
CLASSIC JAPANESSE 
 

MONSTER CASTLE I, v.2 
 

El monstruo del castillo acecha a Bololandia, al norte del Japón. Sólo el más valiente de los bolotes 
podrá detenerlo, pero no será fácil. Toma el papel del bolote y… 
¡AL CASTILLO! Deberás atravesar el castillo dividido en tres partes. 
 
1ª parte: El castillo. Es la parte más fácil. Cuida de los paraguas de pisar suelos azules y atento, en 
una pantalla hay escondida una vida extra. 
2ª parte: Plataformas móviles. Has de ser muy hábil y llegar arriba de la pantalla. 
3ª parte: Los subterráneos. Cuida de las palomitas asesinas y de las dos bolas de cristal locas. Y al 
final, a las puertas de castillo, te encontrarás con el mismísimo mago negro del castillo. Deberás 
alcanzarle con un disparo. Si lo consigues, habrás llegado al final. 
 
TECLADO 
El teclado es el estándar de Loko Soft: 
 

 

 
MODO DE SALTO 
Presiona Q y activa el salto. 
Luego pulsa O o P para moverte. 
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Disparo 
(Ultima fase) 


