ﬁvenEmA OBC}|ODI‘§SPOLE§NOST

BAD DREAM

ATP tour simulator
KRTEK a auticko
AKNADACH
TOM JONES

URCENO PRO POCITACE : DELTA
SINCLAIR ZX - SPECTRUM /+/128
DIDAKTIK GAMA, DIDAKTIK M

INSTRUKCNI MANUAL

© 1991



RS

Soubor her "BAD DREAM" © 1992 PROXIMA Usti nad Labem

POZOZ!

Ctéte pozomné licencni podminky firmy PROXIMA piedtim, neZ porusite obal
diskety (kazety). Pocitacovy program zaznamenany na disketé (kazetd) je autorskym
dilem chrdanénym ustanovenimi ¢s. autorského zdkona a mezindrodnimi smlouvami,
PoruSenim obalu diskety (kazety) se zavazujete dodrZovat ustanoveni ndsledujici
smlouvy mezi Vami a firmou PROXIMA.

LICENCNT UIEDNANT

14 UtZivatel je oprdvnén instalovat a provozovat politaCovy program na
Jjediném pocitaci a smi si pofidit jedinou bezpecnostni kopii obsahu nosného média.

2. V piipadé zakoupeni multilicencni doddvky pocitaCového programu je
uZivatel opravnén instalovat a provozovat program na takovém poctu poéitacd, jaky
je uveden v multilicencni smlouveé,

3. Firma PROXIMA neru¢i za bezvadny chod programu na amatérsky
upravenych pocitaCich a pocitaCich spolupracujicich s nestandardnimi perifériemi
vCetné interface vlastni vyroby.

4, Je zakdzano pofizovat kopie manualu k programu.

5. Nehodldte-li respektovat ustanoveni této smlouvy, vralte software v
neporuSeném obalu tam, kde jste jej ziskali. Bude Vam vricena dstka, kterou jste
zaplatili. Podminkou je vrdceni do 10 dnid od zakoupeni a pifi vrdceni je nutno
pfedloZit doklad o zaplaceni.
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BAD DREAM

Aneb Zly sen FrantiSka Koudelky

Vis zavadi do zvlaSiniho svéta podivnych I€tajicich ploSin, ktery prondsleduje
naScho hrdinu FrantiSka v jeho zlych snech. FrantiSek totiz trpi jistym druhem
deprese, kterd vznikd kaZdy den znovu vidy, kdyZ v praci musf pomdhat svému
spolupracovniku Karlovi. Karel je sice sildk, ale straSny popleta a tak ho FrantiSek
mus{ stdle kontrolovat, pomahat mu a hlavné za néj Casto fesit situace, do kterych se
Karel vlastni zbrklosti dostal.

Asi by neskodilo, kdybych Vam trochu vysvétlil, kde vlastné Karel a FrantiSek
pracuji. Oba jsou piistavni dé€lnici a naklddaji bedny na lodé€. Obvykle se tak déje za
ponékud stisnénych prostorovych
podminek a nékdy je potfeba, si
rozmyslet, co maji nalozit difve,
nékdy musi dokonce  rlzné
rozestrkat nékolik beden, aby jednu
dostali tam, kam patifi. Karel je
navic trochu (vrdohlavy a obcas
FrantiSka  neposlechne,  postréi
Spatné néjakou bednu a potom
"Franti§ku starej se". A FrantiSek se
stard, nékdy je to pro néj stradné
moc obtizné, ale snaZi se, aby
problém vyieSil a zatim s¢ mu (o
vZdycky podafilo.

Tohle velké pracovni vypéti md ale na FrantiSka neblah¢ dasledky, veCer vidy
trne, co zase zitra Karel natropf a co bude muset feSit. KaZdou noc se mu potom zdd
sen: VzndSi se uprostied noci na podivné plodiné uprostied ocednu, v ddlce svilf
mésic, FrantiSek musi pfest¢hovat bedny na vyznacend mista, hladina se temné leskne
a na FrantiSka padd podivna ndlada, vi, Ze musi bedny odst¢hovat, pfitom se ani
jednou nesplést a nespadnout pfitom do vody - FrantiSck se (otiZ jeSté nenaucil plavat
a tak by se utopil. Pokud FrantiSek v noci problém nevyiesi, zdd se mu dal3i noc
naprosto stejny sen - je na stejné ploSiné a feSi stejny ukol. FrantiSek s timto
problémem navStivil psychiatra a ten mu poradil, at zméni povoldni, to ale FrantiSek
nechce a tak zaSel je§té za jistou starou Carodéjnici a ta mu z kfistdlové koule véstila,
Ze aZ téch problémi vyfesi 50, tak bude mit pokoj a znovu nalezne klid v dusi. Kolik
noci to ale bude trvat, to mu neporadila.

Vis kol je trochu jednodussi nez ten Frantiskiv. Mite situaci zjednoduSenou
tim, Ze nejste na plo§iné mezi bednami, jako Frantisek, ale vidite ¢4st ploSiny shora a
muZete si nechat vykreslit planek ploSiny (Fire + Down), nebo si ploSinu otocit a
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divat se z libovolné strany (Fire + Left, Fire + Right). Také si miZete uloZit stav
beden na plosiné do paméti a vyvolat jej zpét, kdyZ pfijdete na to, Ze jste od té doby
udglali chybu. Problém ale nastane v piipadg, Ze ta chyba bude uZ v t€ uloZené Césti.
Na zacdtku kazdého problému se uloZi vychozi situace, pokud udéldte chybu, mizete
zaCit znovu tak, Ze stisknete obnoveni pozice a zaCnete od zacdtku. Po dokonceni
kazdé ulohy se dozvite heslo pro dalsi dlohu. Heslo pro vstup miZete odeslat stiskem
Fire nebo Enter, pokud budete pouzivat k ovlddani kldvesnici, pouZijte rad&ji Enter.

V programu jsou dvé pékné melodie od PETERSOFTu, prvni si poslechnete
pfi kazdém spusténi programu, druhou a mnohem del3f si miazZete poslechnout za
odménu po dohrani vSech 50 mistnosti. Hru md na svédomi firma UNIVERSUM,
nepopirdm jistou velmi silnou inspiraci, né¢im, co existuje nékde jinde.

Pieji Vam mnoho §tésti pfi feSeni vSech 50 tdrovni. Neztrdcejte hlavu, opravdu
vSechny trovné Ize dohrdt, nékdy je to opravdu obtiZné ale jde to!

ATP TOUR

Aneb Jak se stdt jednickou

ATP tour simulator je strategickd hra. Zavede Vds do svéta rychlych micki a
velkych penéz, do svéta tvrdé dfiny a odfikdni, do svéta, kde jenom ti nejlepsi z
nejlepSich mohou stanout na slunci, do svéta profesiondlniho tenisu. Stivite se
managerem, trenérem a také hraCem v jedné osobé.

e - ATP tour simuldtor mohou
T g hrat jeden aZ dva hrdci. Na zacCdtku

T hry si zvolite obtiZznost hry, potom
; si vyberete sponzora, coZ je pro Vis
vedle ziskd za vitézstvi nebo za
umisténi na turnaji velice dualeZity
zdroj pfijmi - sponzor velice
bedlivé hodnoti Vase vysledky a
podle toho se rozhoduje, kolik
financi Vam pfidéli - a hra uZ mize
zacit. Cely tenisovy rok se sklddd z
mnoZstvi turnajii, na kterych se
muzZete ale také nemusite, nebo
dokonce nemizete (to kdyz nemidte
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na startovné) zucastnit. V piipadg, Ze se turnaje nezicastnite, si miZete alespoii vsadit
na vitéze. V dobé€, kdy nestartujete na néjakém turnaji, miiZzete trénovat - do trénovéni
miiZete vloZit jen urcitou ¢4st prostiedkd - v omezeném Case se zdzraky délat nedaji,
pokud vloZite prostfedki vic, pfijdete o né a nic neziskdte. Trénovat miZete herni
dovednosti, silu, taktiku a dal$i vlastnosti, které kazdy opravdovy profesiondl nutné
potiebuje. Vidy po turnaji se ménf VaSe pozice na Zebiicku ATP. Pied turnajem si
volite obuti (to zni trosku zvlastn€ - obuti) a to v zdvislosti na tom, jaky povrch je na
dvorci, kde turnaj probihd. Pfed kazdym turnajem si také musite rozmyslet, s jakou
taktikou piijdete do boje. KdyZ se budete rozhodovat, jestli se turnaje ziCastnite, fidte
se jeho cenou - na levné&jsi turnaje chodi méné zdatnf jedinci a jen tam mdte Sanci se
postupné probojovat v ZebfiCku ATP nahoru, jinde ne.

Hru miiZete ovlddat z kldvesnice nebo pomoci Kempston Joysticku. Pieji Vam
mnoho $tésti a dspéchi pfi dobyvani tenisového Olympu (tfeba Casem porazite i
Lendla). Hru md na svédomi firma MADMAX.

20 JONES

Aneb Bratr slavného Indiana Jonese na cestdch za sldvou

Kricite spolu s Tomem Jonesem za dobrodruZstvim, hleddte Zlatou soSku
Inkii. Vic Vam o déji hry neprozradim, zbyte¢né bych Vis pfipravil o radost z jejiho
pozndvani,

Jednd se o klasickou textovou hru, ovldddni je z kldvesnice nebo Kempstonu
pomoci nabidek. Program obsahuje péknou hudbu od firmy BLACKSOFT a
samotnou hru spachala firma MADMAX - nejsem si stoprocentné jist, jestli jsem se
ndhodou nespletl, jestliZze ano, pak moc prosim vSechny a hlavné autory o to, aby mi
to prominuli. Ostatné to, kdo hru vyrobil, se zcela jisté dozvite aZ si ji zkusite zahrat.

Obligdtni prani mnoha dspéchi pfi hranf - naleznéte tu sosku!
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RBTEX A AUTICEO

Aneb Krtek a auticko

Krtek a autiCko je jedna z her, na jejichZz vzniku jsem mél tu Cest se alespoii
Castecné podilet, mam k ni zvlastni vztah protoZe kdyZ se mi podafilo piekreslit
tivodn{ obrdzek z papiru na obrazovku (trvalo to cely den), musel jsem se na n&j divat
dobrych deset minut, abych uvéfil, Ze jsem to udélal ji. Navic jsme strdvili pfi
dokoncovacich pracech dva dny a dvé noci v perné dfiné, na to se také hned tak
nezapomind. Mimoto jsem se také hrozné ztrapnil pfed kamaridem - ukazoval mi
jednu z drovni, kterou vymyslel a prohlasoval, Ze na to vyuZil veskery svij davtip, po
prvnim pohledu jsem sebevédomé poznamenal, Ze tam toho davtipu moc neni, jaké
vak bylo jeho zadostiuCinéni, kdyz
se mi nepodafilo mistnost dohrdt
ani po dvou hodindch, a mohl mi
vitézoslavné  ukazat rfeSeni -
GGGRRRRRRR!

O co tedy ve hie vlastné jde
- firma PROXIMA se rozhodla
angazovat nékoho, na nakladdni
programi na ndkladni auto. ProtoZe
zaméstnanci firmy maji cosi, jako
smysl pro humor, rozhodli se, Ze
krtkovi prdci trochu stizi, nedalo
jim to ani moc prdce, stacilo
zachovat plivodni stav - naprosty chaos. A tak se krtek musi snazit a opravdu hodné
pfemyslet a béhat, aby bedny nalozil. Pomdhd mu trochu to, Ze ve sv€t€, v némz Zije
jsou jiné pfiirodni zdkony a vSechno tam probihd ponékud pomaleji, jen on sim
dokdze béhat stejné rychle jako v obvyklém Zivoté, umoZiiuje mu to obCas bednu
shodit a jesté na ni dole pockat. V krtkové svété se také vyskytuji nékteré zvlastni
potviirky - krtek jim fikd pruZici - kdyZ se s krtkem setkaji, odnesou to oba dva.
Neéktefi pruzici jsou hloupi a s krtkem se srazi jenom ndhodou, jinf jsou dokonce
jacisi "kamikaze", ti maji Cich a jakmile se krtek dostane piili§ blizko k nim, docista
zblbnou a vydaji se k nému. Aby se mohl krtek alespoii troSku branit, ma k dispozici
ryCky, které miiZze po pruZicich hdzet - kdyZ pruzik jednu koupi ryckem, upadne do
strnulého stavu a chvili se nehybd. Nékdy ovSem musi néjakého pruzika odstranit - na
takové tcely ma krtek k dispozici jablka. KdyZ krtek chce pruzika zlikvidovat, musi
se dostat nad néj, opatrné ho pfisldpnout a pouZit jablko (apple), pokud pouZivite
joystick, stisknéte dold a pal. Stejny postup musite pouZit, kdyz budete chtit odstranit
néjakou bednu se softwarem - obcas je to jedind cesta k cili.
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Hru mizZete ovlddat definovanymi kldvesami a Kempston joystickem. Po
kaZdé urovni se dozvite heslo pro tuto troveii, a budete moci zacit hrdt pristi droveii.
Pfi novém nahrani hry si tedy budete muset posledné dohranou mistnost zopakovat -
aspoii se ji doopravdy pofddné naucite.

Hru md na svédomi firma KYBERSOFT, hudbu napsal Miroslav Hlavicka a
tivodni obrdzek a obrdzek autiCka, které krtek postupné ziskdvd, mam na svédomi j4.

Se Skodolibym dsmévem Vam pieji pevnou viili a hodné moc trpélivosti - jde
to!

P.S. Heslo do posledni mistnosti se sklddd z pismen AEFLLNOOOSSS
STUU.

ARNADACH

Aneb Hra pro malé i velké

Aknadach patfi mezi hry, které procviCuji pamét. V4$im iikolem je diikladng si
prohlédnout rozloZeni celkem 18 roztomilych barevnych obrizki a hlavné si
zapamatovat, kde se ktery nachdzi. Pocita¢ je potom opét otoCi a bude se Vis ptit,
kde se ktery obrdzek nalézd, nebo se Vds také mizZe ptat, jaky je na kterém misté za
obrédzek - to zdleZi na tom, ktery typ
hry si zvolite.

Dal§i parametry hry, které
miZete ovliviiovat, jsou obtiZnost
zadani, coZ je doba, po kterou Vam
pocitac obrazky odkryje, a obtiZnost
odpovédi, coZ je Casovy interval, za
ktery musite odpovédét. Pokud se
Vam podafi trefa do ¢emého, tak
Vam pocital zahraje znélku
kladnou, pokud se trefite vedle,
dozvite se to z druhé znélky - obé
jsou napsiny tak, Ze musite
okamZité pochopit, jak jste dopadli.
Navic pfi spravné odpovédi Vam pocital ukdZe obrdzek. V pravé Cdsti obrazovky
jsou dva ukazatele - celkovy pocet odpovédi a pocet odpovédi spravnych - jsou Lo

strana 6



Soubor her "BAD DREAM" © 1992 PROXIMA Usti nad Labem

sloupecky, které rostou - pokud dostanete oba dva aZ nahoru, podafil se Vam maly
zdzrak - uhddli jste vSechno a spravné - vyborné. Pokud ne, nevadi, pokuste se o (o
piisté, urcité budete mit mnohem lepsi vysledky.

Hra Vis také miazZe naucit, jak se ktery obrdzek nazyvd - je to daleZité, kdyz
héadite podle polohy a musite tedy vybrat spravny ndzev. KdyZz si obrazek zaﬂxujclc
pod ndzvem jinym, miZete mit zbyteCné problémy - pustte si tedy vyuku jako prvni.

Jesté k autoriim programu - program vytvofila zndma firma MS-CID, o grafiku
a ozvuceni pak CID. V obou oblastech si autofi udrzeli sviij tradicné vysoky standard.

A na zavér: Vsadim se, Ze se Vam nikdy nepodafi uhddnout vSech 18 obrazki!
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Zarucni a reklamacni podminky na programy z
produkce PROXIMA - software Usti nad Labem

1) veskeré dotazy zodpovidime pouze pisemné; telefonicky servis k
programim nezaji$tujeme

2) na fyzické vady disket, kazet a manudli které nebyly zpiisobeny nevhodnou
manipulaci uzivatele poskytujeme zdruku 1 rok. Vadné manudly (napf. s chybé&jicimi
strdnkami) vyméiiujeme pouze kus za kus

3) do 1 mésice od zakoupen{ je nahrdn{ nové verze programu nebo opraven{
vadné nahrdavky na kazeté (disketé) zdarma

4) po éto dobé uctujeme na nové nahrdni programu poplatek 20,-- KCs
-> Cdstku 20,-- K& ndm miiZete zaslat jednim z téchto zpisobii:
-> zelenou sloZenkou typu "A" na nasi adresu, Cislo dCtu je 28846-411/0100 a
kontroln{ ustiizek pfiloZte (stacf jeho kopie) nebo
-> pfiloZte k zdsilce v hotovosti (napf. papirovou dvacetikorunu), nebo
-> pokud nebude ¢dstka poukdzdna nebo piiloZena, vracime reklamovanou kazetu
(disketu) na dobirku, takZe uctujeme 20,-- K¢s + 15,-- K&s dobirkovy poplatek

5) v piipadé neoprdavnénych reklamaci dctujeme stejnym zptsobem jak bylo
uvedeno vyse, manipulacni poplatek 20,-- K&s

Prosime Vids o pochopeni tohoto opatfeni. BohuZel Zidny autor programu a
tim také jeho distributor nemizZe rucit za to, Ze v programu nebude jedind chyba.
Pfesto naSe firma udéld maximum pro to, aby Vdm program slouZil k Vasi
spokojenosti. Pro srovndni: nové verze programi (UPGRADE) se v oblasto "velkého
software" (ceny jsou zde fddové 20 aZz 50 krat vyssi) proddvaji vlastnikiim starSich
verzi za ceny rovnajici se 1/2 az 2/3 plné ceny programu. Ddle Vas prosime, abyste se
na nds neobraceli s dotazy, které jsou dostatecné vysvétleny v instrukénim manudlu;
na takové dotazy nebude bradn zietel.

PROXIMA - software, post box 2
4, posta 2, 400 21 Usti nad Labem
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