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—BASIC KONVERTER
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LET 84

Das der Markt [lir Micro-
compulter,  Software  und
Zubehdr auch im europiii-
schen  Computer-Muster-
land England. noch immer
nicht vall ausgereizt is:, hat
man am letzien Weih-
nachtsgeschill und was da-
nach kam erleht.

Comlott | DT LImTE]
FEHaeaE PENTS - RETEL
19 G i s Vi | o i O
17, i by

-
 fhetor ]"J DRI s

Grolle und kleine, regio-
nale Computermessen und
Aussellunger. sind dort
schon fast an der Tagesord-
nung Auch bei uns er-

freuen sich solche Veran-
staltungen einer sténdigen
Beliebtleit,

Um dem Fachhandel einen
Uberblick iiber das inzwi
schen sehr um’angreiche
Angeboraul dem Scftware-
markt zu erméglichen,
fand vom 12, bis zum 135 Fe-
bruar_dier\es Jahres in Lon-
don eine spezielle Hindle--

messe stztt.  Veranstaliet
wuarce dicse Aktion vom
LET-Magazin, das diz ge-
samte Branche fiir diesen
Zeitpunkt in das Heathrow
Penta Hotel aach London
cingeladen hatie. Dieser
Enladung sind vicle Fir-
men anch gerne gefolgt
kannten Firmen. nahmien

an dieser Trade Show il
Beider abschlicBenden Be-

urteilung  waren  Orpa-
nisatoren wie Ausste.ler
gleichermalben  zufrieden

vom Erfolg disser Veran-
stalzung, die im adchsten
Jahr in #hnlicher Feorm
wieder stattfincen soll.

Auch wir haben ans auf
dicaer Weranstaltung um-
gesehen und waren von der
Idee und der Organisation
ebenso begestert wie cie
Aussteller.

MNur das Fachpublikum
hatte Zutritt, was fiir Ge-
schiftsabschliisse nnd Ge-
sprache mit Fachkellegzn
sehr wichtig war. Uber- 100
Aussieller. darunter alle be-

Spiderman und
Monster perzénlizh

Programm
generator

Home Filewrier ist ein
Prozrammgenerator fiir die
Atari und Commodore 64
Systeme auf Diskeltenbasis
und ist besonders fir Data-
tase Anwendungen vor
pesehen. ‘Man gibt einen
Entwurf auf dem Bild-
schirm ein und Home File-
writer erzeugl die notwen-
digen Codes. Eine typische
Anwendung hierfiir sind
zum Beispiel Clubmitglie-
der-Aufzeicknungen. Ho-
me Filewriler wird veririe-
ben von Dynatech Micro-
software und kostet etwa 40
£. das sind 160.- DM.

MARZ 1956
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Super Dogfight

fiir den Commodore 64

Zu den klassischen The-
men, die schon auf den al-
lererstenn  Videospielcom-
puten liefen. #ihlen dic
Luftkampfarogramme fir
zwel Spieler.

Terminal Software aus
Manchester hat dieses
Thema erncul aulgeprilen
und fitr den Commodore 64
umgesetzt.

Zwei Doppeldecker in der
Art, wie sie zur Zeit des Er-
sten Weltkrieges iblich wa-
ren, versuchen sich ge-
genseitig  abzuschieBen.
Am Himmel sind Wolken,
die einen Sichtschutz bie-
ten. Sieger isi, wer seinen
Gegner 10 mal abgeschos
sen hat.

Die Grafik dieses Pro-
gramms erscheirt uns bes-
ser als auf der Originalver-

sion von Azari. Damit das
Spiel nicht mitdem Tod des
Verlierers endet, segalt die-
scr  mittels cines  Tall
schirms sanft zu Bodern.
nachdem er endeiiltig be-
siegt ist. Wir finden dies
eine gute Idee, wenn schon
der Kampf unbedingt not-
wendig ist.

Besonders reizvell ist das
tiuschend #dhnlich nach-
empfundenes Motoren-
gerdusch, daz die Flug-
Zeuge erzeugen.

Schade ist eigentlich nur.
dab man keine Option zum
Spiel gegen den Computer
eingehaut hat. Zu steuern
ist das Propramm nur mit-
tels zweier Joysticks, iiber
die Tastatur wire es auch
kaum méghch.

Zorgons Revenge
fiir den ORIC-1 48K

Yon [JK, der Firma. die das
bekannte Xencn-1  Pro-
gramm kreierte, kommt
jetzt diesesneue Spiel. Es st
cine brilliante Ergiinzure
und eines der originellsten
spiele fir den Oric-1.

Das Programm  cerdflnet
eine ganze Anzahl von ver-
schiedenen Szenen.  die
jede firsich eine neue Auf-
gabe darstellt Die Aufpabe
des Spiclers ist cs, die ge-
heimnisvollen Steine zu
sammeln, die in den vier
verschiedener  Bereichen
vorkommen.

Cs gibt die Spider Mission,
die Spzce Mission, Bird
Mission und die Quadnog
Mission, Jed=smal wenn
der Spieler einen der
Steine

an sich nimmt, kann er es
mittels eines Kranes in den
Innenhof des SchloBes be-
fordern, in dem Prinzessin
Roz gefangengehalten-
wird.

Wenn alle vier Steine dort
sind, haben Sie die Mog-
lichkeil, in das Schlob hi-
neinzukommen. Was dann
allerdings passiert, wissen
wir nicht zu sagen. Soweit

sind  wir  ndmlich nie
pckommen, :

Das Programm ist eine gute
DI:H]D]IRU.'E]“L:H dUESEl'I, Wk
man mit dem Oric an Mog-
lichkeiten hat. Mit seinen
hechaulosenden Grafiken
und der ausgereichncten
Auimation, empfiehlt sich
dieses Maschincrpro-
gramm fast von selhst.

T guarpsr schon: JOFS THERUOYSTICK (61

10T Lcrman wragreansd e LREHTIETRRLI TE 3 pkay

THE TETSITVE VRSN OF THE OFBGIAL ARCATY T A0
SPECIALL'Y NAETTER FOR TR COMMORET,

T e ALLNSTRUITGNS
¥ TBCRE COE

=i
RIWSBMAL b [P T . s, PP, i 27

Pinball Wizard
fiir den VC-20 (Grundversion)

Der Titel deutet schon an,
um was fur ¢in Programm
cs sich handelt: Ein Flip-
perantomsat wird hisr simu-
liert. Das Programm ist
ausschlieBlich in Maschi-
nensprache geschrieben,
was erklirs, daB die Grafik,
der Sovnd vad die enorm
hohe Gaschwindigkeit aus-
macht.

bis gibt zwel Moghichkeiten,
dies Programm zu spielen:
In der iiblichen Weise ge-
gen  die Maschine, das
heiBt, den Computer oder
als Spiel fiir zwer. Das spiel
is: so realistisch gestaltel,
daB man selbst die Ge-
schwindigkeit wveréindem
kann, wiihrend die Kugel
unterwegs ist.

Es istsicherlich kein beson-
ders auffilliges und spek-
takulires Propramm. Doch

es macht Spal und das soll
es schlieBlich auch.

~Atic Atac
fiir den Spectrum 48K

Brandneuurd erstvor kur-
zam in England vorgestellt,
wurde ein nenes Programm
von Uliimate, das wie viele
andere dieses Herstellers
auch wieder ein Hit zu wer-
den versprichtL

Wie alle Programme der
neuen Generation, so ist
auch dieses mit einer aus-
gesucht guten Grzfik aus-
gestattet, die nichts mchr
gemein hat mit der un-

beholfenen Figuren, wiesie
zu Anfang méglich waren,
Rei Atic Atac iibemehmen
Sie die Rolle des Helden. Je
nachdem, welche Figur am
Anfang erscheint, entsteht
jedesmal cin anderes Spicl.
Der Spieler befindet sich in
emem groBen alten Haus.
in dem es, wic kinnte es
auch anders sein, naturlich
spukt. Es pilt nun, das Haus
zu erforschen, die Wege die

& HomecompuTer
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eine Ubersicht iiber

Wir michten Ilnen

Bisher erschienene Programme in Homecomputer:

die bereits erschienen und abgedruckien
Programme geben. Gleichzeitig michten wir auf unseren
Kassettenservice, iiber den Sie die Programme beziehen kénnen
und den wir in jedem Heft anbieten, hinweisen.

Apple I
sk Handler - HC 3/83
Arpple Steno - HC 3/83
Bundesliga - HC 3/83
Autoknsten = HC /53,
Suchritsel - HC 4/82
Octopus - HC 4/33
Diskettenschatz - HC 4/83
Labyrinth - HC 4/83
Diskcticnachutz - HC 5/83
Trollhishlen - HC 5/33
Das Licht-Siibel-Duell - HC 6/83
Zentrilugalkraft - HC 6/83
Universeller Texteditor - HC 6/33
Kartenspiel 31 - HU {/¥35
Imbiss-Rude - HC %83
Carace - HC B/&3
Kugellabyrinth - HC 9/83
Giirtner - HC 9/83
Helicopter Atlack - HC 10/83
Karylen - HC 10/83
Pyramid Builder - HC 11/83
Survival - HC 11,83
Sprite Designer - HC 12/83
Panzerjagd - HC 12/83
spider- HC 1/84
Wallstreet - HC 1/R4
Chamileon - HC 2/84

Videogenie

Bandwurm - HC 4/83
Fromdsprachen - HC 483
Vokabelprogramm

CBM
Munchman - HC 1/84

PET(CBM J000/4000)
Cuoncorde - 1IC /83
Digitaluhr - HC 3/83
Kalender - HC 3/83

51 - HC 3/83

Maze Chellenger - HC 4/83
(Superhirn) Mastermind 1 - HC 5/43
Mastermind 2 - HC 5,83
Galactica - HC &/83
Adventure Castle - HC 7/83
Borsenspicl - HC 7/83
Station-Deferder - HC 7/83

ZX Spectrum
Fropger - HC 6/83
Renumber - HC b/82
Data fiir ZX-81 - HC #/53
Mampimznn - HC 7/83
EX Bundesliga = HC 8/73
MNimm - HC £/83
Kreissiatistik - HC 8/83
* Spectraxians - T1C #/83
Ganemeyde - HC 9/83
Ufo - HC 10/83
Lifi - HC 10/83
Superhim - HC 11/83%
Haushaltsrechnuag - HC 11/83
Bogen - HC 12/83
Grafik Generator- HC 1/84
Oma platschert [ustig in der
Badewanne — HC 1/84

Plerderennen - HC 2/8%4
Laser - HC 2/84
Lnterprise - HC 3/84
Reversor - HC 3/84

Y-20
VC-Zeichengencrator - 11C 3/8)
Disassembler - HC 1/83
Slalom - HC 3/83

Robot - HC 3/83

3D Labyrinth - HC 4/83
Spukhaus - HC 4/83
Asgsemhler — HC 4/83
HC-Invaders - HC 5/83
Editor (6502) - HC 583
Labyrinth 3.5K - HC 5/83
Car Crash - HC 5/83
Bomber - TIC 6/83

Old Surehand - HC /83
Loge - HC 6/83
Hiirdenlauf - HC 6/83
Adressdate] - HC 6/83
Gnd-Clummer - HC 7/83
()il Panic - HC 7/81
VC-Pinball - HC 7/83
Highway - HC 7/43
Heliconter = H{ 8/83
Crown Jubilec - HC 8/83
Gesterschlol = HC 883
Jovpainter - HC %83
Survival = HC %/83

Star Tramp — [TC 9/83
Skipping Ball - HC 10/83
Emnsiedler = HC 10/83
Crown Jukilee (2. Teil) - HC 10/83
Progranmreservoir - HC 11/83
Demon Attack = HU 11743
Spece Fap= HO 12483
Texas Kid - HC 12/83

17 + 4 - HC 12/82
Rounletie = HC 1/84
Dame - HC 1,54

Comp. Dlucs.. — TIC 1484
Nager - HC 2/84
Seeschlacht - HC 2/84
Star Wurs - HC 294
Blue Monster - HC 3/84
Monsterjagd - HC 5/84
Fishing - HC 3/8d

Sharp MZ-80
Submarine Hunt - [IC 3/83
Eidechse - HC 5/83

Data Generator = HC /83
Roadrunner = HC 8/83
Ship Battle - HC 3/84

Dragon 32

Chi t-HC 10/83
Siulen - HC 10/83
Grand Prix - HC 12/83
Amihe - HC 12/83
Fireball = HC 1/84
Froghopper - HC 1784
Invasion - HC 3/84

TRS 80(M1)
Grafik - HC 8/83
Plerderennen - HC 883
Quadrato - HC 10/83

Schiffe versenken - HC 11782
Man Man - HC 11/83
Serpents = HC 12/23

Atlentic Adventure — HC 3/84

ZX-81

U-Boot-Jagd - HC 3/83
Rotamint - HC 3/83
Briiche pauken = HC 4/813
Lite — HC 4/83

Survive - HC 4/83
Labyrinth - HC 4/83
Ritter = HC 5/83

Missile ZX Command - HC 5/83
Aplelbaum - HC 7/83

ZX - dirgere Dich nich: = HO 7/82
Hawsnummern - HC 7/83
blasch. Progr. Loader - HC 983
Schwarzes Loch - HC 9/83
Memory - HC 10/83

Lift = HC 10/83

ID Highway Race - HC 11/83
Chikago - HC 11/83
Astio Jiger - HC 12/83
Snake - HC 12/83
Antares - HC /84
Orion - HC 1744
Minenf=ld - HC 2/R4
Break Out - HC 2,84
Tronn - HC 3/84
Rally - HC 3/84

TT-99/4A

Dive Bomter - HC 3/33
Asterniden = HC 4/83
Panzerkriez - HC 3/83

TI Ufo - HC 5/83

Killersateli: = HC 3/83
Chiffrier Programm - HC 5/83
Rangliste = HC 5/43
Space-Defence - HC 6/83
Strezt-Race = HC 6/83
Breakpoint - HC 6/83
Steckerspiel = HC 7/83

Der Pilzwurm - HC 8/83
Frogpath = HC &/83
Flugahwehrgeschiitz - HC R/R3
Momster Hunt - HC 8/83
Spiclawomal - HC 9743
Fallsch:rmspringer - HC 3/83
Knilfel - HC 10/82
Mauerklauzr - TIC 10/83
Poker - HC 11/83

Blackjack - HC 11/83
VYokabeltraning - FIC 12/83
Hangman - HC 12/83

Culeh N Ciopo- HC 1764
Ruaumschil? Enterprise = HC 1/82
LI-Boot - HC 2/84

Car Racing - HC 2/84
Antares — HC 5/84

TI - firgere Dich nicht - HC 3/84

Commadore 64
Biorythmus - HC 3/83
Rouwett - HC 3/83
Labyrinth 30 - HC 3/33
Disassembler = HC 383
Kalaha - HC 4/83
Assamibler - HOC 4/83

_ Editor (6502) - HC 5/83

Mondlandung - HC 3/83
Wurm YC-64 - 11C 3/H3
Geisterjiger - HC 5/83
Sprites Generator - HC 583
Schlpckzrmani - HC 6/83
Synthesizer - HC 6/83
Goldheber = HU 683
Ellr:]g'u: - HC 8/83
TelefonsAd-essdatei - HC 8/83
Neue Zeichezn - HO 8/33
Grips - HC B/83
Weltraumschlacht - HC 9/83
Wildwasser - HC 983
Phocnix - HC /83
Invaders — HC 10483
Fallichirm  HO 10/83

Laser Force - HC 11/83
Jump Man - HZ 11/83
Autorennan - HC 1783
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zu den einzzlnen Stationen

fithren aerauszufinden
und am Ende zum Ausgang
zu  gelanpen.  Sclbstver-
stindlich sind alle Tiren
und Ausgidnge von Hexen,
Geistern, Gnomen und an-
deren Unholden hewacht.
Auch mull der Spicler dar-
aul achten, daB sein Held
nicht unlerwegs verhun-
gert. Ein Brathdhnchen im
Display weist hierauf hin.
Was dieses Spiel so liebzns-
wert macht, sind die lusti-
gen Figuren, die aussehen

wic die Schopfungen von
Walt Disney.

Atic Atac kombiniert Ele-
mcnte  ein2s  Abenteuct-
spiels mit densn eines
Arcadeprogramms.  Ziel
des Spicles ist es, den
Schlissel der Eingangstiir
zu finden und so in die
Freiheit zu gelangen.

Das Spicl ist voller iiberra-
schender Momente und

kann zu den Spitzenpro-

duktionen fin den ZX
Spectrum gezihlt werden,

Groucho
fiir dem Spectrum 48K

Automaia Lid. aus Porl-
mouth, England, ist vielen
bekannipeworden  durch
das sagenhafte Pimania
Abenteuerspiel, Und in der
Tat, die Programme von
Automata unterscheiden

sich von dem dblichen
Softwareangebot aufl dem
Automata

= $I’EIF.‘I-I|‘. R TR 2

!
3
f

Markt. Von

kommen nach deren eige-
nem Selbstverstindnis nur
friedfertige Spicle, in denen
nichl geschossen und ge-
killt wird.

Zentrale Figur in allen
Spiclen  dieses  Soft-
warehauses ist der Piman,
dizser schrullige kleine
Kerl. Hervorragend wver-
stehen es die " Schopfer
des Piman, diesen in allen
Spielen prisent werden zu
lassen.

Gut finden wir es auch, das
Aatamsta sich und seinc
Prograrmame nicht so tod-
emsi nimmt, sondern dal
maneine Art Comic aus der
Werbung und den Pro-
grammen gemacht hat Das

Automata auf der Riick-
seite der Programmkasset-
ten jeweils als kostenlosc
Zugabe eiren mehr oder
weniger <iinstlerisch hoch-
wertigen  Song  offeriert,
kann mehr als ein lustiger
Gag angesechen werden.
Immerhin keine schlechts
[dee um zu verstehen. wenn

man weill, dzB die Pima-
nia-Leute in der Musik-
szene zuhause waren, ehe
sic zum Camputer kamen.
MNach dieser Einleitung
wollen wir uns das neueste
Werk von Automata an-
sehen, um feszustellen, ob
auch das neuve Adventure
mit dem Titel "My Name is
Uncle Groucho, You win a
far Cigar”, dhnlich gut ist,
wie das BErstlingswerk.

Die Spiclidee ist, durch die
StraBen von Amecrika zu
tingeln, wohei Zigarren als
Ersatz fiir Geld dienen.
Durch 22 Fragen, dizin den
verschiedensten Bereichen
angcsicdelt sind und durch
hithsche  Rildschirmfotos

unterstitzt werden, mull
man die Identitdt des ge-
heimnisvoller. Hollywood-
stars herausfinden. Da be-
ginnt auch schon das Pro-
blem: Wenn nidmlich das
Geld. sprich die Zigarren
alle sind, hat der Spieler
verloren und mnB wieder
von vorne anfangen. Hier
warees sicherratsam gewe-
sen, die Moglichkeit eines
Weiterspielens von diescr
Stelle “an zu ermiéglichen,
anstatt wieder von vorne
anzufangen.

MNatirlich ist dieses Pro-
gramm nur ratsem fir
Leute, die einer gewissen
enplischen  Sprachschatz
beherrschen. Selbst dann
1st es nicht immer einfach,
diz oft scherzhaft oder mit
hintergriitndigem  Humor

gestellten Fragen zu ver-
stehen undzu becantworten.
Maoch hesserals haim Pima-
nia Advenlure ist der Ein-
satz von Grafik, Sound und
akustischem Hintergrund
und der Kommunikation
mit dem Programm.

Wie bei allen Adventures,
so wird es auch bei diesem
hier vorgestellien FPro-
pramm vicl Zeit kosten, die
Lésung zu [inden. Wirwal-
len Thnen nicht verraten.
wer dieser geheimnisvolle
Superstar 15t. den es zu fin-
den gilt. Wenn wir elulich
sein wollen, so wissen wir es
auch nicht.  Immerhin
lohnt sich diese Miihe:
Automata verspricht dem
Ersten, dJder dieses Riitsel
lést, einen Flug nach Holly-
Wwood.

MabBgeschneiderte
Software von Psion

Psion  ist cin  britisches
Unternehmen, das im
Oktober 1980 gegrindet
worden ist. um sich
einen bedeutenden Platz
aul dem rapide wachsen-
den Weltmerkt fiir Mi-
krocomputer zu sichemn
Die Firma spezialisiert
sich aut die Entwicklung
und den Veruieh  hoch-
qualitativer Software.
Das kurzfristige Ziel st
das fithrende Mikrocom-
pater-Software-Unternek-
men Eutopas zu werden.
Langfristig plent  Peion,
international ein  wichti-
er Faktor im  Mi-
%romtr_puterbereich zu
werden, wobei die Akt-
vititen {iber Softwarepro-
gramme hinausgehen
sollen. Eine Reihe damit
zusammenhingender
Produkte und Service-
Leistungen  soll  ange-
boten werden.

Der Griinder des Unter-
nehmens und Hauptan-
teilsinhaber, der 40-
jihripe Dr. David Potter,
war vorher im  Univer-
sitdtsbereich  tdug  Er
hatte sich am [mperial
College und an der Uni-
versitiy of California auf
mathematische Physik

spezialisiert. Er grindete
Psion mit einem Kapilal
von 50 000 Pfund, die er
sich durch den Hancdel
mit  Akien erwurben
hatte. _

Innerhalb von drer Jah-
ren erreichte Psion einen
Jahresumsatz wvon  iiber
acht Millionen Pfund,
einen Gewinn yon zwel
Millioren Phind und he-
schiftigt inzwischen 70
Leule. Der Export macht
50% des Umsatzes aus.
Drer Unternchmenssitz ist
iibripens  das  Londoner
Stadtzentruum.

Der Erfolg von Psion ist
nicht zum geringen Teil
auf die schon schr friih
gztroffene  Enischeidung
zuriickzufithren, Com-
puterspiele fir den Sin-
clair 'ZX-81' und spéter
den "Spectrum’-Heimcom-
puter zu entwickeln, die
in  hohen Stiickzahlen
fiir den weltweiten Ver-
trieb  aergestellt wurdzn.
Das  Copyright bleibt
2war be: Psion <  ein
wesentliches Element der
Firmenpclitik - gber elle
Frodukte werden dirzkt
an ' Sinclair fior das well-
weite Marketing und den
Verkauf abgegebzn. Fiir
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den neven QL-Computer
erarbeitet Psion die Sofi-
ware fiir dern Geschiilts-

hersich - Textverarbei-
tung, Management-Infor-
mation, grafische Dar-
stellungen und Finanz-
planung Sic wurde Sin-
clair in Lizenz mit pro-
zentualer Betziligung am
Verkauf jedes Computers
iberlassen.

David Potter ist  der
[Therzenpnng, dzB Psions
bisheriger Erfolg auf der
gleich zu Beginn getrof
fenen Entscheidung be-
ruht, auf cigene Risiko
und auf eigene Kosten
erstklassige Software-Pro-
gramme fiir die allge-
meine Verwendung des
Messencomputermarktes
1 schaffen und inno-
vativ tdtig zu sein. Im
Gegensatz zur internatio-
nalen Konkwrrenz - und
cntgegen der Politik der
traditionzllen  Software-
Unternechmen  fiir  den
Mainframe- und M
nicomputer  Markt -
nimmt Psion kein
Auftrzgsgeschift an; alle
Kapazititen werden auf

die eigenan  Produkte
Konzentrier.

Psion ist sich auwch der
mangelnden  Erfshrung

never Kunden im Mi-
krocomputerbereich  be-
wuldt und 1st entschlos-
sen Soflware anzubieten,
die sowohl fiir erfahrene
als auch unerfahrene Be-
nutzer sofort einsetzbar
ist. Das  Unternehmen
_reagiert besonder schnell
aul  Marktanforderungen
und hat in der Vargan-
genhell bewiesen, dall es
bereit ist, Produkte auf
Anforderung zu modifi-
Zieren.

Das  wichtipste Kapital
des Unternchmens  ist
die wachsende Zahl jun-
ger, sehr  fihiger und
motivierter Soltware-Inge-
nicurc (gcgenwiirtiz  25),
die mit den modernsten
Entwicklungsanlapen der
Welt arkeiten, wie Psion
erklart. Alle den lei-
stungsstarksien und mo-
dernsten Computersyste-
men. Anders als in der
Industrie {tiblich. arbeitet
man beir  Psion nichi
direckt an  Mikros. Dic

Software-Spezialisten  be-
nuizen vielmehr ein Ent-
wicklungssysl.cn'l. dzs
eine halbe Million
Pfund pekostet hat und
aul "'VAX'-Minicomputern
basiert: Damit wird nicht
nur groberes Raffinement
heim Programmieren
mdglich. man kann zuch
die Saoftware so  ent-
wickeln, dalB sie schnell
und billig fir cine Viel-
zahl von Mikrocomputer-
Modellen adaptiert
werden kann - und der
Entwicklung der Hard-
wale  vorauseill,

In der ersten Jahreshilfte
1984 wird Psion eine
Reihe wichtiger czigener
Projekte  bekanntgeben,
die, wenn sie erfulgreich
sind, dzs Wachstum des
Uniemehmens  drastisch
voranbringen und zine
wesentliche Intensivie-
rung der internationalen
Aktivititen bringen
werden.

Converter

Wenn das stimmit, was Dra-
n Cruncher, das ist der
ame dieses Programms,

leister, dann konnen Dra-

gon-Besitzer guten Zciten

entgepersehen. Dragon
Cruncher sall nimlich

Tandy Colour Computer
Programme so umwan-
deln, daB sic auf dem Dra-
pon 32 laufen. Es geht auch
umgekehrt, wes die Tandy-
Besitzer interessieren wird.
Programmierkenntnisse
sind nicht erforderlich, um
Diragon Cruncher zu ge-
brauchen. Tn der jetzigen
Version funktioniert aller-
dings nur die Ubersetzung
von Basic Programmen.
Mil einer Fortentwicklung,
die dann auch Maschinen-
programme umwandeln
soll, ist man nach Angaben
des Herstellers, ELKAN
Electronics, England, be-
schaftigt.

Unseres Wissens ist dieses
Programm zur Zgit in
Dreulschland noch nichr er-
hiltlich. Wie uns die Firma
Wicosoft jedoch mitgeteilt
hat, wird man den Conver-
ter in Kiirze in das Liefer-
programm aufnehmen.

Spectrum
Joystick

Downsway  Elektronies,
Epsom, bietet jetzt ecinen
Joystick an, der direkt in
den Spectrum zingesteckt
wird und kein seperales In-
terface bendtigt Das be-
sonderc an diesem Zu-
behdrteil ist, dal es aul ein-
fache Welse so propram-
miert werden kann, dabB fe-
des tastenkontrallierte Pro-
gramm camit betrichen
werden kann,

Um dieser. Jaystick zu pro-
grammieren, driickt man
einfach die Taste, diz fiir
die Kontrolle zustiindig ist,
wihrend der Joystick in die
gewinschie Richtung be-
wagl wird. Dies bewirkt,
dall - durch diese MaB-
nahme dem Joysiick die
entsprechende  Funktion
zugewiesen wird Der
MNachtell ist allerdings, daB
nach dem Abschalten des
Computers  diese  Infor-
mationverloren gehtunder
also jedesmal neu pro-
grammiert werden mub.
Dcnnoch cin sehr interes-
szntes Zubehér. Der Preis
ist mit 23£ (90,- DM) ange-
messen  und  entspricht
dem, was fur andere Joy-
sticks cinschlicblich Inter-
face gezahlt werden mub.

Applesoft
Compiler

Der Einstein Compiler ist
fiir die Apple Ile und Apple
I1 Plus Systemz gedachl
und arbeitet auf Disketten-
basis. Dieser optimierende
Compiler tbersetzt Pro-
gramme, die in Appleseft
Basic erstellt sind, in die
Apple Maschinensprache.
Dieses Hilfsprogramm be-
nutzt das pesamte Spec-
trum des Applesoft Basic
des DOS und des DOS.
Auch hoch- und normszl-
aufflésenden Grafikmodi
und Formatierungstabel-
len kénnen damit compi-
liert werden. Der Preis be-
trigt in  GroBbritannien

umgerechnetet etwa 350.-
DM. Zu bezichen 1st es bei
Pzte and Pam Computers,
Rossendale, England.

Arabische
RAM

fiir ZX-81

In arabischer Sprache mit
arabischen Schriftzeichen
Basic programunicren: Dies
ist jetztaul den ZX-81 mag

lich. Eine Firma aus Saudi-
Arabien hat ein Zubehdr
mit der Bezeichnung Arab
RAM entwickell, das direkt -
in den Port des ZX-81 ein

gesteckl warden kann.

Es erzeugt einen zrabi-
schen Zeichensatz und der
Text wird aul dem Bild-
schirm wvon links nach
rechis ausgedruckt. Arab

RAM gibt dem Anwender
einen kompletten Satz des

Sinclair Basic mic arabi-

schen Befehlsworten. Key-
boardabdeckung unc ein
Handbueh in arabischer
Sprache sind ebenfalls vor-

gesehen. Auf Wunsch kann

der Computer nach wie vor
auch in der criginal engli-

-schen Sprachz genutzi wer-

€N
Nihere Einzelhziten kdn-
nen Sic von der Firma
AUTORAM, PO Box 147,

. Jeddah, Saudi Arbia, Tele-

fon: Saudi Arbia (010 965)
660 4212, erfahren.

Pascal fiir
Epson
HX-20

Kuma Computer, York, hat
einen Pascal Campiler fiir
den tragbaren, batterie-
betrichenen Epson HX-20
entwickelt. Obgleich nur
ein relativ kleines' Pro-
gramm, verspricht der in
England fur 40£, das sind
etwa 160,- DM, Leure Com-
piler enorme Geschwin-
digkeitsvorteile pegeniiher
dem Basic.
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EPSON erweitert die Einsatzbereiche von QX-10 und HX-20
Kommunikation QX-10 und HX-20: Die Computer synchronisieren sich

selbst / 80 Zcichen Breitdruck mit dem Minidrucker

Der japanische Compulerhersteller
EFPS0N La: durch newe Sollwaie seine
Computer aufzewertet und den Hand-
Held-Computer HX-20 weiter in die
Nihe eines Tischcomputers geriickt,
Der HX-20 ist wegen sciner DIN-
Tastatur, des cingebauten Druckers.
des einschiebbarer Mikrokassetten-
© laufwerks und dank seiner Netz-
unabhingigkeit das idealz Gerit zum
Erfassen wvon Texten. [die Be-
schrankung durch die geringe Feilen-
breite des Minidruckers hebt dos neue
Programm "QUERTEXT" auf. dasden
Querdruck von kis zu 80 Zeichen pro
Zeile auf dem  eingebauten Mi-
nidrucker erlaubt  Funf  solcher
Querdrucke ergehen eine DIN A1
Seite. Das Programm nimmt 12 Zeilen
mil bis zu 80 Zeichen an, danach mul
zunichst ausgadruckt werden. Ein Ta-
bulator auldem Display ermdéglichrdic
Kontrolle, wieviele Zeichen bercitscin-
gegeben wurden. Nach 73, Zeichen
wird, wiz bei einer Schreibmaschine.
durck ein akustisches Signal das kom-
mende  Zeilenende  angekindigt
QUERTEXT kann mit jedem Textver-
arbeitungspropramm  kombiniert wer-
den, das aul dem HX-20 lquft. Auf
derselben Kassette befindet sich das
ahnlich arbeiende Programm "Quer-
list”, mit dessen Hilfe der Programmie-
rer seine Programme chenfalls in

Breitdruck in dbersichtlicher Form -

darstellen kann.
‘Texte per Telefon in
den QX-10 iiberspielen

Ein weiteres Programm fiir den HX-20,
“D-Text” wird aufl einem Eprom gelie-
fert. Es arbeitet wie QUERDRUCK,
kann aber wesertlich mehr Text aui-
nehmen und dbermitteln: Je nach
Speicherausbau des HIX-20, 10.900 ader
19000 Zeichen. Fg enthiilt bereits alle
Softwareroutinen fiir eine Datenferr-
iibertragung mit dem Akustikkoppler.
Dam:t ist es ohne weiteran Program-
micreufwand méglich, Texte mit dem
HX-200 im Rreitfcrmat zu erfassen und
per Tzlefon in den Tischcomputer QX-
10 zu Giberspielen.-Das macht den HX-
20 zum professionellen und spielend
leicht zu bedienendsn Texterfassungs-
ZeTil

80 - Zeichen Querdruck

mit dem EPSON HX-20
Minidrucker

Fora: Epson Deulschand

EPSON stellt eine Reihe von Program
men vor, die die Computer HX-2) und
QX-10 nech vislseitiser macher. Mit
dem Programm "QUERDRUCK” kén-
nen beliebige Texte im Querformat
tber den cingebauten Minidrucker des
HX-20  zussepeben werden. Fiinf
solcher Querdrucke ergeben eine DIN
A-4 Seite. Besonders nitzlich fir die
mobile Textarlassung ist "D-TEXT",
das dhnlich dem QUERDRUCK ar-
beitet, aber schan alle Routinen fiir die
Datenferniibertzagung mit dem Aku-
stikkoppler enthdlt. Das Uberspielen
eines Textes vom HX-20 zu seinem
grolleren Bruder QX-10 wird dadurch
s0 einfach, wie das Telefonieren selbst.
Fiir den Tischcomputer EPSON QX-10
ist ebenfalls ein Programm erhiltlich,
duas die Datenferniibertragung verein-
fucht: Es sorgt dafiir, daB sich die betei-
ligten Computer selbst  synchroni-
sieren.

Der (QX-10 nimmt Ver-
bindung mit dem HX-20

auf
In der umgekehrten Richtung arbeitet
das Datenferniibertragungsprogramm

"TRANS 17, das fiir den QX-10 auf

Driskette gelicfert wird, Es organisiert
die Datenferniibertragung vom QX-10
zum HX-20 per Akustikkoppler oder
iiber Kabel Die sckundengenaie Ab-
sprache von Programmstart und Aufle-
gen des Telefonhdrers wird tiberflissig,
Die Computer synch-onisieren sich
selbst TRAINS | sorgt cafiir, dali jeder-
man ohne Vorkenatnisse, die Com-
puter QX-10 und HX-20 miteinander
kommunizicren lassen kann, Die An-
birndung dez AuBendienstes an den In-
nendienst iiber die Computer wird da-
mi: so cinfach wie das Telefonieren
selost

EPSON HX-20 ordnet
Gerichtsakten und Pro-

zeBtermine

Fir Rickter und Rechtsanwiilte schafft
der EPSON HX-20 auch in StoBzeiten
geniigend Zeil fiir eine grundliche Be-
arbeitung der Félle, Dor HX-20 ordnet
die Termine und Akten. Diz tigliche
Arbeil, etwa des Richters, erleichtert er
ganz erheblich. Nachdem die Schrift-
stiicke in Kurzform in den Computer
cingegeben worden sind, druckt der
HX-2) einen chronolopischen Bericht
ALLS.
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Im Namen des Volkes: Jedem Richter seinen EPSON HX-20

EPSON Hand-Held-Computer fiihrt Richter durch die ProzeBflut -
Stiandige Ubersicht iiber Akten und Termine

Die Zahl der Prozesse steigt stark an.
Rachtsschutzversicherunpen  g=ben
heute jedem die Moglichkeit, ohne fi-
nanziclles Risiko fiir sein Recht zu
streilen. Zweimel im Jahr werden die
Gerichtz von cine Flut von Prozessen
tiherschwemmt: Zum Jahreswechsel
und nach der Sommerpause. Da gilt cs,
durch eine ausgefeilte Terminplanung
jedem  Rechtssuchenden  moglichst
schnell zu seincm Recht zu verhelfen.
Denn Verzigerungen durch blockierte
Gerichte, kdnnea fir den Betroffenen
schwarwiegende Folgen haben. Richter
|Reinaart Vollmer am Landgericht Kiel,
{het dank scines TPSON HX-20 Haud-
Held-Compnters, nicht nur seine Ter-
mineim Griff, der handliche Computer
verschalft ihm auch eine schnellen
Uberblick uber cie Rechtslage.

Werden dem Richier neue oder alte

ProzeBakten vorgelegt, kommi der HX-

20 in Schwung. iiber den Bildschirm

fragt er ab:

®Wclche ProzeBparteien und An-
wiilte sind beteiligt?

® Wann kann frithestens ein Termin
stattfinden, wieviel Zeir wird er vor
aussichtlich bendtigen (zum Bei-
spicl 40 Minuten)?

® Welche Iristen sind 2u wahren?
@[t die Sache fiir die Refercn-
darausbildung geeignet?

Danach sucht der HX-20 selbsttitip
den nichstmdglichen Termin fir die
bendtigten 40 Minuten. ProTagsiehter
dabei nur soviele Termine vor, w.e ihm
Reinhart Vollmer, als machhar vorge-
geben hat. Dadurch wird er frei von
Ubermiiliigen Termindruck und hat die
Maoglichkeit, sich in der gebuhrenden
Grindlichkeit um die anstehenden
Fille zu kitmmearn. Natiirlizh ist er da-
bei seinem HX-20 nicht “ausgelizfert”.
Er kann Termine auch von Hand ma-
nipulicren. Dann piept der HX-20
awar, wenn cr dic fragliche Zeit schon
belegt hatte. akzeptiert den neuen Ter-
min aber. Auf Wunsch stellt er einen
neuen Termin bereit Damit sind die
Akten in ‘den Arteitsplan autgenom-
mer, dic Arbeit ist verniinfiig cingeteilt
und die erste Akte kann bearbeitet
werden,

Mit Hilfe eines Textprogramms wird
dann der Tatsachenvorirag der Par-
teicn in den HX-20 cingegeben.

Reinhart Vollmer tippt tiber die Schirei-
maschinentastatur des Computers die
wesentlichen Faklen ungeordnst in
Kurzform ein. Danach spzichert der

Fata: Epsen Deutschiznd

HX-20 diese Angaben - auf Befehl wird
chronologisch caakl peordnet - auf der
Mikrokassette oder druckt sie iiber =i-
nen externen Drucker aus So ergibt
sich eine peordnete Zeittafel, damit
eine klare Darstellung des Sachver-
haltes und cugleich ein perfekies In-
haltsverzeichnis der betreffenden Akte.
Daneben wird die Aufteilung in streirig
und unstreitic wesentlich erleichtert
und =benso die Beurteiluag der Rechts-
lagge, wie sie dem jewelligen Aktenstand
entspricht ("Votum™). Erzeben sich im
weiteren ProzeBverlaul Anderungen
durch neuen Parteivortrag oder auf-
grund von Beweiszufnahmen, so wer-
den sie vom HX-20 in das Yotum ein-
gearbeitet, das su immer akruel! istund
dem Richter dadurch ermdglicht, sich
jederzeit schnell Uberblick iiher den
neuesten Verfahrensstand zu verschaf-
fen. Auf diese Weise mul sich Richtar
Vollmer nicht immer wieder mithsam
in Akten hineinderken. Alles Wescnt-
liche ist stindig abrmufhar. Fs gibt kein
miithsames Suchzn und Blittern mehr.

Nicht jeder Richier erstellt ein Volum
in dieser grindlichen Form. Doch fir
Rich:er Vollimer st die Bearteitungz des
Vorgangs, das Erstellen des Votums
urd die Vorbergitung des Urtaile ein
und derselbe Vorgang, Es zibt keine
doppelte Arbeit, keinen Leerlaufl und
keine Licken. Dic Arbeit des Richters
geht dank des HX-20 nicht nur schnel-
ler, sizist auch grindlicher und weniger
anstrengend. Weil sie automatisch und
termingerechtzum Ziel fithrt, Reinhart
Vallmer hiat alle Programme fur seinen
HX-20 selbst verfaBt. Da der handliche
Computer netzunakhéingig ist. karn er
ihn zuhause, im Arbeitszimmer und
wihrend der Verhandlung beniitzen,
Statt mit Berpen von Papier, arbeitet er
mit dem nur DIN A4 groBen Compute:
und hat so jede Unterlage und Aus-
kunft parat. Selbst die Arbeit der Sach-
verstindigen hat er erleichtert: Dank
vewschiedener Hilfsprogramme zum
Beispiel zur Rekonstruktion von Un-
fallhergéngsn. kana er sich soweit
Klarheit verschaffen, daB er mit ganz
eezielten Fragen und Aufirigen an diz
Sachverstandigen herantreten kann.

MARZ 1954
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Workslate aus den USA

Portable erfreuen sich im-
mer groberer Beliebtheit
Diesem Trend folgt cin
neuer Computer, derin den
USA vor kurzem vorgestelll
wurde, Es ist der von Con-
vergent lechnologics kon-
zipierle Computer mit dem
Mamen Workslate.

Durch seine Konzeption ist
er fiir den Geschiftsmann
und Reisenden . besonders
interessant. Scine Vorteils
sind vor allem sein einpge-
hauter Rechner, Kalender,
Adressdateiund ein Kalku-
lationsprogramm, das ihn
zu einem nitzlichen Wark-
zeug werden lillt,

Wie der Epson HX-20 hat
ereinen integrierten Micre-
Kassettenrecorder. Die
LCD-Anzege ist jedocn

groBler als bei diesem und
bietet immerhin Platz fiir
16 Zeilen zu 16 Zeichen Er
ist zwar etwas grofler gebaut
als die meisten seiner
Konkurrenten, wiegt aber
dennoch nur drei Pfund.
Da  Geschiiftsleute  be-
kanntlich gern diktieren,
hat man die Tastatur nicht
einer Schreibmaschine
nachgesbaut.  Stattdessen
eignet sich der Recorder
des Gerfites und seine Be-
dienungselemente fiir
Sprachaufnahmen ebenso
wie fiir Compwerdaten.

Der neuc Workslate hat ei-
nen AC-Adapter, einen
Phono-AnschluB und als
Zubehor die Maglichkeit,
einan  [hucker anzu-
schlicBben. Eine Datenkas-

sette mit einem Unlerwei-
sungsprogramm wird -
geliefert.

Der Workslate wurde erst-
mals vor Weiknachten des
vergangenen Jahresin dem
Katalog der American-

Express Gesellschalt zum
Przis vun 895 US Dollar
vorgeatellt und ist zur Zeit
in Furapa noch nicht er-
hiltlich, soil aber im Laufe
des Jahres aufden hiesigen
Markt kommen.

Atari’s XL Computer

1979 brach:e Atari mit ser
nen Heimcomputern der
Baureihen #H und 30U ein
interessantes System  fiir
viele Hobbyanwender. Im
vergangenen Jahr wurden
diese durch die neuen
Heimcomputer Atari 60
XL und 800 XL ergingl,
Diese neuen Geriite sind
kompaki. einfach zu bedie-
nen und werden durch zine
groie Auswahl ven Zu-
behor wie Drucker, Laui-
werke und anderes vervoll-
sténdigt.

Alle Computer, angefan-
gen von den ganz grolien
bis 2u den klemslen, verar-
beiten Informationen und
alle Arten von Daten. Mit
Adari's Heimcomputera ist
es selbst den im Program-
mieren unerfahrenen An-
wendern méglich, diese zu
nutzen. Dazu gibt s eine
groBle Auswahl von Pro-

grammen, die per Ta-
stendruck die vielfdltigsien
Aufgaben tibernchmen

konnen Es gibt Spielpro-
gramme, Lehrprogramme,
Datei- und  Adressver-
waltungen. Auf der LET
Show im TFebruar erregten
die Atari Produkte grofes
Interesse. Wiekaumein an-
derer Computerhersieller
bietet Atan fir jeden An-
wendungsbereich eine La-

sung an. So pibt es Licht-
griftel, Grafiktablett und
die verschizdensten Kon-
trollgerdie fiir den Spiel-
bereich. Die Erfahrung im
Videospiclbercich  (Atari
System 2600) kommt hier
zum Ausdruck lm Jahre
1983 stiegen die Verkaufs-
zahlen Atar's fur Software
gegeniiber dem Yorjahrum
13% an. Dies belegt ein-
drucksvoll denhohen Stan-
dard der Atari Software.

FIREY Y
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Wir suchen 2 Programmierer,

die in unserem Verlag in Eschwege mitarbeiten méchten.

Sie sollten in der Lage sein, selbststindig Programme fur unsere Computer zu entwickeln.
Hierbei sind lhrer Kreativitdt und Fantasie (fast) keine Grenzen gesetzt.

Eine gute Beherrschung der englischen Sprache wire, natiirlich von Vorteil.
Als Mitarbeiter wiinschen wir uns engagierte junge Leute,
denen wir einen interessanten Aufgabenbereich bisten kénnen.
Wenn Sie flexibel sind und meinen, unseren Anforderungen zu entsprechen,
dann sollten Sie sich mit uns in Verbindung setzen.

Schicken Sie uns Ihre vollstandigen Bewerbungsunterlagen
oder rufen Sie uns einfach an, wenn Sie ndheres erfahren mbchten.

Bei der Wohnungssuche sind wir gerne behilflich.

Roeske-Verlag
Westring 59c

3440 Eschwege

Tel: 05651/8558

290000000 0000OGGS
Speiche‘erweitering auf 48 K 89,- OM
Speichererweileruny aul 80 K 189,- DM 7
programmierbares Joyetick-

In‘erface (fiir alle Spiele) 110.- DM
Jeystick-Interface (kempstan-Compatibel) 53,- DM
Qulckshot-Joystick 39,- DM
Light-PcA 34, - DM
Profi-Tas-atur mit Zwdifertastanfeld 128,- DM
Alle Freize incl. MwSt + Porto — NN
Ausflhrliches Info gegen 2,50 DM 3lckporto.
COMPUTER & MEDIENTEC! INIX - HEINZ MEYER
RAHEERSTR. 58 - 4060 VIERSEN 1 - TEL. 0 2162072 50 64
0000OOCOGOOOOOOGOOPOS

Machen Sie Ihren VC-20/64 zum Profisystem!

7. B, mit Hardware {nur VO-20
® H4E Ram Karle

Wit Spitzensofiware;
(Diskettenhetreh

inc . Paeudafloppy Soflware ¥4d- B Tabellankalkulation a8
B 4080 ich T 254~ ng

238~
M- Rautalog geaen 2.- DM Bricmaken
® 6302 Azzembler Kurs 38 Liclerwng per Machnahme
PETER HEMMER

Hurdware u. Softaam
Hindenburgstr, 19 B 6720 MNeustad:
T(06324) 3 1992
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Ein erfolgreiches Unternehmen

Miinchen, 14. Februar 1984
= Sinclair Research wurde
von seinem Chairinan, Sir
Clive Sinclar, im Juli 1979
gegriindet, nm nens elek-
tronische Konsumgiiter zu
konzipieren, zu entwickeln
und zu vertreiben.

Inncrhalb von vier Jahren
hat sich das T nternehmen
mit einer insgesamt ver-
kauften Stiickzah. von
2.300.000 Stiick und einer
Monatsproduktion VO
itber 100000 Stiick zine
weltweite Fliihrungs-
positionim Personal-Com-
puter-Markt erobert. Vor
kurzem brachte Sinclair e:-

nen Taschenfernseker mit
flachem Bildschirm heraus
wid erschlod damil einen
weiteren wichtigen Markt.
Sinclair Research hafindet
sich za 85 Prozentim Besitz
von Sir Clive, wiithrend wei-
terz zehn Prozentvon einer
Gruppeinstitutioncller An-
leger gehallten werdz=n, di=
im Februar 1983 auf dem
Weg der Privatplacierung
insgesamt 13,6 Mio. Pfund
zeichnetzn, womit sich das
Gesamtkapital des Unter-
nehmens zuf 1359 Mio.
Pfund erhéht hat

Drer Firmenumsatz hatsich
zwischen April 1982 und

Mirz 1983 von 27,17 Min.
Pfund anf34.53 Mic. Plund
last exakl verdoppelt, wih-
read sich die Ertrige vor
Steuern und auBerordent-
lichen Positionen auf 14,03
Mio. Pfund (nach 8,55 Mio.
Pfund) erhohren.

Sinclair Rescarch  kon-
zentrier-  sich  auf For-
schung und Entwicklung
und den Veririeh und ver-
gibt dic gesamte Pro-
duktion an Zulieferfirmen.
Zu den augenblicklichen
Projekten des Urterneh-
mens zihlt eine neue Pa-
lette von - Personal Com-
putern, Computcrperi-

pherie, Fernsehgerite mit
flachem B:ldschirm sowie
verbraucherorienticrtc An-
wendunpen der Solid State
Technologie.

MNeben dem Stammsitz in
Cambride hat Sinclair Re-
scarch Tilialen in London
und Boston, USA, sowie
wellere Forschungslabora-
torien in Winchester und
St Ives, Cambs. In der Bun-
desrepublik  Deutschland
istdas Unternehmen duarch
den Sinclzir General-Im-
porteur in Ouobrunn ver-
treten.

Leistungsstarker neuer

E’E." neae Sincla a'f" QL. wvirg firgarze 399 Pfind in Erpland angebaten. Eris! ein
QuanmmLEﬂp {Quaniensprung) auyfdem Gebier der Compuderherstelleng una
SEr den anspruchsvallen Privatmann, fiic Schulen wnd Klelners Uniernefomen

gedaeht, In der Bundesvepublik Deutschiand wird der QL im Herbst zu eitem

‘eigenen leictingesiarken Saftware-Seri bevtiiclt — einschlicflich Spreadbect
Finanzplanung, Textverarbeinmng, Grafik und Datenvani-Management, Zu den
besonderen Vorzigen des QL zahfen hochauflosende P arbgraitk, ein 128 K RAM-
Arbeitsspeicher fmit efitem (.5 ME RAM Pack oyl 640 K erweiierhar) Fwal einge-

w-‘u’ncp!a_smdu" mait 65 Puakeionsisien. Dudarch ist eine breie Palette von Aus-
haumdglichkenen und Kommunitationseinrivhtungen verfiighar,

Freis von enfer LI 2000, - echéltlick semn. Der QL ist cuss~hiizflich mit einer ©

Am 14. Februar hat Sinclair
in Minchen seinen neuen
Personal Computer mit der
Bezexchnuag QL einem
staurenden Fachpublikum
vorgestellt. Wir berichieten
bereits in der Mirzauszabe
unseres Tochtermagszins
CPI] {iber diesen neuen
Compuier.

Wie Charles Cotton, Over-
seas Business Manager von

12 HomMecOMPUTER

Sinclair, vor Journalisten mn
Miinchen erkldnte, ist de
nene QL {iir den * an-
spruchsvollen privaten An-
wender, fiir Schulen und
kleinzre Unternchmen ge-
duch.

Fiir den QL bietet Sinclair
vier von Psion geschrie-
bene So!’tware-ngram-
mz fiir Textverarbeitung,
Ddu:nvuwrb::ilung, Grafik

baute 0K QL Mikralaufiverke fiir Massenspeicherung sowie cine Schreibma- ©

o

und Spreadsheet-Finanz-
planung an.

Zu den besorderen Vorzii-
gen des QI. zihlen hoch-
aufflosende grafiscae Bild-
schirmdarstellungen, ein
128 K-RAM-Arbeitsspei-
cher, dor sogar fiber ein
RAM-Pack auf 640K erwei-
terbar ist. Zwei eingebaute
100K Mikrolaufwerke sp-
wie zine Tastalur mit 63

QL

Funktionstasten sind wai-
icre Merkmale dieses Ge-
rates.

Die Zeatraleinhert des QL
ist mit dem leistungs-
starken Motorcla Prozes-
sor Typ 68008 ausges.alleL.
Zu  seinen  wichtigsten
Merkmalen ziklen 32-Rit-
Hochleistungsarchitektur
(gegeniiber den derzeit zu-
meist iiblichen 8- ader 16-
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Bit-8Systemen) und ein um-
fangreicher Befehlsvorrat,
Der Sinclair QL arbeitet
mit vier gemil eigenen
Spezifikationen gefertigten
ICs. Der erste gemeinsam
vonr Plessey und Syneriek

entwickelte Schaltkreis
sieuzrt Drisplay und Spei-
cher; der zweite, von NCR,
und Synertek eniwickelte

IC, steuert Mikrolaufwerke,
lokale MNetzwerke, (LAN).
die R53-232-C-Datenitber-
tragung unc weitere Sy-
stemfunktionen Die bzi-
den tibrigen, von Ferranti
stammenden ICs. steuern
Analoglunktivnen [ir die
beiden Mikrolaufwerke,

Besconders zu erwihnen ist
seine aicht segmentierte

Adress-Speicherkapazitit
von einem Megabyte, die
den Einsatz einer Vielzahl
vou. periheren  Gerdlen
und Systemerweiterungen
ermaglicht.

Mit diesem ungewdhnlich
vielseitigen Gerdt, das mit
cinem Preis von 399 Pfund
in England um mchrals die
Hilite billiger als vergleich-

bare Computer nachhaltig
beleben. In der Bundesre-
publik Deutschland wird
der veraussichtlich noch in
dieserms Herbst auf den
Markt kommende QL un-
‘er DM 2.000,- kosten (Sinc-
.air Generelimporteur
Schumpich. Ouobrunn),

Sprache: Sinclair SuperBASIC, in wesentlicher

Ladegeschwindigkeit von Program mzn

il Srreil : Mikrolaufwerk: Lrmdglicht den AnschluB von sechs zu-
it v wioellca sitzlichen O Mikrolaufwerken. ZX
REULEUIT " EASIC,  mit  folgenden Microdrives sind nicht kompatibel. je
“*-’ﬁ‘“? Flun “““E“' : doch sind Leerkzssetten nach Umfor-
- Prozedur-Strukiurierung matierung pegenseitip austauschbar, Mit
= Erwelterungsiiihigkeil (ein- jedem 7 werden
schlieBlich Syntax) = vier Leerkassetien mizgeliefert,
-vom Programm unabhingige
Interpretationsgeschwindigkeit ROM-Kassette:  Eingesetzt werden kann eine QL-ROM-
- exakle Maschinencode-Schnitt- Kasselte bis zu 32K, jedoch nicht ZX-
stelle : ROM-Kassetten,
- Beiriebssystem-Funktionen von
ISupch;:}:IF‘h Serielle Zwei  RS-233-C Kommunikations-
il il A Schnitstelle: Schnittstellen fiir Drucker,
- aleiche Leistungsfihigkei: fiir Madiiin T Ube-tragungsge-
Datenreihen und Datenfelder schwindigkeit 75-19200 Bd oder Du-
T B‘I?_f“?.].‘"'“'BASH?'E'-'*_"-” , plex-Betrigb  mit  sichen  Geschwin-
i }-_{m di"fude “‘?ﬂl“hke“m LIEL digkeiten bis zu Y600 BD (Achtung: Op-
chlerkorrektur tionsweise ist cine panallele
Video: Hochauflésende Grafix und  Mono- Schnittstelle geplant).
chrom- cder Farb-Monitar  (hzw. LAN: Fii 64 Sirclair OL- ode- 7ZX
Fernsehpunkt). 512 x 256 Bildpunkte e g;il_,[:::;_gvswme: %alcnuﬁertra
(vierfarkig). 256 x 256 Bildpunkte gung dber das Netzwerk mit 100K Bd,
(achfarhig). : =
: U'I?;mhcs_ o Zeichzn-Display-Format Joystick: Arschlubmdéglichkeiten fiis zwei
(Eis 7u 85 Zeichen x 25 Zeilen) mil [reier Jovsticks zu: Cursor-Stevearing oder fiir
Wahl der Zeichensitze: TV -Format Je Vi_déo-gpic]c &
nach Software bis zu 40-60 Spalten, : '
; ’ Abmessungen: 138 x 46 1 472 mm.
Tastaiur: Standard-Qweny-Schreibmaschi-
uentastaiur - mit 65 Tasten, Um- Gewiche: 1388 o
schaller links und rechts; fiinf Funk 399 Plund in England
Honsiasien;  wier Cursor-Steuerta- Unter DM 2.000.- in der Bunidesrepublik
sten. Deutschland 178K extern auf 610K or
; ; Sl : | weilerangsfihig (32K reserviert fiir Bild-
Microlaufwerke:  Der QL arbeitet mil OL-Zwiliings-Mi- schirm-ﬂ?l-l\-i’u%éuig} A S g
krolaufwerken  mi einer  Min-
destkapazitat — von  eweils 00K ROM: 32K fiir Sinclair Superbasic und das Sine-
Bytes. ciner durchschnitilichen Zu lair GDOS-Betriekssysten
' griffszeit von 3.5 Sekunden und einer (iber ROM-Kasselte aul 64K zu or-

weillern). -

odcr  Dalen in den’ internen

RAM mit his »u 15K Bwies pro Se- Zentraleinheit: Motorola Prozessor Typ 68008, 7.5 MHx

kunde. (32-Bit-Architckiur mit 8-Bir-Dalenbus,

] ; Nicht se i

Stromversnrpung: 9V Gleichspannurg bei L8 Amp |I\1fi‘|3-."ldrr.‘55-5pt:ich8|' GLirE:r?itich:)r

oder 156 V Wechselspannung bei 0,2 Ein wweiter Prozessor (Iatel 5049)

Amp. stevert Tastatur, akusticche Signalc sowie
e R5-232-C-Empfangs- und diz Echtzeil-

Erweiterungen: uhr-Funktioren.

Neben den Anschlissen fiir die Stromversorgung und den RGB-
Mouilur bew. ein Fernsehgerst sind neun Anschliisse fir periphere
Geriite und Systemerweiterung (1) Mikrolaufwerk (1) ROM-Kas-
sette(1); serielle Schnittstelle (2), lokale Netzwerke ILANY(2). Joystick
2).

Betrichssystem: QDOS, von Sinclair entwizkslt.
Hauptmerkmale:
- Einzelplatz-Multilasking

= Priority  Job  Scheduler(zeiver-

. . SetEt
Intern: De- I MB-Adress-Speicher hietet = Hﬂdg]_:him sinschlieblich
nahezn  urbegrenzte  Erweiterings- Window-Funklonen
moglichkeiten. = Emn/Ausgahe Peripherie-

urabidngig
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Zu storen.

Um diese Aufgabe bewillligen zu kén-
nen, mossen 11 Lardschallen dberilo-
gen und den feindlichen  Ab-
wehrraketen auspewicher werden.

Dies ist aber nicht alles, denn auf dem
Weg zur Raurbasis drohen noch viele
Gefahren. So siellen. Berge und Hohilen
der Landschaft platzlich auftretende
Hindernisse dar. Ein Zusammenstoli
mit ihnen, wiirde den garantierten Ab-
Gelingt 2s nach all den bewiltigten Ge-
fanren die Basis zu zerstoren. ist nun

noch der cbenso gefakrvolle Rickweg
zu hewiltigen.

Wie der Name Enterprise schon vermuten libt, handelt es sich hier
um ecin Weltraumspiel, dessen Ziel es ist, die gegnerische Basis

sturz hedeuten, wogegen zundchst al-
lerdings ein Cnergeschild. Schutz
bietat. : o

Ein stindiges Problam ist auch das
Ausgehen des Treibstoffes, wodurch
man sich durch rechlzeitizes Ab-
schieBen eines feindlichen Treibstoft-
lagers schiitzen kann und der Treib-
stoffvorrat, der numerisch angezeigt
wird, erhaht sich wieder.

Der Schwierigkeitsgrad des Spieles ist
allerdings so hoch, dal schon ein wenig
Ubung ciforderlich ist, um tiberhaupt

den Ruclwepn antreten zu kdnnen.

i
® : 595 IF h(f)=1=y
N IF pifr=sx DR P!
L wUWE IJEED
| 5@ RETURMN
! e et ® . 1018 PRINT®
® . e et Y e Tt iy sl ' iSEE &FNIiFIT Y, x
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e et B == @ : ?ggeaggnnw
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(Y T e - 1 LR
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®  TTEs0o g i ¢! lntie !
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! i“‘EE“ﬁIhEEtza'-' @ | jEsE LET wexold
@ | P32 ;cBF0E 18 : G0 suR 2ome. "
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. 22 READ A, 5 @ I 3235 PRINT INK
[ ] : 22 iﬁEz?T i san . oSed 355,38 : 2250 fErf JIHTN T
i@ DATA_#09D,S40f . o ndbl, 285D EBP .b1, ¢
! ap.p7R@,S750 9528, ! 1399 'AETURN
: 6 30 ouUB EIEG | 1498 REH oben
1 &3 BEEP -Bhﬂea . I 1418 PRINT AT
® . BT | 1138 IF RefaUEIT
' ' i
ag - M=) 7 EN
! a5 BRinT T 29T Yeii 5 poER o 43580 $AT NN R
i 57 FOR_i=18 TO & Spgep 1,145 ® . i YeXpioM: 80 TO a
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', ,EEE s ’EEEP 'ié:'::alﬂ- THEM GO SUB ' SEm@A BFEH untan
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J 1260. soaip=m4y THEW B0 ! 1B20 IF y21 T
®  ilp ir IN sq SUS | 1BES IF TR 1Y
I 12e8 1@=253 THEH & i X+1) <>7 THEMN
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v 188 1F 3N a27eB=24 1802 REHW Fire
| 15“1! WOT r THEM _GY i‘slgni'”"n © | iBie BEEP .@
@ ! I F hw S 3% ko e+ T B
17 i at=
o TO _51@9
: aigﬂtguﬂﬂ-UBr?‘l‘?,,pnt--‘nﬁﬁ"’“"ﬂ:? L lgﬁNNEETT? e
@ | Ningih'%gi%‘ 7 8250 siie’ sank ® . 35059, L
o WL g sprit= I 2138, (21-y) 547
1 ood G o_19 e uErURG y ;A OUER &
| Spe REM rakslerz mby) 41 , 184® GO TC 1390
+ §a8 LET, (ML Thpw RETURN. | ., ® . 1302 FOR i=x-1 7O
@ 5 E”,J:-B'_nq-r" INK 7S PER &s ; ,.;EEN:EET'?BETEEH
1 p A —_ (]
| gE8"LET R BURER papey x 7 o L3I Loy
1 = ‘hHifa L, LFYiT T —{x—i—g) 85,
PAPER @, AT b (AL SR T et
® | [(-EE: AEUINGo To s7e :
o TO S60 1 =16 THEM
. | 858 IR ATTR (hIL1aPSCL)SaT pRIN
EER . b L
® ' Tnﬁ"huﬁﬂﬂ;&"’l;?ﬁ .[... {ﬁlpﬂ INK
=; " ¥2,P1FV; :
I| z.;r ﬁ‘.“:EEag' REr‘Itlfll;]ur hirs.piFI;T4
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1
]

..

TREN 1 XEs

R k7)) EB=y THE
THEN GO

1

Yy ,x+1) ¢+27 THEN GO
THEN PRIMT LNK 3;A
b o

THEN
% 2@: a=la+l: GO SUB Bip
sEER 51714

19,53 (37 TH
F_NMOT r THEN FRINT IHK 3;
T 9,2 "2TY: GO T S

R
THEN LET x
0O SB S10th: A

ATTR (4

UERWINH ;R
da4d

RTTR Iy
308
THEN PRIMT IHE 3: 5

l,2d;: DECF .01 ,-19
a3

iIF at¢>7

P -1 3
IF at:a7 2

¥Bs+7: DR
L {x
=3 =21 %
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Das Weltraum-Aktionspiel ”’Invasion” bendtigt, mit Speicherpliit-
zen fiir Variablen, Felder und Grafik, 20K-Erweiterung. Es hat eine
Highscoreliste die von der Kassette geladen wird.

Wenn Sie mit einam Dragon arbeiten,
dereine Yerdopplung des Systemtaktes
mit POKE & HFFD7,0 nicht zulafit
missen die  Befeshle POKE &
HFFD7.0 hrw. POKE & HFFD6,0 aus
den Zeilen 80,230,250 870 und 1070 ent-
fernt werden.

Nach dem Start dss Spieles erscheint
eine ausfithiliche Anleitung, der wir

hier nur noch hinzuliigen mdchten, |

dali cine plétzliche Richtungsinde-
rung des Fadenkreuzes nicht méglich
ist und stoppen dzsselben nur durch
Gegenlenken moglich ist. Dies dient

der Erschwerung des Spielablanfes.
Nach 25 Finschligen durch Bomben
der feindlichan Raumschille in die
Stady, isl das Spicl aus.

Durch die Eingabe von JINIH bedeutct
H = Highscore und hewirkt die Aus-
gabe der Higkscore-Liste,

18 7 REFEREREHA AL H LR A HEAAAE
20 ‘¥ INVASTON ¥

ae % WRITTEM FOR DRACOM32 ¥

4@ ‘% BY MICHAEL BERGHUBER %

58 % JOH. STRAUSSTR. 51 ¥

60 ' % 9B28 LINZ ALSTRIA &

FE AR ORI E RN R ek k

8@ PCLEAR © CLEAR 100:POKE &HFFDT, @

9@ DIM KS(T).Y5(5),28¢ 52,511, 52¢ 21,8303, 54¢ 42,800 9),B1¢9>,B2¢9),5Z({5),G¥¢ 5,6
YOS, BECZ Y, HACS 2 TACS 2, PR S0, KOS 2, HICI@), HIK 18D

190 ' AMLETTUNG

110 CLS 2'FOR R=1024 TO 1055 ,

128 B=RND{ 127 )+128:FOKE R.B:PIKE A+48Q,B'NZXT A

130 PRINTS44,"invasion” ‘PRINTS5D, "DU BIST DER PILOT EINES RAUM =",

148 PRINTBS7,"SCHIFFES UND HAST DEM AUFTRAG ", {PRINT®L29,"EINE IN BILD UNTEN LIE
GENDE ")

150 FRINTS161,"RAUMSTATION YOR DER IMVASION
EN | DU ™y

168 FRINTEZ2S,"MUSST YERSUCHEN DAS FADENKREUZ", PRINTS257,"MIT DEM KLIMGONENSCHI
FF ZUR " : :

170 FRINTS289,"DECKUNG 2L BRINGEN UND MIT DEN". ! PRINT$321,"KNOPF DES JOYSTICKS D
EN SCHUSS" )

188 FRINTS353, "AUSZULDESEN. EINE PLOETZLICHE ", 'PRINT$385, "RICHTUNGSRENDERUNG IS

"jPRINTS193, "DER KLINGOMEN 2U RETT

3
208 FRINT247@, ) :INFUT A% PRIMTS4739.CHRS( 1232 IF A%="N" THEM 238 ELSE IF F&¢>"J®
THEN 2@
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| n

i

I

I

i

I

]

==
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£38 POkE EHFFDE. B OPEN"I" . #-1,"HL,. 50, "

248 FOR A=] 10 18 INPJT $=1. HITAX HIS Ay HEXT F'CLOSE #~1 POKE &H=FLT.,@

Z5a PRIHT&4E?;8TRIHG$12@;32>:'FHIHT&ﬂﬂS:ETRIHG¥§3ﬂJ32)JIPRIHT!4459"3F1ELSTHRT i
268 INPLT A%:PRINT®473, CHR®: 125 5,

278 'GET SCHIFFE

£58 PMODE 3.1:PCLZ 3

258 DRHM"E“EB.ISQJCEH+4.+EH+E;-1REH+2:*;HH*4;-2N+1-+1R2DEL2M—1.+1HM+4;+2H~2;-ILS
M=2, = ] M=}, +aM=1, =1LZUZREM+] s =11

30Q PRINT<RY. 1663, 2,2

3190 GET(Z0, 16@)-( 36, 165,54,

AZE GHC 4wl E QYL 4 imd

330 DRAW"BMZ0, 1401 RFRERSFRNEFGHFE _GLSHLNGK!

340 PAINTC2S, 1423, 2,2

058 GETCZE8. 140 :~(34, 1451, 53,13

368 Gr, 3i=mld G 3 ams

372 DRAL"BM29, 128 RFRERZFRMEF GHF_IGLIHI_HGH"

380 PRINMT.Z2S, 1220, 2,2

398 GET. 2R 120 3=( 32, 1291, 52.G

488 Gul 20=12 Gy 2 mS

418 DRAW"BMZI, 191, RURSDILEURS "

4280 GETC(26, 1802-(30, 183 ), 51.5

430 GRC 1 2=i@ GV 1 he3

448 'CET BLALER HIMTERGRLIMD

450 GET.@.,@»-{7,122,8B.G

468 GET.@,92-C15,32,81.0

47T@ FOR A=@ TO L194+RHDCIT >

430 PEETIRHDC ISy, IMDE 7Y, 20

498 HEXT H GET(B#E)'QJEWE})JEEJG

S8a@ PCLS 3

51@ COLOR | LIMEL@, Q)< 225,05, FSET

528 ‘DRAW STFEDT

538 DRHN"BN@,189;C4R$U4RBHU4?8D4RBESR1EF8R4U4R4E4R12&R2DREDR23E2DREDRGMU9RSUSREE
DTHEU#R#DGREMELEUEﬂLHUELZDGREUSE1EUFRELEREHU#RSDEREEBRSFSRSHU9R4U2R4U2E4U4REEERB

|

1

1

!

]

]

L]

1

i

i

[}

(]

]

]

I

i

1

]

]

I

]

I

!

i

]

i

]

]

I

1

1

;

]

]

|

1

]

]

1

1

| Se@ PAINTC@,191),4.4

| S9@ ‘PIZOFY AUF SEITEM S BIS o

! 60 BCIEEN 1.9

f 378 FOR A=l TO 4

! BE@ PCOPY R TO A+4

i\ 55@ MEXT A

! 5€8 'DRAM KREUZ

, 618 KkKm1d5:YKm128

1 G20 KR#="CINLENUGHREMDS "

! 638 DRAW"BM145, 129, ®KRE; "

I 64D ‘PUT SCHIFFE

I B5R WML ymE ) K SRR KM B 0w R0 HMC 4 ISR A S 1 w2

, 660 SY=is

I 678 BwRNDY 14@043

! 690 FOR A=1 TO 3

1 630 KSR IERMND 32 34 MM R3S R =

1 700 ZE(A )=

1 710 PMODE 3,5:GOSUB 481D

' 720 PMODE 3, 1:GOSUB 4@1@

, 732 MEXT A5O3 SPad

' 748 'HAUFTSCHLEIFE

| 750 ZiWzi+l

i 7EQ GOSUE 2pze

! 770 GOSUE &81P

1 788 IF Z1 <150 THEM GOSUB 3920

! 7@ IF Z121 THEN IF TRCZ2S5 "HEN 750 ELSE 529

| 821 IF SP=@ THEN 670 ELSE T50

i 819 'ENDE DES SPIELES g

B22 PMODE 3,51 GETCHK=7, 'YK=T 2= MK+7,YK+T7 ), BB, 0

1 B30 COLOR3'LIMEC7Z2,967-C192, 115),PSET, BF

1 B4R naﬂw"caxan7s.1aaaﬂnanlzﬁausLsJEM+E,+5;u11R5D11u5L9JBm+1z,+5Ju11m+6,+?m+5,-?ﬁ
; 11 BR4, NRFUSNR7IJGRT "

- - DRHH"BH+5;+ZJEERSFDSGLSHU958M+11;~1JN+Ea+11M+6J~111BR41NRBDENR?DSR94ER4JU11R
I GFI4GLERIM+3, +3"

' 868 PMODE 3.1 PUTLKK=7, 'YK=T 5—¢ MK+T ) YK+7 7, BE,FSET

\ 872 POKE &HFFDS.0:FOR A=249 TO 3@ =TEFP -30

;
I
]
¥
;
1
I
1
]
]
¥
|

BEd ZOUMD A, 3 PMOCE 3,5:5CREEN 1.4
954 S0UMD A-15,3 PMOJE 3. 1:SCREEM 1,0
S99 NEAT ArLS
918 FRINTBL2, 'irvazion" PRINTSG4, “DU HAST")FU) 'FUNKTE ERREICHT 1":PRINT
928 IF PUC=HI{1) THEN 1@6@ ELSE Ziua|
338 ‘EIMTRAGEN JH DIE HIGHSCCRE=

940 ‘TRBELLE
358 IF PURHICZVO THEN ZW=2Y+1:17 2ZV<11 THEM 5@
P60 ZY=Z4-1:FOR A=l TO ZV=1 HICAI=HICA+] 2 HIRCA I=HIFC A%l 3+ RENT
F70 HICZNV2=PU I LINEINPUTDEIN MAME 7 CIHTRC I

9

R
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238 GCSUE L1524

290 ‘BLIMKEW DES EUZUGANGCES

1006 BlL=1133+¢ 10—V )X3Z B=54

1310 E=RRS(E+IZ¥E¥( D0 ) FCR A=3L TO EL+2

1020 FOKE A,PEEKLA B HEXT A

1830 FOR A=1 TO 186 AS=IHKEYS IF A®="J" OR A%="H" OR A%="H" THEN .87

1048 KEXT 8:G0TOD 1919

1050 ‘HELER STRRT

1860 FRIMTS43L,"WEITER: (. MHAH " INPUT A% IF A%< »"J" AND A2<>"N" AND ASL{r"H" THE
M 1060

1878 IF Ag="J" THEH FOKE GHFFLT. 2 FOR A= 8 TO 5 SEKAME "ACH =0 HEXT F/21=8 Py
( TR=E ) GOTO 2368 ! E

1688 IF A%="H" THEM GOZUEB 15Z9:0G237T0 960

1358 'HICHSCORETABELLE AUF

1198 ‘KASSITE RCSPIICHERH

11180 CLS PRINTSS, "highscare abspelchern"

1128 PRINT:FRINT" BITTE BAMLD AUF DIE GEMUEMSCATE" 'FRIMT" FOSITIOM SPULEM. HUF AU
F4FAHME " .

1130 PRIMT" STELLEM UHD SOFCRT <CHTER" PRIMT". PRUECKEHN ! " PRIHT

1148 MOTOROM! INFUT" FERTIG ™A% MOTOROFF

L1158 OPEM"O",#-1,"HL.5C.,"

1162 FOR A=l TO L@'PRIMT #—-1.HICAXHI®(A)HEXT A

1178 CLCSE #~1:CLSIEMD

1308 ‘-~- AUSGABE DER HIGH= ==

1318 “=- SCORETABELLE .

1320 CLIEPRINTET."invas.on Fildhscore" ' FRINT

1538 PRIMT" HRE. RAMZ PIHKTE" PRINTEST ., STRIMCHR.2G, 452

1348 FOR A=1a 7O 1 STEP =11IF HICA»8 “HEM PRIMTUSING"##8. X P
#ug=n") L1-AJHISCF 2 JHICAY

1308 HEWT APRINTS481: "HEITER < . HM-H> 7"i

15EA RETURKM

zZgee '-- BEMWEGUNG DER 3;4;E¢N.~—

gl '=- 5 SCHIFFE =

i
I
]
]
]
'
1
[}
i
I
]
]
]
]
1
]
'
1
i
]
l
I
I
I
i
]
;
1
]
1
i
1
1
1
I
ZOZ6 FOR F=1 TO 0 '
2030 1IF YR AM=191 THEY NEXT A:RETRH :
2G40 SZLA I=SZOA 4] '
2850 IF SZCAImZ0 OR S2CAI=30 CR SZ(AI=5E THEM 28 A =280 A+ !
2663 GOSUB 2828 '
Z07E XSCA P=RELR I ZHINTOZSC A D2 942 2EGHI FHDE 51 3~26 3 1 YEC A I=YSC A 40 2R INTC ZSCA 3722 34+ !
2 UHSGHNS RHDCS1 2-26 3 ‘
daEd PMIRDE S 1 FUR B=1 TU =9 1
Z@S2 PEETCMACB M. YALE >, 13 1
2183 HEXT B'*MODE 3,5 1
2113 IF KSCAYCHEMCAD THEM WSCR ek ® o
Z120 IF XSCAIPAMGR 32 THEM KSR =X A +32
Z13@ IF YSCAME THEN YS{A =4 ;
2148 IF YECADXLSE THEM YE&(A)I=1S !
£1%3@ PMODE 3, 1+0ON 28CH > GOSUB 4@1@;49 0, 4058, 4678 '
168 FMODE 3,5 0N ZSCAY GOSUE 4810, 4830, 405d, 4070 ‘
2170 GOSUE =020 i
£18@ PMODE 3. 1'MEXT A !
£158 IF ZI1-Z0<>INT(Z1-52 OR SE=% THEN RETURK ;
ZZ@R ‘FUT 4. BZW T. SCHIFF !
F21@ SO=E0+11 25 S0 =1 :
228 XS4 SU I=RMDE FE XM 30D : VECSH y=RMDE 140 1-3 !
2230 FMODE 3,5 GOSUB 2258 1
ZE48 FMODE 3.1 ]
2E5R PLITERS(SEAY, VSIS0 D 1m0 KE S0 418, YEL S0 0+2 3, 81, PEET !
2260 RETURN .
3008 '—- FUT HMINTERGRUMD FUER - '
3¥lE ‘-~ DIE SCHIFFE =r !
3920 PMODE 3.%:GOSUD Qo4 :
3030 PMODE 3.1 ; '
3648 PUTCKSIR 2, YECRA ) »—CHECAI+16, YSCR »+8 L BL,.FSET :
3038 RETURN :
49080 *~- PUT ECHIFF ;
40189 FUTQHSfH)aYa(H)}~fHS(H)+1B YSCAMT X S1.PSET ;
4028 RETURN i
4@30 FUTINSIA DTS A 2 1= HEL HI+12, YSC A4S ), 52, PSET !
4842 RETURM '
4958 FUTCNSOR 2. YSOR ) I-CRECAD+14, YEL A )45 2, 53, FSET !
4069 RETURH ;
4278 PUTIKSLRA 2 SR ) 20 KECRI+16, YECA 48 2, 54, PSET '
4230 RETURH 1
598 ‘~- BEWEGUMG LES KREUZES —-
581 ‘KMOFFREBFRAGE :
SPZ8 IF FEEK:€S52R0)=.26 CR FEZK( 63280 =254 THEN Sk=rk S7=7K SOUND 253.1 ELSE 372 .
131 ]
5@3@ ‘ JOYSTICKRBFRAGE :
5048 JB=JOYSTKL B J1=J0YETKL 1D :

® © © © © 6 © © © © © © » o © © © @ o o & © © o o O O © ©
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Sasa
1512
bl
bl =1
sasg
Slaa
S118
alea
5133
5148
5158
T163
5173
Siga
S193
TEBD
S213
weed
s25d
S24d
S25e
Seen
oeve
[=[=]15]
a1
66826

H

== pelc)
€048
6850
=lalgs
€ave
[y =l
€aze
clas
6114
5128
651358
5158
&158
6166
8l7d
&laa
5158

- e e e e e e e e A R R B S S B e o e o e e e e e e m e e

MARZ 1984

"BEWEGUHE DES KREUZES

FMODE 3, 5:GETCXE=T, YE=7F 3= Hl<+7, ¥lK+7 1. BE,. G

PHMOCE 3, 1:FUTCRK=T, YR=" - AK+7., YK+7 2,88, PSZT

RE=REE+ORL JEBL 18 AHD WE -G =3 J8:53 AMD KBS )

YE=YE+3Z#.J1 018 FAMD Y05 -6H JL3S3 AMD YO45)

BE=RR+HE  YR=YK+"1'E

[F ®K<7 THEM HK=7:«B=@ ELSE IF HkK»243 THEM KK=24%:xB=0

LF YEL¥ THEH “Es=¢iYE=@ ELBE 1F YkRrlez THEN YK=162:YB=0
DRAK"EBM" +ETRECHK 1+, "+ETRS VK s +KRE

'ECHLEE

FMODE F.35:IF EY¥=13{ OR FFOINMTCS<,8%{>2 THEM PMOIDE 3.!:RETURH
FrODE 3, 1:FUK B=1 T TH

[F ¥ECEIrE OF MZOB +CHCZRCER 243K THEH HEXT B RETURH
Fl=FPL+102¥RBS 220 B -3 )

BENE =R PUTIKECB ), YO B )= xS(B 1+16, S B +8), B2 ,FEET: SOUHD 59.3
C=A:FR=0:C05UE 3221 R=C :

[F Z1=1 THEHN “5cE »=151 S8F=5F-1:Z5(E»=0:COTD 523

ADEB I=RMD| 32 0+KMC B D - Y BB =RNDC LB 0+3

C=H:F=E:GOSUB 418

FMODE 3.3 'GRELE 4819

FMODE 3.1 A=C:Z5iB»=1L

B=35Q :HEXT B

RETLRH

‘== BEWEGUMNG DEFR BOMEEH -—-— .

FOR R=1 TO 2

IF YACARX=E AMD Z5CA»>1 THER WAL A r=wWS0RA H4GH Z50F 2 )/2: YACAM=YSIR IEYCZSC A 2+ 1

TPHODE 353 FACAX=SFROIMTORACR D, YRCA 2 2 FIODE 3,1 ELSE IF YACA =@ THEM NEXT R:-RETLR

PSETCHACRA Y, YRCA DL FROA D)

YACA X=YRACA 46

F YRCAXX1Z1 THEMW ¥R+ AM=2:HEXT A:REETURH

FMODE 3,3 FACFE )=FFOINTI(RACF 2L YAIA 2 FHODE 3.1
IF FR{ORI=4 THEH &£13¢

F FACAY=2 THEM FALA =3 HEXT A REETURH
FSETCHACA L, YRIA 2, 12

HEXT FA'RETURH

‘EIMSCHLAG DER BOMBE IM DIE

*ETRDT

IF YRCADZLED THEW YRCA =183

PMODE 3,35 GUILE Sizse

FMCDE 3.1 GOSUE £12@

SCREEN L, L 'YWARCA »=0: TR=TR+1 :50JND> L3238, 2 3TREEN 1.8
RETURN

FPUTC HRCA -3 YRCA =5 -0 WACH 4, YRR 246 L BELPSET
RETURN
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Nach dem Programmstart wird zunichst eine Kurzfassung der
Spielanleitung auf dem Bildschirm angezeigt. AnschlieBend konnen
der/die Spieler entscheiden, ob ein neues Spiel begonnen oder ein
altes Spiel zu Ende gespielt werden soll. Tm letzieren Fall miissen
die vorher auf Band gespeicherten Daten vom Kassetten-Recorder

iibertragen werden.

AuBer dem bekannien Spielfeld mid
hManuen, raten, violetten und griinen Fi-
guren, werden weitere fiir die Spiel-
steuerung  wichtige Informationen
dareestellt:
1. Au’ der lirken Seite die Zeilen-
Nummern (¥) von 0-10
2. Unter dem Srielfeld die Spalien-
Nummern (X) von 0-10
3. Den Spaltennummern -4 sind
Tarbsymbole und der Buchstabe "W
zugenrdnet,
Beim Spielsart blinken bei glaichzeili-
gem Piepen die Ziflern 0-3. Der Spicler
wird damit aufeefordert, die der Farbe
seiner Wahl entsprechende Taste zu
driicken [z.B. 1 fiir Rot). Uber der zu-
gehdripen Warteposition erscheinteine
Zahl zwischen 1-6.
Folgende Spielsiluationen
Jelet varliegen:
a) Der Spicler hat kzine "6" gewiirfelt
unid keire Fipur im Spicl. Das Pro-
gramm springl wieder suf Farben-
wahl zurick.
b) Es wurde eine 76" gewirlell und
keine Figur im Spiel Unater dam Spiel-
feld werden die Zeileanummoer ™Y " und
_ die Spaltennummer "X des Standortes
der Figurabgefragt, die man setzen will.
Nach jeder Eingube "Ender” driicken,
Die gewiihlie Figur wird in einen dop-
pelt grofen, pelhan Sprite umgewan-
delt. Anschliellend miissen die "Ziel-
toordinaten™ des Feldes eingegeben
werden, das der gewarfelten Zahl ent-
spricht (dic Spiclregeln dieses Spizles
werden als hekannt vorausgesetzt). Bei
einer 76" darl der Spieler nochmals
wiirfeln.
Falsche Eingaben, z. B. Startpositionen
von fremden Farben oder unbesetzien
Felde-n, werden kurzfristig mir "Fal-
sche Koordinaten™ angezeigt. Ent-
sprechendes wird bei dea Zielkordi-
naten angezeigl, wenn die Position
aubcrhalb des Spiclfeldzs licgt, oderdie
Zielfelder lremder Farben in der Spiel-
mitte angewihlt werden.
Geschlagene Figuren wandern zu ih-
ren Warleposilionen zuriick. Hat ein
Spieler alle Figuren aufden Ziclicldern
untergebracht, wird der Bildschirm pe-
l6schiurd die Siegerfarbe angezeigt,
B. "Violett hat gewonnen” Mit (%) kann
man ein neues Spiel starten.
Besonderheiten:
Fulsche Spielziige konnenwie folgt mit
"Shift” (=) korrigiert warden:
l. Falsches Setzen, ohne eine Figur zu
schlagen: Sofort nach dem Wirfelr,
. aber vor der Wahl ciner neuen Farbe,

Konnen

die 0. a. Tastea driicken. Das Pro

gramm fragt direkt nach der Ausgangs-
position. Es werden die falschen Koor-
dinaten cingeben und anschlieBend die
Daten des richtigen Feldes.

2. Es wurde durch falsches Setzen eine
Figur geschlagen: Nach der aben he-
schrighznen Korrektur wihlt man die
entsprechende Farbe und riick: dic Ta-
stzn "Shilt"(=) vor dem Wiirfzln Die
geschlagene Figur kann wicder cin-
gesetzt werden. Der interne zngehdrige
Zihler wird wieder um 1 erh&hi.

3. Je nach Auslegung der Spiclrzgeln
darf mén, wenn 2in Teil der Figuren ci-
ner Farbe diz Spiclfclder crrcicht bat
und der Rest dergleichen Farbe auf dan
Warepositionen steht, nicht mehr sai-
zen. Das Programm bericksichtipt
diese Regel, indem nach dem Wirfeln
ciner Zahlunter 6" eine neuc Marbe ge-
wihltwerden mull. Mit"Shift"(=)kann
man diese Regelung umpelen, um Fi-
guren im Ziel bei entsprechend kleirer
"Augenzahl” zusammenrilicken zu
konnen. Die Tasten nach dem Wiirleln,
aber vor einer neuen Farbenwahl
dricken.

4. Speichern des Spielstandes:

Bei vorzeitigem gpiclabbmch kann
wan den Spislstand vor einer Furben-
wah!l mit (7) auf Band speichern. Nach
Nricken der Taste wird der Rildschirm
abgetastet. AnschlieBand erfolgen die
Belehle fiir die Steuerung des Recor-
ders. Man sollte die Daten direkt im
Anschlul an das Programm speichern.
Namit eribrigt sich der "Rewind-
Befehl” beim Speichern bzw. bei der
Entscheidung fir die Fortfiihrung ei-
nzs alien Spieles nach Laden des
Programmes

4. Es ist nur eine Figur einer Farbe suf
dem Spielfeld und steht kurz vor dem
Ziel. Wenn die gewiirfelie Zahl gréfber
ist als die Reststrecke, kann nicht ge-
setzt werdzn. Bel der srsien Koordina-
ten-Abirage. wird dann bei "Y" cin
Werl kleiner "0” eingegeben. Das Spiel
fahrt mit Farbenwall fort, wenn die
Zahl kleirer "6" war.

Variablen-Liste

BL1,RO1 LT1,GR1 = Anzahl derzur
Verfiigung stzhenden Figuren

BL, RO, L1, GR — Anwzahl der fteicn
Zielfelder

BLAU,ROT.LILA. GRUEN = Aazahl
der sich im Spial befindlichen
Figuren

B.R.1,G = Symbole der Farben bei der

Bestimmung der freicn Ziclfzlder

Yz Variablen werden in den Pro-
orammzeilen 495 - 2002 berechnel. Des
Programm zntscheidet hier, ob cine 76"
geworfen wurde und erhoht dann beim
Einsctzen ciner Figur den cntsprechen-
den Zihler, z B. BLALl = BLAL + L.
Mit BL, RO, LI, GR kann die Anzahl
der zur Verfiigurg stehenden Figuren
nen festgelegt werden. Um die Anzahl
der besetzien Zizlfelder werden BLI,
RO, L1l oder GRI reduziert Wenn
BLAU, ROT, LILA oder GRUEN =10,
kann nich! gesetzl werden und der
néchste Spieler ist an der Reihe.

Zl - Z5 = Nicht erlaubte Zielfelder
und Farben.

Mit diesen Variablen werden bei den
Ausgangskoordinaten  alle fremden
Farben und bel dem Zielkoordinaten
allz fremden Zielfelder gespent. Des
heilit, wurde "ROT” gewiihlt, kann
nicht mit "Blau”, "Violett” oder
"Gruen” pespiell oder deren End-
Position angewihlt werden.

Q = Wrfelwurf 1-6

F1 = Figur auf dem Spielfeld "A"
Verhindert bei mehrmaligem Wiirfeln
voa h” hinterzinander eine Erhéhung
des Zihlers (z.B. ROT), wenn einz ei-
gene Figur aul dem Feld "A” stzht
PY, PX = Kocrdinaten fiir die Markie
rung der pewihltan Farhe

X1, Y1 = Uber die Taslatur eingegebe-
nen Spalten - und Zeilennummern fiir
die Ansgangspositicn einer Figur.
X2, ¥2 wic bci X1, Y1, nur fir
Zielknordinaten.

X3, X4, Y3, Y4, Positionsmeldungen
des Sorizes bei der Wanderung von der
Ausgangsposition zum Ziel.

F = Symbaol fiir das Startfcld.

Nach dem Abzug einer Figur wird das
bisher verdeckle Feld wieder sichibar,
z. B. F = 6j fir das Feld "A".

T = Symbol des mit X1, Y1 ange-
wihltcn Zcichens.

T1 = Symbol des mit X2, ¥ ange-
wihlten Zeichens.

T entscheidet, ob das Programm z. B.
aut Siegabgefragt odereire Fehlermel-
dung (z. B. bei falscher Farbe)
anzeipt.

D35 (£) = Bildschirmzeile bei der Bild-
schirmabfrage fir die Speicherung ei-
nes astuellen Spielstandes bel vorzeiti-
pem Spiclabbruch,

SCHALTER. = Enischeidung, ob
Spielfeld neu aufzebaut oder altes Spial
fibernoramen wizd.

£2 HoMECOMPUTER
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REM -

REM YOk HORST BUSSE

REM A.C.STALLEERG 27 O

REM 5 KOELW 26

18 CALL CLEAR

28 PRINT "L5 HANDELT SICH UM EIN *:*BERFMNTES BRETTSPIEL," '"DESSEM REGELM BEKENM

T SEIN*: "DIJERFTEH. *

Z1 PRINT "DARS SPIEL WIRD UEBER DIE":"TASTATUR GESTELUERT.NIT DEH TASTEMN: " +: .

S8 PRINT ¢ B3 1y <2y 43" :"WIRD DIE FARBE GEWREHLT." "CIE TRSTE FESTHAL .

TEM BIS":"EIN STRHAL ERTOENT" : "GELUERFELT WIRD MIT <43

48 PRINT "DIE TASTE FESTHALTEN BIS EIH":"SIGHAL ERTOEMT. "+ "BE] EIMER & KANN DEZ

SPIELER" 1 "EI[ME FII:UR SEIMER FHREE"

41 PRINT "DURCH ETHCRABE 0N KOORCIMA-'+"TEH AUSWAEHLEM. *: *DIE FUGEMZAML WIRD LM
DER SPIELFELDMITTE AWGEZEIGT "

M PRINT :+ PRIMT "WEITER MIT <W3"

51 CALL KEY(G.K.S3 + IF S=8 THEM 51 i+ IF K<387 THEM 5L ' CHALL CLEHE :

£l PRINT "ZUNAECHS™ WIRD DIE ZEILEM=":"HUIMHERC Y3 LMD GAMH BIE ' 'SPALTEMMUMMER: X
> DER™: "AUSGANGESPOSITION EINGEGEEEM, " :

©2 PRINT "GEMAUSO MIRD HIT DEN ZIEL-":"KOORDIMATEN YERFAHREY,":"DIE GEWREHLTE FI

GUR WANDERT LUEBER. DRS SPIELFELD 2UM GE~'": S| UENSCHTEM ZIEL,. " ; 3

&3 PRINT "POSITIOMEM FREMODER FAREEM':'(CDER KOORDINATEN AUSSEZRHALE": "DES SPIELESL

DES WERDEH ALS":"FEHLER KURZFRISTIG UNTER DER"

64 PRINT “SPIELFELD ANGEZEIGT.ES":"MUESSEM NEUE DATEM EIN—": "GEGEBEH WERDEM. "

E3 PRINT “"MWEITER MIT <lL3"

B8 CALL KEY(W,K,821: IF S=8 THEM €€ :: IF K487 THEW 66 ': CALL CLEAR

g? PEéEEN"DER JEMEILICE SPIELSTRRD": "KM YOR DER FAREEHUAH. HIT":"<7> GESPELICHE
TH N

&2 PRINT "FALSCHE KOORCIMATEN KOEMMEM DURCH <+» VOR DER NELEN FER-BEHWAHL KOORIG
IERT WERDEM. " 1 "FALSCH GESCHLAGEME FIGUREMN®

?g FRINT "WERDEM WACH CER FRARBEMWAHL" :"ABER “OR DEM WUERFELN" "MEIT <43 EINCESETZ
"y

B ol O

EE EE{HT v PRINT .. PRINT +"DRUECKE <N» FUEE MEUES SFIEL":"DRUECKE <D> EUER ALT
s SRIEL"

7E PRINT :: FRINT 'REMIND BEFEHL MICHT BEFOLGEM':'DA DIE DATEN AM PROGRAMHENDE '
"GESTEICHERT WERDJEN" :

S8 DIM D& 24

8 CALL KEY(E.K,5): IF S=6 THEH 98 1: IF K=65 THEM 9648 :: IF K=78& THEW 99 ELSE
=15

53 BLY,ROL,LIL,GRI=4 :: BLAUROT.LILA, GRUG=G ' SCHALTER=S

18@ DATA 3CIC1S13183C7EFF, 3PEFFFFFFFFPEAC

138 REM DEFIMITIIN DER ZEICHSEN UMD FARBEN

148 CALL CLEAR : CALL SCREE~CZD:: CALL CHARC5E, "FFFFFFFFFFFFFFFF", 408, " 300808FFF
F'",41,"1818:218131581B168", 26, " 18121 ACACA18101 60 3

145 CALL MAGHIFYI 2>

é§$ §EHD it o FOR I=8 TO 4 @ CALL CHAR:96+1.A%, 104+, A%, 1 12+1.0%, 120+1 , A5 3: 1 N
168 READ B% :: FOR I=@ TO 24 STEF 8 : ¢ CALL CHARC1B1+1.B8%31: HEXT 1

188 CALL EOLGR(E;IEJIJI.IE-1,2a14,1f9,5;1;1ﬂ;?,1;11;14.1412.13.1.13,2.15)-= FOR
=3 TO & +: CALL COLORCI.Z,155:: HEXRT 1

185 IF SCHALTER=! THEN %650

138 REM AUFBALl DES SPIELFELDES

280 DRTA " @ ~ a3 [ g = |yt el 2 ) bl R . Y I'm !
R ] i 5
218 DRTRA " 2 P ) Y Eom o1™,"
) :l“
228 DRTA " 4 ACICICICT m ICIede g an, o ) LU Y
uonouoy ;
zaﬁ bATA y ? b L O T A T T T T = L ; 2
248 DATA " 7 . i B i) b LI R T L
b W3 ey 1% p ogu,u p] a!
258 DATA "1a =z < Al r s"

268 FOR I=1 TO 21 :: READ F% :+ DISPLEY 3T¢I1.13%Ft - HEWT [

Zra Cd="d 1 £ | W "

288 DISPLAY ATCEZS,32:"8 1 2 3+ 56 7 & 7 19"

290 CALL DELSFRITEC#23:: DISRLAY AT(24,1>:" %Ol

Jea REM SRPIEL ;

318 CALL KEY(E,K,STo:+ JF 5T=0 THEN DISPLAY ATC23,5YSIZE(7IBEEP ': CALL SOUNDC LG

6g,20003.28) : DISPLAY ATC2E.5»SIZEC? "8 1 2 3" . GOTO 313

311 IF K=63 THEN 9508

314 IF K=43 THEM 2608

315 IF K<48 DR K>E1 THEH 318

317 CALL SOUMDL 286, 766,18, 308, @ 1

328 0N K-47 GOTO 495.995,1455, (955

455 W=3 i1 BlL=@

456 TALL GCHARC11.¥.B2:: IF B=181 THEM EL=EL+1

4497 K=x+z2 1 IF K{17 THEN 496 ;

455 IF BL<EL1 THEM BELAU=BLAU-1 ELSE 569

459 1F BL<BL1 THEN BL1=BL1~]

SE@ 21=9¢ 1 Z2=101 1 23=189 : Z4=117 1+ Z8=125 ' : PY=8 :1 PeS4 :: GOSUB 2S00
i1 IF Q<6 AND BLAU=G THEN 298 :: [F B¢6 AND BLAU@ THEM 3688

563 IF Q=5 AND BLAU<BL THEM S0¢ ELSE 2GGG

G86 CALL GCHARCS.7.F1):: IF FI=36 OR FI=37 OR F1=92 OR F1=39 THEMW 3888 ELSE BLAL

® ¢ ¢ ¢ & ® ¢ ¢ © © ¢ ¢ © ¢ o © o P & o o © & o o © o o o
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=BLAJ+L ' COTO 3080
993 Y=3 1: RO=@
296 CALL GCHARCY.17,R)1: IF R=1@3 THEN RO=R0+1
997 Yelt+l 1 IF Y<11 THEN 936
398 IF RO<ROL ;ﬁﬁ RﬂT:?nT—i ELSE 13B0
299 1F ROCRIY RO1=RO1—
1000 Zi=1894 :: Z2=1@3 i» Z3=1@1 1+ Z4m117 11 Z5=12% 11 PYRE 11 F¥=198 ¢/ GOSUB 2
588 1 : IF @A AND ROT=B THEN Egg éL IF mcg AHD ROT>E THEN 3008
3 IF Q=& AND ROT{RO THEM 10 SE 308
iggﬁ CALL GCHARC1,19,FI): IF FI=184 OR FI=185 OR FI=126 OR FI=107 THEN 300@ ELS
E ROT=ROT+1 :- COTO 2002
1493 M=19 :1 LI=0 .
1436 CALL GCHARC1L.¥,LD1: IF L=117 THEM LI=L1+1
1497 HaliZ 11 IF M{EF THEN 1498
1458 IF LI<_I! THEN LILA=LILA-l ELSE i50@
1493 IF LI<LI! THEN LI1=L]1-1
15089 Zi=§12 . Z2=|17 :1 Z23F=101 1 Zd4a1@3 1 ZT=1EF : 1 PrY=150 (: PKeIYE 1 LOSUB
2508 1+ IF @4& AND LILA=G THEM 2QELéé égagcs AND LILAM2 THEM 3000
1593 IF G=5 AND LILA<LI THEM 15@S =
1587 CALL GCHARC13,27,FI1) ¢ IF FI=112 OR FI=113 OR FI=114 OR FI=115 THEW 30@@ EL
SE LILA=LILA+l :: COTO 2668
1995 Y=13 1: GR=@
1396 CALL GCHARCY,L7.G3:¢ IF Gm125 THEM GR=GR+1
1997 ¥ay+2 1 IF ¥{21 THEM 1995
1938 IF GR{GR1 THEN GRUE=GRUE~] ELSE Z2@e@
1995 IF GRCGRI THEM GR1=GR1~1 ;
208d 2iwi2d 0 Z2=125 +i Z3=1@1 ¢ 24=1@9 0+ ZT=117 ¢ PY=15@ 1: FX=S4 1 GOSUB
238g 1: IF Q<6 FND GRUE=B THEN ggﬂEil IF n;s AND GRUE>@ THEN 2208
Z0AE IF O=6 AHD GRUE{GR THEN 2@ SE 300
2987 CALL GCHARCZ1,15,F13:1 IF FI=12@ OR FI=121 OR F1=122 UR FI=123 THEN 3800 EL .
SE GRUE=GRLE+L 1 SOTN 36A0
2308 CALL SPRITEC#2,36,16.PY,P¥> ¢+ CALL KEY(B,KEY,ST> ' IF ST=8 THEN DISPLRY AT¢
£3, 13)5IZEC 1 PBEEP ¢+ CALL SOUNDC L9898, 20000, 20 )
2501 DISPLAY ATC23, 13XSTZEC L ) 14
23902 IF KEY=43 THEN 2608
231@ IF KEY<»H2 THEN 2388 :: CALL WURIQD: : RETURM
Z2E0F IF k=42 THEM BLAU=BLAU+1 ¢ GOTO D000
2610 IF K=43 THEN ROT=ROT+i ' GOTO 3000
2620 IF K=38 THEN LILA=LILA+1 : GOTO 3608
2630 IF E=51 THEM GRUE=GRUE+1
) ON ERROR BG2G : O HWARNING NEXT
3683 CALL SPR[TE(#1.36,11-193.1>--_?éSPLHT HT%E&;;%EEEP' %lﬂﬁTEH=" *+ DISPLRY AT
218 %yt : 0 ACCERT AT(Z4, 20 VAL IDATECDIGLT , =" “
3337'IF Y1<@ THEN 3681 4=‘9183%%v ATC2d7 235 MKW
3083 ON ERROR 8828 :: O WARMING MEXT : —

3010 _ACCEPT ATC 24,25 )vALIDHTECDIGIT )BEEP: %1 1 CHLL GCHARS CY 141 )%2~1, X1 ¥2+7, T )1 1
[F T(Z1 OR T»=Z2 THEM £6258 ;

3011 CALL PATTERMC#L, T+ CALL LOCRTE,#1,Y1¥1641,X15164455% 1 Fa3d 11 GOSLE 4480
3815 ON ERROR BEZ@ :: ON WARNING NEMT

H020 CALL HCHARCCYL+10%2-1,M1%2+7.F )+ DISPLAY ATC 24, 1) "ZIELKOORDINATEN " 11 DI
SPLAY ATC24, 133 "% oy ACCEPT ATC 24,21 WAL IDATEC DICIT SBEER  v2

3838 DISPLAY AT(24,2473:"3:" 1: ACCEPT AT 24, 26 WALIDATES DIGI T YBEEF : K2

3643 CALL CCHARCY2+1 M42-1.H24247,T1 3+ IF TL=Z3 XOR TiwzZ4 XOR Ti=25 THEN 8018 !
r IF T1<£36 THEW 2858 ELSE GOSUR 4500

3846 GOTO 3078

3J83e IF Ti=65 THEN GDSUB ¢5e@ ELSE 30351 1 GOTO 3078

3851 IF T1=33 THEN GOSLE 4500 ELSE 2610

BE;EaEHLL HCHARCC Y241 D21, ¥2%247,T):+ 1F Ti=82 OR Ti=6S OR Ti=72 THENM 3088 ELSE
BB8E CALL LOCATEC#1,193,126): + IF Ti=22 THEM SEBQ

3081 IF R<E THEN 294

[ }
s

3098 DISPFLAY AT(24,1)1:" W" 1 GOTO 328
EEBEIEEE?E ProM1=X2 1 CALL PATTERNC#1.T1 I AUSGANGSPOSITION FUER RUECKFUEMRUNG D

4083 DN T1-93 GOTD 4018, 4820, 4330,4040, 1,4170. 1, 1, 4050, 4060, 4070, 4883, 1, 4178, 1, 1
(4050, 4108,4110,4128.1,4170,1,1,4130,4148,4158,4168, 1,417

4018 ¥2=0 11 X2=@ 11 BLAU=BLAU-1 :: COSUB 45601 « ' GOTO 4165 IBLAUE FIGUREN
4020 Y2=0 :: K2wl 1: BLAU=BLAU-1 11 GOSUB 4599 11 GOTO 4165 )

4030 y2=1 1 X2=@ 11 BLAU=BLAU=1 1+ GOSUB 4508 1 GOTO 4165

404€ Y2mi 10 Y2=1 11 BLAU=BLAU-1 ' GOSUB 4560 11 GOTO 4165

(4038 Y2=0 1 K2=9 1+ ROT=ROT~1 1 GOSUB 450G +: GOTO 4165 IROTE FIGUREN
4068 YvZ=Q 11 «2=19 ' ROT=ROT=1 ': GOSUB 4508 :1 GOTO 4185

407@ ¥2ml 11 ¥2=9 11 ROT=ROT-1 + GOSUB 43508 :: GOTO 4165

4988 Yo=i 1 ¥2=18 : ROT=ROT~-1 1 GOSUR 45@8 11 GOTO 4165

4098 yzm3 11 K2e9 i: LILA=LILA-1 1+ GOSUB 45608 ': GOTO 4165 ILILA FIGUREN
(4108 Y2m3 .1 K2m1® 0 LILA=LILA=1 :: GOSUB 4508 1 LOTO 4165

411@ ¥2=1@ ¢ ¥2=9 1 LILA=LILR=! i+ GOSUB 458 '+ GOTO 4165

412@ Y2=18 1+ ¥2=10 11 LILA=LILA-~1 :: GOSUB 4500 ' GOTO 4185 :
4130 y2=d 11 ¥2=@ i : GRUEWGRUE-1 :1 GOSUB 4500 :: GOTO 4165 |GRUENE FIGUREN
4140 Y2=3 :: X2=1 1: GRUE=GRUE-1 @+ GOSUB 4508 :: GOTO 4165

4158 Y210 11 ¥2=Q 11 GRUE=GRUE-! ++ GOSUB 4508 11 GOTO 4165

4160 Y2=18 1 ¥2=1 :: GRUE=GRUE-! :: GOSUB 4509

4165 CALL HCHARCC Y241 D%2-1, H2%24+7, T1 3 CALL S0UNDS 1008, 562, @, 345,821 CHLL SOUN

s o e A L ]
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D6 400, BE5e, B >

417@ GOTO 2838

4408 REM ZEICHEM DES ALTEN FELCES
4418 IF 1= AND K1=@ THEW F=&53
4411 IF Yi=0 AND Xi=6 THEM F=£5
441z IF Yi=F FMD X1=13 THEN F=635
4413 IF Y1=18 AMD X1=% THEM F=&3

4414 IF Vi=85 RHD ¥1<5 THEN F=181 /
4415 IF Yi=5 AND X1=8 THEM F=32
4416 IF %¥1=5 AND X123 THER F=117 :
4417 IF ¥imS FHD Wi=1@ THEH “=33

4418 IF #1=5 FHD Y1<35 THEMW F=189

4419 IF #W1=5 FHD Y1>3 THEM F=125

4428 IF mMi=5 AHD Yi1=18 THEH F=33

4421 TF Yi=0 AMD %1<2 THEN F=181

4422 IF Yi=1 FMD ¥1<2 THEW F=161

4423 IF Y1=8 AND X128 THEW F=182

4424 1F Yi=1 AWML ¥:%E THEM F=1@9

4425 IF %¥1=9 AND RKi<Z THEM F=1Z23

4426 LF Y1=1H HHD =142 THEM F=123

4427 IF Y1=% AMD #1325 THEH F=117

4428 IF Y1=18 AND A138 THEM F=117

4438 IF »1=3 AHD Y1=8 THEN F=33

4431 RETURH

43608 HI=hEE1EHT 0 YE=Y2E16+1 0 MAsHI¥1ER4AE 1 vd=vikidedl

4318 IF H4<K3 THEN Hd=4k4+8

4528 IF Y4<v3 THEN Yd=Yv4+§

45368 IF R#43M3 THEN Hd=4d-2

4548 IF Y43¥Y2 THEM Yd=v4-g3

45908 CALL LOCATEC#1.%4,%4):: IF Y4=13 AND 24=x3 THEH RETURM ELSE 451p

79959 REM FEHLERMELDUMG

208 CALL SOUND 566, 4650, 6, S068, 3, S48, 95 : | D]GP'H” ATC24. 1 MBEER: "FO SCHE KOORDIM
HTIEM!" +: FOR I=1 T0O 280 :: NEAT 1 :: GOTO 2888

2019 CALL SOUHDCEGA, SO0, 8, 12068,8 3 DISPLHT ATC24,12:"FALSCHE KOORDIMATEMI"

FOR I=8 TO 288 : HEXT I :: GOTO 2620

S028 DISFLAY AT(Z24. 12" UNDAODER ¥ 2U GROSSI™ +: CFLL SOUNDC 580, 82368, 8, 1286, 8 )
¢ FOR =1 TO 26@ :  REAT 1 :: GOTO 2008

B838 DISFLAY AT(24.13: "¢ UNDSTIDER ¥ ZU CROSS|Y :: CELL SOUML: 580, 0208, 0, 1260, 8)5
' FOR 1=1 T0 26@ 1. KEXT | :: GOTO 2019 :
JgBE REM BIEG

DEBS ZF=A@

618 IF Ti=1@81 THEN M.X=2 ELSE 9628 :: GOTO SoSg

SEZ0 JF TI<X1€3 THEW 5838 :: [F Ti=18% THEM M,Y=3 :: COTO 9878

SEGA IF Ti=117 THEN M.¥=19 ELSE 5848 @ GOTO 2050
9E48 IF TI=125 THEW M,¥=13 1: GOTO 96878

el CALL GCHARC11,X,260: 1 IF 26=T1 THEM ZF=ZF+1
BEEA W=n42 o : IF M{M+8 THEM 9658 ELSE S&5@

S87@ CALL GCHFRCY, 17,273 : TF 77=T1 THEM ZF=zF+1
FEEE Y=Y+2 0 IF Y<M4E THEM 9879

2858 IF ZF=0 THEY %035 ELSE 3831

9835 CALL DELSPRITEC#2 4

9188 IF Ti=181 THEN DISPLAY RT( 12, SIERASE ALL:“BLAU HAT GCELINHER" ELSE g8 = g

070 3286 .
Sélgaéz Ti=18% THEH DISPLRY IT¢12.S3ERASE ALL: "ROT HAT GEWOMMEM® ELSE 9128 1 G0
10

g%gagéEGthll? MM DISFLAY AT(12,5)ERASE ALL:"LILA HAT GEWOMHER" ELSE 2138 ::

2138 IF Ti=.2% THEW DISPLFY AT¢12,5)ERASE HLL "GRUEK HAT GELONMEM"

BEBSE;HLL BCREENC1ZD:+ FOR I=200 TO 1888 STEF 50 :: CALL SOUNDC 290, [.8,3008-1,0>

5281 DISPLAY ATCE3,42:"HELES SPIFLY JR<SS HNEIMGSY
5218 CALL KEY(R.K.S0r: IF S=3 THEN 9218

9228 IF K=458 THEN 18626 :: IF K=57 THEM 9238 ELSE 921i@
9238 RESTORE :1 GOTO 59

7508 REM SPEICHERN DES SPIELSTHMDES

ITEG FOR Z=1 TU 21 1: FOR SPALTE=Z:TO 36 CALL "CCHARC Z,SPALTE.C Y+ 1+ D 2)=0%(2)
LCHRS(C3: 1 HEXT SPALTE ¢ MEXT Z

958@ OPEM #1:"CS1", INTERMFL, JUTPUT FIXED 192 :
598 FOR I=1 TO 2@ STEP S :1 PRIMT #1:D%(I}, DECTH1 2, DECT42 ), DS [+3), DEC[+d Y1 NE

?T I

JE20 PRINT #1:D%(Z10.BLALLROT.LILALGRUE.BLL, BOL. L11.CR1

28368 CLOSE #1

2635 CALL CLEAR :: GOTO 9291

9640 DPEN #1:"CSL", INTERMFL, IMPUT ,FINED 192

3?59 FOR I=1 TO 28 STEP 5 :: IHPUT ¥1DECT ), DHCT41 D.DEC IT4+2 ), D¢ 1+30, DEC T +4 511 ME

9688 IHPUT #1:D& 213, BLAU. ROT,LILA, GRUE.BLL, RO1.L11,GR]

FEB2 CLOSE &1

2683 RESTORE ¢ SCHALTER=1 :: GOTO 1@E

SEPH FCR I=1 TO 21 +: DISPLAY ATCI. 1 :0mi 100 MEXT I

9728 GCTO 278

1@@95 EUB WURCEY: © CA_L SOUNDC 1809, 400, 5, 508,85 RAMDOMIZE ¢ Ce=THTCERSHD 341+
SPLAY aTiLl, 14)‘12 C20:1 1+ SUBEHD

1@@95 EHD
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Antares
fiir den TI-99/4A

Als Teilnehmer eines Forschungstrupps haben Sie
den Auftrag, den Hohlenplaneien Antares zu er-
kunden und eine Bodenprobe desselben zu

entnehmen.

Die Teleporiaiiomskugel marerialisiert sich kurz diber der
Oberfliche von Antares und hesitzt 3 Eneraieschilde. die hei
Kollision jeweils zerstort werder.
Hat man erfolgreich den Abstieg in den Planeten iberstan-
den., kommr man in einc grobriumige Hohle, welche 7zu
durchqueren ist. Dheses Yorhaben wollen jedoch zahlreiche
Lasergeschiitze verhindern. Schafft man es trotzdem. gelargt
man nun nach einem weileren, lingerem Abstieg in eine
Tropfsteingrotte, die ebenfalls durchquert werden mul, un-
gliickl.cherweise 1at ner aber der Scalalplatz der getitrchteten
Rieser Medenoiuse von Awtares, diz natdrlich nun sehr aul-
gerept umberflattern. [t dizses Abenteuer auch iberstanden,
wird es Zeil, zine Bodznprobe von Antareszunchmen(auf der
Plattform rechis unten).
Da Siesich jetzt im Mittzlpunkt des Planeter befinden, gelten
nun die Geselse Jer Schwerelosighei., also Yorsichit bei <o
hoher Beschleunizung.
Zusiitzlich macht Thnen ein antaresischer Kampiflicger das
Leben schwer, Um thm zu entgehen, gibt es nur einz be-
stimmie Taktik. die wir aker nicht verrazen wollen. Ist man
dann enclich, mit der niedripsten Geschwindighkeit die még-
lick ist. gliicklich gelandet (zwecks Bodenprobe), taucht cin
ganzes Geschwader von Kampffliegern auf, denen Sie ans-
weichen miissen.
Nachdem a’l dies bewaltig ist, hat man zum guten Schiufi,
nach einer Yerschnaufpause. noch einen Absticg zu bewilii-
gen, um eadlich auf der anderen Scite des Tlancien
hemusgzukommen

Anmerkung: Kleinbuchstaben miissen as Kleinbuchstaben

einzegeben werden,
B steht far @&, &~ seht r  #, g steht fir §

188 GALL CLEAR :: OQALL ‘SCREE
N(2) :: DIM B§(4¢),V(2@),H(2¢
%iG(Eﬁ),F(ﬁ}:: BEGINN=@ :: T
116 GOTO 438

12¢ B§(1)="EB3B368E0BBEREEE60
EA BBRBBBEG" 33 B§(2)="BBBBD
CBRECCGRRGRBGF EGCGRERA" 13

E§(3)="8BEGF EGF EGGGF
E3B8"

1 Bi(4)="08F
39 B3( ):BB" :2 B§{5)="BA
B

gr oz
B§(6)="8F

2 ?? )
148 B3(7)="4A
BY :: 3§(8)="BI

B :=
B§(9)="86D ' '
GBII

15¢ BS(18)="BBBT
BE" :: B4(11)="BBS
EB"

A
: BS(12)="BEBBI

26 HOMECOMPUTER

16@ B§{13)="B88BT
CB" :: BY§(14)="p85

BI
BE"
: B§(15)="pB3RL
BBII

178 BS(16)="EBBEAT
BB" :: B§(17)=mgg
BBP ésa" f
: b§(18)="3BpPT
B "

BB
18¢ B§(19)="epppa
C388B" :: B§(2d)=rgps

BEI CBBBEEB™
: B§(21)="pppBReD ;
12 200 ey
22 )="BRRBEFT
GOBGGBBBEBERET o B§(23]-"ﬁ§§
fﬂgg?24} “gggaﬁaﬂﬁﬁnssﬂusﬂ :
= B
Saohica)=ss IBRRRAED  (B5BES
2@7 RETURN :

218 B§(1)="pgy BB :
BB3BARERBARNY Bs?gngggﬁﬂﬂ
EGEBEEEBBEBBBREEEBBBBBB" 1s

B§(3)=ngF

gggﬁﬂgﬂ" EGBGP EBBABAA
B§(4)="4 E

BBER E3G88" ;: 35[5§;"ED ?

§3¢'3§(6);"Eﬁanuﬂb gﬂu B

&fr A B;EAI 3§(7)="6p388

E§(8)="pREg o
il FEA BD EB4

24¢ B3(9)="apy A CBa :
Ba £ Ba" g B§f1ﬁ]:ﬂﬁﬂﬂz

E - J ¥ A B i

I B&[13)er
§éh355393?

BBBEBFRA"
2eg B§({15)="Epgy CBABBEBRAD
o C3F E4 Egn ;. B§(16)="RBag
EBFBE&MEBBD P ACpgm
: B§({17 }a""EBBBBBBBEE-BEBBBP :

274 3§(18)="008058861 Egag,

BBB" :y BE(19)n '
?agg?gﬁ BBB3BSRD 4 géﬂaEE?
x )= S3B8BEA  Es@pgpp

B
Egg E§(21)="8ERRegaRap EBB
BT C8" 3:: B§(22)=mggg
f“ﬁ?????“?g CHBBBA  gp@gpr .
=1ggg 3
e GBB388BLBBRRAGR
29
388 FOR I= :
;;g!’§¥1§¢2ﬁ TO 25 :: B§(I)=
B 1)="seqasaﬂéﬂasﬁ
gggﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂ" ::'35{2)=~§BEEE
Bﬁ(g?fggsﬂﬂneaﬂasﬁﬁqaﬂﬂ- it
FH BRABOGE EGe
320 B§(4)="npacec
P
EGGGBBE" 5, B§(5)=mpgp
B4 (6)enpz L
"

E3 s
339 B§(T)=vn - :
Lt BN sy B§(B)=B§(7) .
E'
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3

?E];.ﬂ,aa):: B§(32)=B4(31)

=N TNeT. MOCBBDNNOCE
4 BB B8 (31)=RETS

32% %0 2d2¢
38 B(1)="

13 B§(2)="
BY 13
BY(3)u" :
{IB"} 3 :
39g 35(4 ="l oW :"l
cﬁal_ i3 13&5.-(5])3%.t 4

5§(6)="88D D
t CD

="ERED Ch
4 Bg{g}sﬂa" 38 B§{a}|="§aa{t
CBBD BED COBEBB" s
B§(9)="8B3B80068ED CRBAT
BREREY :
gﬁﬁﬂ%ﬂ‘-ﬁ}:"BBBEEEBBBHEEEBHE
BEBRRER" -

ﬁ% ﬁi"?‘f,{ (¥=*)/8)+1 21 DE.

F ¥p=((X-1)/8)+1 -

RANDOMIZE
A O AR (2) =48 ++ TAE(3)

=1ﬂ: = s 1:
Acd v(m}n‘lg s1 E“%-_Z]ié ?E ,
E'ﬁ%:y :1:( 133a1s =(; PA(1)=T

: 2)=14 23 FA(3)=9 :
45& f}?é)ltz .+ H(6)=8 :: C(6:

1?52527(7#14 iz H(7)-8 1 €(7
4;-%1Y(5]==’18 11 H(5)=B 13 c(9
g;?‘f{q-j:w +: H(4)=9 3z C(4
H(3)=1¢ 11 C{
o(2

'}SEE‘P'\I‘(SEEE it
351;'?\'(2}516 ;1_ B(2)=9 1

%zﬁ“?(a}=s oo H(8)=5 t: O(8)
=25

2 R(64 , "FEFPFFIFFF
CALT. CHAR(64,"FEFPFES
%‘%‘%‘FF]‘C?BEE!G?PFBFCE& Nl

FFSRTFIEE") Wi
55@ CALL OHAR(6T, ggaﬁ Eﬂan

" pe, "gEc
i%’;.ﬂ; h7§3g1 @1 FPFEFAREFHCH

FRTFFFFFG5" )
i Fmrgm{qz WDR7EZC1818
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Tﬁg xs=INJIp ﬂf
(RNDx22), s D226 )43 22 ¥gar

12$GCALL SPRITE( 5 664

] :128,2 .77,
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ﬂ,?gs’ i éﬁ?g?mfeﬁﬁ. 22006, 00

8 FOR T=1
LOR(#5, 16) ;, 8y22 1 CALL 0o

g COLOR(#5,7(3))

838 X=17 .,
. w 5 1 FC'R I=1 P
s E= o
8 INT(RND#3 )1 LAK(1

il Y=

II-I..'.K

EBH GCS
&3 HHgBIEQEg
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9Tﬁ' FGR In‘l ™
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THEN g,op o+ BLSE i
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HEN 1559 ELSE
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; GOSUB 2960

0 18
" ‘1}&n1 B &R

'
PRIET A 2

::iﬁ GOSUB 2069 ¢ WEXT

132 R%%.I 4 o0 25 4% PEIHT

I' - B§LII="“

: 3%%ﬁ}%é§%31 2969 g

I b -1 THEN 163

1190 1% ray AR(24.1)3 L5 (24)

144

Soad G =IETQEHD§V%GF)‘E{GEJ’15

I
\
: 1%3% CALL LDCATE%{E S on HER RS
L]
\
: 125¢ CALL HOBR

136gtuaqun 1380

ll : Voo Y=Y
t 12gﬁ %%1; JOTSE(ESA ,Bla: ¥

i

]

i

o
s(eza)is FEALHG vp 7921 T
129ﬂ CLLgH%%HEDBUB 131

13¢¢ GDTO*125§

| i : sounD( 388
| 13§%2Q=231ﬁj:-c§g% J=1 T0 5ﬁ
5 'ﬁ:

;3 IF Q=5 THEN 1
ILSE 137@: AL POSITIO

I

@

| ?{Q):‘LS CA D s
o 5,K,X)31 OA m DELSFR

. i

Q)
134¢ CALL SPEET&(£1 129t£(

,—8
-i-.%-l-tiﬁ_,# 6, #5, ‘“(Q) 14-4,
Y+4,8,8

?EEE)GLIL SOUHD(3ﬁﬁt'5iﬁ'11ﬂ

B
Sl ol

L NFOR I=1 MO 5¢
'féb--?%ALL QIEAR 31 OTD 58

?31?‘.‘ OALL aDIOR(#S r{qn..

E E%gﬁgzv v{ez;%;xiﬁmggn 1424
L e Sl
L il o e (e
:' 15’5;{%%%}'& COLOR(#5,F(Q)] 31 R
|

'

|

| bt =1 M0 21 3t ‘.E'.-'IH'EI:
; : 2 +: X=X-8
{ 149¢ TF 143 TEEH T=I+
L II ’i%cgrw§(“aﬂ L]&"A B'E
RI TH{"B", 23-T.) &

T AY 9
55 PR TR SOt

1 ELSE

..- |'1_5‘,=15
1?4¢ LKEﬂE)GEgu W5

1t AS0R 2 STEP <1
70n 15T TO
1%2% 1=Inmtnsﬁ:31

! 155ﬁ
i
1
\

28 HomecompuTeR

1578 L=I
1580 AS=RPT§("B",L)&"A B"&R
TT&("E", 24-T
159 'P?.THT A
16¢¢ GOSUB 2968 :: NEXT I
161§ GDSUB 21
16a¢ goTo 116@
1635¢ DISPTAY AT(24,1) :"BREREA
BERRGGRARBAGOBRA  BRER"
1644 HEM F
165¢ FOR I=25 T0 161 ETED &
1660 GESCH=TINT(RND=T)-+4
1678 CALL EPRITE(#((I 1)/B)+
34,1532, FA(INL(RNDES ) 41),L,1,8
,GESGH}£= FEXT I
1680 X=17
169@ CALL CHAR(132,D§)
17¢¢ CALL GGIHG(ALL Bum).. 1
P BUM=-1 TEEN GOSUB 131§
1?1ﬁ GOSUB 2078
72¢ REM
173ﬂ CALL CHAR(132,0§):: CAL
L COINC(ATL,BUM):: IP BUM=-1
THEN 30SUB 131
174¢ GOSUB 247
1758 GOTO 16
176 REM
177¢ GOSUB 1318
178¢ REM SIEG
179% CALL DELSPRITE(AIL):: C
LIL gpnrnmcfs 128, P(Q),x,¥) ¢
‘lEIjHﬁ OR I=1 TO 21 1: E=INT(
RND=5 ) =1
1810 Te=I+K :: X=X-8
182@ IF I<? THEN L=1+1 ELSZ
IF 1222 THEN L=L-i
18348 AS=RPT§("B",L)&"A B"&
RPTE(*3", 235-L) ,
1848 PITHT 4§
1s5ﬁ CALL mcuAmE(£5,I;r).: W
EIT
1esﬁ REM
187¢ TAE(3)=2@ 2: RU=2 :: 30
0. 918
188¢ IP 112 THEN 194§
169¢% FOR I~L TO 12 BTEP —1
1c@@ T=I
1618 AS=RPT§("B",L)&"L DB"&R
PT§("B",24-L
1¢24 PRIRT A
163@ GDSUB 296@ :: WEIT I
1647 REM
195¢ FOR 1=L TO 11
1968 L=T
1979 A§=RPTE&("B",L)&"A B"&R
PI§("E",24-1
1988 PRINT A

109¢ GOSUB 2068 51 FNEXT I
Egﬁg REM
2 1ﬂ GOTo -igﬁ

2@2g FOR I=1 TO 32

2@37 FRINT BE{I):: 3§(T)=tn
2¢4¢ GOSUB 296f :: NEIT I
2g5¢ REM

2g6f GOTO 211¢

2¢7¢ CALL JOYST({2 A,B):: Y=Y
+(2zA)1: X=X-{Z=H -
2¢8¢ CALL GCHAR(XP7{P,Z):: I
F'z¢932 THEN GOSUB 1318

egog ORLL EOCATE(#S, x,r}

21gg IF XP=24 THEN 1788 :
ETURN

2119’ EEM
212f BEM
213§ CALL sPnITE£g1 J76.74,16"
1,193 ,#2,76,14,161,2@1 ,;5 12
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3@@@ OALL OLEAR 11 BEGINN
s TOP=@F :: GOTD 43§ 1

® :
]
L 4 14,17,058,2,57) @
® 214@ FEM :
' 215§ CALL JOYS(2,hyB) et I0= @
1 (uf:‘*ﬂ ® !
@ | 516 IF Joeyt THEN 2180 .
' 2177 XG=X0-=1 &} %070 22? : T
P 21gg IF JOe»af THEN 229 ¢ Amg'{ﬁr 5 55 4 T s
| Bigg YeeYGH1 1 3070 224 - 263§ IF ZEI=LEA(A§)—17 THEN
i 2@ IF Jo<r—4 THER 222 A 2658 -
o 22 Fo=Xe+1 1 GOTO 224 ® 264g o0 2614
| p22g TP Jo<y—4f THER 224 ! 265¢ 3IEU :
| 223g Ya=Yo-1 : 266¢ uM§=" gRoBBEREE86REE6B380
® 204F CALL HOTTOR(#5,%G,¥C) ® . BEEBRAG3ED  CBBR3IRAN =t NE="
| 25 BUMs . L DBBBBA"
. 206 1F BUM==1 FHEN 2338 " 267 TOR L=
® 227@% CALL POSTRION( 5eLs¥)1t ' 3660 DIS rli«'v 70 1¢ _
', " GALL MOTION( 5. @)t LT | Yes SPLAY AT(21,1)SIZE(2B
; 16¢ THEN 2 & |I I-ﬁﬁgi%thH% st DISPLA
® | 228¢ CALL HOTLON (#5,X¢,¥8) - a2 (22,1 STZE(28) 1 SEGS (M3 o
' 279g G0oTO 215§ ' 123)1: DISPLAY AT(22,1)SIZE(
® %@g REM ® | gg}iﬂEEﬂH%,Imza)
| 231 TR 14192 OR 13209 THEN ' , e Ar(23,1)81ZE(28
| gosyB 1318 Besk IF XGy2 THEN s gégﬁ'ﬁ'ﬂ%fﬁﬂéyﬁﬂﬂ I
| Hi =" =umn
® . 3‘;2%“3&31? FLSE 2350 '. 271 FoR. 1=X 30,11 STEE o5 ¢
i 233§ CALL MOTTION(AS,8,%)s: © 8. : GALL LOCATE(#5,I,Y¥): NEET
! o%ag G070 2274 . E-’;]-z,{?.:; ?‘*E(E)*Eﬁ 11 LA
: }?:: ;éﬁ]’;& DELSERITE(#1 5#2,73 | zﬁy Eggﬁw'% 0 3 i FOR T
' p37g FE="DMCD MOOBEDNNOCEAE W I TRE F1P 51Ok
L yi 1L CBGBED ﬁGIMEUEEI}GGOHUE \ g_rgom’gnh I’Is?h” NEXT 1
| BossDMN0  CDMM K 00 SRER '. 148 R ey 177 e
e ! DENE NCEBED M ¥ 00 @ e $0UND(100, 1,4}
' DM 0 CBBBD . M ' o
| 2388 B=1D ogsD M KoOD" '. fEde 8 e ‘yf STEP
P 53q@ AG=PEEBS 11 CALD POITTI ®. et Bt 1 SOUND(19¢,3,0,12
| ON(#5,Kst '. s ‘g)tr NExT I 13 NEXT TON
| 24pP OATL ECEAR(9,23,135,8) ® e Thza THEN RETURN EL
| ® . PR I=1 70 2 ' >890 e D 45
' 241§ TISPLA ; | = 11 PRINT
. : ]lﬁgﬂ-ﬁ(kg,ﬁzﬁ%(m ,1)813E(28 i ': ;]%NHEXT T :: BEGINN=1 i3EET
] - i
: i;}?_ﬂ CALL mu%ﬂ(ﬁ.xfﬂn ¥ 1 ggizg FOR T=1 T0 23 13 PRINT
° . 2:4%%;&A§L HCHAR(9,23-1#135)1 ® . 2830 %%%BIE%P '
I! z44f REM ! gg"fg CALL IEI-ﬁ?EI'IE{,pL:.:,}
@ k o0AGH E=153 1% Y=41 ® '98253’ Ei-;} ] e
' 24 GLLL.chTE(-,Es,x,n : A 4
! 247@ REM ®' i B BB BB
® 248¢ FOR I=73 TO 133 STEP 8 '. S TRE hhh hhhh h
1 24?%4G%E(sm1ﬁ A((1-1)/8)+ | T gﬂ D PP P
. s BND217)43,L525648 = ! x XX
@ ¢y ( RKD=1 1) +20) gyt L _;wﬁg -
; 25@g WEXT 1 | s 'FEMRII“" g 1¢ :1 PRINT
o3 e PTME=1 10 300 ® ' 4 0 L xs BERED 2756 11 @
: 2%%2’3 -:g.um J0YST(2,4,B) 33 X=X | 288 EEM
@ 253@ CALL LOCATE(4£5,X .1 ® . %g‘%gﬁiﬁ}ﬂm 11 CALL DELS
. 2549 CATL cnmcum.m; | 2074 FOE T=11g 0" 1
°' %35;; T SUM=-1 THEN 051D 12 ® 1?¢ £ du?sgu%(:;ﬁ N
i : ; 1 +
. Y56¢ 1F X153 OR Xe73 THEE @ i ég%E’Fﬁz”"ﬂ’“ w1
: osUa 131§ ELSE 257¢ o °! i R 1=11g To 88¢ SIEP 2
o i rg - T ol A Lo
| Ll ¥ =
o o I 792 nisuAT FBE LLA2, 417
: "ysy POR 1=1@ TO '
". %ﬁgﬁﬁ%‘-‘%tﬁkn ,2 71 N ® \ :21212::& Eﬁiﬁ?f{ﬁﬁ%??%ﬂzz’n”
o m;-%:zg OHAR(9,1,32,32) ¢ '. ggtg SALD gﬁ( iifsésﬂ:: IF
- ooyg GALL JOYST(2,4,B)1 X=X '. 6 ISE IP KE=1§
® . ﬁ%ﬂ):: ZEL=SEI+1 i . 29‘;-:?%5%“‘“‘ ELSE CALL CLEAR
]
: 262@ DISPLAY AT(21 _1)SIZE(28 ® : E'—Egﬁﬁﬂl JOY3T(2,4,B)2s Y=Y
® Si5B8(AS,7ET,28) 13 CALD 10C | 5977 GATL GOHAR(XP,YP,Z)it I
' R 1, v U
; I1 TOCATE
'. 550¢ RETURN (#5,X,Y)
[}
]

MARZ 1984

Homecompurer 29



Mit diesern Atlantic-Adventure kdn-
nen Sie sich, lieber TRS-80-Besirzer, in
die Rolle des Robinson-Crusoe verset-
zen und somit dessen damaliges
Schicksal am cigenen Leibe nachemp-

[Inden.

Spielablauf:
Als Gestrandeter sitzen. Sie aul ener

einsamen und verlessenen Inscl fest,
die auch noch von einem Fluch umge-
ben ist. Denn es heilt da in Jahrhun-
Jderte alten Blichern - das erste mensch-

Da die Adventure-(Abenteuer)Spiele merklich hoher in der Gunst
der Heimcomputerbesitzer steigen, brauchten wir nicht sehr lang
iiberlegen, ob wir dieses Programm in unsere Mirz-Ausgabe von
Homecomputer mit aufnehmen. Zumal ja - wie wir leider zugehen
miissen - der Abdruck von Programmen fiir den TRS-80 in unserem
Heft noch zu den Seltenheiten gehort. Dies liegt aber nur daran,
daB der bei uns vorliegende Programmanteil fiir den TRS-80, ge-
messen an den Gesamtprogrammen, ca. 0.5% betriipt. -

liche Wesen, das jemals die Insel be-
treten sollte, wird diese nicht eher
lebend verlassen, bis es das sagenhatte
Yermichtnis, der hier chemals leben-
den Ureinwahner, die auf immer noch
ungeklirte Weise ums Leben kamen,
gzfunden hat. '
Nach Driicken der "Enter-Taste” be-
ginot das Spiel und Sie sind Threm
Schicksal als Rehinsor Crusoe nun
villig susgeliefert.
Wirmdchten jetzt aber nichts mehr ver-

7. PJlgo

raien und wiinschen Thnen viel Spal
beimldsen des Ritsels um das Atlantic-
Adventure.
Dieses Adventure ist dbrigens das 3.
Abenteverspiel, das wir bisher in unse-
ren Heften abdruckten. 1Ind #war er-
schien in HC 7/83 "Adventure Castle”
fiir den PET (CEM 3/40003,
in HC 4/83 "Spukhaus™ filr den VC-20
und in CPU 3/84 "Agentanabentouce”
fiir den Apple 11

|

10 DEFINT A
20 CLEAR znoz
50 G=123Pa2] ) gus
40 DIM Giee;

S0 DIM g2 (g

52 DIN p1s¢p)

. 79 DIm F2a(p)

i 90 DIMRs (g,

! PO CLStrRINTe

o

100 PRINT gy E
IERRENERE 2y PRAXER R ey

und kpn

ix
180 FRINTHg

et e SN

:IEIL.L KOMMER
* 1983 gy RAL PR ARNOLD

Zum ﬁTLHNTIC—HDVENTURE v,

Eiikwnagn
(22T ", Thix
KErRgn, *tllttttrttt:ttatttttux-anxsag

RLE R EET SF P

20 Homecompurer
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aye wUTO 210
Z80 C.5

NVENTURY.,PDSITIQN ek, FRrRRRRINE

300 1F yg=rooH” THEN &0

310 He=kt IF LEN(H;:-i THEW 749

azo REM REERIEERE TREMNUNE t:txlittt!

430 FOR A=1T0 LEMIKE)

aa0 1F ﬂlﬂl(Kt,A,k&s" + THEN 480 gL GE NEXKT

L]

@

asn 6073 2180 ‘e
®

]

480 Hi=HIBltHQ,ﬁ+1,3)
a0 SEM HURARREREE vERBEN—BbﬂRBEITUME grURREAREE

ano IF v$=“GEH“ THEM 2301 REM TRAKE EEHEN gRERE
490 IF yg="nIm" THEN a0t REM gEERE b el 'L 1)
so0 1IF Ye='LES" THEN {0103 REN FEE i L LESEM wankd

=10 1F U$=“BET“ THEM 1120 REM FRERE BE

520 1F Yg="KLE" THEN 1300 REN EeRNE ELETTERN AEARE
=50 IF Jg="SET" THEN 15401REN BRRAE SET7E HENRE

ga0 IF ys="REP" THEN 1 600 REN ARKEE REPARIERE et 3}
550 IF Y="LEB" THEM 1600t REM FREEE LEBEN skRUE

560 LF Je="DEF" THEM 1 700sREN FE ST 1 DEFFNEN wAERE
570 1F yg="FUE" THEM 14801 REM AR E FUETTERN 1HREE
sg0 IF ye="HUD" THEM 1760 REM KEEEE RUDERM FEEL A
590 1F ye="REN" THEN 1820; REM RRART BEMUTZIEN pxiRs
w00 GOTO Z170

: 510 REM tl!tl#iink 1NVEHTDEY tttttlltl#

\ [yelu) pRIMT*1ch habet"

' w30 FOR p=1 T0 €]

. aa0 IF g2iAr=77 THEN &&60

¥

¥

&S50 NEXT ALEOTO 320

550 PRINTG1S (AY 5 ="

1
1
1
! &70 MEAT A 1
'_ La0 GoTO 320 H
) 590 REM EEEE¥ GCHRLTTE se¥ds !
) 200 PRINTTEU bigt schon meMy " gchritte gegangen vep3070 320 '
1 710 REM tttt:tt:tt POSITION PETELIo A 1
| 72¢ BOTC 290 i
# 750 KEM anaRAREERD GEHEM ERAREEEREE J
1 ]
i ]
1 ]
1 ¥
1 b

i

1

]

7an IF 5=20 OR g=10 IR 5=7 or s=14 OR g=15 THEM 2830
753 IF He="BUd" [a133 pe=*RUD" THEM g0
750 1F S=21 THEN 72C
<70 FOR A=1TO LEN'.F".&HE.H
7E0 IF s Ar="n" T LEFT!(H&,!?S“N“ THEM Bad
750 1F HtihiS”E“ﬁND LEFTiIHi,Ll»"G‘ THEN BS0
oo IF Rstn}="ﬂ“nﬂn LEFTGiHl.L}=”N"THEN g&0
gio IF Re(AI="0" AND LEFTslHt.lzs“D“ YHEM 270
g0 MEKT A
gxo 6OT0 [=1=18]
g40 H=M+:=5=5~5;EDT0 2590
gl H=H+i=5=§+5:GﬂTU 290
asl H=ﬂ+i=5=5-1:GUTu z30
37¢ M=H+1=5=s+::EDTD'290
g0 pRINT"K2ing pknung Was du von m-r will!t“:GDTD 320
ago IF Fi=1 THEM 2810
qo0 IF g¢ g THEM 2370
10 PﬁINT“DK....-“lPRINT”Ich sits
a0
gz0 IF pe< 2 osT" AnD v oY THENM 880
g 3=2|FlﬂC=GDTE 290
g40 REM EEREE NIMM ERARE
g50 FOR M=1T0G
gad 1IF LEFT;tGigtN;,3r=Hs THEW 780 ELSE MEXT
g70 BOTO 2170
smo 1F G299 THEN Z1B0 .
g0 1F GI=% THEN 2190 |
1000 EZiN}sqqlﬁﬂnux*iaFRINT“JK.....“:EDTG 320 1
1010 REM gawsh LESEN wRkAE :
1
]
]
]
]
]

e pun 1M BOO “=E=21:F1=1|EﬂTD 2

1020 1F He="FLA" THEN 1060
1030 IF H§="L086" THEN 1080
1040 IF He="BOT" THEM 1100
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32 Homecompu

10S0 GOTO 2210

{oed IF EZE#idP?ﬁ THEN 2220 :

1070 PRINTVEin® potschaft lautet | Wenn du in der Hoehle pist Q€
te arst Mord dann West dann wnard dann 0st dann Mord agnekt B
st du des Todes 1nyGOTD 320

080 IF EZLIli(}Q? THEN 2220

1080 SRINT"ES srert geschrisben t Mein 1etzter Eintrag, da® Sehi
Ff sinke, alle pausagiere von pard (Unterschrift Kapitaﬂn}"lﬁuT

o 120
1100 1IF g<>»19 THEW 2230
1110 PRINT"Auf dem etmin steht q-ﬂchrinhwn 1
Wenr 28 dunkel wird mues mam wissen wim der Weq varla
gufttE0TO 320 iy
1120 REM EHARE BETRACHTE BARRE
1130 IF He="BOO0" THEM 1180
1140 1F H'ﬂ“LﬂD" DF Hﬁﬂ“BDD“THEH 1180
1150 PRINT" 1ch wsghe daral nicnkts hisnndnrnl“lﬂﬂTG 320
1140 TIF EE(E!()U THEN 1150
1170 PRINT"Es keommt Elpes Zum Unrscheiﬂ"IEZ(E}-ZIGDTB 290
jiB0 IF B4 THEM 2232
1150 IF [ AT R THEN 2240
1200 PRINT"IND der Tiefe kenn ich ein Segel er kennen das du dring
end bnnuwtigat“aGDTﬂ 320 .
{210 REM 1341 GRABEN FTEEE ) -
1220 iF G2 .2)< 99 THEN 2290 ]
1230 IF g=b THEM 1260
1240 1F 8=7 THEN 1280
{250 GOTO 2230
1260 LF @240 THEM 2250
1270 PRINT"Ein® Truke kommt zum Vnrpchﬂin“!ﬁ!tS?-blGﬂTﬂ320
1280 IF g2 {B1420 THEM ZZ2E0
1250 PRINT"Eine At jeommt  Zum UBrsChBin':EEtE}-?1EOTD 20
1300 REM RERE KLETTERN rREEN 5
1310 IF g=g THEN 1370
1320 1F 3-5 THEM 1370
1230 IF €=13 THEN 1440
1340 IF £=18 THENW 1410
1250 IF geg THEM 1460
1Ta0 GOTO 2230 ;
1373 1F H&< > " PALY AND Hiﬁb“HﬂC“ THEN 2240
1384 h=M+1|E-B*!:GDTE 250
L350 IF M »"HOC" aND HE< ¥ BTE" AND H&< 3" TRE" THEN 2260
L 400 M-N+1|S=E—:=EDTQ 200
1810 IF e S URLNY THEM 2260
1420 IF LENtPE!(iB&)Hl THEN 2360
1430 H=M+1ISFE*1=EUTB 290
1840 IF < > RN THEN 2260
1450 ﬁ:H*11E=E—5:EDTU 290
1450 IF HE§< F"LCE” THEM 2240
1470 PRINT"Ich wuerde ja schen gerne da runter klettarns sber Ma
n kann nicht sehen wobiln men staigt denn ein Ugbarhang varsp
errt die gient";BATC z20
1480 REM FXIRE FILETTERN hERE
1aqc IF H$<>“PFF' THEN 2320
1900 1F S<>L1/ THEN 2230
15i0 17 LEN(Pi!il?)l(ZO THEN 2310
{520 IF BZ:E!(}W? THEM 222U
1530 51¢EK-11F1${17!="UUR DEM HnUE“=P2${1?1#F2!(17?+"O“|EEtSl-O:
FRINT"OK. - - - - s pRINT"Die Affen sind Wed du hanlst rein” 6070 29¢
1540 REM KEREE GETIE ¥KERR
1550 1F 5471 THEN 2230
ySed IF B2 La)LRT THEM 2270
1570 IF G2LFIL»TT THEM ZZB0
1580 CLS FRINT DU haat Br qeschafit daa Adventure zu loesen
pu bist ein richtiger chanpion T B e L L
ich hoffe &= hat Dir Spass gemacht and Du hast
: micht im Programm nachgaschalt
1o FOR N=1TD#0:UUTZE&,O!DUTEEE,I:DUTZEB,O1HUT255,1:HE1T1END
1500 REM txh4x REFARLESE wRERE
1610 1IF Bi7ie THEN 2730
1620 IF g2 (7)=99 THEM 1430 ELSE 2290
14630 GEtT)=01P2§¢lb)=r2it1&}+'D“=PR1hT"Ein neuer Wedg wird frei's
Piitlb]F”VDR ELHER ERHECKE“:EIHEI—l:EUTD 290
1a0c REM sxExk LEGE rEkEE .
165C FOR N=1LTCG
1460 IF LEFT#&E&!(N!,S)-HQ THEM 1680 ELSE NEXT
je70 GOTD 2170
jeB0 IF 52 (M) < »95 THEM 2200
14670 EKH&X—iiﬁi(NJHSEPH:NT"GK.....“IEDTU 20
700 REM t31 82 ) OEFTME HERAK
1710 1F H$<>“TRU“ THEM 2429
{720 (F B2 T4 9T THEMN 2200
1730 IF E2l1)<}¢9 THEM 2290
1740 1IF G414 77 THEN 2300
1750 PRIMTHELIN plan faellt hEraus”:EEtﬂ)»S:GﬂTﬂ =20
170 REN ks RUDERM TRERE
1770 1F HE="BOO" THEM 1780 ELBE 2330
j780 IF ger2t THEM 2230
y7e0 IF 32l1014>?? THEN 23580
1800 IF FL<»1l THEN 2400 -
1810 PHINT"ﬂK..-..“;PEINT“ﬂu pist ;etzt draugsan auf dem gchifF"
:F1=015:E-20=GDTD 270
182C REM FEFEE BEMUTZE $R¥E¥

=

i

D e e
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THE 2550
_E}-P?*tiﬁ#+"ﬁ“:Pli{IE}="IN JER HUET
Al T » Elnge

STEILE TREPsE FUZHRET

—]

D‘fEH“:EDTD 250

in 4 aPRINTFl!(SJ;RETERN
¥ HQEHEH DIE ICH SFHE 1*1!!*!*3‘
C'h'E - i

IS Ay
o] Ri(ﬂl:ﬁtb!{P?thJ,ﬂ,l):NEXT a
2000 Fog A=1 1Qg LEN (P29 (3) ,
IF’R!(A}- K THERN 209¢

IF R&ta)= g THEN 2100

IF At 37- TP Sl THEN =S BN

d IF Re(qy- "0 THEN 2120
H IE B8 ara ug THEN 2134
' IF Rs(q). B Rl T 2130
! <070 NeyT a

]

I

]

"3 iNEXT A RETURY

: ”;:NEXT Q:RETURN

2110 PHINT”HESTEN- ‘s iNEXT AtRETURY
ﬁiRETURN

T ﬁ:ﬁFTURN

mahy kann ich Nicht

h gary Cht, Garg 320
n qarnicht

g}

2210 PRINT"Du &

garnirht":EBTn Iza
{v]

2220 PRINT“Das h
2230 Pnrmﬁ"Nich
2240 PﬁINT"hﬁch
2250 PRINT"Ich fi

1esen"=50?ﬁ

GCTo 320

hlehtern":EDTQ 220
hast die

2280 CLS:PRINT"DU Dussel du Saag dar
a ch Mt Enn
2290 PHINT“wqmjt GGG I20
=3 s T z
fUettey, kanne, g
fusttern":EDTD 320
icht wegrudarn“:EDTﬂ Fo0
0N ieh nicht bE‘!Uti‘EII"EED]—D 320
= der Faische Wag Lad oy, hagt dir
gebrcchen.ba: Auventure ist fyge dich

ut: GoTy 3Z0

2380 PRIUT“WGm
27390 cLE:PHINT"Das

tiiger
mal.":END
240¢ PRINT"t:h 'im Bgog Sitzgu
a1y FRINT“j:h ] > Schon 4 Bogt L GOTo 320
2430 g/
<440 I
2450
23580
2470 1F =g
2480 BOTY zaeq
24%0 g LEFTSEHK,I)='N"
2500 LEFTsth,1J="uu
2519 FEH¢1r3=5~5:EUTD 290
2320 N=H1I:BES=1:E
3BTo 1~
2540 1p
2850 =H+1=sts~1:snrn 20
2540
2570 1p
<380 1F LEFTtrHs,::="U“
2EDG 5
2806
240
2800
2530 M=N¢1.5=s-;
2649 M=M+1;s=s—5

i
(]

i

(]

)

r

)

3 2420
i

i

1

]

)

]

r

I

25910
N 2820 ELzg 2350

2550
2540 g g 2380

25595
2500 Elsg 2330

THEN 2530
THEN 24640 ELsE 2350
320
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Wir suchen das

» 1T OP-Programm

des Monats

1IEIGT ([

und bieten dafiir: A

<«

— Dreifaches Honorar, das Tl

hei3t 300,- DM pro gedruck-
ter Seite in unserem Heft.

— Einladung in unseren Verlag
nach Eschwege.

— Verdffentlichung des Inter-
views mit dem Ersteller des
Programmes.

Bestimmt haben auch Sie noch eine tolle Idee fiir ein
»Actionspiel, Abenteuerspiel, Ratespiel «

0.4. und es hat bisher nur der Anreiz fiir die Verwirklichung
derselben gefehilt.

Dieser sollte jedoch jetzt mit unserem Angebot gegeben sein.

Aber vielleicht ist lhr »SUPER-PROGRAMM « schon ldngst fertig
und Sie haben sich bisher nicht so recht getraut es einzusenden?

Wie dem auch sei! Schicken Sie uns Ihr Programm (auf Kasseue oder
Diskette gespeichert, mit ausfihrlicher Beschreibung sum Ablaul des Spieles, Erklirung dex
Variablenliste, Tastaturbelegung, Punkicziilhlung usw.).

Schreiben Sie uns auch, wie Sie auf die Spielidee gekommen sind
und diese dann in ein Programm, fiir Ihren Computer, umgesetzt
haben.

Wir wiinschen Ihnen nun viel Spalh und sind schon sehr gespannt auf
die tollen Programme, die bei uns eintreffen werden.

MARZ 1984
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Das Programm ”Blue Monster’ besteht aus zwei Teilen.

Der 1. Teil setzt dem neuen Zeichensatz und die Maschi-
nenroutine fiir die Joystickabfrage, an das Ende des freien Basic-

RAM.

Nach der Spielanleitung und driicken einer Tasle, Lidt sich der 2.
Teil mil dem Spielprogramm selbstindig nach.

Spielablauf:

Die Hauptfiguren unseres Spieles cind
"Charly und Maria”, denen das Leben
wirklich nicht leicht gemacht wird.

In der Figur des Hauptdarstellers
Charly. miissen Sie Mavia. Ihre Auser-
wihlte, cus der Gewalt des Monsters
befreien. Dizs ist nicht einlach. wird Th-
nen aber bestimmi sehr viel Spall
bereilen,

Subald das Progremm eingetippt ist er-
scheint aul dem Biléschirm des VC 20
ainwirklich puter. in Grafik ehensowie
in Farbe, zestalieter Bildschirmauf-
bau.

Die Figur Charly wird nun mit dem
Toystick in Richtung Maria bewegt. dic
A entgegengesctzien Fnde des Rild-
schirmes. schon sehnlichst auf ihn
WArtet.

Doch nunschaltetsich das Monsterein
undlegt Charly. im wahrsten Sinne des
Waortes. die dicksten Steine in den Wep
die er diberspringen mull. Dies ge-
schizht mit Druck auf den Feucrkopf
des Joysticks, Schaffter es nicht, wird er
buchstiblich  plangerolt, wic cine
Ariefmarke - es ist wirklich greulich
anzuschauern.

Aber Charly hat ja insgesamt 5 Ver-
sucke. um seine Maria zu bafreien und
macht sich gléich wicder auf den
Wep.

Am Anfang eines jeden Spieles haben
Sic cinen Bonus von 1000 Punkten.
Jeder Ubersprungene Stzin zihll 20+
Punkte. jeder nicht llelSPl'UHnglt.
300-Punkie.

Unterwegs hingenauBerdem ein Ham-
mer.ein Schirm und ein Schlissel - der

Schlussel zu Maria Ber Erreichen des
Hammers zibt s 100 | Punkte, bei Ei-
re:chen des Schirmes nechmal 2004+
Punkte.

Uber dem ganzen Geschehen wacht
das Monsler mit Argusaugen in der
linken. oberen Bildschivmhallie.
Haben Sie es dann endlich doch noch
geschafft, Maria zu befreien. werden
Sie mit einer hiibschen Melodie
beloknt.

Wir [reuen uns wirklich, Thnen auch
diesmal wieder ein so gutes. [ast pro-
lhaftes Spiel fiir Thren VC-20 anhieten
zu kénnen und haben uns szlbst heim
Uberprifen dzs "Blue Monsters™ kést-
lich wmmiisierl

Das zleiche wiinschen wir nun auch
Thnen!
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1

REMASAHBHARERANHBENE :

EEM# ELUE MUMSTER #* i

REMAMS200 0 f ok SN 1

REM¥ COPYRIGHT BY # :

REM#ERICH SKOREIER# :

REMXEMIRESSTR. 10% I

REME 1232 W T E H & 1

REVAFEEEERARRR R i

13 REM##ESONDERZEICHER i

16 PRINT"D": POKES1. 8 POKESZ, 28 'POKESS, B - PFOKESS, 28 :CLR CB=7 168 1

28 READA: IFA==~]1THENDED :

3B FORM=QTO7 :SEADE FCRECE+AKE+N, B MERT :

4@ GOTOZ8 )

188 DATAR, 404017215 !

(B1 DATAL 4444 22352 235, 233 :

182 DATAZ, »4 002 128, 224,240 .

@3 DATA3. 4. 443,135,633, 127 '

124 DATA4.,13,127,75, 76,206, 224,225, 2+1 .

185 DATAS,28,8.65.73,,2535,2553, 178 :

186 DATRE, 128,31, 25,25,57,131, 195,159 i

187 DATAT v 2000 1920 22%, 295 294 1

128 - DATAB. 126, 126,127,63,31,7,3,7 !

199 DATAI, 121,68, 143,227, 233, 253, 2343, 259 :

118 DATALD, 233, £33, » 205 2&7 + 1 Z&7 ) ZET 1

111 DATAL1.287,159,:127,254,241,55, 248, 253 i

112 DATHLZ, 238,238, 222, 58, 245, 224, 64, 248 .

113 DATALS, 15, 15, 15,7, 7, 127. 54,255 :

114 DATA14,.255,295,235,254,248,243.8, 248 1

113 DRTARLS, 247, 255,255,044 !

116 DATALG, 255,255,255, 127, 01,31,1G.15 2 :

117 DATRLYV.248. 243, 2¢B, 248,240,234, 2, 235 !

118 DRTR1G. sssvivs !
119 DATALS, 259,850,170, £33, 544

120 DATAR=ZG. 235,835,170, 255,127, 123, 123,122 :

121 DATHZ1.129, 129, 255,129,129, 123,129, 129 \

122 DATAZEZ, 128,124, 16,16, 16.16,16,16 '

123 DATAZS.24,126,126,231.231,126,126,24 :

|24 DATAZ4, 28, 22,62, 6,30, (2,30, 30 f

L23 DATAZS.G61,93,258,28.60.36,34, 238 1

I'Z6 DATHZE, 28,22, 62,6, 38, 12,28, 62 :

127 DRATAZ7.,47.,93,157,157,28,23,17,113 i

L28 DATAZE, 249,50, 186, 188, 186,132,294, 127 |

125 DATAZ9.61.61,61,68.68,36, 108,56 |

138 DATA39, 56, 104,124,956, 128,48, 129, 120 :

131 DATA31,23L. 186, 184,36, 44,68, 132, 231 |

1

I

i

]

i

i

1

1

1

1

1

1

I

[

]

]

]

I

]

1

i

1

1

i

1

i

|

I

I

]

I

'

]

'

1

i

1

1

1

i

1

1

1

I

1

|

]

'

I

'

1

Q0 =) A P GO R -

132 DATRAZZ.SE.104,124,.96,120,443, 1208, 124
133 DATA33,258, 186, 183,183,444 ,228, 132,133
134 DATA34,24.60,61,61,61.,23, 127,254

132 DATA3S,1E8, 138, 188, 162,34 ,36,38. 96
136 DATR3G:, ,, 3,135,148, 255,

137 DATE3V 63, .,9,215,249,63,222,

138 DATF38,,3,15,31.,63,72, .

133 DATR3Z, 128,224, 248,252,234, 143, 128, 128
148 DATA4, 128,128, 1€8,160.6%, 1

141 DATR41,24,48,6@, L2€, 144, 184,44, 48

142 DATR42,48, 103,124,294, 1€, 16, 16, 24

143 DATA%3,£25,34,258,6,8,6,24,24

142 DATAR44,66, ,66.66,66,66.,E8,

145 DATA45: 4,73, 148,144, 148,73,

146 DATASS, » .08, 478, 183, 153,37,

147 DRATA47..,.157,145,29,17,29,

148 LATR43...145,85,84,143,82,

143 DATA43,.,88,81, 112,80, 51,

' 139 DATA3@,,,212,21,153, 83,148,

i 151 DATAS!L,..133.%35,35.89, 145,

152 DATASE, », 101, 844210, 84,210,

153 DATAS3.,.96,308,83,96,88,,-1

S99 REMMEMIOYSTICK

510 AD=FPEEK{SS>+Z55%PEEK {56,865,

J28 POKESG, Al 256 POKETT : ADAMDZSS

538 POKES4, ADA256  FOKESS , ADANDZSS

49 POKEL,FPEEK<SS) : PDKEZ, FEEK{36) -

590 FORI=8TDES :READJ:POKERD+I . J:HEXT

568 DATALV3, .9,145,72,169,.,141,12,145,173,17.,145.,41.,28.74.,74
578 DATAL33, 99,173, 17,145, 41,32,109,18,5,39,133,39,104, 141,17
580 DRATAL143, .62, 127, 142,34, 145, 173,32, 145, 162,255,142, 34,145, 41,128
59“ DHTH?4J ?4} ?41 ?4) 5J 391 ?3J 143( 133J 53; ISE; F] 133158; 152_1 144
SR8 DATASG: D2, V3. 228, 96

640 FOKEZG36Y, 255

788 PRIWNT""

718 FRINT"A@ERRRIEELUE MUNSTER"

720 PRIMT"MRSIE M®, 3SSEM MIT CHARLY 5 MAL ZU "ARIA LAUFEM."
730 PRINT"@ABER YORSICHT %OR LEM HERABROLLENDEM STERHEN"

748 FRINT"& JEDER =, JBERSPRUNGENE STERN = +280 BONUS ",
743 PRIHT"@HAMMER =+188 BOHUS SCHIRM =+3@8 BOMUS"

730 PRINT"3SCHLSE, #2SEL= BED]MGEING"

799 FRINT"®SCHEITERMH=BOHUS—300"
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766
]
778
288
Fiag
939
345
FoB
769
376

00 = U8 Gl )=

FRINT"@ BESUCH =VERSUCK%288"

PRINT"MA JOYSTIK EIMSTECKEM"

FRINT"Hd TRSTE"

GETAF: IFAFC " "THENS38

GITOZ00

FRINT"2"

POKESGE63,248

PRINT" MR mIsE IHEH  MOMENT BITTE"
PRINT"An@mI[CH LADE DAS SPIEL"

POKEGZL. 131:POKELSE, 1:END

“REMSERRE R N

REM# ELUE MUMSTER #

REF 3l Jeol il e e ol e

REFM® COPYRIGHT BY #

REM#ERICH EKOREIER#

REF#ENDRESSTR. 19%

REF% L2380 W I EH %

FREIHEH B HCH MR

180 H=1900

118 RE=1L

120 M=l

138 POKEG4Z, |

£00 FOKE35873, 31

18008 FEM#SEINMLEITUNG

1805 A%="5S3 SEAEY HEMNENNENIS BCDEFGE mlllllai BH]1JK-9 EniREmEENId EMNOPGEA =at
1818 Al$="Frne"

1828 POKE35862,255
- 12008 PRINT" IMERENEREIN" TRB (53 " @BLUE MUNSTER"

1218 FRINTAL#; TAB{135)A=

1228 PRIMTALS . " WDINaEIsIvRIEIam * ; A&

1238 PRINTAL#; A%

1248 PRINTALS; " RSNARMENDDREN" THE( 15> R

1900 FORI=1T02568 MEXT

1338 GOTOZ000

S8P9 REN##NE [ LDAUFEAU

2010 PRINT" M"
géggsggétﬁ"HMESSSSSSSSBSESBSESTHIJIIU!IJHIIJ-III.ZSSSTIIU].JHU]IIJ'ITTESSSSS
311@ PRINT"NWNRGESS S S85E5S T T =Y BN SS S5 TAIL Al AR I NS S 5555 5555555585855
3115 FOKEPGE0+(ZZNZZ)~], 19 POKE7TES0+(22#22,~1+308723., 2
G120 FRLMI"FIMA"HT ;

3138 PRrNT"mnnnnmmmmmmmrrmsssv‘llnmmmllunuuu"

148 PRINT"

3199 PRINT" AUARRARRRE- . /81 Z3450"

4808 RENIRHALPTPROG

4100 B=PEEK(64B)#256: BS=B: =B ' BE=B+2+(20%22;5 F=3?333+43!QFEEK'CBEESEJIHNIIIZE) b
4110 BS=BS+10+ (96

#1268 K1=B5-2

4130 KZ=B5~2

%140 PRINTCHRFCLE) "H" I

4158 PRIMNT"E"TABL 163" FEHBOHIS"

4160 SL=0

4200 FOREEB, 3] : FUKEEB=24, 54 PUKEE+F , B POKEB-22+F . 0

4308 FORN=1TD1588 HEXT

4300 K=USR(B) |

4318 IFR=1THENGRSUH 1EaE

43528 IFX=ZTHENGDSUB11908

4538 IFx=4THENGOSUB 12008

4348 IFA=GTHENGOSUE1suu

4358 IF=128THENGOSUE] 4008

4568 GOSUEZ@n08

4388 IFFEEK(E)=Z3SURPEER(B-44 7 =230RPEEK ( B-22)=23THEN1 5888
4598 GOSUBES80R

46088 H=H-3

G618 MU=rU+L | TFIU=STHENTIU=E FRIN R8N A%, "RTIRTIRTIR
4528 IFRMU=3THENFRINT" Sllml" A$

4530 [FHU=STHENPR INT" SIsEMRIl" A3

4508 GOTO4380

5008 IFH{ETHENH=A

5838 S=LEN(STR&(H:}

G189 FRINT"S"TABCZ1-5)CHR$C18IH

3209 IFH=BTHEN 15008

S9f@ RETURM

19988 REMskHEALF ;
18848 M=5

19959 L=21

1893535 IFB7 60+ 5RZ2) THENM=2

18068 IFPEEK (B+(MM22) 1= 1SANDPEEK (B+(-CM=1) %225 =2 10RPEEKC B+ £M—17%22) ) m23THENL =28
18038 JFPEEK(B+2Z)=2]1 THEM1 @185

10108 IFFEEK(BF-44]<>Z1THEMNIBZ33

18les E=B-22

18106 IFPEEK(E+22)=23THENID11S

19118 FOKEB, 23 :FOKEE-2Z2, 25 PUKEB+Z2, L

19113 GOTOi@ 28

18113 POKER, 35:POKEE-22, 34 i POKEB+22, L.

10120 FOKEB+F,8: POKEB~Z224F .0

18138 IFPEEK(B-44)=23THEN]1S80Q

18158 GOSUB25200

® ¢ ¢ & ¢ & ® © & ® ©® © ©  ® & o © © 6 © o ©© o o °© ° o o
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13235
11608
11818
11929
11938
11958
111ge
11183
11118
11113
11113
11128
11158

RETURH

SEMEEEAD

I=1g

[FFECKL I-23) =1 3THEH =28

[FFEEK{ E=44 )=2B0RFEEK { B—44 =2 1 THEMD=21
IFFEEK(E+22)=12THENL L1332

P=E+Z2

[FFEEK(E~Z2)=23THENL L1135

POKEE: 23 ' FOKEB-22.28 - FORKER-44, 1
COTD111=8

POKEE: 35 ' POKEB=22,34: FUKEB—44., D
FUKEE+F .8 FOKEB-22+F . @
nocupzSaee

11335 RETURH

12082
12018
12915
12828
12025
12838
12838
12068
12078

12089

12103
12185
12118
12113
12113
12128
12148
12158
12323
12808
13819
12830
13056
13869
13088
13188
13183
13118
131132
13113
13120
13148
13158
13923
14862
14858
148568
L4@7@
149358
14kt
141088
14200
19£54
142c8@
142635
14278
14275
14286
14238
143e@
14933
15888
151900
15208
15218
15309
15408
19508
legga
16108
16388
16500
20008
Uulg
20815
200928
20048
R8s
20860
20878

REMMHEL INKS

=18

1FPEEK (B~ 1)=230THEN 1 56E9

IFPEEK (B~1)=42ANDEL=] TFENPRINT "S"TAZ( 12) " Hem " : GOTOZ2060
IFFEER<B—1:=42RAHDEL=DTHEN L SEDE

IFB=Y+ (2P%22) THEN12999

IFPEEX (B+22)=21THEN12959
IFPEEXCB-44)m21THEND=21 -

IFPEEX (B-1)=4@THENH=H+200: PIKE3-24+F , 1
IFPEEX{ B-1) =23 THEN] 500¢

B=E—1

IFPEEX CB+1)=27THEN1211%2

POKEB, 27 : PUKEB-22, 26 PLKES+1, D POKEE-21, D
507012120

POKEB, 25 : PUKEB-22., 24 PCKEB+1, I FOKEB-21, D
POKEB+F .8 POKEB~22+F, 8

30SUB2S0GE
%EPEEE(B+22)(150RFEEK(E+22)§2@THEHBDTUI¢EEE
REN###RECHTS

D=18

IFB="+(20¥22)+2| THEN] 3539
IFFEEKCE+225 =21 THEN13952
IFFEEK(B=44)=21THEND=21
IFPEEKB+1)=23THEN1£08E

B=E+1

IFFEEK(B-1)=31THEN13115

POKEB, 31 : FOKEE-22, 38 FLKEB=1, D' POKEZ-23, D
307013120

POKEB, 33 : PUKEB-22, 32 PCKES-1, I PUKE3-23, ]
POKEB+F, 8 POKEB-22+F , @

30SUE25000 |
éEﬁEEﬁ(B+22)<19DRPEEKCE+22)}EETHEHGUTEISB§E
REM#HKSPRUNG

IFFEEX(B~44)=21THENE=21

IFFEEK  B—44 3=22THENH=H+ 129

303UE5099

IFPEES CB-44)=43THENSL=1

IFPEEK ¢ B+22 )< 1 P0RFEEK ¢ E+22) >2@THENGOT 14995
POKEB-4¢, PEEK(B-22) : POKEB-22, PEEK(B) : FOKEB,E : POKEB+F-44, 8
BUSUEZERRE

GOSUB2E0OE

H=H-5

FORZ=1TO78: MEXT: GUSUBSE00

IFPEEK(R) =23 THENH=H+20 | GOSUES 00D
GOSUB2EERg

IFPEEK (B)=23THEN 16683

POKEE, PEEK(B~22) : POKEE-23, PEEK(E-44) : POKEB-44, E
RETURN

REM#XKAESTURZ

IFPEEK¢B4222=19THEN15406

B=B+22

FOKEE, FEEK(E-22) | POKEB-22, PEEK(B-44) | POKEB-44, 18 POKEB+F ., 8
GOTO15800

GOTO16208

RE TURN :

REMiERRTOT

POKEE-22, 13! POKEB-44. 18 POKEB, 36 :POKEB+1, 37 : POKEB+L+F , @
GOSUB270E8

GOTO03000E

REM¥KTODESSTERN

K=23:U=13

IFBS=r+ (20422 THENPOLKEBS+7, 1 B3=v+10+(5H22)
IFPEEC(BS-227=21 THENJ=21

IFESYY+(16€22) THEN291 08

IFBS>v+ (114227 THENZ@I 7S

IFBS> '+ (6¥22) THENZ8130
IFPEEK(BS+223=130RFEEK (B5+22) =2BTHENBS=B5+1 : POKEBS~1 .U : GOTO20598

MARZ 1986

e & @ @ © © & & o » o 6 & & © © ¢ o © » © o © o & o ©°o o o

Homecompuren 39



2BP38 IFFEEK(BES+22)=13THELZBE5E

=@13@ IFPEER«EBSHZZ) =cBMHIFECEK { BS+85 0421 THEHFOKESS+22, 21

2B133 IFPEEE(BS+229{19DRFEEH:ES+22>}EQTHENBS=BS+EE:PUKEEEhZEJU:PUHEBSJK:PDKEEH+F
830702083

26120 1FPEEK(35+EE}=199RPEEK:HE!22}“EETHENBS;BEFL:FUHEBE+lrU:GDmﬁ2355W
24588 POKEERS, K:FOKEBE+F.@

23308 IFK1=Y+ 2C#22 3 THEHFOKEK L4F , |

28250 IFPEEKC3+22) =23 THEM 15005

208533 IFES=7+11%223~1STHENK LS Y+ 18+(S#22)

21038 IFK1=Y+3+(S¥ZZITHENZ 1273

21885 =12

21928 IFFEEK(K1-22)=21 THENU=21

2183 IFKIDY+{1E#225THEHZ 1168

21058 IFE12Y4 118223 THEHZ 1873

el1B6A IFK1JY+ G220 THENZ L 188

21878 IFPEEK(K1+22)=120RPEEK (K 1+22 =28 HEMK1=K1+] : FOKEK1~1, U:GOTOZ21500
21838 IFFEEK(K1+221=13THENZ 17295

Z116@ IFFEEK CK1+223C150RPEEKTK1+22) 220 HENK 1 =i1+22 ' POKEK1 =22, : POKEK * , K: POKEK 1 +F
4 GUTOZ 858

21148 IFPEEK(K1+222=190RFEEK (K14+22 3 =20THENK 1 =K1 ! POKEK1+1, U 00T0Z2] 500
21388 POKEKL, K POKEKL+F, & " -

21508 [FEZ=Y+( ZE822 ) THENPOKEKZ4F, &

21393 JFK1=Y+(11%22-15THEMKZ =741 8+ (S$227

22880 IFK2=Y+8+ (S22 )THENZZG59

d2MNG 11=12

220268 [FPEEK(RE-221=21 THEMU=21

224l [FKE0Y+(16%22 ) THENZZ1 80

Lok IFKZ2Y+(11#222 THEN 22870

22060 IFK2OY+HE#22) THENZ221680

22078 [FPEEKCEZ+22) =130RFEEK ( K2+22 ) =20 THENK2=K2+1 : FIKEK2-1, U G0T022568
2235 | FFEERKCHZ+HE22 1 =13 THEMZ 2523

22166 IFFEEK(KE+22PCIEDRFEEHﬂK2+22§}28THEHKE-KZ+ZE':DKEKE—EZJU=FDK5KE;K;FEKE(Z+F
(86070228598

ZZ2129 LFPEEKCEZHZ2Z)=190RPEEK ( K2+22 ) =2@THEMK 2=K2~1 : PDKEK2+1, U GOTDZ254@
22588 POKEKZ, K POKEKZ+F,. @

22992 RETURM

Ll FUREZESTE, 15 POKESSE74, 200 POKEZES74., 0 RETURM

25008 POKEZSRTE, 7 FORK=2BSTOZSOSTEPS: POKE36S7 G, K I HEMTIC

260.4 FORK=2T8TOZARSTEF-3 *0KE36876, K : NEXTK | FOLESSETE B RETURY

2rP00 1FHSM THENH=H-H+] : GITO2 Fo6s

Z7E0S H=H-23Q

27803 PRINT"S"TAB, .7 »"REER"  GOSUESPER

ZraLm FORK=Z00 TUMUS TEF -2 - FOKESEETE ., FORN=1TOSE (NEXTH : NZXTK | POKETISETE, 8 RETURN
2500A H=H+ MZ#200 )

28883 GOSUB0eR

ZB803 KEHUHI, HZ ' IFR1=-1THENRZ=RZ+]:RISTORE : GOTOS0808

Z8R1A POKE3SETE, AL FOIN=SOTORZ ' MEXTH: POKEGSTE, O

280820 GOT028095

<0838 DHTHLOY, 314, 159, 175, 158%, 175,175, 179, 175, 600

ZB84B DATA15S. 175, 1917 175, 183, 175, 191, 175, 183, 250

ZB@3@ DATALE3,175, 183, 175,195,175, 195. €00 i

ZEB50 DﬂTﬂEﬁl;]fﬁa135;1?5)15]11?5;133;1?5;1?5125Qa17511?51151p1?5
ZBETA DHTRE@lJi?ﬁfzal}EgngEEi1?5!29?'1?5!281!1?5?23?)1?3]1351I?SJISSJITGJIS;JI?
b

25088 DRATALS3.173, 175, 16898, -1, =1

ZHREA FORM=1TO16@H3: HET

39858 IFNZ=5THENZBzDE

39188 RZ=RZ=1

2118 IFRZ=QTHEMZO 3G

30115 MZamMZ+l

S8 GOTO 1880

29138 PRINT" SN BNiF5ANE JVER"Y

20140 FOURN=1TDZ@A28 : HEXTH

SE10W LU U3HERE

TE2eF SC=H

30218 IFSCIHETHENHS=SC

B PRINMT™O"

38238 PRINT"ANMEA GRATULIERE.DU HRST MICH AUS DEM VERLIES BEFREIT.™
SH258 GOT03R500

SdSHY LFNS-1=0THZN3E358

2A21@ PRIMT"" i

20320 FRINT"REEE ICH BIN SEHR TRALRIG HEIL MEIM FREIER NUR" JMZ=1;"MAL K
A

28328 F0T0204E60

39338 PRINT"TIMEINA 1CH EIN SEHR TRFURLG WEIL MEIM FREIER HICHT KAM"
Sdquy S10=H

2A418 IFSCOHETHENHS=SC

3835088 "RIMTCHRSCLE)" MM HIGH SCORE";HS
393518 “EIMTCHESC1S) "8 SCORE" ;S0

205320 FRINT"FPNEFFMS0CH EIN SPIELT ¢J My
DAS38 SETCE: IFCEF="J"THEN1EA

30340 IFCHF="M"1HENSYS64E02

3AS5E GOTO3@S:E
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Umfassend!

e Bltv.chﬂft Flr den
n Bllds hm’r :-'mgt._

Ze:ltpunkt damit Sie dw:}
Informatmn auch. _an

radi-?[? [#g)
gl [W,,

Es gibt viele Zeitschriften zum Thema Video, VIS (der Name kommt
von VISION) zeipt dzn technischer Stand der Gegenwart und de Moa-
lichkeiten inder praktischen Anwendung fiir den Menschen. VIDEQ VIS
‘hehandelt in wnhldosierter Form. was uns die Zukunft bringen kaan. —
Damit Sie wissen. wo eslarg geht, bei den modernen Bildschirmmedien.

o —

Wir bestellen beim Verlag "

Erwin Jungier GmbH & Cuo. KG,

Am SchloBhahnhot 3420 Herzberg am Harz
»Kennlern«-Abonnement VIS

3 Monate lang fiir nur DM 13,50

Name

StraBe Ort

Datum LInterschrift




Haben Sie schom cinmal Thr Gliick beim Angeln versuchi? Wenn dies micht der Fall sein
sollte, dann wiinschen wir vor Beginn des Spieles (das Sie als Besitzer der VC-20 unhbe-
dingt ausprobieren sollten) ein “Petri Heil”, auch wenn beim ersten Versuch nicht
gleich dieganz groben Fische ins Metz gehen. Das Spiel hatauBerdem den Vorteil, daBl

man sich nicht gleich nasse Fiilie holen kann- dies werden vor allem die Wasserscheuen
unter Himen zu schiitzen wissen.

4 REM %@ FISHING % 1
Z REM BY MARTIN KIESSWETTER 1983 ;
3 REM COPYRIGHT ;
4 GOSUBSE2 :
5 DATAB.8,%,0,2.8,8.8 :
18 DATAIZ., 192,231,255, 127,231, 192; 128 ;
28 IATRG, &0, 231,252, 248, 255,66, 8 i
30 IATA4, 14.4,238, 127,63,31.,15 1
48 IATA3, 12, 16,39, 254, 232, 248, 249 |
5@ IATRZ48.8.8.8.8.8.8.8 :
Ov DATAG.,0,0,0,95,88,131,10 1
¢ IATREe.8.8,12,%,18.,12.8 :
57 IRTRG.62.231,63,13,255.62.8 i
58 DATAL.3,231.285.254,231,3,1 J
09 IRTRIEG: 64, 120,49 2. 2,65, 06 i
&0 IATARB.8.8.0,193.,66,28.0 |
&1 DIATRZ24,128,63,15,31, 16,322,192 !
&2 IATAG. 8.8, 154,2355.8.8.8 :
&3 DATARG.8.31,23,47, 86,60, 248 |
]
t
]
;
"
\
1
I
]
1

I

:

1

1

|

I

|

| 64 DATAR, 2,255, 192,128,0,0,0

! &5 DATRO.@,8.24,24,0.8,8

v &6 DATAG, B, 255, 255.20. 22, 20. 20

! &7 DATAG,0, 255,255.9.,8.0,0

| 63 FORA=@TOL136 POKET 168+A, FEEK(3E7EE*A) ‘NEXT i POKE36863, 235
| 70 DE=7i68:HI=0D

. 8@ FORS=@TO151 RERDW:PULEDR+S. W NEXT

! BS5 FORQW=768BTO768B+506: FOKEGM, O MNEXTGMW

i 86 FORO=3E532T038965 (POKED, 6: NEXTE

' 97 FORO-38422T029443 POKED, 8 HEXTO

| 8B FORO=3851BT0385268 :POKED., L INERTD

| B9 FORO=3E529T038531 (FOKED. 8 NEATO

180 A=TELE: X=C(INTCRNDCL)¥15)+7)M22+7680  Ba7BE8 'ra INT{RND{ 1 )¥167+87W22+768E~1 Em
v liFm}

! 105 Re77@Z:Ce22  XU=3:G=38422 | NM=3852@

»  11@ R#="FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF"

' 115 BéeKKKIKKIGKIKKIKKKKICKIKKIKIKRK "

| 1P@ POKER.3:POKEA+1.% ' FOKEA+Z, 3

| 13@ POKE3ES79,232:PUsd

v 135 REM HRUPTPROGRAMM

V140 Je2s=((PANDIG)=0) ‘R=R=J2: B=B=-J2

| 141 FOKETS@2,17 'FPOKETELR.18:PUKETS811.17

| 145 PRINT"SSANANN" : PRINTAS :
. 146 POKE36B78.5' POKE3EE77, 212 : |
' 147 IFAC779OTHENA=A+1: B=Br] ]
| 150 POKEFA+3.0:PUKEE*1, ¥ FUKEH, 3:PUKEA+1, 4: PUKEA+Z, 5 FOKEE, 7 g
1 154 IFR+C-15=f+10RR+0—19=A+20RR+C— 1 9=A+3THENGOSUBFRE !
V155 ;
1

FOKER=-1 .8 :FPOKER: B POKER. 12 : POKER+1. 13 ' ReR+1
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Mach dem Laden der Kassettz, er-
schicind ein gralisch gut gestalteter Bild-
schirmaufbau, der ein Boot mit einer
Spielfigur (dzn Angler) zeigt.

Dieser mull versuchen, durch hir- und
herfahren und nerunter- und hochlas-
szn des Angelhakens, die Fische im See
zu fangen.

T¥as gleiche haben jedoch die itheraus

gefriliigen Vigel, die dber ithnen krei-
senundauch aoch tddliche Eier abwer-
en, vor.

Das Spiel wird mit dem Jovstick ge-
steuert. Die Steuerung kann aher auch
iiber diz Tasiatur zriolgen, wenn dic
Zeilen 193 und 2035 geloscht und fol-
gendz Zeilzn neu geschrieben werden:
140 TF PEEK (197) =17 THEN A =A-

|:B=B-1 :

17¢ IF PEEK (197) =55 THEN B =B-
22:-POKE B +22.0:POKE B,7

200 IF PEEK (197)=18 THEN A =A
+1:B =B+

150 [F PEEK (197) = 63 THEN B =B
+22:POKE B-22 0:POKE B,7

Man steuert nun mitTaste A =1nks, D

= rechts. 3 = hoch, f7 = runter.

157 IFXUs@THENGOTORED

160 PRINT"HEECIED: "HU"BEBFUNKTE ' "FiJ :
170 Ji=~C<PANDS)®B) : B=E-J1¥22 ' POKED+22, @i POKER, 7 i
173 IFX+ERBIHENFUKEE: 18 FOKE36877. @ POKE367E, 15 ' PUKEIGE 4, 135 FU=PU+5 E=21 ;
175 IFE*21THEHPOKEN+E~1, B POKEX+E, @: KeC INTCRHDL 1 J%155+7 ) H22+7680  E=] 1
180 POKEX+E=1.d:FUKEX+E. @' POKZX+E, 1 iFOKER+E+l , 2 E=E+1 : |
191 POKER+C-21,8:!POKER+C, 16 C=C+13 '
$92 IFC=117THENPOKER+C-19,@:C=22  PUKEY 4%, PUKE7 73,8 ‘FOKE7 764,80 FOKET7E3, 8 FUK !
EFPG0E, 8 1
195 DD=37i54:P1=37151 PZ=371352: POKEDD,. 127 : PePEEK (P2)AND1ZE !
200 Jo=-(P=g) [=A+J@ HB=E+JE '
205 POKEDD. 255 F=REEKLFPLY :
207 FPUOKER=-1.® FOKER,:FORER, i4:POKER+1, i3 :R=R+1 |
209 IFAX7SOSTHEMA=A=i:E=3-1 !
218 POKER-2.,0:POKEA~1.0: PUKER, @: POKEB-1.0 ' POKEA, 3: POKER+1, 4: POKEATZ,5:POKEB. 7 i
215 PRINT " meinRE" i PRINT % :
250 J3=-C(PAMLEI=Y) | g=B+I3%ZE  PUKEE-22. 9 FOKEE. 7 I
256 IFR=7FZ4THEHPOKER. 3 :POKER-1, ©:R=V7E2 : !
275 IFY-F=BTHENFOKEE. 18 FOKESSE7T. 0: POKE3EE7E, 15 POKE3GET4, 255 | PU=FU+5 | F=21 !
275 IFF=2L THENPLCKEY-F, 0 POKEY-F+1, 8 YsC INTCRNDC 1)KL 6) +BI 422+ 76B0~1 : F=@ :
28€ POKEY=F+1.8:POKEr+F, 8 FOKEY=F, 2} PUREY=F~1.,8 r=Ff+] i
320 COTO1l4@ '
508 POKEA+L . @ FOKEA+2, 8 POKER+S, 81 POKEB+1 ., 8 POKEA, 31 POKER+1. 4 POKERA+2, 5 POKEB, 7! .
RETURH ; ]
680 REM UNMTERROUT IME :
I
]
|
I
1
1
I
1
I
I
]
1
|

1

1

156 IFR=T724THAENFUKER:© ' FOKER-1, 8 R=yY7@x: O=38422 !
1

1

SO0 FRINT" = &

610 PRINT"E-MNARMERRMRSIE HABEN'PU"PUNCTE *

528 PRINT" BERREICHT."

621 IFPUSHITHEMHI=FPU

6£9 PRINT” BMBBHIGHSCORE - "HI

G300 PRIMNT"SWSBPDRUECKE 7"

G40 GETSH$: IFSASO"P" THENGAE.

608 GUTOES s ;
700 HUsXU~1:POKEZSSF4 .9 FOKESGBY 7, ¥ FURI =200 1 ULIOSTEP~1  PUKESGE7S, T FOKESGS70. T
HERTT:

7al POKEZEBYS, 232 POKEIGETH. 8 RETURN

800 REM SPIELANLEITLNG

210 PRINT"D dimds JF ISHINGE wMwikE"

820 FRINT"RERWERSUCHEH SIE S0 "

838 PRINT"MWIELE FISCHE £ FANG="

B4@ PRINT"REN WIE MOEGLICH. "

B850 PRINT"MERLIE STEUERUNG ERFOLGT"

560 PRINT"MWMIT DEH JOYSTICK."

570 PRIMNT™ NAINA WRUCKE “P7"

Egg GETA$ IFR$C>"P" THEMESYD

8

i e ]

RETURN
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Ve-20

Auf das Spiel ”Monsterjagd” fiir den VC-20 kénnte sehr gut der be-
kannte Spruch zutreffen *’In der Kiirze liegt die Wiirze”. Dies wer-
den alle bestitigen kénnen, nachdem Sie das Listing eingetippt ha-
ben und iiber das Ergebnis, das sich anschlieBend darbietet, er-

staunt sein werden.

Aul Threm Bildschirm erscheint nim-
lict ein in Grefik und Farbe sehr gu:
dargesiel tes Labyrinth, in dem 4 Mon-
ster ihr Unwesen treiben. Als Spicler
haben Sie nun die Aulgeabe, alle 4 Mon-
ster ir das Zentrum des Labyrinthes
zu treiben.

Dies errcicht man, in dem man der
Monstern die Nahrungspillen weg-

nimmt, denr’ diese kéinnen sich aus-
schliefilich aul den Pillen hewegen

a - wie man sich denken kann - die
Morster sich nicht so einfach einsper-
ren lassen, sollten Sie standig avt der
Hut sein, dern ¢ine Berithrung mit ih-
nen hedentet das Aus, filr Sie und das
Spiel.

Auch wern es nicht gleich klappen

sollte, so habzu Sie doch unbzprenzi
Gelegenheit za iiben und so [hre Kom-
binationsgabe und kluges [Uberlegen
Zu train‘eren.

Es kanniiber Tastatur oder Joystic < ge-
splelt werden,

Viel Verzniigen!
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5 POKESS.28:POKES2, 281 0072003
& A=F77LPOKEISETS) 23  FOKE3E8E9, 253
10 PRIHT' CHBBBFSID > MONS TERIAGDCC RS
13 AECOD=" 4 bbb b d b !

14 AFCL 8 ' tu i nanvaninunnnns o
15 FECZDa" b, bbb, o desb ek, 17
16 AECB)="4 ' vurnnnrinnnss +, "

17 RECAI=E"+ b+ttt —++b4, 4, 40

18 AECSde e nnnrwnaFati+

13 ASCEIE" g, dobbt, b, o+, o, "

20 RECTIE"do b Fataa s aFa b,

1 H$<E;'“"+|'['l"'l“'-"‘-"‘i‘?'."‘lﬁ'l"‘" . |

2 RFCOI=" "4 oo AR, L, ... k1

3 AECLEIS " i tuFa bbb b, "

FURL=0TULE PRINTTRBL(Z ) A% LY, HEXT :FORL=7 TUOBSTEP~1 ' PRINTTRECSIAE<L Y, t NEXT
FORL=76B8TOS8186: IFFEEK (L ) =48 THENFOKEL + 28720, B

NEXT ! FORL=1T04 * $=_NTCRNDC L D28+4) W [NTCRND L J1943) [ 2=T G0+ RMED+Y
IFFEEKCZ}=dETHENC (L )=Z  POKEZ, 61 ‘HNEXT : GOTOSE

L=L-1 HEWT

FOKER 36 POKEZE37E. 10 PUKEDSEFE, 260 ' FORL=1TOSEE | NEXT  POKEISETE, @
TI$="000080"

FRINT SM&" INTCC18008-T1 /627 "N " IFT18="WBUSe8 " THENZDBD

FORL=1TO4 : ¥=INTCRNDCL 2 ¥4 +1  OMNXGOSUBT00, 7118, 720, 730 HEXT ' 60TOTSE
HK=U8R(9)1?H=PEEK{19?}=IF¥H=44DR{KﬁﬂHBE)C)BTHEHHHHI=Dﬂ$u3512

IF PR=2UUR CHAXANDS 2 CXETHENA Y=~ 1 B0SUBS09

29 IFYE=120R{HEAMDL » {PETHIHAY=—22 : GOSUDSE0

95 IFYu=360R (WMANDZ » (XETHIMNAY=Z22  GUSUBS0E

96 FOKEIEBTS.D

108 IFPEEKCAH1 =61 JRPEEK(A~L =6 10RFEEK CA+22 =6 DRFEEK (A-22 ) =61 THEN 1968

110 FORL=1TO4 IFPESK(CCL 34223l FATHENPOKECCLY . 45 CCL ) =255 : COC=CC+1 | GOTOSEE
115 NEXT :GOTO?@

0@ IFFEEKSA+AY =430RFEEKLHA-FT =1 FUTHENRE TURM

S0 AmA+AY I POKER. 35 POKEA~AY, 160 POKESSE7S, 220 RETURN

| 788 DiL)=~1:RETURN

| 71@ DCLy=1 RETURN

| 72@ DiLre=22 RETURM

| 738 DCL)=22: RETURN

| 758 FORL=1TD4 ! IFPESK(CCL )+ DL ) <r 48 THENNEXT | GO~DEa

1 768 CoLo=Gol p+Dily  FOKECSL Y 61 FUKECSL 2=DCl ), 46 : NEXT : BOTOEE

| 808 PDKESES?EJISZPSKESGE?SJ;Eﬁ:FDRL-lTD4ﬂﬂEHEHT!PDKEESE?EaE=IFECﬂéTHEHEEHB
8@l GoTow |

| 1B@e FUKESEEYE, 15/ 20KERA, 63 FORL=1TO08: FORY=2BATO2S4STER2 | POKESBETT, ¥ | NEXTY, L
' i0l@ POKE3EE7R,0:PIKEICETT. 0

| 2000 GOSUB2800:PRINT"MEBLEIDER MICHT OESCHRFFT®

1 2198 PRINT"WMMEPRESS A KEY":POKE198, 8 :WALTIZS, 1 RUNS

| 8208 GOSUDREE0: POKIZ6876, 220 : FORL=1TURYE : FUKEIEB7E, 18 PCKEIGETE, ) NEXT

1 2281 PRINT"NEMZVBRSVOE. DAS WAR GUT. ":PRINT"EEEEIT " INTCTIAGE> "SEC, "

| 2238 GOTOZ1DE J
| 2608 FOKESGE6S, 2490 PUKEILETF, 25 PRINT" ") (FURL=BTOZL : POKEG 46, RNDC L YHBORZ: PRINT 4
.

1 2801 PRINT"MAGOEE ETTTY ) tHEAT:PRINT s ' TABC47) "> MOHSTERJAGD LC"IRETURN
! 2095 COSUBZEAG

12810 PRINT " AUMMECOPYRIOHT sCr 1983 BY Ml CARSTEN EMDEWARDT Al JOERG FELDBINDER

)

= T 6 G 03 00 O) P RG R
WE M Ow

&8ds

| 2628 PRINT"APDEFNLELTUNG CJ/NI?"
| £630 GETR# i IFAS="J" THEMZ980

' 2932 IFA$="4"THENZ@aa

| 2834 COTOZ2330

1 2208 GOSUBZE00:FRANT " BBIEVERSUCHEN SIE DIE MON-STER IN IAS ZEMTRUM ZUJAGEN. "
:291 FRINT"ABER VYORZICHT, KOMMEM SIE 1HHEH HICHT ZU MAHE! "
2215 PRINT"BSIE HABEN 5 MIN. ZEIT."

1 2320 PRINT"ERISTEUERUNG UEBER JUv- STICK ODER “HSTATUR. "
:2935 PRINTTAB(S2> " 1 MM +KEDM "  PRINT " FAPRESS H-KEYTT"

, 2948 POKEL9B8.0:WRAIT198,1

1 2808 PUKEL.BB PCKEZ.3

:EBIE FORL=0TO68 ‘READS - FORESZS+L » T i HEXT
,SEfEagHTﬂi?S)19;145;?2:153;0»141,19;145,1?3;1?a1ﬂ5;41;2&a?4;T44133;99:1?3a1?;143
LB } 2

:?Egz EﬁTﬁLﬂalﬂaﬁ;Bﬂ;;Eﬁagﬁ;194.141;13-145;16&;12?:142;34;145.1?5:32:145;162;255;
v 1i42,3

1 3023 DHT9145;41a123;?4;?4:?4;?4;5;39;?3.143.133;99:169;@;133.95.lEE.l44
' 3024 DATASE, 32,73, 220,96

. B03Q READA:IFA=-1THEH4ooG

' 3040 Ko7 1CB+AKE FURL=XTON+? READA  POKEL, A HEXT ! GOTOIS3E

|, 3058 DRTA46.0.8,.8,24,24,@,0.0

[ ] ﬁﬁTﬂ43;235:lTﬁ-2&b;1?@;255;1?5125511?9

| 365A DATA3G. 24,36, 66, 152, 153, 66, 36,24

, 3063 DATRG1.9.9.24, 60,50, 255, 35,909

13878 DATHED, 249,54, 126, 126, 24,24, 24, 54, ~1

| 4686 GOTOE

® © © ® ® @ @@ © ©® © © © © © © © © @ © © o o o © © © o o
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NEUE SUPERHITS

'RUND

Jer COMMONORF 64 ist ein Musikgenie,
undmit diesem Bichlernen Sie alles libar

UM COMMODORE

Graphik ist cine der Haupts:arken des
COMMOCORE 64. Mit diesem neuen Buch

seire musikalischen Sihigkeiten. Der Inhalt it lernen Sie. wie Sie die graphischen Fanig-
reicht von ziner Enfihrung in die Comou- kaiten programmtechnizeh oplimal nutzen.
-ermusik iberdie Erkidrung derHa-dware- DAS || Derlnhaltreicht vonden Grundlagen der
Srundlagen und die Programmisrung in GRAFIKBUCH || Graphikprogrammierung Uber das Srzeugen
BASIC bis hin zuriortgeschritenen Musik- DOthgg’OHEE-i einfacher Siguren, dis Arheit mt Sprites,

programmierung. Zahlreiche Beispiel-
programme und lsicht verstindliche Dar-
stel ung. Geschrieben vom Autor der
bekanrten Musikprogramme SN IHIMA ]
une SYNTHESOLIND.

Erschliefen Sie sich die Welt des Saunds

i

Zeizhensetzprogrammierung, Hardcopy
und IR3-Handhazung bis hin zur Funktio-
nenda-stellung, Laufsckrift, Statistik, 2-D.
CAD, den Geheimnissen der Actionssaiele
und Lightpananwendungen. Zahlreiche

o g Beispielprogramme argdnzen dieses Buch,
und de Computenmusik mil dein MUSIK- : | das dig taszinierenda Computertechnik
BUCH ZUM COMMODORE 84. 4 ||l| jedermann zugiirglich macnt.
|:a 200 SEHEI", DM '38|_. EIN DETA BACKER fiLrdd FAN DATA BECHER BUCH t CB zsﬁ SEItEII‘I, DM m._

Niese netie, nmfangreiche Pragramme- Mohtung Hobayelekiroriker: D ese Duch
sammmlung hat esin s ch. Ubzr 80 Sajtzan- enthalt nicht nur alles Uber Interfaces und
programme flir den COMMODORE 64 aux Bl Ausbaumoglizhkeiten des COMMODORE
denun:erschizdlichsten Bereichen, vem DATA BECKER'S 54, sondern auck Uber seing viglfiltigen
Superspiel (,Senso”, Pengo") Uber Gra- GROSSE DER Einsatzm@glichkeiten von der Lichtorgel
IJF”* und Soundpmmgrarln;ne {szlutl‘-lﬁispisl E#jMM GOM-"-'O%ORE“ iiber Motorsteue ung, Spannungs- und

ourier 64" oder  Orgel') sowie ies PROG = UND || Temperaturmessung bis zur programmier-
{,Sort") bis hin zu AnEendungspragram- SAMMLUNG AEST DER WELT 2 2 Fole

men wie Nideothak" oder Finanzbuchha -
‘ung. Der Hit sind zu jedem Programm
aktualle Frogrammiertips urd Iricks der
ainzalnen Autaren rum Selhermachen Alsn
- nichtnurabiippen.sordem alich dabei
fernen und wichliye Anreyguingen i diz
aigene Programmieruna sammeln.

Ca. 250 Seiter, DM 49—,

Dagcollts lhr arstee Buch zum
COMMODORE 64 sein: 64 FUR ZINSTEIGER
Ist elne senhrlelcht verstandliche Einflhrung

E/N (ATA SECHER BLIH

EIN DATA BECHERSLITH

Jovmn 52 Frae) ey s

—

baren Strcmversorgung, und wie man diese
verwirklicht, 2ehn komplette Schallungen
zur Selberbauen, vom Eprommeriber
Eprom-Karte, Logic Analyzer, F-euqenzzih-
ler, Hardware-Trascr, PulsmeBaerd:,
Klatschschalter und Digital Vallmeter bis
zur preiswerten Spracheingabe-Sprachaus-
gabe._ Jeweils komplatt mit Sehaltplan,
Layou: und Softwarelisting.

Ga. 220 Selten, DM 49,— ab April 84.

So etwas haben ie gesucht;
Umfassendes Machechlagewerk zum
COMMODORE 64 und seinzr Frogrammia-

in Handhahiing, Finsatz Aushauméglich- DAS rung. Allgameines Computerioxikon mit
keitzn und Pregrammierdng des DATA BECKER Fachwissen von A—Z und Fachwiéirterbuch
COMMODORE 84, diz keinerlei vakennt- 64 I LEXIKON mitUbersetzungen wichtiger englischer
nisse voraussetzt. Schritt fiir Serit; fiihrt Hin | ZUM Fachbhagriffe — das DATA BECKER LEXIKON
das Buch Sie i1 die Programmierspracie ERVSTEIGER COMMODORE 64 ZUM COMMODCRE 64 stelit prakiisch
JASIC ein, wobei Sie nach und nach eine drei Biucher Ir elrem dar. Es enthill eive
komplette Adressenverwaltung erstellzn, ] Eov | I izl unglaLbliche Viefalt an Infarmatinaen

die Siganschiefendnutzer kbnen. i I - und dient so zugleich als kompetenties
Zahlreizhe Abbildungen und vials Anregun- u{&,p!' T : || Machschlagewerk und zls unentbshilichies
gan zum sinnvolien Bnsatz des COMMO- "f [ | = Arteitsmittel Viele Abbildungen und Bei-
JORE 64, | | spizle ergdnzen den Text. Ein MuB fir jeden
Das Ruch it sowohl als Einfihrung als auch | COMMOLORE 64 Anwender.

als Qrigntierung vor dem B4er Kaulgut EIN DATA BEGAER BUCH J EINDATA SEGHIR BUCH Ca.350 Seiten, DM 49 -,

geeignzt, Ca. 200 Seilen, DM 28—

Die nave Friihjahr ‘84 DM 4—

DATA WELT

Ein Blickin die
COMMODORE-ZLUELMNFT
mil Dberblick Gber

dia neuen Modalln

Darauf haben Sie bestimmt gewartet

Die neue DATA WELT isl sine Computcrzeitschrift speziell

fir COMMODORE-Anwender. Brandaktuell (detaillierte Infor-

mationen iiber die neuen COMMODDRE Computer 254 und 354)

und randvoll mit Benchten, Trends und interessanten Programmier- : j
tips. 80 Seiten slark im Magazinfurmat. Gleichzeltig als Nachfolger des el
VC-Irfos umfassende Ubersicht iber aktucliz Produkte, Bicher und Pro- :

Portrait ABACUS
Die Zzubsrdehrlings-

y 2
gramme rund um COMMODORE 64 und VC-20 Die Frithjahrsausgabe ;éi’f;_)w =oaln Epann-Dricker

alles kann

der neuen DATA WELT erhalten Sie ab Anfang Marz tberall dort, wo
&s DATA BECKER BUCHER und -PROGRAMME gibt. Am besten
gleich holen oder direkt bel DATA BECKER gegen OM 4.~ in
Briefmarken anfordam.

Die Schnitistellon dos C &4
was palt wo dran?

Aktuslle Buchneusrschelinsngan
Heuves vom Softwarenarkt
Profis verraten wichtipe Tips & Tricks

Compulerals Bar':

D
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BESTSELLER
AUS BESTER HAND

Insgesamt iiber 200000mal wurden cie nachfolgerden Bucherir nur 12 Monaten verkauft,
Machenaush Sie mehraus lhrem COMMODORE mit diesen beliebten und bewa wlen Beslsellam aus basler Hand.,

SIMON's BASIC ist in Hit —wenn man es rich-
tignuizen kann. Deshalb gibt esjetzt zu dieser
vielesitigan Bafeh|sowa torung unsar umfong-
reiches Trainingsbuch, das lhnen detailliert
den Ungeng mit den iiber 1C0 Befehlen des
SIMON s RASIC: prilért. Ausfihrliche Darstel-
lung aller 3efehle (auch dar, die nicht im Hand-
buch stefen! Natlrlich auch mit alizn Macken
und Hnweisen, wie mandiese umgeht. Dazu
Zailreiche Beispizlprogramme und interes-
saile Programmisrircks Nach jedem Kapitsl
TestalLfganen zurm aptimalen Selbststudium.
Dieses Buch sollte jeder SIMON's BASIC
Arnwender unoodingt haben! Das TREAIKINGS-
BUCH ZUW SIMON's BASIC, 1984,

ca, JU Serten, LM 49—,

Darauf hahen Sie gewariet: Endlich ein Buch,
das Ihnen awsflhdich und veratendl ch die
Aroeit mit der Floppy V1541 arklant. DAS
GROSSE FLOPPY BUCH ist fiir Anfdnger, Fort-
geschrittene and Profiz gleichemaben intar-
essant. Sein |hat reicht von der Progremm-
spelcherung bis 2um DOS-Zagriff, von der
saquentiellen Darenspeichening his 7om Mirekd-
zZugriff, von der technischen Beschreibung ais
zum ausfuhrlich dokementierten DOS Listing,
von den Systembefenlen bis zur detaillizrten
Beschreibung der Programme der Test/Dermo-
diskette, Exakt beschriebene Geispiel- und
Hifsprogramme ergenzen dieses neue Super-
bueh, Mitdem GROSSEN FLOPY-BUCH
meistern Sie auch lhre Floppy. DAS GROSSE
FLOPPY BUCH, 1983 ca. 320 Seiten, DM 49—

Jotzt in Ubararbeitater und srwaitarier 3. Auf-
lage: 64 INTERN erklart detailliert Architektur
und technische Mogihchkeilen des C-62, zer-
leqgt rrit ainem ausflihrlich dekumentiertan
ROM-List ng Betriebsaystem und BASIC-Inter-
prralar, Lringlmahr dber Sunktion urd Pro-
gramrmierung des neuen Synthesizer Sound
Chip und der hochaufldsenden Graphik, zeigt
die Untarschiede zwischen ¥C-20, C-G4 und
CBM 8000 und gibt Hinweise zur Umsetzung
von Programmen Zahireiche lauffertige
Beiepialprogramme, Schaltkbilder urd ale Clou:
zwei susfihrich dokumentierte Original
COMMODORE Schaltpline zum Ausklzppen.
MNizzes Rich snllte jader Gd-Anwendar und
Inleressent haben. 64 INTEFN, 3. Auflage
1883, ca. 320 5elten, DM 69,-.

Diz Uberarbe tete und emweiterte 2, Aufiage
vun WC-20 TIPS & TRICKS enthilt gine cetall-
lierte Beschreibung der Programmierung von
Sound und Graphik des YC-20, mehr iiker
Speicnerbelegung, Speichersrweiterung und
dig optimale Nutzung der einzelnen Speicher-
module, EASIC-Erweiteringzn 2um Eintippen,
umfangreiche Sammlung von Peke's urd
andaren nitzlichen Roulinen, zahlreiche inter-
essante Beispiel- und Anwendungspro-
gramme, kamplatt dokumentiern und fertig
zum Eintippen (z.B. Spiele, Funktionenplotier,
Graphik Editor, Sound Editar) und vigles
andere mzhr VC-20 TIPS & TRICKS st gine
echte Furdgrube fiirjedan VC-20 Anwender,
WC-20 TIFS & TRICKS, 2. Aufage 1983, ca. 230
Seiten, DM 49 -,

Erczepasowshl Fleage

SIMON’g
BASIC

D Trahvingstucie zim
BRI & T

EIN DATA BECKEA G9CH

Dishutfen Mrogrammisums
Mt COMMIDIORE Compuiem
ilr Amtirgos Fortgeschritterse

oy i

EINDATABECHER BUCH

64

fiir Brofic

Arrrereurea soro g mvnisrursy
i EAIC
Tikr Fortpasolvittene

EF DATA JECHER SLCH

Arguchu o - English
Ueshlla

Bd

Tips & Tricks
Elrur Fm rag‘- Filr rlan

EmiDATAIECKER INGH

Enj

64

intem
Oes grode Buch tum
CONMGED ONE 64

mit
dodunamdtatom Schaliplan

Eftd DATAIRECKEH INH

Argarhausen -Rloones
Schullonbenger

VC-20

Tips & Tricks

Eitrs Purvigrutss ir den
WE-24 dnuwsnriar

ETNDATABECKER BLCH

VC-20

D brfebuaymsns s Teib
ok WC-20

EIN BATA BECHER BLCH

sprache

B raniua

BN DATA SECHER BUCH

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Mercwingerstr. 30 - 4000 Diisseldarf - Tel (02 11) 310010 - im Hause ALUTO BFCKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME ehalten Sie im ComputerFachhandel, in
den Computerableilungen der Ksuf- und Warenhiuser und im Buchnardal,
Auslizferung fur Osterreich Fachbuchcenter ERB, Schweiz THAL AG

und Benelux COMPUTERCOL _ECTIEF.,

Wiéer besser und leichter in BAS C prog-ammie-
ren michte, derbraucht dieses neue Buch.

G4 FUN PROTIS ceigt, wie man =rfalgreich
Anwendungsprableme in BASIC 165t und werrat
Erfolgsgeheimnsse der Pregranmierprofis.
wom Programmentwurf dber Manlstauarung,
Maskenzufbau, farameterisierung, Daten-
zugnit und Lruc<ausgabe bis hn zur Dokumen-
tation wird anseradulich mit Beispielen darpe-
legt, wie gquie BASIC-Programmierung vorsick
gabil. Funf kumplellbeschrebene, laufertige
Anwendungsprogramme fiir den C-64 illustrie-
ren den Inhalt der einzelnen Kapitel beispiel-
haft. Mit G4 FURPROFIS lemean Sie gule und
erfolgreiche BASICProgrammizrung.

64 FUR PROFIS, 19E3, ca, 220 Seiten, DM 49,-.

Cie Uberarbeitele und erweiterie 2. Auflage
von G4 T P35 & TRICKS enthdlt eine umiang-
reiche Sammlung von POKE's und anderen
niitzlichen Routinern, Multitasking mit dem
C-64 hochauflozende Graphik und Farbe ‘lr
Fortgeschrit:ene, mehrlibar CP/M aufdem
C-64 mehr Uber Anschiu@- und Erweiterungs-
mbglichkeiten durch USER PORT und EXPAN-
SIOM PCHT, sowie zahleiche ausfihrlich
dukurmentiete Programr me von der SORT-
Faut ne ibe’ zahlreiche BASIC-Erweitarurgen
bis hin zur 30-G-aphik (alle Maschinen-
pragramme etz mit BASIC-Ladepiogrmnm!).
84 TIPS UND TR CK3S ist eine echte Fundgrube
fir jeden COMMODORE 64 Anwerder.

84 TI2S & TRICKS, 2. Auflage 1283,

ca. 200 Seiten, DM 49—

Cie Uberarbeitels und erweiterte 2 Auflage
von VC-20 INTERN beschaftigt sich detailliert
mit Technik und Betiebssystem des VC-20
undd enthidlt ein ausfihrlich dokumeantisrtes
FOM-Listing, die Belegung der ZEROFRAGE
und andererwichtiger Eereiche, tbersichtlichs
Zusammenfassungen der Fnutinen des BASIC-
Interpreters Jnd des VC-20 Betriebssysters,
eine SEinfiilirungin die Programmierung in
Maschinansprache, eine detaillertz Beschrei-
bung der Technik des VC-20 und als Clou drei
Qriginal COMMODONRE Schaltpldne zum Aus
klappen! Damit ist WC-20 INTERN fir jeder
interessant, der sick néaher mit Technikund
Maschinznprogrammierung das VC-20 aus-
einandersetzen mbchte. VC-20INTERN,

2 Auflage 19683, ca. 230 Seiten, DN 49—,

Eine leicht varstindliche Einfdhrung ir die Pro-
crammierung des COMMODORE 64 in
Maschinensprache und Assambilar fiirzlle dis-
jenigen, denen die Programmierung in BASIC
richt mehr ausreicht. Beispiele erlldulern jeden
reuen Befehl. Zur komfortables Elngabe und
2um Austesten thre: Meschinenprogramme
enthiilt das Buch einen kompletten Assemblear,
einen Disassembler und einen Einzel-
schritt-Simulator, der besonders fir den
Anfanger schr nditzlich ist. Haturlich
zugeschnitten auf lhren CoempJter,
den COMMODORE 64. DAS
MASCHINFHSPRACHFRLICH
ZUMCOMMODDRE 64,
1984, ca. 200 Seiten,
DM 38 -




bei ist.

Da wir hareits in "Homecomputer”
1/84 ein Bérsenspiel, unter dem Nemen
"Wallstreet” fir den Apple I1, abdruck-
ten und diz positive Resonanz hierauf
schr zroBwar-ver allem wurden wir ge-
beten, dieses umgeschriebene Pro-
gramm auch flir andere Computer ab-
zudrucken, méchten wir hiermit zu-
mindesl schon enmal den (-64-

Besitzern die Geleganheit geben, sich
an einer Bérse als Spekulationspenie zu
beweiser.

Spielverlauf;

Es kdunen bis zu 4 Persunen teilneh-
men, deren Mamen man in den Com
puter eingiht, Das Grundkapital fiir je-
den, betrdagt 50.000,- DM.

Nun erschent dieBérseniibersichtund

(4

Mit dem 3. Spiel "Bérse” fiir den Commadore 64 hoffen wir auch
diesmal, dal} alle C-64-Resitzer in diesem Heft vall auf Thre Kosten
kommen und fiir jeden Geschmack und jede Spielrichtung etwas da-

bq

es wird gefragt, ob Sie kaufen oder ver-
kau’en miéichten. Je nachdem, cbh Sie
die richtige Entscheidung gatroffen ha-
ben, erhéht oder verringert sich im
weiteren  Spielverlanf Ihr Kapial
Hinzu kommen natirlich noch Divi-
dendenauszahlungen, Stenerrickzah-
lungen, Zinsen w.s.w.

Wir wiitnschen [hren viel Vergniigen!

1 REM ERZEUGUNG
5 PUKE139, PEEKC
& POKE141,PEEKC
7 POKE143,PEEKS
18 PRINT"7"

YON ZUFALLSZAHLEN

S6324) : POKE 143, PEEK(T6325 >

1607 POKE142, PEZ
1625 1 EzK(161 )

I [
' ]
: 20 POKES :
; 3280, 1: PUKES3281, 1 :
| 30 PRINT "NUNDDT"SPCC 135 "G I
: i ' LL STREETH%" '
' gg ggéﬁmmunwnqnyxm SPIEL YON :'rh'a::3 GRAFTS" :
- 1598 : NEXTT o :
: Ba :
et :
' 8@ :
- :
: 180 I
L 11p :
; ize :
: 13@ :
149 :
150 I
155 I
156
160
170
150
199
200
218
22¢
230

i
:
:
'
!
1
]
i
| 299
i
i
I
|
L]
:

PRINT""BDPRapRE IN L WG 5 '
FDRT=TGEEIGEI=HEHT$FIEL YUN ZERNST RASTFELLOY"
FRINT "7
FRINT"¥EWBZIZL DEG SPIEL 18T rw
FRJHT"{mcEGL:cHeT GUEHET%ETH?
PRIHTJ FBIDER BOERSE ZU SPEKUL IEREN"
F’RIHTl:nhII!FIBEI STEHEN IHMEN "
PRINT"adE50000 DM, — CRUNDKARI THL "
F‘RIHT:HIEUE‘ YERFUEGUNG "
F‘HIHT"HIES.HDEHHEH BIS ZU 4 v
PRIh!TI MBISPIELER TEILMEHMEN"
PRINT"MMBRCHTEN SIE ABER AUZ" :
PRIMNT"aBIHR BANKKAF ITAL" '
;g?ﬁ;amwaa ‘HEXTE :
"N SPCC LR "My IEL SPRS ' :
EE]I'EI "NNBBFERT I Gy ge. T ARNER I :
' IFR§=""THE !
PPEINT"::" i :
INT " AU BRI BABLI IEY [ELE o :
PRINTSPC(13)"BETEILI[:‘T?"E i :
GETAS$: IFA$=" "THEN23g :
i
:
\

?;:HLQHSJ :
?4THEHFRIHT"!IIITTE HUR 3

il 4 SPIELER" :GOT0Z3
HS{:I.}-;.':EE?F{? SIE DIE NAMEN DER SPIELER EIN" ¢
A$(2)="DARI, R, "

REC O mryy»

A (4 dmnyEpnn
A$C(S)="| [NDE"
A$(E)m"HOESCH Y

245
250
279
275
260
265
290
295
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¢ ¢ ©¢ o ¢ ©

3eQ
385
3109
313
320

Asc7ym"HET. =Z."
A$C3)="HOLZM. "
AFCI)="MAN"

Za INT ¢ SORRNDC 1) 2+38
FDRR*1T03=D(R>-EBB‘HEHT

350 P=B

360
370
380
385
390
400
40%
410
415
420
4309
440
&5
460
479
480
490
500
510
520
538

+1
IFB>ATHENSS0Q
INPUT" @ E#CB)
C¢BI=500@0
0OTO3T@
POKES3280. 8 POKESS2al .9
PRINT "
FDRR-IT09=IFﬂ(R){QTHENDQR}-9=NEHTH

Ymi+l
IFY>2THENSRY
PRIHT'illllIII.FH*BUERSEHUEBERSICHT*#”

PRINT "M :
PRINT" ALLIANZS 12 | "pCL) " DM. ="
PRINT" DAIl.-BENZC2) 1 "peR)"DM. "
PRINT" WHC3) B WD¢3) LM
PRINT" WEBRC4) | DAY DML ="
PRINT" L INDE<5? ! TP My
PRINT" HOESCH(6> i D6 “Die ="
PRINT" HEIDE.-Z. 77 B DT DML ="
PRINT" HOLZMANNCEY 8 "D4@> " DM, ="
PRINT" MANNESNMANNCS? 1 "DCS) " DM, ="

PRINT" MMOECHTEN SIE=1.KHUFEHEK12.¥ERKHUFEHEV]

3,ABWARTENLAI4 . UEBERSICHTLUI

531
532
933
533
540
990
=60
570
588
9990
600
1)
620
621
622
623
630
631
632
633
640
642
643
694
6o
6353
660
662
663
670
672
673
&80
581
682

Es=E+1

IFE=BTHENE=1
PRINTSPC(ISJ"*#"B#(E)"##“
1FE=BTHENE=1

GETAS : IFA$=""THENG40
IFA$="K" THENBOE
IFA$="V"THEN15E?
IFAs="A"THENE®E
IFAs$="U"THEN1200
GOTOS40@
F=IHT{12%RNDC(12 2+

ﬂHFGDTGGE@JESE# G40, 658, 560,670,680, 710. 710,718,718, 7i@

PRINT" AEEBBIIHRE AG HAT VIEL GEWINN OEMACHT"
PRINT" MRRIZGOOLM. = *DKVIBENBEHHUEEEHLUHG#"
C(E>=C{E)+2800

BOTO7886

PRINT"DMBPIIHRE RY HAT GEWiIiMNE GEMRCHT"
PRINT")®PIlGROLM. = WD I ] DENDENAUSZAHLUNGH'
CC¢E)>=C(E)+10080

GOTO708

PRINT " MERPIS00 2il.= ¥5TEUERRUEKZAHLUNG™
CCEY>=CCE>+500 i

QOTOTO0

PRINT"XMBBRISIE BEKOMMEN S@@ DH.- ZINSEN"
CCEY=C(E)+508@

GOTO7R@

C(EI=C(E)—-S0E

GOTO7090

PRINT " MBBBISVE Dil. = WSTEUERNACHZAHLUNG"
CCE)mC{E2-T00

GOTO700

PRINT" MupBBISIE YERLIEREN ig@@ DM.- "
FRINT"8BRIDURCH SCHLECHTE SPEKULATION"
C{E)=C{E>+1000

|

]

'

|

PRINT "XOMBRISIE MUESSEN 300 Dile- ZINSEN BEZALEN" i_
!

i

]
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938
940
958
960
gre
=17
990

2000
2005 RETURN
2019
2015
2020
2025
2030
2035
3060
2010 NEXTU
3015
3920 1Frl (S)~R<BTHENCOTL40U
2030 T=RHMD{S?

3040 Mi<SI=N1{E»—R

3050 CCE>=CLEY+T

3060

FORT=8TO230@ : NEXT
GOSUBEDBLE : GOTO400

REM KAUFEN
INPUT"MMIEVIELE AKTIEN".O
PRINT"MUMELCHE (1/4r/3/4/5¢/6/7/87327"

GETAS$: IFA$=""THENB3O

H=YALCAS)

[=CHRDCkH

Ji= CHDCHI¥2.5/ 1000

J=INTCJL1?

K= INTCOHMDCH? /18000

IFK=QTHENK=1

L=INTCOMDCHIZ1802

1FLLBTHENL=8

M=M+L+K+T+]

PRINTIISI‘ : =

PRINT"XOI"G" AKTIEN ZU " DCHY"DUite= VON "A%CH2
PRINT"ENBBMERT DER AKTIEN= "1 '
PRINT"MMBOERS. -UMS.STEUER= "J
FRINT"IRICOURTAGE= "R
PRINT"MRPROY1SI0MN= "
PRINT"ABBPRKAUFPRELIS™ "4

PRINT" T

1000 PRINT"M@MOLLEN SIE DIE AKTIEN KRAUFENCI/ND®
10i@ GETR$: IFA$=""THEN1010@

1020 IFA$="N"THENM=G:EsE-1:G0T0400

® 1030 IFR$="J"THENL 100 :

< ' 194@ GOTDID1G

1190 GOSUB60ED .

1135 IFCCE)~MCBTHEMM=@: GUTO408

1140 CCE>=CCEI~M

{150 IFE™1THENGOSUBZ2@0

116@ IFE=2THENGOSUBZB10

1178 IFE=3THENCOSUB2B29

1189 IFE=4THENGOSL22030

1208 PRINT"MMSIE HABEMW "C(EX>"DM.- KRFITAHL"
1218

PRINT"MFERTIO?"

1215 M=@
1217

IFA$="U"THENE=E~]

1220 GETAS:IFA$=""THENL1240
1238
1500

GOTO4009
IFE=1 THENGOSUB3G00

1550 IFE=2THENGOSUBI100
1560
1579
1580

l
i 1600
!

e

IFE=3THENGOSUB3ZuE
[FE=4THENGOSUB3300
GOSUB6EOBD

GOTOL209
M1CH? =il CH2+0

M2CHIsMRCH)+0

RETURN

MECHI=M3 R +6

RETURN

M4 CHI=MACH)+G

RETURN
FORU=1TO9 : PRINTR$CU2 2 MACU

GOSUB3400

RETURN
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1 3100 FDRU-1T09=FRINTH#(U)aM2{U);
NEXTU

9115 GOSUB34@¢ A

@ 3120 IFM2<S2~-RCOTHENGDTO4ug !

3139 T=RwD(S) ;

13140 M2{Sr=M2Cs )R ;

® 315 CCEd=C(E)eT :

‘2160 RETURN '

® 3200 r-'mu-l'rns:Pszrﬁ*cm.macu:-, -

13248 NEXTU ‘

® .3215 GOSUB3490 1

13220 IFM3CS)~RCBTHENGO TG g :

@ 3230 T=RWMD(S) |
1 3290 NMIA(S)=M3(S)-R

250 CCE)I™CCE)+T :

® 3268 RETURN ,-

]

i

]

]

' 3300 FORU=1TO9 :PRINTRSCU) , 14 cL s,
HEXTU

1 3a1S COSUB340p
® 3320 1FM4(3>'—~R<QTHEHUUTL'4EIB
13330 T=R¥D(S)
@ 3940 M4(S)=M3(SH-R
1 3350 CCE)=C(E)+T
1 3360 PETURN
® 3400 INPUT"WIEVIELE" ;R
13418 PRINT"WELCHEC 1A2/82405 /507 89y
® 3426 GETRS: IFAS=""THEN342¢
3430 S=VAL(AS) ‘RETURN
@ 5900 PRINT" DOOBBRRM SCHWARZER FREITAG w" '
' 5810 FORR=0T01880: NEXT '
| S22 PRINT" MMBILE I DER HABEN SIE iHR" .
® =o3p PRINT"NGESAMTES BOERSENKAP I TAL " )
' 5833 PRINT"NYERLOREN | :
® =936 PRINT" XBIDER SIEQER ERGIERT SICH" !
5040 PRINT"BNUN AUS IHREM BRANKKAPITAL " :
® 5050 FORR=0TO5068 : NEXT I
'S060 PR:HT"n"spccu>."w15i.. CLUELCK ¢" :
@ |5V70 FORR=OTO2500 : NEXT ° '
| 5088 PRINT".’.’IIIII"SPE(I1)”!HHJENINHTHPELMI" :
13059 PRINT"M " '
® 5955 Eap-1 !
‘5100 FDRR-ITUB=PRINT"nlnr'Es<R> :CCR) 'NEXTR :
® .5110 PRINT "MMOECHTEN SIE WEITER SPIELEN CTPN 7 '
15120 GETA$: IFAsm" "THENS 128 :
]

@ !5130 :Fnsr-"N"THEMPRINT":mm"spccm"uenzucnan CLUECKWUNSCH"

(5135 IFAS="N"THENPRINTSPC( 13>"2UNM SIEGI":ENp

1 5150 FORR=1TQ9 ' Mi (R) =g s NEXT i .

1 5160 FDRR-1T09=M2CR)-E=HEHT )

® 5170 FORR=1T09 :M3CRY=@: NEXT !

1 3190 FORR=1T0S :M4(RY=D: NEAT ' ®

® 5200 Y20 : ZmINTCSOMRNDC1) 3 430 '

15210 GOTo4pe :

® 7900 REM BOERSENKURSE L
16000 Oi=2WRND(1) iBimB]+] !

@ 6907 O=INT(D1) r @
16010 Q=INTCIMRNDCE))+1" ;
16028 P=INTC20MRNDC 1) ¥ @

® 6030 iFo~oTiENSDSE ;
16848 D(@>=D<A)+P: GOTOsEEE '®

® 6058 Dcadapigy-p ;
6060 IFB1<2THENGOOY ' ®
® 6079 Bim@:RETURN :
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Wir bringen Ihnen, liebe C-64-Freunde, in diesein Heft mit dem

Programm ”’Bowling”,
Haus.

Gerace bei dieser Art von Gesell-
schaftsspielen, an denen mehicie
Personen teilnehmen kéinnen, wird je-
der Heimcompulerbesitzer die kom-
munikative Wirkung, die gerade hier
mit dem Computer esrzielt werden
kann, zuschiitzen wisscn und vielleiclit
auch gleick die Gelepenheit nutzen,
seine Freunde und Verwandten, die
bisher nur mit einer abwerenden
Handbewegung aut das Themea
“Computer zu Hause™ reagiert haben,

Ihre eigene Bowling-Bahn direkt ins

aufspielerische Art und Weise in diese,
wohl noch fir viele, "(neue) Welt”
emnzufithren. 7 .
Spielbeschreibung:

Nach dem Laden der Kassette, er-
scheint auf dem Bildschirm des C-64
cine Wachbildung einer typischen
Bowlingbahn mit. Punktestand . und
Namensangahe (nach vorherigem ein-
geben der Namen von allen Teilneh-

mern -max. 10) des Spielers, der gerade
an cer Reihe ist.

Ein Spiel bestzht aus 10 Runden. Jeder
Spieler hat 3 Biélle zur Vertigung.

Mit dem Fzuerknopf wird der Ball ge-
startet und mit dem Joysiick zum Ziel
gelenkt.

Viel Spal!

Folgendz Zeilen miissen gedndert wer-
den, um aul Keyboard spiclen zu
konnemn;

193 IF FEEK(283)
235 IF PEEK<283)
Z49 IF FEEKCZEZ)
280 GET R$

‘258 IF A% = “J" THEHM RUH
<28 IF AF = "H" THEH PRINT

= o TAEh 222
= 2 THEN K=i+d.5:
= 7 THEM W=N-@.5:

e g

EHD

IF ¥>8 THEM Bi=1
IF ¥<i THEHW BL=1
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(]

(]

| S _F=55266:3=1824 :51=54272

' 1B PRINTEI s |

!OLLPRINTZ @ g _

. I2-PRINT . jopel 39c B B W ¥ Wi wsgno

I OIR-PRINT" —5 2 @828 3 5 msmene

: I« -PRIMT™. . @8ms ansan @ 25 . fhea & . KLLWI

. 1S5-BRIMTY g ol

| IE—ER[NI" nE mﬂ\

| L7 PRINT* METECKE JOYSTICK [N COMT, PORT2™

! 13-PRIHT“MIMIAS SRIEL WIRDL IN 1@ RUNDEM GESPIELT. JE-“

 19-PRINI"DER_SPIELER HAT. PRO_RUNIE .3_BRELLE . MIT",

| ZB-PRIHTELEM FERUERKHOPE STARTEST DU. DEN -BALL-DA==|

! 21 PRINT"MH KANHST DU_IHN MIT JEM KNUEPPEL LEHKEN"

| 25 INPUT“ERIIEMIELE SPIELER" LS TEWSI1ATHENPRINT KIS 2U '@ SPIELERNI 1 :G0T025

| 3P PRINI“SIU:FOENA=1TOMS |

| 4@ PRINT“SNAFE-JES"HAY, SEIELERS?™

P = _:H?U‘Iﬂgmm IPRINT"I" ELEN(HIECHALI > 7 THENPRINT MBI 5 ZU 7 BUCHSTRBEHL " GOTO4H

62 HEAT-

: =3 FDE'.EZH.I.I.EI!.EM

, 7B-E

! S@_BRINT T HMECDG), TABC1GMRZY, RUHDEL

| 190 FEOR BR=130T001RSTERdG

'\ 119 POKE_P+RF. 186 :POKEF+RALL

| 120 POKE BrRE+19,117 POKEE+RA:1A.L

y 138 NEXT RA

| 131 PRINT"A" FORNI=1TOMS (PRINTTABCZ1 1HSLNDD L FECND tHEXTHT

' 140 POKEB£132.150PCKEF+132.0|

! uums*;smmsmum

y 158 POKEE+126. 150 :POKEF+126.8

| 15% POKEE+133,160:ROKEF+138,8

- 1ELPJKER+913MMDEEE*?.L3+&

i 165 PIKER+215. 150 :POKEF+215.8

' {73 POKEB+Z17, 150 POKEF+217.0

' 475 POKEB+284. 150 POKERSZH4 B

+ 186 PIKEE+256.150LP0KEE+296,0.

v 185 _PIKEE+375, 160 POKEF+375,.8

! ;ga_r-an_zn-ﬂﬁam-a
2 =] A=) B~

| 193 17(PEEC(56320)ANDLEI=0THEN222]

' wa-Par:E—e;pna-uﬁgej—

! 200 ¥=XA:1EX=10RY=ZTHENA==A.

1 210-POKE--2114B+¥, 81 POKEBL 1+F+1K.-1

' 215-FOR-F=1T01@:H

! 2206070192 |

¢ 222 POKESI+24.-15:POKES+

' @%LQMKEQM»M%IM

| 229-FOR-_BB=3.170101-STEP=49,

y 230—ZU=INTCRNICLM¥3)

.

]

]

n

1

(]

1

1

i

]

i

]

1

1

1

1

¥

[}

L}

¥

Ll

[ ]

L]

[ ]

[)

"

[ ]

[]

]

]

1

1

]

i

I

1

1

'

L]

]

[]

[ ]

'

L]

51— IF—PEEKLBE*E=%) =1 GBANDZU=0THENPOKEEB+BAX =79, 32
232—1F—PEEKLEB- 150AMDZU=1 THEMPOKE BE4+B4X =81, 32
2331 PEEKCBE+ET =1 COANDZU=2THENROKEBRB4¥ =31 . 32 . POKERB+B+K =70, 32
234 -1F—BL=1 T}EH25R

225 1F4PEEKLSE328) ANDE =G THENN=X26. 5 [F¥3ETHENEL=1
243 _IFLREEK(SE220) AND4 =ETHEMY=X=@ 5 [FUCITHENBL=1
250 FOKSBE+E+Y, 81: POKERESE+4 .11
268-FORVZ=1T020: HEXTYZ
Z70_FOKSPE+E+Y, 22
258 -HEMFB R P=0_
285 POKES1+4, 8:POKES 145, 8. POKESI+6 ., 8!
266 -|EREEK ¢ B+132) (2 188THEHP=P+1
207 _IFPECKCDRY 134 Cr 1SOTHEHR =R+
283_1FPEEK(Be1363CD JGATHENPS
233 JFPEEKL{B+1382> |6OTHENP=P1’
230- IFPEEK ¢ P+2127 ¢ 1GRTHENP =P+ 1.
221 TFETEKTRe2153 (> IGBTHENR=P 1
242 1EPEEK(Re2123 D ISATHENR=P+].
293 1EPEEKLBF294 30 ICOTHEHR =P {
254 _IEPEEKC B£2963 G IGATHENR=P+1
2595 JEREEK( B+37S5){D 16RTHENP=P+1
296 HE20=10HDP=1 ATHEHP=SE  EPL DG = EF ¢ D +PrB0TOSLE
297 1EZ0=2AHIP=1BTHEHP=4£: ERCIGI=EP IG1+P : GOTO318
223 1EZU=3AHDP=1ATHENP=25: EP(IGI=ERP( IG)+P : GOTOALE
239 IEZN=3AHIPL» 1 ATHEMEP (DG =EP (UG Y4 0: GATOALE

314 HE

a6 HEXTRZ!

361 PRINTE": ECRT=1TOWGIFRINTTRBL(Z LIHNSCT ) EPCT VINEXTT
37A_PRINT"ainn el lenaelieia 0] | EN_SIE NOCHMALL<=H/J=>17"
36A_J=PEEKC{SE229> __

398 _IF (TAMTIEY=R THEM BUM___ __

400 IF_LIAWD45=0 THEN PRIMT'J":END

416 COTO_338

= N WS N N NN NN OB BN BN W R W W W - o R TEEEE
A e = T = = = e e S M EEEEEEE— . ——————. e -
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men zu entkommen.

Nach dem Lacen der Kassette, er-
scheint in Grafik und Farbe eine gat
aufgebaute Bildsckirmkulisse und es

wird eine Anleitung cum Spiclablauf
gegehen.

Nach Driicken ziner Taste, erscheint
diz Steuerungsanweisung, wonach auf
dem Bildsch:orm Thr Raumschiff in

‘9 REM 'ﬁti-hﬂ-‘.'#*Hﬂ%#ﬂiﬁ.#ﬂiﬂi&ﬁﬁ#?ﬁ.ﬁﬁ
'y REM. % DEFENDER WRITZEN 27 ©
'3 REM # LNE HEISS _ DEZ °

|2 REM # GAEELSBERUERSTR.T %
'Y REM # 4ep  SIWJTERE S it
'-% FEN AR R R
110 '¢=53243:B:§%

OKEZRAS, 1+

Defender

fiir den Commodore 64

Als einziger Uberlebender eines, von auBerirdischen Wesen fast
zerstorten Planeten, versuchen Sic mit allen Mitteln, Ihr Leben
auch weiterhin zu behalten und den stéindig angreifenden Ungetii-

Aktion tritt, m:t dessen Laserkanonen
5ie sich gegen die Feinde schiltzen
miissen. Diese greifen in vollig ver-
schiecen Flugbahnen an_und ver
suchen, Sie kampfunfiilig 2u machen.
Haben Sie einen Angreifer getroffen,
so steigt Ihr Punkickonto und Thre
Energie erhéht sich wieder. Treffen Sie

€-64

aber zu wenige, stinzen Sie mangels
Energie ab. '

Wird Thr Raumschiff dreimal getmiTan
oder stiirzt dreimal ab. so ist das Spiel
zu Ende, das Punktekonto erscheint

uad sic werden gefrapl, ob ein neuves
Spiel gewtinschi wird.

et

Viel Spali!

GD —
\ KEZE42/ KEZ : 235 Ap,
e EE&KEEB%_G’_lﬂ?ﬁiﬁﬁé&ﬁzaﬂ.u‘-HE_HT 237 o0 ;daz- P01 g
30 FR e RERDN: POKEGZG+H, 8 NEAT 245 GURI=igrgsd W2y 0e
. :35 FURH-JE*'OEE1REHBQ:P%EQE'H-‘-HHQ‘ 2 . :2-’,1 F\.E:_rﬁ$ EUU‘STEP iMr':'c'\!‘YIh,'l Wt
“‘tﬁl Fqi"’éﬁ“"é;!?—“‘ :24;3 DF‘RENT"H“J:B‘ LT '*JE“E‘J
B D P Dep: D=4 ® /395 et TTaBc e M Evgen .
MBS YERE e S EE T CLE LS TR LD it dih AT P T U
@7 PRINMT'. Ty d—Dt IF AT HEHZ bl IFmt,_..,z,r Bl g it i EH e
@ iga BeRER D=L LA gl B 1575 IFlmgr o THENGne, 8] ¥
'!i%l-i PRIWT & RUNTIE 3' ?ﬁﬁrﬁ% I v R R ® | 255 IF 4?;5"'&!' e SU-":'-‘IUE“
A s b " A B o 8 ey T 279 ppass M Ty
1119 PRINT"ZDHMBLECR R, B e 1 ¥ W ool orn IFHS= T ege
® g PRINT ='E§§mmﬁ$ e ?fzf-jfaf_i; ® ;'5:§§ S'.FIE{-. T;Héh&-:{‘f'*“gsn.f'_ﬁ
Lhan iﬁﬂﬂwhwwm 2 qu;HEEIIf?.E‘tEH-uEH wSPLEL [ i2gy DA O0TO2gy, tEE-4
@ 1124 PRANY gl Lk IMMEN A lJr&"‘ 1282 S0 Napy -
1425 PRINT S T SIND COMANDER DES 1285 STSSIN
w2s PRI EINZIO JEERLEBEMIEN “sicH (28q TTBINCH e G
® 57 FRINTVR DER ERDE.BIE MLESSEN B C0. I285 (e rRaSs T ¥ 5y
iz PRINTIMCC S 31 Woged UES PHOE lagy Treegd HEb s gl
@ PRI s ArETE VER B e EHERGIE! ® [osy io Lo pyses
- RACHTEN S1E RWE 1305 R, e PSSO
@ 113l PRI i Wk TRBTE #h @ 1310 jeCrien s POy, Hlins
e r*ETH;:Ir-’ﬂ%“"TriEHlSH (315 IF.%:_EK‘(WS‘@ .:?higwpv"‘:'lﬁ‘uq}?a* . iy
L '1..., nrpn s A g (FC%", e K‘;i:’-&,ﬂr—.. < TRE s i Py
@ 1149 FRINTZE o o DIE STEUERLNG # ® /55 DENT " VtSBiegyr ShO0TGag 5. 11
® i i;éHTTHEﬂ?g”%T;ﬂEE  Zoxe ® /4 mg,aégffg AU B
X i 'f:__' i i _...I“,--\. = w1y ll S T _" (]
. :iig?iﬂﬂigﬁ'})hﬂmw: .E_.‘H-:-Th** "aip ;&hu-aia]. E-::_ﬁ;il-p.m 5
1 etV THEM LS o I il o
er GETAS: IFAEsE"TTHE {5 "8,
L R BRI o, ,
&
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L@ve
e 5|
LEIRE
150@
1518
1520
L 153

L L
| 1550
' ZEE0
il ajed
| 2905
2018
| 2015
202
25a0
| 2562
(=i i
| 2595
. b5 T
1 2597
| 2563
' 2510
| 2515
(=t 1=d |
| As09
! 2788
1 27ES
' 2718
1 2715
| zrze
r e
|

. LRTA E.waﬁaﬂ;ﬁaﬁ

» IATRA Hocd. e, @,y

B=B-2%
POKEV+21, bz~
RE'T URN

SI=U4E?E:PL“3I=FH=31+1:TL=SI+EJTHEEi+E’w‘51+4?H=EI+E:H=SI+57L=3I+24

FORM = S TS TER -] i
FDHEL’H:PCNEH:15:FUHEh;HiFDHEFH;#BiPDHEFLJEEQiPDKEH:lEE

HEXT

PGHEN;BiFDKEHn@
FRETLRM

GLUSURiSog
FDHH=1TDE=FDHG=15TU@ETEP*1
FDEESEEEI:GiPDHESEEEB;GiHEHTG
HEHT :

FUKEN+Z1, @ PRINT " paainsig HURDEN WETHUFFEH“1?2=?2+B
PDKEF+F;1’PGKEW+9»L=GGTD1HE
PRZHT”D”-PﬂﬂEﬁEEﬂi;Sipﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂ;E
TFTZ}iuGGTHEHPRIHT'mﬂﬁ SEFAYI
FRINT " MR i e HEBER "IN CPUNKTE |
PRIHT”HlﬁihﬂLLEH SIE MOCHE IMMEL "
FRIMNT" BRBMI T MIR SPIELEMW 7 LJ M
GETH$=IFH$="”THEHESQ?
IFH%E”H”THEHESEB

IFRF="J"THE1 38

GITOozser

PRINT”HﬂlﬁﬁBCHHDE. ¥ TECHUESS
=MD !

Puxzaaaa1,a:ﬁumasaaaaia
FORZ=1Toegsgpe

7= INT (H00RRNT( 1 5 5
IFPEEK(!124+?:HIGETHEN¥=33
PDKEllEG*W;El?PDKEESEEE+¥J?
HEXTZ

RETLR

'ﬁHTHEngBABaQJE
2 DATA W 32.8,0.112, 8

DHTA @4215:591;223;3
UAETH 341154@}@;113;9

DATA EﬂE4GJ@Jl:l@BJ@

DHTH 3:254:&-6-24?:@

DATA 131253;12@;39424?:132
DHTH 63a2552324J5£,97a224
JATH 5424@4541f248a9

BATA 1,1E4a6;$:@;91648;ﬂ
IaTAR 9»5;945;@;@

IATH BJB;@HE;GJE

LATH EJE;B;E;BJH

UHTA B8, 0,.8,8,8

LHTAH 3:155;135;14;231:112
DRTH Saalaﬁ;sﬂJﬁﬁalusz
DRTH 1234195;1;5:12543
IATH aaﬂ:g;ﬂaﬂaﬂJgiﬂaﬂ
LATA 2,8.0.8,a,p

UATH maﬁﬁa@aglala

TIRTH 0,54, B8, 64,14
UATH B;Baﬁ:gaﬁ4;ﬁ

DATH Qrﬁ4;ﬂ.@J$4,Q

DATA oG48, 8,0,0

DATA HJE#J@JQJBIH

AT HJﬁQJaaw:ga@

LHTH grﬁ4;@;ﬂ;ﬁﬁ;ﬁ

HATE /0.8, 8, 65,0
URTH &,64.8
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ﬂl’!gnar Dii_l- . &
- genaue Spiel bog ol e
enthalten. piclanleitung ist im Listing bereits

10- 70 Inifialisicrung [Aﬂfﬂl:lluu - Spi
lerun stellung der Spicllelder; A(10,17)=ei i
i s IIi(g_.lﬁ.] ?j—Splelfeld des Computers, C(10.1 ?)=(Kont1r-lﬁl:}3ge'n§'s Elplelfﬂd.
- 155 gendere@cnm13dﬁﬁé g S
160- 176  Zeichnen des eigenen Spiclfeldes
1810 2225{_: F(l:.omleIler setzl sich zleich viele Schiffe
est, ub cingegebene Koordin i ; i
350: _}gg Zg{?ﬁnu;g;:;;?ghulng testel. ob er schon einmal dorthin geschossen hat
_ leucn el spielfeldes 25 iellels
B T B et RIS mhdtso il pl el
1000)- 1320 Spiclanleitung

REM COPYRIGHT BY M. PORRO
REM SCHLOSSERSIH. 168
REM CH-5000 S5T. BGALLEN
REH
REM
FRINT"EERREE; TAB (1225 " SHIF-BATTLE"
PRINT TEE(1Z] s "anEEckbryes”
REM
REM
{0 REM 3% LEEREN DER HATRIX-FELDER
11 REM
12 REM
14 DIM ﬁ(iﬁ.l?b.B(lﬂ.l?&,ntiu,;?:;K-F-T1=T5=K?=0
i5 FOR K=2 7O 1o
14 FOR G=2 TO %
17 Hi=ASC(" ”)=HIB.K}=MIIB(E,KP=H1=C(EsKJ=H1
18 NEXT G
19 NEAT K
20 REM
21 REM
=2 REM &% UMRAHMUNG DER SpI1ELFELDER
2T REH
24 REM
2 FDR F=1 TD 10
30 MEZ=ASC IR
I AP, 1)1=M2
x4 AP, 17)=M2 -
x5 E(P, 11=M2
s BIP 17)=M2
X7 C(F, Li=M2
=g C(F, 17)=M2
40 NEXT F
=0 FOR ©=1 TO 17
&0 A(L, @) =M2
&1 A(10, Q) =M2
&2 Ci1,0Rr=M2
L% C{10,01=M2
&4 B(1,8)1=M2
i &5 BLl0,@7=M2Z
. . 70 MEXT O
'
]

R T R R P R
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103
110
115
120
121
122
125
130
131

132

181

F xiE"J“
PO FRINTH

109
102

L kinnst beliehiq viele Schit++e in"
PRINT"gin Muurdlnatennetz der Groeseam 8 X 15
PRINT® — 15n

FRINT") pgg G [ FT ] sy

PRINT"lBehe Zuerst dipm senkrechte, dann s ke=;
"RINT"dia Wzagrachea Koordinate einlpe
"Sankrechtn=";E:INFuT “uaaqrechte=“;r
IF cE<1I{}{S>EJTHEN GUEUB,?nazsﬂTD 124a

IF tT<1a<>cT>15;THEN GOsUR F00:60TD 120
S=5+11T=T4y

M2<ASEC (mygpuy

IF ﬁtS;TJ=H2 THEN K9=kg—1
AlS, Ti=po

PRINT“Huechte5t Di weitere
IS Umsegn THEN KP=k9+1:60Tq
IF Us=upyn THEN (&0

GOTO 140

PRINT"IIDEin Feld =jphs Fulgenuernassen aus Em):FpR L=l TD 1000eNEXT |
FRINT @ ; CURSOR 3,1 PRINT"Dein Faj o

FOR To=j TO 10

FCR T8=1 TO 17

ME=A€T?.TBIrNs=CHRt{ﬂEJ

PRINTMS ;
NEXT T
PRINT
MEXT T
REM

REM

REM ComMF,
REM
H=INT(2+EIRND(1}:
N=INT(2+15tRNDf11}

IF BtHy Ny =Mz THEN 150

iegen,

Schisfe legen JfN?":INPUT Us
120

SETZT GLEICH vIELE SCHIFrE

' B{My NI =M21rmpy

IF K?<F+1 THEM 230

GaTD 1

CUrsoORr 0|Iﬁ=PRINT"Du darist Zuerst Erhiescen;
INFUT "@in: Senkrechie Kuardinate:"; AleAl=fg+g
IF 1(Al—1?(1)<}[fﬂl—ilkalTHEN BOsuz ?OD=GDSUE BD&:CURBUR 0. 1&:807TQg 240
INPUTH Wasgrechte Knurdinatsz";ﬂﬂ:ﬂ2=ﬁ2*l

IF t(ﬁ?-I){l}c}u{n?—l))lS}THEN GiSuEe b
IF B{AI,GEJ:HZ THEM zac

G0sUs BOO:CURSDR 0182 PRINT "Dy, hast nicht 9etroffen |n»
H3=nsc¢"+“J=cnﬁl,A2}=H3

BI=INT(2+BIRNE(1}}

BE-INT{2+15!RNDflJJ

IF ABL, BZ) =M3 THEN 280

IF Q(EI.BE!’HE THEN 450

PRINT“I:h habe aus ”IfBJ—lJi"s"FEBELI}!"
PRINT"micht 9etroffen"
PRINT Dy bist wieder an der
CURSOR Oy 4

FOR T9=j O 10

FOR Ta=} ] 5 T
hS=AtT9.Tss=H:-cHRer51
PHINTN!;

NEXT 1B

PRINT

NEXT T9

CURSOR 22;1=PQINT“D9jno Schumsae"
FOR T$= 1 1 4]

FOR TR= '3 ™ 17
RG=CtT?,TBJ=Nt=EHRp¢Ha)
CURSOR TE*EO,T9+3=PR1NT 't

gehe “

00 GOSUR B00: CURSOR Oy l&:BOTD 240

9ESChoEsen und =

R!ihe!“:ﬂ(ﬁi.32}~H3
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PO =

NEXT TH
PRINT
NEXT T9 |
EOSUE BOQ: CURSUH Oy 165 PRINT "asbe i
B0TU 230 :
gosue BO0tCURSOR 0, 16: PRINT"DU hast gntrnffen“=T1=T1+i
Mr=ASC"0") b
IF M7<>ClAlsAZ? THEN 399 = :
T1=’1—1=PR]NT”B u hast aber berse ;s !
PRIMNT"2 i n m & 1 hierhin g e =" 1
FRINT's c h o 8 S e n"tFOR L=1 TO 3000LNEKT,L:GETD 400 :
C(AlsAZI=M7 \
i IF £9=T1 THEN 420 :
| 410 FRINT"und hast somit ginen weiteren cehuss"iFOR L=1 TO 1000 NEXT [
41l GOSUR g0 LURSOR D-lb!PRINT"qnhE":BOTU Z40 '
A7) FPRINT'und somit gewonren INL LA, 4L e 5 :
470 PRINT"&in weiteres Spiel J/N7 L INPUT P . i
H
)
1
]
]
]
]
I

|
,
' 440 IF pes="J" THEN 1€

, 450 BOTOQ 700

\ aa0 GOSUB BO0:CURSOR 0,17:PRINT"[ch habe auf "i (B1-133", "5 (B2-15" geschossen
' 470 PRINT"und getroffen” iFOR L=1 TO 15001 NEXT L

\ A4BO TS=T3+1 g

1 499 IF Ts=KS THEN 520

: spo PRINT" Ich darf deshalb nochmals echies=en!":FOR L=1 TO 2000:NEXT L
| 510 A(B1,B2)=M3 :00SJE aous SURSOR 0, 1416070 280

! s20 PRLMT und somik gewonnen | | ReeyE! wiPRINT:GOTD 430

| 700 ENMD

\ BOO CURSDR ©,163FPRINT™ [

' 8§10 CURSOR O, 17EFPRINT® u

, BzZ0 CURSOR G 1B PRINTY Y

'og30 CURSOR O, LF2PRINT™ '

\ 40 CUREDR a, 20iPRINT" i

]

i

1

g50 CURSUR o, 21s PRINT" R
060 CURSOR 0,228 PRINT® :
g70 CJRSOR O, 23:PRINT" u

I
¥

1

1

]

1

i

I

1

]

1

i

1

| BBC RETURN '

Vo ¥00 USR (#0030) !

@ . 1o RETURH 1
: 1000 PRINT"[@Das Sipl "SHIF BATTLE" :st mine compu—" !

y 1olo PRINT " twrisierte Form des Sisles "Schiffe " 2

® | 1020 PRINT"versenken’. Der Computer ist dadel pein® '
' 1030 PRINT"Gegner . Auf einem spielfeld von SulS L ;

, 1080 PRINT"Er1NNEL ten yannst Du am Anfang =6 viela" '

& 1050 PRINT"Schiffa plazieren wWie Du willst. Der” 1
]

]

1

]

1

1

]

11060 PRINT"Conputer seinerseits legt Bich eben-"

v 1070 PRINT"falls ein spielfeld sleicher Bro@sse "

| 10B0O PRINT"und mit gleich vielen Schiffen an. Nun "

1 1090 PRINT"kann das Spiel beginnan. Du versuchst”

, 1100 FRINT"mit der Eingabe von Koerdinaten die"

v 1116 PRINI“Schiffe des Caomputers ZUu yersenken und"

! 1120 PRINT"de- Computer seinerseits versucht das=" 1

. 1130 PRINT"selbe mit Diri. Wer pinmal ein Schiff" : 1

: 1140 PRINT"des besner= versenkt hate. darf oleich" 1

, 1150 FRINT"nochmals schiessen. Oewannen hat ders" 1

. 1i&0 FRINT'der am schnellsten alle Schiffe des Ge-—" |

' 1170 FRINT"grers varsenkt hat.

. 1180 PRINT"Waehrend des gpieles wirst Du 2 Felder® '

1 {1590 PRIMT"war Dich habenj links das Feld, wo Du® g

' 1200 PRINT"Deire Schiffe hast, rechts das Feld, wo" ',

. 1210 PRINT"Deine Einsclhiuesse aufgezeiat warden. 1

'o1212 PRINT"EE —WEITER- druecke Taste!” :
lI
]
1
]
1
1
]
1
]
1]
1
]
|

.214 GET V$: IF ye=" THEN 1214

1230 PRINT"@Auf dem EFeld links werden nech rusastz-"

1240 PRINMT"1lCh die Schuesse des Coputers aufga—"

1250 PRINT"zeigt. Trifft der Computer ein Schiffs"

17240 PRINT'sQ verschwindet dies wvam 1inken Feld.@i®f"

1270 PRINT" Deine scni+fe sehen B0 Ausd "

1
]
]
i
]
]

1

v 1230 FPRINT® gEinschuscse sahen 0 aus 1+
L1290 PRINT" @Deine Treffer sO i o
]

1

]

]

|

]

i

1300 PRINT" ~WEITER- druscke Taste
1310 GET ¥ IF ve="" THEN ' 1310

1320 PRINT"@":GOTO 90
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: s YOUF

H¥%His 1

" 4 : ‘\[‘C‘.
r uTﬂ DIREG-.E -

LR ESS . 1
18,10: 77 = :
/ ,npnﬁsﬁ ary b

o @@

g aae
.-gf_—gl?E 3 Bgi -2

Lea0e+256 ¥

I
:
]
]
L]
1
| {PEEK
2 LET E3535e
i 23 1622712308 €
]
L]
L]
Il
1
]
]
1
|

32 LE E-pEEg+ﬂ*laaa oR E=157
REERX = : G, H; "E
TS =208 . ogge AT 3 or o
TH%H G “—rlﬁ'r A,B; s=33 THEN &
TE2 SE'EDpE INREY EN GOTO
@ 752 I INKEVE=56 TH
888 1r coDE os THEN SOTD
' MISEY %=
2] %E‘é IF COPE I s THEN GOTO

=3
%ggwIF COOE INKEYS
ssa LET O=-1

Nas Ziel dicres Spleles ist es, den Wurm des Cnmrutﬂs‘ so in die
Enge zu treiben. daB es filr ihn keinen Ausgang mehr gibt. Thren
Wurm steuern Sie mit den Cumsoniasten. Die Punkie setzen sich
ausder gekrochenes Stracke und der;hu:ahldg.r |otnngeg.-erh.elleﬂ
Wiirmer zusammen. Deer Spieler selbst hat drei Leben, wird er ein-
grengl. erfulgt nuttrlich ein Abzug einer hcsun?mtenf'unkl'nhhm
seinem Score. AuBerdem gibi es noch eine High-Seore “H‘Iw_
Wir hatten librigens in unserer CPU-Ausgabe 11/83, ebenfalls rin
Tronn-Progeamm fiir den ZX-Sprcirum verdfentlichy.

18se soTo 7e@
1i1ie b =g
Li2@ LET C=-4
il1ag GgaTo 7aa
120 FOR @o@ TO
1218 pgr! L R = B R;5;" @«
AT RLB; i
1558 NEY °
12 L=L~1
%ggg EETLP;PFINT P 1@)
-
igg“ Bfe HEN GOTO 23ma
2 LET P=Pilison
12ER E&EMT HT 1;6;“EEGﬁE:“;P'RT
o112 “UORMS : T Ay 21,28; *LivE
12831 FCom U=28 To oryL
1282 PHINT ST 231,01 v1e
1582 BRIV *
a g
iaga ROTS spe -+ %
383 FoR =@
1313 NEXNT * L0 28
132a oL s
I32F IF BumpE THEN COSUE i4aq
1323 PRINT AT F.5; "HIGH ScoRE:. -
LOAE AT 5,3, "SCOBE; "iPCAT FaF M
DRMS: " U ar 12,18, “"GANE OuvER"™,; &
21,8, "NEXT SAME 7 YESoy MO My
iZ4@ 1F INKEYg=tye THEN GOTOo 11t
138 IF IMKEEY g~ THEN G010 S8
=
12a¢ coTo 134p
13@¢ LET HEZp
14318 POR M=z To =a
A42@ PRINT &T L~ S
Briar el v:oney HIGH SCORE™
ldad NENT x
Ldow ROTURN
2800 FOR xX=3 TC 4
E2E® IF U=1 THEN IF PEEK {(PEFK 2
3355 +256 s PEEK I6507.33513-27 tH+1
12@ I'MEN GOTO =Zi@a
2239 IF U= THEN I1m PEEK (FEEW 1
D385 +I56 :PEEK A63S7+ITE (G+1) €547
1=0 THEN 26To coaa
2@ IF U=5 THEN IF PEEK [PEEﬁ 1
S3C8 4085 :PEER 1lOTSTV 13526 +H) =@ TH
EHEGGTU ESGBT e o Y
TAED IF Uod THEN - PEEK (PEEN, ¥
5356 +255 :PEEK 1535?+33*G+H+2!=G’
YHEN @aTa sZap
ks 55 uYsUrAL E
o= » T N LET u=1
278 NExXT x
2289 COT0 3500
a.‘EBB L G= =1
21z GOTO 71g
2233 LET L tr s §
=292 GOTQ 7ig
2302 LET Hef-1
2392 E50TO 7ig
=24 LET l-_i:H‘}J,
E0TO "71e
FOR @=1 TO =@
Gpﬁ;y;"nT G.H:"#";AT 6,.H;~
I o
NEXT @
5N
W=13a THEMN LET L=L41
GOTO 125m
EToR
e el

i
]
]
]
!
i
]
[}
"
|

i
I

1
]
L)
]
L[]
]
i

]
i

r
[]

I
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Rallye I
von Achim Evertz

Driicken Sie Taste J wenn Sie eine Spiclanleitung wollen. Wol-
len Sie xeine, miissen Sie Taste N driicken. Teh winsche Thnen
viel Spafi.

IE s URIfﬂ" AT
] L7 .
460 phy szs_.u-‘a;agés E

19 . o;
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AD sofort konnen Sie samtliche 1983er Ausgaben von

Homecomputer & GPU

(insgesamt 14 Hefte) Mb: Ausgaben 3 - 12, CPU: Ausgaben 9 - 12
zum Preis von 80,- DM zuzugiicn 6,- DM Versandkosten
bei unserem Verlag bestellen.
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht.
Sollten bereits einige Hefle vergriffen sein, schicken wir Ihnen die noch

vorhandenen Ausgaben, ZU (Restbetrag wiirde dann bei Lieferung, per Scheck, wicder an
Sie zuriickgehen).

Sie kdnnen diese Hefte auch einzeln bestellen, und zwar zum Preis von
4,- DM :uzigticn 1,40 DM Versandkosten. Bei Lieferung von 2 Heften betragen

die Versandkosten 2,- DM, ab 3 bis 8 Heften 3,- DM und bei 8 bis 14 Heften 6,-
DM.

Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages
und der Versandkosten auf unser Konto bei der Kreissparkasse
Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto. Nr. 45 22 934
Beziiglich des Programminhaltes der WC-Hefte maochten wir Sie auf
unseren Kassetrenservice in diesem Hefi verweisen, in dem die abge-
druckten Programme genau aufgefiihrt sind. Auch in CPU gibt es viele
interessante und spannende Programme fiir die gebrduchlichsien
Heimcomputer, sowie jede Menge Softwarereviews, Programmiertips
und vieles mehr.
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das Spiel kann nun beginnen.

Ziel ist es, moglichst viele Punkte vom
Bildschirm abzurdnmen.Dics i1st am
Anfang auch gar nicht sehr schwer.
Denn in der ersten Runde werden diese
Punkte auch nur von zinem Geis! be-
wacht Nach jeder Rundes kommt ein
neue: Geist hinzu. Allerdings gibtes in
der Mitie des Parcours eine Vitamin-
Pille. Wenn Sie diese zepessen haben,
kénnen Sie die Geister fiir eine be-
stimmte Zeit fressen. Wihrend des
ganzen Spicles wird man von passen-

den Tonfolgen begleitet.

Nach Eingabe des Programmes Parcour Designer und aﬁspeichern
auf Diskette, wird das Programm Monster Attack cingetippt und

Zur Beachtung:

Wenn Sie- des Programm starlen,
driicken Sie die X-Taste, hier wird der
Parcour spiiter an dieser Stelle eine
Mauer aufweiszn.

Bei jeder anderen Taste bleibt diese
Stelle frci. Achten Sic darauf, daBl der
Rand des Parcours aus einer Mauerbe-
steht{ansonsten tritt spétereine Fehler-
meldung auf) Ist der Parcour fertigge-
stellt, geben Sie den Namen des
Parcours cin.Dic Daten werden auf
Diskette gespeichert Die Errichtung

des Parcours ist bezndet.
Starten Sie jetzt das Programm Mon-
stzr Attack. Geben Sie die Tastencom-
bination ein, mit der Sie zu sleuemn ge-
denken, spiter den Namen 5
Parcours. Wenn der Parcour auf dem
Bildschirm ist, witd ¢in Monster von
der linken oberen Ecke nachrechts ren-
nen (auf Sie zu) Die Spielfigur ist erst
dann zu sehen, nachdem Sie sie einmal
bewegt haben.

REM
REM
REM

W=

EXRERE

4 REM
18
29

HOME

NEXT B
NEXT H

FOR B
At =

REM * MATHIAS

nx"
n ey THEN END &
uTaB 1@ PRINT ©
HTAB 183

UTF'B Hi HTl:iB B:
Ry 1
FO Lt

1F P(H,B} = :

HTAB B:

e

i*****&***ﬁ*i******i
& PARKUR DESIGNER
% (C) 1vB4

BY %
RETTICH *
KrRFERERRFEEEE

it pP(22,3%)

THEM ptH,BY = i

PRINT "

PRINT A%

PRINT A%

= CHR$ (4)
bea | PRINT AS3*OPEN" iNE
218 PRINT A$; WRITE S
228 FOR H =1 $g &
239 FOR B =1 '
240 PRINT PC(H,B
258 MNEXT B
NEXT

H "o
PRINT A%;"CLOSE" iN®
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8 REM FEFEFEERFRERLRLREEERE
i REM MONSTER ATTACK *
Z REM (C) 1784 BY ®
3 REM MATHIAS RETTICH *®
4 REM WaCHOLDERWEG @ S
5 REM 7214 DIETINGEN I
& ®

*

* & W o o oWk

REM TEL.:8741 745874
7 REM EEREEERERREERRERERES
g R[ROSUB 59204

? 8W =1

18 HOME

11 G4d1 = 2:6B1 = I8

1?2 O0IM P(23,372

13 DIM S¢23,3%)

14 GOTO 2688

a INPUT "FARKUR: " jMN%
A&k = CHR: (4)

8 PRINT ﬁ$;“GPEN“;N$

8@ PRINT A% ; "READ" (NS

@ FOR H=1T0 23

a FOR B = 1 TO 39

@ INPUT P(H,B}

g MEXT B

118 HMEXT H

128 PRINT A%; "CLOSE" jN%
138 FOR H 1 TO 23
1
1
1

nn

4@ FOR B 1 TO 3%
45 MNURMAL
=8 IF P(H,B> = 1 THEN INVERSE

158 VUTABR H: HTAE B: PRINT " *
17m HNEXT B
188 NEXT H
1132 NORMAL
1 {85 GOSUB 578
® 178 FH = Z2:FB = 2
'ies FOR G =1 TO 2

@@ IF PEEK ( - 16384 > 127 THEN
; GET R%$
'21@ 1F R$ = RIS THEN R =1
\22¢ IF R$ = R3% THEN R = 2
‘239 1F R$ = Rz$ THEN R = 3
® .235 IF Re = Ra® THEN R = 4
‘248 IF R® = "W* THEN GOTO 3450

1 245 iF B.¥ 1 THEN FOR Wl = i TO
® ¥ 35 % I3 NEXT W

' 258 ON R GOSUB 48@,450,5¢8,558
@ !248 IF PH = 11 AND PE = 19 THEN

; SF = 255
@ | 265 VUTAB 23! HT&BE 15: PRINT "ZEI
' T:"35P
' 279 1F SC(PH,FB) = @ THEN 5C = SC
@ . + 1:26C = ZSC + 1:S(PH,PB) =

b

® 275 ULTaB 1: HTAB 5: PRINT "SCORE

; 3" 32SC

1 274 UTaR 1 HTRE ZR: FRINT "HI S
! CURE:" jHSC
V277 1F 8C = SE&C THEM UTaR 23: HTEE
. {: INUERSE : PRINT "NICHT SC
k WLECHT!!!'": GOSUB 4888: GOSLB
J 2@00:5W = SW + 1 GOTO 10880
1278 NEXT G
'279 FOR [ =1 TO Sw: IF sSF » @ THEN
; GOTD 340 -
1 288 [F GH¢I» ¢ PH AMD PCGHCID> +
; 1,60¢1») = @ THEN GOsSUB 7ed

;_1
@

a7e
1=l

585 SC(H,B>

550

IF GH(I)
1,6B(IY)

PH AND P(GH(I> -
8 THEN GUOSUE &ae

I~

IE GB{I» < PB AND P(GH(1>,GB
1y + 13 8 THEN GOSUB 9dd

IF GB(I) » PB AND P(GH(I),GB
(I} - 1> = 8 THEN COSUB 958

FLASH : UTAB 11: HTAB 15: PRINT
"Lt NORYAL

IF GH(I)> = PH AMD GEC(I) = PB
THEN GOSUB 2088 :SW = |

1F GH(I) = PH AND GE(I) = PB
THEN UTAB 23: HTAB 1: INVERSE
: PRINT "PECH GEHABT": GOSUB
4180: GOSUB 200€: GOTO 1008
NEXT 1

GOTO 193

[F GH¢I)> = PH AND GB(1)> = PB
THENM ZSC = 7SC + S@: GOSUB
4680

IF GHCI) = < PH AND P(GH(I)
- 1,BB¢1)) = 8 THEN GOSUB
Boo

IF GH(I? = » PH AND PC(GH(I)
+ 1,GB¢I)) = ® THEN GOSUB

700

IF GBCIY = > PB AND P(GHCID
,GBCI) + 1) = @ THEN GOSUB

700

IF GBCI) = < PB AND P{GH(I>
JGBCI> - 1) = 8 THEN GODSUB

P58

NEXT I

3
arg SP = SP - 11 GOTO L®S

1F PCPH — 1,PRY = @ THEN PH =

PH - 1: UTAB PH: HTAB PB: PRINT

nyn e UTAB PH + 1: HTAB FPB: FRINT
RETURN

IF FCPH,PB + 1» = 8 THEN PB =

FB + 1: WTAD PH: HTAB PB: FRINT

nav g UTAER PH: HTAR PB — 1: PRINT

RETURN
IF PCPH + 1,PB) = 8 THEN PH =
PH + 1: UTAB PH: HT&B PB: FRINT

gty YTAB PH - 1: HTAB FB: PRINT
RETURN

IF Pt(PH,PB = 1) = A THEN FB =

PR - 1: UTAB PH: HTAE FB: PRINT
nghy UTAB PH: HTAB PB + 13 PRINT

M n

RETURN

FOR H =1 TO 23

FOR B = 1 TO 3%
= P(H,B>

IF S(H,B) = @ THEN VUTAB H: HTAB
B: PRINT "."

595 X = X + S(H,B):S5C = 897 - X

508
410
478

NEXT B
NEXT H
RETURN

e e e ke ]
&. 760 GHCI) = GHCIY + 11 UTAB GH(DD
1
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: HTARB GE(I): PRINWNT wg
POKE 1,5: POKE 8,5P: CALL 77

1
705 P = " "
518 IF S(BH(I) - L,3BCI)) = 8 THEN

B ="
UTAB GH(I> - 1: HTAR GB(Id: FRINT

P$: RETURM
ga@ GH(I) = GH(IY - 1: UTaB GHC(I>
e . s HTAB GB:{I)>: PRINT "&*"

! POKE 1,3: POKE B,5P: CALL 77
' 1
¥ ges P$ = " °
: IF SCGHCDD
e . Pd = =.°
' UTAB GHCIY + 1:
e | P$: RFTURN
:
® |
¥
]
@ .
o

7Bl

728

ea1

+ 1,BB(I>) = € THEN

HTAB GB(I): PRINT
o@n GRIIY = GB(IY + 1: VTAB GHeI)
{ HTAB GB(I>: FRINT &' :P% =

POKE 1,5: FOKE 8,5F: CALL 77

1

IF S{GH¢(I», GBCIY — 1) A THEWN
Pﬁ‘ = u.l
UTABR GHCI):

P$: RETURN
58 GBCIY = GE(1) - 1:i VTAB GH(ID

~3 HTAB GEC(I): PRINT "3":FP% =

Il

HTAB GBC(IY> - 1: PRINT

POKE 1,5:; POKE &,E8F3: CALL T

1
IF S(GH(1),BB¢1) + 1) = 8 THEN

P$ = ﬂlll
978 UTAB GH(1): PRINT
F$: RETURN
ige@ REM
1618 SC = B
18z X = 8
162t INVERSE

HTAB GECI> + 1:

: UTABR 1 PRINT °®

"y UTAB 23: PRINT "

"1 NORMAL

GOSUB o/@

GOTO L%9
IF 2SC » HSC THEN HSC = 28C

i UTAB 23: HTAR 28: INVERSE
: PRINT "NEUER REKORT"
RETURN

PRINT "DEFINIERUM

INVERSE :
G DER TASTEN:

164e
185H
zaee

ze1e
Zooe

UTAB S: INFPUT "NACH OBEM

:";R1%
UTaB 18:
" :RZ2%
UTaB LS:
1" ;R3%
UTAB 28:
1" jRe$
FOR I = 1 TO 23
INVERSE

328 PRINT "
w

INPUT "NACH UNTEN

INPUT "NACH RECHTS

INPUT "MACH LINKS

NEXT I
UTAEB 1

L ]
r.' 3228 PRI
: r\lT n = g o
- : il MONSTER ATTACK () 1
A
' ngE PRINT "MATHIAS RETTICH®
t 3298 FRINT "WACHOLDERWEG on
e gggg EEET “7216 DIETINGEN {»
! T "TEL.: a o
- : i L 873174074
,' IZEB UTAR 7 HTAB 26 ; PRINT -~ y:
] ', 32%a ?TF}B 8: HTAB 12: PRINT
® | 339 VTAB 9: HTAB 18; FRINT *
' 3318 yr .
. I A? 18; HTHB 1d: PRINT
A
. : =28 UTQ? 11: HTap 1a;: PRINT »
3338 H
o VTAB 12: HTAB 18: PRINT »
: 3345 VT}‘-‘r? 13: HTaE 18: PRINT ¢
® . 335
: UTAB 14: HTAB 18: PRINT
& :r 3340 U"‘ﬂ? 1S: HTap 18: PRINT =
@ S87€ VTAB 1&: WTAB 191 PRINT =
1
. 3328
£ @ VTAB 17: HTAB 26: PRINT »
.' gi?ﬂ INVERSE
B UT,
® : AaB 1/ Y =1z
| 3 TAB l: PRINT ™
' 3418 T, .
. AB 12: HTAR 21: pRInT
y 3426 FOR Pg = 774
= 771 To 7ee. ;
o rsae T[.')APDI-:E FO,DT: MExT?ﬁuREAD"D
: 19BT? 2;;3é4g,1?2,135,238,4,
o a,?.:s,e:,:q,g;.s’ 92,208,244,144,
' 3950 FOR TN = g Tg zss
@ . 3958 POKE g
i 2 »255 - TN: POKE
1 3478 caLL 77y | SR
® Ir 34245 NEXT TN
"1 3490 POKE a,2sp
' 3495 PoKE 1.5
] : 3@533 GOTD 2@
, FOR TN = a T0
. 255
® :gw POKE 8,255 ~ TN: poke
| 4620 CcALL 7 &
® |' 4830 MEXT TN
| 4046 pOoKE ¢, 25¢
' 4858 POKE .5
o :?59 RETLRN
B9 FOR TN = ¢
, = 8 TO 255
@ ! %118 POKE o,TN: rokeE 1.5
| 4128 CaLL 77 ’
B : 41 3a MEXT TN
1 4148 POKE @, 259
, 4158 FOKE 1,5
@ ' 4155 2s5c = ¢
! dlée  RETURN
@ 99¢ FOR I = | rq 4
\ 9818 GHCI) = 2,6p¢1s =
| S0ze NEXT | o
® | 5938 RETURN
|
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Software-Service

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines Schecks oder
Vorauszahlungaul unser Konlobei der
Kretssparkasse Eschwege,
Barkleitzah! 522 500 30

Kia.-INr. 45 22 934

senden wir lhnen die pewiicschicn Pro-
gramme schnellstmiglich zu.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse, Schein (Kasseite 10-
DM, Diskette 20.- DM). Keine Schecks

ader illherweir;ungen:
Lieferung noch nicht erhalten?

Bei Ubkerweisung sufunser Konto kann
¢s bis zu 2 Wochen davern. bis wir [are
Resrelling in Hinden hahen_

Ol passiert es. dal anl der Uberwe-
sungsdurchschrilt weder Name, noch
Ort, noch Art der Bestellung zu er-
kennen sinc. Schreiben Sic uns! (An
rufe kosten viel Geld und bringen., weil
darn Schriftverzleiche nicht mbgelich
sind. kein Ergebnis)!

Wennes beiunsbesoaders hektisch zu-
geht, dann kann es schon mal pas
sieren, dali es mit der Lieferung etwas
linzerdavert. Vergessen Sie bitte nicht:
Der Kassetlenservice ist eir  zusiiz-
licher Service von uns, der Thnen, dem
Leser, Tipparbeiten ersparen soll (Sie
kennen den Yersuch einer acderen
Zeitachrirt, dieses per Lichigriffcl zu
ermiglicher). Wir tun unser moglich-
stes, Aber Pannen sind nie ausge-
schlosser.

Bitle haben Sie in solchen Fallen Ver-
stindnis.

aus G 9783

TI-B8/44 L 10-DM
Spie automal
Falischirmspringer

-1 [ 12.-0m
Ganeymed
Iasehinen-Programm-Loadat
Schwarzas Lach

Eommodnre G4 K 10.-0m
WeltraumscHacht
Wildwasser

\G-20 K 1Z-OM
Joypainter

Suruval

Star Tramp

Fpple 11 D 1€.-DN
Kugeliabyrinth
lidrtner

“KASSETTENSERVICE

aus HC 5/83 aus HEG 4/83
TiI=99/44 K o14,-0M Commodore-54 K 12,-DM
Panzerkrieg Assambier
TI-Ufo Kalaha
Killersale| i Maze-Challenger
Chittrierfdechiffier-2GN
Margliste CBM [Pel) 3000 K 10.-DM
Maze-Challenger
VG-20 K 14.-DM Kalaha
Invaders (32 Ghe) —106K
Edicor Ix-81 K 12,-0M
Assembler ingu, Briche Jauken
Labyrinth {3K) Life
Car-Crzsn + 8K Surave
s Labyrinih
X 81 .7 K lo-0M
Ritler Apple 11 0 16,-DM
Mizsile ZX-Gommand Suchritsel
Digk-&chutz
Gommodore-64 K 14,-0M Oktopus
Editor Latwyrih
Assembler N
Movdlandung VC-20 K 12,-0M
Wurm Labyrinh + 8K
Geister ager Spukhass + 1EK
C-E4-Sprite-Generator Aszembler
Apple 11 D 16G,-0M Tl Blhf-t K 10.-0M
Diskschutz Asteroiden
Trolihdhlen
GBM (Pet) 3000 K 10.-1M
Masternind 1
Wlastarning 2
2us HE 7783 aus HG 6783
YC-20 K 1Z-0M ¥C-20 K 14,-0M
g Gummen Homber + 3K
Qil Panic Qld Shurerand +3K
VG Pinbzll Lugo +3K
Highway Herdenlaul +32K
Adressdatei +BK
IX-E1 K 1200
Apfelbaum Commonore-64 K 12-0M
7¥ frgere dich nicht Sehluckermaxi
Hausnurimern Synthesizer
Goldtieber
CAN 3000 K 12,-0M
Adventure Castle .%ppll 1] D 16,-DM
Barsensoiel Slarwers
Station Jefcnder Zentriluga krait
Texteritor
Rppie 11 0 16,-DM
'3“1“' 71 Specirum K 10.0M
- Fragger
Ti-48 K 10-0W
Steckerspicl 181 K 10.-0M
Data
K Spectrum K 10,-0M Renurmber
Mampfmann
GAM 3016 K 10,0M
Galacica
-8 . K 12.-DM
Space-Delence
Strerl Race
Broakpiont
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aus HG 1/84

¥G-20 K 14,-0M
Dane

Neulette

Fishing

Computzr Blues

Mad Dooogy

Gool Rozk

G-64 K 1Z,-0M
Odyssen

Galaktika

Hel -CGommand

-1 K 10.-0M
Orian
Antares

Z¥-Epecirum K 10,-0M
Oma plitschert lustg in der
Bacewanne

Grafik, Gunerdlm

TI-59 K 10.-0M
Ravisthill Enler ise
Gatah b'Gogn

Apple 1l 0 18,-0M
Spirlar
Wa lstreet

Oragon 32 K 10.-0M
Fireball
Froghpper

(H:1'} K 10,-0K
Murchmann

NASSETTENSERVICE-

us HC 10/83

GommodoreG4 k 12-DR
Phoenix

Invaders

Fallschitm

Apple 1l b 16,-DM
Helikupter-Attack
Karyon

THa3/4A £ 10,-Dm
kniffal
Mauerklzugr

1681 16K K 12-0m
Memary

Lift

Nrakilas Diamanten

Specirum 16K . K 10,-0M
Ifn

Lift

TR3-80 K 10,-0M
Quacrata

Yo-20 K 10-DN

Skipping
tinsiedler

Dragin 32 ¥ 10,-DM
Chip Qut
Saulen

Aus HC 2/84 aus HG 3704
Atari K 10,-0M TI-98/44 E 10,-0M
Location Antares
1 - dirgece Dich nichi
C-64 K 12.-DM
IHahle : Gommodore 64 L 1Z-0m
Lander Bawling
BlumenschieBen Defeider
B 52
VG-zu K 12-0M ;
Nacer TRS-80 K 10.-DM
Seeschlacht Allanlic Advenilug
Star Wars
Sharp MZ-80 A £ 10-0M
TI-89 - K 10,-0mM Ship Ballie
U-Boot
Car-Racing Dragon 32 k 10,-0m
[IPERHI]
Spectrum K 10.-0M
Piemderennen 1C-20 [ 12-0m
Lz Blue Monsie:
Monsterjagd
Apple 1l D 16,-0M Fishing
Cliagingieun
ni-al [ 10,-nM
TH-B1 K 10,-DM Chog-Lit-er
Tl ey Kamaten
Frrak it
IX-Spectrum [ 10,-0m
Enteprise
aus HE 11/83 aus HC 12/83
TI 9974A K 13,-0M Fommodare-64 K120k
Pokear Pilat
Blackjack Spukschiof
Praliboard
IX Sperirum K 10.-0m
Superhirn TRS-80 K 10,-DM
Haushaltsreshnung Serpents
I mn K 10,-DM \VG-20 N 12-D8
3-1 Higvway-Hace Space=Zap
Chikago Taxas-Kid
17+4
Apple 1l 0 16.-0M
Pyramid Buildar hpple 11 0 16, DN
Survival Sprita-Designer
Panzarjagd
Commodore-64 K 12.-OM
Lasar Forge Oragon 32 K 10-DN
Jurrp Man . Grand-Prix
Auterannan Manzarjiagd
¥C 20 K 10,-DM ZX-Spectrum N 10-DN
Programmrescrvair Bogen
Demon Attazk
: Ii-81 W 10-DN
TRE BO K 10,-DM Astrc Jager
Schiffe versznken Snake
Mau Mzu
TI-99 ¥ 10-DN
Vokazelt@inig
Hangman
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Binin an 3ofiware

Neuer G-64 BASIG-Gompilerl
Programme aufen bis 60 mal so
scanell Infy 80 PL, K. Raczek
Wickrathoercer 12, 5 40 Erkelenz

05  Seramble  won Guicksilva  fir
IX-81 16K bei ons nue DM 18-
|siche Reviews HC 2/84), 3-D Tumnel
v Mew Gen Soft. DM 28- jetrt da
Manic Mine: f. CBM &3 nur LM 35-
Compuler-Siore. Herzebmekerstrafe 46,
4RAN Giterzlah 1, Handleranfragan
erwinscht, ‘20524127737

‘& T/ @

Toporafik  +  Sound! Daleif  Grafikf

Sefventureprg.f Aclion-Gamesf..
Sehr preizwert? Info 1,0 DM

G Mogrzer, Griinterweg 14, 8520 Nirmberg

Super-30-Spielef

1A 3uper Soiwarz fir |hren  G-64

Cass. randvoll 20~ DM Seoeck/Srhein

sgilegen, Andre Pauls, Storteheke str, 24,
2930 Varcl 4, woqes /5903

VC-64  Auflisung 102 Programme
juf Caszette 200 OM, 2 0208,/é82343

Aaple Disk

Tausch oo Verkaul “TO0208/682243

VE-64 Superanoehete VC-64
Yerwaufe ca. 250 Superspiels  wie
Frogger, Fucmar, HISprogramme usw,
Ale Spigle < 10- DM Ewt aich
Tausch. TOE02/2332ab 14 Uhr

TOP-SOFTWARE fur 2K-31 “B-32KByto
iber 10C Progamme aus llen Besichen.
Zusammen rur 100, DM, Einmalig da
Syatemwechssl! S 0E05/ 4752

AGHTUNG VG-20/641! .
Wit b alles lie 1kren Computer! Uber
100 Programme ai allen Bercichen
schon  &b...0,50..1,-..1,90...0M.! (Hein
sohund!ll  Komplette  Programmpakbete
schon ab 3.-DM..5,-0M...B,-DM....nd und
und._{Spitze) 26 Programmgznerataren..
Statistik und Anwenderprogramme, Atca-
deapicls, Advontures and...und...und..1
Fardern Sie keule nach unsercn nawesten
Kalalog mit vielen Tips und Tricks, Infota-
feln und Ubessichten anl (Gralis!) Es lohnl
slehll (Gratiskassette beazhten!l)
Aus unserem Anjebat! PROVTENT 64 dip
wonl einzigste Textverarbeilung in Masenl-
nensprache, Randausglelch und wad und
unter 10, BMI! PRO.CALC dic Tabel-
lencalkulation mH  Profileistung..Buch-
halluny..Lagerhaliung.-.. Disketlen. Assem-
blerpakeie..elektranische Wiirerbuch
SUPER SPIELE! Fordern Sie heule noch
unzeen Kalaog mit Gratiskasseite an’

AGHATUNG TI-98/44'1
Ein umiangreicher Katalog mitvizlen Tips,
Tricks und  Programmheschrelungen
warlel aech aof Riel Lnd natirlich auch
hier SUPERPREISEI! [Gratiskassetle heach-
Ien!!| TESTENSIE UNSER ANGEBOT unddie
Qualitit unses So'twase! Fir nur 2,- DM In
Briefmarken (oder Minze) sendsn wir
Inen unserer nevesten Katzlog (mi vieen
Tips und Tricks..infolateln..) und unszre
Gratishassette randvoll mit ersiklassizen
Programen Utilitles, Aawenderprog:amme,
frcade, Mdventure undumd und ! Scireiben
Sie ket nnch an 8-+8 SOFT. J. Schliitar,
Schitteliamp 232, 4620 Castrap Rauxel 9.

[Es lohn? sich)

~KLEINANZEIGEN

L] " COMPUTER-CASSETTEN L]
10er  Pack 3ASF-Band LHD mil
Boxen, Etiwetlen  und  Einlegerm

G110 G20 G300 G40

DM 15- 16- 17.- 18-
L CASSETTEN-AUFKLEBER L
100 5L wsuf  Lighstrelfen. 5, DM
120 &t af Ad-Druckbigen 7 - DM
L ] VIDED-CASSETTEN L
Uomiphan - WVHS  E-180 1780 DM

Christomenia-Cassattanstudio

Postfach, 3584 Zwester, TO05626/281

Versand per Rechnung zhb 20- DM

@ TIB0 Spizensoftware TH98 @
Top-Spiele  in - Ext. 4+ Tl-Basicl!
Infc gegen 1 O beii G Witter,
Mandersehridrrsfr 353, A Frankfurd 71

G-84:  werkaufe  Spiele  won  JS.-
Firmen. Alle unter 30,- CM mit dautesher
Anletung Felix Danneqoer,
HacorferstreBe 5 B, 8135 Socking der
S 0351 /15503

@ C-20 » CBM-64 + ZX Spectrum @
@ 1 DEEP Space & Cchie 30-Crafik @
@ nur OM 40, Infa/Best; hsd-soit, @
® “nstfach 1418, CHB020 Emmentrick: @

TI-99/41  Suparangebnte  TI-00/44
Ti-Bzsic + Extended Basic
Axel Jliner,

Loferar Buncessirafic 10,
A-BT00 Zell an See

TI-89743  Super PGM'S  TI-99/44
TI-00/4A T1-99 /40
TI-99/4k
Tolle  2GM'S  zu  keinen  Preisen!

TI99/4A Tanschih Vorkarf @ @ @ @ @
Infogeqen B> TH-Ext, Besic @ & @ @
. Biedermann, Zinhmrattenstralle 14 @ @
TANFrbugp@ @ & d S & & @ @

® @ @ IN-81 Verkaute wegen Hobhyaut-

gabe meing Software z. 0. 30-Madzag,

A0-Defender, Flugsimulation an-

Autorennen,  Life,  Ablantis  usw.

Far 120 DM, Scwne  Deilegen  oder

NN, A Baumann. 1000 Brdin G5
Prirzenalles 60

CEM-E4 @ SOFTWARE
Liste gegen Freiumschlag
H. Zielinsky, Speringsweg 2,
5000 Kein 30

CBM-64 SOFTWARE Yerkaufe

fesamte  Software =35 Disk! (dber

AQD  Frg. Dicks auch ginzein  abeu

Gretis Info; G. Schuller, Untere Klaus 95,
#8970 Schladming

Vekaule VE-64 Software, Block iir 30 PL

Ch. Westerberger,  Taschnerstrafe 43
G000 Frankfurt 60, Liste 1. Freiumschiag

Commudore 64
Sulersoitware aus JSA
Mla in Maschinensprache
- Ifo gegen 1,50 OM
“ Renard Herkt, 1 Berln 47,
Fritz Crles-Allze 116

TI-99/4A Neue Spiel-Softwa-ef
Infos nur gegen Freismachlay!
Michag Silberberp.  Eerlinersirala 10,
5657 Haan 1,  Suche gebr. Spectrum

TI-88/40:  Bior, Bruchrechnen, Bun-
desliga, Spele und divarse Programeme,
preswerte Infc gegen Rickumschiag,
B. Knadel, Tuipangagsa 16,
71 Weyhavsen B05362/11187

LB A K N ENERHNSHESEHNHN ]
L ] COMMODORE 64 ]
(I XS RENENEE RN N |
@ jchl MASIE, soncdern KLASSE @
N NN R NENENNNGENN]
® Hu Top-NC's fiir C-84! Info @
® B0 °[Lin Brefmarken bei; A, Us, @
@ Neuweiharsty 3, 3500 Nirmbarg 30 @
[ A R R X R EENNN R ¥ ]

Commodore VC-64
Super Spiteensoftware
TOP-Spicle, Info geoen 1,30 DM, C. Fach
MG wingrst albe B4, 4 300 Essen |

7 TI-93/4h * Deilscres Handbuch fin
den  EditorfAssembler  120- om
Wickert, Mallestrafie 304
1000 BerlinBS 4 % 9 % o o % % &

G-6d Scibwgre sb E0 FL Lste 1- OM
T. Hoeppner, 2 Hamburg 74, Jenkelwen 6

Wur  die  VE-20  Erundversion????
Trotzdem Flugsimulatar, Pac-Man,
30-3ames, Crazy  Kang, Defender,
Frooger,  Szramble, Space  lwaders,
Centipece,  Mateor's.  Swnlhesizer.!

Alle reine Masshinanspractel 2- OM
pro Spiel! Info gegen B0 Plernig bel
A Gauger, drspf-Stihrer-Neg 173
7505 Extlingen

VC-200 BASIC-Compilar nur DM 6Q-
Info 80 Pennig, Klaus Raczek,
Wickrathberaer Str. 12, 5140 Ekele1z

@ TI-99/44 VC-64: IX-B1. APPLE Il @
@ Siesiges TOP-Angebat an SOFT- @
@® WARE BILLIGST abrugelen! @
@ TEXADOR Kautwchewg 3, 7 Shittgart 1 @

GBH-64-CBM-G4-CBM-64-GEM-64-CHM-63
Riets  gute  Software  fir  jederrian
Viele Anwender- und Spielprog-amme!!
lratisiisie bei:
Postlageead he 012108 B
1000 Berlin12

G-B4-Programmteusct oder Unkostenk.
M. Diirr, Seitgrundstr. 6, 6380 Bad Hbg.
TO6172/302785 ab 19 Uhr

We-20 Programme, Liste gegen |- DM
in  Brefmarken an,  M-L Prayon,
6053 Ubertshausen,  Hasenwnke 32

NEU# # —COMPUTERLOTTO = + + MEU
Der TI-98/4Q crm. |hre LOTTOZAHLEN
ferl Proyg. aul Sass <+ 1 lolies Action
nlay brei -NCP- gegen A= DM Schain
in Briefumschlan, s0for] ief,
= NCP Posttzch Y, 4410 [H 2 -

VE-20:  Verkaife meine VC-ZD Soft-
ware. Uber 100 Programme zumr Selbst-
kostenpreie, Listo gegon Freiumsehlag
Stche VG-84 Software
Mlbert Stenger, Kleerannstrale 39
8737 Karlstein, B 0G1L0/5304

VC-20  Progranme ‘@ 05194/34046
G0 Module 30 DM = 3 [isketten
B0 B-32K An MM = & [isketten

13C GY-H3K 50 OM = 3 [isketten
Alle Programire nue £5- DM,
Cassettan umsonst, Pro Disk 8- DM

W W B N Texasoff bietetan H 0 0 B
B Action-3pigle auf Casseten W
B fir Grundgerdt T 8974 u 44 W
B Voltreffer; Rotor DM (T30 M
B Info {Adzkperto) won TEXASOFT M
M W 8 Minchen 19, Herthastr. 26 W M

Commodure 54

Mau!  Spitzosoftwar:  zu unglaub-
lichen  Preisen.  Anaenderpooramme,
Spiele  Textvesrbeitung,  Daleien.
Ibre  Listings  weiden  wuischgemsn
eingeceben  und  laufiEhio  gelie-
fert! Schneliste Bearbeitung
Irfo gegen ROckporio. Peter  \WeDer,

Am Hazenberge 26, 2000 Hamburg 63

Spitzenseltvare aus England
-Areace-Spiale, Adverturss
fir ¥G-20, Gommodare 64, ZX Spectrun,
scfort  Grats-info anfordern bei

Rothiusg KG, Glnttarstrade 45

7142 Marbach

Suche Soltware

VE-20: Verkasfe meine VC-20  Soft-
ware. Uber 100 Programme zum Selbstko-
atznpezis. Listc  gegan Freismschlag.
Suche VC-64 Software
Alberl Stenger, Kleemznns:r. 33
0757 Karlsteir, 06 I85/5304

TI-EX-Basic-Medul zu kaufen gesucht.
H. Klelng, Breitenhees 6, 2400 Lubeck 16
TS5 1/ 697085 ab 20 Uhr

Suche Schnitistelle C-64
Weor verkaoft Schnitlztolle von C-54
20 Olivetti Typenradmasching Fraxis 307
Auch cebrauchl! G. Moshlecs, Postf. 2207,
240 Lidenscheid

d oAk e ok deok Ak ok ke
* Programmiere:! x*
#* Wenn 5ie ein harvorragendes W
 Game [ir Atari, 1C-20 oder CBM-64 »
F eniwickell haben und Sie der
 wmirrine Urbeber und Rechtsinha—
 her sind: Jana idbernehmen wir
* als grod2  Vertrebsfirma  in
+ dicsem Bercieh dic Womarktung
* Ihres Programms!imn

# Unser <now How - 1hr Verdianst
& AL Tecklenburg, Hzehoer Wey 5
* 2000 Hamburg 20, ‘TR0 A801606
Ak hddrkddkhkhx

WA W A

Fiir ~ TI-99/40  Steckmodule  "Cater-
vawalung und Analyse” + “"Tedd —
Datenverwa tung” gesucht,
TOFI /5400020

Suche for TI-B3/4 Steckmodul
Extended-Basic, ‘208121 /46 1493

Sucte WC-B4 Progr.: M. Speckanbzch,
Kamperney 502, 4000 Divssedorl 12

+ *CBM 84 Haushaltsprogramm & #

11 Konten, ca, 1000 Buchungen P.M.

Auch chne Flodpy kemfortzbel, 20,- DM
Info gegen L&D DM, F. Hoenung
Seewiesen 1, 7410 Rewlingzn 28

Biele an Hardware

Dragon 37 “Sofware fr 500- DM

H. Bressler, Bucienbeckenstiale 7
B730 <alsarsieutem 31

1 Monat alter ZX-B1-+5piele--16K RAM
Fac{ e 70 LN be Sascha Keim,
Krebemihlenring 54, 8631 Ahory

B B H Spectrun-Hardwire W W
B Supcrhardwars suz  GroBbritan—
B nien, Grats-info von U, Kunz
B Jungs Hilden 3, 7500 Karlsruhe <1
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Biete an Hardwars

@ 7 Spectun @ Z{ Specium @
@ Full FP Compiler 16/48 S350 DM @

@ |5 Compiler L, A9500M @
@ BETA BASIC ¥ 49,00 DM &

@ Extend Spectum Basc" 27,00 DM @
® Spectrum GE3IL " 700 0M @
@ [fagic Castle (Adv) 43K SR00 N @
@ Diamont Trail (Adw) 43K 2500 0M @
@ [flcrobot A Bk 2950 DM @
@ |nfo 1,- Vork o Mazhn, - Geb @
® 1. Klige, Goehen -8 4000 0'dorf 30 @

® T1-99/40+ Rec Kabel - Schachmodil+
Joyst VB 340 (0, D076 63970 @

VC-20 @V C-64 @ U C-20 @ YE-04 @ VC-20
VG-20 3-fach Moduladapter 85 DM
VG-20 8K RAM Erweitn.Sch. 115 DM

VG20 Eprunkanle 4% D
VC-20 §-fach Moduladapter  14% N
VIC-20 40/80 Zeichenkarte 20 D4
VC-20 SUPER “OOL Modul  17% LA
YC-54 SUPER "OO0L Modul 120 DN

Schnell-Save 4+ Programmier-Marl ]
mit 25 neuen Besicbefehien ind
10 5 sehnell. Kassolle Fleppyzeit
VE-20 64K Erweit. vall sehaltbar,
VC-64 Epromkarle 55 DM
WC-64 2-fach Moduladapter B4 DM
WVC-20VB4 Mithiirverstédrkar 19 DM

VC-20/64 Resettaster 9 DM
V0-20064 HBcorderinteriace 35 Om
WVE-2I0R4. Filntarjnyatick 44 DM

VC-20084 PIO IN/OUT Modul 79 OM
WL-20/64 Epromprogrammier. 175 DM
WC-20/61 DauerschuB-Interiace

Dauzrfeuer 1. jeden Joyst. 36 DM
Datenkassetten GBO Stick 150 DM
Stocker, Naddle, Stavbachutzhauten usw,
YC-20/64 Spiele + Programm. 3 DM
Meuzs Spitzeninfo 2.- (IM in Briefmarken.

. Bestellung oo pe Baligln e,
MUKRA. RAncdnmwer 15 1 Rerlin 45

Verkaufy VE-20 + VG-1930 Dalasette
=+ Riichar Baftware [cirka 130 Pro-
nrammel Preis VB 500- DM
suche UG-64 + Soltware
fngobote an Willr od Rode
Winpingerstrabc 3, 2991 Kluse

A IK-Spectrum ZK-01 Y6-20 Hardwear
* Zubchér zum Selbstbar ar giin-
* sticen Preisen  Info mil  Frei-
* umschlay  anfurdern: fFales,
+ % % % Nardring B0 BRPY Vidklingen

Werkaufe Spectram 48K it Montor
anschlud +  Taco Menitor gidn +
Biigker -+ 100¢f  Top-Programne
WE990,- 0N, TG4 T06,/ 60922 a1 18 lUhr

YC-20/C-64  Modul-Kopierer, - Kopiert
jedes ROM-ilodul. Fertiggerit 98- DM
Genech, Darner Stialle 263,

600 Dortmnd 14, Inio gegen Rickporto

TI-99/48 3 Monate + Joysticks + Spele
~+ Kabel + Anwenderbuch 500- DN
T0221811936 ab 1 Uh-

> @ & @ INXFpeinum @ & & @
B Vekada  file Spertromt @
@ EPSON RXE0 + Interlace + Soft- @
@ ware (Drucker] 1Gr HOU-0N @
] E. Schreiner,  Land-Au 2, &
L] £360 Deggendort [ ]

Peripherie 2. 064 m.  Garzntie
4M0-Floppy,  3022-Drucker,  Fart-
Muonitoe, IEC-Bus + 2 3P-Kabd.
Bicher: B4 intorn, Tips und  Tricks
d g Flopy-B. B4 [ Profis,
CEM-Comp-Hendbuch. 6532 o BaD2-
Amnwenduncen v, R Zake  PRE:
Assemd. 0. M-Monifor  in M-Spe
VB SH00.- I TREIN/51968

* 4 4 SPECTRUM & -+ »
* Profilaslatur 185- +
* Lightpen @ 95~ *
# Programmiabares Joy— +

% Stickinterface 126-
* Quickshat-daystick 3E- *
# Erw. 0. 48E 98 B0K 15E,- &

¥ Bai Vork, 3- bl Machn E- o
* Porfe uo Werp, FINGEH, 7475 &
* Melbstellen, Am Wechenwang |7 &

Soft und Hardwarz tiir VG 20

HE Speicheterw m. Sch. 100D
164 Speichererw. m, Sch, 160D
644 RAM karte A0-0OM
Programmierhilfzmocdul Gl-DM
Graphicmaoaul ahne 35 Gl-~OM
Maschinensprachmadul B{.--DM
Madulbax & Stackpl 160.--DM
Iolullon 2 Sluskpl G5 .-~0OM
40,80 fainchankarta A0 --0M
Emomm Karte 50.-0M
Joystice AU~ LN
Sottswitch m. sehnell, 100.--0M
Ouick Save 600
Basic 2000 160.--DN

Ober 200 Prg. Info gegon 2.--004
n Briafrarken vin
No-bert Flesch Scheidewen 63 G
4G50 GELSENKIRCHEN

Tausche Specirum SW 02203704557

Verschiedenes

Th=B1-H R+ Saltwara A0 - [,
R. Bucharski Korturmstr, 130, £630 Bochum

Suche Hardware

G684 Interlace flr USERPORT zum
Anzcnilly  von WAFKLIN-Eizencahn
Wandel J-Macharn-Str, 8, 6450 Hanau 7

Ver<aufe ¥3-20 + VG-1530 Calasetle
t Bilcher | Coftware {cirsa 150 Pro-
gramme} 2reis: VE 500~ D
Suche ¥6-B4 + Software
Bngpeloly o Will ied Rude,
Wippingerstrafie 3. 2991 Kluse

Crucker Tir VE-20/64, Appe,
AMari, SHARP, Benle usw.
STAR gemivi 10% 939.- DM,
deutsches Hamdbuch!!
No? Bai MACHD =061 1/7332482

Suche 1 Kabel fir Cassetterrecorder
fir THO9/4A, Ourek Crago,
8530 Forcrheim, Zweibiiickensiafe 28,
TO9I9H /60247

Datasette [ir VG-34 ‘2G7256/5173

Suche dringend Ext. Basic fir TI-00
T06053/2606 ab 17 Unhr

Tausch

Tawrrhe Speetrum -+ B-B4 Proegramme
Liste an Andreas Goldmany,
Knsterfaiosiraie 13, 2190 Guxhaven
clder DOST2T /88873

VE-20  Tauwsche o gegen  Sebsl-
kosten, Infc gegen Freiumrgohiag  von
Stefan kirch, Bismarckstr 1, 4040 Neuss

Basic-Lurs VC-20 + VC-64
Kompakt-Kurs | + 1l Tail mit Kassetto
zu workauten, Informetion; Aot Fgitag,
Kneisenaustrabe £7, 4600 Dertmuend 1
T0231/525826 tiler qegen

80 Plannig Hickporto

HUBSCHE JUNGE DAWEN aus
nah u. fern suchen Brie'wecdhgel,
Freizaitgestaltang, Urlaub, Hei-
ret, g1z, Foloprospakt kostenlos!
D Maths, 10erlin, Postfach2 70,1

Suche Soilware-Aularen, deren Frogramme

icavekaulen kann. Zalie gute Provislonean,

Heie H. Haherk, Prstfact 12773, 5870 Hamer,
T02372/734904

% dr deler Commadors 64 Club 4 4 w
Stperprogramme @ E. Simon’s Rasic
mit  Cemc, Frogoer, Soecer, Schach
aber auch Daterverwall, Logo usw.
Awch - Tausct  nmiigich, Liste  won
Peter Schwarze, Kasselersirale 8
3519 Jreuna BPOSG23/T0IT, 316 Unr

Verkafe  fir TR9/44  Rec.-Kabel
i Preis von 25- DV
B. Stnrmer. Pastack 1472
5603 Willirath ='02058/332¢1

Gerinklz Spielleden = Zauben d Hichak
Sriel 52 BL 20- DM Schein od. ¥-5 check.
0.1, B Mii. 45, Posti., T-089/1503253
Ory. Dudskeasy, spiclbe | schottiach Tartan 269-
sende Bild, 0. Utzmeizs, 8 Miincher 45, Post

Bicic ar Sottwrnre

H H B VC-20 SOFTWARE @ B W
Asolule Spilanpogiamime, FoKuthel,
Herm.-Simen-SkraBed, 7380 WT-Tirrgen ?

TIB9/40:  Bicr, Brushrechnen,  Bume
desliga, Spiele unc ‘divarse Pragramme,
preiswert, Infe gager Rickumsehlar,
B. Knedzl, Tulpengasse 16,
2171 Weyhaisen, =08362/71 157

GBM €4: TOP-Spicle und Profisofiware
gogen Unkastenbetsiliging oder Tauscl,
Info cratis! ‘202053/40236

GBM G4 wnd VG-20: Spitzensofiware

aus alen Bewichen in grofer Aus-

wahl-Maxiliste 1,- ON bei T Hanng
dertastralie 24, 4650 Gelsenkirchen

ZL81/1GK  Append+yeriiy+Renumber

+ gleichzeitice  Ababeitung vor 2

BASIC Progr. fir 20,- DM (Sciein auf
Programmkesselte, Bodo Metzdad,
Am Eiland 12, 237) Rendsburg

KLEINANZEIGEN

UE-20 Sottware hat Th Kriznlke,
- 2400 Libeck, Schaluppenweg 2,
Liste gagen 80 Plennig in Briefmarken

@ Z¥-B1-Sensation; Hires—Programme @
far 10,- OM, MCoder, Toolkitnur11,- DM, &
Mazogs, Pucman, Trcoger usw. nur @
10,- DM} Sofort Gratk-Infa an @
fordemn bei: RooertEngstler @ @ @ @ @
Fostfach, A-4280 31, Florian @ @ @& @

Suchen Sle + #\G-20 % +-Programme?
Bel uns finden Sie diz  besien &m
falligzten.
grger  “reivmschlag  H-d
Epernayersiraie 14,

Tauszh  mibglich.  IMFO
speck.

7505 Etlingzn

VG-20 Software-Tausch und  Verkadf,

W. Stromski, Waldeckerstrale 52,
5000 Kiln 00 =0221/613067

Lohn/ Eir kammerssteuer-Programm 83
27 KB [ur VG-Z0/G-64 D sk/<assette
de = OM von HP. Juncayk,

An der Slginenporz 11, DO2205/6 156

C-64 ca. 500 Programma gingsty fu

verkaufer, 0561/ 83579 nach 19 Uar

CBM 64 w9 & CEM 64 & CBM 64
Lise Sammhng avf, je 40 Programne

GBM 64 Tausch-HVerkau E02235/ 78802 |

50 DN, ‘=202158/2158 2b 16 Uhr

I{ Spectrum

spitzensaftware Zum
@ Fnhetzpreis wvan 10- DM kei @

Hans-J. Schmidt, Max-Planchstrae 25,

4152 Kempen 1, T 02152/ 94954

Verkaofe
Info gegen 80 Plennig, bei F. Harbort,

meing VG20 Software,

Moatfach 102, 6554 Meisenhein

Topgrafik  —+  Suwimlf
Sehr peiswert®™  Infc 1. DM,
S Wurzer, Griintenweg 14, £5 Nimbarg 50

@ TH9/L @  Supor-30-Spiekf
Daler  Gralikd

THA9,/4A: SUPERSPIELE
Schlussverkaul! Jetzt

gtatt 10&- DM nur noch 30 Dnan
Ven Frogoer bis Dzfender! % SUPER +
Mitzen  Sie  Ihre
Actior,
Da  zoint der TI was e
Ausfinrlicre  [NFD R
Piorieydrienwen 37, 6230 Frankmrt E0

in  Ex-Basic
zugreifen!
11 Superarcadespicle av’ GO

JITEN
Turprefik!
kann/2!!
E. Wialter,

Chance!
Sparnuny, Spad!

Commodore 64 alle Progrzmme
W20 /602706

schach, wvam) fir oo 50,- OM iCass.

Glppinger StraBe 1. 7320 Jippingen

GBM B84 75 Frogamme (Socser, Kong,

+ Porto + Beab) an Karmengieber,

VZ 200 / LASER 210; Pac-ian, Boa,
Adventures usw. Bei E. Jurschitza,
Ellersindstrae 74, 8900 Augsbury 21

CEM B4
Velkaule  mene  gesamtz  Software
(200 Frogramme) wr auf Diseette 1o
160 - DM, 0201/ 745293 ab 19 Uhr

B Ti-88/4R Superspiele in Ext. W

Dechungel Pit, Alsha Alorm, Draculs

und noch viele Spieke mehr. Super Sound,
JD-Ettekt, T02226,7440

CBM B4: 10 Spizenspiels 35- DM
Einwanifrei auf Disk odor Czsselte, Liste
A, Ml Gragsstrabe 40, | Berin 61

Spectrum 43K: Figther Pilof
Das Flugsimulatimsprogramm
Figther Pilof schidgt alle bis—

har ergchienenen Pragramme, 3 D

Sicht aus dam Cockpit, Darsteliung

de- sich beweazndan Instrumente.
Sie flieger die Dougl P15 Zagl:
Trainiergn Sie Landungen, Luft-
kampf, Blindflug Lsw. Joystick
knmptabel. Deutsene Anlgitung,

Ireis: AT7- DM, F Reitemann,

deirrichstrabe 93, 4000 Dijsseldorf 1
TO0ZI16I60TE
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mccbﬁifi i A T Computerhaus Mast OHG
Lamas DATA BECKER Friedrichstrale 84

i . Meowingoralr 3 2000 Nifkesl o Tel 0211/210010
MicroComputer Christ £ 2660, [seriofn
Rathausstrafle 4, 2300 Kiel 1

lelefon (04 31) 363 76 TANDY

BUZHHANDLUNG " y
l{l Fachbiicher + @ 6630 Saarlouis,
enzaikSoRrTIn H
EI]NS fiir Mlkmcomputer ' 1 Lolhringerstrafle 8

Gertrucensrabe 2—4 (Ecke Neunarkt) inninger

5000 Kdin 1, Telefor {0221) 210628 Fise

s
e
o

SLER IHUKI |

R
R

L TI99 TI9Y TI®9 TI9 Tigw
o ‘%\‘a@ SUPERSOFTWARE IN TI-BASIKG
S 0. Splale X

SCHATZSUCHE (adwventur) %,
BANDIT 16,

ary. BLACE JALK .-
DUROUNE ant CONMECT

T-MAN 12- ON - UFD
SUPERMIX (3 SUPER
VIEL WEITERE M BROSZEM B.+E..INF0 Mo. 2
Vorsand gegen Yorkstss o, Hachn. (eulial, Morfok.)
R.+ E.-SOFTWARE - Auf dam Kamp 5°
#1563 Langerwehe - D243/4236 (. 19.00 h.)

I oder Iy je 12,
PROGR}) a1, DM

§ [ 16,-
" SNAKE & FLIES 12,- nufnsmns 2-

Auftrag fur Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Mame und Adresse __

An Homecomputer
Westring 59¢ '
Postfach 629 : el
3440 Eschwega

Untarschift Ich zanle sofort nach Rechnungserhalt. Datum

Unter der Rubrik .Kleinanzei-

gen' verdffentlichen wr Ge- leh wiinszhe folgandan Text zu vertifentichen:

legenheitsanzeigen fir Ver- it fhu |
1]

C

kaufsangebote, Kauf- und
Tauschgesuche, Kontzktauf-
nahme bzw., Erfahrungsaus- |
tausch usw.

Preise fur ,Kleinanzeigen™: |

Private Gelegenheilsanzeige I

je Druckzeile 5— DM inkl |

MwSt. Chiffregebihr je Anzei-

ge 10,- DM. I
I
|

— = = = = =
e e e e e
Nilaires SR WOSE LHOR | oe Rl

S N
58 B e
5 5 ] O o]

Z2utreffendes ankreursn
suche [] Software guche [] Hardwara O Taussh 7] Verach,
bigte an [] Sottware biete an [ Hardware O Kontakte  —] Chitre

Gewerbliche Gelegenheitsan-
zoige ja Druckzaile 7,— DM inkl.
MwSt. (dorfen nicht unter Chif-
fie erscheinen). L%

I
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li den 7X Spectrym Eine villig

Eieach rall wag iy m X b Ret
Coata oy | kil

OGN BN Sofer zim

[ ] i . ) 8 QiriBigen
ﬁ? rnrmﬁ S S yialigly 4 SEXTEN feraubaftan, Lavor dhaum dig
M e kaner anein S Y By, FIIE1 Giiffressen,

Fin Progryim, (w denl 5e ) 5
RS Zsi ey AN Biah

: i ] Om 35—
madid i dae ey [ e £ -
SPECIN Freuny feier gy : -

DR 45~

Loch l'.la:_s-nlunslars
éﬁr dzn Oric
B B

-Jumplpg Jack

f.d. Spectrum 16/48K

Ein Spial b
sch a

18, MEnn J
ginem Laufhand 4

S1e 2 springen, Spy niing ga-
nanl!art.-Em-ersenspaE!
oM 32,

.SJ'h'EI;tar'I'r!

: fir den YG-20 Erweiterung
. ! | Durrth Wachiahipn o Linier| wermor
Zurgtns ll.'inut!um il : Tachiecke auf der Bildschirm aus-
f.d. VC-.EU-\':miﬁ : i o ; ;ﬂm Seli - Unterhaltsm, - pliter
Elng ) Ling g ; BNeralr. i SOysEks oer Tasterbedienung
ol et s pub
Zergot. Schr 4 e ] ol oy ﬂ'm"f"“”‘“’“" fiit den Commodora 34
[418 | $

: " BesclivelBung wis VG20 6 fdda
e 018l Tasionlip. - Erimch
nuny mifich, r -

34,50 :

Superscramble
fiir den Commodore 64
HSOMIENDS Arcataname.

Hustler . STRATERIC COMMIND
fd G"”ﬂ?ﬁﬂdﬂﬁ,ﬂ{- fir dea DAAGON 32
Sechs-t ard Kinnar: =

-EhSIraegfe;p_IEd-lﬁ.'mrSﬁﬂuf.das
EN0ImA Bescsiokiohit o it

27l des Siefes '_,.mggegmrrx'.n.e
Hauptatad el wunenime;
diflg

hr cule

aveqergichnets Hag-

ERicn
bl g
@Fﬁa =

R i
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Protek Joystick Interfage
Autsatztastatur 1ir den Spectrym
ilir den ZX-81 Erriio Anschluf eings
Bringt “sine wasentlicke  Ar- J [ i -
Eeiten ehterung am 2x-81 Siecl Atari v, Som-
Eipfachs Montage i wenigen dore-Geratan (fafich fst E.
Mindten. - Funktioniers Arifa. - at Joj

Brlitsche Anfgiting sy Belga=
figt,

OM 48,00

5654-6182
WI(‘SOPT * Nordstrafie 22 * 3443 Herleshausen® Tel. 05654 -618

im Innenteil des Heftzs!
Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des H .
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WICOSOFT * Nordstrafie 22 * 3443 Herleshausen* Tel. 05654 -6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil dzs Heftes!




J e de Meng WMARTIAN RAIDER
filir lden Ve-20 0.Eny
f::.f,?ﬁ’ﬁg 'ast Dein Jet [i;;nerden 5
arsiarier zﬂ?gg die oy it ger
Jumpin Jack : : gﬂfﬂr schie® e ps 1 ;”éfmnsdn
fir den VC-20 0. Emr' e T T e ﬂ??}ra'hﬂ Orsicht vor UignF.ak"'
Das beliebte Fmsch.spiel ir perfnktg[ ;s IR WJLLT}W-B—ET TEE{E'E“ ser'n_' I8 Er_mnnteﬂw-n "EEZErgg:_ggten’
Aufmachung. Ein Spizl — nizht nur i CHiME Wor san
sl DM 45.50 e OM 39,50

MLTHCRLOUA
il
e LY

Adventure-Spiel f. VC-20

(Spaiclracovesiterang mind 10H

ein Superspial

ROMIK 3OPTWARE &
i :

f00NS OF JUPITER

S | =
- Der Fluch des Pharao |

FOR EXPANDED i
B EAY UBE 1 amun TRE Wik

Der Bestseller ==
Aberteuerspiel in deutscher Sprache.
Finden Sic die verborgene Pyramide in der Wuste. S ®

A ACAL ACTIZN GHOT OE THE TAME"

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

DM 19.50

ARE 7
ROMIK ,i‘.ﬁﬁ.mm &

MULTISOUND SYNTHESIZER
fiir den VC-20 o Erw.

izer fu termil-

synthesizer fur al!chumpu .
gi?{T—F?glalﬁl Extrcmﬂev.l}:uel. Alle derk

paren Musik- und gpezinlefiekie. .
4 4u kombinierende Grundkampone

ten vorhanden: Musik, Riythmus, p{U" Gl
grammierbare Wusik und Tnneﬁekl. 81.1 il

Eines der starksten Programme Y0 'mu:wm%m——
ROMIK. BM 39 50 WILL YOU BE THE

SUPREME WORLD
CHAMPION?

Skramhle

fiir den VC-20 0. EIW.

Fine dar besten Scramble-Versionen
auf dem Marke. Superschnell. Tolle Gra-
k. Guter Sound. Joystick oder Tasten-

Lt DM 39.50

MOONS OF JUPITER fiir den
VC-20 mErw. (3 8 o 16K)

Ju bist Commandereiner galaktischzn
F!o{te. Wahrend die Flotte das Mutter-
schiff begleitet, suuhit ein Raumschiff
die Passage zwischen dz11 Jup termon-
dﬁen Riskante Ausweichmanéves sind
notiy. Achte auf die Ufo der o 0gs. Sig
wollen Dich varpich-en.

DM 39.50

SHARK ATTACK
fiir den VC-20 0.Erw,

Dy schvimmest in dem vor Hzifischen
wimmelnden Meer, nachdem Dv aus
cemr Pi_fatenschiﬁ Bnt<ommen hist.
Ueire einz ge Weffe ist ein Netz, wel-
ches Du hinter Cir herzighst ung mit
derm DU dig Haie fangen kannst.

Hite Dich anzuhalten, Die Haje lauermn

gerig auf Digh.
DM 39.50

KATALOG ANFORDERN i 050
WICOSOFT * NordstraBe 22 * 3443 ITerleshausen * Tel. 056 54 - 6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!
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Romik Strategic Command

Terminal Line Up 4

Romik Cuabe (Wiirtel)

PSS Hopper

P55 Centipede

PSS Invaders

Melbcurne The Hobbit

Die Luxe Jowstick Quickshot

Virgin Games for your Dragon (Buch)

Virgin Games for your TRS &0 (Buch)

Vigin Games fur your Oric (Buch)

Virpin Games for vour ZX 81 (Buch)

Virgin Games for vour ZX Spectrum (Buck)
Virgin Games for vour ¥YC-20 (Buchi

Virgin Games for your Atari (Buch)

Melbourne Over the Specirum (Buch)
Melbourne Spectrum ROM Disassembly (Buch)
Melbourne Commaodaore 64 Games Book (Buch)
Melbourre Enter the Diragon { Buch}
Melbourre Metorie Prosramming Cric I (Buch)
Melbourre Spectrum Hardware Manual { Buch)
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Bestellkarte

lch méchie Homecomputer ab Helt Nr. __zur ginstigen
Abonnementspreis von 55— DM fdr 12 _P:mm_m_um: monatlich ins Haus
geliefert hekommen.

Mamea/Aornzmea

Stralie FLZ orl

leh wiinsche folgende Zahlungsweise (12 Hefte janrlich DM 53,— innerhalb derBRD,
Ausland s. Impressum]

[] Bargeldlos und bequem durch Bankeinzug: __BLZ {vom Scheck abschreiben)

Konto-Mr, _ Geldnstitut

[l Gegen Rechnung
{keine Vorauszehlung leisten)

Datun/Untarschrift

Diase Karte ausschneiden oder Fotckopieren und einsenden an umseitige Adr2ssz.
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Bestellkarte

ich machte CFU und Homecomputer ab Heft Nr. ____ zum giinstigen
Abonnementspreis von 100,- DM fiir 24 Ausgaben, vierzehntagig ins Haus
geliefert bekommen.

Wame/\Norname

StraBe oLz ot

Ich wiinsche talgende £ahlungswalse 124 Hefle jalirlich DM100,- inne-halo der ERD

Augiand s Impressum)

[0 Baryeldios und begquem durch Bankeinzug: A

Bl 7 (vom Scheck abscnreiben}

Konto-Nr, _ Geldinstitut __

|| Gegen Rechnung
ikeine Yorsuszahling leister)

Datum/Lintarachrift

Diese Karle ausschneiden oder Fotokopigen und einsendan an umseiligs Adresse.
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