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HOE 15 DE DISCIPLE NIEUWSBRIEF TE VERKRIJGEN??

- Op de bekende SFPECTRUM dagen in de BRON te Utrecht.

- Biji DATASKIFP te Gouda.

- Door overschriiving per Bank of Giro, Giro —
t.n.v, P.Faas, Red. Nwsbr. te I

- VERMELD DUIDELIJE GEWENST NUMMER EN DISKFOREMAAT!! !

Af gehaald;s (de Bron of Dataskip)

-ZONDER disk Fl 5. -

-MET disc El 7.850
Per post (via Bank/Giro en incl.porto)

-ZONDER disk Fl 7.45

-MET disk F1 9.95
Toeslag voor 3.5™ disk F1 3.50

(Z2ie ook priijzenfestival elders in dit nummer)
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Copyright:
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Adverteren:

De redactie aanvaardt geen aansprakeliijkheid voor de
overtreding van COPYRIGHT door inzenders,

Inzenders worden geacht zich te houden aan de

geldende regels met betrekking tot het COPYRIGHT wan

anderen.

Alle publicaties in de Disciple Nieuwsbrief =ziin
vrij van copyright.

Niet commerciele advertenties gratis binnen de be-
schikbare ruimte.



I SOP VE

COEOFRING e i S i G g g i) e Wi e e i ari e i Ry RESTITH 7-1
INHOUD., & o i v vt im e s s st e rnnsnssmeasaesessnssssnesssssen =2
PRLJEENEESTIERAL .o voniw wimn spnon sompenimen s 500w wins win woais sc6is bmn it 7-3
ToRIP-DISK DE PROGRAMMASCHIJFE v vo viaw s o aiis aieis din wons ales 7-4
PIBGIPLE DIBECTORY - s i s adin 09a e o ey 0wy s el ooes 7-5
SNAPSHOT. BACK-UP dB.IBS: sl vadi sian ivaia vnis iaa vias vals 1.5 ioed nn 7-5
DE DISCIPLE EN ZI1JN BUGS. ... ittt ittt ettt ian e enan 7-8
SNAP NAAM » KI1JK., ZIE EN VERANDER....... ..o ivnnninnnan 7-9
QRIE POQICLE "CORMER e v oid esin e o voaii a2als el aia s o ey 5wk T-11
PRETO wINRAM 5 s e greis 3en e R 30 sl 0 Paele e e BRI Ll e 7-12
SNAP128 > 128K SNAPSHOT TAPE BACKUP. ..........c00itennas 7-13
VAN 80 > 40 TRACKS, EN TERUG. ...... . ocveitancnsrsn o 54 e ack (=i
SECTOR TELLER: i o0 wioe iieod dis vaen edmn w0sin snie 9076 soas o ies o e oo =17
DISCIPLE ROM DIS~-ASSEMBLEREN. ... cui vaii sas v daii glen awis aiyla 7-18
VARIA » VARIA ® VARIA.. ... . i0 oo e iainivssrsnasansasrsan 7-19
SEFLOMNY DECANTI=KLEEY DISKZE# 0 veemvn oo v oee noegéees e 7-19

VE GIGA OF MEGA DISK. s owaivim vam cine eoi 5 525me sy sveie soiie e s 0eh s
SOURCECODEFTLES GNG2: » TW=2ua vid owd ded wai svei wadd oV lated i 1ok
HACKER QF DE PLUSSD. cuh i elas enis ran rud einis st oaim asin oo e e 7-21
HET INFAGEN VAN INTERFACES......... it iiiiiianinennss 7-23
DE OPUS DRIVE MET DE: PISCIPLE. ::con vossinsns snvaiasaisis T
SUPER =KL i arina wod ainii avsivisulis a0 b e S50 o ole: slels sra e sttle i sras Tl

AR RER RSN EDS NI

DISK—-—1INHOUIDY) NB -7 LET OF. .1

*» DISCIPLE .. DISC 2 DIRECTORY #

1 +D HACK.BS & BAS . Al 1 F DISK
2 D LOAD.BS 1 BAS L FORMASTEN

3 COPIEER.BS 4 BAS 10 " 1 EVERBAAR!
4 19.,40%1.dl 2 BAS 10 L] =OWE1L

5 29.,40x2.dl1 2 BAS 10 . 5.2 als

B 39.80x1,.dl 2 BAD 10 " 3.5 IMNCH

7 49,80x2.d1 2 BAS 10 v ENMN IMN

8 10.,40x1.d2 2 BAS 10 ¥ DS /7DD

9 20.40%x2.d2 2 BAS 10 * OF

10 30,80x1.d2 2 BASL 10 " SSAASD ENZC.
11 40,80x2.d2 2 BAS 10 " I vViRrEaSAGT
12 SNAP 48.B5S 4 BAS * EN WIJ

13 SNAP 48.MC 1 CDE 30512.400 » I EVEREN!

14 SNAF-NAAM 3 BasS "

15 SNA'Z28.BS 4 BAS . DUS GEEN
16 SNAP128.MC 2 CDE 26112,900 «

17 SNP128D.BS 3 BAS 10 * LEVERBAAR
18 SNP128D.MC 2 (DE 26112.900 »

19 SECTTEL.BS 3 BAS v
20 AUTO-NAAM 1 BAS *
21 GNS-TAS.MC 1 CDE 23296.256 »

22 GNS-TAS.BS 1 BAS 500
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= = = PRIJZENFESTIEAL = m =

Er heerst blijkbaar verwarring over de kosten van de nieuwsbrief
gezien de vreemde bedragen die er overgemaakt worden.

Het is eigenlijk heel simpel en met onderstaande prijsopbouw
kunt u iedere mogelijke bestel-combinatie uitrekenen.

De priijsopbouw is alsvolgt :

Een nieuwsbrief kost e f 5,--
De bijbehorende programma's ....... f 2,50
De tape of 5.25" disk kost u..... 4ok f 0,00
De 3.5"™ disk kost uU... .o nnns f 3,50
Verzenkosten e e e e T L f 2,45
Verzendkosten meerdere nummers f 3,20

Nu even de rekenmachine erbij........

Een nieuwsbrief met de programma's op disk afgehaald in “de
Bron™ of bij Data-Skip kost dus:
f 5,-- + f 2,50 + £ 0,00 = £ 7,50

En een nieuwsbrief met de programma’'s op een 3.5" disk:
f 5,-- + f 2,50 + £ 3,50 = f 11,--

Via de post besteld wordt de prijs met verzendkosten verhoogd
dus : f 7,50 + f 2,45 f 9.95
of f 11,-- + f 2,45 f 13,45

W

Stel u wilt drie ontbrekende nummers van de nieuwsbrief per post
bestellen inclusief ....... tape/5.25" of 3.5 disk.

U betaald dan : 3 xf S5 -- =f 15,-- - f 15,--
A x f 2.50 = f 7,50 - f 7.50

1 x schiif =f 0,00 - f 3,50

1 xf 3.20 =f 3,20 - f 3,20

f 25,70 - f 29,20

Voor de "SKIP-DISK™ programmaschiijf geldt het zelfde.

De opbouw is alsvolgt : De programma's kKosten ... f 7,50
De 5.25" disKk.ivevvssaneans f 0,00
Da 3,5 gisk.. e v vaa v f 3,50
Verzendkosten. . .......... £ 2,50

Per post besteld zijn de kosten dan f 10,-- of f 13,50 !

Af gehaald f 7,50 of f 11,--

LET OP! Er worden GEEIMN tapes meer geleverd daar @&l I E

De programmadisk en nieuwsbriefdisk moeten APART worden
besteld en kunnen dus NIET op een disk geleverd worden!

{
¥ oxow X DUIDELIJK W NST TE ONTV '{(
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Net als de Nieuwsbrief disk is

ook de "SKIP-DISK”™ niet meer

als tape te bestellen omdat zo-

als bekend nu alle diskformaten

leverbaar zijn. Of het nu

5.25" Single Sided/Double Sided
40 of B0 tracks is of

3.5 "M 55/D5, 40 of B8O tracks, u

besteld en wij leveren!! |1l 11]

Zoals u in de directory kunt zien hebben we gekozen voor een
mengeling van oud en nieuw. De reden voor deze keuze is

dat het aantal lezers van de Nieuwsbrief nog gestaag toeneemt.
Al die, en alle anderen die niet bij nr.1 begonnen zijn kunnen
zo toch profiteren van een aantal voor de Dicipelaar onmisbare
werkprogramma® s,

De disk is voorzien van een autorun programma dat u rechtstreeks
in een keuzemenu brengt van waaruit u met de keuzeletters A t/m
O het door u gewenste programma kunt kiezen. (zie hieronder )

De files A, B en C kunnen NIET rechtstreeks geladen worden. Het
zijn Tasword Il files die in Tasword geladen moeten worden.
File D is het autorun programma.

DIRECTORY
A MaANUAL 1 LEESDIT # Tasword [l informatie file
B MANUAL 2 WP48/+/128 « Tasword Il WP48 manual deel 1
T  MANUAL 3 WP48/+/128 * Tasword Il WP48 manual deel 2
D DIRECTORY * Het autorun programma
E HACKER 128/DISCIPLE « 128K superkopier vd Disciple
F HACKER 128/ +D * 128K superkopier vd Plus-D
G FIX a DISK * Ultiemreparatie programma
H HERO 1,2,3 * Database, agenda, calculator
[ RENAME SNAPSHOTS * Snapshot herbencemer
J WP48/+/128 « Tekstverwerker vd 48/128K
K TAPE>DISK KOPIER 1 « Tape naar disk kopier 100% MC
L TRANS D>T KOFIER 2 * Disk naar tape kopier
M TRANS-T>D KOPIER 23 * Tape naar disk kopier
N SNAP-SPY * Peutert basic uit snapshots
O ADRESSENBESTAND * tja, gewoon adressenbestand

U kunt de programma disk in uw bezit krijgen door overmaking van

het juiste bedrag (zie prijzenfestifal) op Giro 3154455 tnv

F.Faas, Red.Nwsbrief te Zaandam.

Geef vooral duidelijk aan wat u wenst te ontvangen., dus program-

madisk en diskformaat!! (5.25" of 3.5 en S5 of DS)
sPsReDeGeRupnapMuMepnDe [ eSeKs
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PDE DISCIPILE DIRECTORY

De Disciple directory is een blijvend interessante bron van
informatie voor de immer nieuwschierige Disciple/Spectrum

pionier. Een gedegen kennis ervan is een "must™ voor iedere
programmeur. Laten we die directory dus maar eens wat nader

beki jken.

Met Tonnie Stap voor stap door directory land!

De directory van de DISCiPLE bevindt zich op de sporen 0 t/m 3.
Elk spoor bevat 10 sectoren van 256 bytes (SD) of 512 bytes (DD)
De directory is dus respectievelijk 10 of 20 K groot.

Voor de informatie van elke file zijn op de disk 256 bytes

gereserveerd.

In SINGLE DENSITY is dat dus 1 file per sector en in DOUBLE

DENSITY 2.

Deze bytes worden als volgt gebruikt:

Byte nri(s): HNaam:

o NSTR1
1 - 10 NSTRZ
11 - 12

13

14

15 - 209

210

Beschrijving:

DIRECTORY DESCRIPTION.

Naam van de file.

Aantal sectoren, hoge byte eerst.

Eerste spoor nummer, +128 voor kant 2.
Eerste sector nummer.

Bitmap van alle sporen, beginnend bij spoor
4, sector 1 is er een bit gereserveerd voor
elke sector.

Als de sector in gebruik is door deze file
dan is de bit gezet (1).

De opeenvolgende sectoren liggen van de
laagste naar de hoogste bit,

Voorbeeld: sector 1 van spoor 4 wordt
weergegeven door bit 0 van byte 15, sector 2
door bit 1. Sector 1 van spoor 5 door kit 2
van byte 16 enz,

Af hankelijk van het disk formaat worden niet
alle bytes gebruikt, hierdoor reikt de
bitmap niet altijd tot 210.

Ongebruikt, bevat 0,

De volgende bytes bevatten in het geval van een BASIC, ARRAY,
CODE of SCREEN$ file een copy van een deel van de UFIA als
beschreven in de handleiding van de DISCiPLE op pagina 958.

211 HDOO
212 - 213 HDOB
214 - 215 HDOD
216 - 217 HDOF

218 - 219 HD11

FILE TYPE.

Lengte van de file. (Ock bij OPENTYPE file).
Start adres van de file.

BASIC: Lengte van het programma zonder de
variabelen.

ARRAY: Byte 216 bevat de karakter code van
de variabele plus 96 voor een string en 32
voor een nummer ieke ARRAY. 217 bevat 2355.
CODE of SCREENS$: 653535.

BASIC: Regelnummer als gedefinieerd door
LINE, als er geen LINE is dan 65535.

2B



CODE: Uitvoer adres gedefinieerd.in 3e getal
achter CODE, als dit niet is gedefinieerd
dan O,

SCREENS of ARRAY: 65535,

Als een SNAPSHOT file wordt geSAVEd worden alle registers
behalve AF, AF' en PC hier opgeslagen. Bytes 220 tot en met 241
bevatten 1Y, X, DE’, BC' ,HL', IF, DE, BC, HL, 1F opnieuw en SP
respectievelijk. Op de STACK (in het gewone geheugen dus) staan
PC, AF en RF, AF' wordt niet bewaard! Bij een 128K SNAPSHOT
staat er een getal meer op de STACK (RAM configuratie?),

220 - 241 SNAPSHOT registers,

242 - 255 Niet gebruikt, in ieder geval niet in de
types die ik heb getest. Maar ik kon geen
MICRODRIVE en SPECIAL files testen want ik
weet niet hoe je die moet SAVEn. Sommige
andere bytes kunnen dus ook afwijken bij
deze types,

De betekenis van de DIRECTORY DESCRIPTION en FILE TYPE bytes
kunnen in de handleiding gevonden worden op pagina 58.

Omdat elke sector 512 bytes bevat (DOUBLE DENSITY) =zou je
verwachten dat een 48 K SNAPSHOT 96 sectoren in beslag neemt,
het ziin er echter 397 (voor een 128 K SNAPSHOT zelfs 258). Dit
is het gevolg van:

1) Een deel van de UFIA wordt gecopieerd naar de eerste sector
van een BASIC, ARRAY, CODE of SCREEN% file, dit zijn bytes HDOB
tot en met HD11 (dezelfde als in bytes 211 tot en met 219 in de
directorvy).

2) Van elke sector wiijzen de laatste twee bytes het volgende
spoor en sector nummer van de file aan. In de laatste sector
ziin deze beide 0.

Hieruit volgt dat de eerste sector van een file wvan eerder
gencemde types H12-9-2 = 501 (of 256-9-2 = 245) bytes bevat. De
volgende en eerste sectoren van andere types bevatten 512-2 =
510 (of 256-2 =2%94) bvtes.

Tonnie Stap

I B2 ERE SRR R

N.B.
Wilt u iets doen met deze wetenschap, laad dan eens een sector
van de directory in het geheugen en PEEK naar hartelust. U weet
wel, LOAD a*,t,s,adres

(Red. )

-
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U kent inmiddels "Hacker', het programma waarmee 48K Snapshots
naar tape gezet kunnen worden. Hiervoor dient u echter wel in
het bezit van een 128K Spectrum te ziin., Dat is nu met dit
programma niet meer nodig........!!

Met "Snap 48.BS™ maakt u een prima werkende tape back-up van een
48K Snapshot met behulp van een doodgewone 48K Spectrum e.e.a.
werd gerealiseerd door Roald van Duin uit Amsterdam, van wiens
hand u verderop ock een 128K versie zult tegenkomen.

Dit programma werkt probleemlcocos op de Disciple en de PLUS-D.
Welliswaar is het programma geschreven in combinatie met een
PLUS-D, maar de test met de Disciple verliep vlekkeloos.

Regels 100 tot 210 ziin geleend uit "SNAP-SPY", waar ik als
auteur geen enkel probleem mee heb. Graag zelfs, vooral als dat
lenen een verrassend nieuw programma oplevert!

De aanpassingen voor single density drives moet plaatsvinden in
de regels 110, 120, 130 en 160. (Zie "SNAP-SPY" , NB-6) Bij de
basic hoort nog een blokje mcode van 400 bytes, wat onder de
naam SNAP 48 MC™ op de disk staat,

Hier is de listing.

10 BORDER ©: PAPER 1: INK 7: CLEAR 29999

20 LOAD d="SNAP 48, MC™CODE

30 CLS : PRINT AT 2,5:"#» SNAP TO TAPE 48 ==V

40 PRINT '™ Door Reoald van Duin™

50 PRINT '™ Volg de instructies om met een 48K Spectrum 48K
snapshotfiles naar tape weg te saven.”

60 PRINT '"Doe een schiif in de drive en.."

65 INPUT "Drive no : "idn

70 IF dn<l OR dn>2 THEN LET dn=1
80 CLS

90 CAT dn

100 INPUT "Programma nummer?® "ip

110 IF p>80 THEN PRINT #0:"Nummer te groot!™: PAUSE 50: GO TO 1
00

120 LET t=INT ((p-1)/20)

130 LET s=INT ((p/2)-(t=10)+.5)

140 LOAD a*,t,s,30000

150 LET y=30000

160 IF p/2=INT (p/2) THEN LET y=30256&

170 LET x=1

180 DIM n%(10)

190 FOR w=(y+1) TO (y+10)

200 LET n$(x)=CHR% PEEK w: LET x=x+1

210 NEXT w

220 IF PEEK y<>5 THEN PRINT #0;n3%:;" is geen snapshotfile!Druk e
en toets..."™: PAUSE 0: GO TO 80

230 POKE 30513,y-(INT (y/256)%*256): POKE 30514,INT (y/256)

240 LET z=y+220: POKE 30560,z-CINT (z2/256)%256): POKE 30561, INT
(z/256)

i



250 CLS : PRINT #0:;Saving iSTR% piCHRS 32:n%,"Start tape, the
n press any key": PAUSE 0

260 RANDOMIZE USR 30512

270 CLS : POKE 23736,181: PAUSE 40: SAVE n$(1 TO 9)+"$"CODE 327
68,7168

280 POKE 23736,181: PAUSE 40: SAVE n$(1 TO 9)+™1CODE 41440,240
96

290 RANDOMIZE USR 30902

300 POKE 23736,181: SAVE n$(1 TO 9)+M2"CODE 48896, 16640

310 POKE 23736,181: PAUSE 40: SAVE n$(1 TO 9)+"3"CODE 39936,150
4

320 INPUT STR$% p+CHR% 32+n%+" gesaved naar tape. Stoppen? ji/n ™
a%

330 IF a%=""j" OR a%=""J" THEN CLS #: STOP

340 GO TO 30

9998 SAVE d="SNAP 48.BS™ LINE 10: VERIFY d="SNAP 48.B5™

9999 SAVE d="SNAP 48 MC™CODE 30512,400: VERIFY d="SNAP 48 MC"
CODE

N.B. Respecteer ook met dit programma het copyright van derden! |

(22 s SRE S SRR R

RE DISCIPILE EN I 0N BUGS

Niets is perfect, dus ook de Disciple niet! vandaar even wat
aandacht voor enkele kleine onvolkomenheden in de ROM (versie
3b) Hier volgen er een paar;

1) Bij het nemen van een SNAPSHOT Wordt het AF’ register niet
bewaard.

Z2) Soms komt het voor dat de DISCIiPLE zich niets aantrekt van de
bitmap en gewoon het ene file over het andere heenzet,

3) Als je probeert de catalogus in een OPENTYPE file te krijgen
levert dat onzin op. Bijvoorbeeld:

OPEN#4;d1"Catalog™ OUT
CAT #4351
CLOSE #=4

Levert als je later "Catalog™ uitleest het begin van de
catalogus, dan wat onzin en al snel “END of file™,

4) Als je SAVEd vanuit machinetaal met RST 8 en de file naam
bestaat al dan maakt de ROM eerst de onderste 2 regels schoon
en keert dan terug naar de aanroepende routine met de CARRY
gezet en in A de niet bestaande fout code 32.

5) Als een file uit te veel sectors bestaat wordt dit niet opge-
merkt, de DISCiPLE blijft laden tot alles in de soep loopt.
Dit omdat er sectors over de DISCiPLE RAM worden geladen.

Tonnie Stap
-8-
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Dit programma kunt u voor twee doeleinden gebruiken. Ten eerste
is het mogelijk om namen van 48K Snapshots te veranderen en ten
weede kunt u uw geheugen opfrissen door de SCREEN$ van het 48K
Snapshot te bekiiken.

Voor het eerste doel is niet veel nodig, ERASE d* "Naam' TO
Nieuwe naam™ is voldoende, daar heeft u 'Snap-naam’ niet voor
nodig., Het leuke is nu echter dat ’Snap-naam’ vooraf het SCREENS
van het Snapshot laat zien en u gelijktijdig de mogelijkheid
biedt de naam aan te passen.

Wilt u niets wijzigen, dan toetst u gewoon <ENTER» in, stoppen
of van drive veranderen gebeurd dmv <STOP> en <RUN>

De uitleg bij de basic kan bheperkt gehouden worden want u her-
kent ongetwl ifeld een deel uit "Snap-spy’ en 'Un-erase’ (NB-5/1)
Eerst weer even wat tekst cop het scherm.

10 CLS

15 PRINT AT 3,10:"SNAF - NaAM"

20 PRINT AT 6,0:"™Wijzigt namen van 48K Snapshots™
25 PRINT AT 8,0;3Vooraf wordt het SCREEN$ getoond™
30 PRINT AT 10,0:"™<ENTER> = niet wijzigen.™

Drivenummer ingeven en een CAT maken,

65 INPUT "Drive no : "idn

70 IF dn<l OR dn>Z2 THEN LET dn=1
80 CLS

90 CAT dn

Programmanummer ingeven, sector uit de directory ophalen.
100 INPUT "Programma nummer? 7ip
110 IF p>80 THEN PRINT #O0:”Nummer te groot!™: PAUSE 50: GO TO 1

00
120 LET t=INT ((p-1)/20)

130 LET s=INT ((p/2)-(t%10)+.5)

140 LOAD a=*,t,s5,30000

150 LET y=30000

160 IF p/2=INT (p/2) THEN LET y=30236

Testje of dit wel een 48K Snapshot is,

165 IF PEEK y<>5 THEN PRINT #0:"Dit is geen snapshotfile!
Druk een toets...': PAUSE 0: GO TO 80

Dat is zo, dus nu de naam in n% lezen en meteen op adres 40022
POKEN. Het waarom wordt u later wel duideli jk.

170 LET x=40022
180 LET n$=""
190 FOR w=(y+1) TO (y+10)



200 LET n$=n$%+CHRS% PEEK w: POKE x,PEEK w: LET x=xt+1
210 NEXT w

Wat zullen we nu krijgen?
260 RANDOMIZE USR 40000
Hier de optie om de naam te wijzigen. (Of niet.)

270 PRINT AT 21,4;"filenaam is : ™3: FLASH 1: PRINT AT 21,18;n%
: FLASH 0O

280 INPUT v Nieuwe naam : "3 LINE 1%

290 IF 1i%="" THEN GO TO 80

300 DIM v%(10)

310 LET v$=i$

320 IF v%=n% THEN GO TO 400

330 ERASE d#*:n% TO v$

400 GO TO 80

Nu even wat data invoeren.

500 RESTORE

505 FOR f=40000 TO 40021: READ g: POKE f,g: NEXT f

510 DATA 221,33,81,156,207,59,17,0,64,1,0,27,207,61,207,64,201,
1_!0]0553]?

520 RUN

9999 SAVE d»"SNAFP-NAAM™

Zo, klaar is Kees., Maar eerst even de puntjes op de I zetten.

U heeft natuurlijk al begrepen dat het SCREEN% geladen wordt met
behulp van het zojuist ingevoerde stukje data uit regel 510.

Met behulp van regel 505 wordt het in het geheugen gePOKEd.
Regel 510 zal u in zijn huidige vorm niet veel zeggen, maar om
kompleet te zijn in de uitleg zal ik de data toch even
verduidelijken.

Pak het Disciplehandboek er maar bij, blz. 55 tm 61.

40000 221 33 81 156 LD IX,40017
40004 207 RST #8

40005 59 DEFB 59 (#3B)
40006 17 0 B4 LD DE, 16384
40009 1 o 27 LD BC,6912
40012 207 RST #8

40013 61 DEFB 61 (#3D)
40014 207 RST #8

40015 64 DEFB B4 (#40) ~Z
40016 201 RET

40017 1

40018 0

40019 0

40020 68

40021 7

40022 tm 40031 "filenaam™

-10-
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Eerst even terug naar regels 170 tm 210 in basic.
Daar zien we dat de naam van het Snapshot in n% gePEEKED wordt
en tegelijkertiid vanaf adres 40022 in het RAM gePOKEd.

Wat doet het RANDOMIZE USR 40000 statement in regel 2607

Register 11X wordt geladen met adres 40017 waar de UFlA geplaatst
zie blz. 6] en 58 voor meer informatie,

Daarna volgt een aanroep naar de routine HGFLE in de Disciple.
Op blz., 56 leest u wat die routine deoet,.

Maar kort samengevat wordt de eerste sector van het file,
waarvan de naam in de UFIA staat in het DRAM geladen.

Daarna laden we de registers DE en BC met 16384 en 63912, de u
bekende getallen die bij een SCREEN% horen.

Deze registers worden gebruikt door de routine HLDBK, die op
adres 40012 begint en ook daadwerkeli jk het SCREEN% binnen
haalt.

Op adres 40014 roepen we de routine REST aan. waarmee we de
lees/schriijfkop van de drive terug naar track 0 sturen.
Niet perse noodzakeli ik, maar wel zo neties,.

De RET instructie op adres 40016 zorgt dat we weer in basic
terug komen na het RANDOMIZE USR statement,

Tesamen met het handboek en de daar in gegeven voorbeelden moet
U nu toch een aardige indruk krijgen hoe u routines kunt gaan
gebruiken.

P.Faas.

[(E R R RS NE EESE R

OKIE POKIE CHEAT CORNER

Het door de redactie geopperde idee voor een regelmatig
terugkerend rubriekije ter ondersteuning van OKIE-POKIE (zie
NB-6), heeft nu al de eerste "buit™ aan POKEs opgeleverd. Hier
volgen de eerste (niet geteste) resultaten.

KNUCKLE BUSTERS - POKE 35991,45 voor een oneindig aantal levens.

SPEED KING I1 _ POKE 59B56,24 passeren zonder problemen.
BAZOOKA BILL - POKE 41931.0 wvoor een oneindig aantal levens,
AMAUROTE - POKE 46381,201 oneindige hoeveelheid geld.

- POKE 40&615,0 oneindig aantal bommen.
- POKE 46312,0 onzichtbaarheid.

Zo, dat was het voor dit keer. En als u ze bliift inzenden
blijven wij ze publiceren! Veel plezier ermee.

=i1s



AUTO —NAAM

Voor de verandering nu eens een klein programma, zegge en

schrijven maar 6 regels groot. Wat kunt u er mee doen?

Wel, dit programma geeft u de mogelijkeid om een naam te kiezen :
voor uw "AUTOLOAD™ files. 1’

U weet dat u per schiijf slechts een zelfstartend file mag )
wegzetten onder de verplichte naam "AUTOLOAD™. Dit is ook het j
geval bij bv., de MICRODRIVE en de DISCOVERY, bij die systemen

heet dat autoloadfile (ook al weer verplicht) "RUN™.

In het sysfile van de Disciple bevind zich op adres 1334 de UFIA
van het autoloadfile, kijk maar eens in uw handboek op blz. 58,

L L]

Op adres 1339 beginnen de 10 karakters van de naam “AUTOw .
Door nu deze naam te veranderen wordt een file met die naam het
"autoload™file.

Dat veranderen doen we met behulp van het POKE @ commando.

FOKE a0 verandert de inhoud van adres 664 in de Disciple RAM.

Om adres 1333 te POKEN moeten we er B64 aftrekken. dus POKE ag75
etc, .

We krijgen dan iets in de trant wvan:

2 DIM n%(10)
Zorgt er voor dat de naam een vaste lengte van 10 spaties krijgt
5 INFUT "naam : ""in%
Geef de gewenste naam in.
10 LET n$%(5)=""«": LET n¥(6 TO 10)=" »
Laad op de eerste 4 karakters, de rest scheelt niet.
20 FOR £=1 TO 10

30 POKE af +674,CODE n&(f)
40 NEXT f

POKE de naam weg,

9998 STOP

9999 SAVE d»"AUTO-NAAM™

En natuurlijk niet vergeten om dit sysfile te saven op de schiif ir
waar het desbetreffende autoloadfile staat, ’

Als TIP nog even dit: wilt u rechtstreeks een autorunfile
aanroepen, terwiijl het systemfile al geladen is, zonder dubbele
reset, probeer dan eens

PRINT IN 123, IN 123 : RUN 10000C

=&
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Met dit programma msak je prima werkende tape backups van 128K
Snapshots. (Voor eigen gebruik uiteraard) De blokken worden
automatisch naar tape gesaved en dat duurt 13.5 minuten in
totaal. Hier volgt eerst de uitleg van de auteur zelf, gevolgd
door een toelichting mijnerzijds.

65535 P 0o 11 2 13 4 '5
49152 P - R (S (S L P A S " o P e
P2 i
| !
32768 f_18_1
' T 5 }
A |
16384 121 1
! oude | 128K |
! rom ! rom |
[#] 16 i_ 0 :

Bovenstaand schema is een weergave van de memory map van de 128K
Spectrum,

Bovenin de rampages (8), waarvan er 2 (2 en 5) ook op andere
adressen terecht komen. Om dit te zien kun je de volgende
basicregel intoetsen: 10 CLEAR 439151: POKE 232388,21:POKE
49152,255 en je ziet linksboven in het scherm een streepjie
verschiinen, ten teken dat rampage 5 zowel van 49152 tot 65535
als van 16384 tot 32768 aanwezig is. De nummers onderin
corresponderen met de waarde in systeemvariabele 23388 (zie de
Multifaceroutine in Nieuwsbrief no.3).

Een 128K snapshotfile bestaat uit 8 losse files, overeenkomend
met de rampages, die achtereenvolgend worden ingeladen (let maar
op: het scherm bij een 128k snapshot wordt pas zichtbaar bij het
inladen van pagina 5). De routine in de Plus D rom die dit
verzorgt ziet er als volgt uit:

LD SP, #3FEaA Stackpointer bij registerwaarden

-

CaLL 076B : welke page bij snapshot?

FUSH AF bewaar deze waarde

AND #F8 maak hem 16

LD B, #08 er moeten 8 pagina’'s laden
LLPAGE FUSH AF

PUSH BC

LD BC, #7FFD:0UT (C),A
begin op 49152
lengte per pagina 16384 bytes

Call PSWITCH
LD HL, #CO000
LD DE, #4000

W RS G G GEE W MR A W A A4 AW A A

CALL DLOAD laadt een pagina in
POP BC

POP AF

INC A laat 16 tot 23 oplopen
DJNZ LPAGE

POP AF juiste pagina inpagen

-13-



CALL PSWITCH i
JP OPSTART i Ea poppen.

De truuk is nu om de eerste S pagina's (0 tot en met 4) op hun
normale plaats in te laden dmv RST 8 DEFB "#3D" en dan page 5 op
de plaats van page 6. Basic. screend® en aanwezige blokken saven,
dan de resterende 2 pagina's op hun plek inladen, die ook saven
en tenslotte het laatste blokije van 1504 bytes saven.

De code om de 8 rampages in te laden en naar band weg te saven
was gauw genoeg geschreven, maar biij het testen was het
succespercentage ongeveer 50 %: het ene programma deed het wel,
het andere niet. Omdat ik wist dat de blokken korrect gesaved
waren; moest de fout in de opstartroutine zitten.

Deze routine heb ik geleend van Hacker., Deze wijkt echter op
drie punten af van de routine die ik in de Plus-D rom gevonden
heb op adres 191. Belangrijkste afwijking is m.i. de controle op
de inhoud van het [ register.

Als dit register een andere waarde dan 3F bevat schakelt Hacker

over op IM2. De Plus-D kijkt cok nog of I misschien 0 bevat, als
dat niet zo is dan pas IM2. Verder wordt R nog geladen, wat soms
ook van belang is. Kortom, na mijin wijzigingen werkt SNAP128 nu

perfect, echter alleen met de Plus-D,

Dit komt omdat ik een rom routine aan moest roepen om er achter
te komen welke rampage aan de corde was op het moment wan
snapshotten. Deze routine bevindt zich op adres 076B in de rom.
Na aanroepen bevat het A-register de waarde die nodig is voor de
rampage-switch routine:LD BC,7FFD 3 OUT (C),A.

Om de Plus-D rom in te pagen gebruik je eerst RST 8.DEFB "#47",
vervolgens roep je #O07EB aan, FUSHt A op de stack en paged de
rom uit met OUT (E7),A. Dit moet dus veranderd worden om SNAFP128
op de Disciple te laten werken. Wat het adres in de Disciple-rom
is weet ik uiteraard niet, maar ik gok op #276B (8192 hoger ).

(Is opgelost, SNAP128 is er voor de Disciple gebruikers. Red.)

Het gesavede programma bestaat uit een BASIC lader, het SCREENS%
en 8 codeblokken met toepasselijke namen. Als nu blijkt dat een,
rampage alleen maar nullen bevat, kun je dit blok bij het 2
inladen weglaten. De overeenkomstige laadregel moet uit de
loader verwijderd worden. Pagina 7 bevat altijd wel wat bytes,
nl. de rampage-directory en wat machinetaal om te bankswitchen.

Als dit het enige is, kun je voor zover ik weet deze pagina ook
weglaten, omdat de inhoud bij het opstarten aangemaakt wordt.

Je zult dit echter van programma tot programma moeten bekijken.
Zo kun je veel programma's aardig inkorten zonder compressie
technieken. Let er wel op dat je REM-regels 1 en 2 intact laat,
omdat zich daar de machinecode bevindt om de laatste bytes in te
laden.

-14-




dit is te controleren door PEEK Z3804 wat altijd 175 moet zijin.
Fas dus op met interface 1, want die verplaatst de basic 58
bytes naar boven waardoor de boel crasht.

Ik heb tot nog toe geen 128K programma’'s ontdekt, waarvan de
snapshot niet met succes naar band is over te zetten.

Wel merkte ik dat Psycho Soldier het bij mij niet doet in de 48K
versie met Snapd48. Hij start wel op met een joystick-menu, maar
crasht wanneer het eigenli jke spel begint. Overmoedig geworden
dacht ik Snap48 ook aan te passen met de verbeterde
opstartroutine van Snapl28. PSS crasht echter nog steeds en ik
weet niet waarom, want de disksnapshot doel het prima. Overigens
overtuig je er altijd van dat de snapshot goed werkt voor Jje hem
naar band zet. Als je over meer programma’'s hoort die het niet
doen met Snapd48 (of 128), laat het me dan even weten.

Roald wvan Duin.

Redactioneel naschrift

Het klinkt allemaal simpel en in principe is dat het cok. Bekijk
de geheugenindeling maar. We hebben 8 pagina's ram. elk van 16K
= 128K ter beschikking. Deze pagina's, genummerd O t/m 7 hebben
een 'page nummer’. Dat ziin de getallen onderin. (16 tm 23 ) We
kunnen alleen 48K tegeliijkertiid bedienen. (16384-65535%) Willen
we een pagina 'invoegen' tussen adressen 43152 en 65536 dan
laden we het A register met dat ®page’ nummer en voeren de
volgende instructies uit:

LD BC,#7VFFED

QUT (CH.A

RET

Alleen pagina 2 verschiint dan eop adres 32768 tot 49152 en
pagina 5 op adres 16384,32768., De voorstaande pagina wisselt van
plaats met de gevraagde pagina. Bij een Snapshot zijn alle 8
pagina's van 16K netijes op volegorde op schiif gesaved. (U ziet
dat niet in de directory!) De machinecode laad nu pagina's
0,1,2,3 en 4 in de rambanken. Pagina 5§ (16384-32768) mogen we
niet zo laden, omdat dan ons programma overschreven wordt. We
foppen de computer door pagina 5 als pagina & te laden op adres
49152.

Nu beginnen we te saven. Eerst de basiclader ., daarna twee
brokken van pagina 5. Eerst het screen® (49152,6912) en daarna
de code van 57568,7968. De resterende 1504 bytes laten we even
met rust. Nu pagen we pagina 2 (32768-49152) en pagina 0 (49152-
£5536) in en saven dat als 1 blok code van 32768,32768 naar tape

Hierna pagen we om beurten pagina's 1.3 en 4 in en saven

die als codeblok 49152,16384 naar tape. We pagen direkt hierna
pagina 5 (weer onder mom van B) in op 43152 en verplaatsen de

ons nog resterende 1504 bytes ONDER adres 439152, (In dit gewval
is gekozen voor adres 39680.)
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Nu kunnen we noeg de twee resterende pagina's b en 7 van schiif
laden. inpagen en saven naar tape. Bent u er nog?

We hebben nu de basic, screent (49152-32768lager=16384,6912).,
codeblokije (57568-3270Ld-,4800.7968 ), codeblok 32768,32768 en 5
rampagina's naar tape gezet. Wat noe ontbreekt is de code van
23296 Lol 24800, Dat is Lhet restije van pagina 5 wat we vellig
faar 39030 verplaalst hadden, Dat wordt ook gesaved en de
volledige 128K staal op tape! Daarmee hebben we nog geen gued
wel kende kople., Die grap zit in de basic die we gesaved hebben.

Wat gebeurd er als u de kopie terug laad? Vanuit basic worden
alle codabloukken geladen. op de laatsle na. Er volgt nu de
RANDOMIZE USR 23804, Deze RANDOMIZE USR start de mcode die de
header van het laatste codeblok laad.

Als die header <eladen i- zliel u kriebeltjes in het midden van
het scherm verschl inen, Dilb is de rest van de routine die
zichzelf vanuil de basic RLMi egel naar het screen verplaatst,
Vanuit die rouline worden de laatste 1504 bytes geladen vanal
adres 23296 tol 24800, (Zie. alles konpleet!)

Iin de REMregel waren al paglnanummer gecet en de registerwaardes
vanuit de ditectury. Die worden nu door de vpstartroutine
gePOFt. ofwel in de belreffende registers replaatst en wordt de
interrupt mode ten tiijde van hetl Snappen hersteld, zodat de
interne toestand in de computer gelijk is aan die ten tijde van
het maken van het Snapshot.

I kunt nu dus gewoon verder spelan. lngewikkeld? Welnee, zelfs
ik snap het! (RHed. )

LR N B

VAN 80 > 40 TRACKS LN TERUG

Het is u natuur liik niet onteaan dat we enkele malen luid en
duideli ik hebben gemeld dat nu dan toch alle disk-formaten

lever baat =i in. Nu heblen we daar echt geen stapel verschillende
drives voor asangeschatt, waar gewcon de technische mogeli jkheden
van de bestaande. in eebruik z1inde drives benut.

Doot widdel van een eenvoudig te maken schakelingetije is het
nameli ik mogeli ik om, zodra de komputer een step-impuls geeft
aan de drive, na 2 miliseconde een tweecde step-impuls toe te
voegen, Resultaat is dat een 80 tracks drive een 40 tracks spoor
gaat volgen....... 11! Hel wvervole was dus simpel. schakelingetie
inbouwer, =chakelaart iss opbouwen en met een tik van de vinger
hadden we naar wens een 40 of 80 tracks diive, En dat gaat op

voul 2owel 5.25" als 3.9"

Heeft u belangstelline voor bovenstaande techniek. reageer dan
tichtine redactie, we kunnen er dan de volgende keer wat
uitgetr eider op terue komen, kompleet mel tekening enz.
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SECTOR -TELIER

Het wil nog wel eens voorkomen dat de Disciple bij het saven van
files gedeeltelijk over een bestaand file heen schrijft en dan
hebben we gedonder in de tent.

U merkt het pas op het moment dat u het overschreven file wilt
laden, de kans is dan groot dat het hele systeem crasht,

Tonnie Stap schreef "Sector-teller™, een utility waarmee een
disk is te kontroleren op defecte of overschreven files.

Maocht u bij het laden van files problemen hebben, dan kunt u
hiermee waarschiinlijk de oorzaak vinden.

Het programma is geschreven voor double density drives en ik zal
zoveel mogeliijk tussen () aangeven wat en waar u wiizigingen
moet aanbrengen voor single density drives.

10 REM Tel aantal sectoren van
20 REM alle files en vergeliik
30 REM met aantal sectoren
40 REM volgens directory.
45 REM DOUBLE DENSITY DRIVES
50 CLEAR 293999
BO INPUT "Drive nummer: *id
61 IF d<»1 AND d<>2 THEN GO TO EO
70 FOR t=0 TO 3
71 FCR s=1 TO 10
72 LOAD ad,t,5,30000+(s-1)512+t+5]120
( 72 LOAD ad,t1,s5,30000+(=-1)w256+t22560 )
73 NEXT s
74 NEXT t
80 LET r=30000
90 FOR p=1 TO B8O
( 90 FOR p=1 TO 40 )
100 IF PEEEK r=0 THEN GO TO 260

105 LET n§=""
106 FOR f=1 TO 10: LET n$=n%+CHR% PEEK (r+f ): NEXT f
110 PRINT pi;TAB 3in$;" : 3

120 LET t=PEEK (13+r)

130 LET s=PEEK (14+r)

140 LET ns=25c*PEEK (11+r )+PEEK (12+4r)

150 LET ms=0

160 [F (t<>0 AND t<4) OR (t>79 AND t<128) OR t:>207 OR s<1 OR s>
10 THEN PRINT "Fout track of sector nummer™

170 PRINT ti3™,™is3"

190 LET t=PEEK B0510

200 LET s=PEEK B0511

210 LET ms=ms+1

220 IF t THEN GO TO 170

230 IF ns<ms THEN PRINT ms-ns:” Te veel sectoren.”
240 IF ns>ms THEN PRINT ns-ms;:™ Te weinig sectoren.™
250 PRINT

260 LET r=r+256

270 NEXT p

300 STOP
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We hebben het al vaker over het wiel gehad dat wii ombeurten
steeds weer opnieuw uitvinden. Daar een eind aan maken was een
van de beweegredenen om deze Nieuwsbrief uit te brengen. Maar zo
vind ik het volgende eigenlijk net zo onnozel. Omdat ik bepaalde
dingen van het systemfile en de DiscipleROM wil weten moet ik
voor de goede orde een ''disassembly’™ hebben. Zo 'n
"disassembly”™, ofwel de machinecode in enigszins leesbare vorm
bestaat al in boekvorm voor de Spectrum en het Interface-l.

Nu weet ik dat Bob (never write back) Brenchley, de uitgever van
onze Engelse tegenhanger FORMAT, een disassembly van de systeem
sof tware wilde publiceren, of al heeft gepubliceerd. Maar
herhaalde pogingen om via Jaap Kuiper van Intermediary een
exemplaar in handen te krijgen zijn Lot op heden mislukt. Wal
blijft dan over?

Juist, zelf een uitdraai printen, en daar is het weer. een ieder
die een rom-disassembly wil hebben is gedwongen dit zelf te
doen! Voor die mensen nu wat werkhesparing, want een disassembly
is niet zomaar gemaakt want we willen natuurlijk wel een nette
uitdraai met de JUISTE adressen. code, labels, regelnrs. en
tekst als ASCII, niet als 280,

Uiteindelijk heb ik een redelijke disassembly gefabriekt met
behulp van MONS4 en GENS4 op GENS3 formsat. (in mcode en niet
als microdrivefiletype) Door het plaatsen van de korrekte ORG's
(aangeven op welk adres de assembly moet plaatsvinden) is het
mogelijk om van deze GENS files een keurige uitdraai te maken.
Dit gebeurd met GENS3 of GENS4 en het assembly commando AlZ. Een
beet je printer moet het toch wel in een uurtje klaren.

U begrijpt het al, u krijgt de GENS sourcecodes en mag er zelf
een uitdraai van maken. Deze uitdraal kan ock gemaakt worden met
het programma "“GNSLIST.BS™ uit NB-6., echter met een beperking.
de uitdraai bestaat dan uit een regelnummer, labelveld en Z80.

Als u de uitdraai met GENS3 of4 maaskt krijgt u het juiste
romadres, hexcodes, regelnummers, labelveld en Z80 code.

De rom-disassembly bestaat uit 4 files en kent een doorlopende
regelnummering. Alle korrekte ORGS ziin al geplaatst en alle
teksten zijn als DEFB's in de listing opgenomen.

Het file "ROM1 .GNS2" bevat de romcode vanaf adres 8192

"ROM2 .GN52" " " " " = 10232
"ROM3 .GNS2" " " ” ” " 12301
"ROM4 .GNS2™ 3 - " " " 14267

Al met al alleen iets voor de liefhebber,

Heeft u zelf een systemfile en/of ROM disassembly gemaakt,
eventueel met andere disassemblers of op andere, betere wijze,
dan zie ik die files graag tegemoet op het redactieadres,

F.Faas.
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VaRI A = VARIAS = VARIO

Even alert reageren op vragen met betrekking op "Snelle-rom",
A het rom testprogramma uit Nieuwsbrief 3.
\ Sommigen hebben de versie die ook voor de 128K+2 geschikt is,
anderen hebben de versie voor de 48K en 128K,
Daar alle drie de Spectrums een afwijkende ROM hebben moet er
een kleinigheidje aangepast worden.
1 De aanpassing voor de 128K+2 bestaat uit maar twee regeltjes.
Voeg die toe en save het programma opnieuw.

2006 PRINT '"™3 = 48K ROMTEST -128K+2™
2025 IF INKEY$%="3" THEN LET goed=1737072: RETURN

Nog even een slotopmerking:

Met slechts 1 van de 3 opties, nl die welke bij uw Speccie past
kunt u de ROMtest uitvoeren en rekenen op een goed resultaat.

l Natuurliik geven de andere 2 opties een ROM-fout omdat daar de
I ROM afwi jkt.

| | x| | ) -

Geloof het of niet, maar er is redding voor zelfs de allerslor-
digste onder ons, de TEFLON disk is er!

Wie van ons kent niet dit biijprodukt uit de ruimtevaart dat ons
r zonder vettigheid vanalles laat bakken zonder dat het vastkoekt.
| Een slimme fabrikant bedacht de toepassing om de beruchte kwets-
baarheid van de 5.25" diskettes spectaculair te verbeteren.
De leeskop glijd over de TEFLON disk als een paling over een
plaat snot,.

Koffie en as-morsers kunnen nu nauweliiks nog schade aanrichten.
zelfs nagellak en typex laten zich na droging moeiteloos

verwi ideren zonder enige schade voor de opgeslagen data.

De enige schade die u met deze diskettes aanricht is die aan uw
portemunee, want goedkoop ziin ze zeker niet!

DE _CGI1GA OF MEGA -DISK

Nu we het toch even over het data opslagsysteem hebben kan ik
deze ook meteen even vermelden. als Disciple eigenaar zijn we al
heel kontent met een opslag kapaciteit van 780K. Tegenwocordig is
echter 1, 1.2, 1.4 of 1.8 megabyte al heel gewocon.

Maar de fabrikanten van het magnetisch opslagmedium zijn er
l inmiddels in geslaagt een 3.5" floppy te ontwerpen (en te
produceren}) met een kapaciteit van 3500K.

Bescheiden werd er bijgezegd dat men technisch al in staat is
een 3.5" floppy van 7 megabyte (7000K) en een 5.25" van 10
megabyte (10.000K) te maken, maar dat het wachten is op de
hardware jongens die een controler (giga-discippeltie?) moeten
maken die al dat geweld aankan.......



SOURCECODEEF ILES GCNSZ2 > TwWw- -2

Zoals de titel reeds aangeeft zet dit programma uw GENS2
sourcecodefiles om in Tasword? files.

Fudy Biesma =schreef de code die een en ander mogelijk maakt.
Van deze code i= dus “GNSLIST.BS™ (zie NB-6) afgeleid.

Het programma is gemaakt om achteraf sourcecodefiles van
commentaar te kunnen voorzien aangezien dat in de assembler
listing te onoverzichtelijk wordt door de beperking van de 32
kolommen op het beeldscherm.

ledereen die wel eenz met Devpac? (waarvan GensZ deel uitmaakt) l
werkt en via de Nieuwsbrief een ander deelgenoot wil maken van
een goed becommentarieerd stukie machinecode, kan nu zijn gang
gaan en dit op de meest makkeli jke wijze doen, nl met behulp van
Tasword?,

Om het stukie code wat gelbruiksvriendeliijker te maken is er
een klein stukie basic biiji geschreven en ziin een paar bytes
aangepast,

Toch moet u wel even goed opletten met wat u deoet want De basic
test niet of het ingegeven filenaam wel bij een GENSZ codeblokije
hoort . .

Let daar dus een beet ie op anders kunnen er gekke dingen
gebeuren.

Ook is de ruimte beperkt voor de aanmaak van een TaswordZ
tekstfile. Het Tasword? file wordt aangemaahkt vanaf adres 32000
en kan grofweg 1% Kbyte grooct worden,

Dit wordt vaak al bereikt met GENSZ files van plm 3 kbyte.
Deze beperkine is niel zo heel erg. de codeblokken die wii u ter
bestudering sanreiken zullen zelden van die afmetingen ziin.

Trouwens, Taswold kan ook geen onheperkt grote tekstfiles
verwer ker.

Even wat korte gebruikssanwiizingen!

1. Laad "GENS-TAS.B3™

2. Geef het drivenummer in van de drive waar het GENS file
vandaan gehaald moel worden,

Eir wvolgt nu een CAT.

4, Geel het filenaam in. (I= toch echt wel een GENS file?)

5. Biina direkt wordt het drivenummer gevraagd waar het
Taswordfile naartoe moet worden geschreven,

L. Er volgt weer een CAT.

7. Toets de gewenste naam in voor het Taswordfile

#. GEEF EEN RESET VOOR HET VOLGENDE FILE en begin weer,
desgewenst weer opnieuw (punt 1)
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HaACKER OP DE FPILUS D

Op de "SKIP-DISK™ staat het onvolprezen programma HACKER waarmee
tape/disk back-ups van snapshots gemaakt kunnen worden. De
oorspronkeli jke versie van Hacker werd geplaagd door wat bugs.
Zo waren de waardes van het laatste codeblok omgedraaid. LOAD ™
CODE 1500,60000 ipv LOAD ' CODE 60000,1500. Voor Hacker msakt
dat niet uit, omdat de headers niet gebruikt worden bij het
terugladen.

Maar met kopieerprogramma's is het wachten op moeilijkheden! Het
origineel was geschreven op de ROMZ van de Disciple, waardoor de
schiijf/schijf optie met de ROM3 niet werkte. Die bug moest
worden gladgestreken voordat het programma op de "SKIP-DISK”
programmaschiif mocht. Ook een eerste aanpassing voor de PLUS-D
bezitters is reeds gemaakl. voor hen staat Hakker op de
programmaschi if.

Maar dat het perfecte altiid nog beter kan bewijst Roald van
Duin uit Awmsterdam!

Roald schriift: Met Hacker had ik nog een appeltje te schillen.
Dit programma saved nl. het scherm en de twee codeblokken altijd
onder dezelfde naam weg. Daardcor is het moeilijk om een schijf
back-up van deze blokken te maken. Je zou dan steeds de namen
met ERASE TO moeten veranderen. Mel 51 bytes machinetaal en
enkele welgerichte POKES heb ik dit verholpen, zodat elk bleok nu
een andere naam kriigt.

Bovendien wordt bij het terugladen van tape de lengte van het
grote codeblok niet gecontroleerd en wordt bij een TAPE LOAD
error gewoon doorgeladen. Dit euvel is nu met twee POKES
verholpen en al dit fraais is onder gebracht in een programma.

Dit programma past Hacker (de Disciple-versie) meteen aan voor
de PLUS D, Disciple gebruikers ziin dus gewaarschuwd!
Voor je het weet besn je in het bezit van de PLUS-D versie!

Roald maakt nu van een Snapshot een tape back-up. Met Trans-T>D
zet hii vervolgens de codeblckken van die back-up weer op
schijf. Met een aangepaste, nieuw te schrijven basic-loader,
kunnen deze codeblokken weer geladen worden van schijf EN
opgestart |

Het 1ijkt allemaal erg omslachtig. maar al met al is het razend
knap dat die zovaak verhakkelde en gesavede code steeds weer te
laden en te gebruiken iz,

Mogeli jk dat andere Snapshot-knutselaars door Roald zo op een
goed spoor gezet worden. Hartelijk dank voor de inzending.

Hier is de listing.

10 REM Aanpassing van hacker veoor Plus-D door Roald van Duin
20 CLEAR 34499: PRINT AT 5.,03;"Dit programma maakt ""hacker'™”
30 PRINT “geschikt voor de Plus-D.”

40 PRINT "Indien gewenst kan de code™

Y=



50 PRINT "weranderd worden zodat blokken™
60 PRINT "met passende namen naar tape
70 PRINT "worden gesaved.”™
80 PHRINT "Bijv.: BASIC heet ""Star Wars™,”
90 PRINT "SCREEN$ ""Star Wars$""”, etc,”
100 INPUT "Stop de schijf met ’hacker™ in de drive en druk o
p ENTER™:a%
110 LOAD d»*hacker 17CODE 34500: LOAD d=*hacker 2"CODE 58000
120 LET a=3151%5
130 POKE a.”07: POKE atl1.71: REM Page rom/ram in
140 POKE a+4,63: REM +8192
150 POKE a+14,231: REM Page out
160 POKE 34639,2: FOKE 34640,8: REM CALL 0802 ipv CALL 0556,ver
wiijder line indien niet gewenst
170 LET b=58038
180 POKE b,207: POKE b+1,71: FOKE bt+6,178: PCKE b+7.59: POKE b+
14,231: REM Disk-optie werkt met Plus-D
185 LET c=H831&8: POKE c,224: POKE c+l1,5: POKE c+2,96: POKE c+3,
234: REM Correctie header laatste blok
190 CLS : INPUT "Wil je passende namen bij saven naar tape (j/n
mia%: IF a®=""3" OR a%="J" THEN GO TO 300
200 CLS : PRINT AT 5.03i"7De code is nu aangepast voor”
210 PRINT "gebruik met de Flus-D."
220 PRINT "Verwissel schiif indien nodig en”
230 PRINT "ENTER om naar schiijf te saven.™
240 INPUT at%
250 SAVE dshacker+ 1"CODE 34500,250: VERIFY d®*hacker+ 1"CODE
255 IF PEEK 57949 THEN GO TO 530
260 SAVE de*hackert 2°CODE S8000,1038: VERIFY d#hacker+ 2"CODE

270 CLS : PRINT AT 5,03"Wiijzig nu in de BASIC lader de™
280 PRINT “namen ""hacker 17" en "“hacker 2™
285 IF PELK 57949 THEN GO TO 296

290 PRINT "in regel 1 in ""hackert 17 en "“hacker+ 27", Sav
e weg met SAVE dshacker +7 LINE 1™

295 STOP

296 PRINT "in regel | in ""hacker + 1™ en "hacker + 2""CODE

57349,1089. Save weg met SAVE d* " "hacker +™ LINE 17
297 STOP
300 RESTORE 310: FUR f=957943 TO 57999: READ a: POKE f.,a: NEXT f
310 DATA 33,145,227,17.162,227,1.9.0,237,176,62,36,50,171.227,3
3,145.227:17,179,227+1:9.,0:237.176
320 DATA 62.49,50,188.227,33,145.227,17,196.227.1,9,0,237,176.,6
2.50,50.20%,227,1958,180.95
a30 POKE S8982.,95: FOKE 58483,.226: REM CALL naar nieuwe code
340 GO TO 200
150 SAVE d*"hackert 2"COUDE 57949, 1089: VERIFY d*hacker+ 2"CODE
GO T 270
9999 SAVE d*"+D hacker™

En hier is de basic-lader om de codeblokken die door "+D
HACK.BS™ geproduceerd ziin en met bv "TRANS-T>D" weer op schiif
gezetl te kunnen laden en opstarten.

Alleen de naam in regels 20,30 en 40 moet voor ieder programma
gewi izigd worden.
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10 CLEAR VAL "24733"

20 LOAD d='NAAM $CODE
30 LOAD d="NAAM 1"CODE
40 LOAD d="NAAM 2"CODE VAL ™16384"™

50 POKE VAL "23333",VAL "74": POKE VAL '23336",VAL "116': POKE
VAL “23339",VAL "35: POKE VAL “23365",VAL "195™: POKE VAL "233
66", VAL ™116": POKE VAL "'23367”,VAL 72"

60 FOR f=VAL “23370" TO VAL 23384™: READ a: POKE f,a: NEXT f

70 RANDOMIZE USR VAL *23332"

80 DATA VAL “243%,VAL “43",VAL "155",VAL “75",VAL "33",NOT PI,
VAL 116411‘1}&]- I'Ii'?ll‘HU'I" PI '|VA.I_. ?19111,vﬁL 'IT]'l'l,uﬂL I'IEE"I“UﬁL 1ﬁ11’vﬂL
"237", VAL 176"

Dit programma van Alex Hol is het voortborduren op een eerder
door hem ingezonden programma. (zie NB-3)

U krijgt nu de keus om van 40 of 80 tracks, enkel of dubbelzij-
dig naar elk ander formaat te kopieren, zowel met 1 als met 2
drives.

Ik weet dat Alex met een enkelzijdige, single density, 40 tracks
drive werkt en daarop zal ziin programma geschreven ziin.

Gezien dit incourante formaat zult u waarschijnlijk wijzigingen

moeten aanbrengen.
Met alle voorgaande programma's als voorbeeld moet dit nu geen
probleem meer ziin, (Anders helpt Alex vast wel.)

Het principe is weer geliik, er wordt een identieke kloon van de
schi jf gemaakt inclusief de Snapshots. microdrivefiles, opentype
filesy multiface one files etc. die met het SAVE dl1™=™ TO d2
niet te kopieren ziin.

Net als met zijn database heeft Alex ook nu weer een programma
afgeleverd dat te groot iz om de listing te kunnen opnemen.

Super -kloon bestaat uit totaal 9 basic delen. Het eerste deel,

COPIEER.BS, geeft het keuze menu en afhankelijk van uw keuze
wordt een van de overige 8 delen ingeladen.

A.J. Hol,

-23-



HET INPAGEN VAN INTEREACES

Een en ander moet wel vanuit machinecode gebeuren.

Heeft u een van de volgende interfaces aan de Spectrum bengelen
(sowieso uw Disciple of PLUS D natuurlijk) dan kunt u de ROM/RAM
inpagen over de Spectrum ROM heen en daarin uw gang gaan.
routines in die ROM aanroepen ofwvan de RAM gebruik maken.

De eerste twee interfaces ziin alleen bruikbaar met het bekende
Ml -schakelaartije uit Nieuwsbrief no.Jd.

IN uIrT ROM RAM
Multiface One : In 159 IN 31 0-8K  8-16K
Multiface 128 : IN 159 IN 31 -8k £-16K
Multiface 128 Di : IN 19l IN 63 D-8K  8-16K
Disciple : IN 187 OUT 187 8 168K 0-8K
PLUS D : RST #8 OUT 231 0-8K  8-1BK

DEFE 71
—DR1 - TRSUS 1SC

Al enkele maanden ben ik in het bezit van een Disciple nadat ik
eerst een Opus gebruikte. [k gebruik de Disciple tesamen met de
drive die ik uit mijn Opus gehaald heb.

Er is echter een nadeel in het gebruik, als de Disciple is
ingeschakeld brandt de LED op de Opus drive ALTIJD,

Je kunt zodoende nooit zien of de drive loopt of stilstaat.

Dus moet je altiijd je oor tegen de drive drukken om te luisteren
of de zaak stilstaat voor je de floppy er uit haalt.

Via een kleine ingreep kunnen we met een transistor en een LED
een schakeling maken die aangeeft of de motor van de drive loopt
Op punt 16 staat in rust een spanning van 5 volt., Geven we nu
een opdracht aan de drive dan gaat dit punt naar O volt.

De LED zal nu gaan branden., de motor loopt dus.

Als de LED uitgaat kunnen we zonder kans op beschadiging de
floppy uit de drive halen.

+5 Jan Geleick, RG>
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