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WIR ,,HEIZEN“ EUCH

TUCHTIG EIN...

—— =

Wie Sie sehen, sind die Redaktionen von HOMECOMPUTER und COMPUTRONIC schon krdftig bei der Vorbereitung zurtollen Winter- |

Sonderausgabe. Falls wir uns zuvor nicht ,wiedersehen®: jetzt schon ein frohes Weilnachisfest und ein gliickliches 1986/

ME) ||

. . . mit der tollen SONDERAUSGABE der abso- |
luten TOP-PROGRAMME aus HOMECOM-
PUTER (’85) und COMPUTRONIC (°84/85)!

Ja, lieber Leser, wir bieten Ihnen eine Super-Spiele-Sonderausgabe, die es in
sich hat: Genau die richtig ,,heifien* Games zur naf3-kalten Winterszeit. Auf
tiber 150 Seiten werden wir alle TOP-PROGRAMMIE des Jahres 1985 - aus
HOMECOMPUTER und COMPUTRONIC 1984/85 - verdffentlichen. Und
das zu einem Preis, den man nicht ablehnen - ja, nicht widerstehen kann, prd-
sentieren wir Spiele, Spiele, Spiele. Quasi ,,am laufenden Band*.

Doch aufgepalit: Unsere SON-
- DERAUSGABE hat nur eine
begrenzie Auflage. Obwohl
dieses cinmalig gilinstige wie

So werden wir Spiele, aller po- | Und: A propos Hamster - mit
puliren Heimcomputer-Syste- | dieser SONDERAUSGABE
me, der absoluten Spitzenklas- | haben Sie bestimmt genug |

qualitative Heft von November
. ’85 bis Februar 86 im IHandel
sein wird, empfehlen wir jedem
Heimcomputer-Fan sich
schnell auf die Socken zu ma-
chen!

se publizieren! Also, freuen Sie
sich mit uns auf die ;Winteraus-
gabe® der Superspiele vom
TRONIC-Verlag. Wir sorgen
dafiir, daB Sie nicht in einen
Winterschlal® verfallen. So wie
der Hamster beispiclsweise.

- Vorrat”fiirden ganzen Winter;
dessen sind wir uns ganz
- sicher. (M.K)

[SUPER!
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( SOFTWARE UNTER DER LUPE)}

Yon ,,PITFALL 1I* bis

» WORLDS OF

FLIGHT*!

PITFALL IT

PITEALL-HARRY, in diesem Fall fiir den Arari
Laeteseer”, bewibr sich auf die Suche nach einem
Schaez in der Umervelt™. Harry muft einen be-
schwerlichen Weg durch den Dschungel antreten,
in dem viele Getahren lavem, Agegressive Tiere,
Weasserfalle, Falleruben (daher: Pitfall) und ein
eiskalter unterivdischer Flufl, den es zu durch-
schwinimen gilt, betindern il bei der Arbeit™.
Pay Abeniener erinnert siark an des guien alien
CUTHRERT IN THE JUNGLE (von Microdeal).
Das Spiel ist jedoch .vielseitiger”, besitzt mefir
Screens und dauert ebenso ewig” wie bei dem Vor-
adnger-Spiel. Fazit: Lustg, ein tvpischer Lver-
green”, schnell, jedoch nach einiger Zeit langwei-
iig. (MK
Hersteller: Activision/driola

*

& cuostBUSTERS B

GHOSTBUSTERS kennen wir schon lange. Doch:

fiir den SCHNEIDER sind die . Geisterjager neu".
Zum Spiel: Sie kaufen sich zundchst einmal einen
der 4 angebotenen Wagen, mir dem Sie gur ausge-
risiet (Laser, Fallen, Geisterkdder und -staubsau-
ger miissen extra beuzaflt werden) durch die
Straffen folren. Ein Stadiplan hilft, die Geister
atfzustibern und sie aus den Hausern zu focken
und zu fangen. Fuzic: Ein Spiel mit  Selrenheirs-
wert™, {deenreich, sehrinteressant, intelligent anf-
gebaui, eln echrer Schlager”. (M.K.)
Hersteller. Activision/Ariola. Vertrich: Weeske
Saftware, Potxdamer Ring 10, 7130 Backnang.

4

HUNCHBACK 11

[} -0
A

HUNCHBACK, besser bekanni als Quasimodo
aus , Der Giackner van Norredame®, ist nun eben-
falls fur den SCHNEIDER _zu haben”. Der leidze-
priifie Bucklige mufi Glocken einsammeln, an
Tawen zum ndchsien Level emporkleitern und
heimtiickisch abgeschossenen Pfeilen ausweichen.
Melir braucht man eigentlich nicht mefir zit SUZER.
fazit: Das Spiel ist einfach aufeebaur (was die
Ubersichtlichkeir und Verstandlichkeit anbe-
fangt). ist aber dennoch hochinteressant, schwie-
rig v bewdltigen, schnell, besiizt gure Graphik und
hat einen hohen Unrerfiafltungswert, (M.K.)
Hersteller: Ocean. Vertrieh: Weeske

WORLD CUP

WORLD CUP jst das bekannie FuBball-Spiel von
ARTIC, welches urspriinglich nur fiir den SPEC-
TRUM =1 haben war, Jeizi ist eine afnliche Form
auch fiir den SCHNEIDER lieferbar. Nach dem
Laden des Spiels kénnen Sie entscheiden, ob Sie
ailein gezen den Camputer oder mit 7 anderen Mit-
spielern win den .CUP” ringen mdchien. Die
Mannschaft Hrer Wahl ist bestimmt dabei. Dann

mafpig
befriedigend
gut

sehr gut

hervorragend

beginnt das Spiel, bei dem Sie mittels Jovsiick fhre
Marnen zum Edfofe fiiliren (oder aueh nichi). Fa-
zif: Relariv schilechre o Uberselzung™ von Spectnim
auf Schmeider, Spielfeld zuw kiein, nnrealistisch,
Spieler schwach dargestelli, im Gegensarz zum
Original ist der Computer fast unbezwingbar.
Auch mit dem SOCCER von Commodore kant
sich dieses Spiel nichr im entferniesten messen.
Aber, wem's gefdlit ... (MK

Hersteller: Artic
<O
FRANK BRUNO’S BOXING

FRANK BRLUNO ist einer der britischen Boxidole,
Nun ist fiir den SPECTRUM ein Spiel enistanden,
das mit Fugund Recht als hervorragend zi bezeich-
wen ist. Ein (Klassiker” scheint geboren zu sein!
Zundchst kampfen Sie gegen einen leicihien (eg-
mer, wm spater auf weitere siehen Boxer der Ex-
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tra-Kiasse zu treffen. Je weiter Sie Kommen, wimn so
stdaricer wird der nachste Gegner. Sie kinwen dann
die nachsten Fiehier von der  B-Seite™ laden (mit
(refreimcode).

fhre Erfolge aufder  B-Seite” der Cassetie .eintra-
gen®. Fazi: Irre 3-D-Graphik, realisrische Szenen,
spanuend, das Spiel macht siichtic, wird scheinbar
nie lanmveilig. Auf der Insel” isi FRANK BRU-
NO'S BOXING weit oben in den Hitparaden zu fin-
den. (M.K.)
Hersteller: ELITE, Anchor Rd, Aldridee, Walsall,
West Midiands, UK.

HUNTER PATROL
HUNTER PATROL, fiir den COMMODORE 64 ist
etn Flug-Kampi=Spiel, bei dem Sie mit fhrem ein-
niotorigem Flugzeug feindliche Air-Crafts abschie-

Hen miissen. In 3-D _flicgen™ Sie Gber Landschaf-
ren. Auwch der Bodentampf™ per Tieffiug ist
maoglich. Fazit: Ein hervorragendes Kriegsspiel,

Computronic

Klasse Anfangs-Musik, realistische Flugszenen,
schnell. Und das zu einem Preis von nur 10
MARK! MK
Hersteller: MASTERTRONIC, Kaiser-Omo-Weg
18, 4770 Soesy.

: ﬁ

SPOOKS

SPOOKS, ebenfalls fiirden COMMODORE 64, ist
ein MASTERTRONIK-_Billig-Produks”. _Billiz”
ist aber nur der Preis von 10 DM. Das Spiel bestichr
durch seine vielseitigen Spielszenen. Sie jagen™
durch eine Unzahl von Ridumen in einem Schiofi;
Geister und andere finstere Spukgesellen™ behin-
dern Sie. Fazir: Schrell, lustig, variantenreich, gra-
phisch sehr gur; _zu gur fiir diesen Preis®! (M.K.)
Hersteller: MASTERTRONIC

FINDERS KEEPERS
FINDERS KEEPERS, fiir SCHNEIDER und
SPECTRUAM, zcigr einen .armen”, kKleinen Riiter,
der von seineny Konig in eine entfermte Burg _ge-
beame” wird, Dieser mufl dort flir seine Geliehie,
der Prinzessin, einige besondere Geschenke fin-
den. Unser Held begegnel Handlern und anderen
Burschen, mil denen er Gezensidnde eintauschen
ader aber an Sie verkaufen kann... Fazir: Intelli-
gent, hervarragende Graphik, guter Sound, zahl-
reiche Rawme, gure Steverung, Varantenreichium.
Vorsicht! Dieses Spiel mach _siichtig”. Interessani
asch hier der Preis von 10 MARK' (M.K.)
Herstefler: MASTERTRONIC

NONTERRA-QUEOUS
YONTERRAQUEOUS (SCHNEIDER) ist ein
~Zungenbrecher-Titel”, den man sich aber den-
noch merken sollte. Auch ein 10-Marks-Produki.

Auf einem engfernten Planeten regiert ¢in tyranii-
soher Computer, der die Bewohner zu Schachfign-
ren Wumiunkrioniert” hai. Der Held des Spieles hat
nun die Aufeabe. daxunierdriickie Voik bei der Re-
ville zu unterstiitzen. fm inneren des Rerges muli
der Held die Compuierbanlc zersidéren, die das
Herz der Tvrannei verkearpert, Vorsichi: Viele Ge-

Sakren lavern. Fazic:  Unverschdme billig”, aber

erstklassie, varianienreich, cleverer Autban, giler
Sound. viel Spictwitz, es kommi lkanm Langeweile
anf. (MK
Hersteller: MASTERTRONIC

¥ - i Tl . ] s
WORLDS OF FLIGHT
WORLDS OF FLIGHT, fiur den DRAGON, ist
mefir als nurein Spiel. Sie werden in die Rolle eines
waghalsigen Piloten verserzr. der in seiner Einmo-
rorigen nur nach seinen Insirumenten flioel, Meh-
rere Stddre und Landschaften gile es zu iiberwin-
den.  Desweiteren  kinnen Sie ,aerobatische”
Kunsitstiickchen volibringen, Vom einfachen Dre-
hen bis zum gewagien Looping. Fazii: deeareich,

realistisch, gute Graplik, echies Flugerlebnis.
Hersteller: MICRODEAL, 41 Truro Rd. 5t. Ausrell,
Comwall PL25 3JE. England. (ca. 30.-= DM)
Veririeb: K. Ludwig, Dreieichstrafic 27, 6037 Diet-
zenbach,




~BIT“-GEFLUSTER: Neue Hardware >:|7

Brandneu: Schneider ,JOYCE“ PCW 8256 |
Neue Rechner beleben das |

Geschaft: ,,Schlacht auf heiBem
Computermarkt“?

Wehretal. Innerhalb von nur drei Wochen gelang es der deutsch/englischen
Firmengruppe Amstrad/Schneider, mit zwei leistungsstarken Microcompu- |
tern in den Markt einzubrechen. Nur kurz nach der Vorstellung des CPC 6128 |
erreichten uns die ersten Informationen iiber ein noch leistungsfihigeres |
Computersystem: JOYCE PCW 8256.

Neu!

Die deutsche Schreibmaschinentastatur
(QWERTZ) wurde um verschiedene Funk-
tionstasten erweltert, mit denen eine Viel-

| zahl von Arbeitsschrilten des mitgelisfer-
| ten
| Knopldruck® durchgefiihrt werden kann.

Textverarbeitungsprogramms  .per

Der Matrix-Drucker hat eine Geschwin-
digkeit von 90 Zeichen pro Sekunde und

| liegt somit deutlich ber dem Durch-
| schnill. Im Schonschreibmodus reduziert
| sich diese Geschwindigkeit jedeoch aul 20
| Zeichen pro Sekunde:

Neben Einzelblatteinzug erlaubt der Trak-
tor auch das Bearbeiten von Endlospapier.
Ob es Schneider mit diesem Gerit gelin-
gen wird, die Konkurrenten ATARI 520 ST.
Commodore Amiga zu hezwingen, blcibt

Derneue JOYCE besitzt alle Merkmale ei-
nes .starken® Personal Computers, und das
zum Preis eines Heimcomputers! Und:
Derneue Schneider wird komplett mit Mo-
nitor, Diskettenlauiwerk und Drucker als
SKompakt-Paket* zum Fast sensationellen
Preis von 2490 Mark angchoten. Der Her-
steller wendet sich vor allem an den Kun-
denkreis, dem die Leistungen eines _her-
kommilichen” Fleimcomputers nicht mehr
ausreichen: Man ist der festen Meinung,
der Trend gehe mehrund mehrin Richtung
Personal-Computer.

Wie der Vorgdnger besitzt auch der JOY-
CLE den Microprozessor .Z80A*: der Spei-
cherwurde wieder um das Doppelte erwei-
tert und betrigt somit 256 KB RAM. Etwa
112 KB stehen davon als .RAM-Disk® zur
Verfiigung, Durch dieses Verfahren sind
die Disk-Operationen sehr schnell durch-
zufithren. Dies macht sich besonders bei
vielen CP/M-Programmen bemerkbar, die
mit Overlay-Technik arbeiten.

Neben der CPU wurden noch zwei weitere
Micorprozessoren eingesetzt, die fur dic
Tastatur- und Druckersteuerung verant-
wortlich sind.

Der mitgeliclerte monochrome Monitor
erlaubt durch das neu entwickelte Video-
Interface eine Graphik-Auflésung von
720*256 Pixel, was einer Textdarstellung
von 32 Seiten zu je 90 Zeichen entspricht.
Das Diskettenlaufwerk wurde in den Mo-
nitor integriert. Zum nachtriglichen Ein-
bau cines zweiten Laulwerks ist ein weite-
rer Schacht bereits vorgesehen. Die Kapa-
zitit des eingebauten Laufwerkes betriigt,
wie beiden Vorgingern, 180 kBytes (forma-
tiert). Das als Option erhiltliche zweite
Laulwerk gestattet dagegen den Zugriffauf
720 kByte (lormatiert). Dadurch eréffnen
sich dem Benulzer volliz neue Anwender-
moglichkeiten.

§

abzuwarlen. Alle Voraussetzungen dafiir
sind jedoch gegeben. Ist eine ,Schlacht aul
dem Computermarkt™ in Sichi? Die Zu-
kunft wird’s zeigen! {Frank Brall)

(Foro: Schaeider!Amstrad)

CE-TEC-MSX:
Computer der neuen Dimension

Eine total neue Ara von Computer-Kompatibilitit ist angebrochen - der MS X-Stan-
dard. Zu einem erschwinglichen Preis wird durch MSX ein ,,kompletfes® System an-
geboten, wobei Hardware-Anschlull unbegrenzt und Software auf allen MSX-Rech-
ner zu nuizen ist. Die renommierte Firma CE-TEC hat nun ihren ., Beitrag” zum (zu
erwartenden) MSX-Boom geliefert - Ergebnis: der CE-TEC-MSX MPC 80,

Wie alle MSX-Geriite ,all around the | von CE-TEC ist alles in allem ein interes-

world® besitzt auch der MPC-80 eine | santer Compuler, der sowoh! im Heim-
Z80A-Processor mit 3.58 Mhz-Takifre- | computer-, Personalcomputer- und
quenz. Der RAM-Bereich hat 64KB Ar- |  Spicl*-Bercich einzuseizen ist.  (M.K.)

beitsspeicher plus 16KB Bildspeicher. Im |
ROM-Bereich von 32K befindet sich das |
MSX-BASIC. | =
Der MPC-80 ist ein Kinstler* aul dem
Sektor Bild und Ton. 256 x 192 Punkte ist
die Auflosung der Graphic bei 16 Farben
und 32 Sprite-Ebenen. Der MPC-80 be-
herrscht desweiteren acht Oktaven!

Er ist auch ein interessanties wie ideales
Gieriit fiir alle, die viel schreiben miissen:
Die Tastatur ist in Deutsch. Der MPC-80

Man schreibe
an folgende
Adresse:

CE-TEC-Trading GuihI{
SCOMPUTRONIC-Test*
Lange Reihe 2Y
2000 Hamburg 1
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Der Kurs, der ,,ankommt*!

Unbedinpgte Sprungbeiehle
Bis jerzt haben wir gelernt, das Basic-Zei-
len fest durchnumeriert sind. und diese in

aulsteigender Reihenfolge abgearbeilel

werden. Basic besitzt jedoch auch einen | = : S 5
G = i nichste ausfihren soll. Die Zeilen unseres
Sprungbefehl®, welcher erlaubt, eine be- = = = =
immte Zeil 1Zuspri n. Der Befehl {0 :
stimmite Zeile anzuspringe C ' miiiten in folgender

| Reihenfolge ausgeitihrt

heilit; GOTO™
GOTO -
Ein Beispiel demonstriert die Arbeitswei-
S0

U i
Betehi

10 LET K=45 ,
20 PRINT K j
30 LET K=K+l '
40 GOTO 20

START

K=45

FRINT K

K=K+1

Computronic

Der Aufbau und die Bedeutung der
GOTO-Anweisung ist schr cinfach
zu verstehen. Das Schiiisselwort
GOTO wird gefolgt von der Nummer
der Zeile. die der Computer als

kleinen Beispielprogramms

werden.

=

0 —=20—=>30—>40
R ST TuTE SETREPR
10 === ... usw

In unserem Ablaulplan werden die Zeilen |

10, 20 und 30 durch ein Kiistchen svmboli-

siert. Die Zeile 40, die GOTO-Anweisung |
besitzt kein Kistchen. sie wird cinfach 1

durch das Einzeichnen enisprechender
Pieile gekennzeichnet.

Was bewirkt eigentlich unser Pro-

i gramm?(!)

+ Luerstwird Zeile 10 ausgeltihrt und derVa-
| riablen K der Werl 45 zugeordnel

| In Zeile 20 wird dieser Wert der Variablen

K auf dem Bildschirm aussegeben.
In Zeile 30 wird der Inhalt der Variablen K
um l-erhéht.

Werlen von Y durchlaufen. Was uns sinn-
vill erscheint ist eine Methode, mit deren
Hilfe wir dem Computer angeben kénnen.
wie oft er cine Schileife durchlaulen soll.

te Verzweigung — 1.

ISHRY

Die IF ... THEN Anweisung erméglicht es
innerhalb eines Basic-Programmes Eot-
scheidungen zu treffen. Diese Anweisung
besteht aus den beiden Teilen:

IF (logischer Ausdruck) TIEN (BEFEHL)

Wenn der Computer eine If-Anweisung
ausfiihrt, wird der logische Ausdruck be-
rechnet nnd festgestellt, ob dieser Werl
wahr oder unwahr ist.

| 1. Ist der logische Ausdruck wahr, dann

In der letzten Zeile wird mit dem GOTO-
Befehl auf die Zeile 10 zuriickgesprungen. |

.+ 2. Ist der logische Ausdruck unwahr, dann

Nach dem Start des Programms durch
RUN werden also die Werle ab der Zahl 43
auf dem Schirm ausgegeben.

|
43 |

i
bis unendlich !

Wie zu erkennen ist stellt unser kieines

fithrt der Rechner den hinter THEN an-
gesehenen Befehl aus.

ignoriert der Rechner die Anweisung
hinter THEN und fihro die niichste An-
Weisung aus.

Nach dem THEN-Befehldaif jede belichi-
go Basic-Anwelsung folgen:

Beispiele:

IF .. THEN LET A=I4
IF .. THEN INPUT A%
IE .. THEN PRINT “TEST*

Programm eine .endlose® Schleife dar,  F5

d. h. eswird immer wieder mit wachsenden | |




Boys, Girls, Ladies and Gentlemen - hier sind die __

| ZX-SPECTRUM

S TSP ACTION B ONTLuR § ARCAT
P LA09% DUMAES 2 o te uBuant

Pinseln Sie Quadrate - im Wett-
lauf mit Zeit und Gegner!




- D e e e . = T

IO TR e

sirnci=ir
ZX SPECTRUM

Geister haben es auf Sie abgesehen, |

wdahrend Sie als ,,kleiner, griiner Su-
per-Maler” die SQUARES anpin-
seln wollen! Deshalb ein kieiner Tip:
Versuchen Sie den Unholden auszu-
weichen. Steuern konnen Sie den
Maler twber die Tastatur oder per
Joystick mit dem Kempston-Interfa-
ce.

... und los geht’s!

Also, dann ’ran an die Arbeit! Es gilt, 28 |
Quadrate (Sguares) zu erschligBen und |
diese auszuliillen. Geister versuchen im- |
mer wieder, Sie bei der Arbeit zu behin- |

dern, Deshalb weichen Sie ihnen aus - ab-

schiefien kénnen Sie sie nicht—, und bewe- |
gen Sie sich auf den gestrichelten Linien: |

nur 50 kinnen Sic die Quadrate umfah-

Sie verfiigen iiber .drei Maler-Leben®,
nach erfolgreicher WeiBbinder-Arbeit® in
einer Spicistufe erhalten Sie un SAusatz-
Leben':

Jede Beriithrung mit den Geistern endet
todlich. Bei Beendisung einer Spielstufe
treten Sie in der nédchsten gegen mehr Gei-
ster an. Fiir die .Kevboard-Steuerer” hier
der .Schliissel™:

=0 T rauf
o e R runter
i3] bl links
) i g rechis

(Manfred Kleimann)

H E S R

Eingabe und Speicherung
von SQUARES:

1. Tippen Sie das Programm _Squares™

- letzien B'iocks_eih:und-.lippé_n's_ié',.ﬂﬁn

2. Geben Sie das ngramrn Fmg}:bﬁ
ein und ataﬂen es. :
3 Geben Sie als Startadrcsse 245?6 ein i
4 Tippen Sie nun die Zah!tnblhckeeem i
und fiberpriifen Sie die Summe.
5. Ist diese richtig, geben Sie de:n ua-:: 2
sten Zahlenblock ein. L
6. Ist sie falsch, dann hrechen-.&; dﬂs
Programm durch STOP ah, und star-
ten es erneut. Geben Sie diesmal als
Startadresse die erste Adresse des |

- letzten Zahlenblock noch mal ein:

7. Das Programm _Eingabe* 'spe:sheﬂ
dann das Maschinenprogramim durch
SAVE. ,.S{:'nde“ CODE 245762772 ab.

8. Spulen Sie dic K.asscttc zuriick und";
laden Sie dus gesamle ngmmm ein-
fach: dun.h LGAD = ﬂm 5

Das MC ngramm ist 7??2 B} res %ang._.._.
und es wird mit dem Befehl: RANDO—:

<in und speichern es.auf Bank: SAV E
ren” und ausfiillen. | waquargs® LINE 1. 1 \‘HZE USR 25@6@ gestarim
SQUARES ist TOP!
|
100 POKE n,u: LET s=s+u i
_ SQUARES (1) 110 NEXT n: PRINT l'
120 NEXT j g
10>CLEAR 24575 130 F’RINTT ""Summe =z Yi;s*°
20 LOAD "“CODE 140 ENELT 2
30 RANDOMIZE USR 25040
AT oaes 200 SAVE "SCode"CODE 24576,2772
S0 SAVE "SBEUARES" LINE 1
60 SAVE "SCode"CODE 24576,2772 SQUARES (3)
SQUARES (2) | 24576 : 33 8 a7 B & 0
; 24582 : 25 30 0 123 & 2
24588 : 222 g8 5& 9 245 124
1 REM H 24594 : 198 8 103 241 95 14
2 REM H SRUARES F4600 = 243 &2 0 187 40 7
< REM H© : 24606 : 1932 " SnRe i o g9
4 REM H Eingabeprogramm 2612 = 248446 237 75 54 92 22%
5 REM H - -. 24618 : 94 o 567 0 187 200
6 REM B & 1985 Zuheir Urwani 245624 = 229 38 a 107 41 41
7 REM H 245630 = 41 9 235 225 229 279
; Summe : S157 :
10 CLEAR 24575 245636 = 205 129 94 225 125 1
20 INFUT "Anfangsadresse ":A 24642 2o4 TP 195 40 o 12
30 FOR i=A TO 27347 STEF &0 244648 16 250 i =2 0 o
40 LET s=0 d 244654 : 24 7 214 224 111 124
SOLFEIR =1 Ha s STEF 6 24560 = 198 B 103 205 129 95
60 PRINT jz" = "3 a5656 = 225 125 230 F1 254 3
70 FOR n=j TE J+f 24672 = I2 26 125 230 22T 754
B0 INPUT (n3" = ")su 4570 = 223 3?2 15 230 B0 259
90 PRINT " “( TO 4-LEN SIR® 24684 : 80 200 124 198 B 103
| ul)zuz 245690 : 125 214 223 111 23 e
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sSsinciEir
ZX SPECTRUM

Summe

24696
24702
24708
29714
24720
247246
24732
24738
24744
24730

Summe

24756
24762
247468
24774
24780
24784
24792
24798
24804
24810

Summe

24816
24822
24828
24834
24840
24846
24852
24858
24844
24870

Summe

24876
24882
24888
248954
243900
24906
24912
24918

24924

24930

Summe

e NE @w NE mE WE EE W@ a@ WW

BE B EE W g WF WE NW wg AN

7069

35

238
15
O
24
24
2335

3767

24
31
24

24
a5
24
24
24
3433
153
24
25
24

152

1737
24

25
2
(=18}
0
24
129
(9]

(5]

3978

32 0
24 144
245 25
1 254
16 242
255 255
25 24
24 24
24 24
= =1
0 0
24 24
0 0
248 248
0 0
24 24
5] (o}
31 31
24 24
24 0
0 o}
24 24
0 6}
24 0
0 0
152 152
0 0

o 24

0 5}
153 153
0 o

0O 24

0 0
152 152
126 153
60 60
94 94
255 255
0 &0
[ 0

q
i19
201

24
24
24
24

248
24
Qa

255
24
O
24
248

153
0
24
8]
153
94
&0
255
&0
L9

35

B
36
40

24
24

24

248
24
24

239
24
24
24

248

Q

24

153

)
coCcNo oo

153
L)
24
O
235
F4
O
126
50
0

221
52
241

24
255

24

24
31
24

24
255
24
24
24
153

24

25

24

152

24

(8]
25
0
249
231
F4
126
Q
&0
Q

24935
249472
24948
24954
249460
249466
24972
24978
24984
24920

Summe

24994
25002
25008
25014
25020
25026
25032
25038
25044
25050

Summe

25056
25062
250468
25074
25080
25086
25092
25098
25104
25110

Summe

25116
25122
25128
25134
25140
251446
25152
25158
25164
25170

Summe
251746
25182

w W W§ EE WW &§ NW gm WE NE AW L1 wE §@ @y WE a@ EF @m NE am "B

LL]

@@ W® EE W E§ AR W@ NF am WN

a0
ﬁLﬂGIﬂCJﬁtibiotb

3360

63
252
&3
252

255
255
&3
63

8352

252
127
8 -

&0
g8
=
32
85
123

4931

44
73
91
=8
32
32
32

32
80

3631

74
&7

eI
ﬁlﬂGEﬂOC}DIAD{J

252

251
35
34
83
83
93
B2
32

74
&7
32
37

123
F0
44
91
58
83

F3
7o

=
{0

NHAWOCONDOW

[y
<

252
63
252

255
235

&3
252

252

S
sS4
=54
81

32
B3
75

72
73
S0
7o
32
32
32
32
32
84

j
0

NAWSGOONOO W

et
<0

252
63
252

255
235

63
252

252
54
176

92
85
91
=8
=
59

89
32
32
&9
81
44
73
51
75
74w

83
91

653
252
63

252
255
285

63
252

=3

92
33
195
&5
32
32
B2
89

83
125
95
89
32
32
32
32
(=1
78

84

A

53
252
63

252
255
255

63
252

252
33
o4

186
8z
49
67
32
83

84

32
83
44
80

125
93
77
52

73
o2

10
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o5i@E s 3D gz a> =n 3n gxm 25440 : 0 60 175 24 5 33
25194 : B4 65 82 B84 3I2 71 25844 : 148 95 &2 1 50 178
25200 1 &5 77 &9 0127 32 | 25452 : 92 34 53 92 201 205
25206 = 49 57 565 53 37 B | 29458 ¢ 1893 105201 o 0 0
25212 ¢ B2 73 B4 88 &9 78 | 25864 : O 33285 127 .58 1
25218 = 32 &6 89 32 90 B85S 25470 x 35 9S4 X 4. 4 35
25924, 72 49 73 82 .32 B85 | : :
25230 : B2 B7 &5 78 73 O | Summe : 4114

 Summe : 3913 : 25476 : S4 O 16 251 &2 69
Sesd e e g S e 25482 : S50 141 92 205 106 101
SmSanc g am aoiao iS5 So ol Ta=O0 R 96 A0 8 96 Fel o)
BEmey = Uy oS s s oL OSo0us Aol Jon T G Bs 17
mEmal E laniy ses s g el 25506 : 143 100 1 &4 0 205
25266 = 77 69 32 79 86 &9 SRSlae 8D o e
OHvhE S T Gnimy mB gl oign o SaDThof Bl B0 a00e
25284 : 205 106 101 205 97 101 20050 = oa08 G 22 S A BT

i =
2529@ s 33235 98 &6 619 e o .
Summe : 3958 : 25536 : & 17 I3 237 99 197

e e e e e
20802 o000 8 296 159 78 29 25554 : &2 227 198 29 16 252 |
25308 : 70 35 229 197 221 225 RSl nam st e e
S5414 = 2on O 9 OS5 yon e LT Lo 0 oo Soae s
29520 5 220 24 2% 12 0 299 | Sseyo . 35 oo5 35 do3 44 D16

Zofea s 2 O D F 9B 0 ol sy : 195 fos 106 51 0
PSIID 9 40 98 0 13 71 Sl Epnnieeia e o
Z29Z5H 8- 08 0 017 57 980 25590 : 11 1 e g
25344 : 22 116 98 3I3 160 88
25350 ;17 141 BE 1 191 1 Summe : 5043

 Summe : 4720 : 25596 : 1 S5 44 128 128 128

- car : 25602 : 44 128 128 128 44 128

' 2535&:“ 2 584 55 237 176 58 177 25608 : 128 128 44 128 128 i2B

sEnoE k22 aSoiab PE oot 25614 : 44 128 128 128 44 128

. 25368 : 40 10 254 2 32 3 25620 : 128 128 44 128 128 128

25374 : 36 24 3 33 32 89 25526 v 44 52 43 4= Az a5

25380 ¢ 229 209 17 1 &3 O 25632 : 43 43 43 45 43 a3
25392 : 219 254 230 15 254 15 | 35444 : 43 43 43 45 43 43

25404 : 254 11 40 12 254 13

25410 : 40 12 254 14 32 230 Cumme & 4324

 Summe : 6161 : 25656 : 46 43 43 43 50 43
o o | 95662 = AX 43 B0 43 43 43
25416 2 62 0 28 & 62 2 | 25668 : S0 43 43 43 50 43
e e RV CRE L e T 25674 s 435 43 S0 45 43 4%
25428 ¢ 92 195 3 99 SB 1756 25480 : 50 43 43 43 47 52

i 25434 : 92 254 © 40 & 33 25686 : 43 43 43 45 43 43
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5492

25698
25704
- 25710

Summe
25716
572D

- 25728

25734
25740

. 25746
. ZHi5P
25758
25764
25770

 Summe

. B577S
- 25782
. 257688
- 25793
25800
- 25806
25812
25818
25824
- 25830
gﬂEummé.
25836
25842
25848
25854
25860
- 25864
25872
25878

25884

'fiﬁﬁ?@

Summe
25894
25902
25908
25914
25920
25924
25932

25938

25944

(i LR R

nown oW R W

L B

COME . §m EE mE. NR wm B CwEmm WR

B ER aE NR mg W Ns WS aw W

S WE mn o AN W UH Ea W am- R

43
4=
43
43

2657

43
51
43
51
43
76

76
84
. B84

3017

58
78
T 65
T
21

49
i
69
&6

3029

&7
87
125
2
5B
197

79
205

5765
43
113
205
114
241
e
- 112
230

e s

a1

101

45
43Z
45
43

43
43
43
43

43

73
12
22
79
73

&7

85

b6
T
ia
22
57
83
a3

73
&5
17
54
244
62
229
&0
101
113

254

==

79
35
54

112
24
31

163

43
43
43
43

Si
43
51
43
39
86
76
2i
8O
79

79

a9
Ly
21
S0

S&
81
16
32

78

161

127

30

71
198
AT

i1
112
101
193
11
35
48
103
225

43
45
43
43

43
43
43
43
22
&9
&9

32
78

78

32

B2

22
O

85

0

32
T3

125

237
254
119
i5s
30
3

193

48
35
&0
is6
55
54
229

237

201

43
43
43
48

4=
51
45
|

B3

86 -

S8
6D
32

84

B4
49
21

127
32
&5
32
83

85

176

B
205
is
79
87

229
30
119
209
sS4
32
237
25
0

45
43
45
43

45
4.3
845
43
S
22
&9
83
&7

73
S8
16
22
25

14

82

72

H2
160
a2
o6

71
72

Z05

197
214

225

35

30
33
25
111
Q

12

259350
Summe

259546
25962
25948
25974
25980
25986
25992
25998
26004
26010

Summe

26016
26022
26028
26034
26040
25604646
26052
25058
260564
25070

Summe

26076
26082
25088
26094
26100
26106
26112
256118
26124
256130

Summe

26136
26142
26148
26154
26160
2616646
26172
256178
26184
26190

i ap &R am BE an NE m§n AR Em WE

B NE AW R AN EF NF  EE W@ 4R

3670

62
S0
230
i6
88
22

74
i6
239

7009

32
230
241
201
230
241
202

254
203

9234

71
79
87
93
197
50
40
24
213
209

6123

225
241
203
205
o9
3
40
30
i

2
72
7
215
99

{40
&2
32
219

230
&2

230
&2
32

219

218

40
40
40
200
&2
187

197
214

175
201
127

&b
244
203
205

45

40

205
92
211
&2
201
=8
40
247

254

203

is
223

32
251
254
201

O S - |
Wb o~ UdNRNN

205
=2

123
205
78
40
101
74
284
203
205
335

205 107

1. 22
et e
254 201
7 215
195 62
177 92
254 2z
219 2354

203 202

245 230

174 241

2 203
192 203
219 254

2 203
32 2
219 254
203 210
230 2
219 =4

203 194
203 202
203 218
210 201
187 40
13 &0
24 7.
24 1
R BRG )
254 25

201 &2
130 101
SHe 0

B0
254 1
40 =
101 254
82 40
244 1061
203 90

13

201
=1
Z
205
105
254
40
230

52

245
210
218
245
194
203
230

&2
192
203

203
203
203

i4
187

iz
193
56

|
33
229
4
40
30
1

?
254
40
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| Summe : 6392 | 26482 : 215 193 16 161 201 33
PEloe - 5 30 2205 D4a jop | 26448 : 192 127 1 3 1 128
| 26454 : 254 6 202 &3 104 254
26202 : 254 { 40 20 225 229 |
5 | 26460 : O 202 2i4 103 52 229
26208 : 35 94 175 187 40 7 | :
E : 26466 : 197 126 135 135 135 134
26214 : 205 244 101 254 1 40
26472 : 198 151 111 38 103 4
26220 : 5225 35 58 0 201
: 26478 + 12 22 3 &2 22 215
26226 : 62 22 215 225 43 126 |
256484 : 121 215 120 215 &2 1é
26232 : 215 113 35 126 215 112 | 90 i Sis ol mie i Ay
26238 62 16 215 62 7 215 | =
26244 : 35 115 35 125 215 197 | = o=
26250 : 213 229 205 113 99 225 S
: 26496 : 35 126 215 35 126 215
Summe : 7154 26502 : 35 12 21 175 186 32
26262 :° 121 215120 215 &2 14 26514 = 135 135 135 87 62 240
26274 : 187 48 1 &0 198 53 Zobohy LI SR 020518t - s
Sipse i ey R L 26538 : 128 128 128 143 128 128
e e e e 26550 : 143 &5 &0 63 61 132
26304 : 0 9 i 64125 9 :
26310.: S8 1 205 213 102 33 Sanmg:s 5900
26556 : 140 136 133 143 138 129
Summe : 5584 26542 2 131 130 bh 70 &7 7
| 26568 : 143 73 &8 71 &9 143
28316 80 6 17 5 0 2905
Giaoat ot s D e 26374 : 143 143 143 143 143 143
FEADRIET 107 D 554 40 o 26580 : 143 143 229 197 105 38
26334 : 56 0 3I5 2aoas5 119 | 209861 0 41 41 41 41 a1
26340 B0 33 ag iy - o8 Sap | -<OSI2 50 Y@ 68D C 90 1 tan
ZeMa = B0 i e 3w by S8 s I 5 A7 s oo
26352 : 229 62 22 215 126 215 s e e
26358 : 78 35 126 215 70 62 20010 1 230 < TATZAR . aaE el
2H364 2 16 215 &2 7 215 35
26370 : 94 35 126 254 54 40 Summe : 5108
26616 3 254 1 32 &5 25 14
Summe : &1B& : 26622 : 248 & 4 126 254 1
26376 : 1 215 86 62 32 i86 26628 = 32 o5 43716 4R 10
26382 : 40 20 &0 186 40 14 26634 & 6 4126 254 1 32
26388 = &2 43 186 40 11 &0 26640 = 44 237 B2 16 247 205
26394 = 186 40 Ty I 205 26646 : 229 102 193 197 4 '14
25400 : 79 101 &0 95 205 244 26652 = 12 12 42 22 215 121
25405 = 101 254 1 32 242 197 265658 = 215 120 215 A2 146 215
26412 : 213 205 113 99 209 193 | 26664 = 62 6 215 62 57 215
P6AIR @ 205 3113 35 112 35 115 | 26670 = 17 10 O 33 208 O
26424 : 35 119 35 62 22 215 !
246430 : 121 215 120 215 &2 16 SUmmE e SoE =
- - 26676 : 205 181 3 193 225 54
: L3332
i 26687 - 1 24 2193 225 120
26435 ¢ 215 62 3 215 &2 54 26688 : 198 4 254 29 40 5
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14,

26694
256700
26706
26712
26718
26724

26730

Summe

26736
26742
26748
26754
26760
267864
26772
24778
26784
26790

Summe

26796
26802

26808

26814
26820
26826
26832
256838
26844
26850

Summe

26856
25862

24868

26874
246880
26886
26892
246898
26904
26210

Summe

26916
26922
26928
26934
26940

26944

Hm EE Ey WE mm WE  4m BE R "

Az UE ap ®E EE AR ag

{11 ¥ a® a§ RE am ER Ap NE WA NR L]

ap BF ki BF N NE NE 0N @@ WM

ag BE Wn A0 NE BE

Fias

40
122

&2
241

SB32

220
32

35

15
2 7 ¢
70
250

44650
127
33
255
215
215
127
26
215
215
127

6240

26
33
32

243

175

105
18
18

52

S632

245
230
241
215
175

11

35
121

127
32

127

127

&2
156
88
H2
i&
&0
119
205

251
104
&2
62
79
62
&2

T

205

251
201
20

i9
221
Zé

230

&2
254
201
215

195
198
79

201
86

70
Jy

238
17
71

250
88
i8
88

28
127
&2
i9

22
19

BB

i88
120

43
33
201
62

40

230
62

&2

frsm e e

85

24
2B
35
175
35

35
126
201
175
28
119
33

35
2

205

22
215
215

215
215

215

99
43
32
50
96

126
16
27
48

247

40

Zo1

22
0

e

103
254
240
1256

16
201

4

126
187
35
201
88
18
38

19
33

252

215
&2
S8

205

&2
=B
205

175
248

17
i98
248
105

S6
215

175
62
32

215

215

ig
33
254
248
33
33

186
32
35
33

35

&2
is
e

104
205
175
16
247
27

i6
246
2

i89
i6
2&
2F:
48
175
205
sS4
254

241
201
247
248

S
F

26952
26958
286964
26970

Summe

26976
26982
26988
26994
27000
27006
27012
27018
27024
27030

Summe

270356
27042
27048
27054
27060
27066
27072
27078
27084
27090

Summe

27096
27102
27108
27114
27120
27126
27132
27138
27144
27150

i WA m§ W8 mm BF @@ HE E§ W@ (T1 W8 WR Em AR MW@ WF Ew EE W W@ (1] AR NN mE NE NE WE AW AE  NR WM

i6
56

7125

32
32

205
o5
40
32

205
i7

215

F120

188
52
195
48
33

33
135

o786

22
i48

35
121
25
32
a8
o2
62

5251

8]
a8
241
Q
215
i6
55
33
205

215
215

225

244
102
40
105
205
16
105
a8
10
229

1086
111
32
39
31
16

72

135

25

20
201
209
228
128

24
128

i88

99
127

i3
B
215
129

79

&2
i7
213
209

188
205
(=1}
104
79
205
254
29

205

225
175
235

o2
106
254

&4
214

B8O
135

25
14

26

16
225
12
201
254

189

32
195
86
1297
215
62
215

103

4

227
43

B
105
205
254
103
135

195

181

209
89

33
195
121

24

214
135

84

X
£

190
248
i7
62

T s
sS4
32

235
i36

35
213
123

17
205
209

215
205
175

241
104
234

254

104
32
186

125
32
246
25
254
48
12
24
16

128

95
213
32
225

57
33
40
63
240

201
=95
F4
&2

215

215
40

i81

193

62

181
189

205
2064
102

40

205
219
98

205

Z14
238
127
104
i6

BT

135
95

33
225

209

i85
26

35
62

205 .
33
i
22
&2
H2
O
3
121

taie]
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ZX SPECTRUM
27210 : 238 1 79 146 217 205 27300 = 190 40 4 S5& & 235
27306 : {5 " PFAT L Sgag R
Summe = &7&846 27312 = 248 127 17 252 127 i i
27318 : 4 0 237 176 & o=
27214 = B8 99 62 247 219 254 27324 : 3 0 0 &2 191219
27222 : 254 224 200 S8 247 127 27330 : 254 230 I 40" 10— 43
PT228 s 254 0 40 =13 &1 7 =0 ;
27234 : 247 127 195 136 99 205 Summe : S037
27240 : 135 104 195 244 100 22
27246 : 8 62 22 215 122 215 27336 : 175 189 32 243 188 32
27252 = 62 10 215 62 16 215 27342 : 280 16 235 195 186 98
27258 = (i S T ¥ S L B 27348 : O'E 0 0 B0 R0
27264 : R 25 TSt 2067 27354 : O=C 0 L2008 S05750
27270 : 1S5 186 32 229 &2 11 27360 : o IRT=0 1 s e el o Tt o)
27366 : D0 0 S0 S0 0
Summe : 7022 27372 : O " 205 03000
27378 = O S0 DL P O A O e
27276 - 50 4. 96 62 10 50 27384 : 0220 - im0 S0 S 0l
27282 : 8 96 221 33 176 98 27390 : e R e e s =
27288 : 205 0 9& 33 251 127
27294 : 173595 7 & 4 24 Summe = 1829
SQUARES THE END |
- - i L] L - Sl e
Liebe Fﬁns, Hier die 5 ,,100-Mark-Gewinner®, die einen

tmlnehmen an unsuar Aktmn feh!erhal‘-
tes Listing* kéinnen mrkizch nur dle cmge- ;

samfh..ﬂ {T}t}upﬂns

Ein I~!1nwe|s :

aussetzung).

.ﬂs’Llstmg ISI nur dann ﬁ:h- 5
lerhalt, wenn das Programm sich auf'hangt
bzw. eing ERRGR—Meidung ausgibt (rich-
tige I’rﬂgrdrnmmmngabe ist nalurl;ch Vor-

Fehler bei ,Niirburg 3D (VC-20) entdeckten:

Volker Bock, Kassel |
Andreas Schneider, Wiesbaden
8 Schwendi

- Thomas I\*e-',Se -

Michael Schwarz,
- Ronald Stoger, Langweid

Nachweis-Coupon: Computronic

(an den TRONIC-Verlag, Postfach, 3444 Wehretal 1)
% Fehlerhaftes Listing?

Fehlerhaftes Listing_?

Kennwort: & Fehlerhaftes Listing? %

Name/Momame:

PLZ/Ot:

Siralie, NE:

Ich habe folgenden Fehler in einem Listing entdeck:

Datum, Unterschrift

richtig-ist;

Programmname

Scife

Listing-Zeile

Computronic
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In diesem Heft: MOONSWEEPER (C-64) - SCOTTI (C-64) - BREAKER & EXPULSION (VC-20)

TOP-Ereignis ﬁir C 64:
MOONSWEEPER

Ein 3 D-Spiel mit allem ’drum und ’dran!

Eine gefahrliche Raumpatrouille
Ein echtes TOP-PROGRAMM!

MOONSWEEPER ist ein actiongeladenes Weltraumspiel in ei-

ner echten 3d- -Ausfiihrung. Der Hintergrund bewegt sich wirklich
drezdmensmna! Das Spiel fithrt Sie zum Erdirabanten Luna,

besser bekannt unter dem Namen ,,Mond*. Dort werden Sie mit

Ihrem supermodernen Raumgleiter Patrouille fliegen.

verzichter. Kannst heat’ abend ruhrg um

| Essen kommen, Mutti!™ ‘
| e —— - - - ———

16

Aufl Threm Weg iiber die Mondoberfliche
begegnen lhnen starke Flottenverbinde
der .Aliens®, die Thnen ganz schon zu
schaffen machen. .
Da heilit es: ,,Answeichen oder die feindli-
chen Ranmschiffe abschieflen!™

Eine andere Art von ,Gefahrenquelle®ber-
gen die Lasertiirme, welche plotzlich tod-
liche Laser aussenden - entweder nach
links oder rechts (Sie miissen abwarten
und dann ausweichen).

Zudem gesellen sich wahre Kamikaze-Ufos
und aus dem Weltraum auftauchende
Mutterschiffe, die Sie arg in Bedringnis
bringen. Feuern Sie also aus allen Rohren,
um relativ unbeschadet aus dieser Hille zu
entrinnen!

Sie durchlaufen wihrend des (erfolgrei-
chen) Spiels mehrere Runden. Der Wech-
selder Runden wird durch die unterschied-
liche Farbe der Mondoberfkiche deutlich.
Insgesamit gilt es, fiinf Runden zu iiberste-
hen, wobei Runde 4 und Runde 5 mit er-
heblich schnelleren Angreifern aufwartet.
Natiirlich gibt’s fiir jeden Treffer Punkte,
und nach dem Spiel konnen Sie Thren glor-
reichen Namen in der Hi-Score-Tabelle
Lverewigen®,

Doch beachten Sie: Beijedem Zusammen-
stofl mit den Feindlichen oder bei Berith-
rung mit den Laser verlieren Sie Energie,
Diese nimmt dementsprechend ab, bis Sie
Ihr .Mondleben® ansgehaucht haben. Die
Steuerung erfolgt iiber Joystick in Port 2,
Und: Seien Sie vorsichtig, dieses Spiel
macht siichtig, wie das Beispiel von ,Her-
bert* zeigt (siehe Abbildung!). (VLK)

Computronic
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R
R

b o oI IR R

25

100
102
oS
1iu
115
120
125
130
125
140
145
150
155
157
1&60
165
170
175

185
190
191
192
193
194

REM Hadadddddaidasid4dasaadd ad s
REM # ]

REM #
REM #
REM #
REM #
REM

i80

Thema: KONZENTRATION

Konzentrieren miissen Sie sich schon.

MODNSWEEFPER

BY THOMAS GOESMANN
(C) "85

Sowohl bei der Eingabe
als auch beim gefiihrlichen Flug!

4 8 3 3 3o

3

EM a4 auatat it e n s s
EM

V=53248: SI=54272: CS=58732: PRINT “[," : BOSUB1000: IFGAME=0THENSYS2B472
FPOKESI+15,4: POKESI+18,0: POKESI+19,9: POKESI+20,0: POKESI+24 , 15: POKESI+18,129
POKESI+11,0: PDKESI+12,0: POKESI+13,240

POKESI+4,0: POKESI+S,0: POKESI+5,240

FOKE3SB32,40: POKE3S833,56

POKEV+37,0: POKEV+38,7: POKEV+39,2: POKEV+40 ,4: POKEV+41 , 1 : POKEV+42 7
POKEV+43, 10: POKEV+44 ,10: POKEV+45,9: POKEV+44,2

POKEV, 150: POKEV+1 ,227: POKEV+14, 0: PDKEV+28, 243: POKEV+21 ,0

FOKEV+32,0: POKEV+33,0

FORA=49408T049500: FOKEA, Oz NEXT

POKE49428, 16: POKE4A9429 ,239: POKE49430, 32: FOKE49431 ,223: POKE49432, 63
POKE49433,191: FOKE4AP434 , 128: POKE49435, 127

POKE49445,1: POKE49451 ,255: POKE49452, 15: POKE49453,248

FORA=V+2TOV+15: FOKEA,0: NEXT

IFGAME=1THEN70Q

REM

REM ZEICHEN UND SPRITES EINLESEN

REM

FORA=0T0S: READR: AD=32748+B*8: FORC=0TD7 : READW: POKEAD+C , Wz NEXT: NEXT
FORA=0TO15%64—1 : READE: POKEA+35840,B: NEXT

SYSI0S522

FORA=0TO9#44—1: READE: POKEA+33792,B: NEXT

FOKE49458,35: POKEV+30,0
REM

REM INTRO
REM

PRINT " | JSIeTeTea e e TageeTe
IFGAME=1THENGOTO195
PRINT" Clfnmfieihiely i S8 o s e e g B (o ) g e
PRINT"[_ASERTOWER  [EUFD FIGHTERO BATTLESHIP"
POKEV+21 ,255: SYS28411

IFPEEK ( 49408) =0ANDFEEK (V+3) >240THEN130

GOTO120

POKEA9440,1: POKEV+2,50: POKEV+3,85: POKESI+11,0

POKE3S837,50: POKE3S838,461: POKE3S839,17

FPOKEV+10,100: POKEV+12, 100: POKEV+14 ,100: POKEV+11 , 180: POKEV+13, 180
FOKEV+15,1B80: POKEV+16,224

FORA=0TDZ: FORB=0TDZ200: LO=V+10+2*A: POKELO,PEEK (LO) —1

IFPEEK (LD) =0THENPOKEV+15 ,256—2 (A+6) : POKELD, 255

NEXT:POKESI+18,0: POKESI+18, 129

FORC=19T022: POKE3S837+A,C: FORD=0TD100: NEXT:z NEXT
IFA=0THENFOKEV+10, 128: POKEV+11 ,90: POKE3ZS5837,50
IFA=1THENFOKEV+12,218: POKEV+13,90: POKE35838, 61
IFA=2THENPOKEV+14,34: POKEV+15,88: POKEISB39, 16: POKEV+14,128

NEXT

POKE211,7:POKEZ14,9:5Y531148: SYSCS: PRINT"EWRITTEN BY THOMAS GDESMANN®
PRINT"FEEERERERpERRREARESS BUTTON":SYSZ28411

GOSUBZ000

REM

REM HIGH-SCORE TABELLE DRUCKEN

REM

rd S VIR e B VWY

Computronic
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Commodore 64

195
1946
200
205
207
210
215
220
225

© 230

235
240
243
245
247
250
252
755
257
260
264
265
247
268
269
270
272
275
276
277
280
282
285
290
295
300
305
320
330
335
340
350
485
450
495
500
501
502
S0S
510
515
517
520
S50

PDKE4?446 1:SYS31148: FOKEV+21,0
NI Y P ] s e T T R L
FDRQ—V+2TDv+15-PDKEﬁ 0= NEXT
PRINT"EhERRRERRREE 0 W0 U e ) e e B (- (S (TSR e
SYSZB411
POKESA322 ,255: FORA=1TOS5: SC{AY=5C(A) +. 1
FORB=4TDOSTEP—-1: PD=34901+A%80+ (4—-B) *2: CH=5C (&) /10~B
FOKEFD,CH+90: POKEFD+1 ,CH+218: POKEFO+20480, 4: POKEPO+20481 ,4
SC(A)=SC(A)—INT (CH) *10~B=NEXT
IFA=NUDRLEN (PL# (A) ) =0THENGDTOZ250
FORB=1TOLEN(PL%*(A))
PO=34910+A%B0+E*2: CH=ASC (MID$ (FL$(A) ,B,1))
IFCH=32THENFOKEFO,32: POKEFPO+1,32: PD—PD+2 6O0TO247
FOKEFO,CH+35: FOKEFD+1 ,CH+14&3
PDKEPD+204ED Sz PDKEPD+204BI S:NEXT
NEXT
IFNU=0THENFDRA=0TO2000: NEXT: GDTO282
FPO=34912+NU*B0
PDKEFD, 70: POKEFD+1 ,32: POKEFPD+ 2,32 : FOKEFO+20480,5: FOKEFPD+20481 ,5
FOKE198,0:WAIT198,1:GETA$
IFA%$=CHR$ (32) THENPOKEFD, 32: POKEPD+1 ,32: PD=P0+2: GOTO249
IFA$< "A"DRA$>"Z " THENGDTDZ2LY
POKEFO,ASC (A$) +35: POKEFD+1 , ASC (A%$) +1463: FO=P0+2: PL$ (NL) =PL$ (NLD) +A%
FPOKEPO+20480,5: POKEPD+20481,5
S=34912+NU*B80
IFA$=CHR$ (20) ANDPO< >STHENPL $ (NU) =LEFT$ (PL$ (NL) ,LEN (PL$ (NU)) -1) : FD=FD-2
IFA$=CHR$ (32) THENPL$ (NU) =FPL $ (NU) +" ":PDKEPD,32:POKEFD+1 ,32: PO=PD+0
IFPO>34928+NU*BOTHENZBO ,
IFA$=CHR$ (13) THENGDTOZ280
BOTD257
FORA=0TO1000:z:NEXT

FORA=1TOS:SC(AY=S({A) :NEXT:5YS53114B: PRINT """ : POKES&L320 224
REM

REM “SPIELFELD" PRINTEN

REM

PRINT " . Bl IEEcE . 100 o .00, 0 Deijem" ;

PRINT"E HEHE L O . [ B | -
PRINT "M EIRETIS 9 99 2 A TWWRETI9Y . el e PT
REM

REM M-CODE AUFRUFEN

REM

FOKEV+14&,0: FOKEV+30,0: FOKEV+21 ,127:5Y528B411: 5Y522354

REM

REM SPIELENDE

REM

POKEV+21 ,247

POKESI+4,0: POKESI+18,0
POKESI+1B,0: POKESI+18,129: FORA=19TO021 : FORB=4TO7

POKESS832+B,A: POKE3S832 ,A: NEXT: FORC=0TD100: NEXT:=NEXT: FOKEV+21 .56
FORA=0TD&: FORB=2TO7STEFPS: FORC=55307T055317: FOKEC ,B= NEXT
FORD=0TOS00:NEXT:NEXT:NEXT
POKESI+4 ,0: POKESI+18,0
GOSUBS000
GAME=1:5¥531148:PRINT"LL":60T011

985 REM

990 REM M-CODE EINLESEN UND S

995 REM SPIEL VDORBEREITEN wHoffentlich bin ich bald

999 REM ein .S‘c__!ng:ern_ertmg, d‘-"?: flieg

1000 POKEV+32,0: POKEV+33,0 Jlimitin die Gulaxisl Ry /

1003 IFBAME=1THENRETURN '
18
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10085
1010
1020

PRINT " Hresh 2
PRINT" alpEEsaamappEEErE INEN

R

EEITTE WARTEN SIE"
_ : i MOMENT* |
F=0: FORA=2B288T0O31156: READR: FOKEA ,B: P=P+B:NEXT

1025 IFP=3410346THENBOTO1100
1020 PRINT"| MEMHERRRERBEEFEHL ER IN MASCHINENCODE DATAS '™
1035 PRINT"EUEBERFRUEFEN SIE DIE ZEILEN 40000-40149"
1040 STOF
1100 PL$tEJz“HRITTEN“zPL$(3)=“BY“=PL$t4}="THDMﬁS"=PL$t5}="EUESMnNN" :
1105 PL2(1)="WAS":RETURN 3
1985 REM
1990 REM UNTERPROGRAMM FUER STERNCHEN
1275 REM
2000 PK(I):?E:PK(2)=135:Px(3}216?:Px{4}=195=9x(5}=229=Pxi&}=255
2005 FY (1)=53:PY(2)=50:PY(3)=47:PY(4)=49:FY{5)=50:PY (&) =48
2010 POKEV+42,1:POKES6322,224
2020 FDRQ=1TD&:PDKEU+&,PX!§):PDKEU+7,PY1A!:PBKEU+21,255
2022_FDRB=22TDZ4:PDKESEBSS,B:IFPEEK{5&320}=11!THEN2200
2025 FORC=0TD&S:NEXT:NEXT
2030 FORB=23T5225TEP—1=PDKE35835,B=IFPEEK¢§6320}=111THEN2200
2035 FORE=0TD&5: NEXT: NEXT: POKEV+21 ,247: FORC=0TO100: NEXT
2040 NEXT
2050 GOTOZ020
2200 POKEV+42,7: RETLRN
4985 REM
4990 REM HIGH-SCORE TABELLE VORBEREITEN
4995 REM _ ;
S000 NU=0:SC=FEEK (49454) +256%FPEEK (49457)
3010 FORA=1TOS
SO15 IFSE>5L (A) THENFORB=STOASTEF—1: 5C (B+
5020 NEXT:BOTOS03S :
SOU30 NU=A:5C (AY=SC:FL&(A)=""
_5035_FDHQ=1TDS=E(H)=5C(A}:NEKT
5040 RETURN
ITTES REM SO0ST DATAS, 208, 141,5, 208, 175,2, 208
39990 HEM M-CORE PATAS 200385
CBY9YTREM S004T
AOLO0 DATAD , 3, 860,055 4 6, 10,255, 3,05, 098, 5, 5,9,0,3,295,3,0,4,2,8,0,3,0 20050
A0001 DATAZ 0, 10,45 18,255, 2,0, 2,0,5,6,11,0,2,0,2,0,2,3,5, 120, 64,32,14,8,4,2 S0051
AQUOZ. DATALy 192,48, 12,3, 152,48, 12,3, 6, 154, 86, 6,38, 134, B4,19, 108, 134,84 26, 157 20057
20003 DATAL3A, 88,38, 183, 156,07, 24,217, 136,846,185, I57, 134,688, 12,51, 137, 89,0, 98 20053
U AQD04 DATAIZY B, 3N, 131037 86 20, 174, 137,88, 30, 188, 137,88, 4,352,157,99,29 Ao05E
0005 DATAO, 8,0,0,0,0,0, 120,169,255, 181 255 197, 16%,112,141 ,20,3, 149,111,141 40055
ACCOL BATAZE 3 145, 161,141 10, 208,173 17,208, 81, 137,141 17 , 206, 167,129 141 20055
AO00T  INTAZA , 308 88 Ty 051374 7 4 953, 25,1 15, 35, 1,30 47 3 13 3y 15, 1,55, 11 31,7, 7,25 20057
AQDOE BATAS,Z (81, 7y 19, 1, 15, 3, 1 A, 161, 164, 148,174, 183, 157, 218, 255, 161, 167,173 20055
U ACDOT DATALBZ, 194,217,208, 753 ,6, 815,86, 9 5,0, 568,32, 15,0, 48,7 .1,126.0,0.0,0 20059
. A00iD DATAO,D,0,29,0,0,0,0,0,0,0,0,173,25,208, 141,25, 208 28,7, 175, 13,220,088 20080
ACOLY IATATA,91 112, 173,18,208, 201, 141, 208,20,238, 103, 111,172, 103,111, 192,32 £0041
ACOEZ DATAROR .S, 150,0, 180,103, 111, 182,0, 142,102, 111,172 107, 111,174, 102,111 20042
AODIE PATALES, 32,111,541 ,88,111,240,3,254,72,111,152,72, 160, 1 ; 134, 208,253,104 20053
A001S DBTAIAE, 189,80, 111,141 ,33, 208, 224,7, 208,12, 192,31 , 708, 3, 32,216,111 ,142 20044
ACOIS BATAINS, 142, 102,111,252, 1689, 72, 111,141,18,708, 142, 107, 111,76, 168, 254 40065
AC01& DATAD 162, 7y 167, 10,56, 58,79, 111, 157,79, 1 11,202, 208,244, 142, 8, 189,43 20064
A001T BATATLE, 15T, 71,111,200 208,287 . 96,.0,0,0,0,0,0,0,254,0, 142, 142 145 148 40047
THO0IE DATAIAAIAD, 149,181 0,221 169,33, 141,249,208, 1569, 136, 141, 126,2,169,0,133 20068
AO0ID DATAIZD 149,135 13T 140 140,0,165,32, 145, 139, 134,208, 351 , 250, 1 40, 165 20065
AQ020 DATAL0, 201,181,208, 241, 167, 127, 381 14,270, 147,51, 133, 1, 149,0, 137, 137 20070
- A00Z1 DATALII, 141,169,208, 133, 140,165 170 133 152 167 0 1&60,0,177,139,145, 131 20071
- BUOEZ DATAISA, 208, 24%, 230,140,230, 182,202, 208,242 , 167,55, 133, 1 , 149, 129, 141 40072
©ARUAE DATALA 220,976,165, 211, 133,142,185, 214, 135, 143, 142, 4, 16%,0, 56,257,755 40073
40024 DATAITZ, 141,255, 192,1753, 255, 192, 48,5, 118, 41 4,240, 39, 187, 192, 110,135 200748
A00TT DATALSS, 189, 195, 110, 133, 140, 159,194,110, 201,89, 208,3, 74, 187 112, 1540,0 40075
Q0028 DATAZSA, 174,110,177 139,32, 18, 113,144, 7, 189, 194, 110, 140,0, 145, 139, 134 L0074
AGOZT DATAZ, 164, 2,232,252, 250, 223 204 52 50,175, 165, 142, 153,211 , 165, 183, 133 20077
CAOOGE DATAZ14, 32, 108,225, 284\ TA 70, 113,00, 1560,0,32, 31,1 15,477,245, 135,181,177 4007
A002F PATALET, 32,10, 115, 144, 4,145, 32, 195, 139, 109, 195, 110,208, 17, 169,40, 157 40075
A0030 DATALFS, 110,169,192,110,24, 105,40, 157,172, 110,144, 5,254, 193, 110, 189,192 40080
AO031 DATALLG,Z0R,T, 299 16X, 110,222, 192,110, 109, 192,110,135 139 189,193,110 20081
AQ03Z DATATSI, 140, 160,0,177, 139,207 ,32, 234, 206, 4, 165, B4, 185, 139, 74,53, 113,0 200872
OO DATAC, 0,0, 000,24 ,201 86, 184, 6, 201,90, 174,2,56,95, 24,95, 1565, 140,24, 105 20083
0034 DATABO, 133,248, 1AS, 139, 133, 243, 96, 160,.0,177 139, 32,10, 113,188, 15, &5 40008 DATAZCZR 240, X, 74, 179,115,173, 39,193,240
ACOIS PATATAL  1ABSIES; 1XE 152 160, 0,32, 21, 113, 41,7, 145, 243, 227, 155,110, 167 20085
L ABOZA DATABEIST, 194, 110,76, 158,112 .0, 173, X2, 195, 240,374, 49 T34 173,00, 193 ADIEL
_AO0%Y DATAZOH, N0, 145,142,240, X, 76,47, 118,149, 147,141, 5,208, 173,27, 212,701,275 40087
40030 DATALSS, 3,56, 233,32,201 80, 174,3,24, 105,00, 141, 2,708, 16%,55, 141,265, 137 0088
ACOIF DATALATy 2,141 ,0,195, 141, 2,193, 169,0, 141, 1,193,174, 2.19% 172, 1, 193, 183 anoas
©L A00A0 DATAZZ, 111,61 87,111,240, 74,238, 3,208, 173,35, 208,201,158, 740, &1 , 201 , 165 S0090
#0041 DATAZ40,57,201,10%, 980, 7,201 , 205,240 40 T4 %0 115 175 35 193 740 3. 74 40091 DATALZ, 173,12, 208,20
ACORD DATAZYY LITF 469,17, 141, 11,212,145 8, 141,46, 193,169, 32,141 ,5,193,167,22 40092
ADOAL DATALSL, 5,193,173, 27,212, 48, 8,149,234 141 ,4 195 %23 27 115 189 1,141,3 40093 DATABL 141,254,139 173,40, 193, 240, 1,94, 2046
SO044 DATALYS, 206,245, 139,173,3 201,255,208,13,149,0,141,11,212, 133,142 20094 D¢
 AO0AS DATAIAL L3, 193,141,0,195, 230,115, 175,1, 195,201, 52 208,70, 149,0, 131,1 b
ha _f?p#a.:mf;aﬂ's,gm:;g;l?{;;rn-.z. :.vs.@: 2B 08, 5,169, 7,181 FA193 FE &7 114,173 . A005s

1)=5SC(B) :FL$ (B+1) =PL$(B) : NEXT: GOTDS030

w28, 105,248,141 8,208,173, 4, 173,201 234,208
DATAD, 173,2,208,56, 253,24, 141, 4,208 17315 208, 41,251,141, 14,208, 94,172
DATAS, 193, 240,41 ,173,8, 208,24, 107,4, 195,141 .4, 708, 198, 15, 173,4, 193,201
DATAIZ,208,8,173, 14,208, 7, 4, 141, 16, 208, 173,148, 208, 41,5, 2490, 10,173, 4,200 |
DATAR01 64,144, 3,52, 27,114,173, 14,200, 41,4, 208, 10,173, 4,208,201, 24,1756
DATAS, 32,27, 114, 172,85, 153,24, 100, 6, 153, 181 ,5, 1935, 181, B, 212,201 ,32,240 |
DATAT, 201, 72, 280, 5, 76, 49, 238, 167, 0,56, 237, 6,193, 14148, 193, 76,47, 234, 0:
DATAILT, 224, 141, 2,220, 173, 0,220, 41, 1,206, 5,234, 234, 234, 234, 254, 234, 175,
DATAO,220,41,4,208, 3, 32,252, 118, 173,0, 220, 41,8, 208, 3, 32,30,115,173,0
DATAZZ0,41,14, 208, X, 52 A2, 115, 175, 7,193 280 5 52 121,115, 32,90, 118,32
DATALYE, 118, 1&2, 4, 1460,0, 134,208, 253, 202,208,750, 32, 162,115, 32,226,119 |
DATR76,175,114,0,375,18,208,41,1,208,6, 1730, 208, 201, 32,208, 1,96,204 '
DATAN, 208, 173,0, 208, 201 , 255,206, 8, 173, 16,208, 41,254 141, 16,208, %6, 173
DATALE, 208, 41,1, 280, 8, 173, 0,208,201 , 64, 208, 5, 96, 173, 0,208, 278,0, 208, 208
DATAE, 173, 16, 208,%, 1,141, 16,200, 96, 1 73,7, 193, 206, 53, 32,254, 116, 173,0
DATAZOE, 141, &, 208, 178, 1,200,141, 7,200,167, 1, 151, 7,193, 1569, 57,141 , 251
DATALIT, 173421, 208, 7,8, 141,21,208,173, 18, 208,41, 247, 141, 16,200, 41, 1,240
DATAS, 173, 14,208, 9,8, 141,156,200, 96, 32,17, 117, 206, 7,208, 173, 7, 208, 201
DATAIT0, 240, 24,201, 195, 240,20, 201,155, 240, 3, 78, 141, 115,173, 21,208, 41
DATAZAT, 141,21, 200, 16%, 0,141, 7,193, 238, 251 , 139, 94,206, 28,195, 240, 5,76
DHTAZAZ, 116,145, 181,141,208, 173,160, 2,162, 8,189, 6, 193,208,103 175,27, 212 |
DATAZ01,5, 144,32, 76, 235, 1 14, 1492 157 12 193 173, 16,208, 561,19, 193 141
DATALA, 208,145, 2, 157, 6,208, 165, 162,16, 19, 167,254, 157, 12,193,173, 14,208 |
DATAZY, 18,172, 141, 16,208, 16%, B0, 157, 6, 208, 224 4 , 700,18, 169,254, 157,15
DATA193, 149,248,157, 7,208, 16,50, 153, 251 , 139, 74, 17, 116, 169,0, 157,13, 195
DATALER 170, 157, 7,208, 167,49, 155,251, 139, 149, 1, 157, 6, 195, 173,21 208,29 |
DATA1O, 193, 141,21 , 208, 234, 107 ,7 , 200, 28 /125, 13, 193,157, 7,208, 189, &4, 308
DATAZA, 125,12, 193, 157, 6,200,206, 7,175, 16, 208,27, 18,193, 141, 14,2068, 189
DATAS , 208,201 2548, 208, 7, 173,16, 208, 51,19, 153, 141, 16,208, 16,50, 155, 251
DATALIY, 189, 7,208,201, 202, 174,35, 167,49, 153,251 ; 139, 189, 7,208,201, 174
DATALZA, S, 149,48, 153, 251, 139,109, 7, 208, 201, 162,208, 17, 14,0, 157,13, 193
DATALTS, 27,212,200, 10,176,5, 169, 2, 157,13, 193,224 .2, 208,47, 179,0, 208, 74
DATAL0S, 24,221 &, 206, 1 44,56, 175, 0,208, 54, 733,24, 221, 6,208, 174,25, 159
DATAZ, 157,13, 19X, 189,12, 193,254 258 46 B, 169,11, IS 129N, 76188, 1146
DATALLS, 255, 157,12, 195,189,7,208,201, 750,208, 5, 169, 0,197,
DATAZO0E, 61,10, 197,208, 12, 189 &, 208, 201 , 2, 208,5, 169, 0,157 .46, 193, 173, 16
DATAZ08, 41,18, 193, 240,12 109, 4,708, 201 B0, 208, 5, 169, 0, 197, 4, 193,135,202 |

193,175, 16

- 6,154,117, 204,29, 195,240, 3 |
DATA7S, 154,117,165, 162,141 ,29, 193, 173,30, 193, 208,59 173,27, 212, 201 , 251
DATALTE 3, 76,0, 117, 169, 1,141, 30,193, 169,78, 141 , 12,208, 165, 142,70 , 784,74 |
DATAZ34, 24,105,157, 141,13, 200,173,15,208,%, 563,141, 16,208, 17X, 21 , 206, 7
DATASS, 141,21, 208, 169,61, 141,254, 139 169, 3,141 , 31, 195,234,204, 12, 208
DATAZOA, 12,208, 173, 12,206, 201, 254, 208, 6,173, 16,208, 41, 1 Al 14, 208
DATAR06,31,193,208,8, 230, 13,206, 169,2, 141 ,31,193, 173, 14,208, 41, 64,200
i 2,200, 5,169,0,141 30,193, 173,13, 208,201,251 ,208
DATAS, 169,0,141,30, 195,167,462, 141 # TS, 139, 173, 13,208,201, 188, 144,10, 14
: by 34, 193,240, 3, %6,0,0, 145,2
DATAISY , 34,193, 173, 55, 193, 206,49, 173, 27, 212,201,254 ,1 76, 3,76, 145,117
DATALET, 1, 141,55, 193, 149,0, 141,14, 208,159,100, 141,15, 208, 175,21, 208,°
DATALZE, 142,71 (208, 149,1, 142 W36, IV 16T 0, 1F1, 37,353, 149, 18, 141,205,139
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Commodore 64

ACO9T BATAZZA, 17X, 14,208,248 109,56, 173, 181,158, 200,173, 15, 208,24, 109,37, 195
40058 DATALAL, 15,208, 173,27,212,200 ,3,174,3,32,38,110,173_14_208,201 , 255, 208
ACOPY DATAS,I2, 38, 118, 1 73,15, 206,201 , 172, 208, 3,206,255, 1 39,201 , 196, 2068, 3, 204
40100 BATAZES, 135 200 251, 208, 5, (67,0, 151 5193 95 159 .0, 181 .54 173, 14F,1
40101 DATATAL, 37, 19X, 06, 284, 175, 30,208, 72,41 ,8,208,3, 76,195,118, 182 .5, 150,4
40102 DATAL0A, 72,51, 18, 193,240, 102,173 ,7, 200, 56,23, 21 221 7. 708,176,91,173
40103 DATAZ, 208,56 ,235,5,221,7,708, 144,00, 165,251,139, 201 , 19,148, 7, 201 .52, 176
40104 DATAZ, 76,174, 118,225, 0,208, 7, 185,251 139,201, 14 208 55 159 19, 153251
40105 DATALID, 140.0, 224 .8, 208,08, 141,35, 193, 167,200, 32, 190, 120,224, & 208, 8,141
AC104 DATAZO, 193, 159 100,32, 190,120,224 4,208, 8 141,10, 193, 149, 75, 32, 150, 120
40107 DATAZ24,2,208,8,141,8,193,16%,75,32, 190, 120,202, 202, 136,208, 142, 167,0
AC108 DATALAL,T, 195,32, 43, 11%, 173,21, 200,41 , 247 , 141,21, 208, 76,8, 121,206, 38
A010F DATALES, 240, 1,95, 167, 16,181 56, 193, 162,4, 160,08, 109,251 ,139_ 201,17, 144
A0110 BATAZE,201, 22, 176,24, 254,251, 139 185,251 (135 201 22 505 14, 16F,0, 197
20111 DATAZSE , 139, 172,21, 208,57 19,173, 141 21,208, 202,136, 135,208, 215,576,173
ASLE2 DATAAL 193,208, 13 169,48, 181,42, 195, 141, 1,212, 169,129 181, 4,212, 96,173
ACLLIE DATAST,;193,208,21 , 175,42, 193, 56,233, 1,041 ,42, 193,141 .1, 217,201 ,8,206
AQLLA DATAS, 169 ,0,141,8, 212,96, 149,0,181,4, 212,141 ,18,212, 169,129 141, 18,212
40115 DATATE,32,197,119,149,0,141 ,0,206, 169,126,133, 139,169,129, 133, 140, 1 59
AO1E4A DATAZOB, 133, 141,155, 130,133, 142,149, 208, 153,247, 169, 134, 133 280, 153,10
40117 DATALSD, B, 152,72, 138,72, 1562,0, 1560,0, 177, 139,61 ,174,110,240, 7,177,131
40118 DATAZR, 184,110,145 141 2327 228 & 200,257 177,139,461 175,110,238 295 280
40117 DATA7,177,247,29,184,110, 145,247,232, 224 .8, 200, 235,730, 139,206, 2, 230
50120 DATAL40,230,141 ,208,2,230, 142,230,247 . 200, 2,330 248, 104, 170,102 1568, 134
40121 DATAZOB, 183,202,208, 178, 149,8, 133, 139, 167,120, 133,140,173 ,0, 206, 201,23
A0122 DATA2A0, 10,147,235, 141 ,0,206, [AZ, 24,74, 92, 117 ,74,0,147,0, 133, 139, 14%, 130
40123 DATAL33, 150,140,708, 149, 0, 145, 139, 200, 208, 247, 230, 140, 165, 140,201 , 136
AOIZ4 DATAZA0,3,75,207 115,594,238, 4%, 193, 200,5, 230,44, 193,177 48,193 201, 15
80125 DATAZOH, 121,169 ,0,141 43,193,141 , 44,193, 175,45, 193,24, 105, 8, 141, 45_ 193
40125 DATAIE8,201 (48 ,208,5, 1600, 140, 85, 193, 149,17, 162,4 157,251 139 202 208
A0127 DATAZS0, 173,21 ,208,9 4,141 , 21, 208, 165, 128,110,141 ,32,193 ,240,8 173,21
A0128 DATAZOH, A1 ,247, 141,21 208, 185, 129, 110,153,181 185 130,110,141 3% 193
A0129 DATALIBS, 131, 110, 15X, 182, 183, 152, 1 10, 151,50, 195,105, 155,110, 141,80, 111
ADIZC DATNIAL, 82, 111,580, A4, 118,141 ,86,111,165,134,110,1482,81 311,141, 83,111
40131 DATAL41, 85,111,185, 135,110, 181,219,111, 169 ,0, 76,109, 120, 74,133,120, 141
A0132 DATALY, 212 04T, 1, 130, 41 , 193 041 84, 193, 169, 112 141 47 193, 141 .1, 212, 169
ADLIZE DATAIT 141, 4,212, 17X, 45,173, 280,51, 167, 17,141 ,4, 212 175 a7 193 58,237
40134 DATAMA 193 141 47 193,181 ,1, 212,200 ,146,175,29, 049,112 1482 1 212 141,487
40135 BATALSS, 238,446, 193,173, 86,193,701 , 16,208, 11, 169,0, 141 84,193 _131,8,712
40136 DATALAL (41, 193,84, 24, 109,80, 193, 141,40, 195 184, %, 7250 49, 193,175 48,193
A0LZT DATALTS, 43,195, 153,98, 134,997,162, 1485 ,56,32, 73, 188,32, 721, 185, 142, 0, 140
40138 DATAC, 187 ,1,1,24, 105,82, 153, 11,136,248, 105,126, 153 12,135, 169, 7, 155,11
A01TD IATAZ 1A, 158,12 216 257 200, 200, 187, 1, 1,240, 3, 76,2208 120 162, 75% 160,1
AQIAD DATARS, MM 1&#.1741'.‘“.:'“1 0B, 126,41 ,1,2480,122, 1?.'.30 I'u- ao Tas,Ig140
40151 DATASO,193 152,41, 4,208,9, 173,50, 193,56, 233, 2, 141 50,193 169, 57 131,37
40182 ﬂﬂTﬁLEé.iﬂl,Jﬁ,l:‘i&,i?ﬂ.!‘lﬂ.l‘i.‘!,lﬁ.s*[h?.l;.ra?_m.l'?:s_;}ﬁ_w,:gwa.u.;:.:
30153 DATATA, 142,144,546, 32,75, 186,32, 221,189, 162,0,160,0,1089,1,1,24, 105, 22
A0L44 DATAISS 36, 136,29, 108, 128, 153,37, 136, 167, 7, 155, 36,216, 152,57 , 214,232
A0145 DATAZ00, 200, 189, 1,1, 240,35, 746,77, 1 21 . 1 75,50, 173, 208, 3, 104 104 , 96, 167,80
FOLAG BATAEAL 51193, 169, 0, 141 18, 212, 14%,2, 141,115,212, 169,129, 181 1 .1:?;
A0157 DATASL 193,240,258 304,51, 193, 708,11, 169, 2,141 .30 000 159, 8.1 15,21"
A01AE DATAPE 14,7, 56, 207 30 008, 141 ;39,208,594 120, 149,47 1481 20, 3_:.&1;.:3‘

40149 DATRIAL, 21,3 1489,0, 181,26, 208,80, 4,0
AATES REM

S4FF0 . REM IATAS FUER ZEICHEN

48595 RFH

45000 LATARA, 0,0,0,3,5,0,0,0

ARO0S DATABT O, 0,012, 12,0,0,;0

ASH10 DATABR . 0,0,0,48, 48,0,0,0 y
ASO15 BATADS 0, 0,0, 192,192, 0,0,8

A0S0 DATATT 0, 0,0,55, 127, 127,055,955

ASOSE DATABG ,0,0,0,214, 248, 252, 255,255
A%CA0 DATARL 0,00, 40, 120, 120,252,255
AS0AE DATARS, Cl n.,ﬁ RRI 255,255, 255,255
ASO70 DATARS, 0, 0,0,0, 0,123, 275, 255

AF9ES REM d

AFES0 REH DATAS FUER SPRITES

ASE9E REM

L 3X;0

192,90, 255 I'72 ﬂ A3,.0,0,8 U.'.I.U.l.'! 021 050:0,0,0,0,0

SO02S DATAD 0,0, 0,00, 0, 00, 0,10 0 0 0 0,0, 0.0, 0, 0,0,0,0,0,0,8,0,0
HO030 DATAO, 47, 0,0,171,
Se0%S DATAGC, 1} |:> O, 0,0, 0

0080 DATAC ;0,0,0,0,0,0, 0.!),n-.v.D-.D.mo.u.t:-.u.u_u,u.n.a;-_a,;}_1?;

SOOES

50100
50105
| 50110
| o130
| 50155
Sars0
S0165
S0LTS
S0180
SorEs
S0200
S0205
SO210
0250
Sa2ss
| so2s0
| S0z7S
| sozE0
FOS00
S0305
50310
So3s0
50355
50380
50400
S0405
50410
Z04%0
50455

SI000
1005
I'sto10
| S1050
1055
31040

DATAZ, 170,240, 5,255,240,3, 255, 240,0, 171,192, 0,42
DNTAD, 21 ,0,0,0,0,0,0,0,0

DATAD,0,0,0,0, «030,0,0,0,0,0,0,0,0,42,0,0,170,128,2 171,240

DATAZ, 173,240, l{l l?{! a2, 1T, 2’.1:- I, A5, 205, 252 2007 JFA0, 0,170 I8RO A2 0
DaTA0,0,0,0,85,58 1,85, 80,089, 44,0,0,0,0

DATAL, 117,68 .6, 258, B0, &, 254, 188, 5, 186, 145, 1 .85, 64,0,121,0,0,121,0

DATAS, 121 B0, 26, 121, 1468, 106,121 , 169,234,121, 149,50, 121, 172,15, 121 , 240
DATAD,Z99,0,5, 121,880,256, 121 164,106, 121 150 9%8 121 14% 858,131,172
DATALS, 121,240 ,0,255,0,0
DATAD,0,0,0,157,0, 1,238 &0,1 204 564,0,85,0,0,121,0,0,121,0,5 121,60
DATAZE, 121,144,508, 121 ,164,58,121, 172,15, 121,2490,0,255,0,5, 121,00

DATAZS, 121,154 58,121 164 SB 121 172 15,121 240 0,285 ,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,88,0,1, 169,0,1,169,0,0,048,0,0, 100,0,5, 101 , &4
DATARS 102, 184,58 102 LS 19X 1900, 382, 0, 5,100, 58,26, 102,144

DATASE, 102, 144,15, 123 ,192,0,252,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,30,0,0, 108, 0,0,20,0,1,55, 44
DATALS, 150, 144,35, 755 192 ,0,20,0,1 05,4414, 150,144, 3,255, 172, 0,0,0,0,0,0
DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATA0,0,0,0 o,n,nm 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,20,0,0,105,0
128,0,20,0,2,255,128,.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,,
20,0,0,0,0,0,0,0,0,24,0, 48, 60,0,280, 102,1,152, 195,3, 12
AROR 0,0, 120,0,0,88,0,24,0,48,40,0 240,102, 1 152,175,312
+::ua.=;-,u.120,a,o.m.

811286, 1,120 15 0

4 0,0,0,0,0,21,0,0,05,564

DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 0.D.0,0,0.0,0,0,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,0

DATAD, 0,0, 0,0,0,1,138,0,1,138,0,3.3
DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 04040, 0,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,0

DATAG,0,0,0,0,0,0,108,0,0, 178, 0,0, 198

DATAD, 0, 0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0 +0,0,0,0,0,0
DATAG,0,0,0,0,0,0

DATAG 0,0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,48,0,0,734,0,0,254,0,3,239,0
DATAIS, 171, 192,835,171 ,240,42,170, 160,153,169, 104,42, 158,160, 1,85,0
DATAS, 85,568,221 ,85,680,21,6%,80,0,0,0,0,0,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2, 128,0,11,200,%, 47,200
DATADY , 170, 158, 170, 170, 168,47 191, 240,0, 47, 192,0,27 192, 5, 66, 198

DATAZEL, @5, R0, 5,05, 448,0, 20, 648,0,1,44,0,0,0,0

DATAG 0, 00,0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,11,%2, 1,111
DATAZZ, 42,170,160, 10,170, 120 ,0,47 0,21 .91, 54 5,856, 468,0,5,0,0,1,0,0,0,0
AT, 0, 0,0,0,0,0

DATHAD  40,0,2, 170, 126,10, 85, 140,9,85,946, 170,170

DATAITO, 254,170, 191, 15,755 /240, 15, 255, 240,51 , 255, 204,192,195, 3,0
DATAD,0,85,0,21,85,84,85,85,85,21,85,84,0,85,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
DATAG, 40,0,2,170,128, 10,85, 140,9,05,94,170, 170

DATALTO, 254,170,191 ,15,255, 740, 15,255, 240,51 . 255,204,192, 195, 3,0,0,0,
DATAD,0,0,050,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,85,0,5,65,80,0,85,0,0,0,0,0
DATAD,40,0,2,170,128,10,5,1460,%,85,F6, 170,170

DATALTO, 254,170, 151, 15,255,240, 15,255, 240,51, 255, 204, 192,195, 2 ,0,0,0,0,0
DATAD, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATAG, 42 ,0,0,168,128,51 106,172,508 0,17, 14,106 48, 14,130, 174, 11,170
DATAZZIZ, 4k, 183,248, 26,253, 1 3R, 170,223, 166,130,117, 160,40 ,221 , 230,242
DATADIS, 154,42, 45,930 11 170,253 44 134,176, 14,171, 40,546,908, 172, 50,158
BATALAD,32,170,0,0,0,0,0
DATAG,0,0,0,0,0,1,182,0,2,8,128,4,185,0,14, 178, 128 11, 130,232 14 /2 %2
DATAZE 0, 10,10,0,38,2,0,40,40,0, 102,500,226, 93,0, 104, 11,0, 104, 2,128, 128
DATAZ, 148 ,0,0,90, 140,23, 184, 120,0,170,0,0,0,0,0

DT 040, 0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,22,0,0,0,0,0,110,128

0,0,0,0
§,0,0,0
0,0,0,0

BATAD, 170,58 O, A2 E8 0, A8, 6,1 B, L8, 0,07 0,0,0, 170, 0,40,0,0,0,0,0,0,0
DATARD,0,0,0,0,0,0

DATH0 0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATAL 40,0, 1,0,0,7, 152,0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 By0,0,0,0
DATAO , 0, O

DATAD, 0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATAL,0,0,1,0,0,1.0,0,
DATAD,0,0,0,0,0,0
BATAD, 0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATAL, 0,0, 150,0,1,0,0,1,0,0,3128,0,7 ., 152,0, 635,252, 0,75 192,0,3; 128,0
DATAL 0,0, 1,0, 0,1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,U,

gDy 128, 0,31, 250,0,3, 128,0

1,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0

152,0.175, 192 |

MOONSWEEPER - TOP-PROGRAMM!

OFT-TEAM-BERLIN
tware und Zubehér fir :

- '.; : l']ber 20'3{] Programme immer auf Lager.
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- “den USA.

~ Gradtiskatalog anfordern:

: A_ ian Peter & Partner, KamminerstraBe 9
= 1000 Berlin 10, Telefon 4532711

KORREKTUR
zum Spiel

e
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Commodore 64
Ein typisches COMPUTRONIC-TOP-PROGRAMM

Scotfi’s Bar

e S, und nachdem ich meinen Hausrat
eingesammelt hatte, bin ich aus diesem yon
Geistern verfluchren Haus ‘raus nnd habe
nmiir jetzt diese nette Bar gekauft™ S

A

S

=

N

> N
b

__ DASIST DIE STORY:

Es gilt also, Scotti mittels Joystick unbe-
schadet aus dem IHaus zu schleusen. Die
Zeit liuft gegen ihn. Beeilen Sie sich also,
und sammeln Sie soviel wie moglich ein.
Vergessen Sie auch die Waschmaschine
~ nicht!

Mit dem Joystick konnen Sie Ihren® Scotti
bewegen: zusidlzlich zu den Laufrichiun-
gen kann Scotli einen kleinen Sprung

(F'euerknopf) und einen sroBen Sprung |
(Feuerknopl und verwirts) ausfithren. Im |

Computronic

Fahrsiuhl angekommen, kann er wahlwei-
se niach oben und unten fahren. Das Spicl
verftigt tiber sechs verschiedene Bilder mit
einer feinen” hochauflosenden Graphik.
Die. verbleibende Zeit wird am oberen

| Bildschirmrand angezeigt. Fiir nicht ver-

brauchte Zeit gibt es Bonuspunkte. Insge-
samt stehen dem geneigten Spieler finf
Scottis zur Verfiigung, um das Spiel erfole-
reich zu gestalten. Und nun “ran: SCOTTI
wartet bereits auf Sie! (M.K.)

SC

Commodore 64

2

Helfen Sie
SCOTTI

cauf die
Spriinge*!

21




Commodore 64

.SCOTTI’S* VORPROGRAMM

100
LSO
120
130
140
150
155
157
160
170
180
230
240

260
270
280

310
FZ20
330
340
350
340
370
380
350
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
_ &00

CA40
450
660

22

250

290
300

FORL=1TOS00:NEXT=POKES3ZZ2B0,14

610
620
630

READY.

REM *x%x VORPROGRAMM FUER SCOTTI #x¥x

REM WOR DEM EINTIPPEN DIESES PROGRAMMS FOLGENDE BEFEHLE EINEEBEN.
REM POKE44,144:PDOKESSB564,0:NEW <RETURN>

REM DIESES FROGRAMM ARBEITET MIT PRUEFSUMME. BEI FALSCHER

REM EINGABE WECHSELT DIE BILDSCHIRM FARBE. BETREFFENDE

REM ZEILE MUSS DANN NELI EINGEGEBEN WERDEN.

REM

‘REM ;

BEGINN=2048

SCHLUSS=10244

AA=BE: UP=1

PRINT " i Idemd"

FRINT". ";:H=INT (BE/256) : L =BE-H¥256: A=0:74=0
Hi=(HAND240) /1&

IFH1 >»9THENH1=H1+55: GOTOZBO

Hi=H1+48

FRINTCHRS (HL ) §
H1=HAND15: IFH1 >9THENH1=H1+55: 60TO0310

Hi=H1+48

PRINTCHRS (H1) : : A=A+1: IFA=2THEN330

H=L : GOTO250

FRINT" _Bi"::8=0

HI=1&6:FORI=1TO1A

GETE$: IFB$=""THENS3S0

Z=ASC (B$): IF (B$< "A"DRES>"F ") AND (B$< "O"DRE$>"9" ) THEN350
IFA=0ANDZ >60THENZZ=({Z-55) *1&

IFA=0ANDZ<&60THENZZ=(Z-48) *16&

IFA=1ANDZ >60THENZ 1=7-55

IFA=1ANDZ<A0THENZ 1=2-48

ZZ=27+Z1:PRINTE$"_#1";:

A=A+1: IFA=2THENA=0: PRINT" _Hi"::POKEBE,ZZ:BE=PE+1:Z1=0:74=74+77
NEXT:P$="": IFUP=0THENA10

GETB$: IFB$=""THEN440

PRINTE$" _J§";

P$=P¢+Bt: IFLEN(P$)=4THENPRINT" ":GOTD480

GOTO440

11=0

II=II+1:A%=MID$(F$,11I 1).IFA$}“E"THENEU~(QEC(§$}—55)*1& GOTOS10
SU= (ASC (A$) —48) 14

IT=11+1:08%=MID$(FP$,11,1): IFA$>"@"THENS1=ASC (A$) —55: GOTOS30
S1=ASC(A%$)—48

IFII=2THENSA= (S11+51 )} %254

IFII=4THENSA=SA+51+Sli: GOTOSA0

GOTD490

IFSA=Z4THEN&Z0

POKES32B0,0

BE=BE-B:PRINT"IENRE?777"

GOTOZ240

FRINT

Z4=0: IFBE=<SCTHENZ240

PRINT"[EEMACHEN SIE NUN FGLEENBE EINGABEN IMY
PRINT“DIREKTHMODUS"

FRINT"EPDKE44 ,8: FOKE4S, 46"

PRINT"MDANACH DAS PRDGRAMM MIT SAVE ABSFPEICHERN®

Computronic
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£ ass SULIER (1980) -09C0 00 00 00 00 00 00 00 00 0000
.0B0O 00 24 08 C1 07 9E 34 30 01F& 0908 00 00 00-00 66 66 66 566006
|=0598 &7 94 S6-oF 20 = 55 A azif -09D0 00 00 00 00 00 00 OO0 00 0000
e gg gg = ;2 ig ig 45 g;gg | -09DB 00 06 00 0O 0& 00 00 0& 0012
: S = -09E0 00 00 OE 00 00 IC 00 O1 OO2ZEH
.0B20 53 45 52 00 00 00 00 4E 0138 _09EB FB 00 00 00 00 00 iF 60 6117
=Yeeb n e Sacdbagosans A4S 0208 -09F0 00 1F B0 00 3B CO 00 F1 028R
.0830 52 00 00 00 28 24 00 00 00AL _0%FB E0. 01 EO EC 00 61 E0 00 0353
.0838 00 50 52 47 20 20 00 5F 0188 S 0A00 00 0D 06 66 00 665 66 65 Do6o
~AR4 085 08 00 26:20: 20322 43 0007, -0AOB 00 00 70 00 00 FB 00 01 0149
=(Oib e S5 2@ 20 20,20 20 0178 .0A10 AC 00 01 DC 00 OO0 F8 00 0281
-0850 20 20 20 20 20 20 20 20 0100 .0A18 03 BC 00 07 FC 00 OF 1E O1BF
-0 =) SO 02 47 20 2000 7F OIER . | oh s 66 0F BF 00 0% EE G665 oink
-0860 08 0S 00 20 20 20 22 53 00EZ L0828 E7 00 09 FA 0O OD E4 60 O5en
.0868 S9 53 34 39 31 35 32 44 OIF7 SOATO iF 10 G0 IE-BE 00 0D =3 o050k
-0870 4B 45 59 22 20 20 20 20 018B .0A38 00 00 10 00 00 00 00 00 Q010
.0878 20 50 52 47 20 20 00 00 0149 -OAdG 26 =2 17 7E £ iF CA-7E OZAH
-0880 15 00 00 45 40 00 01 50 OOEB e e
=888 0005 FE 00 05 FO-00 D0-01F2 .0ASO CO 39 SF 39 DE FD 39 CE 0473
.0890 CO 00 02 AO 00 OZ AC 00 0204 0PSB SC 00 OF SH-05 0 1B b3 o6
AGEEE D2 00,90 02 A0 ©0.-02 K0 O1ES |1 oi - oF CF 4F SAES Tk -6%0A
-0BA0 00 02 A0 00 02 AD 00 02 0146 | ‘opgg 70 &E 3C 30 OF 27 CO 7F O2BF
-0BAB AC 00 02 AD0 00 00 00 0O 0142 .0A70 3F DF AE OF 7F F8 OD SC O3ER
-0BBO 00 00 Q0 Q0 00 0O 00 D00 Q000 .0A78 7C 01 73 DO 00 FC 70 00 O3Z2C
-0OBEEB 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 -0ABO 03 FF FO 07 FF FO OF FF 04F&
-0BCO 00 00 OO 00 00 00 00 00 0000 | .0ABB FO OF BO FO OF 00 00 OF 028D
- 08C8 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 | 0a90 GO 00 OF 00 00 OF 0O OO OOLE
-08D0 00 00 00O 00 00 00 00 00 0000 .0AY8 OF BO OO0 OF FF CO 07 FF 0363
-0BDB 00 70 00 00 70 00 00 38 0118 -0AAD EO 03 FF FO 00 01 FO 00 0O3C3
-08EC 00 00 1IF 80 00 00 00 OO0 OO9F .OAAB 00 FO 00 00 FO 00 00 FO 02D0
-0BEB 00 00 00 00 00 01 FO 0O QOF1 .OABO 00 00 FO OF 01 FO OF FF O2FE
.08F0 00 FO 00 00 70 00 GO0 70 O1DO .OABB FO OF FF EO OF FF CO 00 04AC
-0BF8 00 00 70 00 00 78 00 00 OOES2 -.0ACO 01 FF FO O3 FF FO 07 FF O4ES
-0900 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 .0AC8B FO OF CO FO OF BO 00 OF 034D
-0%08 00 00 00 00 00 OO0 00 00 0000 .0ADO 00 00 OF 00 00 OF 00 OO OO1E
-0910 00 00 GO 00 00 00 00 00 0000 .OADE OF 00 00 OF 00 00 OF OO0 002D
-0918 00 &40 00 DO 40 OO0 00 &0 0120 -OAEC 00 OF 00 00 OF 00 00 OF 002D
.0920 00 00 70 00 00 38 00 00 00A8 .OAEB 00 00 OF 00 00 OF 00 0O OO1E
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.21F0 8D D7 CF EA A% 00 8D DB 0SZE .23B0 A% 10 BD 05 D4 A9 FO BD 0445
.21FB CF AY 11 BD OR D4 EE DB O4BE .23B8B 04 D4 A9 1E B8D 00 D4 AT 0O34B
2200 CF AD DB CF CD DA CF FO 0&BC .23C0 0A BD 01 D4 A9 05 BD 18 0OZBF
.2208 4C AD OA DO C9 FF 20 0% 0434 -23C8B D4 AY 11 BD 04 D4 A0 00 0393
L2210 AD 10 DO 18 649 30 BD 10 0ZDB .23D0 EE 09 DO EE OB DO CE OO0 O45SE
2218 PO EE 0B DO EE 0A DO A% 0507 .2ZD8 D4 20 2E 10 CB CO 32 DO 03—9':
2220 24 BD FC 07 CE 09 DO CE 0429 ' .23E0 EF EE D1 CF AD D1 CF C9 04893
2228 0B DO EQ OB 90 OD AE_GG 0302 i .23E8 04 BO O3 4C F& CS AY 00 03Z&9
2230 AS FA 1B 4649 08 85 FA 20 0437 | .23F0 8D 7F OB 4C 4F 11 A9 00 0258
.2238 02 E&6 FB EB 20 2E 10 20 0349 _S3FB 8D 1S DO 20 53 10 AC 00 0295
.2240 FB C&6 C? FF FO 03 4C EA OSBZ " 5400 A9 00 99 -00 D4 CB.CO 17 038S
. 2248 C8 AD 07 D4 18 &9 14 BD 0372 .2408 DO FB A9 01 BD EB CF A2 0558 :

[EereEE00¢ DA A gk B35 65 00 B TO4IE -2410 OA A0 OA A9 35 20 SA 19 0225
.2258 DB CF EE DB CF AD DE CF 04699 "54i8 A2 IE A0 OA A% 35 20 SA 0202
FER60 ED DA e 50, SEIALNDA T00595 -2420 19 A2 OE AD OA A% 39 20 0275
<2268 C2 FF 20 09 AD 10 DO 1B 040& .2478 SA 19 AD DI CF CY 05 FO 047E
2270 &9 30 8D 10 DO EE 08 DO O3CC (5430 29 A7 17 A0 OA AF 39 20 0289
ce IS B DN DE BUEGn 0 A OOl 2438 5A 19 AD D1 CF C? 04 FO 047D
.2280 00 AS FA 1B &9 OB BS FA O3A7
-2288 %0 02 E& FB EB 20 2E 10 03B9 Fortsetzung: . SCOTTI* auf Seite 32!
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COMPUTER-Borse

* Verkiiufe * Verkiiufe %

DRAGON 32 389,- DM
DRAGON 64 670,- DM
intakter DRAGON 32 wird
fir 150,- DM in Zahlung ge-
nommen. DRAGON 32 ge-
braucht 250,- DM. Zubehér
und Software, suche auch
Handler, Programmierung
auf Wunsch.

Dipl. math. Karsten Ludwig
EDV-Berater
DreieichstraBe 27,

6057 Dietzenbach,
06074/29237

Uberspiele 8” auf 5 1/4” Dis-
ketten, alle Formate Tel
0201/202833

ZX81-Besitzer aufgepaBt! Sie
brauchen keinen neuen
Computer — nur neue Softwa-
re!!! Hochaufltsende Grafik,
256 x 192 Punkte, sensatio-
nell ohne Hardware, nur 25
DM =% Turbotape fiir 12x
schnelleres LOAD/SAVE, 20
DM % zusammen 35 DM * In-
fo % Scheck, Schein 0. NN *
S.-Schmidt, Lindenseesir. 9,
6090 Hisselsheim 5, Tel
06142731974,

C-64 DATENSTAR VC-20 - da-
mit kénnen Sie bis zu 500
Adressen verwalten! Disk +
16s: Anl. nur 39,=! Info/Listen
gegen  Freiumschlag an
Comp. Rehbeck, Clichystr.
34, 7920 Heidenheim. Vers.

p.NN oder V-Scheck, zzgl. |

Maschinencode + 10 Level +

3 Spielebenen + Mulhcon-!

troling + Arcade Style + |
Competition fiir alle Ataris (mi |

u. 48k) auf Kassette oder
Disk. Brief mit 20 DM-Schein
an Oliver Schmidt, Lewitstr,
43, 4 Dlsseldorf 11.

Versandspesen. 10 Marken- |
disketten SS/DD nur 35,-11T |

in Hardbox nur DM 40,-!1!

TI-99/4A: Super-3D-Spiele,
Topgrafik + Sound, Action,
DATEI, Adventure, etc. Gra-
fikprogramme @® Prg. ab
1 DM/Info 1 DM/C. Wurzer, 85
Nbg., Grintenweg 14.

Keine Zeit fiirdas Abschreiben
von Listings? Kein Problem.

Ich kann Euch helfen, und |

das fast umsonst. Interesse?
Information v. Thomas Baars,

Kanalstr. 6, 8852 Bayerdilling. |

Verkaufe einige Spiele (Modu-
le und Disks) f. ATARI 800XL
(nur Originale, selten be-
nutzt)! Bitte keine Anrufe, nur
schriftl. Anfragen mit Rick-
porto! Th. Schirmer, Nr. 175,
3352 Wenzen.

ATARI dt Textadventure, Cass.
Eumels Castle, 64k, 30 DM,
Superadventure |, 64k, 25
DM, Superadventure I, 16k,

20 DM. Alle Sp. m. Lésg. |

Hans Miller, Wehdenere Str.
46, 2858 Schiffdorf. Verrsch.
od. \olksb. Geeste, Kt
202198600, BLZ 200697 22.

NEUHEIT f. TI-99/4A NEUHEI-
TEndlich SchluB mit 28 Zei-
chen. ALPHA DATEK V.1.0.
Ein Datei Prg. mit 40 Zeichen
pro Zeile, echie Kleinb. mit
Unterl&nge, und und und ...
erforder]. EX-B . 32K&DSK IN-
FO By U. Bruesseler: 02166/

| Endlich! Sky WARRIOR! 100% Commodore 16/116 Software!

20 Spiel- und Anwendungs-
programme fir nur 20,- oder
Info 80 Pf. 20,- als Scheck
oder Schein an: Daniel Beit-
lich, KI. Hollbergstr. 6, 6000
Frankfurt 20.

Verkaufe C 64 Software (iber

70 Programme, Tel.: 06204/

73389

* Ankiiufe

Suche Software fiir Spectrum. .

Verkauf oder Tauschangebo-
te an: Sven Moser, Moerser
Str. 234, 4150 Krefeld.

Suche gute und billige Soft-

ware fiir Dragon 32. Petra

Stangier, Glatteneichen,
5248 Wissen, Tel. 02742/
5342

53457, Wetschewell 125 D, |

4050 MG 3, ab 20 Uhr.

2essseseds

Kaufe und Tausche Software
fur ZX Spectrum. Angebote
an: Sven Moser, Moerser Str.
234, 4150 Krefeld.

stowuysﬁck-lnterfaoe -
{mli2ﬂnschjuﬁmﬁglmh i
tru

O Verkiufe
O Ankiiufe
OO Kontakte

O’ Verschiedenes

[0 Tausch
folgenden Text:

Einsenden an:
Tronic-Verlag
Postfach 41
3444 Wehretal 1

O Geschifisempfehlungen

Computronic KIEiIlHIlZEigEIl nur gegen Vorkasse

RBitte veroffentlichen Sie ab niichstmoglicher Ausgabe unter der Rubrik:

B
x| | |

S

|
12

1
|

EREEiSE

Bitte jeweils 28 Buchstaben pro Zeile! Bitte Absender nicht vergessen!

Achtung <<f*<* Achtung << Achtung < Achtung

Preis ie Kleinanzeige:

Private Anzeige DM 10,00

Chiffregebiihr

DM 10,00 je Anzeige

Name/Vorname:

SiraBe, Nr:

PLZ/Ort:

Datum, Unterschrift

privat [

Chiffre O

(hitte ankreuzen)

Computranic
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Commodore 64

|

- 2440
- 2448

- 2450

- 2458
- 2440
- 244568
- 2470
- 2478
- 2480
- 2488
-2490
- 2498
- 2480
- 24A8
- 24B0
- 2488
=24C0
-24C8
- 24D0
-24D8
-24E0
-24E8
- 24F0

-24FB
- 23500

- 2508
. 2510
-2318
2920
« 2528
w
w2038
. 2540
. 2548
. 2550
. 2558
- 2560
. 2568
«2ad0
- 2l
- 2580
- 2588
- 2590
. 2598
- 23R0
- 2oA8
- 2380
. 25B8
- 2aC0
- 258
- 2aD0
. 25D8
- 29E0
« 23E8
.25F0

19
5A
09
sA
00
AZ
o1
11
00
co
AD
00
2D
DO
3D
D8
8D
FB
FB
20
D8
EE
Cé

4C
20

DO
D7
L5
20
AD
87
FA
38
02
FoO
4C
(231]
12
OE
FB
E?
Cs
21

Fh
85
03
03
AD
85
c?
CF
BD
AZ
b2
AD

A2
19
A2
19
A2
44
D4
8D
8D
07
09
8D
90
29
Ci
CF
04
Eb
AS
02
CF
07
S

B7
g0

EE
CF
FF
Co
oA
CS
8D
E9
c&
06
B6
D4
D4
D4
ce
DB
FH
FA
AO
Fa
Do
Do
DS
FB
14
A
OE
FE
AD
CE

32

156
AD
1A
AT
00
8D
A9
o4
a4
DO
Do
D8
o3
20
AT
cCe
D4
FB
Fa
E&
EE
DO

FF

Cé
09

29
ES
FO
00
Do
AS
DS
49
FB
Bi
EZ
CF
A

FB

BS

A2
cCB
Qo
20
EE
03
EF
EE
90
Q0
D4
AD
F7
cF

AD
D1
(2 18]
cCB
AT
04
45
D4
D4
D7
c?
CFE
4C
Ce
11
30
E&
E&
i8
FB
Q9
20
FO

EA
EE

DO
o1
is6
FO
ce
FB
EF
85
AD
FA
AD
85
FA

cC&
FAa
o0
Co
AS
02
EE
EE
85
D3
i4
BD
a7
E=
EE
| B3

A
EF
oA
8D

19

D4
8D
20
20
4Cc
DD
AD
3D
00
8D
g0
FB
FB
&9
4C
Do
2E
03
AD
27
BE
FO
AD
03
37
8D
C&
FA
D7
B
D5
FB
8D
8D
FB
B
A7
30
FA
Es&
D2
ET
Fa
EE
A%
1z
oc
EE
ES
20

A9
Cs
A%
F9
8D
A
00
2E
2E
AZ
FO
0A
c1
FO
04
21
E&
E&
80
87
EE
10
ac
CE
DO
FE
iC
10
ac
20
D4
FE
c9
CF
01
CF
AY
OF
D3
AS
28
00
DO
18
FB
CF
03
AD
AD
00
D4
8D
c9
03
BO

39
o3
32
03
as
iD
D4
10
10
i3
oC
Do
AD
03
D4
A
FB
FB
a5
C5
OB
20
EA

EE
EE

CF
Bl
Do
87
o3

AS
cCo
cC?
BO
85
11

D4
CF

FA
0
a0
F2
&9
EB
EE
A
D4
D3
8D
A7
OoF
i4
20
o1

20
FoO
20
A0
D4
BD
AT
A7

EA
a9
ce
10
4c
AD
818
E&
E&
FA
EE
Do
FB
cs8
ES
28
AD
Fa
25
ES
4C
AasS
FA
20
o1
03
FA
8D

8D
Ca

38
02
00
ES
40
EC
ES
00
CF
CF
D3
oA
D4
F0
oB
E8

027D
047C
0271
040D
02CA
03Aa7
O3CD
027D
028E
0459
04D1
0484
02C7
0321
03CaA
O3FA
0&0D
o784
0514
04F2
0537
033E
057F
0SCa
03B4
OSBF
0527
0484
03743
0366
O5C1
O&BE
04F9
O4ED
041E
0599
0517

04846
Q480

04654
O4C=
03AC
OSF2
O3FB
OSBA
0619
0350
05620
O&SF
038A
O3%E
0394
0557
0439
04CLC

-25F8B
- 2500
- 2608
- 2610
-2618B
- 2620
- 2628
- 2630
-2638
- 2640
- 25648
- 2650
- 24658
- 26560
- 25648
=« 2670
- 2678
- 2680
- 2688
- 2690
- 2698
- 26A0
-26A8
- 26B0O
- 2&6B8
-2&6C0
-26CH
- 26D0
-.26D8
- 26E0
- Z26EB
- 26F0
-26F8B
= 2700
- 2708

-2710
-2718

- 2720
- 2728
« 2730
- 2738
-2740
-2748
- 27350
= 2758
- 2760
- 2768
- 2770
-2778
- 2780
-2788
- 2790
- 2798
-27A0
-27A8

AD
03

.EE

DO
AD
01
02
CE
8D
Cc8
ac
DO
FE
Bb
29
CF
Cb
A9
CF

F2
20
CE
03
cC?
Do
8D
4C
A9
29
&2
00
D4
8D
AP

OE
i8

00

20
85
03
03
8D
CE
AT
A7
00
iD
8c
8C
FD
03
8D
8D

cC
DO
00
o]
02
8D
DO
05
cC
EA
56
EE
CF
cs
31
29
CF
FF
AZ

AS
02
CF
A7
01
A
29
&2
o1
DO
c8
a9
ca
F9
40

D4
D4

A0
Fg
2E
FC
DO
DO
12
AD
00
08

DO
F?
FB
o7
DO
03
Q0

CF
CE
DO
44
Do
£
CE
DO
CF
EB
cC8
O3
EE
AD
c2
32
29
&0
EE

FC
E&
AD
00
FO
o7
DO
ca
8D
A%
4C
38
Co
o3
8D

8D
a7

00
20
10
F0
0=
o3
D4
EE
8D
8D
10
AO
o7
o7
a7
8D
DO
Do

cC2
L0 7.
EE
FO
ce
CF
Q0
4C
AC
DO
CE
DO
CF
1E
31
cCe
4
A7
8D
EC
iB8
FD
CE
&0
i7
8D
A7
a9
28
02
87
BD
= by
AT
14

OF
21

21
2E
AS
o2
EE
EE
20
CE
i5
F2
Do
28
c8
8C
82
as
8D
AT

01

DO
01

03
26
EE
DO
41
41

B3
05
E8
CF
DO
FO
32
ce
(18]

CF
ca

&9
AC
CF
EA
AR
=28
01
OoF
DO
8D
| B2E"
15
Do
00
D4

D4
8D

FC
io
FC&
Eb
ES
E?
Z2E
| B
DO
(051
8D
8C
8Cc
FC
8D
Do
OB
4

FG
EE
DO
4C
FO
03
CE
c8
C8
AE
Do
Do
Do
8D
15
FO
24
&0

EE
cCo

08
FF
Co
AD
oD
DO
8D
8D
A
CB
A9
DO
F8
8D
A9

A%
12

Ce
20
18
FD
03
03
10
28
20
2 16]
15
F8
FA
o7
o1
8D
Do
8D

19
05
AD
33
17
DO
a5
AT
4
Bl
CE
=
03
CD
AD
ac
FO
8C

A7
08

85
CFE
28
CB
BD
A9
CEB
27
OE

00
99
A9
13
O/

o8
D4

Co
2E
&9
EE
EE
A%
EE
Do
=3
00
Do
o7
o7
ce
Do
07
AT
02

EE
DO
02
C8
AT
EE
DO
00
41
CF
01
AE
4C
CF
CD
AD
03
FF
00
DO
FC
EE
90
CF
27
0A
CF
DO
8D
ac
AD
00
37
D4
8D

8D
A7

o8
10
a8
E8
EB
o0
CE
S
10
AT
8D
cB
ca
ac
8D
Do
82
Do

0509
0438
0420
0419
04BE
o4ns8
0413
03Aal
0408
0698
O3EQ
OSER
0578
0512
03D3
O3CE
O3E?
042C

0504
048D

Q474
0SDD
0558
043D
033B
03B8
0457
0382
0373
0417
0408
0Z2EC
051D
03446
03%E

0392
03D2

O3ED
02B5
0288
05CC
0486
0359
038D
0578
029E
0383
036E
040A
04A9
0471
041A
0399
03F9 |
O3FB |
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Commodore 64

| .27BO A9 AA 8D 04 DO A9 BE BD 04AB
E e e s s Feade .27E0 DO C8 DO E5 4C A2 13 FF 0S4D
B R e A TOeaE - B s OxhT .27E8 00 FF 00 00 00 FF 00 BE 0O2BY
.27C8 DO 20 2E 10 EE 27 DO EE 0401 -27F0 02 FF 00 00 00 FF 00 00 0200
| .27D0 28 DO EE 29 DO EE 2A DO 04C7 -27F8 00 00 FF 00 7F 3F &0 20 023D
| .27D8 EE 2B DO EE 2C DO EE 2D O4EE 2800 3F 2030, 14 SO FE 0000 0104
1 I

[ .scormristTOPt |

VC 20 Grundversion | LAKILR
Bei BREAKER geht die Post ab: Da ist was los.

Schnell, farbenreich und viele ,,bewegte“ Bilder!

gBBEHﬂﬂﬂR_mtcnn auBergewthnli-
ches Arcade-Spiel fiir die Grundver-
sion des VC 20. _Sie miissen versu-
ch :nnmagdm&mmmvdmarSchﬂz
von .ﬁnﬂerirdisﬂ!en zu ergattern, in-
‘dem dieser von Thren schweren Ge-
'fsdlutaen ahgesc!mssen merden muf.

so um die O
Halb nicht ganz s0
—"Lhum.m_r - wiithlen Sie eine nt.LIru.

kompakten Raumschiff mub zu-
dichte Wall -aus violetien
nen thri.‘hbf'i_h.'h:ﬂ werden. Mit
En. mit D.m._ r-

chossen haben. st der Wes

wertvollen Schatz nicht mehr weit.

Doch: beachien Sie bitte diihth\. -\ub:.nr
dischen nicht tatenlos E
~Moneten® abschleppe

len Rohren. Also w Li'l...i'l Si¢ ithnen aus,
oderbekimpfen Sie sig! (MK}

F‘unl\lutrtuiun"
20 Punkte
5 Punkte
100 Punkie
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VG20
BREAKER TEIL EINS

i0 PRINTCHR=Z(142) : POKELS/ , 128

S0 FORKE3S&LEE7F,15:POKESEE78,15

100 PRINT"UE"TAB(177) "HERZLICH WILLKOMMEN":FPRINT

101 PRINT"EZUM SFIEL RBREASKER"™

102 PRINTTAB(13) "======="

103 FRINTTAEB(206) "@a-TASTE-":FPOKE198,0:HWAITI?8,1

104 PRINT"L"TAB{Z200) "SFIELANLEI TUNGE(J/N) "

105 IFPEEK(197)=20THEN1OB

106 IFPEEK (197)=28THEN137

107 GOTO105

108 FORS=0TD1:FORT=150T0D240: FOKES&68746,T: FDKES&E?& O:NEXTT,S
109 PRINT"L"TAB(B?)"IHRE AUFGABE BESTEHT“-PRINT

110 FRINT"EDARIN,DEN SCHATZ AB—":FRINT

111 PRINT"RZUSCHIESSEN."

112 PRINTTAB{(47) "DOCH BOMBEN UND RAK—“:PRINT

113 PRINT"BETEN BEDROHEN SIE."

114 PRINTTAB(140) "E—TASTE-":FOKE198,0:WAIT198,1

115 FORT=0T021:PDKE3B420+T,3: POKEFF00+T ,83: FORS=0T05: FOKE3&877 ,1460+5: POKEZS6877,0

tNEXTS, T [ Stark reduzierte Computerblicher
1156 PRINTYLEERZUNAECHST MUESSEN":FPRINT aus Remissionen
117 PRINT"MSIE DIE VIOLETTEN":PRINT e
118 PRINT"NMSCHUTZSTEINE ZER="zPRINT sttt DM 2260 rur B 10—
119 PRINT"MSTOEREN.DANACH MUSS":PRINT el s
120 PRINT"BEIN LDCH IN  DAS":PRINT S DM 26— run DML
121 PRINT"MZICKZACKBAND GESCH-":PRINT - b G ey
122 PRINT"“BEIOSSEN WERDEN. NUN" : PRINT 180 DM 25.- ner DA,
123 PRINT“MBRAUCHEN SIE  NUR®":PRINT EIN: Komom L) o1 v
124 PRINT"ENDCH DEN SCHATZ ZU":PRINT Basic mit P
125 PRINT"RITREFFEN. * T e
126 PRINTTAB(30) "|#-TASTE-":POKE198,0:WAIT158,1 PET/CEM Spas und Spiels
127 PRINTYL"TAE(135) "ESTEUERUNG: ": FRINT e e
128 PRINTTAB(S)"J....LINKS":PRINT In0Miten zu oo
129 PRINTTAB(S)"L....RECHTS":PRINT - T O LT
130 PRINTTAB(S) "P....SCHUSS" staft DV 24,50 ur DM 3.
131 PRINTTAB(184) " TASTE—":FOKE158,0: umnqa 1 N
132 FORT=250T0D140STEP—1:POKE36874, T:NEXT: POKESAB74 ,0 Dot P e i N it
133 PRINT*L"TAR(133) “WENN SIE NUN EINE":PRINT S DA 34" i DM 14~
134 PRINT"BTASTE DRUECKEN,SO":PRINT NChi e oestgens liche Progencd
135 PRINT"BMWIRD DAS PROGRAMM®:PRINT S Uit
136 PRINT“BGELOESCHT. ":POKE198,0: WAIT198,1 BASIC lrnen am praktischan Boispilin MBASIC
137 PRINT"L"TAB(204) “BITTE LOAD":NEW i D s P
!OH-:ideﬂiﬂnlirﬂﬂ\'UN
Sisperspiele stakl D 27 B0 ma DM 10~
Spsbupad fir den VG 20
T b geveinnicha Spss
it DAR 21, B0 e D010, -
Spislspal fGr den CAM
TEIL ZWEI BREAKE Comptment e
D429, 80 nur DM 10,=
' PRINTCHRS$ (142) : POKE&LS7 , 128: POKE36878, 15: PDKE36B746 , 200 schack ocer Machaanme:
20 POKES1,157: POKESZ,28: F"CIKESS 157: POKESS , 28: POKE36879,14 Basttungen ciran S an:
30 PRINT"ug"mEH 180) "EH'BITTE WARTEN " " Brockor Stralio 865031 Gilching
40 READEB: IFB=—1THEN&O
S50 FORT=0TO7:READA: FOKE7156B+B#B+T,A: S=S+A: NEXT:50TD40
60 IFS5< >9403THENPRINT "[(BBIDATENFEHLER BEI ZEICHENDEF INIERUNG" : POKE34B876,0:E
ND

70 S=0:FORT=0TD1&4:READA: POKE7S12+T ,A:5=5+A:NEXT
B0 FORT=0TO73:READA: POKET73246+T ,A: 5=5S+A: NEXT

34 ' Computronic



90 IFS<>25211 THENPRINT [BFEHLER BEI MASCHINEN-":PRINT"RESPRACHECODES! “: POKEZA876
0: END

100 PRINT"ODIE DATEN SIND BELADEN":POKE3&876,0:FRINT"ERERENOCHMALS LOAD": NEW
1000 REM ZEICHENDEF.

‘1010 DATAZ2%,0,0,0,0,0,10,31,53

1020 DATA30,0,25,24,50,90,255,255,255

1030 DATA31,0,0,0,0,0,80,248,252

1040 DATA3Z2,0,0,0,0,0,0,0,0

1050 DATA33,0,0,24,50,540,50,24 34"

1040 DATA34,28B,98,219,220,220,219,98,28

1070 DATA35,0,170,85,0,0,170,85,0

1080 DATA3&,55,70,219,27,27,219,70,56

1090 DATA37,255,255,255,255,255, 255,255,255

1100 DATA3B,255,255,255,255,255,255,255,170

1110 DATA39,0,0,0,170,85,0,0,0

1120 DATA40,60,153,219,126,60,60,60,24

1130 DATA41,0,0,16,16,16,16,0,0

1140 DATA42,0,0,8,8,8,8,0,0,—1

2000 REM MASCHINENCODE :

2010 DATA16Z,44,189,68,30,201,33,208,22, 148,149 ,32,157,468,30

2020 DATA189,46,30,201,33,16,57,152,157,44,30,1469,7

2030 DATA1S7,4&,150,224,255,240,4,232,746,90,29

2040 DATA162,0,189,68,31,201,33,208,22,168,149,32,157,48,31

2050 DATALE9,46,31,201,33,16,27,152,157,46,31,169,7

2060 DATALS7,46,151,224,113,240,4,232,76,129,29,96

2070 DATA141,253,29,16%,32,157,46,30,96,141,253,29,1469,32,157,486,31,96

2080 DATAL&Z,61,189,46,30,201,33,208,5,169,32,157,446,30,224,0,240,4,202,76,187,2
9,96 '
2090 DATA142,21,189,184 31,201,40,48,5,169,32,157,184,31,224,0,240,4,202,75,210,
29,96

2100 DATA169,170,141,59,29,169,85,141,460,29,96

2110 DATA169,85,141,59,29,156%,170,141,60,29,96

2120 DATA142,175,189,88,30,201,40,48,13,157,110,30,1469,32

2130 DATA1S57,88,30,1469,1,157,110,150,224,0,240,4 ,202,76,1460,28

2140 DATAL6Z,175,189,8,31,201,40,48,22,168,169,32

2150 DATA157,8,31,189,30,31,201,32,48,18,152,157,30,31,169,1

2160 DATA157,30,151,224,0,240,4,202,76,190,28,96,141 ,254,29,96

60000 REM (C)

40005 REM BY

50010 REM FRANK WUGBENIG

60015 REM 9521 TREFFEN 152

»BREAKER’s* - der dritte Teil!

10 X=1:L=36B7&:POKEL+3,14: INPUT "L AIQaadas]=SF IELSTUFER(1-5) " ;5%

25 S=VAL (S$) : IFS<10RS>STHEN1O

S0 F=30720:FRINTTAB(47) “GHI-SCORE: "HITAB(47) "BY “A%

75 FORA=0TO2000: NEXT:G0SUB10000: POKEL ,230: POKE198,0: WAIT198, 1: POKEL ,0: BOTO1000
100 FOKEA+F—X,3:POKEA+F+X ,3: POKEA—X ,29: POKEA ,30: POKEA+X ,31: RETURN

200 PRINT"E"TAB(7) "ESCORE: "SC: RETURN

250 IFPEEK (7477)<41THENGOSUB300

275 RETURN

300 C=PEEK (7677) : IFC>33ANDC<37THENSS00

325 POKEL+X,235+M: IFC=370RC=38THENSC=5C+1:6=6+1: IFG=112THENPOKE7S513,22: POKE75410,
39

350 IFC=39THENSC=SC+20:POKE7513,0:POKE7610,17

375 IFC=40THENSC=SC+5

400 GDSUBZ00:POKE7&77,41:POKEL+X,0: RETURN

S00 FOKEA+F—22,7: IFPEEK (A—22) =40THENSC=SC+5: B0SUBZ200

550 POKEA—22,33:POKEL ,1460: RETURN '

:
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1000
100

1025
1050
1100

1200

1250
1300
1325

1350
40

1400
1450
1500
2000
5000
5025
5050
B,C
5075
5100
5125
5150
5179
5200
5225
NS200
5250
5500
5550
5575
5600
5425

G650

S67S
5700
9725
10000
10010
10020
10030
10040
10050
100&0
10070

1ao8a

10090
10100
10110

10120

10130
10140

1G130

101460
F0000

J0100

30200
30300

JI0400
20500

S¥Y57512: P=PEEK (197} : IFF=20ANDA>B122THENFOKEL , ZIO—E*X:EBKEA+K 32: 8=A-X: BOSUBR

SYS7609: BASUB250: IFP"ZlﬂNDA{BIS?THENPDKEL 210+2%%: PBKEA—X 32.ﬁ—ﬁ+x GOSUB100

IFP=13THENGOSUBSO0O0

SYS57326: SYS7632: IFPEEK (7478) <32THENSOO0O

E=E+1: IFE=1THENSYS7455

IFE=2THENE=0:SYS57&466

M=mM+1: IFM<STHEN1400

FOKEL ,210+M:zM=0 :
P=INT{RND(1)#240)+77&%: IFPEEK (F) =32 THENPOKEP+FE s X:POKEF R:R=R+1: IFR>42THENR=

IFB>7741 THENPOKEB—X ,32: POKER , 32: POKEB+X , 32: B=7724
FPOKEB-X ,32: B=B+X: Puxsn+r~x S: POKEB+F , Sz PDKEB+F+X 5
FPOKEB—X ,34: POKER, 35: POKEBR+X , 36

SYE7512: SYS7609: GOSUBZS0: PDKEL 0:B0TO1000
FORC=0TD100: NEXT: FORB=110T014STEF—8

POKEL+3, B: FORP=0T020: POKEL , 114+P+B:=NEXTP,B .
FORC=1TO7:POKEA+F—X ,Cz POKEA+F ,C: POKEA+F+X ,C: FORB=0TOS0: POKEL , 250-B-C*3: NEXT

FOKE198,0: FOKEL ,0: IFSC>HITHENHI=SC:B80T05200
PRINTTAB (224) "BEAME OVER!"TAB(S0) "ONCE MORE?Z?" =
IFPEEK (197)=20THENFOKE3&849 ,240: GOTOL10

IFPEEK (197 ) =2BTHENPRINT"[." : POKE3&8&% , 240: END

GOTOS5125

PRINT"L" TAB (S0) "ENEW RECORD!'™
FRINTTAB ({70} "ENTER YOUR NﬁHE":PﬂKEEﬁEﬁ?,Z#ﬁ:INPUT“EEE!!F;Q$=IFLEN(Hi)}15THE

PRINTTAB(118) "@-TASTE—": POKE198,0: WAIT198,1: 607010

READA: POKEL , Az IFA=0THENSS7S _

READG: FORF=1TOG: NEXT: GOTOSS00
FORC=1TO017: POKEB-X ,32: POKEB , 32: POKEB+X , 32

B=B+22: POKEB+F—X , 5: POKEB+F ,5: FOKEB+F+X .S

POKEB-X ,34: POKEB, 35: POKEB+X , 36: FORP=0TO15

POKEL~X , 1BO+C#3+F: NEXTP ,C: POKEL—X, 0

PRINTTAB(178) "@BRAVO! YOU ARE THE"TAB(47)"NEW UFO-CHAMPION™
S=5—1:IFS<1THENS=1

5C=8C+100: RESTORE: GOSUB200: FORC=0TOS000: NEXT: GOTD10010

SC=0: POKEL+2, 15: POKE34869,255: POKESST , 128
pRINT“m"TﬂB[E]ﬁ}" ..... |{dt'l!'fll-llr"f_al|;
PRINT" UV UUTLLAAL AL LA AL »

PRINT"™  UAAAAALLAALALLASL ™

PRINT™  BRUNAAALLLALALLARZ

PRINT" i Ty ey i S

PRINT" EE iy Ay A Ay i o 5

FRINT" SAALLLLL L n

PRINT® 5y A Ay A -

PRINT® RALLLALL £

PRINT™ RALAAT b

PRINT" BRRLL "
PRINTTAB(132)" al~ Tl
PRINT = rie s L e R P ‘g

A=8131: 60SUBZ00: POKE7677 ,41: POKE7678,32: B=7726: 6=0:R=40

POKE7&10,61:POKE7S513, 44

RETURN

DATAZZB,375,225,250,221 ,125,221 . 250, 209,125,221 , 125,201,125
DATA215,125,209, 250,201 ,125,209, 125,221, 125,228,125, 232,250,232,125,235,12

DATAZ28,375,225,250,221,125,221 ,250, 201,125,215, 125,209, 125,201,125
DATA187,250,20%,250,201,125,209,125,221 ,125,228,125,232,250,232,125,235,12

DATAZ32,375,228,250,201,125,215,125,228,125,235,125
DQTH228 200,229 125,229 ,125,228,125,212 125,215 500,
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VC 20 Grundversion

Mit dem Bomber

unterwegs - Zerstoren Sie

feindliche, strategische Punkte
Die Erde muB gerettet werden!

EXPULSION (deutsch: Vertreiben) ist ein rasantes und interessantes Ac-
tion-Game, bei dem es Ihre Aufgabe sein wird, einen optimal ausgeriisteten
Future-Bomber zur Verteidigung der Erde einzusetzen. Sie versuchen, den
Feind, der sich seit geraumer Zeit auf unserer guten alten Erde eingenistet
hat, mit gezielten Attacken auf ctrategﬂch wichtige Zentren zu vertreiben!

h.

.4!&-4 3
o

‘.
1

|/
A

YT

v ,,Jerzr ist unser Hefd auf dem Radarschirm zu sehen.
¥ Nun geht's ums Ganze. Daumen driicken!*

e i

Doch achten Sie bei diesem Rettungsver-
such nur auf feindliche Stiitzpunkte.
Denn: Blinde Zerstérungswut ist bei die-
sem .lebenswichtigen® Spigl nicht ange-

| bracht. Zerstoren Sie deshalb auf keinen

Fall die fiir die menschlische Rasse kultur-

| historisch wichtigen und unersetzlichen

Bauten, wie Schldsser, Kirchen oder Mo-
numente!

Falls s doch einmal zu solchen fatalen
Zerstorungen kommen sollte, wird lhr
Punktekonto erheblich belastet. Achten
Sie bei Ihrem Einsatz auch auf Ihre Ener-
gie. Gehen Sie sorgfiltiz damit um. oder
erhbhen Sie sie, indem Sie [eindliche Ol-
tanks abschicBen. Auch ist es unratsam,
aus taktisch-strategischen Griinden Biu-
me zu bombardieren. (M.K.)

31 FORA=0TOB1:READB: POKEB2B+A,B:z NEXT
35 BOTO300

NEXT
81 POKEB,1:POKEB+1,0

+1,0
100 POKE36877,5: POKES&B78,INT (L) : IFL>1THENL=L-0.5

108 C=C+INT((RND(1)#*3)—1)#%#22:D=C+22

109 IFE=<7931THENC=C+22: D=D+22

110 SYSB&B:SYSB28: FOKEB+1,0: IFE)IBO?STHEMC—E—-EEH}—D—EE
i11
112 POKEC,INT(RND(1)%7)+3

40 POKE3Z&B79 ,15: POKESLBAS , 255: B=7988+5B: C=76B0+17%22+21
80 FORI=0TO21:FORX=0TO3: POKE7&580+(18+X) %2241 ,230: POKESS400+I+22% (18+X) , X+2:=NEXT:

30 GOSUBBOO: FORU=0TO95: READA: PDI(E?IE:BH.! Az NE){T FORU=0TO7:POKE7148+32%8+U,0: NEXT

20 IFFEEK (37151)=122ANDB>7680+646THENB=E—22: POKEB+22 ,32: POKEB+23 ,32: POKER, 1 : POKEB
‘95 IFPEEK(37151)=118THENB=B+22: POKEB—-22,32:POKEB-21 ,32: PDKEB, 1: PFOKEB+1,0

105 IFINT(RND(1)#7)=0THENPOKEINT (RND (1) #9) *#22+76B0+20+44 .6

FU=FU-1: IFFU{OORPEEK ( B+2§ < 2>320RPEEK (B+3) < >Z2THENGOTO2F0

Cemputronic
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¥e:20

113
114

122

130
A32

134

344
g

356
358
380
- 700
- BOO

i RETURN
‘900 DATAl7S, 165,159,147 ,135,135,175,175,183, 195,207,209 ,0

IFD<=BO7STHENPOKED, 230: D=D+22: GOTD113

PRINT“HE#R";FUs; " ";SC;" "“:SYSB48:S5YSEET: SYSB28: SYSB48: POKEB+1,0
IFPEEH(3?151!<}94THENBDTD90

FORA=1TO2: POKE3I&B79, INT (RND (1) #256) : NEXT : POKE3&879 ,15: FU=FU-5: E=B+44
IFPEEKcEs-32ANDPEEK(E+233—3znmm5{501aTHEuanEE;4e,32 POKEE ,2: E=E+46: GOTO122
POKERB, 1: POKEE+1 ,32: POKEE—44,32: POKEE-21,32

E=PEEK(E)=F=PEEKtE+23} L‘IHT(RNDt11*10)+3 FPOKEE, 32=PDKEE+23 11
IFG=3DRF=3THENSC=SC+1:5=155: GOTO90
IFG=40RF=4 THENSC=5C+100: S=170: GOTO%0
IFG=50RF=STHENFU=FU+20: 5=180: GOTO%0
IFG=40RF=4THENSC=5C+34:S=200: GOTODF0
IFG=70RF=7THENSC=5C—150: 5=220: PRINT "5
IFG=BORF=BTHENSC=8C-100: 5=128: GOTO90
IFG=90RF=9 THENSC=5C+5:S=134: GOTOY0
GOTO90 :
PRINT"{":FORA=15TOOSTEP—1: FOKE3&878, A: FORG=0TO100: NEXT: NEXT
POKE3S&B79,8: POKESABAY , 240: POKE3SAB77 ,0: PRINT"LJ3" : FU=0 S
PRINT"HBBERRBESF XFULSION" : PRINT"EERI(C) 19B5 EBERHARD AUSTE":GOSUB700 o
IFSC>HITHENHI=SC: RESTORE : GOSUBS00 ~
FRINT"EWHIGH SCORE"3;HI

PRINT“MMLAST SCORE";SC:PRINT"@E":G0SUB700
PRINT"MII8 EVEL (1-3)"
GETA®: IFA$=""THEN3S2
IFA$="2"THENFU=300: Z=1
IFA$="3"THENFLU=200: 7=2 _
IFA%$="1"THENFLI=400: 7=3
IFFLU=0GOTO300

SC=0: PRINT"LE" : FORA=0TO22: POKE3B4004+22#A+21
FRINT"E : " = RETURN .
POKE34878, 10: FORL=0T012: READX: POKE3&B75, X2 PDKES&B?& . X: FORC=0TOS00: NEXTzNEXT:

120
121

125
129

151

133
*=:E0TAZ0
135
136
160
290
300
310
333
340

S92 Zu den Waffen!

357 Vertreiben Sie

@ den Feind.

359
,0:NEXT: GOTD40

1000 DATAO 515 Eé 255 63,30, 24—8 G,0,0, iEB 1'?9 255 12& S5 ﬂ g la 2yl y Ty iy Ly DsO

1001 DATAB, 28,462,562, 127 197 65,8, 29 i27 35 127 35 12? 95 119,126,255,255,149,149
. 148

1002 DATAQSE 126,0,0,0,0,57,126,57,0,64,224, 160,254,226 ,255,181,191

1003 DATA1&S, 231,1&5 231 231 255 155 189,8 23 az 62,127,107 ,65, 9 8, za 62,62, 127'
107,565,8

1004 DATAO0,0,0,0,0,48,122,255

1005 DﬁTAle o, 169 +32,157,21,30,138,24,105,22,170,224,220,240,3,746,462.,3,956

1004 DATA162,0,169,32,157, 241 30 138 24 105 22 i7a, 223 175,240 3 ?6 az 3 6

1007 DATA142,0,189,23 .30 201,h,144 3, 157 »22,30,232,224,198,240,3 .76, 102 3,94
1008 DﬁTﬂle 0,189, 221 30,201,2,144, 3 157,220,730 232,224 220 24ﬂ 3 75 123 3,96

' MICRO-
Computer 86

Internationale Frankfur-
ter Mikrocomputer-
Messe vom 29. Januar

bis 2. Februar 1986.

Die Zahl der Ausstelfer. die sich bisher
schon fiir die im Jan./Feb. ndachsien Jah-
res in Frankfurt statifindende internatio-

38

| nale Fachmesse ,Micro-Compurer ‘86

angemelder haben,

Wichtige Anbieter wie Mannesmann,

Nixdorf, Olivetti und Siemens werden |

1986 zum ersten Mal dabei sein.

Das umfangreiche Rahmenprogramm
spricht die speziellen Zielgruppen Han-
del, Gesundheit, Indusirie, Handwerk :
und Bildung an - die Bereiche, die hin- |
sichilichvdes Einsatzes von Mikrocompu- |
tern als besonders entwicklungsfihiz gel- |
ten.

Wie bei der Micro-Computer '83 wird ein
raumiich von den Firmenstinden ge-

gen mochte, gerecht wird.

| trenntes Jugendzentrum auf der 86er Ver-
ist bereits deutlich |
grafler als zum gleichen Zeitpunkt des |
Voriahres. !

|

anstaltung dazu beitragen, dafi die Mes-

| se auch den Interessen des Nachwuch-

ses, der sich mit den Gerdren beschdfti-

(5. G.)

Hallo, ,,Gewerbliche*
Dieser cRaum*
ist giinstig zu

wyerkaufen®.

Bitte Media-Unterlagen
anfordem!
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Eine atemberaubende Jagd nach den Schatzen des

& ATLANTIC GOLD @

Bei diesem Spiel kionnen Sie Ihren
Traum vom grofien Reichtum erfiillen!
ATLANTIC GOLD bietet Thnen genau
das, was Sie in Threr . Jugendzeit™ als
| Sroff eines Romanes ,verschlungen®”
haben: Die gefiahrliche und abenteuerli-
che Suche nach einem verborgenen

| Schaiz!

Auf Threr Fahrt durch den Atlantik versu-
chen Sie auf dem Boden des Meeres lie-
gende Goldschilze zu bergen. Zur Verfii-
gung steht Thnen dabei ein U-Boot, wel-
ches mit den modernsten Waffensystemen
(wie Wasserminen etc.) ausgeriisiel isl.
Bei der Jagd nach dem Gold diirfen Sie
| aber aul keinen Eall in ein ,Fieber® vertal-
len und blindlings ’drauflosstiirmen.
| Denn: Stromungen, gefilirliche Strudel
| und eine Riesen-Krake machen Thnen das
| Lebenzur Holle. Wenn notig, schielien Sie
diese .Urviecher” einfach ab. Versuchen
Sie stets so nah wie méglich an die Kisten
aufdem Grunde des Atlantik heranzukom-
men, denn diese werden dann automatisch
an die Oberfliche gebracht. Sobald Sie den
rechten Bildschirmrand erreicht haben,
sind Sieumein  paar Mark reicher” und ge-
langen ins ndchste Level! (M. K.}

C apiain Mcf;nfﬂﬁrrder meint: , Klasse die-
_ses Spiel. Denn: Jetzt kann ich mir endlich
| ein ausmnd:ges Fmﬁs!uck leisten!™

S LOMEM: 14384

10 REM %% 3898555 53 09 3 30 96 9 356 9 3 3
15 REM #% H-P KIERMAIER *
20 REM =% AM LURZENHOF 1& *%
25 REM #% B3 LANDSHUT L]
25 REM #x WITH COMPONENTS ##
27 REM #x BY CDOMP.—-STUDID #*#
28 REM #% LA.,BISMARKPL. e
IO REM #EX4EEREEEEEFERREEERR
5 REM "ATLANT IK-BEOLD"

40 HOME

45 REM ##% EINLEITUNG **

S0 DATA 173,48,192,134,208,4,198,1,240,8,202,208,245,166,0,76,3,3,94

55 FOR I = 771 TO 789: READ A: POKE I,A: NEXT

40 - BOTO 105

65 REM %% TITELMUSIK ##

. 70 POKE 0,35: POKE 1,150: CALL 771: POKE 1,150: CALL 771: POKE 1,150: CALL

771: POKE 1,100: CALL 771: POKE 0,321 POKE 1,100: CALL 771: POKE 0,43
: POKE 1,80: CALL 771

75 POKE 1,100: CALL 771: POKE 1,100: CALL 771: POKE 1,100: CALL 771: POKE
1,150: CALL 771: POKE O,1: POKE 1,100: CALL 771

80 POKE 0,43: POKE 1,80: CALL 771: POKE 1,100: CALL 771: POKE 1,100: CALL
771: POKE 1,100: CALL 771: POKE 1,150: CALL 771: POKE 0,1: POKE 1,100
: CALL 771
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%;EE;MPQKE Q, ag: POKE 1,80: CALL 771: POKE 1,100: DALL 771' PUKE 1 130# CALL

| e d e FﬂKE 1,100: CALL 771: PDKE 1,150: CALL 771: POKE 0,1: PEKE 1,100
i CALL 771 :

90 RETURN
95 FORH =1 TO 5: FOR Z = 10 TO 200 STEP 10: POKE 0,Z: POKE 1, ALl 7
| 7121 NEXT Z,H: RETURN
| 100 REM #x EINLEITUNG * “
[ 4n5 HTAB 12: INVERSE : PRINT "ATLANTIK-GOLD":. NORMAL : VTAB 5: PRINT "SE
i 1T JAHRHUNDERTEN LIEGEN AM BRUNDE DES": PRINT "ATLANTIKS DIE VERSUNKE
[ NEN SCHAETZE DER": PRINT "VERSENKTEN BCHIFFE DER SPANIER, DIE SIE"
{ 110 PRINT "AUS AMERIKA HOLTEN.": PRINT : PRINT "WENN SIE REICH WERDEN WO
[ LLEN, DANN": PRINT "BERBEN SIE 10 DIESER SCHATZKISTEN !*®
| 115 PRINT "DOCH HUETEN SIE SICH VOR DEN MINEN, DIE": PRINT “SIE MIT EINE
| M TORPEDD ABSCHIESSEN KOEN-": PRINT "NEN,- EINER HEIMTUECKISCHEN KRAKE .
[ UND™ i
120 PRINT "UND EINEM BEFAEHRLICHEN STRUDEL, DER SIEIN UNBEKANNTE HOEHE B
| RINGEN KANN!"
125 PRINT "AUCH DIE BELEBENTLICH AUFTRETENDE": PRINT “STROEMUNG IST NICH
T ZU UNTERSCHAETZEN !“: FOR Z = 1 TO 2: GOSUB 701 NEXT
130 PRINT : PRINT "TIPPEN SIE EINE TASTE !"j: BET AS$
<;35--HBME ; '
140 FDR I = 38000 TO 3B34&4: READ A: PDKE I,A: NEXT I
145 POKE 232,112: POKE 233,148
150 REM #% HAUPTPROGBRAMM #x
155 ¥ = 125:B = 5:5 = 0 : !
“1460 POKE 38500,G8: POKE 38501,5: POKE 38502,B: POKE 38503,Y: CLEAR v
165 B8 = PEEK csasoea:s = PEEK (3B8501):B = PEEK (3B502):Y = PEEK (385 |
03 ; RS .
170 HGR : RDT= O: SCALE= 1:X = 20:T = O: VTAB 21i: HTAB 15: PRINT " :

W

175 IF BS > 0 THEN FOR SC = 1 TD GS: HCOLOR= S5:¥8 = 9:%5 = 270 — 8C # 1
. B5: BOSUBE &05: NEXT :YS = 150:X8 = O ; : : ;
180 HCOLOR= & HPLDT 1,10 TO 279,10 A s
185 FOR I = 150 TO 156 STEP 2: HEGLGR— S: HPLOT 1,I TO 279,I: HCOLOR= %:
2 I HPLOT 1,1 + 1 TO 279,1 + 1: NEXT E
190 FOR I = 1 TD 25

i 1?5 Xi =& INT ( RND (1) % 270) + Si¥1 = INT ( RND (1) % 10} + S5
P200  HEOLOR= 13 HPLOT Xi,150 TO X1,150 — ¥1 TO-X1 + 1,150 = Y1 TO X1 + i
!H_Eﬂﬁ_ NEXT

210 IF S = 10 THEN 535 :
215 IF 8 < 10 THEN Z = INT ( RND (1) # 100): IF Z < S0 THEN GODSUB 475
220 FDR M = 1 TO S:X(M) = INT ( RND (1) % 210 + 45):Y(M) = INT ( RND ¢

1) ¥ 3115 + 30): HCOLOR= 2: DRAW 2 AT X(M),Y(M): DRAW Z AT X(M) + 1,Y¥(
0 TM)sM(M) = O3 NEXT
225 VTAB 23: PRINT "TORPEDOS : “3By" "j1 HTAB 15: PRINT “UERBDREENE TRUH.
Gena-EN 310 = By = i
230 Z = INT {( RND (1) * 100): IF Z < S50 THEN VTAB 2i: HTAB 15: FLASH ' FRINT
. "STROEMUNG!"j;: NORMAL 35T = 1
235 Z = INT ( RND (1) % 100): IF Z < SO THEN SR = 1:8X = INT ¢ RND (1) *'
a0 X0) - e
280 Z = INT ( RND (1) % 100): IF Z < 50 THEN T = 1:X4 = 30:Y¥4 = INT ¢ RND_P
. (1) » 100 + 30) - ; i
IF 8R = 1 THEN IF X > 8X - 1B AND X < SX THEN HCOLOR= O: DRAW 1 AT _
 X,Y: BOSUB 95: HCOLOR= 73X = X + 351Y¥ = INT ( RND (1) % 114 + 3&): DRAW
| 1 AT X,Yi1XV = XsYV = ¥ S e R
“=#r;*x = X + 5 % ( PDL (0) > 135) - 5 % ( PDL (0) < 95
5 IF BT = 1 THEN X = X + INT ( RND (1) % 8) Lk Ge i

280 Y = ¥ + 5 % (PDL 1) > 135) - 5 % ( PDL {1) < 99 s
285 C=C+ 1: IFC /10 = INT (C / 10) THEN POKE 0,30: POKE 1,7: caLL
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270
275

280
285
270
295
300
305
310

315
320
325
330
S35

340

345
350
355

3460
365
370
375
380
3BS
350

. 325
400
405
410

415
420

430

435
440
445
450
455
460
465
470
475

480
485

470
495

425

771: POKE 0,10: POKE 1,5: CALL 771

IF ¥ < 34 THEN ¥ = 34 :

IF ¥ > 140 THEN Y = 140: IF X < X8 + 10 AND X > X8 - 10 THEN HCOLOR=
0O: BOSUB &05: HCOLOR= S:XS = 270 - S % 15:YS = 9: GOSUB &405:168 = GBS +
1:¥8 = 150: X8 = Oz VTAB 231 HTAB 35: PRINT 10 - 53" "

IF X > 269 THEN 1&0

IF T=1AND X > 100 THEN 385

IF X < 10 THEN X = 10

HCOLDR= O: DRAW 1 AT XV,YV: HCOLOR= 7: DRAW 1 AT X,Y:XV = X1¥V = Y

FOR M =1 TO S

IF M(M) = 1 THEN 315

IF X > X(M) = 20 AND X < X(M) + 20 AND ¥ > Y(M) — 10 AND ¥ < Y (M} +
14 THEN F = 1:X3 = X(M):¥3 = Y(M): BOTO 495

NEXT M

IF S8R = 1 THEN GOSUB &25

IF PEEK ( — 16287) < 135 THEN 245

IF B = O THEN 245
B =B - 11 VTAB 23t HTAB 12: PRINT Bg" "33 = X + 15:¥3 =Y + 5iE = O

HCOLOR= 7: DRAMW 3 AT X3,Y3:XV = X3:1¥V = ¥3:X3 = X3 + 4:¥3 = ¥3 + EIP
(E) — 1:E = E + .05

IF ¥3 > 150 DR X3 > 270 THEN HCOLOR= O0: DRAW 3 AT XV,YV: BOTO 245
FOR M =1 TO S: IF M(M) = 1 THEN 3&0

IF X3 > X(M) — 10 AND XX < X(M) + 10 AND Y3 > Y(M) — 10 AND Y3 < Y(M
)} + 10 THEN 485

NEXT M

HCOLOR= O: DRAMW 3 AT XV,YV

GO0TO 340
XV = Xs¥YV = Y

BOTO 245

HCOLOR= O: DRAMW 4 AT XS5,YS

HCOLOR= 2: DRAW 4 AT X4,Y4:X5 = X4:¥5 = Y4:X4 = X4 — INT ( RND (1) #
) * 7

IF X4 > 270 THEN HCOLOR= 0: DRAW 4 AT X4,Y4:T = 0: BOTO 145

IF Y4 < Y THEN Y4 = Y4 + 4: GOTO 410

IF Y4 > ¥ THEN Y4 = Y4 - 4

IF Y4 > Y — 10 AND Y4 < Y + 10 AND X4 > X — 20 AND X4 < X + 20 THEN

420

E0TO 290

HCOLOR= O: DRAW 4 AT XS,Y5

SCALE= 4:X4 = X + 10:Y4 = Y: HCOLOR= 2: DRAW 4 AT X4,Y4

SCALE= 1: FOR R = 1 TO 3: FOR RT = O TO &4 STEP 1&: HCOLOR= O: DRAW
1 AT XV,YV: ROT= RT: HCOLOR= 71 DRAW 1 AT XV,YV

FOR T = 1 TO S5: POKE 0,255 — R # RT: POKE 1,5: CALL 771: NEXT T
NEXT RT: NEXT R: HCOLOR= O: DRAW 1 AT XV,YV: ROT= O
SC = 4

SCALE= INT (SC): HCOLOR= O: DRAW 4 AT X4,Y4

SC = SC - .1: IF BC < 1 THEN SC = 1

X4 = X4 + 4

IF X4 > 270 THEN F = 1: GOTO 535

SCALE= INT (SC): HCOLOR= 2: DRAW 4 AT X4,Y4: GOTO 450

YS = 150:XS = INT ( RND (1) # 250 + 15): HCOLOR= 5:S = S + 1: BOSUB
£05

RETURN

HCOLOR= O: DRAW 3 AT XV,YV: DRAW 2 AT X(M),Y(M): DRAW 2 AT X(M) + 1,
Y (M)
MM = 1

HCOLOR= 5: HPLOT X3,Y3 TO X3 + 5,Y¥3 - 25: HPLOT X3,Y3 TO X3,Y3 + 15:
HFLOT X3,Y3 TO X3 + 25,Y3 - S: HPLOT X3,Y3 TO X3 + 20,Y3 + 10: HPLOT
XS,¥5 1U X5 — 25,¥3 — 10: HPLOT X3,Y3 TO X3 — 15,¥3 + 15
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S00°

=05

Si0
515
o920
S25
530
S35

540

545
S50
555

560
5465
570

575
SBO

=85
S70

595

&00

&05
510
615

&20
625

&30

635
&40
645

&50

&55

FOR Z = 10 TO 250 STEP 5: POKE 0,Z: POKE 1,2: CALL 771: NEXT Z
HCOLDR= O: HPLOT X3,Y3 TO X3 + 5,Y¥3 - 25: HPLDT X3,Y¥3 TOD X3,.¥3 + 15:
HPLOT X3,Y3 TO X3 + 25,¥3 - S: HPLOT X3,.¥Y3 TO X3 + 20,¥3 + 103 HPLOT
X3,¥Y3 TO X3 - 25,Y¥3 — 10: HPLOT X3,Y3 TO X3 - 15,¥2 + 15

AV = X1¥YV = ¥

IF F > O THEN 525

GOTO 245

IF F = 2 THEN 535 :
F = 2: X3 = ¥Vi¥3 = ¥V: HCOLDR= O: DRAW 1 AT XV,¥V: BOTO 495

IF F >0 THEN FDOR I = 50 TO 200 STEFP S: POKE 0,I: POKE 1,5: CALL 77
1: NEXT : HOME : TEXT : BOTD S5&0 -

FOR I = 200 TO S0 STEP - S5: POKE 0,I: PODKE 1,5: CALL 771: NEXT : PDKE
0,150: POKE 1,50: CALL 771: POKE 0,50: POKE 1,30: CALL 771: PODKE 0,30

: PDKE 1,50: CALL 771: POKE 1,50: CALL 771: POKE 0,250: POKE 1,250: CALL
771

IF BS < 10 THEN 5&0

REM #% ENDE ##

HOME : TEXT : FLASH : VTAB 3: HTAB 15: PRINT "HERVORRABEND'!": NDORMAL

: BOTO 575

IF GBS = 0 THEN 595

GO0TO &00

HOME =@ TEXT

VTAB 7: HTAB 12: PRINT "ICH GRATULIERE!"

PRINT s PRINT : PRINT “SIE HABEN ";B5; "SCHATZTRUHEN BEBORBEN.": PRINT
: PRINT "NUN SIND SIE REICH !": PRINT : PRINT "WENN SIE ABER IMMER NO
CH NICHT GENUG": PRINT : PRINT "HABEN, DANN DRUECKEN SIE ‘M‘(MEHR) '™

POKE =~ 143&8,0: BET A$: IF A% = “M" THEN RUN 155
PRINT : PRINT : PRINT "EIN KLUGER ENTSCHLUSS 'AUF WIEDERSEHEN!": END

HOME : TEXT : VTAB 4: HTAB 10: PRINT "S0O EIN PECH!": PRINT 1 PRINT :
PRINT "ICH BLAUBE SIE SIND NICHT ZUR SCHATZ-": PRINT : PRINT "SUCHE
GEEIGNET. ODER WOLLEN SIE DAS": PRINT : PRINT "GEGENTEIL BEWEISEN? DA

NN DRUECKEN": PRINT : PRINT "SIE ‘M’ “: GOTD 585

VTAB 4: HTAB 10: PRINT “"PECH BEHABT'": PRINT : PRINT 1 PRINT "SIE SI
ND JETZT ZWAR REICH, ABER LEIDER": PRINT : PRINT "TOT! WENN SIE ES TR
OTZDEM NOCHMAL VER-": PRINT : PRINT "SUCHEN WOLLEN,DANN DRUECKEN SIE
‘M"": BOTO 585

FOR I = 1 TD 8: HPLOT XS,YS — I TD XS + 10,YS — I: NEXT I: HCOLOR= O
: HPLOT XS,YS — & TD XS + 10,YS5 — &

IF Y8 = 9 THEN &20

POKE 0,50: POKE 1,5: CALL 771

RETURN

HCOLOR= &3 IF ZF = 1 THEN HPLOT SX - 5,150 TO SX — 5,10 TO SX,150 TO
§X,10 TO SX + 5,150 TO SX + 5,10: HCOLOR= ©: HPLOT SX — 3,10 TO SX -
3,150 TO SX + 3,10 TO SX + 3,150:ZF = O: RETURN

IF ZF = O THEN HPLOT §X - 3,10 TO SX - 3,150 TO SX + 3,10 TO SX + 3
,150: HCOLOR= O: HPLDT SX - 5,150 TO SX - 5,10 TO SX,150 TO SX,10 TO
SX + 5,150 TO SX + 5,10:ZF = 1: RETURN

REM #% SHAPE DATEI #*

DATA 4,0,10,0,184,0,228,0,253,0

DATA 2,2,252+2:5,5,5,5,5:5,5,5,5:5,5:955:5,8,5,8,5,8,8,8,8,7,8,7,8,7
R N i Ao S i iy M 4 R B B S G S e G G O o S e e i, S e
638360806,657,7 37373657 3535,848,8,8,8,6,6,8,6,5,6,6,64747+737+747:7
DATA ?,6,7,6,6,6,7,7,414,4,7,7,7,6,6,&,&,6,&,&‘&,5,515,4,4,4,4,5,5,6
+6,6,5,8,5,5,54,5,5,5,5,5,5,5,5,88,88,88,88,5,5,4,4,7,7,5,4,1,1,1,1,1,
115 By A T Tbishiq0

DATA 3,3,3,4,8,8,08,8,5,5,5,5,5,5,5,5,6,6,6,6,6,6,7,7,737:7:8,8,4,4,8
B8,68,5,5,5,5,2,2,2,7+757+0

42
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460 DATA 5,5
665 DATA 4,7
163543,
= R e T

~ ATLANTIC GOLD: Abenteuer, Spannung, Spa! |

Als .mechanisches” Spiel hat es bereits
viele Freunde gefunden. Nun ist es auch
fiir den Apple 1T da: Mier gewinnt!® Der Sinn des Spieles ist recht einfach.
Taktik, Logik und eine gewisse ,Strategie® | Nur: In der .Praxis® sieht es ganz anders
sind die ,,Dinge”, dic Sie zu diesem Denk- | aus:

spiel gegen den Computer .mitbringen®
sollten.

Vier gewinnt!

Apple 11

Werschafft es schneller, Sie oderder Com-
puler, vier Steine in eine Reihe zu bekom-
men? Die Steine konnen horizontal, verti-
kal oder diagonal angeordnet werden. Der-
jenige. der zuerst die Steine ,aufdie Reihe

1 kriegt™, hat das Spiel gewonnen, M.K.)
- ——

[ Nun geht’s los! Kriegen Sie die ,Vier* auf die Reihe!
10 REM #3558 %3653 09 550 5 6 3 3 0 5 3 1050 1IF S5Z
11 REM = o
12 REM ® VIER — GEWIANNT 3 Yy = Q)
13 REM ¥ ============== -
14 REM # * _
15 REM # C JUERGEN BARTSCH = 1050 1IF SI
i4 REM = i BS e 4000
17 REM = * 1070 IF 5Z
18 REM ###¥#%#566EEREEREXEER 4000

20 REM 369635 336 3 5 5696 33 36 36 363 9636 39 3%

JK:zK(IUY = 0

110 IT = 1T + RICIW:J3 = JJ + RI. 1119 REM P
(IU): IF S(II,JJ) = SI THEN 1120 IF zZ
K(IU) = K(IW + 1: BDTO 110 1199

120 I1 = IK:JJ = JK

i30 11 = II — RI(IW:dd = JJ — RJ 1200 FV = O

1100 i1: BOT

IU = (SZ(2) = 0) * 5 + (874

SZ(&) = Q) * (2 + ( RND (1) =
.5) = 4): GOTO 4000

1099 REM PRUEFEN,DB SPIELER GEWD
NNEN HAT

21 REM *» = 1100 PV = 0: FOR I = 1 TO 7: IF B
22 REM %= VERSION 3.1 * Z{I) = 0 THEN 1110
2Z REM = * 110 IK = I:dK = SZ(I):5I = 1: GOSUB
Ti BEM S EEEFFEFRRREREREEEEEE 105: FOR J = 1 TO 4: IF K(Jd)
50 GOTO 10000 > 2 BND S(I,S5Z{(I)) = 1 THEN
100 REM sw%% BEWERTUNG #%x PY = 1
X 1109 NEXT
105 FDOR IU =1 TO 4:11 = IK=JJ = 1110 NEXT =2 IF PV = 1 THEN 14000

REM FRUEFEN,DOB COMFPUTER GEW
INNEN KANN

{(Ith: IF S{II.,JJ) = SI THEN Z(1) = & THEN 1211
KIIW) = K(IU) + 1z GOTO 130 1201 IK = I:3K = SZ(1I) + 1:81 = 2
140 NEXT : RETURN : BOSUB 105: FOR J = 1 TD 4:
998 REM #x#% CDMPUTERZIUG ¥*%* IF K{J3) > 2 THEN PV = 1:2ZU =
| I
992 REM ERDEFFNUNGSZUEGE | 1210 NEXT
1000 6 = 0= IF ZZ > 3 DR ZIZ = 2 THEN 1211 NEXT =z IF PV = 1 THEN GZ =

(3) = 0 AND SZ(5) = O THEN

#* T — (B8Z(2) = O AND

{3) = 0 THEN ZU

3: GOTO

(5) 0 THEN ZU

S5: EOTOD

Il

RUEFEN,DB REMIE
= 42 THEN 12000

=—ERR- 1= 1Tl ar== IS

0 4000

1010 IF ZZ = 0 OR ZZ = 1 THEN ZU 1219 REM PRUEFEN,DB BEWINNZUG DE
= 4: GOTO 4000 S SPIELERS ABGEBLOCKT WERDEN
MUSS
Compuironic 43



1220

1221

1229

1230
1290

1291
1292

1293

1300
1310

13511
1320

1330

1370
1380

- 1400

1410

1440
1450
1455
14560

1470

1480

1500

1510

1520
1530

1540

1700
1799
1800

1810
1820

IK = I:3K = S7{(I) + 1:SI = 1
: GOSUBR 105: FOR J = 1 TO 4-:
IF K(J) > 2 THEN PV = 1:7ZU =
I

NEXT

NEXT = IF PV = 1 THEN 4000
REM IilLEGALE ZUEGE FESTSTEL
LEN

REM NL (I)=1 ==> SPALTE T IS
T vVOLL

REM NL(I)=2 ==> SPIELER GEW
INNT MIT NAECHSTEM ZUS

REM NL({I)=3 ==> SPIELER K&N
N DREIER DES COMPUTERS ABBLO
CKEN

FOR I = 1 TO 7:NL(I) = 0:AB
(I) = 0:ANC(I) = O: NEXT

FOR I =1 TD 7: IF SZ(I) =
& THEN NLITIY = 1

NEXT

FOR:I =1 FO -7: IF SZ{I) >
4 THEN 1380

1Kk = I:3K = SZ(1) + 2:8I = 1
: GOSUB 105: FOR J = 1 TO 4:
IF K(J) > 2 THEN NL(I) = 2
NEXT

NEXT

Efik I =170 72 IF SZ¢I) >
4 THEN 1450

IK = I:J0K = SZ(I) + 2:SI = 2
: BOSUR 105: FOR Jd = 1 TO 4:
IF K(J) > 2 THEN NL(I) = 3
NEXT

NEXT

REM FRUEFEN,DHB ES |LEGALE ZU
EGE GIBT
MZ = 0: FOBR I = 1 TO 7= IF N
L(I) = 0 THEN MZ = 1

NEXT = IF MZ = O THEN 2000
REM LEBALE FUESE BERERTEN
FOR I = 1 TDO 7: IF NL(I)} <
> 0 THEN 1700

IK = I:JK = SZ()) + 1:8F = 1
: GBOSUBR 105:5U = O0: FOR J =
1 TD 4:S4 = SU + K(JI): NEXT

ABL{I) = 5U

IK = I:dk = B5Z{I) + 1:51 = 2
;: BOSUE 105:5U = 0: FOR J =

1 TO 4:511 = SU + K(J): NEXT

AN(I) = SU + AB(I) 7 10
NEXT ‘

REM ZUG AUSWAEHLEN
MX = 0: FOR I = 1 7O 7: IF @&
B(I) > MX AND AB(I) > 2 THEN
MX = AB(I)

NEXT : IF MX = O THEN 1900
ZU = INT { RND (1) = 7 + 1)
: IF AB(ZU) < MX DR NLEZW) <

44

» O THEN 182G
1830 GOTO 4000
1900 MX = O= FOR I =1 TBO 7= IF A
N{I) > M{ THEN MX = AhN{I)

1910 NEXT
1915 IF MZI = O THEN 2000
1920 I = INT { RND (1) % 7+ 1}

: IF AN(ZU) < MX DR NL{ZU) <

> 0 THEN 1920
1930 GODTOD 4000

2000 PV =-0: FOR I = 1 70 7z IF N
L{I) = 3 THEN PV = 1
2010 NEXT : IF PV = O THEN Z100
2020 70 = INT (7 » RND (1) + 1}
- = IF NLAZU)Y) < > 3 THEN 202¢

2030 GOTO 4000
2100 ZU = INT ¢ RND (1) % 7 + 1)
: IF NL(ZU) < > 2 THEN 2100

3999 REM 7ZUG AUSFUEHREN
4000 SpP ZU:SZATH)Y = SZ L2 + 1=
CL

nn

20000

4010 IF BZ = 1 THEN 13000

4020 77 = ZZ + 1: IF ZZ = 42 THEN
12000

4030 GOTO S000 s

S000 REM *%* SPIEI ER7UE %%

S001 VTAB 22: PRINT =

Se MFAB Z22: INPUT "I

HR Z06 7 " ;ZU0U=z IF SI(Ith =4

THEN 5000

5010 ZZ = ZZ + 1:SP = ZU:SZ(ZU) =

SZ(ZU)Y + 1:5(ZU,SZ(ZU)) = 1:

CL = 0: GOSUB 20000: GOTO 16

00: REM

F999 REM *%* ANFANG *%%

10000 TEXT = HOME
10001 DIM TH(15) ,TL(15),5(2,.8)

10002 A$ = “"VIER — BEWINNT"

10003 B$ = “KENNEN SIE DAS SPIEL
‘? -

10009 S1 = — 16336

10010 DATA 173,4B,192,136,208,5,
206,1,3,2480,%,202,208,245,17
5,0,3,76,2,3,96: REM DATEN F
UER TON-LUPRO

10020 DATA 0,1,1,1,1,0,1,—-1: REM
DATEN FUER DIE DIAGONALEN

10030 DATA 96,180,128,60,114,560,
128,120,144 ,40,152,60,128,25
5,128,60,114,60,85,120,94,60
,102,60,114,120,102,60,95,25
S: REM DATEN FUER LIED

Weiter auf Seite 46!

15:5(ZU,8Z2(ZW)) = 2Z2: VTAR
22: PRINT "MEIN ZUG : "j3ZU: GOSUB
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Bei TRONIC

Fordern Sie den Weihnachismann®: Bestell-N:.
auf eine Postkarte schreiben und ab damit an den
Tronic-Yerlag, Postfach, 3444 Wehretal 1!

weihnachtet es sehr

High Music / Grand Prix / Brieftaube /
Cadelon / Jet-Pac/Star Battle / Painter /
Skeet / Spiders / Space Comets

Bestell-Nr.; CPD 1/85 - DM 75,-

Firebird / Projekt / Monster Aftack /
High Noon / Readpainter

Bestell-Nr.: CPD 2/85 - DM 40,-

Firebird / Projekt / Monster Aftack /
High Noon / Roadpainter

Bestell-Nr.: CPK 1/85 - DM 35.-

Kerzenheinz / Mutation / The Big Quest
/ Fiinf gewinnt / Escape from Earth
Bestell-Nr.: IPD 1/85 - DM 35~

Donkey Kong / Ball Harbour / Fighting /
Diamond / Super Miner

Bestell-Nr : [PD 2/85 = BM 35~

Donkey Kong / Ball Harbour / Fighting /
Diamond / Super Miner

Bestell-Nr: IPK 1/85 - DM 30,-

Faszinierendes 20K-Maschinensprache
- Tennis-Game! (fiir Commodore 64)

Bestell-Nr: (Disk » CPD-3/85 - DM 34.-
Bestell-Nr: (Kass 1 CPK 2/85 - DM 29 -

Computronic

Soft Talker / Funktionstasten / Basic-
Konverter / Hilfsprogramm / Disk-Me-
nue-Generator / Super-Datei / Mas-
kengenerator / Disk-Katalog / Painter /
Music Maker

Bestell-Nr: APD 1/85 - DM 75,.-

Hubschrauber / Castle of Doom / Bow-
ling / Donovan / Jumper / Tic-Tac-Toe /
Diamonds / Reversal /Fight / Karambo-
lage

Bestell-Nr: APD 2/83 - DM 50.-

Jump / Frogger / Totenkopf / Pacman /
Bongo-Beecatcher / Olpanik / Jump
About / Solitaire

Bestell-Nr.: SPK 1/85 - DM 50,-

Willibald / Jump / Frogger / Jump Ab-
out / Totenkopf

Bestell-Nr.: SPK 2/85 = DM 40.-

Weiknachten ohne Tronic=%0
maglich. Sie sehen ja selbst, wie es bei
den Lidenscheids zugeht!

Diisi / Race On / Cagy / Matron / Obst /
Der rasende Malocher / Powerpack /
Buffalo Bill / Prost / Fressman

Bestell-Nr.: VPK 1/85 - DM 40~

Bestell-Nr: TPK HES -

Stardust / Miner 99 /Fire Fox /Mayal /
Maya Il / Jagdszene Chikago / Moon
Race / Slicks / Frogger / Alien Landing

DM 50—

Super Miner / CPC-Bert / Conan’s
Castle / ZauberschloB / Snider’s Maze
Bestell-Nr.: SRPK 1/85 - DM 38 -

Super Miner / CPC-Bert / Conan’s
Castle / ZaunberschloB / Snider’'s Maze
Bestell-Nr: SRPD 1/85 - DM 48 -

Olympiade / Frogger / Spukhaus / Spin-
nen / Reversi

Bestell-Nr: 7PK 1/85 = DM 40~

(Sonder-Ausgabe 32K-Maschinensprache)

Bestell-Nr SPK 3/85 -
DM 29 -

For tke 7% Spectrum 4B k

Wifcheraft &
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- - e Mg % = i RgiE
Fortsetzung von Seite 44 STl S
10050 FOR I = 1 TO 21i: READ A: POKE i0350 VTAB 20
769 + I A: NEXT : REM TON-UP 10400 HTAB 7: INPUT "WOLLEN SIE
_ RO ABSFPEICHERN BEGINNEN (J/N) 7 “;¥$: REM
10060 FOR I = 1 TD 4: READ RI(D) 10500 REM =%x SPIELFELD %x%x
: +RICI): NEXT 10510 HOME = GR : COLOR= 2
10070 FOR I = 1 TD 15: READ TH(I 10520 FOR I = O 7O 38: VLIN 0,39
TR e Ey s NE YT S AT I: NEXT
-10100 PRINT " ¥ et mssnsssneen 10525 - COLOR= S
R RN 10530 FOR I = 1 TO &: FOR J = 1 TO
10101 FDR I = 1 TO 24 7: FORK =5 %1 -2 T0O 5 *
10110 PRINT " = I + 1z HLIN-S 3 = 3,5 * J AT
: TES : Kz NEXT : NEXT : NEXT
10111 NEXT , 10540 COLOR= 0:: HLIN &,32 AT 34
10120 PRINT " #%Eriisdirssreress 10550 PLOT 0,35: HLIN 5,33 AT 325
RN " ——= = HLIN 38,37 a1 35
10130 VYTAB 3: HTAB 14: PRINT “== ta | 10560 FOR I = 36 TO 39: HLIN 0,1
| =======z====t N | AT I: HLIN 4,34 AT I: HLIN
10140 VTAB S: HTAB 14: PRINT "== e 37,39 AT I: NEXT
. ===== === @O | 10600 IF Y& = “J* THEN S000
10150 VTAB 7: HTAB 15: PRINT "VO 10610 GOTO 1000
N J.BARTSCH" MM | 11999 REM %%x SPIELENDE #xx
10160 VTAE 9: HTAB 9= PRINT “ALL = E' 12000 D& = "#%% REMIE *¥*": GOTO
~ E RECHTE VORBEMALTEN" * 3 15000
10200 POKE 748,TH(1): POKE 74%,T $Z | 13000 D$ = "#*x ICH HABE GEWONNERN
. Li1): EALL 770 m #xx": GOTO 15000 :
10210 FOR I = 2 TD 15: POKE 748, Z 14000 D$ = "xxx SIE HABEN GEWONNE
~ TH(I): POKE 769,TL(IJ: VTAR = N oExxe
4: HYAB 3: IF I /7 2 < > INT * 1S000 VTAR 22: FLASH : PRINT D3:
(I 7 2) THEN INVERSE : GOTO * . FOR I = 1 TO 10: CALL 45338
10230 * | : NEXT = FOR I = 1 TO 3000: NEXT
10220 NORMAL — | 15009 NORMAL
10230 PRINT RIGHT$ (A$,I — 1): CALL y | 15010 VTAB 22: INFUT " :
770t NEXT g | NOCH EIN SPIEL (J/N} 2 ":)X$
10240 FOR I = 1 TD 15: POKE 768, 0 : IF X$ < > "J" THEN 59999
TH(I): POKE 769,TL(I): VTAB _¥ | 15020 FOR I = 1 TO 7:SZ(I) = O: NEXT
4: HTAB 3: NORMAL : PRINT * o 5 : FOR I =1 TD 4= FOR J = 1 TO
Sm e YRR 3 o T mm | 7:8(J, I} = 0: NEXT : NEXT :Z
(I > 11) % (I - 11): IF I / x | Z =0 .
2= INT (I /2 DRI =15 THEN | - 15030 VTAB 22: PRINT *
: INVERSE e , : :
10260 PRINT A$: CALL 770: NEXT I ": UTAB 22: INPUT "WOLLEN SI
10270  NORMAL : 2 | E BEBINNEN (J/N) ? ";Y$: GOTO
10300 FOR 1 = 1 7D 23: VTAB 13: HTAR| M | 10500
32 — I: PRINT LEFT$ (B$,I): “ | 15040 BGOTO 1000 ;
SO = PEEK (S1) — PEEK (S1) < | 20000 REM w#%% ZUBAUSFUEHRUNG #*#*x
+ PEEK (51) - PEEK (S1) + =0 :
PEEK (S1) — PEEK (51) + PEEK ® | 20001 FOR I = 3 7O 33 — 5 * SZ(s
iS1) - PEEK (S1): FOR J = 1 R | P) STEP 5
 TO 200: NEXT : NEXT N | 20010 IF I = 3 THEN 20020
10310 VTAB 13Z: HTAB 32: INPUT “» | 20015 ©COLOR=5: FOR J =T — 5 TD
3Y$: VTAB 13: HTAB 39: PRINT 5 | I =2 HINS =2l - Si5'e 7
"#"z: IF ¥$ = "J" THEN VTAR = f U AT J: NEXT :
15: BOTO 10400 5 | 20020 COLOR= CL: FOR d = I T0O I +
10320 IF Y$ < > "N" THEN 10310 3: HLIN 5 * ZU — 3,5 * ZU AT
10330 VTAB 14: HTAB %: PRINT "DA J: NEXT o
S TUT MIR LEID '® 1 20050 SO = PEEK (S1) - PEEK (S1
10331 HTAB 9: PRINT "MOECHTEN ST : : ) + PEEK (Si) - PEEK (S1) +
-~ E ES TROTZDEM" {lihr PEEK (51) — PEEK (S1) + PEEK
10332 HTAB 9: INPUT “VERSUCHEN ( geht’s (S1): FOR R = 1 TO 150: NEXT
J/NY 7 “:¥3: UTAB 18: HTAB 3 !“?“E, 20060 NEXT
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ATARI 800 XL

Ein . der absoluten Sonderklasse!

auf dem beschwerlichen Weg durch
eine feindlich gesinnte technische Welt.

Mit JUMPING GHOST (dem hiipfenden Geist) meinen wir
unseren unverdrossenen Helden, namens CANTERVILLE,
der sich auf eine lange Reise durch eine technische,
futuristische Burg begibt, um aus ihr zu entkommen.
CANTERVILLE muf sich zu einem - sogar fiir ihn
als Geist unheimlichen - flimmernden Objekt
durchschlagen, um ins nachste Level zu
gelangen.

Steuern miissen Sic Cantervilie mit dem
Soyshc]-. [m Port 1). Canterville versucht ver-
- zweifelt, 7u einer Rakete zu gelangen, mit

‘welcher er sich in die nichste Spiclebene

retten kann. Doch: Zuvor muB unser Held
. die violetten Sensoren tiberspringen (Vor-

- sicht: Starkstrom!) und mehrere Liftsbenut-
zen, um zum Ziel seiner Taume zu kom-
._',mc'n' _' : : (M. K.

' Wic]at:g :
Um einen fehlerfreien Abtaufdcs Program-
.. mes zu- gewahfietslcn sollie foleendes be-
- achlet werden:
4 Bevor das Programm mit .Run® gestarict
“wird, mu} unbedingt die JRESET"-Taste
; quru::l.t werden,
+ Vor dem Laden miissen alle vielleicht
" nochim Rechner gespeicherten Daten ge-
- loscht werden. Schalten Sie also den
Compuler aus und wieder ¢in. oder geben
Sie .BYE" ein und driicken .RETURN®,

O R R R

1 REDM 3635506330000 0 30340 3 03 3 X%

2 REM = =

SREM #* JUMP ING GHDST *

4 REM * (c)198S By Oliver Cyranka #

S REM = 7400 Tuebingen ¥

& REM * Tel : 07071/63420 -

7 REM # =

8 REM FEAEANENAABEERERAEEA RN N RS RHEX

S0_REM »~Richtig unheimlich, diese Gespenster®. ,,Wieso? Unser
E ';E:l :::*':if ':Hé'i::ﬁ:;';ﬂmf:f*::: Canterville ist doch sehr sympathisch, Du Angst-Katze!"

40 REM
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50 GOSUB B80:AD=28672: I=0:SM=0

60 FOR I=0 TO 33468:READ @:SM=SM+0:FOKE AD+I,0:POSITION 12-LEN(STR$ (33469-1)) ,10:7
#b; "0 ITLP-I:NEXT I

65 IF SM<>19788B2 THEN PRINT "FEHLER IN DEN DATAS !“:END

70 GRAPHICS 0O:X=USR (AD)

BO GRAPHICS 17:POKE 708,56:POKE 709,95:FOKE  710,0: DL=PEEK (560) +PEEK (561) #256 = POK
E DL+&,7:POKE DL+19,2

90 POSITION 3,7:7? #63"einlesen dauert":POSITION 4,1:7 #6; “JUMPING BHOST":REM °JU
MPING GHDST® INVERS EINGEBEN

10C POSITIDN 7,14:7 #63%(c) 1985 BY DLIVER CYRANKA™

110 RETURN

480 REM

490 REM *#%% MC-HAUPTPROGRAMM #xx*

500 REM : : -

510 pATA 1&2,112,150,12,1&9,7,32,92.223,?6;55,112,233,194,2,173,9,156,10?,25,15&
«141,1,208,141.8

520 DATA 15&,173,31,156,201,1,203,!3,238,29,156,173,2?,156,201,3,203,5,1&9,0,141
1294156,141,5,210

530 DATA 76,98,223,1&9,15,141,193,2,16?,110,141,4,210,169,0,141,29,15&,16?,1,!41
126,156,141 ,27,156

540 DATA 141,28,15&,141,31,15&,1&9,0,141,13,156,141,14,155,141,15,156,169,3,141,
12,156,169,56,141,196

550 DATA 2,169,152,141,244,2,1&2,0,159,123,224,15?,125,152,224,255,240;4,232,?5,
112,112,162,0,189,127 :

560 DATA 225,15?,127,153,224,255,240,4,232,?&,iEB,112.152,0,IE?,ISB,ilE,lS?,i&,i
52,224 ,72,240,76,232,76

570 DATA 144,l12,255,255,213,1i7,?3,8?,255,255,255,255,E?,?S,11?,213,255,255,63,
252,240,192,192,240,252, 63

580 DATA 252,53,15,3,3,15,53,252,1?0,1?0,3?,?3,11?,213,255,255,0,0,0,0.3,15,53,5
3,0,0

590 DATA o,o,192,249,252,252,1?&,170,213,117,93,3?,255,255,192,192,192,192,192,1
92,192,192,162,10,169,64

&00 DATA 157,101,141,157,107,141,1&?,32,15?,102,141,15?,106,141,169,120,157,103,
141,157,105,141,16%7,560,157,104

&10 DATA 141,169,9,152,0,232,240,5,157,15,142,7&,9,113,1?3,26,15&,201,2,240,21,1
62,190,141 ,2,208

520 DATA 162w0,232,224,12,240,42,189,&7,113,15?.14?,142,75,32,113,16?,50,141,2,2
08,162,0,232,224,12

630 DATA 240,21,18?,67,113,157,&8,i42,7b,53,113,0,20,42,65,85,34,20,8,20,34,&5,b
5,169,1,141

540 DATA 240,2,162,6,1&9,4,157,32,156,224,26,240,4,232,?6,86,113,?6,253,113,169,
180,141,0,154,141

650 DATA B,156,169,1&?,141,2,156,141,30,208,169,62,141,47,2,16?,13&,141,7,212,1&
2,3,141,29,.208,149

460 DATA 18D,141,0,203,169.104,141,1?2,2,1&2,0,169,0,15?,15,140,224,100,232,208,
246,32,178,113,76,9

&70 DATA 114,0,24,28,12,24,8,20,14,222,126,44,28,56,&0,30,30,62,172,2,15é,1b2,0,
169,1,141

&80 DATA ﬁ,IS&‘141,4,156,139,161,1!3,153,iE,140,224,1&,240,5,232,200,?&,191,113,
96,0,24,56,48,24

490 DATA 1&,40,112,123,12&,52,56,23,&0,120,120,124,172,2,156,1&2,0,16?,2,141,4,1

S6,141,6,156,189

700 DATA 207,113,153,15,140,224,16,240,5,232,200,76,237,113,96,76,7,115,76,102, 1
13,76,102,113,76,55

710 DATA 112,173,120,2,201,11,240,59,201,7,240,52,32,235,114,169,0,141, 1,210,174
+4,208,224,0,240

720 DATA 43,224,2,240,30,224,12,240,23,224,8,240,19,174,12,208,224,2,2480, 12,224,
4,240,256,169,0

730 DATA 141,30,268,7&,9,114,76,i,115,76,254,114,?&,201,114,7&,1&4,114,7&,13,115
2 76,230,112.169,50

740 DATA 141,21,156,162,165,142,1,210,162,0,141,5,210,232,240,16,142,0,210,173,2
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731 15& 141,192,2,233 i
_,150 DATA 1,208,249,76,99, 114,173,21,154, 201,180, 240 12 201 150 zao 2?,105,' :
. 21,156, 76, 99 114,169 .
. 7&0 nnTﬁ 0,141,1,210,169,162,141,5,210,173,27, 156,141 ,28,156, 75,31 114 150 n,
':‘;:-._..,0 208,76, 129 114 e -

| 770 DATA 32 178,113,169,2,141,1, 219 141,0,210, 173,132 2, 249 71 1?3,¢ 155'
| 01,88,230,6,141 a2
fu?aa DﬁTA’Q 156,141,0,208,76,20,114,76,0,114,32,224,113, 16? 2 141 1‘210 143;0,210.;
. G173 i37 7,740
_?90 DATA Jq 174,0,156, 232 138, 2@1 ,200,240,6,141,0,156,141,0, 203,?& 20 114, 1&2 25 =
. 5,160,117, 13& 203,253 e
fjaoc DATA 202,208, 248,169, 0, 141,10,156,96,76,1356,115,756,66,115, ?a av 115,7& & 114?\
TR T2 1B T7E S -
810 DATA 114,174 4,156,224,1,240,76,224,2,240,92,174,2,156,232, 133 141 2 156 E&ﬂ”“
L0, 185, 78, 115,157 :

- B20 DATA 14,140,192,17,240,5,200,232,76,34,115, 173,12,208, 201 ,2,240, 13 ?b 29 114
L 76.20,118 32,‘35 : -
gz0 DﬁTﬁ 114,956,765, 192 115, 75 195,115,76,61,116,76,10, 115,0, n 0, 24 24 153 255 12
b, 1268,60,56,56 el
';B4ﬂ DATA 28, 78,28,78,56,112,174,0,156,202,202,138,141,0,154, 141.@ 205,:&9 0,141,,'_
R 156 ,76,24,115 ok
850 DATA 1?4 0,156, 232,232 138,141,0,156,141,0,208,169,0, 141 a, 15& ?a 24 115 lﬁQVU
L ,0,141,4,156, 121 : s
- B&0 DﬂTﬁ 30, 203 1?3 4, 15a 105,1,141,4,155,201, 13,15 27 162, o 232 139 1? 140 157,-;
15,140,224, 192 240 i
 B70 DATA 29, 172 4, 155,192 1,240,81,192,2, 240, 77,706,186, 115 ?6 43, 11& 76, 159 115,-

. 76,599,115,76, 191 o
. g8G DﬁTﬂ 11& 76,106,116,173,4,156,201,1,240,207,173,0, 155 174,56, 156 224 2—240 5513
o 233, 15141 .0, 156 S
. B%0 DATA 141,0,208,32, 52 115,173,2,1556,233, 1 141,2,156,173, sa 15& 105,1 141 10 1r‘g
56,201 .1,208, 1? -
900 DATA 169,0,141,10,156,76,7,116,76, 144, 115,76,35,116, 76,8,115, 1?4 12 zoa 224,-

. 2,240,92,174,4 - e
910 DATA 208,224.0,240, 233 76,106,116,105,1,141,0,156,141, a 208 ?a,zzs :15 1& o;s
- ,141,30,208, 75 1BO e
920 DﬁTﬁ 115 173,6,156,201,2,240,13%,173,2,155,233,4, 7 S 15& ?a 139 113 ?ﬁ ¢4
117,76,198, 114 76 = ;
©930 DATA 75, 115 160,0,169,0,153,15,140,200, 192 192,240, 36, 76,72, 116 152,255 160, |
958 134,.208,253,238, 192 ,;33
- 940 DATA 2y 141 1,210,138,141,0,210,202,208,238, 96,32,85, 11&,32 55 11& 32 EE_L'

L ThTO; 11&,1&9 160 - S
950 DATA 141,1,210, 173,12,156,233,1,141,12,156,201,2, 240,7, 201, 1,240, 11 ?6 153 d
| 16,169,18, 141 213 i

960 DATA 159, 76 68,116,169, 17,141 213,159,76,68,116,169,164, 141 213 A59, 159 n 141-
uq,sa,zsawxqi = 21¢ 173 3 el
970 DATA 31, 205 201 ,7 ,280 2 249,76, 4,1156,162,0, 139 15,140,157, 231 13? 224 232 zam, o
. 8,232 75, 133 11b,169 ] S
980 DﬁTﬂ 0,141 ,30,208, 173, 2,156,233, 40, 141.2 156,149,50. 141,0 210, 16? 175 141 1y
- 210,201, 150 24& 18 : _
990 DﬁTﬁ 233 5 1&2 255,160 55,1346, 208, 253, 238, 192,2, 202 208, 245 7a 217 11& 1&9
. 04,141,192,2, 173 13,154 o
1000 DﬁTﬁ 105 1,141,13,156,201,10,240, 27 105,156,141, 188, 159,173 1n 156 105 Lﬁ 14
 1,1B87,159,173, 15 15& 105 s
1010 DATA 16,141,1856,159, 76,189,115,76,67, ilb 172,148,156, zoa 140 14,15& 16.
cf, iz isa g do. P80 % S
DBATA 76,3,117, 1?4 15, 156 232 142,15, 15&,1&0 0, 140 14 15&,?6,"'
2,240 9&,152 s e e
' ,3,139,24? 117 15?,64 15& 232, 224 241, 240 3 ?6 13 117 1&2 o 189
|57, 232,224,281 :
:Zﬂo 3,76,89, 11? 1&2;0,139 217 119 15? 32, 153 232'22#'2

233 1, 2;-
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,201,120,157,16,15?;232;224,241,240,20,76,128,11?,76,2
+240,3,76,145,117,169,2,141,26,156,76,142,117 ,162,0,189
3,76,169,117,162,0,189,169,122,157,48,157,232,224,241 ,240,
,158,232,224,241,240,3,?5,201.11},152,0,139,137,124,157,
»117,169,3,141,26,156,16%,2,141,27,156,169,18,141,241, 159,746,142
30,30,30,30,0,170,181,173,176,169,174,1467,128,128,167, 168,175

1050 DATA 201,3,240,17,189
7,117,189,201,120,157,16
1060 DATA 159,232,224,161
,185,121,157 68,154,232

1070 DATA 224,241,240,
16,159,232,224 141 ,2480,3

3;76,185,117,142,0, 189
1080 DATA 153,123,157 ,32
1090 DATA 76,217
,117,0,0,0,30,30

1100 DATA 20,30,30,
,179,180,0,28,28,28
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die Burg. Holt

DATA

~ Die Abo-Abrufkarte
~ finden Sie auf Seite 45!

1670 DATA
16480 DATA
1690 DATA
1700 DATA
1710 DATA
1720 DATA
1730 DATA
1740 DATA
1750 DATA
1760 DATA
1770 DATA
1780 DATA
1790 DATA
iBOO DATA

ein in
die neue COMPUTRONIC!*

1590 DATA
1600 DATA
1510 DATA
1620 DATA
1630 DATA
1640 DATA

1650
15660 DATA
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 Fiir alle
L. Texaner
lautet die
Mission:

fiir den TI-99/4A

Fiir diese schwierige Mission stehen Ihnen
vier Bomber, Marke . Stardust™, zur Verfii-
gung. Pro Spielrunde haben Sie eine be-
stimmte Anzahl an Gegnern abzuschie-
BBen. Und beachten Sie, daB Ihre Energie
begrenzt ist! Treffen Sie also schnell, so ha-
ben Sie stets die notige Energie fiir [hren
Einsatz-Flug.

Wenn es [hnen gelungen ist. den Planeten
Omega 99 erfolgreich zu verteidigen, wer-
den Sie zum Flug in den Raumsektor Delta
4-A abkommandiert, wo ein weiterer
feindlicher Flotienverband versucht. sei-
nen Heimatplaneten zu erreichen. Gelingt
es auch nur einem einzigen Feind-Raum-
schill, den linken Bildschirmrand _zu

tert. ,Andersherum wird auch ein Schuh
‘draus®: Gelingt es Ihnen namlich, den
Flottenverband aufzuhalten. so werden
sich die Feinde selbst vernichten. und Sie
kehren als _Triumphator” zuriick zum
Stiitzpunkt! ~ (M.K.)
Steuerung der STARDUST auf,,Omega 99*:
Joystick in Nullstellung = gerader Flug.

| Plus Feuertaste = gerader Schuff nach vorn.
| Joystick links-rechts = schriger Flug. Plus

durchbrechen®, ist Thre Mission geschei- |
¥ =

52

Feuertaste = Schup in der entsprechenden |

Richtung. (Wenn Sie ,,aus dem Bild* flie-
gen, verlieren ~Sie einen Stardust).
Steucrung der ,,Stardust” im Raumsektor
wdelta 4-4": Joystick gerade = Nulfsrellung.

TExas
INSTRUMENTS

ser Richtung. Plus Feuertaste = Auslisen
der Abwehr-Rakete. Achtung! Nach Ausli-
sen der Abwehr-Rakete iibernimmi der Joy-
stick das Lenken des Geschosses!

Wichtig!

+ Bei der Eingabe des Listings die Zeilen
10 bis 39 nicht abtippen, da sonst der
Speicher ohne Erweilerung nicht aus-
reicht.

| #+ InZeile 500 ist darauf zu achten, daB dic

Buchstabenfolge ,DFDFDF* bei gleich-
zeitig gedriickter ,CNTR"-Taste einge-
geben werden muB. Da es sich um [rei
definierte Zeichen handelt, werden die-
se erst nach ,RUN® des Spiels sichtbar.

i * Istalles richtig cingegeben. erwartet Sie
Plus Feueriaste = Ausidsen einer Abwekhr- !
Rakete. Jovstick links-rechis = Flug in die- |

ein Spiel mit tollem 3D-Effekt mit irrer
Farbgraphic!
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INSTRUMENTS
18 | RRRROCKEE R KRR R EERE
11 % STARDUST %
2 % e 4
13 | % %
14 | %  COPYRIGHT BY %
15 ! % W.H.DOELTSCH %
16 | * 3
%g { i 6168 WEITERSTRDT 3 %
19 | % A.D.HINTERSTEIN 18 %
2 | % TEL.BE150-48547 %
21 | skdkkkkkkdbbRRRkRR b
22 | % BENOETIGTE GERAETE *
73 | % T1 9974  KONSOLE %
24 | % EXTEWDED - BASIC %
el RECORDER %
26 1 % *
27 | % SPEICHERBELEGUNG :
28 | ¥ NACH RUN UND BREAK % Ui di
29 | % CR.388 BYTES FREE! % * Ac ie auf
30 | EREERRERERERRRERERIREE Bn., s ohien Die nl
af iy HCHTUNG % H»DUZZIN Buster i den
32 | % : ¥ Fehler-Teufel! Geben Sie
33 | % DIE ZEILEN 1 - 39 % ceine Chance bei
54 | % SIND NUR INFORMATO-X %?“1F§'ﬂgfj?f“ﬁélaeld?r
35 i ¥ RISEH. SIE DUERFEN % : - Imgape des Frogramins.
36 | % AUS SPEICHERFLATZ- * ==
37 | % GRUENDEM MICHT EIN=% o
3% | * GEGEBEN WERDEN. ¥

95 | kREERERREREREEREREEREE 3
187 CALL CLEFAR :: CALL SCREENC2):: LEY=1 :: CALL MAGNIFY(3):: RANDOMIZE :: DIM B
7

{19 CALL COLOR(3,16.1.4,16,1,9,16,1,18,16,1,11,16,1,12,16,1,13,6.13:: GOTO 626

126 DATH 4B;BEEEEIBSB?CF9FBF;41;EBEEEBE1F3FFFBFDJ4EJBBEl&QB?EBEDDDEE;43;EBEBFEFE'

PESESF 3E :

130 DATA d44,0600841E337575F3,45. 88888107 1IF7FBFDF, 46, 48DCEEF?FBFDFEFF

é4BBﬁHTH 64,0, 65, B328542854 161038, 66, DOBBRDABELAZAS0Z, 67, B5010193, 68, BBEHEHBBEBE
44 ;

156 DATH 69,40@B6ES, 78 . S4AAS4AAS41838FE . 71, DEODEORBASBRBSEH, 72, 85810836F , 73, 66604

AbB4aHE46H

166 DHTH_?4}4@53355;?5:HHHHHHHHHHHHHBHH;35:EBEBEE?CHH?Ea4?:EEBBEEEEJEE;E;SSJBEHB

BepBaBi, 33, FFFFFFFFFFFFFFFF
178 DATH IEEJBEEE@!B?EIEEJIEI;B,122;&@438@5@8@4;123;5,128;845ﬁ??3DEEBF??15,129j3
FIF77BEBBAC1B2, 130, 85193853B6FEFEDC
186 DHTH-132;EﬁﬁﬁgilgE?3?13J133Jﬂa134:BEEEEBSEE?E4DBJ13543;136;5&@5152251335F13:
s13?133?ﬂﬂ:IBEJB@@I@E?ECBCBFBE:135;8
158 DATA 145;@@85533E13133F33:141}@1»142:3555184485EEF388:143)&E3EEI:36;E:3?JEIB
A670F 1IFPFFFBC, 38,8, 39, 8BCOERFBFESFEFF3 , : _ ;
ZaE DATA 5@431&151@3@5355@&i1EIJEBBEEBEEBEEEEEBIJSEJ33333585434153;3559334533331
- 31.,E9FAFE4C38CC4244 :
21@ DATA 76,BE19FEBF,77,8,78,0830F,73,8
228 DRTH 76, B04B2@15PEIFBELS., 77 264, 7 8. BE468, 79, BE4
- 238 DATH 76, B3AE3CEPICRE, 77,8, 78, 8ARBC236GC4 , 73. 8
24@ DHATH ?S;183EE?5H3E13:??;EJ?ﬁrﬁJ?g:E
2501 DHTH 7€.BDDB3C42.77.8.78,8.79.0
2€8 DATAH 76,831CFF1CB3.,77.8,78.8,73.08
EPEEEHEE ?543133553331:7?JEJ?BJEBCE?BCBEJ?QJBJ83:31@3%?1&@?5351aEiJBJQE;BBCﬁEEBE
EQ :83.:8 :
288 DATH 84, B1636BF399FE261 , 85,0, 86, SACOFBSCFACER, 87 ,8,88, 0187 1F791F0701, 89,6, 98,
BUFOFE3EFBESS.31.6 ' : :
298 DHTﬁ'52;51@3&F3FF93FBF33.93,EI:?4;8@C@F8FC9FF8FEE,95,S

| 309 DATH 76.881866FF3C,77.0,78,8.79, 9,88, 001E2DF37F 1E. B1, 8, 62, 080800C0S, 53,0

Computronic

A

53



Texas

INSTRUMENTS

54

410 DATA H4,BPEF3FEFFB7F1F, 85,0, 86, PP6CO70FOERS, 87, 0, 88, BDB7OF FFF7DB7F 38, 89, 6F, |

94, BA8ACBFEBCECFE7E, 91, C
328 DHATH 92,83073F77FEDCFF3B., 33, 0F , 94, COERFCEEDF3BFEDLC, 95, F

338 DETR 76, BbBBRENEYEEER163., 77, 82, 75, DO0DBBADEURESRC ., 79, 4, 50, BRUODAOGDOE3DEET7, &
1,86@

34/ DATH 82, POPPPEEREBCOEOE , 83, 606

352 DATA 84.0000068000871D16,55, 17141C, 26, BB00B000PBEDBSES, 87, E82238, 62, BBPPIRDE
AF393E27 =

268 DATA 89,2C2C243C. 99, BBBABRBEFBIC7CES, 91, 34342430 -
370 DRATH 92, 0B00ABBF35393E27, 93, 2C2C2C2C2430 , 94, BABPBOFASCICTLES, 95, 343434342430
388 DATH EE:EE&I@ﬁBDBEEI,??:B;?E;EBBBCE?BEBB;?Q:B,SB:EEESG?iﬁa?ESJ811BJBEJEBGBEB
BEEBC ., 83,

398 DATH 84;EBEEEFBESSEFBS,EE;B;85:EﬁCEFﬁSCSCFEE:B?:B:EB;EBGBBF?S?EEFBS)ESJEJBBa

BACAFBSESEFBC, 91,8 =
486 DATH 92,6087 1FEREA1FBY, 93,8, 94, BBEBFSAFAFFBE, 95,8

418 BSC1)="RARREARREARRRAARCRARREARRER"SRPTSC "R" , 32 )" ARECAEREACEREARENARREA" S.RP
TEC"R", 31

428 B${2)=”EFEEEFE&EFEQE@E@EEFEEEFEEEF“&RPTE(“@";32?&"FEEEFEEEE&Q@EEE@EFEEEF"&RP'

THC"E",315:: BSC 1 )=B%C 1 2BH(2)

438 Ei(&)="EDEEBD&EBDEEBDBDEEEDEEBD@@BﬂCEEEEEE@EEEECEEEEEEE@ECEEEGEEEBDEEBDE@BDE
EREBCERBDEEEDREMRRCERECECPCERERRCERRCERRCERE

446 BHC3)="GIRECIERG I PREFERERGS ] BRCIERG IHIRRHIFRH RRRERRRRH. JRAH JERH BRG] PRG I BRERE
BRECEREL]REGIFEERH IGRHIPCRRRRRRREFRHIRRHIRRE" :: B¢ 2 )=B%( 2 )4BE(3) ;

458 BHC3O=RPTSH( "R", 28 )& " ARRRAREEACCEARRARERARRRARREA " SRPTSEC "R" , 30 )& "ACRRHEEEARER
EEEAREEARRRARR"

468 BSC4I=RPTH. "B", 23 )% "FRRRFRREFRRREEAREEEFRRRF RECF "&RPTS( "0, 30 )& "FRRRF ECRERE
EERRCERFERCFRE" :: B%( 3 )=BF(3)8HSC4)

- 470 BSC4)="RCERRCERRCERRRRERCERCCERCLCERDRREDREEDEREDEREDEREDREEDRREERRCERCCERRECE

PRCECERCERBCERRCEBDRREDRREDRRARRREDRREDAFEDR "

450 BS(S?=“EEEEECEEECE@EEEE&EEEECEEECEEIEEGIEEGIEEEEEEEE@EGIEEGIEEGJ@EHJEEHJ&EEE
ERERREHJERHICCHRLIPRC] FRCEEEEREEERERGIRRGIN" « : BEC4 I=BH(4 ILERCS)

480 BE(SI=": #: ; ~» s/ ) s} s i si/; score BPEBBO : fuel left AR A N e
KKKKKEEKKEEKE

ol BRCed=" DEPEDF 73 i gre ooy i ey geisidl i e T

(e s R S S S Il e e s B T e

ST BRC Posegets py e B AT R et e Gy e ey ey
o bl Sl Bl S ) - Ga e e G K e B R THIRN

528 DATH 9.6,3,10,1,9,1.2,6.2,5,13,12,6,13,12
538 DATA 14,5,3,12,1,14.1,2,6,2,5,13,12,6,13,12
244 DHATA 13.4,4,14,1,13,1,2.14,2,5,9,15.,6.9,15
358 DATA 14.4,4,14,1,14.1,2,5,2,5,13,12,6,13,12
358 DATH 7.3,5,16,1,7.,1,2,11.2,5,14,8.6.14,8
978 DRTH 5.,3,5,16,1,5,1,2,8,2,5.:7.15.6,7,15

58A DATH 5,2.6,18,1.5,1.2,11.2,5,14.8,6,14,8
398 DHTA 13,2,6.18,1,12,1,2,7,2,5,14,12.6, 14,12
684 DATA 7.1.7,20,1,7,1:2,14,2.5.,9,15,6,9,15

618 DATA 14.1,7,20,1.14,1,2,6,2,5,13,12.6,13.12

6208 CALL COLORC1,14,1,2,6.2.5,13.12.6,13.12):: FOR 1=1 TO 52 :: READ A.C% s CAL
L CHARCA,CS>:» NEXT 1 :: GOSUB 418 :: AN=1@

r38 CALL HCHARC23,1,33.,128):: CALL YCHRR(1,21.332,26)

648 DISPLRY AT 14,1 ):FPTHC"C dE+.~.",4)

658 DISPLAY AT(3,1):BHECS)IABSCE):BHC7?): : DISPLAT ATC15,13:BHC1: - DISPLAY AT(13.5
)5IZEC13):"press fire to begin®

650 DISPLAY ATCZ2,7)S1Z2EC153:"s t a r d u. & t" :: CALL SPRITEC#1,132,5,157, 120, #2
36.2,159,128%: : DISPLAY AT(24,5)SIZE(2A5:"=1985 willi doeltsch” _

678 CALL POSITIONCH#1,Y.X):: GOSUB 1588 :: SP=x-95 :: ZE=Y-125 <: GOSUB 1588 ++

| HALL KEYC(1.T,83:: IF T=18 THEN 208 _
. 6BB A=-14%SGNCSP+RNDE? :: GOSUB 1588 :: FR=-2%SGN(ZE+RNDXZ :: GOSUB 1599 i CH
ILL_S0UNDC -166@3, 116, 30, 898, 36, 858+ X¥2 5,30, -5, 18 ) : :
698 CHLL MOTIONCHI.FA.A,#2,FA,A):: GOSUB 1582 :: CALL KEYC1,T,S):: IF T<>18 THEN

678 ELSE 8608
7b@ RESTORE 388 :: GOSUB 1548 :: RESTORE 520 :¢ GOSUB 1550 :: RETURH

Computronic
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Texas
ENbTRUMENﬂ:

578

Bag
S46

258
=121

g
THE
586

96
a5}

926
MOT
238
B
246

Ha:

1864
TION
1816
3081

1854
] “21'
1660

1878
1480
1896
1168
1118
1120

716

720 RESTORE 338 :: GOSUBE 154@ :: RESTORE 548 :: GOSUE 1558 :: RETURM

733 RESTORE 388 :: GOSUE 1549 :: RESTORE 558 :: GOSUE 1558 :: RETURN

7dA RESTORE 28A :: GOSUB 1549 :: RESTORE 568 :: GOSUE 1558 :: RETURN

7?50 RESTORE 278 :: GOSUB 1548 :: RESTORE Svma :: GOSUB 135356 :: RETURN

766 RESTORE 338 :: GOSUEB 15486 :: RESTORE 588 :: GOSUB 1556 :: RETURN

778 RESTORE 389 :: GOSUB 1548 :: RESTORE 598 :: GOSUB 1558 :: RETURN

789 RESTORE 2088 :: GOSUB 1548 :: RESTORE f@8 :: GOSUE 1559 ¢ RETURHN -

728 RESTORE 276 GOSUB 1548 :: RESTORE 16 GOSUB 15568 :: RETURN

FBEE CALL 5EL5PRITE(HLL)I= DI¢PLH? ATC 13 53L12E(19) Ma sy s Ay s Lugt o GESH
E 1586

419 DISPLAY AT(24,5)S1ZEC20): "Prepare for level®;LEV :: DN LEY GOSUB 788,718,726

730,746,756, 768, 778,788, 730
HCHARE 24 ,5.33, 233« HH=H

R
PE,SPEXSGHLRHL~-.523: : GOSUE 1584
1BAB,38,-8,18):: FOR R=1 TO LF

1.2k,

918 CALL POSITIONC#1.,2E,SF3:: IF SP}EEE THEN GOSUE 1636 :: GOTO 838 ELSE FL=8B

958 CALL MOTIONC#1.8,-18.%2,8,-18):+ CALL KEY(1,T,S):: IF T<>18 THEN 378 ELSE CAR
LI. MOTIONCH],.B.68,82,8.8)

966 CALL POSITIONC#1.,2ZE.SP):: CALL SPRITE(#3,128,7,2E-5,8P-6,-17,-17):: GOSUB 15
o
ay@ GOSUB 1588 :: NEXT A +: LA=LA-1 :: CALL LOCRTEC#23,27.LH>

980 GOSUB 1588 :: MEXT 1 :: CALL DELSPRITEC#4):: LA=LA-1 :: CALL LOCATEC#23,27.L

990 CALL DELSPRITEC#4):: CALL HCHARCS,19,75,112:¢+ GOTO B16

2.20%

RESTORE 278 :: GOSUB 1546 :: RESTORE 538 :: GOSUE 1558 :: RETURN

CALL SOUNDC 299,660.6,7608.0,-2.8):: LA=224 :: CALL HCHARCG.36-H,35.H>:: CALL

CALL SPRITEC#1.1232.5.157.126,#2,25,2,159, 120, #23,36,2.,27,LA) z
LA=LA-1 :: IF LA<123 THEH GOSUB 185@ :: GOTO 236 :: ELSE CALL LOCATEC#23.,27.
IF H=B THEH 1658

CALL MOTIONS #1.@,6,.#2,8,8):+ CALL SPRITEC#4,76.FH, 104, INTCRHDEC 176~64 3 0+64., 5

FOR I=88 TO 92 STEFP 4 :: CALL PATTERMC#4,13:: CALL SOUHDC-2356.118, 30,808,368

CALL JOYSTC1.%,¥3:: IF ¥=4 THEM CALL PRTTERNC#1,1483:: GOTO 91@ ELSE IF X=-4
M CALL PATTERNC#1,136):: GOTO 544 ELSE IF FL THEH 8206

CALL MOTIOHC#1.6,0.%$2.8.85:: CALL PATTERNC#1,1325:: FlL=-1 :: CALL POSTITIONC#
Sk IF (SP<28 3+ SP>228)THEN GDSUE 1858 :: GOTO 830

CHLL KEY(1,T.,5%:: IF T<>18 THEN 3?8 ELSE CALL POSITIONC#1,ZE.SP)

CALL SPRITE(#3.,128.7,2E,5P,~17,83:: GOSUB 1568 :: IF HIT THEN B840 ELSE 588

CALL MOTIONC#1.@,18,42,8.18): CALL KEY(1.T.8):: IF T<>18 THEN 976 ELSE CALL
IONC#1,0.6,42,0.8) =

CALL POSITIONC#1,ZE,SP):: CALL SPRITEC#3,120.7.2ZE-3,5FP+4,~17,173:+ GOSUB 136
IF HIT THEN CALL PATTERNC#1,132):: FL=B :: GOTO 848 ELSE 2930

CALL POSITIONC#1.,Z2E.SP):: IF SP<32 THEN GOSUB 1856 :: GOTO 838 ELSE FL=A

IF HIT THEN CRLL PATTERNC#1.,1323:: FL=B :: GOTO 348 ELSE 989

GOTO 846

CALL DELSPRITE(#2):: CALL PATTERNC#4,128):: CALL SOUNDC(-486,-7,63:: CALL MO
(#4,3,3):: CALL SOUNDC-488.-6.623:: CALL PATTERNC#1.,132)

GOSUB 1586 :: CALL POSITIONC#4,2ZE,8P):: CALL SPRITEC®#35,128,7,ZE,8P,3,=301:
B 1580 :: CALL POSITIONC#1,ZE,SP):: CALL LOCATEC#2,159.5F)

1820 CALL SOUND(-488,-6,12>:: GOSUE 1588 :: CALL SOUND(-688,-6,16):: CALL DELSPR
ITECH4,85)

1838 GOSUB 1588 :: CALL HCHARCE,38-H,32):: H=H-1

1648 SCORE=SCORE+(LEVXS@>:: DISPLAY AT(4,7)SIZEC7):SCORE +: RETURN

gHLL MOTIONC#1,-1,1,82,-1,-1):: CALL SOUNDC-408,-7,87:: CALL PATTERH(#1,128
12827 -

CALL HCHARCE,AN,32,2):: AN=AN-2 :: IF AN=2 THEN 1458 ELSE CALL HCHARCE.AN,3
+ CALL DELSPRITECALL Y

LA=224 1: CALL LOCATEC#23.27.LAY:: CALL HCHARCE,3@-HH,35,HH):: HeHH

RETURN

CALL DELSPRITECALL:: DISPLAY ATC11,1):BSC7IRBH(7 ):BH (7))

DISPLAY AT(24,3)SIZEC24): "Prepare for sPecial game"

RESTORE 208 :: FOR I=1 TO 16 :: READ A,C& :: CALL CHARCA,CH&J:: HEXT I -
A®E4 :: FOR I=17 TO 22 :: CALL SPRITEC#1.132.1,A,245):: A=A+16 :: NEXKT 1 :¢

I A=64 :: FOR 1=23 TO 28 '+ CALL SPRITEC(#I,132,1,R,8):: A=A+16 :+ NEXT I

GComputronic bt
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16

. E CALL MOTIONC#1.8,-28): GOTO 1318

113@. 0N LEY GOTO 1158,115@,1168,1179,1188, 1199, 1200, 1196, 1150, 1160
1148 RESTORE 218 :: GOTO 1218 :

1156 RESTORE 368 :: GOTD 1218

1168 RESTORE 238 :: GOTO 1218

1178 RESTORE 278 :: GOTOD 1218

1188 RESTORE 256 :: GOTO 1218

1198 RESTORE 248 :: GOTO 1216

1260 RESTORE 220

1216 FOR I=1 T0 4 :: RERD RA.C% :: CALL CHARCA,C$):: NEXT I

1228 FA=64 :': FOR I=4 TD 9 :: CALL SPRITEC#1,76, INTCRND¥135+3,RA, 230, 8, INTCRND*~3)
+=1)1: A=A+16 :+ NEXT I :: CALL HCHAR(24,3.,33.26)

1230 CALL SPRITEC#1,132,5,163,128):: CALL SOUNDC 189, 1488,9)

1248 FOR I=1 TO 18+(LEV%3)

1258 CALL COINCCALL,HIT):: IF HIT THEN 1438 :

1258 CALL JOYSTC(1,X.'¥):: IF X=4 THEN 1298 ELSE IF ¥=—4 THEN 1278 ELSE CALL MOTIO
NC#1,8.82:: GOTO 1318

12768 CALL COINCCALL.HIT):: IF HIT THEMN 1430

1288 CALL POSITIONC#1,ZE,SP):: IF SP<32 THEN CALL MOTIONC#1.8.8):: GOTO 1318 ELS

1298 CALL COINCCALL,HIT):: IF HIT THEN 1438

1388 CALL POSITIONC#1.ZE,SP):: IF SP>214 THEN CALL MOTIONC#1.8,8):: GOTO 1318 EL

SE CALL MOTIONC®1,@.28)

1318 CALL KEYC1,T.8>:: IF T{»>18 THEN 1250 ELSE CALL MOTIONC#1,8,8):¢ CALL POSITI

ANC#L,ZE,SP): : CALL SOUNDC-1578,800,30, 888,38, 2568, 39, ~8, 12 )

1320 CALL SPRITEL#2,60, 16,2E-6,5P,-20,0)

1332 FOR H=1 TD 16 :: CALL KEY(1,T,S):: IF T=18 THEN 1358 ELSE CALL JOYSTC1,%.Y5

t1 CALL MOTIDNC#2,-28,%>

1348 NEXT H :1 CALL DELSPRITEC#2):: CALL DELSPRITEC#2):: CALL COINCCALL,HIT):: I

F HIT THEN 1378 ELSE 1268

1350 CALL SOUND(-25@,-6.8):: CALL POSITIONC#2,ZE,SP):: A=INTC(ZE/8)/2):: CALL £O

INCC#2, #A,8,HIT )+ » CALL PATTERNC#2Z,128)

1368 IF HIT THEN 1378 ELSE CALL DELSPRITEC#2):: CALL DELSPRITECH#Z):: GOTO 1259

1378 CALL LOCATEC#A, (AXB8)%2,230):: CALL DELSPRITEC¥2):: CALL SOUND(308,-7,55:: G

0SUB 1640

13808 NEXT 1

1398 CALL MOTIONC#1,8,8):: FOR 1=9 TO 4 STEP -1 :: CALL SOUNDC-280,-7,1%2-7)11 C

ALL PATTERNC#I,1282:: CALL MOTIONCH#I.@,85:: FOR A=1 TO 55

1408 NEXT A :: CALL DELSPRITEC#I):: NEXT I :: LEV=LEY+1 :: IF LEY>18 THEN 1498

141@ CALL SOUND(986,195,5,246,5,349,5): + CALL SOUNDC4250,261,8,329,8,391,8)

1420 CALL DELSPRITECALL):: DISPLAY ATC14,1):RPTHC"( 3%+,~-.",45 : DISPLAY ATC15,1)

'BS$C1):: GOTO 81@

1438 CALL MOTIONC#1.8,85 ¢+ FOR I=1 T0 5 :: CALL COLORC1, INTCRNDX133+3,23:: NEXT

I :: CALL COLORC1.FR,2)

1440 CALL POSITIONC#1,A,FA>:: FOR I=4 TO 9 :: CALL MOTIONCH#I,@,8) : CALL POSITIO

NC#ILZE,SP):: CALL PATTERNCH#I.B84):: CALL MOTIONCHI,CR=-ZE)/2,CFA-SP /2 )

1458 CALL COINCCHI,#1,8,HIT):: IF HIT THEN 1468 ELSE 1450

%ESS{ETLLSgELSPRITE{#I>== CALL PATTERNC#1,128):: CALL SOUNDC188,~7,83:: CALL PAT
1327

14?BSFDR %21 TO 5 +: CALL COLORCH#1.16,#1,5):: NEXT X :: NEXT I t: CALL PATTERNC #
1,128)5 : :

1488 FOR I1=2 TO 5 :: CALL SOUND(-~58@,=-7,1):: CALL SPRITEC#I, 128, INTCRHNDX135+1,A,
FH, INTCRNDE~2 )+~2, INTCRND¥2 )+2%SGNCRND=. 55011 NEXT I :: GOSUB 1856 :: GOTO 1420

1458 CALL DELSPRITECALL):: IF SCORE<=HIC THEN 1588 ELSE HIC=SCORE

1508 CALL SPRITE(#1,132.5,157,120,#2.36,2,159,128)

1518 DISPLAY ATC(B,4)SIZEC22): "highscore ";HIC :: DISPLAY AT 18,4 )S1ZEC22):
"spiglPunkte " SCORE
1528 DISPLAY ATC12.4)8IZE(22): "neves shiel J n" :: DISPLAY ATC(14,1):RPT&"

Cok+,-.",4)::+ GOSUB 1580

1538 CALL KEYC3,T,8):: IF T=74 THEN SCORE=G :: AN=18 :: LEY=1 :: GOTO 658 ELSE I
F T=78 THEN CALL CLEAR :: END ELSE GOSUB 1588 :: GOTO 1539

1348 FOR I=1 TO 28 :: READ A.C% :: CALL CHARCALCS )+ : GOSUB 158G :: NEXT I :: HH=

Computronic
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B 1586

FOR I=1 TO 4 :: READ ¥,Y,SP
RETURH

CALL COINCC#3,#4,18,HIT)::

1556 READ FA,LF,SPE,H CALL COLORCK,'Y,SP):: GOS
:: MEXT 1 ::

1568 FOR X=1 TO 4 IF HIT THEN 1288

| 1573 COSUB 1588 :: NEXT % -: CALL DELSPRITEC#3):: RETURN
1568 DISFLAY ATC15.1):B$CF):: F=F+1 :: IF F=5 THEN F=1 ,
1598 ‘RETURN = = : ]

TOP-PRO-

STARDUST

_TOP! @ %

SPIDER MUTANTS

ZX-81 mit 16k RAM

GRAMM!

Eine gewaltige Spinne will Ihnen ,,an’s Leder*

SPIDER MUTANTS ist der Kampf gegen eine garstige Galaxis-Spinne, die versucht, | mit nurnoch eine REM-Zeile mit der Zei-
alles Leben auf dem Planeten ,,Sinclair® zu zerstoren! Sie haben nun die schwierige | lennummer 0 Ubrig bleibt. Nun gibt man

Aufgabe iibernommen, mit Ihrem Raumpanzer dieser Kreatur den Garaus zu | Gas Programm zur Eingabe des Maschi-
machen. + | nencodes ein, und startet es ebenfalls mit

nic

Das Spiel SPIDER MUTANTS ist ein Pro-
gramm fiir den ZX-81 mit mindestens 16K
RAM. Es verfiigt iiber fiinl Schwisrigkeits-
Stufen - Stufe 5 ist nur fiir Profis®.
Wiihrend des Spielablaufs zeigen Kontroll-
Instrumente standig die aktuellen Scofres,
High-Scores und Levels an: ebenso die An-
zahl der eigenen Kanonen.

SPIDER MUTANTS ist ein - sagen wir |

einmal; - ,ungewohnliches® Spiel fiir den
ZX-81. Es besticht durch seine Schnellig-
keitund ist inBerstinteressant. Die Redak-
tion meint, ein Spiel, das jeder ZX-81-Be-
nutzer haben sollte! (M. K.)

Anleitung zam Abtippen:
Als ersies gibt man das kurze Programm

| zur Reservierung des Speicherplatzes fir

den Maschinencode ein. Dabei ist darauf
zu achten, dal die REM-Zeile mindestens
25 Zeichen enthidlt. Hat man das Pro-
gramm eingegeben, startet man es mit
RUN*/.Newline®. Nach kurzer Zeit er-
scheint auf dem Bildschirm .1 REM*. Nun
gibt man ,,GOTO 90 und ,Newline® gin.
Wenn jetzt die Linge der REM-Zeile mit
4884 angegeben wird und das Programm
mit der Fehlermeldung ,,6/110 abbricht,

L

=i

TEIL EINS

18 REW ABCOEFGHIKLINOPORSTUVHKYZ =
, AS="a %£%%§14§a36102335592335?6233&?62

GComputronic

~RUN®, Jetzt gibt man zuerst die Start-
adresse des Maschinencodes ein und dann
beliebig viele Bytes in hexadezimaler
Schreibweise. Die Leerstelle zwischen den
einzelnen Bytes kann auch weggelassen
werden. Hat man die Bytes eingegeben,
wartet das Programm auf einen Tasten:

| kann man die Zeilen 10 bis 110 16schen, da- | [

druck, um dann wieder nach der Adress:
zu fragen. Hat man so den ganzen Maschi
nencode eingegeben, kann das Eingabe

| Programm geltscht werden, so daBwicde

nurdie REM-Zeile mit der Zeilennumme
0 iibrig bleibt. nur daf sie jetzt den Maschi
nencode enthilt. Jetzt kann man das Basic
Listing zu SPIDER MUTANTS® einge
ben, und das Programm ist fertig. Vor den
ersten Programmistart sollte man sich eini
Sicherheitskopie auf Casselle-anfertigen
da das Programm abstiirzen kann, wenl
man den Maschinencode falsch cingege
ben hat.



e ZX8I
SPIDER TEIL ZWO

jg REM M.CODE EINGHBE-PRUGE.
z2a CLS

38 PRINT "ADRESSE 7 “;

46 IMPUT A

28 FPRIMT H

68 PREIMT ,..,,,"BITTE MASCHINEMCODE EINGEBEH."
78 ITHPUT A%

86 IF LEM R%<2 THEHW GOTO 28

56 IF AsC1=" " THEHW LET A%=A%CZ TO

188 POKE A, 12%{CODE RA$(1>-22)+C0DE A% Z2-28
116 LET A%=A%C2 TO )

128 LET A=H+1

138 IF LEH A%>1 THEW GOTD 8@

148 CLZ

158 PRIMT "OK.*"

166 IF INKEY$="" THEH GOTO 168

178 GOTO 28

16738 75 Bz 83 SF 19 7E FE 6o

rI‘EIL DREI 16738 22 36 CD 9A 41 C3 3B 44
16746 2R 25 48 FE EF 209 29 2R

16514 76 76 81 21 L3 49F 96 ag 16754 26 48 FE F5 22 B4 FE F7
16522 B8 B 94 @ 37 55 O T ievez Z4 1E 21 1 41 YE FE 1iH
16530 @8 WA B B2 2B Bl 95 W9 16778 28 16 34 7E 2R @C 48 11
16335 @9 98 82 88 @9 98 03 w3 | 15772 77 82 82 S5F 19 7PE FE 68
1046 H1 @8 98 99 98 94 o8 27 | {g785 28 B85 CD 9A 41 03 3B 44
16594 90 08 03 B8 B0 285 62 5B | 16794 2A AC 48 11 7S 82 38 1C
leSez Bl BS o8 vg e ve e W\l 168682 41 83 5F 13 36 87 23 38
16578 W8 02 BB bEe va 31 vk FF 16318 AE 23 36 84 9 2R 25 48
165¥8 2R BC 48 23 16 @8 38 O3 {6218 FE E7 228 8F FE EF 8 2R
16586 48 SF FE 17 30 86 FE @9 168326 26 48 FE FS 28 BE FE Fb
16594 28 69 18 90 3E FF 32 i 16834 CB 18 @6 3A 25 48 FE LD
ieenz 48 18 @3 3E A1 32 C1 48 | 16242 C@ 2A 9C 48 11 14 &2 19
16610 53R C1 48 47 3R CB 48 58 | {8858 @6 2B 7PE FE ZE CR 23 1B
leels 32 CA 48 19 37 BF 48 FE | {6858 F2 ZA AC 48 11 55 82 19
18626 A1 24 BR 11 8% 48 3F a2 16866 2H 1C 41 16 @@ S5F 19 25
leezd4 32 BF 48 18 B2 11 A4 48 | {6874 2E C9 2H @C 48 11 54 8@
16642 3E @1 32 BF 48 BE 42 66 158282 19 BE 18 @5 28 7E FE 93
16658 @9 1A 77 23 13 18 FA LS 168596 2B 45 36 @8 ES ZB FE FE
16658 11 15 @8 12 D1 80 26 EF 16833 PO 28 BE FE 76 CH 86 472
lesees 18 @81 11 2A 8C 49 11 75 16385 36 88 FE 2E CC ED 45 1=
16674 B2 3R 1C 41 &3 5F 19 38 16914 73 36 93 3A 85 49 FE zu
logg2 @8 23 36 @9 23 35 08 3H 16922 2@ 1A FE IF 28 18 FE 1E
166538 25 48 FE E7 23 @b FE F7 16938 28 85 ED S5F CB 47 29 5
16658 28 2E &#A 26 48 FE OF 23 16938 ED S5F CB 4F 28 S5 ED 5F
le7@e @2 15 25 3R 26 48 FE DL | 16946 CB 57 20 58 ED 5F CB SF
16714 208 1E 21 1C 41 7E FE 82 | 16954 28 4A 11 21 98 19 36 @B
16722 38 46 35 PE 2A OC 48 11 16962 18 42 FE &2 28 84 35 0@
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16376
16975
16586
{6394
17062
17616
17613
17626
170154
17@42
176858
17658
1 7666
17974
17as2
1 7893
1 7a9s
17186
17114
17122

17138 -

17138
1714

17154

1riez
17178
17178
171ge

17124

17262
17218
i72ls
17e26

| 17234

17242
17238
17258

17266

17274
17232
17298
17298
17308
17314
1@3z2z
173368
17338
17248
17304
 BFiE

ic

Az
37

28
TE

EF
FE
21

HE
HME

z238
gz
44
38
23
ED
CB
24
i2

.dH_

28
sB
<6
b
@z
36
iz
TE

Co

40

28

ESZ

=
e

2H ¢

1k
=

4F =
B5-

21

[

17

e
=i

17376
17373
17386
17394
174682
17418
17412
17425
17434
17442
17456
17458
17466
17474
17432
17494
17493
17586
17514
17522
17526
17538
17546
17554
17562
17578
17578
17526
17594
17682
17616
17518
17626
17634
17642
17654
17655
176665
17674
17887
17650
17693
17766

17714

1vvez
17734
17738
17746
17754
ir7ez

=5

Ch

36
CE
7E

1‘28

K=

18

oy

=

za

19
El

[z

o

B
F9
41
51
il
=5

AF

Ly
SE

3E
P !:-D

L
i7
1
HF
F5
1

3E
=3

D

He

19

SIS
47
FE
38

o

o [

Hd
1B

-
1

12
ch
43
A<
L

L
G
a5
Lrv
SE

1&
13

4E
D7
B
Hi
(S
Ch
(B
“i
% %)
“uz
H2
(%1%)
51%]
ad
(51%)
(515
SB
96
ac
(5]
a3

e
a5
ES
45

E3
ZH
e
Ha
Zh
a5
=

ES

FE
aH
[
pad
B
=4
£D
SE
=D
Ch
i

(513

g
LIS
5
Sk
i b
Hix
HF

F3

Era
S

a4

515}
(%15
(%]E]
@i
(1%}
(5%
i
45
5
4
Bs
D
(B15]
ES
44
45
[ ¥
El

11
B
28
FE
iz
i7
G5
35

a4
36

45
5]k
CE
45
(5]
ar
26
FS
e 3
L7
HE
(BB
D
D

Bz

)
D‘?
(5
Aag
3E 8
=d
B4
5%
(5 17]
ai
57

aE-

al%
H4
21
Ce .

19

Co
26
SF
11
o
a5
85
GE

21
1D
15
o
43
1=
13
e
Pl
i
El
ctZ
3B

HH

£l

56

93

B

R E
FE
=6
B
ZE
1F
11
%
EE
Pl
2y
45

5 13

F3
=k
B |
3k
C D7

SBlE]

b7
45
45
L7
L
Gl
FL
5 07
E 87
s
9
5]
55

3 88

(515
23
=1
BU

Bl

1
e
B

L

FE
FE
el
i
] =X
ke
43

£l

=H
ks
=
£3
1
=E
F=
3

B
ZE
L7

i

ES

15
1k
D‘?
HF
i
k1
s o
K
He
517}
a4
5
el
aH
@i
E5
3
8%
1
BB
E1l

' 2B

4
ar
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17778 3¢ B8 23 18 FE 11 1R 98 12178 48 7C FE FD C2 57 46 7O
17778 19 0D 28 F2 3E @2 32 24 18178 FE 7F CZ 87 46 09 66 @9
17786 48 B5 32 CS CD D3 45 01 12186 BR @5 @9 92 85 53 BR A4
17724 16 F3 C2 BE 83 96 87 1A | 18194 B8 B9 A4 97 0AS 04 BE 05
178682 CB B? 77 23 13 1@ F3 DS 182602 B4 05 B8 @4 B4 @29 65 B4
17818 11 1A @9 19 D1 @D 28 ED 19218 B8R 685 B3 62 65 A3 A8 A6
17818 C9 2A oC 48 BE 18 66 24 18218 @4 B2 37 84 80 67 65 a3
17826 23 7E C6 88 77 10 F9 23 18226 @7 B8 83 &7 67 95 B97 s
17834 @0 289 F3 C9 ED 5F CB BF 18234, B9 G8 6923 GA @2 @9 B2 @9
1és4z CB 4F CO FE @3 DB FE BF | 18242 B9 83 89 92 B9 6A B8 6F |
17258 DB FS ED SF CB 47 22 6B | 13558 OF 67 05 OA 96 82 PR 65
17858 F1 47 BE IF CD FS @88 =E 18253 @2 9A @4 BR @2 B4 99 @9
17865 392 D? C9 F1 47 BE 98 CD 18268 G323 03 B8 B3 685 AR o0 23
17874 FS5 98 3F 92 D7 C9 ES 2H 18274 BA 80 B1 89 8D 25 @2 @p
17882 @C 48 11 C5 B2 19 7E FE 18282 86 @7 @0 53 @7 6B 83 A%
17898 A5 38 65 36 9C 2B 18 F6 182960 @B 65 @89 BB &5 64 BR 22
17898 34 E1 C9 ES 2A 80 98 11 18292 ©E BB 65 6C 68 65 B0 65
17385 C4 B2 19 7E FE AS 33 @5 12306 @1 85 @F @4 @6 6F 81 B7
17914 36 9C 2B 18 F6 34 E1 9 12214 @F B4 65 @F 65 A2 GF @5
17922 2A BC 46 11 D4 B2 19 3R 12322 BA BF 82 @5 13 94 B8 13
17938 85 40 C6 88 BE C2 77 os 15338 @5 67 13 45 85 13 65 89
| 17336 18 C6 88 77 C5 96 14 BE | 15332 13 05 @A 12 52 9H 12 o9
1734 FF @D 28 FD 18 F9 C1 18 | 18346 ©BA 11 26 69 18 25 62 14
17954 F@ C9 @6 38 BE FF @D 2@ 152354 27 @3 11 @1 67 11 87 a7
17962 FD 18 F3 C9 86 B3 AS R4 18362 12 83 A2 15 @3 a9 16 a3
17978 EB7 AR SE 2@ IC SC 3C 90 153704 63 16 85 67 16 64 67 15
17978 9C SE 9D A2 26 50 %0 =6 15378 832 @2 14 85 99 14 25 @H
17986 80 82 38 Bl AR BB BR Bl 18356 15 85 BR 15 85 BR 18 65
17224 BE 50 9C 98 58 ED SF CBE | 12394 @3 12 @S @2 1% 67 o7 1o
is8bB2 BF CB B7 CB AF CB A7 3C | 13402 @4 88 19 25 99 1B 032 @9
18018 32 CB 48 AF 32 22 49 32 18418 1C 83 11 &3 B2 19 B3 @2
18418 24 40 4F @6 14 CD FS @8 18418 BF 83 A2 OE 93 B8 60 @3
18626 B6 28 3E 88 D7 10 FD 11 18426 @2 G0 83 92 BB 83 A2 ab
16834 2ZE 46 61 21 8@ CDO 6B BB | 18434 @4 B2 BE 05 62 OF PS GBS
igads  we 1E 3E 83 D7 18 FD 3E | 15442 OE A7 02 6D 602 63 68 A9
| 18856 80 DF CD 82 46 CD C2 49 18450 @2 AC @2 82 60 A3 B3 BE
12852 CD AF 41 CO EC 41 CD Bi 12452 @9 G2 9F B2 62 1B B9 @S
1BHEE 42 CD 20 43 CD FE 45 2H 13466 11 A% B3 GE OB B4 BF BE
18874 GC 48 11 CZ B2 19 7E FE 12474 85 10 6B 65 11 6B &2 11
18682 9F 28 BB 3E 21 37 85 4@ 18482 @AC 232 11 680 24 10 80 3%
lae58 CD G2 46 C3 FZ 46 FE 9D | 18498 @F G0 25 @E 80 =7 60 ap
18838 C2 C7 46 30 55 48 FE 2@ | 18492 87 @0 BE 27 Gp 9F &3 @b
| 181Bc 30 36 3E 20 32 85 48 CD | 18566 160 83 6C oF o4 o oF o2 |
18114 B2 46 C3 F2 45 23 7E FB 15514 BE @F 65 6F OF @5 14 aF
18122 A2 28 12 3A 85 48 FE 1IF 18522 @5 11 BF 82 11 12 @6 11
18128 38 1E 3E IF 32 85 48 CD | 1953@ 11 26 1@ 18 S5 6F 1@ o7
18138 @2 46 C3 F2 46 FE 9F 28. | 12532 OF 11 81 6FE 11 27 GF 12
18146 BF 3R 85 48 FE 1E 3@ G5 18546 22 E 13 @4 BF 13 065 1@
i igi‘gg EE éﬁ ig EE gg ::-;E Eﬁ 3; Fortsetzung auf Seite 62!
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/" Die aktuelle UMFRAGE! J-

Im Auftrag der Messe-Gesellschaft Frankfurt fiihrte das bekannte Meinungs-
forschungsinstitut Gallup die 1. internationale repriisentative Umfrage zum
Thema Mikrocomputer durch, und zwar in den sechs fiihrenden Industriena-
tionen USA, Japan, Bundesrepublik Deutschland, Frankreich, Schweiz und

GroBbritannien,

Bundesrepublik fiihrt bei Absatzchancen fiir
Mikrocomputer in Europa bis Mitte 1986.
Fiir 6 Prozent aller Bundesbiirgerist fiir die
kommenden 12 Monate die Anschaffung
cines Mikrocomputers flir den Arbeits-
platz geplant.

Alle Welt fiihlt sich iiber Mikrocomputer
schlecht informiert.

Als ,nicht ausreichend® bis ,mangelhaft®
benoten Amerikaner, Briten, Deutsche,
Franzosen, Japaner und Schweizer ihren
Informationsstand zum Thema Mikro-
computer. Am schlechtesten informiert
fithlen sich die Briten.

Medien - weltweit Info-Quelle Nr. 1
Messen und Ausstellungen in der Schweiz
und Deutschland wichtig. 15 Prozent aller
Schweizer und 13 Prozent aller Bundesbiir-
ger nennen Fachmessen als wichtige Infor-
matiensquelle zum Thema Mikrocompu-
ter.

Wetthewerbsfihigkeit von Handel und Indu-
strie verlangt Einsatz von Mikrocomputer.

In den sechs untersuchten Industrielin-
dern gilt die Uberzeugung: Die Wettbe-
werbsfihigkeit von Handel und Industrie

verlangt den Einsatz von Mikrocompu-

Computronic

tern. Den Einsatz von Mikrocomputern
aus diesen Griinden beflirworten am stark-
sten die Briten und Schweizer mit je 77
Prozent.

Logisches Denken wird durch Mikrocompu-
ter noch stirker gefordert als Kreativitit.
Logisches Denken wird durch Umgang mit
Mikrocomputern mehr gefordert als Krea-
tivitat. Das zumindest ist die Meinung so-
wohl in der Bundesrepublik als auch in
Frankreich. GroBbritannien und der
Schweiz.

fardert das logische Dankon

(o

Amerikaner und Briten stehen am positiv-
sten zum NMikrocompuier.

Die reale Einstellung zum Mikrocomputer
ist in-den USA und GroBbritannien weit-
aus positiver als in der Bundesrepublik,
Frankreich und der Schweiz, Stirkste Vor-
behalte dagegen zeigen die Japaner.

Amerikaner haben die grifite Erfahrung mit

Mikrocomputern am Arbeitsplatz (18 % ).

| {*berall ist man der Meinung: Mikrocompu-

ter gehiiren zur Schulausbildung.
in allen sechs Industrielindern, die repri-
sentativ befragt wurden, besteht die An-

| sicht, daB der Mikrocomputer zur Ausbil-

dung in der Schule gehdrt. Am stirksien
wird der Einsatz von Mikrocomputern in
den Schulen in GroBbritannien (79 Pro-
zent) und in den UUSA (70 Prozent) gefor-
dert.

Erfahrung mit Mikrocomputem am Arbeitsplatz. ;. |
haben in Prozent der Erwachsanen i

{ In Frankreich hat man die grofite Angst vor

der Computergesellschaft.

Die Franzosen haben die grifite Angst vor
einer Computergesellschaft. In der Bun-
desrepublik, Japan, der Schweiz, Grofbri-
tannien und den USA halten sich die Be-
denken fiir und wider die Gefahr einer
Computergesellschaft die Waage,

Der Mikrocomputer-Typ: miinnlich, unter
50, berufstitig, gute Ausbildung, hiheres
Einkommen. ;

In der Bundesrepublik, Frankreich, GroB-
britannien, Japan, der Schweiz und den
USA stehen vor allem berufstitige Médnner
bis 49 mit besserer Ausbildung und héhe-
rem Einkommen positiver als andere Be-
volkerungsgruppen zum Mikrocomputer.
Ebenso liegen bei dieser Bevolkerungs-
gruppe die groBten Erfahrungen mit Mi-
krocompuiern vor. Sie nutzen eine groBere
Anzahl von Informationsquellen und stu-
fen ihren Informationsstand héher ein.

Die 80-seitize Originalstudie ist fiir DM 148
{+ MwSt. u. Versand) erhdltlich bei:
Messe Frankfurt Service GmbH
Ludwig-Ehrhard-Anlage 1
6000 Frankfurt 1

(Siegfried Girk)
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; Fortsetzung: ,,SPIDER MUTANTS*
18354 13 @5 11 12 82 6F 14 @2 | 18938 CD FS 82 C1 3E 85 b7 B4
18562 ©E 15 23 @F 16 85 18 16 18246 D1 15 29 EE @1 82 12 CO |
18578 65 11 1€ @5 BE 16 27 BE 18954 FS5 85 3E 82 D7 3E 83 88
18578 17 B4 @F 17 85 1@ 17 85 | 1892 1A D7 18 FD 3E 21 07 AF
12385 11 17 B85 11 i5 @4 60 17 | 1897@ D7 D7 D7 2E 66 DF @1 1E
18594 87 @D 13 53 @D 19 83 80 | 18978 13 CD FS @8 11 59 49 @1
12682 1A 22 @C 19 84 60 12 82 | 18986 22 849 CD 6B BB 21 63 47
13618 BE 12 65 @F 12 @5 1@ 19 | 18994 B 9C 3/ 25 48 FE FD CH
12618 B3 11 19 82 OF I1C 82 BF | 19982 68 4E CS 46 23 4F 23 CS
18526 IC B2 @E IC @4 BE 1B 83 19618 ES CD FS B3 3E 34 DF B6
18634 @F 1A 85 18 1B 83 18 1C 19618 @4 CD 26 46 E1 C1 ES CD
18642 86 11 IC @6 11 1B 83 11 19826 FS 82 E1 7E CB B? D7 23
18658 1A B2 C3 BB 4% 2R 40 48 | 19834 C1 16 D7 86 FF C5 81 &3
18638 @1 8l 88 CD 15 49 61 F& | 19042 17 CD FS B3 C1 C©S CE 48
18666 B2 2H GC 48 89 54 SD Al 19658 25 85 11 96 49 18 @2 14
18674 21 DA B2 BE BB @5 2@ 1H 19858 VB 49 B1 20 68 CD 6B AE
18682 77 2B 1B 19 FA 2B 1B @b | 19966 @6 20 CD 25 46 C1 2R 25
18698 2 F3 86 20 365 9@ 2B i@ | 19874 48 3E FB BC 29 86 3E FD
18692 FB ©9 @81 6F @1 CD EB 48 1932 BD CA @3 4E 18 CF C2 S50
18706 @1 80 Al 2A GBC 46 @9 54 19828 4A 92 92 92 92 209 26 29
18714 35D 81 21 B A9 BE BB 85 13938 57 28 BS BS AE AY AR EY
18722 28 7E 12 23 13 18 FA 23 12165 56 B2 BA BS HE B3 B3 B
18738 13 @0 260 F3 Be 20 3E o8 19114 8@ 97 £ 2@ 28 93 93 93
18738 12 13 1@ FC C9 36 @0 @9 19122 93 92 2@ BC AA RE B2 AR
13746 @8 3C 2R 25 34 32 35 16 | 12139 BY SF 28 239 A9 AS B3 B3
18754 38 34 2B 39 9@ 35 37 26 19132 &8 BY A6 B3 B9 AR 58 A%
18762 2A 38 2A 33 29 2E 2R 37 13146 EB7 BA AA AS BO AR B2 20
18778 32 08 BB 6@ 65 98 55 96 19154 93 2B 37 ZA 32 29 A OO
18778 G0 96 A3 B8 90 00 B9 16 19162 3C 2R 32 2A 23 @@ 3B 2A
18786 28 11 1D 25 24 21 gg 27 | 131vé 3% 38 3R 28 20 2A 33 o6
18794 3E BB 35 1B 3C 2A 2E 31 | 12178 32 2E 33 @@ 2E 2D 37 2R
18802 26 33 29 68 00 69 OO OF 13186 33 38 35 2E 33 33 2A 33 |
182818 £6 92 86 A7 AE BY B2 AA 13134 16 37 26 3R 32 38 28 20
18818 868 A9 BY BA AR AS BO AR 1928z 2E 2B 2B 2A 33 00 23 ZE ‘
15826 B3 580 BR AE AA 29 B9 A 192106 2R @8 2/ 37 29 2A 68 &9 ="
15834 BS BY AA 80 S B3 SB g | 19212 00 @8 06 00 68 80 o 10 |
18842 93 12 @8 27 2E 39 39 2R/ 19226 0@ 14 @8 37 25 3@ 2R 39 |
18856 8@ 29 37 3R 28 22 30 2H 19234 2R 8@ 26 27 ZB ZA 3A 2A
15858 323 88 38 2E 2A 99 39 26 13245 37 33 3F 3A B9 2A 37 34
182866 38 39 ZA 29 BE 38 6B a5 1925 27 2A 37 33 1E 68 66 0@
18874 13 AF 32 22 48 91 60 o1 19258 @0 68 08 00 00 BB G5 A0
18882 CD F5 @38 11 37 49 81 22 19266 B2 08 42 66 B0 B8 DO AR
18896 @@ CD &B BB 61 1E @2 CDh 19274 9@ 6O 08 @8 G0 60 Be .
18898 F5 @2 2E 86 DF AF D7 D7 19252 24 @B 14 @a 33 26 28 20
18996 D7 2E 87 D7 3E 83 @6 1R 15298 @@ 37 2A 258 20 29 39 3 .
| 18914 D7 18 FD 3E 84 D7 9& B4 19295 2E 2R 8@ 2D 26 27 2/ 23 '
18922 16 BE DS BE B2 CS Ch FS | 19386 @@ 21 @@ 35 2R 37 39 26 |
18538 B8 3E @5 D7 C1 C5 @E 1D | 19314 2E 29 2E 20 3R 33 20 28
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19322 27 26 32 2R 33 1A B8 88 13722 =28 28 2D 238 24 848 Bl HH
19538 @A 98 BR BE aa 21 B3 14 19733 AE A2 AD B2 8@ 92 38 Al
| 12323 @8 32 26 28 2D aEa - =21 2E 19738 260 24 20 BS A3 A BC HE
| 19348 33 38 358 37 32 a8 29 ZE 19746 HA BY AE AC =A@ 91 92 =20
19354 2A AR 2E 33 3B 28 28 ZE 19754 AA B2 B9 B2 BS BY HH HS
193262 24 33 88 3F 2A ba 3B 2H 19762 AD AR EZ2 HAY HAA 28 B2 He
1937 37 2D EE 33 &9 2H 37.33 19778 B2 B2 AH =28 RY BY BA HH
12372 1B GG @@ 27 2R 23 3A 389 19772 A= BA AH B2 88 93 B2 HE
19320 2F 2ZA 22 4@ 32 ZE ZA 4g 19786 B3 A2 28 B3 HE HH 28 HY
19394 2B 24 31 2C 2A 33 229 28 19794 HA BY HA AE B2 28 SF 2@
19452 @A 33 26 35 32 ZH 332 @k 12262 A2 AE B3 BZ 28 B2 Ao BE
1941@ 2B SA 2 37 8RR 33 37 2H 19218 B2 AR 2@ 3B BE 8B CLr gk
19418 2B 2B 2R 37 B 2C ZE 27 19518 @B CD DF 48 B 28 CD 28
1942 39 @@ ZA 32 ZB 34 31 20 - {98326 45 CD DF 48 B 28 C3 26
12434 ZH 33 23 2A BB 35 3H 33 19824 46 CD 8B BB CD DF 48 86
19442 33 39 23F 26 2D 31 2H 3% 19842 28 C3 28 46 21 32 449 2B
19456 GE G0 66 63 68 a8 1a 27 1985@ 325 2@ ES 21 A8 43 Z3 326
19455 2R 2E @@ 1F 1C 1C 1A 22 {9852 8@ ES B8 85 C5 CD 6B 4D
19466 1C 1C 1A 1D 1C 1C 1C @5 19866 C1 168 F2 E1 36 4 E1 2%
12474 2R 32 29 a8 IF 1C 1C 1IC 19874 @@ C9 @as 8B CS CD aC 4%
19482 @8 35 38 32 1B 11 3C 2k 12882 a6 28 CD 26 46 C1 18 F4
{949 27 29 1B @8 82 8B Bl =o 19896 C9 20 260 28 28 =20 85 54
{12492 @0 @@ 14 12 @@ 21 1C 88 - 15853 5@ 50 SR S 28 28 35 26
125Es 35 3A 33 38 39 ZA 9y 89 19936 26 25 2B 26 65 56 20 54
19514 98 8R @3 B3 B8 8 27 2H 12214 @5 @S 268 @7 B2 24 2@ 55
19522 3B 39 PE 32 32 32 ZA 448 19922 25 2@ 26 25 S8 88 34 o9
1957@ 25 %A 3% 3@ 39 3F 26 20 | 19938 34 86 89 @3 89 82 @7 B
{9528 31 BE@ ZA 37 37 ZA 2E 28 19938 83 oA AB @A 23 85 594 oW
19545 20 39 @2 A0 B9 08 A BA 1994 5@ A 2@ A5 9@ 83 88 25
19554 @1 BE 06 A9 AR GE B8 G6 19954 20 S5 28 S8 88 33 24 Ae
19562 GF AR 08 OF GO BE BE BE | 19952 8@ 2% A7 232 28 21 b Bk
19576 AF GO0 B8 B8 GR B9 @8 33 192va C5 CD aC 49 a5 28 CD 26
19578 2E 22 2D @@ 26 2R 39 34 19572 46 C1 16 F4 81 @8 8B CD
{9586 =22 26 539 2E 32 28 20 1A 19926 FS @2 11 23 44 81 48 Au
19594 =C 2R 23 33 @8 2A 2E 33 19994 CD &8 4D Bl @8 6B CD FS
19502 2R 92 A6 66 @8 88 14 12 caanz B2 11 DF 4A A1 28 683 Ch
19618 @@ 1D 1C @8 35 33 33 24 2aala 62 4D @l va @B CD FO 93
19612 29 ZA 92 00 G0 08 BA A6 2e@18 11 F3 4A 81 33 @a LD &8
19526 @8 29 2A 37 B8 35 28 Z0 zwze 4D @1 a6 @B CO FS 08 11
19654 30 2E PR 37 2B 2C 3@ 2R 2aA34  ZC 4B @1 33 808 CD &3 40
159642 ZE 39 33 20 37 26 29 @4 z@adz  G1 Ba BE CL Fo 65 11 &l
jSESH 2R 37 2D 34 2R 2D 39 17 zaasa 4B A1 34 @@ CD 68 40 Al
{9552 66 A8 6@ 98 14 12 o8 o9 2052 68 BB CD F5 82 11 95 4B
19666 IF @@ 35 2A 33 39 239 2A 2E@Eee @1 30 8@ Ch B BB CD DF
19674 @B AP BE 90 08 14 12 @9 28874 48 3H 25 408 FE FF =28 F3
19622 @@ 1D 8B 35 36 33 3@ 39 20882 3R 25 4@ FE FF 28 F3 CD
| 19698 92 2@ BC AR Bl AS AD AR 2Asa A4 4D CD 6B 4D A1 8& 8B
|eE9G  of BS @S RD BC BE AR BT 2aE22 CD FS a2 11 D2 4B 81 14
19786 HE AC B@ AR RE B9 29 &F caipe @@ CD 7B 4D @l @6 &b Ch
19714 =6 98 90 95 Al 21 28 93 z@114 FS B2 11 Es 4B 41 3R @9
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28122 CD &5 4D @1 82 OB CD FS 28522 F2 23 6D 20 EC C9 2R oo
ZB130 @3 3E @4 D7 AF D7 3E &7 28528 46 11 74 B2 19 895 28 =6
20138 D7 @1 6D 8C Ch FS 88 14 26532 6@ 22 18 FB C9 02 6 21
24146 20 40 @1 A5 86 CD 7E 4D 20545 @w @3 3F 33 46 DS 9C FE
28154 @1 a7 @B CD FS 62 i1 = 28554 o8 22 67 47 11 19 27 19
ZBIEE 40 81 37 @@ CD 7B 4D @i 28562 16 FD 38 26 45 DS 90 FE
2alra Be BB CD FS B8 11 5C 4C 289578 B8 28 A7 47 11 E2 B3 19
26172 @1 37 0@ C0 7B 4D @1 @9 2E572 1@ FD 3R 3B 46 D8 90 FE
28185 @B CD FS 82 11 93 4C @i 2A535 BA 28 A7 47 11 &4 a9 19
28194 38 88 CD &8 4D @1 B9 @R 2@534 16 FD 2R 3C 46 DS 9C FE
20282 D FS B2 11 C9 4C @1 11 2B5R2  AE 28 67 47 11 GA 6@ 19
26216 @6 CD 7B 4D &1 89 6C oo 28518 1@ FD 3R 30 46 D& 90 FE
20218 F5 63 11 DA 4C 81 16 @@ ZBE128 @8 28 B4 47 23 19 FO 22
20zZ26  CD BB @B 3R 25 48 FE FF 20625 3F S8 44 4D 09 CD F1 4aF
28234 28 F2 CD A4 4D CD 86 40 20634 C3 26 59 CD 86 40 CD 15
20242 Bl @8 B4 CD FS 83 11 ER 2e642 5@ C3 DC 4F 76 89 61 6@
20258 40 @1 2B BE CD SE BE 51 ZAE5A B4 A3 A% B4 A7 GR B3 a7
2AZ58 @1 @5 CD FS 82 11 BA 4D ZBE5E @9 @3 B8 A3 83 65 B9 A4
chz2es @1 1E @8 CD.&B BB @1 @@ ZBeeE B3 @A 64 B4 B85 65 @9 as
28274 B3 CD FS @2 11 22 4D @ 28574 B5 B4 95 B7 64 63 67 65
28282 20 @8 CD 5B GB 3A 25 49 2AGEZ B9 83 @5 A 898 95 BS as
20223 FE F7 20 F3 3A 25 46 FE ZHE538 @67 BA a7 a7 8% a7 03 e
@233 Flr 28 14 FE FB 25 14 FE 28893 A5 @3 08 A5 A7 62 G4 GE
2B305  F? 28 14 FE EF 23 14 FE 2A7O5 88 B4 GD BR 93 @D @9 63
28314 DF 28 EZ 2E 21 18 BE 3E 26714 AC B2 A3 6B 99 B4 OB G/
28222 1D 12 8R 3E 1E 18 86 3 2722 Bd BR B8 @5 6F BS 65 AN
20338 1F 18 82 3E 28 22 85 44 ZA73E A8 @7 BA B8 a7 PR B9 @S
28338 CD 35 4D 2R BC 46 11 6B 287328 BB BA @82 BC 92 02 60 an
ZR34E AR 19 B8 B8R CS ES 11 BR 28745 AY 8D 89 87 BE 88 &8s GE
=B334 40 GE @7 @5 8 1A CB B7 28754 @02 65 BE 92 94 1B 62 64
2B352 77 23 13 18 F3 0S5 11 16 28762 11 B8R 82 11 89 @83 12 65
=08378 @8 19 01 8Db 26 ED 65 20 2A77E @3 13 B9 B4 12 6F A4 14
=@27s LD 26 46 E1 11 21 @@ 19 2A772 082 85 14 85 85 14 88 o7
2E3Ze (1 18 D2 81 88 68 CD FS SO78E 14 65 67 13 29 92 12 GH
28334 B2 11 93 48 @1 28 63 CD 268794 B2 12 83 @3 11 BF @7 11
chduz  oB BB Al 66 13 CD FS @8 2A3A2 B2 @7 16 68 85 16 G2 B5
28418 11 48 4D 61 26 68 OO SE 20218 18 82 63 16 62 64 15 62
=i412 BB 3H 25 4@ FE FD 28 F9 28212 65 16 92 @5 16 B3 @7 1s
cBd4ze CD A4 4D CD GC 4% £3 2 28826 B8 B85 16 88 88 17 B2 a8
cB434 36 46 @5 B2 35 90 23 1@ 28234 18 85 82 19 6A 67 19 B9
2A442 FB C2 2R @C 46 11 BE a2 26242 @7 1A 82 @5 1A B2 65 1A
22458 13 11 365 45 @5 68 7E OB 20850 G2 B4 1A A3 64 19 OF 63
28458 BY 12 23 13 16 F2 C9 @e 28358 19 62 A2 18 A8 @3 17 BS
Zades 14 C5 ELr S5F CE BF CB B7 28306 B3 16 B3 AC 88 69 aC @9
28474 CB AF CB A7 CB 87 C6 a3 2B274 @3 AC BA @3 90 6B GH BE
28482 47 ED 5F CE BF CB B CB 28332 OB 02 6B BR BA B8 BR @9
2B438  AF 4F CD FS @8 3E BD D7 2AB938 ©OA G2 G2 OF B2 62 68 &7
435 C1 18 DE C5 2R AC 48 6E 26892 (A3 OB A7 62 60 67 95 60
28588 13 B8 26 23 7E FE BD 22 ZA%88 A7 B8 BE 67 63 BF 87 85
26514 B8 FE 76 28 62 35 9@ 14
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2A914 GF B3 85 8F 6% a2 aF 8H 21162 FS5 82 11 E3 Sz a1 17 84
ZE922 @R BE BA @2 8E A @5 ab 21i78 CD 6B @B nal 67 @2 Ch F5
2E9%E @R 99 @D BA @2 Bh B9 BA | 21178 B2 11 FA 52 81 11 B8 CD
ZE93s @b B8 8A R BD B3 6B ab 2118 BB BB 61 @3 R CD F5 Bs
20245 @2 BC ah BR O BE B8 vl 21194 11 8B 53 @l BE 68 CD ek
JA9S4 BOF @9 @ac 18 88 @C 11 eR | 2128z BB @1 a5 ac CDh FS 88 11
’ FA9Z BB 11 a2 oA 11 a2 8h aF 21218 19 53 A1 15 a8 CD B 6B
ZAS7E @3 AE AF @3 aF 6F &85 BH 21218 (9 3¢ =24 21 31 ZH 33 A
2A975 17 G2 BA 16 A8 AR 15 @2 21226 38 2E ZA AR 29 26 38 v
2R3 @A 14 @45 BR 13 898 BB 13 291234 35 37 34 2C 37 26 32 32
2A994 AR @C 13 6% @C 14 @9 A | 21242 28 3R 2B @8 ZA ZE 33 2R
21962 15 A9 @C 16 A9 @b 1€ BR | 21258 @8 28 26 38 38 ZH 33 33
21@1a @D 1S 8/ ab 14 BA ab 13 21258 2A 32 2°H &7 2A 37 38 39
A1 A2 PE 12 A8 BF 12 88 BF | 21266 2E 2A 21 ZA 32 @4 AF 18
21A26 14 @8 @F 15 @83 oF 16 @3 | 21274 @@ 2F oa 14 88 2F 26 A
21@A3%4¢ GF 17 B8 17 17 8@ 2C 26 | 21282 12 0@ 23 0@ 14 BA 35 2H
ZiB42 32 2A 9@ 24 2B ZA 37 ad 21729 ZE 33 8@ 11 a1 va @B CD
21856 17 17 61 @692 8B CD F5 B3 21798 F5 @8 11 23 46 @l 26 @@
21852 11 2D Sz @81 aF ba CD B #1388 CD 6B BB CD DF 42 Bs 29
21866 BB C32 41 5@ 21 AR 58 885 21314 CD 26 45 CD DF 48 v zZ8
21874 81 C5 46 23 4E 23 CS ES 21322 ChO 26 45 A1 8@ BC CD FS
Zip22 D FS @82 3E 24 DY E1 C1 21236 @2 11 &E 53 Bl 26 va CD
21998 ES CD FS 98 E1 7E CB BY 21338 BB 8B as @3 C5 CD DF 48
21998 D7 23 Cl1 18 E4 C9 81 a2 21346 @8 28 CD 28 46 C1 18 F4
21186 A4 CD FS 88 3E 17 85 1B 21354 CD 4E 52 C9 33 28 3H 38
21114 D7 18 FD 3E @5 FS5 47 OE 21362 39 26 37 39 99 23 2A 38
211272 B2 C5 D F5 68 3E 17 DY 2137A ©BA 35 37 34 2L 37 26 32
2113 1 BE 1C CD FS @38 ZE 17 24378 32 38 @68 32 2E 32 A8 BB
21138 DFY F1 3C FE @F 20 Ee &1 21388 37 3A 23 BB A8 a8 au el
21146 @2 GE CD FS 88 65 1B 3E | 21294 AR @8 7o
21154 17 D7 18 FD &1 84 as CD | !
@BREM 4552 BYTES M-COLE 1 21\ CLS
18 FEM f#iddfiisdssasfidisssss { 226 DIM THci@, 187
SEREM ks o A e, 233 FOR F=1 TO 1@
38 REM ¥ SPIDER-MUTHHTS ¥ 248 LET TH(F 1="2Z% SPIDERSY
T S e e s # 5@ MEXT F
58 EEM 3 A 4 8 A A 0 5 268 DIM Sc1@)
68 REM % . e # 27@ LET HI=9
78 FEM % EIN FEOGEANMH % i - 250 REM
&R REM % FUER DEH Z4-8l-18K % 293 REM dhiddiiiikiiiiiiiiigs
96 REM £ : ¥ 390 REM % AMLE I TUNG '
iwa REM #  COPYRIGHT 1335  * 310 REM ®issddikiiibiiiiaiis
118 REM * BY ¥ - 228 REM
;%g Egﬂ i FETER HWEILAHD i 338 FOR F=1 10 12
140 REM fiirirkeeirciissiiiis g‘%g hE;TLF“bE IHren
158 REN 366 LET L=USR 18652
1668 REM - 378 RENM :
178 FEM #3333 83330 ERRRREEs 38@ REM FiErkxdiriibiikiiaibss
158 REM ¥ VARIABLEM DEFIH. % 396 REM ¥ RESET ¥
198 REM FEXRRRKROREARERCREREREE 400 REM #iiitiiiiifsifsssiitit
= 2w REM 419 REM
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428- LET L=USE 28433 648
438 LET S&="" &56
448 FOR H=1 TO 4 6648
458 LET S$=S$+CHR$ 135+CHRS 174+0HRS 4 | 78

45668 NEXT M | 628
478 POKE 1641z.a 626
489 FRINT AT 23,8;CHRE 128;TAB 31;CHRS 128 a8
438 PRINT AT 23,19;"HI: ";HI | 71
588 REM 720

518 REM REX¥RFELEREkEREs£hEs 730
528 REM *  HAUPT-PROGRAMM % | 74@
530 REM ®EREREEERakEirssirirss 758
948 REM _ |-76a8
598 PRINT AT 23,1:S%;CHRS G:UHRS @iCHRE @~ | 77@
568 RAND | 720
57 LET L=USR 20631 | 794
568 LET L=USR 20637 | 200
598 IF PEEK 16516=2 THEN GUTD S86 | 818
688 IF S$="" THEN GOTO 550 | =20
618 LET S$=S%( TO LEN 5%-3) | 832
520 GOTO S5@ ‘ 340
639 REM 850

8¢

REM fickdkisnkeiiiiiitsisy
REM % SPIEL~AUSWERTUNG #
REM XEkxEdifsssssisssiibss
REM 3

LET SCORE=USR 21852

FOR N=1 TO 18

IF SCORE>SCN) THEN GOTO 738
NEXT M :

GOTO 1826

FOR F=1@ TO N+1 STEP -1
LET T®CF)=T$CF-1)

LET S(FJ)=8(F-1

NEXT F

LET SCMJI=SCORE

IF SCORE<=HI THEM GOTU 938
REM

REM Xitidiiiiiikiisdiiiss
REM % MNEUER HIGH-SCORE %
REM :REXXXEEXLRREEFRIEHTRE
REM

POKE 16415.8

LET HI=SCORE

FOR F=8 TO 23

878 PRINT AT F,@;" "

898 MEXT F

980 FOR F=1 TO 29

918 NEXT F

92@ LET N=1

| 936 FOR F=1 TO 12

948 LET L=USR 18788

950 NEXT F .
6@ FRINT AT S.2:"SIE HABEN IN DIESEM SPIEL®
570 PRINT AT 18.6;"MIT “;SCORE:" PUNKT";

9808 IF SCORE>1 THEM PRINT “EN®

998 PRINT AT 12,3;"DEN “;N; ", PLATZ ERREICHT."
1@6@ FRINT AT 15,8; “BITTE GEBEN SIE IHREN NAMEN EIN. "
1810 POKE 16418,2

1828 INPUT THCN) 2

888 PRINT AT F.INT (F/2); "HIGH-SCORE" ;AT F,22-INT (F/2);CHRS 173;CHR$ 174;CHRS
IP2iCHRSE 173 CHRS 150;CHRS 184;CHRS 163;CHRS 128:CHRS 183;CHRS 179

1638 REM

1948 REM *¥fiiiiiiibbisiiiiiss
1838 REM % HIGH-SCORE THBELLE %
1868 REM :ifskiirkiibidiriiieg
1878 REH

I 1880 POKE 1ed18,8

1828 FOR F=1 T0O 12

1188 LET L=USE 13789

s

IA:T:E#; fﬁ_;f:

den

1118 HEKT F

1134 FOR F=1 TO 1@

1148 PRINT AT Z¥F,S-C(F=1@);:F;:".
1158 NEXT F ;

1168 PRINT AT 23,8; "NOCH EIN SFIEL
1178 IF INKEYS="J" THEM G010 =39
115w IF IMKEYS<>"N" THEM GOTO 1178
1199 FOR F=1 TO 12 °

1208 LET L=USE 13768

1218 MEXT F

1226 LET L=USE Z1164

1128 PRINT AT 8,4; "HIGH-SCORE- THEELLE : *
G THCF ;"

4 SCF 2

7 LJ=JR < N=HEIH "
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1244
1258
1zem
1278
1254
1294
128a
1214
1228
133m
1348
13506

1238 IF INKEY$="J" THEN GOTO 1484

-

IF IMKEY$<>"N" THEM GOTO 1238
REM
HALRE AT e oS ETELESE LRSS
REM * EMDE b
FEM ##3#f3if3 i iiiaiisas
REM

FOR F=1 T0O 13
LET L=Usk 18655
HEXT F

LET L=USR 21294
STOP

REM

ey
A Kl 0 a0
L0 =] T

(R B b oy

A FOR F=1 T0 12
a LET L=USR =768
8 MEXT F

CLERR

a4 SAYE GF
A REUM

REM #FF2FEIRERRERTLRREREER

REM % SAYE UMD AUTOSTHET #

REM FHEFHFEIFEIRERRERERLERE

FEM

FPRINT AT 17.7:"CASSETTE FERTIG ¢
PRINT AT 132,3;"DANN EINE TASTE DRUECKEN. "
IF IMKEY®<>"" THEH GOTO 1428 :

IF IHKEY®=""

LET p&="SPIDER"

Sparen Sie sich doch*!

e R P oy T T,
:'-"-"-'- '--af-r:.

Wenn Sie sich beim Abtippen der Pro-
gramme Zeit ersparen wollen, nutzen Sie
doch einfach unseren

Abrufkarte (auf S. 45) ausfiillen und abschik-

Abrufkarte ausfullen und
einsenden an: Tronic-Yerlag,

Postfach 41, 3444 Wehretal 1

ken. Oder Bestellung per Telefon! Bei uns wer-

den simtliche Bestellungen innerhalb nur

1 Woche bearbeitet!
Den Service finden Sie auf Seite 86.

Bitte beachten Sie:

Sie ersparen sich zusitzliche Kosten (bis zn
5,- DM), wenn Sie per Vorkasse (Bargeld, Ver-

rechnungsscheck) bestellen.
Lieferungen ins Ausland erfolgen nur gegen Eoer thedokessohinkt s oath e

Vorkasse! Sie konnen aber auch telefonisch be-
stellen!

Hinwels: © =

Unser Software-Versand nimmt Reklama-
tionen gern entgegen. Defekte Datentriger
werden Kostenlos umgetauscht. Beschi-

- digte Ware wird ehenfalls zuriickgenom-
men. Wir bitten unsere Kunden trotzder,
nicht voreilig zu reklamieren, Wir beKom-

- men immer noch angeblich defekte Daten-

Testin unserer Computerabteilung jedoch

= Tel.-Nr. 05651/40693
oder 40643

Computronic

keinerlei Fehler aufweisen. Bitte liberprii-

fen Sie in solchen Fillen (1-3 Reklamatio-

* men) thre komplette Computeranlage!
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SNIDER'S MAZE bietet Ihnen verschie- | sind Sackgassen: man kann auch nicht im

dene Spielmdglichkeiten. Bei der ersten
wird ein Labyrinth eizeugt — in der GroBe
von 25 bis 722 Feldern - mit nur einem

maglichen Ausweg. Alle anderen Wege |

Kreis laufen,

| Desweiteren kann man _Mr. Snider™ durch |

den Irrgarten jagen. Dieser markiert - wie
crwihnl - seine Schritte mit blauen Qua-

draten. Geriit er in eine Sackgasse, sam-
melt er dicse wieder aul.

| Zu Beginn des Spiels stehen Sie am Ein-
i gang des Labyrinths - mit 3D-Blick hinein-

schauend. Sie konnen sich mittels Cursor-
Tasten bewegen. Zum Vorwiirlsgehen be-
nutzen Sie Hochpfeil-Taste. Haben Sie sich

| einmal verirrt, hilft die COPY-Taste: Ein

Ubersichtsplan  hilft  weiterzukommen.

| Wihrend dergesamten Suche begleitet Sic

unser ,Mr. Snider”, der sichunter furchter-
regendem Jaulen zu Wort melder, falls Sie
ihn gegen eine Wand haben .auflaufen®
lassen. WennSie den Ausgang erreicht ha-
ben, erklingl das .God save the Queen®,
und Mr. Snider” verabschiedetsich mit ei-
nem dreifachen:  Salto®. {M. K.)

200

210 -

100 " HEFEREXE XA EEREEEE LT NE

110 “##» * 9%

120 “## = SNIDER'S MAZE = ==

130 #*# R

140 "#% e R 1985 **

150 “#% Dietmar Schulze %%

160 ‘##% Katharinenhof 5 #*

170 ‘#x S000 KOELN 1 ®#

180 “=» %

190 %% Tel.0221/326121 *=

200 Twxx %

210 ‘=% fuer *x

220 ‘%% wa .
230 “#» SCHNEIDER CPC 444 =%

240 ‘#*% *H

250 CEEERRREEEERAEREREREERENE

260

ZF0 ek SNCF DE R S S M A ZE ##=
280 °

290 GOSUB 5020 °===> zur Initialisierung

500 ‘##% Eingabe Art und Groesse *#%
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520 wd=5:h=1:flag=2:RESTORE 7300:G0SUB 7090 :

530 PEN 1:efl=0:gl=0:CLS:CLS#2:PRINT:PRINT" Soll Labyrinth erkennbar sein (J/N)
i

540 a$="":WHILE a$<>"ji"AND a$<>"n":a$=LOWERS (INKEY$):WEND: IF a$="n"THEN gl=—1
S50 CLS:CLS#2:PEN 1:PRINT:FPRINT” Waehle max.= 38%1%, min.= 5*5 Felder®

540 LOCATE 3,4:PRINT"Eingabe (z.B. 6,10) : "CHR$(18)3;:LINE INPUT xy$

570 a=INSTRO:xy$,",")

S80 uerHLtLEFT$£xy$,a*1]):uy—VﬂL(RIEHT$(xy$,LEN(xy$) 3)):IF uxd3 BR uy<b OR ux>

38 OR uy>»19 THEN PRINT#2," Noch einmal, bitte !!!";:FOR a=1 TO 3000:NEXT: CLS#2:6
0oT0 S&60
L s
A600 ‘=== Neue Groesse dimensionieren === el :
510 ° bl 2l |
420 ERASE a,lzeils$ i Iy [
630 DIM atux+l,uy+l),lzeil$(uy+l) e s
L ados AR e e Ll
1000 ‘##% Aufbau der vollen Zellen *%* EEEE e .
Ta10 it e e o | ey
1020 CLS:RANDOMIZE TIME®ux*uy B S

1030 FOR y=0 TO uy+1:FOR x=0 TO ux+1:a(x¢,y)=16-S6N( (x>0 AND x<{=ux)*(y>0 AND y<=u
¥)):LOCATE x+1,y+1:FPRINT CHR$(alx,y)+128);

1040 NEXT x,y:zlzeil$(0)=" "+STRINBS$ (ux—1,130)+CHR$(245)+" ":1zeil$(uy+1)=" "+CHR |
F(245) +STRINGS (ux—1,136)+" * ; |
1050 FOR a=0 10 1:LOCATE 1,1l+a%(uy+l):=FRINT Izeilf{a®(uy+1))::FOR b=2 TO uy+1:L0
CATE l+a*{ux+1) ,bzPRINT CHR$(132~a*3} :NEXT b,a :

1060 z-ux*uy.f:—ﬂ PRINT#2," “DECH((z,"##4")" Felder gesamt,";:LOCATE#2,22,1:FRI
NTH2,DECE{ {fz ,"#8H4") " slnd fertig "3

1070 %=INT (RND#*ux+1): y=INT {(RND#*wy) +1: £l ag=0

1080 °

1500 ‘#%** Zellen aufbrechen mit RND #%%

il B e

1520 FOR a=0 TO 3:gef (a)=0=NEXT

1530 nri=INT{RND#*4):605UB 4020:gef=gef (0) *gef (1) *gef (2)xgef (Z):IF gef=0 THEN 153
0

1540 IF flag THEN 1820 ELSE IF F#z>INT(=#0.%)}THEN 1570

1550 x=INT (RND#*ux+1) s v=INT (RND¥*uy+1):IF afx,y)>14 THEN 1550

1540 6OTO 1520

1570 IF %1=0 AND wi1=0 THEN FOR x1=1 TO ux:FOR yi=1 TD uy

1580 x=xl:y=y1:1IF gef>0 THEN 14600

1590 IF abe,y)<1S5 THEN IF afx+1.y)=15 OR atx—1,y)=15 OR ailx,y+1)=15 OR afx,y—1)=
15 THEN 1520
1800 gef=0:NEXT y1,x1:IF fz+1<{z THEN x1=0:yi1=0:60T0 1570

1610~

1800 "#*%x% Labyrinth ist fertig ##%%

iB10 °

1B20 eg=ux:ag=1:alag,uy)=alag,uy)-2:aleg,l)=aleg,1}—8:FEN 3:L0CATE eg+l,1:PRINT
CHR$(245) : LOCATE ag+1,uy+2:PRINT CHR$1(245);

1830 FOR a=1 TO uy:lzeil$(a)=CHRE$(132):FOR b=1 TO ux:lzeil$la)=1lzeil$ia)+CHR+ (al
I b,al)l+128):NEXT:1zeil$(a)=lzell$(a)+CHR$ (129) s NEXT

1840 IF gl THEN FOR pa=1 TO 2500:NEXT:=60TO0 2140

1850 PEN 1:LOCATE eg+1,2:PRINT CHR$(a(eg,1)+128);:LO0CATE ag+1l,uy+1:PRINT CHR&(a(
ag.uyl+128) 3

1860 FOR pa=1 TD 2500:NEXT:PRINT#2," Soll Mr.Snider Durchgang suchen (J/N)7?";
1870 a$"LDHEH$(INKEY$)‘IF NOT (a$="3"0R a$="n")THEN 1870 ELSE IF a#%="n"THEN 2140
1880

2000 ‘#*#% Durchgangs-Suche Mr. Snider #%x

2010 -°

2020 x=eg:ax=x:y=1l:ay=0:fz=1:0RIGIN 0,0 x

2030 CLSHZ:PRINTH#2,DECS((fz—1,"##4#4")" Schritte bis jetzt gEbraucht {2 BGOSUB
4520 PEN 3:L0CATE ux+1 : PRINT CHR$(245);=PEN 1 |
2040 su=1
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- 3000 ‘%% Eigens Suche durch 3D-Maze #xx

4070 IF fz+1=2 THEN flag=1:FOR a=0 TO 3:gef (a)=1:NEXT

4090 LOCATE 1+x,1+y:IF NOT gl THEN PRINT CHR$(a(x,y)+128)ELSE PRINT CHRS$(145)

2050 xy=ailx syl IF (xy AND 270 (su+1)MOD 4))=0 THEN su=(su+1)MOD 4:G0OTO 2090
2060 IF(xy AND Z7su)=0 THEN 2090

2070 IF(xy AND 2 ((su+3)MOD 4))=0 THEN su=(su+3)MDD 4:B0T0 2090

2080 su=(su+Z)MOD 4 !

2090 fz=fz+i:x=x+sux (su):y=y+suy (su}

2100 BOSUB 4520 '==> Zeichnen Mr.Snider

2110 IF y<uy+i THEN 2050

2120 CLSHZ2: PRINT#2,DEC$ ( (fz—1, "#848#")" Schritte brauchte Mr. Snider !"::wd=1i:
RESTORE 7190:G0OSUB 7090 :
2130 PEN 3:FOR pa=1 TO 1S:FOR a=0 TO 2:LOCATE x+1,y+1:PRINT CHR$(144+a):FOR b=1
TO Z00:NEXT b,a,pa :

2140 PRINTH#2," Willst DU den Durchgang suchen (J/N) 23

2150 a¥=l OWERS (INKEY$) : IF a$="n"THEN 530 ELSE IF a$<>"j"THEN 2150

2160 CLSHZ2:PRINT#2," In diesem Labyrinth- (J/N) s

2170 a#=L OWER$ (INKEY$): IF a$<>"J"AND a$<>"n"THEN 2170 ELSE IF a$="n"THEN 530
2180 °* '

3010 k

I020 afeg,1)=a(eg,1)+8:a(ag,uy+i}=7:ax=eg:ayzl:su=3:c{=1=EL5#2=ﬂRIEIN 318,184: =
=0:FPRINTH2," O Schritte”;

3030 BOSUB 4220°==> ID-Grafik—-Aufbau ;

3040 Ffig=(fig+1)MOD 3:a$=INKEY$: IF a$=""THEN LOCATE 20,19:PRINT CHRE (144+fig);:F
OR pa=1 TO 1S50:NEXT:BOTO 3040

J0S0 a¥="":IF INKEY(B)>-1 THEN suneu={su+1J)MOD 4:B0OSUBR 3110:G0TO 3040 |
3060 IF INKEY (1) >—1 THEN suneu={su+3Z)MOD 4:6OSUEB 3110:50T0O 3040

3070 IF INKEY(2)>-1 THEN suneu=(su+2)MOD 4:6505UB 3110:60OTOD 3040

3080 IF INKEY(0)>-1 THEN GOSUB 3130:0N efl+2 BOTO 3150,3040

3090 IF INKEY (%) »—1 THEN BOSUB 3200:607T0 3040 -

3100 GOTO 3040 :
3110 cf=0:G05UB 4230:IF flag THEN LOCATE 11,10:PRINT SPREE®{19):Fflag=0

3120 cf=1:su=suneu:B0SUB 4230:RETURN

3130 IFlaf{ax,ay)AND 27su)=0 THEN cf=0: GOSUEB 4230:ax=ax+5uxfgu?:ay=ay+5uy(su!:ﬁﬂs |
up 3120=LDEQTE#2,I,1:+z=Fz+1=PRINT#2,DEC${(fz,“####“);:IF ay=uy+1 THEN efl=—1:RE
TURN ELSE RETURN

3140 LOCATE 20,19:PRINT" "3:60SUB 7040:FOR pil=1 TO 10:FOR fig=0 TO 2:L0CATE 20,1

S:PRINT CHR$(144+fiq):FOR pa=1 TO S0:NEXT pa,fig,pl:LOCATE 20,15:FPRINT" ":RETURN
3130 PRINT#2," Schritte in die Freiheit !i7:

31560 wd=11:RESTORE 7120: BOSUR 7090

3170 FOR j=1 TO 3:FOR a=-15 TO 1S5:FOR b=0 TO 1:LOCATE 20.ABS (a) +4:PRINT CHR3 (144
+b) ;2 FOR pa=1 70O 20: NEXT:LOCATE 20, ABS(a) +4z PRINT" Hi=NEXT boa.i

3180 CLS#2:PRINT#2," Noch ein Versuch (J/N) 70

3190 at=LOWER$(INKEY$) : IF a¥="j"THEN 530 ELSE IF a$="n"THEN END ELSE 3190

3200 CLS:PEN 1:FOR a=0 TO uy+i=:lLOCATE 1,a+1:PRINT lzeil$({ad)z =NEXT <
3210 FPEN 3:FOR a=0 TO 1:L0OCATE 2+ (ux—1) ¥a,uy+2—{(uy+1) *a: PRINT CHRE(245) ; :NEXT:=L0
CATE ax+1,ay+1:=PRINT EHHifZE)EHR$(iICHRS{14&]EHR$[22)EHR$(03;

3220 PAPER Z2:PEN 1:L0OCATE 2.21:PRINT" "CHR$(148+su)" ist Blickrichtung ! “; :PAFE
R O ; :
3230 LOCATE#2,1,1:PRINTH#2," Zurueck mit einer Taste";:a$=INKEY$:WHILE TNk

EY$="“:NEND:ELE#2=PRINT#E,DEE$({fz,"####“)“ Schritte"CHR$(18); :GOSUB 47220: RETURN
3240

4000 “#¥##% Subroutine Zellenausgabe #%x
4010~

4020 adx=0:ady=0:IF nri=0 THEN adx=-1 ELSE IF nri=2 THEN adx=1 ELSE IF pri=3 THE
N ady=—1 ELSE ady=1 ==

4030 pri=alx+adx,y+tady):IF prf<>iS THEN gefinri)=1:RETURN

4040 alx,y)=alx,y)=2°nri

4050 GOSUB 40?0:x=i+adx:y=y+ady:a(x,y1=a{x,y}—2“((nri+2)MDD 4)

40460 GOSUB 40?0:fz=¥z+1:LEEQTE#E,?E,1:FRINT#2,DEE$({f2+1,“###"1;

4080 FOR a=0 TD 3:gef (a)=0:NEXT:RETURN

70
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4100 RETURN

lic

4110

4200 "#x% ZD-Labyrinth-Darstellung ***

4210 - :

4250 CLS:PEN 3:PRINT CHR$(22)CHR$(1):;:FOR a=0 TO 1:LBOCATE 4 . 2+a*®1B:FPRINT ‘STRING#
{34,2156+a%2); :FOR b=2 TO 20:LOCATE 4+a*33;b:PRINT CHR$ (219—a*2) ; : NEXT b,;a:PRINT
CHR* (22)CHRS$ (Q) 3

4230 zend=1:x=ax:y=ay

4240 IF(atx,y)AND 2-su)=0 THEN zend==zend+1:x=xtsux (su):y=y+suy(su):60T0 4240
4250 m=axzy=ay:FOR b=1 TO zend:a=0:IF (a({x,y)AND 2~ {(su+3)MOD 4)1)=0 THEN gf=0 ELS
E gf=1

4240 BOSUB 42B0:a=1:=IF(a(x,y)AND 27( (su+1)MDD 4))=0  THEN gf=0 ELSE gf=1

4270 GOSUE 4280:x=x+sux {su) : y=y+suy (su) : NEXT b:RETURN

4280 PLOT gp(b,a,0).gptb;a,1) ,cf:DRAW gp(b,a,2) ,gp(b,a,3)

4290 DRAW gp(b—1,a,2) ,gp(b—gf,a,3):PLOT gp(b,a,0),gp(b,a,1):=DRAW gp(b—1,a,0),gp(
b—agf,a;i)

4300 IF zend=1 THEN IF a=i THEN IF x=ux AND y=1 AND su=3 THEN LOCATE 11,;10:PEN 2
:PRINT"Das war der Eingang":PEN 3:flag=—1

4310 IF y<>uy+1 AND b=zend AND a=1 THEN FOR c=0 TO 1:PLOT gp(b,c,0),gp(b,c,3):DR
AW gpib,;1—c,0) ,gplb,c,3}:NEXT

4320 RETURN

/4330 -

4500 ‘=== Ieichnen HMr. Snider ===

4510 °

4520 LOCATE#2,1,1:PRINT#2,DECS ( (fz , "#####") ; :PRINT CHR$ (22)CHR$ (1) ; : cOl =TEST (5+x
#146,399-53—y*146)MOD Z:505UB 4550

4530 PEN O:FOR d=0 TO 1:L0CATE ax+1.,ay+1:PRINT CHR${233—d#8&) ; :PEN 2—-col:NEXT d
4540 ax=x:ay=y:BOSUB 4550:PEN 1:PRINT CHR$(Z2)}CHR$(0); :RETURN

4550 FOR a=0 TO 1:PEN O:LDCATE ax+1,ay+i:PRINT CHR$(233);:PEN 3:LOCATE ax+1,ay+l
:PRINT CHR$(144+3);:FOR pa=1 TO S0:NEXT pa,a:RETURN

4560 END

4570 ° == :
5000 ‘#*%* Selbstdefinierte Zeichen #¥x {
S010

5020 SYMBOL AFTER 128

S030 SYMBOL &%80,%0,%0,%0,%0,%0,%0,%0,%0

5040 SYMBOL 129,128,128,128,128,128,128,128,128
5050 SYMBOL 130,0,0,0,0,0,0,0,255 :
5060 SYMBOL 131,128,128,128,128,128,128,128,255
S070 SYMBOL 132,1,1.1,1,1,1,1.1

S50B0 SYMBOL 133,129,129,129,129.129_.129,129,129
5090 SYMBOL 134,1,1,1,1,1,1,1,255

5100 SYMBOL 135,129,129,129,129,129,129,129,255
5110 SYMBOL 13&,255,0,0,0,0,0,0,0

5120 SYMBOL 137,255,128,128,128,128,128,128,128
5130 SYMBOL 138,255,0,0,0,0,0,0,255 2
5140 SYMBOL 139,255,128,128,128,128,128,128,255
5150 SYMBOL 140,255,1,1,1,1,1,1,1

5160 SYMBOL 141,255,129,129,129,129,129,129,129
5170 SYMBOL 142,255,1,1,1,1,1,1,255

5180 SYMBOL 143,255,129,129,129,129,129,129,255
5190 SYMBOL 144,0,55,40,124,60,104,12,0

5200 SYMBOL 145,%0,%38,%28,%7C,&78,&2C,&60,%0
5210 SYMBOL %92,%0,%38,%28,&7C,&70C,%28,&4C,&0 |
5220 SYMBOL 147,0,0,460,60,60,60,0,0

5230 SYMBOL 148,24,48,96,223,223,954,48,24
5240 SYMBOL 14%9,24,24.24,153,219,102,560,24
5250 SYMBOL 150,24,12,6,251,251,46,12,24
5260 SYMBOL 151,24,60,102,219,153,24,24,24
5270

SN0 Inttialisienung ¥ = -5 T - Tl s il D = e
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6010

6020 MODE 1:DEFINT a—z

6030 BORDER 13:INK 0,0:INK 1,23:INK 2,2:INK 3,15:PEN 1

46040 HINDDH#I,1,40,1,3:PﬁPER#l,2:ELS#1:PEN#1,3:FUR a=0 TO 1:L0OCATE#1,1,1+a*®?:PRI
NT#I,STHINB$(40,154>;:NEXT:PEN#I,1:LDEﬁTE#1,5,2:PR1NT#1,“} SNIDER "8 M

A e E=

4050 WINDOW 1,40,4,24:HINDUN#2,1,40,25,25:PQPER#2,3=ELS#E:PENﬁ?,E

6060 wd=3:h=1:f1ag=2:RESTORE 7300:B0OSUB 7050 °

4070 DIM 3{0,0),gef(E),suy(S}.5ux£31,129i1$(0),gp(15,1,3)

6080 dx=45:DEG:zx=320:2zy=172:FOR a=0 TO 2 STEP 2:gp(0,0,a)=262:g9p(0,0,a+1)=142:N
EXT:gp(0,0,3)=—142:FOR a=0 TO 3:gp(0,1,a)=—gp(0,0,a)=NEXT ' :

6070 FOR b=1 TO 15:FDR a=0 TO 1

&100 gp(h,a,0)=SIN{dx}*ix=gp(b,a,1)=C05(dx}*zy=dx=90+dx=gp(b,a,?)=SIN(dx)*zx=gp{
b,a,3)=CO05{dx) #zy : :

6110 dx=dx+90:NEKT:zx=EIN£4S)*zx:zyISIN(45Jizf:dx=4S=NEXT

6120 FOR a=0 TO 3:sux({a)=a—1 AND al<3:suy(3-a)=sux (a) :NEXT:su=1

6130 ENT 2,2,-20,1,5,0,2,40,1,1

6140 RETURN

&£150

7000 '###% Toene **Ex

7010

7020 ‘=== Bei Lauf gegen die Wand ===
7030

7040 ENV 1,3,5,1,1,0,27,15,-1,4

7050 SOUND 1,50,0,0,1,2:S0OLND 2,90,0,0,1,2,1:SOUND 4,120,0,0,1,2:RETURN

JOs50 ¢

7070 ‘==== Bei aAnfang und Ende ====

7080 -

7090 ENT-1,1,-10,1,1,10,1

7100 READ ton,dauer:t=ton/h:d=wd*dauer*2:vn=1+ (vn+1}MOD 15:ev=SGN(ton—-1): IF t<0
THEN RETURN

7110 BOSUB 7130: IF flag=2 THEN PEN INT(RND#4):L0CATE 1,1+INT(RND%*21):PRINT SFPACE
$(i+INT(ﬁND*36)}EHR$(144+INT(RND*3)JCHR$(IBJ;

7120 60O0TO 7090 s

7130 ENV vn,E*EV,E,1,dauer,0,Hd/2,15,~1*ev,RDUND((dauer+1)!3}

7140 SOUND 1,ROUND(t/4) ,0,0,vn

7150 SDUND 2,t*2,0,0,vn,1

7160 SOUND 4 ,ROUND(t/2) ,0,0,vn

7170 RETURN

71B0 "=== Bod Save The Bueen ===

7190 DATA 319,4,319.4.284,4

7200 DATA 358,&,319,2,284,4,253,4,253,4,239,4

7210 DATA 253,6,294,2,319,4‘284,4,31?,4,358,4

7220 DATA 319,8,1,4

7230 DATA 213,4,213,4,213,4,213,6,239,2,253,4

72480 DATA 239,4,239,4,239,4,239,&,253,2,284,4

7250 DATA 253,4,239,2,253,2,284,2,319,2

7260 DATA 253,6,23?,2,213,4*190,2,23?,2,253,4,284,4

7270 DATA 319,9,1,4,213,4,213,4,213,4,213,6,239,2,253,4,23?,4,239,4‘23?,4,239,6,
253,2,284,4,253,4,239,2,253,2¢EB4,2,319,2,253,6,239,2,213,4,190,2,239,2,253,4,28
4,4,3192,146,1,4 .

7280 DATA-1,0

7290 '=== Home On The Range ===

7300 DATA 426,4,426,4,319,4,284,4,253,E,31?,2,358,2,3??,4,23?,4,239,4

7310 DATA 239,8,253,2,23?,2,233,8,319,2,319,2,319,4,358,4,319,4,284,24

7320 DATA 213,12,239,4,253,&,284,2,253,20,426,2,42&,2,319,4,31?,4,319,4,319,4,35
8,4,319,4

7330 DATA 284,20,426,4,426,4,319,4,254;4,253,8,319,2,358,2,379,4,239,4,239,4
7340 DATA 239,8,239,2,23?,2,253,6,284,2,319,4,353,4,319,4,284,4,319,24

7350 DATA -1,0
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Montezuma ,richie sich™
Der Druckvon ,MontezumasRache™ (Ata-
ri) war etwas schlecht. Ich bin auch nicht
mit dem Abtippen klargekommen. Die Be-
schreibung des Spiels konnte ich in mei-
nem Heft kaum lesen. Was tun?

Heiko Winter, Niirnberg

Redaktion

Lieber Heiko, nach eingehender Priifung ha-
ben wirfeststellen miissen, daf einige Hefte -
ich betone einige - vom Drucker fier zu wiin-
schen iibrig liefien. Wir werden auch bei je-
dem Darentrager, der bestellt wird; eine Kopie
der Spielbeschreibung .mitliefern®.

Atari 600 XL , contra” VC-20
.Ich binschon lange treuer Leserder Com-
putronic. Ich finde sie echt super! Im Heft
JulifAugust 1985 habe ich gelesen, dab
zwei Stimmen sich fiir Bildschirm-Fotos
fiir jedes Programm einsetzten. Auch ich
bin dafiir. Oliver Montag hat geschrieben:
- -~ Er{der VC 20) ist nach wie vor in sei-
nem Preis-Leistungsverhilinis der beste”
Das stimmt nicht! Der Atari 600 XL, derja
gleich teuer wie der VC-20ist; hatmehr Ar-
beitsspeicher (16KB RAM) als der VC-20.
Der Atari 600 XL hat auch ein schnelleres
Basic. PS: Macht weiter so!*

René Schuster, Graz/Osterreich

Redaktion:

Durch den Preissturz in den vergangenen Mo-
naien (Atari 600 XL jetzt ab 230 Mark) har
sich das Preis-Leistungsverhdlinis zugunsien
des Atari verindert. Es ist jedoch schwierig zu
behaupten, welcher Computer zur Zeit das
glinstigere  Preis-Leistungsverhaltnis  au/~
weist. Die Behauptung von Oliver Montag ist
mit Sicherheit nicht richtig. Denn: .Ganz
ohen* in der Preis-Leistungskiasse stehen si-
cherlich: ZX Spectrum, C 64 und Atari 800
XL. Auch griifiere Rechner— wie Atari 532058T

— sind verhaltnismadfiz .billige™ Computer.
Manr sollte deshalb auPer Preis und Leistung
auch die Anwendungshereiche in Kaufent-
scheidungen miteinbezichen.

~Nightshade* zu leicht!
.Ich méchte Thnen gem folgendes mittei-
len: Das Ultimate-Spiel NIGHTSHADE
ist wirklich gut zu spiclen. Ich habe auch
herausgefunden, da man unbegrenzie Le-
ben erhalten kann, wenn man folgendes
eingibt, POKE 53442.00 und POKE 53443,
12. Das muB eingegeben werden, bevor
man den RAND USR-Befehlinden Loader
eingibt. Das Spielist sehr einfach. Ich habe
schon iiber 1 Million Punkte erreicht™
Jiirg Echterdinger, Diisseldorf

Redaktion:
Vielen Dank fiir diesen nerten Hinweis. Alle

Spectrum-Freunde werden dies sicherlich zu |

wiirdigen wissen! Dafi das Spiel recht einfach
ist, ist jerzt ja auch kein Wunder mehr, wenn
Du, lieber Jorg, das . Ding” manipuliert hast.

Power Soft* kam gut an!

.Neulich habe ich miram Bahnhof ein PO-
WER SOFT-Spicl (Firehird - C 64) ge-
kauft. Ich muB sagen, esist einsame Spitze.
Macht weiter so! Gibt es bald wieder neue
Spiele? Andre Firster, Offenbach

Redaktion:

Wirfreuen unssehr, dafi Dir das Spiel gefdllt!
Eben aus diesem Grund— namlich hochwerti-
ge Spiele anzubieten — haben wir POWER-
SOFT ins Leben gerufen. Schon ab Januar
1985 werden wir eine Reifie van erstklassigen
Spielen - fiir die verschiedensten Systene -
auf den Markt bringen, die wir aus Griinden
der cnormen Lange (Maschinensprache)
nicht in der COMPUTRONC verdffentlichen
konnen ader konnten. Wir sind sicher, es ist
fiirjeden ein Super-Spiel dabei!
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er wird Software-

Champion 1985?

| PROGRAMM  SYSTEM NAME ORT
{Top-Programme aus COMPUTRONIC)
|| .Star Battle* (C-64) Frank Brall Bad Hersfeld
{| .Frogger® (T1-99) Karsten Bogusch Dortmund
S : s e ~Spinnen* (ZX-81) Martin Riedmiller Spaichingen
~Jet-Pac* (C-64) Thomas Goesmann Meschede
JH k€b€ LBHIE nun ist d!E‘ ~Donkey Kong*  (Atfari) Kemal Ezcan ' Maintal
Stunde gekommen, so SIEzu || ,Spukhaus* (ZX-81)  Martin Riedmiller  Spaichingen *
- 5 wBrieftaube* (C-64) Detlef Giitlich Dortmund
A entscheiden haben’ wer er—it-| ~Andromeda* (Spectrum) Zuheir Urwani Recklinghausen
ster SOFTWARE-CHAM- LRitter Erik* (C-64)  Thomas Goesmann  Meschede
: : i- | | ..Olvmpiade* {ZX-81) Walter Messing Eynatten/Belgien
rae . ¥ [ ” : - -
PION.WE den _wrrd S(.'h.f.'l ! ~Willibald* {(Spectrum) Zuheir Urwani Recklinghausen
ben Sie uns bitte zahlreich, || Firebirg* (C-64)  Klaus Bartl Eschenbach
damit wir ein ei ndeutiges Er- || -High-Music* (C-64) Jirg Weiser Schenklengsfeld !
. I -Conan’s Castle* (Schneider) Ofifried Schmidt Mels '
zbugs S hekomnien. Alles’) | 000 nR  GURES) LN R i |
hdngt jetzt von Ihnen ab. Die || . Miner 99¢ (T1-99)  Heinrich Stamerjohanns/USA :
L . || ,Moonsweeper* (C-64) Thomas Goesmann  Meschede |
vt{r"’(’{“edenen ‘Autﬂr‘m’ dI_e |  .Squares* (Spectrum) Zuheir Urwani Recklinghansen
wir hier noch einmal aufgeh- ~Jumping Ghost* (Atari) Oliver Cyranka Tiibingen
. wotardust” {TI1-99) W. Diltsch Weiterstadt
stet haben, warten schon mit ,Spider Mutants* (ZX-81)  Peter Weiland Wietze

Spannung auf IHRE Ent- | |
scheidung. Fiillen Sie den

|
|
|
| {Top-Programme aus HOMECOMPUTER)
Wahlzettel aus und schicken ; »Reaktor* (C-64) Carsten von der Lippe Asternstrafie 16
|

. . ~Cavern of Death” (C-64) Chrstian Wurzer Niirnberg
Ste ihn an den TRONIC-V er- ; »Alien Destrover* (C-64) Ronald Maver Thening/Osterreich -
lag, Postfach 41, 3444 Weh- .Sprinter "84% (m;gj} Oliver Schmidt Diisls(-eidurf ;
P »The Caves* (C-64) Matthias Baldauf Rockenhausen |

retal I Kennwort » 1985 - Cambodia® (Atari) - Oliver Schmidt Diisseldorf

(Wahlzettel auf Seite 75.) ||

In der Januar/F ebruar-Ausgabe von COMPUTRONIC
wird unser Champion in Wort und Bild vorgestellt!

WICHTIG: MITMACHEN!

Achtung! Auch 1986 werden wir unsere Aktion ,,Soft-
ware-Champion® wieder ﬁmﬁﬂaﬁaﬁﬁ Die gleichen
Preise winken auch diesmal! GO R RO
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1. Preis: 5000 Mark in bar (Scheck)
. Preis: Farbmonitor oder 800 Mark in bar

im Gesamtwert von 300 Mark

2
3. Preis: Computer-Zubehor (Beispiel - Wersi-Keyboard)
4

. bis 108 Preis: Je ein Abo
(wahlweise Computronic, Homecomputer, Compute mit
oder CPU).Alle eingesendeten Programm werden beriicksichtigt!

B

sic-Kurs -

Forisetzung von Seite 7

Teil Drei

Bei den meisten Basic-Interpretern haben
folgende Zeilen die gleiche Bedeutung:

IF .. THEN GOTO 100 1
b  und
IF .. THEN 100

Das bedeutet, wenn dem THEN-Befehl
eine Zahl folgt, so wird ein Sprung zu die-
ser Zellennummer durchgefuhrt.

Um in BASIC bedingte Entscheidungen zu
programmicren, mufi die Moglichkeit exi-
stieren, Bedingungen fiir Gleichheit und
1ngleichheit anzugeben. Dies wird durch
den Gebrauch der folgenden Vergleichs-
operatoren moglich:

gleich

~kleiner als
kleiner oder gleich
ungleich

~groBer als

}"VO{I\AH

grofer oder gleich

Mit Hilfe der oben auftgefiihrten Ver-
gleichsoperatoren werden numerische
GroBen (Zahlen, Variablen oder Ausdriik-
ke) oder Zeichen miteinander zu einer For-
mulicrung verbunden.

Der logische Ausdruck wird aufl seinen
Wahrheitsgehalt hin iiberpriift. Ist das Er-
gebnis wahr, so wird dem logischen Aus-
druck der Wert 1, ist es unwahr, der Wert 0
zugewiesen. Aus diesem Grund kann bei
Ausdriicken, die nur mit den Zahlenwer-
ten 0 oder 1 arbeiten, der Vergleichsopera-
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tor vernachlissigt werden.

Neben den oben aufgefuhrien Vergleichs-
operatoren. kennt Basic auch noch die lo-
gischen Operatoren.

Mit den logischen Operatoren AND und
OR konnen in einer IF .. THEN-Anwei-
sung beliebig viele logische Einzelaus-
driicke miteinander verkniipft werden.
beim logischen AND miissen beide Bedin-
gungen, beim logischen Operator OR min-
destens eine der beiden Bedingungen cr-
fullt sein.

Die foleende Tabelle (Wahrheitstabelie)
zeigl den Zusammenhang sehr deutlich:

1. Ausdruck 2. Ausdruck
L;nwahr unwahr
E-.ahr wahr

wahr unwahr-
wahr wahr

verkiipft mit AND verkniipft mit OR

unwahr unwahr
unwahr wahr
u nwahr_ wahr
wahr wahr

Eine weitere Verknupfungsart ist die NOT-
Funktion. Zu beachlen ist, daB nicht jeder
Basic-Interpreter diese Funkiion integriert
hat. Der logische Operator NOT kehrt den
Werl des Ausdrucks, den er modifiziert,
um. (Weiter Seite 76!)

HALLO! Ich
bin ein Wahlzettel!
Fiill’ mich aus, und
mach’ ’was draus!

Wahlzettel - Software-Champion

Ich stimme fiir:

Programm:

Name:

Ausfiillen. ansschneiden und
ginsenden an:
TRONIC-Verlag,

Postfach 41

3444 Wehretal 1

~1983
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“Basic-Kurs - Teil 3

Das bedeutet: =

Ist ein logischer Ausdruck wahr, liefert
NOT den Wert unwahr.

[st ein logischer Ausdruck unwahr, liefert
NOT den Wert wahr.

Wichtig ist, dall NOT direkt vor dem Aus-
druck - der modifiziert werden soll - er-
scheint. .

Die Synitax:
IF NOT (logischer Ausdruck) THEN (Be-
fzhl)

Wir wollen nun unsere theoretischen
Kenntnisse durch einige Beispiele in die
Praxis umsetzen.
IF 4=9 THEN PRINT “vier gleich neun®
In dieser Verzweigung wird der Wert 4 mit
dem Wert & verglichen. Da dic Werte na-
* tiirlich ungleich sind, ist die Bedingung
nicht erfiillt und die PRINT-Anweisung
wird nicht ausgefiihrt.
Eine solche Verzweigung wird in einem
Programm keine Verwendung finden, da
die Werte fest in der Verzweigung abgege-

ben sind und nicht durch das Programm

verindert werden konnen. Wesentlich
sinnvoller ist die Verwendung von Varia-
blen!

IF 8<9 THEN PRINT “TRONIC*

Das Wort TRONIC wird auf dem Schirm
ausgegeben, da der Wert 8 kleiner, als der
Wert 9 ist.

IF 9=2*6 THEN PRINT “SOFTWARE*
Das Wort SOFTWARE wird nicht ausge-
geben, da der Wert 9 kleiner ist, als das Pro-
dukt aus 2 * 6.

IF O THEN PRINT “HARDWARE"
Diese Anweisung sieht aulden ersten Blick
etwas ungewohnlich aus und bringt so
manchen Computer-Freak zum Griibeln.

Der Sinn ist jedoch sehr einfach:

Da kein Vergleich durchgefiihrt wird, wird
der Wert 0, als unwahr interpretiert und so-
mit die PRINT-Anweisung nicht durchge-
fithrt.

[F 6426 and 625 THEN PRINT “BASIC*
In dieser Verzweigung werden zwei Badin-
gungen, durch die Funktion AND, mitein-
ander verkniipft.

Das bedeutet:

Nur wenn beide Bedingungen erfiillt sind,
wird der Basic-Befehl ausgeliihrt. Dies ist
in unserem Beispiel nicht der Fall; da der
Wert 6 grofier als 5 ist.

IF 64>6 OR 6<5 THEN PRINT “BASIC*
Im Gegensatz zu der obigen Verzweigung
werden hier beide Bedingungen durch
*OR" verkniipfl.

Das bedeutet:
Der Basic-Befehl wird auch dann ausge-
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fiihrt, wenn nur eine der beiden Bedingun-
gen erfiillt ist. In unserem Beispiel ist dies
die erste Bedingung (64 ist groBer als 6).

Anwendung der IF .. THEN An-
weisung

Wir wollen nun eine Bedingung in unser
Beispiel einfiigen.

10 LET K=45

20 PRINT K

30 LET K=K+1

40 IF K=56 THEN END -

50 GOTO 20

Wenn wirunser Programm starten. so wer-
den die Zahlen von 45 bis 56 auf dem

Schirm ausgegeben. Der Vorgang ist sehr

leicht zu verstehen: In Zeile 40 wird in je-
dem Durchlauf der Werl der Variable K
mit dem Wert 56 verglichen. Sind diese
Werte identisch, so wird das Programm
durch den Befehl END beendet.

Wir konnen das gleiche auch durch folgen-
des Beispiel erreichen:

10 LET K=45

20 PRINT K

30 LET K=K+l

40 1F K<57 THEN 20

50 END

Bei diesem Beispiel wird in Zeile 40 kon-
trolliert, ob der Wert der Variablen K klei-
ner als 57 ist, wenn ja, dann wird zur Zeile
20 zuriickgesprungen. Im anderen Fall
wird die nichste Zeile ausgeliihrl, und das
Programm durch END abgeschlossen.
Wir wollen uns nun an ein etwas kompli-
zierteres Prozramm heranwagen. Wir wol-
len cin Programm erstellen, das positive
und negative Zahlen erkennt.

10 INPUT ,ZAHL EINGEBEN*:A

20 IF A>=0 THEN 50

30 PRINT _DIE ZAHL IST
NEGATIV®

40 GOTO 60

50 PRINT “DIE ZAHL IST POSITIV*

60 GOTO 10

Wir starten unser Programm durch RUN!

ZAHL EINGEBEN 74 <RETURN>
DIE ZAHL IST POSITIV

ZAHL EINGEBEN ? —1 <RETURN>
DIE ZAHL IST NEGATIV

| ZAHL EINGEBEN ? ~999<RETURNZ
! DIE ZAHL IST NEGATIV

ZAHL EINGEBEN 70 <RETURN>
DIE ZAHL IST POSITIV

Der Programmanlauf:

In Zeile 10 wird die eingegebene Zahl der
Variablen A zugewiesen.

In Zeile 20 wird kontrolliert, ob der Wert
der Variablen A groBer oder gleich 0 ist.
Wenn ja, so wird nach Zeile 50 gesprungen
und die Meldung .DIE ZAHL IST POSI-
TIV® ausgegeben.

Wenn nein, sowird in Zeile 30 die Meldung
-DIE ZAHL IST NEGATIV* ausgegeben.
In beiden Fillen wird nach Feststellung
der Zahl in die Zeile 10 zurlickgesprungen,

UNSER ERSTES
SPIEL 11!

Wir wollen nun nicht gleich mit einem
Action-Game beginnen, sondern als sinn-
volle Voriibung ein kleines Ratespiel ent-
wickeln.

Aufgabenstellung: Wir wollen eine Zahl
erraten, wobei der Computer uns als Hilfe
mitteilt, ob die geratene Zahl zu grol} oder
zu klein ist. Die Aufgabe besteht darin. mit
moglichst wenig Versuchen die Zahl zu er-
raten. Wie nennen unser Spiel ,Ratefix®!

10 REM RATEFIX

20 LET E=123

30 INPUT WELCHE ZAHL “:7

40 IF Z>E THEN PRINT ,Diese Zahl
ist zu grol} I":GOTO 30

50 TF Z<E THEN PRINT ,,D.i'esa Zahl
ist zu klein :GOTO 30

60 PRINT Rmht:g geraten 1

70 END

Bevor wirunser Programm slarten, miissen
wir die Zu erratende Zahl in Zeile 20 eintra-
gen. Am besten Bt man dies von eineran-
deren Person bewerkstelligen. da es unin-
teressant ist, wenn man die gesuchte Zahl
schon kennt. In unserem Beispiel haben
wir die Zahl 123 verwendet,

Wir starien nun mit RLIN:

Welche Zahl'? 1000 <RETURN>
Diese Zahl ist zu grof} ! Sl .
“Welche Zahl 7 100 <RETURNZ=

Computronic



Wirwollen nun unser Programm noch um
einen Zihler, der die Anzahl der Ratever-
suche, erweitern.

Dazu fiigen wir [olgende Zeilen ein:

In Zeile 40 und 50 ersetzen wir den Befehl |

GOTO 30 durch ein GOTO 25.

Wir starten nun nocheinmal:

Wir wollen das Programm nun erweitern,
um das ldstige Ausdenken einer Zufalls-
zahl vom Computer ausfithren zu lassen.
Um dies zu bewerkstelligen, bentitigen wir
zwei neue Basic Befehle: INT und RND

INT (...) - Funktion

INT steht fiir integer, das englische Wort

fiir ,ganze Zahl®. INT (...} liefert als Ergeb- |
nis .die gréfte ganze Zahl, die nicht grofer |

als das Argument ist™.
Etwas klarer wird dies durch folgende Bei-
spiele:

PRINT INT(2.6} <RETURN>
2

Das Ergebnis ist 2, denn der Wert 2 ist die

| Eine weitere Orienticrungshilfe:

Das Ergebnis ist nicht wie eventuell ver-
muiet -2, sondern -3, denn -2 ist grofier als
das Argument -2.6.

Mit Hilfe einer kleinen Formel lassen sich
beliebige Zahlenwerte runden. Das [olgen-
de Beispiel rundel Zahlen aul zwei Stellen
Nachkommastellen werden abgeschnil-
ten. Dies gilt jedoch nurbei positiven Zah-
len. =

Ein Beispiel mit negativen Zahlen:

PRINT INT (-2.6)
-3
hinter dem Komma auf bzw. ab:

Der Zufallsgenerator RND

Dieser Befehl ist sicher einer der interes-
santesten Funkiionen lhres Compuiers.
Er produziert eine sogenannte Zufallszahl,
d. h.eine Zahl. deren Wert nicht vorhersag-
bar ist (héchstens fiir Wahrsager).

Das einzige was bekannt ist, ist dic Tatsa-
che, daB die erzeugte Zahl zwischen 0 und
0.999 liegt. Dies konnen Sie kontrellicren
indem Sie mehrmals hintereinander den
Befehl RND{1) eingeben:

0554749226
0807233831

0188382000

Eine weitere wichtige Eigenschalt der
Funktion RND(...) ist folgende: Ruft man

diese Funktion schr hufig auf, beispiels- |
weise 10000 mal, dann stellt man fest, daf |

diese 10000 Zufallszahlen gleichmiBig zwi-

| schen O.und l'verteilt liegen. Das bedeuntet:

griBte ganze Zahl, die nicht groBer als 2.6° | etwa 3000 Zahlen sind kleiner als 0.49999

ist.
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und 5000 Zahlen sind grioBer als 0.4999.

Dies ist jedoch nur statistisch und kann in
der Praxis natiirlich etwas abweichen.

An dieser Stelle sei daraufl hingewiesen,
dall nicht alle Homecomputer ,richtige™
Zufallszahlen erzeugen. Einige verwenden
in Wirklichkeit eine komplizierte mathe-
matische Formel zur Erzeugung von Pseu-
do-Zulallszahlen. Wir wollen jedoch nichi

I. niher darauf eingehen, sondern uns ein

kieines Beispiel ansehen:

SRR

In diesem Beispiel wird die INT-Funktion |
mit der RND-Funktion kombiniert.
Die Funktion der Zeile 200im Einzelnen:

| Zuerst wird eine Zufallszahl zwischen 0

und | ermittelt. :

Diese wird nun mit 6 multipliziert und die
Nachkommastellen durch den INT-Belehl
abgeschnitten.

Da die Zahlen ab dem Wert 1 beginnen sol-
len, wird das Ergebnis der Operation noch
um | erhaht.

Wir starten unser Wiirfel-Programm:

Wie zu erkennen ist, wird eine zufillige
Zahlenfolge zwischen 1 und 6 ausgegeben.
Wiirden wir in unserem Programm die. 6
durch eine 49 ersetzen, so konnlen wir uns
auch die Lottozahlen ausgeben lassen.

| So nun zuriick zu unserem -

RATEFIX

Wir sind nun in der Lage das Ratefix Pro-
sramm zu perfektionieren. Wir withlen die
Zahlenwerle so. dall immer eine Zufalls-
zahl zwischen 1 und 1000 ermittelt wird:




TIPS & TRICKS

Heinz Heise Verlag
Commodore Handbuch
Spectrum Handbuch

Unser erstes Programm ist erstellf !!!

Commodore 116/16/plusd, Ekkehard Kaier,
Autor: Frank Brall/Tronic-Verlag

Vieweg Verlag

Literatur: Grundkurs in Basic, Ulrich
Stroebel, Sybex-Verlag
Basic Brevier, Siegmar Witlig,

“Auch in diesem Heft bieten wir wieder
»Hilfen® fiir den geplagten .Software-

Player* an. In der akfuellen Ausgabe |
sind wieder ,Manipulier-Tricks* fiir Ap- |

ple II-Spiele zu finden. Desweiteren
kommen auch die ,64er-Freunde* auf
ihre Kosten: Wie die Redaktion meint, ist
einiges Niifzliches dabei. Doch: urteilen
Sie selbst! (M. K.)

APPLE I

Bug Battle:

call-151
3feg:ea ea ea
93ig: startet das Spiel

Rear guard:

driicken Sie {crtl - T)
dann den Level

Teleport:

(reset)

didicea caca

5f8cg : startet das Spiel

Snack Attack:

call-151
5b28: # der Lehen
6fdg : startet das Spiel

Phaser Fire:
call-151

452e: # der Schiffe
3ffdg : startet das Spiel

Mehr Leben bei JAWBREAKER

run Jawbreaker

reset

84b: # der Leben

800g : startet das Spiel
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| Hilfe fiir Apple Panic:

[ call-151 Bolgay, T KM og
| 768:cacaca 8 g
| : L 4% gy f sy
4000g : startet das Spiel B T Sd 2
:},l]? Iniy = +lffy an g
e i Wiz
Mehr Leben bei Nightmare Gallery (=318, 1g Bt 4 pgr
call-151 c::; “Perrung e
1361: # der Leben | linge gy S%oben gy,
600g : startet das Spiel
Yer De iz T oy
Mehr Leben bei Canyon Climber: 18 o enten o 2 50 b,
h] B3
call-151 28 n;u..i?a 0y » BEE -qgj-mmh Werd kam durgy
3000: # der Leben 2
300g : startet das Spiel B e :
Ept

N Z011g 5y

Spielertips fiir den Commodore 64

- POKE 53264,126
- POKE 19013,189
- POKE 11061,234
- POKE 22045255 -
- POKE 8909.100

- POKE 8290,255

Aligata Blagger
Bagitman

Bat Attack

Batile through Time
Battle Zone

Black Hawk

Bruce Lee - POKE 5686,128
Cavelon - POKE 23789.255
China Miner - POKE 34623234
Crisis Mountain - POKE 2665,238
Dare Devil Dennis - POKE 29173.255

Dig Dug

Dinkey Doo z
Donkey Kong
Falcon Patrol

Fort Apocalypse

- POKE 10473,255
- POKE 12296,165
- POKE 12118,234
- POKE 16764,234
- POKE 36364234

Galaxy - POKE 3369230
Hard Hat Mack - POKE 16877.173
H.ERO. - POKE 1465225
High Noon - POKE 18033,255
Hunchback - POKE 5704.50
Jumpman Junior - POKE 9450.173
Jungle Hunt - POKE 2242165
Kickman - POKE 7424230

Computronic
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,»Hilfe*

Loderunner
Miner 2049'zr
Mr. Robot
Omega Race
Pakakuda
Pitfall

()-Bert

Quest fiir Tires
Radar Rat Race
Revenge of the Mutant Camels
Shamus

Snokie

Squish 'em
Super Scramble
Survivor
Zeppelin
Ghouls
Dragon Hawk
Evolution

Flak

Frantic Freddy
Herby

Kid Grid

Lady Tut

— POKE 7892.255
- POKE 9450.173
- POKE 11518.255
- POKE 6300,230
- POKE 7015,234
- POKE 5393.255
- POKE 4446,173
- POKE 7341,99

- POKE 7194,234
- POKE 35518,250
- POKE 27185,169
- POKE 30116,173
- POKE 2562.100

- POKE 4691.(Tempo)

- POKE 19563.255
- POKE 14337.100
- POKE 8367.255
— POKE 3477.255
- POKE 6947,255
- POKE 479836

- POKE 3453524
- POKE 7191,255
- POKE 10020,234
- POKE 239250

| COMMODORE VC-64

Punchy

Robin Rescue
Roundabout
Shamus Case H
Sheep in Space
Wheel in Wallie
Manic Miner
Crazy Kong
Galaga

Bagit Man
Congo Bongo
Cuthbert in Jungle
Defender
Magot Mania
Protector 1T
Time Runner
Son of Blagger
Eagle Empire -
House of Usher
Laserstrike
Crossfire

Seafox
Pooyan

Sammy Lightfoot

- POKE 15458,50
- POKE 6144,234
- POKE 12843234
- POKE 15475238
- POKE 3503944
- POKE 27427,173
- POKE 16423.5

- POKE 30624,173
- POKE 17388,173
- POKE 222355

- POKE 3655,5

- POKE 2659,

- POKE 30055

- POKE 2532,4

- POKE 16425.6

- POKE 8543.9

- POKE 6626,232
- POKE 221450

- POKE 6721238
- POKE 16475,173
- POKE 27625,173
- POKF 7337,173
- POKE 20634,173
- POKE 3678,189

Bitie geben Sie ein:

verschwinden (H.E.R.O.)!!!

POKE X : RUN - 'RETURN’
Diese POKES bewirken entweder erhohte Lebensanzahlen, oder lassen die Gegner

>+

Ghostbusters: statt eines Namens nur RETURN driicken und als Kontonummer 458
| eingeben. Sie erhalten eine Million § Startkapital!!! (als Anzeige erscheint nur noch

| (oooon)

euer Club geplant: - Wer hilft Engelbert? ¢

Wildeshausen/Wehretal (M. K.) Mit einem Hilferuf ganz besonderer Art hatte sich
Engelbert Bieschie an die Redaktion gewandt. Engelbert plant, in Wildeshausen ei-
nent Computer-Club ins Leben zu rufen. Es ergaben sich nun fiir Herrn Bieschke ei-
nige Fragen, die sich bei einer Club-Griindiung stellen.

Engelbert Bieschke schrieb uns: ,Die Fra-

gen, die sich bei ndherem Hinsehen erza-

ben, sind vielfdltigster Naiur. Fiir mich ist

es unmdglich, alle diese Fragen zu beant-

warten. Sicherlich gibt es vieles, wasichals

Computer-Club-Griinder wissen sollte!®

Folgende Fragen gilt es zu beantwarlen:

(Wir bitten alle alten ,,Computer-Club-Ha-

sen® Engelbert tatkriftig zu helfen!!!)

4+ Was muB er beriicksichtigen?

+ Was darl er ohne mit Gesetzen in Kon-
flikt zu geraten tun?

+ Wo kann er Informationsmaterial erhal-
ten?

+ Wo kann er Ansprechpartner finden?

+ Wer, wie, was konnte/miifte ithm bei
Startschwierigkeiten helfen?

Computronic

Wer Engelbert Bieschke unter die Arme
greifen kann, der wende sich bitte in den
niichsten Tagen an:
Engelbert Bieschke
WacholderstraBie 1a
2878 Wildeshansen

chen: Van plant niimlich eine Erweite-
Tung.

_Atco® gibt eine eigene Zeitschrift heraus,
dic u.a. folgende Themenschwerpunkte
behandelt:

+ Listings

+ Programmitests

+ Computermarkt

4+ Tips & Tricks

4+ und vieles andere mehr.

»ATCO* hat einiges vor!

Eschborn/Steinbach (M. K.). .. ATCO*,
ein Club fiir Atari und Commodore, ist
ein .etablierter* Club, der im Raum
Eschborn .sein Unwesen* treibt. Die
.Clubiltesten* haben nun beschlossen,
auch andere Computerbesitzer - wie zam
Beispiel Schneider-User - anzuspre-

Die  ATCO"-Programmothek umfalit
mehr als 200 Spitzenprogramme, Der
Club-Beitrag ist .unverschimt® niedrig:
ganze 100 Pfennige werden von jedem Mit-
glied verlangt.

Wer Mitghied werden will, bekommt eing
Gratis-Ausgabe des Clubmagazins und ein
Anmeldeformular. Natiirlich sind auch

| Mitglieder aus dem Ausland gewiinschl.

Man mochie desweiteren auch in einen re-
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“Club-Infos

gen Kontakt mit anderen Clubs treten und
auch andere Computer-Besitzer anspre-
chen. Wie erwiihnt, ist ein SCHNEIDER-
SONDERTEIL in der Planung.

Wer sich jetzt nicht fur _ATCO® interes-
sierk, ist selbst schuld.

Man wende sich an:

Florian Baumann |
Wacholderweg 4 |
6236 Eschbomn 2

Ihr Euch den Lesern vorstel-
len michtet, dann schreibt
fanst 0 0w

Da fragt zum Beispiel Holger Bauer
aus Lineburg: Liebe Leute, ich bin
geradezu begeistert von Eurer Zeit-
schrift. Habe ein Abo. Wie wirs,
wenn Ihr einmal ein Software-Abo
einfihren wiirdet? Das wire doch toll,
soforl, zu einem giinstisen Preis, dis
tollen aktuellen Programme zu erhal-
ten!*™ Wir meinen, recht bat er; der
Holger. Nun ist es endlich soweit! Wir
halten das tollste Angebot seit der Er-
findung der Rechenmaschine fir Sie
bereit: Ein Software-Abo - fiir alle Sy-
steme - zn einem Preis, der sich sehen
lassen kann! Das Jahresabonnement
(6 Kassetten) kostet ganze 69,60 DM:
fiir 6 Diskeften im Abo zahlen Sie nur
84.90 DM. Na, ist das nichts? Sie be-
kommen die aktuellen Top-Program-
me sofort frei Haus. Also, Abrufkarte

ausfiillen, heraustrennen und an den
TRONIC-Yerlag schicken? (Karie auf
Seite 45!)
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DIE VORTEILE

Die Vorteile sind uniibersehbar. Mit
dem neuen Super-Software-Abonne-
mient bekommen Sie die phantasti-
schen Programme, die die Redaktion
der ,Computronic® ausgewahlt hat,
automatisch ins Haus. Geben Sie bille
na, welches System Sie wiinschen und
ob Sie die Kasseiten oder Disketten
vevorzugen. Das Kassetten-Jahres-
Abo koster nur 69,90 DM fiir die Syste-
me TI-99, Atlari 800 XL, VC 20, ZX-81,
ZX-Spektrum, Schneider CPC-464
{das Programm bei Schneider wird er-
weitert!) sowie Commodere VC 64.
Fiir Apple und Commodore VC 64 ha-
ben wir ein spegielles Disketten-Abo
fiir Sie bereit. Das Jahresabonnement
kostet Sie ganze 84,90 DM. Sie kiinnen
sich selbsl ausrechnen. was Sie hier-
beisparen. Neben viel Geld ebenauch
Porto, Telefonkosten usw., wenn Sie
eine Einzelbestellung beim TRONIC-
Verlag aufgeben. Also. ran an den
«Software-Speck®! Es lohnt sich!

DIE GARANTIE

Klar, dall wir alles tun, um unsere neuen
Abo-Kunden zulriedenzustiellen! So
werden alle Datentriger vor der Versen-
dung gepriift und durch stetige Kontrollen
faberwacht, das ist Ehrensache! Diese
Prisfungen betreffen nicht nur dic Be-
schalfenheit der Artikel, sondern auch
die Versandiauglichkeit der Verpackun-
gen: Dies 1sl unsere Garantie, um siets
Lfrische® und in einwandfreiem Zustand
befindliche Ware zusiellen zu kénnen.
Ahnlich einem Zeitschriften-Abo erfolgt
die Lieferung frei Haus. Jeder Datentri-
ger wird also von uns kostenlos ,,an den
Mann gebracht®. Beachien Sie jedoch,
dal} das Software-Abo nicht mit einem
ZLeitschrifien-Abo gekoppelt ist! FEine
weltere Garanfie: Sie haben absolules
Riickgaberechi bei defekten Datentra-
gern. Es erfolgt ein kostenloser Um-
tausch, mehr noch: die Zusendung der
Umitauschware erfolgt noch am Postein-
gangslag!
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Das Zauberwort ,, MSX*“ hat bereits viele gebannt:

Mir einem Feldzug sondergleichen hat sich das
wKompakisystem* auch in Deutschland durch-
gesetzt! Ab November hatten wir ein Bonbon

Auf ca. 70 Seiten g :
Jfur Sie bereit:

zu einem unglaublich
giinstigen Preis bringen
wir Spiele, Adventures, An-
wenderprogramme, Utilities,
Infos, Biicher-News, Software usw.

Die neue ,,MSX*“-
aus dem

TRONIC-
Verlag?

| =] eigene
Wir berichten iiber den MSX-Markt, MSX_ZeitSChrift!“

bringen Hinweise auf Hersteller und Vertreiber,
starten einen Super-Wetthewerb, zeigen Aktuelles
rund um den MSX!

SOFTWARE-SERVICE:

alle Programme auf
einer Kassette!
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Ab Mitte Dezember
am Kiosk !



SOUND-CHAMPION

des (D

Ja, liebe COMPUTRONIC-Le-
ser, wir starten eine neue Ak-
tion fiir das ,,neue” 1986: Wir
sind auf der Suche nach dem
SOUND-CHAMPION des Mo-
nats! Der Champion wird fiir
seinen Song, sein Musik-Stiick
oder seinen Sound-Track 250
Deutsche Mark erhalten. Also,
wenn das kein Anreiz ist, bei
uns ,,einzusteigen*?

o, k4
L Teilnalimebedingungen:

]

+ Linsendung eines Datentrigers

+ Beifiigung von 1.40 DM in Brief-
marken

4+ Kurze Beschreibung. Name des
Titels

+ Listing darl hochstens eine
Heltseite lang sein!

+ Kleines Auloren-Foto

Die COMPUTRONIC-Redaktion wird
aus den Einsendern den CHAMPION
bestimmen. Dieser erhilt 250 Mark.
Sein . Werk" wird abgedruckt, sein Foto
veroffentlicht. Desweiteren werden wir
in unserem Software-Service den ., Hit-
Titel* zusammen mit den Spielen anf ei-
ne Kassette ,,bannen*. Auch die anderen
Einsender erhalten ihre Chance: Am
Jahresende 1986 werden unter allen
Sound-Autoren 15 Abos nach freler
Wahl verlost (Sie kinnen auswihlen
swichen COMPUTRONIC, TIPS &
TRICKS von CPU, HOMECOMPLU-
TER oder COMPUTE MIT). Also, Len-
te, seid nicht faul: Komponiert, was das
Zeug hilt! Sendet Eure Hits* an den
TRONIC-VERLAG, Kennwort: ,Hits",
Postfach 41, 3444 Wehretal 1
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Blit

z-Interview mit einem

Sound-Champion

Quasi zum Einstieg hat dic Redaktion ci-
nen ersten Top-Hit fiir Sie ausgesucht. Der

Autor Kemal Ezcan aus Maintal 4 schickie |
uns sein , Aquanauf-Soundtrack®, der uns

sehr gul geliel. Auf unsere Fragen nach sei-
ner . musikalischen Vergangenheit® meinte
Kemal Ezcan: . Daich mich schon frither fiir
Musik innieressierie, ehe nich das Compniter-

Fieher packte, wares sozusagen .vorprogram- |
miert’, dafl ich den Computer auch dazit be- |
nutzie. um Musik zu komponieren.” Weiter |
meinte der sympathische . Liedermacher™: |

-Da sich meine Kennrnisse tiber Sound und
Musik nach und nach enweiterten, kaufte ich
mirauch einen Synthesizer, eifien Drimeoni-
puter und dahnliches. Mir diesen Hilfsmitieln
werden meine Musik-Siiicke komponiert.”

Der _Aguanaut-Soundirack® zeichnet sich
besonders durch seine .markige* Melodie
und den hervorrazenden mehrstimmigen
SNew Wave-S1i1" aus. Man dar wohl ohne
Ubertreibung behaupten, dafi Kemal ein

echier ..Ohrwurm™ gelungen ist. Alle Afari- |

Besitzer werden sich nach dem Abtippen da-
von iiberzeugen kinnen!
{(Manfred Kleimann)

AQUANAUT-
SOUND-
TRACK

Atari 800 XL

Das ist Kemal Ezcan, der Vorreiter" fiir unseren
neuen Werthewerh, Wir meinen, erist wiirdig und
cenan der richtige Mann, der sich als ersier bei

ans  als
darf.

SOUND-CHAMPION  cintragen
(MK Foto: ak)

Computronic



Aquanaut-Soundtrack

o :
o 772 oo © g1=P e | Kemal Ezcan
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(Neues auf dem Buchermarkt >:F

,,Computer fiir Kinder“

Neu im Computer-Biicher-Regal ist auch das - beim renommierten
wte-wi-Verlag® erschienene - Buch ,,Computer fiir Kinder®, Das
»Werk®, welches duferlich einem Bilderbuch fiir die Kleinsten dhneli,

tragt sodann auch - folgerichtig -

den Untertitel ,,Ein BASIC-Pro-

grammierbuch - ausdriicklich fiir Kinder geschrieben®. Nun, man
muf sich fragen, ob diese Neuerscheinung ihre ,,Daseinsberechti-

gung* hat.

Schon, dall man Kinder mit der neuesten
technischen Innovation vertraul machen
will und sic somit auf die ,Zukunft” vorbe-
reitet. Den Kindern von heute geht es nicht
anders, als zu ,unserer Generation™: Hat-
ten wir nicht auch den Wunsch, das tech-
nisch ausgereifteste™ Fahrrad zu besitzen?
Zogen wir nicht auch mit, als der Boom des
Farb-T¥-Portables ausbrach?

Doch: Mit dem Computer und der Be-
schiiftigsung mit dicsem Geriit ist dies doch
elwas anderes: Kinder von 6 bis 13 Jahren
sind viel unkritischer, leicht zu begeistern
und einfacher zu beeinflussen. Der
Computer gehdrt nicht in die Hinde von
(Klein-) Kindern!

Bei der Definition von Kinder” tuen wir
uns doch etwas schwer. Nehmen wir ein-
mal an, wir meinen Menschen® im Alter
von 4 bis 13 Jahren. Schwierig zu sagen, ob
diese Definition giiltig ist. Die Altersgren-
ze zum Jugendlichen hingt stark von der
individuellen Entwicklung der Kinder ab.
Und eben diese Enlwicklungz kann emp-
findlichst gestort werden. wenn .Kinder”
vor'm Computer  hiingen”. Die Folgen:
Migliche Abkapselung von Eltern, Spiel-
geflihrien; .Erfahrungssammeln™ im all-
tdglichen Leben eingeschriinkt; cinscitiges
LBlickfeld®; Kriegsspiel-Erfahrungen usw,
Wir mochten an dieser Stelle betonen, dal3
dies ausschlieBlich die Meinung der Re-
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daktion ist; der Leser mul selbst entschei-
den.

Dennoch: Der Original-Titel von Aulorin
Sally G. Larsen ..Computer for Kids® ver-
riat, daB auch Kleinstkinder angesprochen
werden. Mit . Kids®™ bezeichnet man in
England Kinder im Alter von zwei bis 12
Jahren. Ein Beispiel dazu: Zitat, Seite 52:
Sinngemilb -, Ich heiBe Benjamin: ich bin
zwei Jahre alt” Diese leichten .Program-
mierarbeiten” gelien eben auch fur diese
Altersstufe.

Insgesamt gesehen: ein Buch. das nicht

emplehlenswert ist. (M.K.)
Es ist erschienen im .te-wi-Verlag®, Miin- |
chen, ISBN 3-921803-43-8
INEUE
Spieielind

L
-
¥

FAOSTOTNES

»Neue Spiele und
Programme zu ZX 81

| und Spectrum*

Herausgegehen von Steffi Siol

Viel Spafi soll es bereiten, dieses
Buch, das zahlreiche Programme
und Spiele fiir die Sinclair-Com-
puter ZX 81 und ZX Spectrum
~anbierer”. Dieses Vorhaben ist
der Herausgeberin Steffi Siol
durchaus gelungen. Der Benutzer
findet neue Programme und Bei-
spiele, die nicht zuletzt neben
dem reinen ,,Spiclwert” auch ei-
nen hohen Lerneffekt , mitlie-
fern*™.

So findet der Leser Unterhalisungspro-
gramme, geheimnisvolle ,Geschichien®,
Umrechnungstabellen und niitzliche An-
wenderprogramme in Basic. Das BASIC
zum Nachschlagen durfle auch hier im
<Abspann® nicht fehlen. ,\Neue Spiele und

Programme zu ZX 81 und Spectrum®ist ein
grundsolides Werk®, das vor allem die

| fortgeschrittenen® Anfiinger intercssic-

ren diirfte. (M.K.)

wNewe Spiele..” ist evschienen im Verlag

Rudolf Miiller, Kdln, ISBN 3-481-36311-7

Bucher-
News
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(Neues auf dem Bii hermarkt}

FORTH - Einfiihrung in die
hohere Programmiersprache

Fon Joseph Reyvmann .

Ja, was soll man eigentlich tiber dieses Buch sagen? Auf 94 Seiten fiihrt Sie der Autor
in einzigartiger Weise in dic Programmier-Sprache FORTH ein. Sehr iibersichtlich,
leicht verstindlich und informativ zeigt Joseph Revmann, wo ,es lang geht™.

Chronologisch und fiir jeden ,7um Mit-
schreiben™ wird vom Ursprung und dem
Basis-Konzept von FORTH berichiet. Pro-
grammbeispiele gegeben, Varianten aufge-
zeigt und der Sinn oder .Unsinn® von
FORTII ergriindet. Im Anhang findet der
Lesereinerstklassigerliutertes Glossar so-
wie das FORTH-Befehlsverzeichnis.

Dieses Buch gibt dem Anflfinger cine erste
Einfihrung in die Strukturen und die Be-

sonderheiten dieser Programmiersprache.
Es zeigt auf:

+ Basiskonzepte

+ [landhabung von Zahlen

+ Handhabung von Vanablen

+ Verzweigungen

+ Ubungsspicle

WwFORTH® ist ein Goldmann-Computer
Compact-Buch, Band 13128 und koster
12,80 Mark, M.K.)

Die Hacker sind unter uns

VYon

I 2 halb: _Schauen Sie den Hackern auf die
Ihomas Amman/Matthias Lehnhardt 3

Finger!™ (ML.K.)

WDie Hacker sind unter uns® ist ein
Heyne-Computer-Buch, Band 15/18.
Fiir ganze 9,80 Mark erfahren Sie
wdie Grundlugen des Huckens*,

Thomas Amman wund Matthias
Lehnhardt fiihren uns in die geheim-
nisvolle Welt der,,Hacker", der Leu- |
te, die sich in dffentliche und private
Datennetze einschleusen.

Auf den ersten Blick kiinnte man den Ein-
druck haben, ein Handbuch der Compu-
ter-Kriminalitdt™ vor sich zu haben. Denn:
Der Titel hdl es in sich: ,,Die Hacker sind |
unter uns® (Etwaige Ahnlichkeiten mit
dem Titel des MNachkriegs-DEFA-Films
«Die Modersind unter uns® wiren rein zu-
[illig). Nun, Tatsache ist. die beiden Auto-
ren flthren uns die | Arbeitsweise® der Hak-
ker vor; sie zeigen, wie's gemacht wird, was
gs wirklich bringtund wo auch sie  hacken®
kénnen.

Auf einen Nenner gebracht beschreibt
dieses Buch eine Art von Biographie der
Hacker und stellt eine Chronologie des
Hackens zusammen.

Es ist ein sehr unterhaltsames, informati-
ves und auch kritisches Buch, das nicht nur
Computerfreunde begeistern wird. Des-

Computronic



SOFTWARE-KATALOG 3¢ COMPUTRONIC-SPITZEN-Software

C‘6‘| | ‘? TI-99/4A |
Preis/ Preis: 4 Préis/ !

Programm Kassolte Disketie Bestell-Nr Programm Ehta Boestell=Nr.
Mauvern/ Widerstand 8.— 13— C 41 Drei-Kronen-Spiel/Zahlenpuizen 4.50 T 4]
Space-Comees/ Erdspalic/Sprite-Data 15— 23,50 €51 Karl der Kiifer/Alien-Landing 14,50 g
Autostart/Bestellschein/Roadpainter 16,50 2350 C 61 Jack the Digger | 14,50 I' 6l
Hardeopy/ Space-Fighter/ Lift Bar/ASC 11 DEF Teil 1 14,-- T3
Data-Generator I ) 19.50 cn Maya/ ASC 11 DEF Teil 2 1250 T 8l
Monster-Attack/Block-Painter/ EPTITIR : 7| T
Epson-Drugker 16,50 23 50 C 81 {?n:r' rml :’::p - T :4';2 = I?}:
Projekt/Datenbank 16— 3350 C ol cm :: el oAt > —
Spiders/The Basic 16,50 215 c 10l ,;13‘5';“ e - =
High Noon/Skeet/Grafik/Designer 17,50 23.50 izl 2 ‘P:t'" :: h:““"' s = = ;;
Painter/Star-Battle/ Editor 17.50 23.50 C 22 S — = =
Maya I1/Jagdszene Chikago 16,50 T 42
Wiistenrallve/let-P'ac - = _
Black Muoora Castle 17.50 23.50 C 32 Rakclcn—BeschL!_Qf_Elre-Fox 16,50 P52
Brieftaube/Cadelon 19,50 24,50 c 42 i Lol = Lo
Ritter Erik/Grand Prix/Spritehilfe 19,50 24,50 C 32 SArgust = 16,50 Lt
Firebird/High Music 24 50 29.50 _g.' 62

Muoonsweepar/Scotr 24.50 29,50 T2

W=l ATARI

5 Preis/ Preis/ ; . Rt Preis/ Preis/ o
Programmn Riceatie Diskeiie Hestell-Nr. Iju,.,mmm = i Dickaie Ehiunll Nr.
Bestellschein/Gllicky 8.50 15.—- vV 6l Maslermind™/Schiangenkricg® 10,50 19,30 I 41
Multigraph/AllLRammer Il,— 15,50 ¥ 7l Tank-Baitle/Oil Panic 12,50 - IR
Zykio/Meteorit - 19,51 vV 8l Startup/Zeilen-Splic Tomstone-City - 19:30 17l
Garten/Schlol Gruselstein 14, — 1950 v 51 Painter/Hardcopy 14— 19.50 1 81
Fressmann/Outiaw 14,-- 1950 V10l The Big Quest/Finf gewinat 14— 19,50 I 91
Prost/Buffulo Bill M- 1950 V121 Splin ** ) = 17,50 1101
Joy Man/Fowerpack 14— 19.50 v 12 Ski/Mutation * 14,50 19.50 1121

Der rasende Malocher 14, = 19.50 v 32 Super Miner/Diamonds 14,50 19,50 I 22
Matron/(}bse ! 14,— 19.50 vV 47 Daonkey Kong/Kerzenheinz 16,50 19,30 I 32

Race On/Crgy 14— 19.50 vV 52 Fighting/Escape from Earth 16.50 1950 I 42
Niirburg - 3 D/Disi - e 19.50 V 62 Hohlen-Herbort/Ball Harbour 16,50 19.50 I 52
Breaker/Expulsion s 19,50 v T Aguanaut* 16.50 19500 1 62

- lumping Ghost/Soundirack g 16,50 19.30 17

Ell‘ﬂE‘ll“Z X8 I g

o e Prois/ s Bestell-Nr. 100 3 bespielte Kassetten DM 27.50
el 5 Kassette e kleines Programm-Paket 3 bespielte Disketten DM 48— -
f;‘;;‘-ﬂf_ﬂﬁ" % 3 Bestell-Nr. 110 8 bespielte Kassetlen DM 64,50
e D h= Z 6l grofles Programm-Paket 8 bespicite Disketien DM 99—
Tonprogramm Ly g 5 £ i

Aldebei AT :E LIl Bitte beachten Sie: Es kinnen nur Kasset-
EVErs == Z.91 - z *
e - — ten (Disketten) von Bestell-Nr. 41 bis Be-
Expedition 10— ZaT Y stell-Nr. 121 ausgewihlt werden!

Spinnen 450 2 22 Alle bespielten Kassetten und Disketten
Spukhaus 14,30 Zi32 .

== = = wurden unserem Kassettenservice ent-
Olympiads s Z % nommen. Angebot gilt fiir Commodore 64,
Spider Mutants 15,50 zm Atari, VC-20, ZX-Spectrum und ZX-81.
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zu unglaublich giinstigen Preisen ¥ ¥ 3¥ SOFTWARE-KATALOG

S

Spectru

— | g e =

Programm Ernsf’ Bestell-Nr.
dssetie

!E_\El}ur 12,-=- 5 41

Missle-Comment B.50 |

Delender

Lui der Wurm

Alternativer Zeichensalz 13.50 S 6l

Matheprogramm

Bongo-Beecaicher 12,50 Ly

Solitaire

Superstat

Kleinstes gem Vielfache 14,50 5§ 81

Jumip about 14.50 S o

Pac-Maun

Qil Panic 14,50 5 101

Frogger d 16,-- Sel2l

Jump 14,50 i

Jet Sct Freddie 8. 55 32

Andromeda 14,50 5 42

Totznkopl 14,50 B 52

Willibald 1550 862

Sgquares 15:50 5 12

Programim [F.;?;r:.tlu Bestell-Nr.
Wilder Westen/Karambolage

Maskengeneraior 1950 A 4l
Music-Maker/Mission; Adler =
Disk-Katalog 19,50 A Sl
ﬁnakcf‘iuI].J;:r DateifShape-rables 19.50 A6l
Lll:-mrl.fl"uom 19,50 A 71
Reversal/ Disk-Menus-Cienerator 19,50 A 81
Dmmonrqu{:!&pmsnmm 19,50 AN
Tic-Tue-Toe/Jumper 19,50 A0l
Donovan/Basic-Konverter 19,30 A 121
f'LI:lh.l=0n*-l.1'|la.rl.f’i’d|:|1l.cr!Bimhnu 19,50 A 22
Thunder/Castle of Doom 19,50 A 32
Hubschrauber 19,50 A 42
Wiﬁif.TSH.nljbdk\,OdlL]‘UnkJ‘r&Dn Tnlker 16,30 A 52
Atlantic (_.uld.ﬁ. 1er gewinnl 16,50 A T2

&= Schneider

=ng '-'1 ‘.d- f_ﬁ-

Prosramm ::Z;_" Bestell-Nr.
Supe4 \.Ime-r 12— SR 41
CPC-Bert 14— SR.32
Conan’s Castle lS.,."it-I SR&2
Smdur s Mace 16,50 SR

Ein Tip: Auf unserer ,,Weihnachtsseite"‘l
finden Sie noch weitere tolle Kompaktangebote fiir alle giin-
gigen Systeme! Deshalb bldttern Sie zuriick auf Seite 45!

,,Damlt Karl-Hemz snch 7 Welh-
nachten mal wieder richtig freut, habe
ich ihm . .. pssst ... WITCHCRAFT
bestellt!“

Computronic
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DOPPELT GEWINNEN
ELEPHANT™!

"NEVER

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der tiberragenden Qualitat
der "ELEPHANT*“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mebhr,
schnell lhren "ELEPHANT“Handler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das [hnen einen schénen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu

gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle! - i
Also nichts wie hin zu Threm "ELEPHANT“Spezialisten.

&= ELEPHANT NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehor GmbH
Podbielskistrabe 321, 3000 Hannover 51, Tel. (0511) 6474 20

Frankreich: Soroclass, 8, Rue Montgelfier - 93115, Rosny-Sous-Bois, Tel: 16 (1) 855-73-70
GroBbritannien: Dennison Mfg. Co. Ltd., Colonial Way, Watlord WD2 4JY, Tel: 0823 41244, Telex: 923321
Weiteres Ausland: Dennison Infernational Company, 4006 Erkrath 1, Matthias-Claudius-Sirale 9, Telex: A58 6600




