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nyugati lapok altal egekig ma-
A gasztait Magnetic Scrolls ka-

landjaték, a WONDERLAND,
Amiga atirata aprilis vegere az lzletek-
be keriil. Az eddigi hiresztelések elleng-
re 512K gépeken is futni fog. M. S-ék
tervezik a sikeres régebbi programjaik
felijitasat is, ezzel a killdnleges opera-

cibs rendszerrel.
M szik a résziiket a technika ori-
entalt programok fejlesztése-
ben. Elfszir a GUNSHIP 2000 IBM val-
tozata keriil forgalomba méjus elején,
majd ezt kovetik a COVERT ACTION,
eqy kém program, a LIGHTSPEED, egy
Elite tipusd drszimulator &s a KNIGHTS
OF THE SKY Amiga converzidja, me-
lyek megjelentetését a nyar elejére ter-

vezik.
U folyik a munka egy Stuntcar Ra-
cer-hez hasonld autbversenyen,
melynek a végleges cimét még nem
ismertették. Az AIR DUEL pedig a pa-
ros legiharc kedveldit fogja megérven-
deztetni. Fliggbleges vagy vizszintesen
osziott képernyGn merhetik ossze tu-
dasukat baratjukkal illetve a computer-

icroProse-ék 1991-ben kive-

gyancsak az MP gondozasaban

NEWS...

rel. A rendelkezésre allo lelszerelés a
repllés hoskoratdl napjainkig terjed,
56t még lrbevetés is elképzelhetd!

#jus végén kerill a boltokba a
M Silmarils cég METAL MU-

TANTS alkotasa. A _Jovi leg-
fejlettebb harci gépezete™ pilotafilkéjé-
be vardzsol a program, hogy egy utolsd
elkeseredett tamadast inditsunk a 1ol
det elfoglald ellenséges témszomyek
gllen, A Transformer/Battietech robo-
tunk, harom alakzatot felvéve veheti fel
a kizdelmet a tobbi badog” Ennyel

Amigan és Pc-n.
A los kedveldinek készill a ROBIN
HOOD. A Millenium cég program-
ja, a P-hoz azonos 3d-s izometrikus
grafikat hasznal és végsd célja a Not-
tingham-i sheriff kinyiffantasa. E fela-
dat elvégzésének sikerérdl illetve buka-
sdrdl negyven kilénbozd figura gon-

doskodik,

M tor, de milyen!!! Tobb mint ket
év tejlesztés és szamos hatér-

iddcsiszas utan 1991 jiliusara terve-

zik a HAWK, 0j nevén BIRDS OF PREY

értékesitéset. A szimulacio nemcsak

z angol mondak, na meg a Popu-

ar megint egy Gjabb szimula-

grafikailag lélegzetelallit, de Gsszetett
killdetés rendszerrel is bir. A hagyoma-
nyos ragadozokon® kivil (A-10,
F=14,F-15, F16, F18, F=117A, Torna-
do &s Mig 29) olyan inyencsegeket Is
berepiilhetiink, mint a B-52 Stratofort-
ress, SR—71, C—130 Hercules, B-2
vagy éppen az egyik legérdekesebb
szoviet csoda, a Szu 27 Flanker, Az is
biztatban hangzik, hogy a szimulaciot
Amigan fejlesztették, tehat nem egy
masodrangl PG atiratot fogunk kapni,
Az IBM ulajdonosoknak auguszius vé-

géig kell vamni.

H kor minden bizonnyal sziviink-
be zarjuk CHUCK ROCK-ot is,

aki a kikorszak legtrehanyabb férje,

a kedveltlik Flintstone-ékat, ak-

HIREK...

Mem éppen adoniszi testd héstunknek
a gonosz, de annal joképibb Gary Grit-
ter karjai kozil kell kimenteni vonzd
nejét. Latvanyos grafikéra és humoros
jelenetekre van kilatas ebben a 6 pa-

lyas bs-maszkalosban,

N til érdekes, Killvarosi kirzet ci-
mil krimisorozatot. Ha wvalaki

mégis kedvet érez Furillo kapitany sze-

repébe [Epni, annak csak majusig kell

vami. A HILL STREET BLUES-t a Krisa-

lis fejleszti Amigara és PC-re.
D programozdinak masodik jaté-
ka a LEGEND js. Ismét a szoka-
sos Jo—Rossz ellentéten alapszik a
cselekmény. Négytagl csoportunk, el-
ismerés és mesés kincsek reményé-
ben, vallalja, hogy feiveszi a harcot a
vilagot elboritd gonoszsag ellen. A siker
orok boldogsagot, a kudarc elkdrhozast
jelent. A vallalkozd szellemi PC-sek és
Amigasok szeptemberben vaghatnak

neki a feladatnak.
T szidik a MOONSHINE RACERS.

Zug szesziGzdénk termekeit kell
a legrévidebb iddn belll a fogyasziok-

alunk is adtak a tévében, a nem

&D indittatasi a Bioodwych

ennesse sivatagos vidéken jat-

hoz eljuttatni, kijatszva a rosszban san-
tikald Sherifi radar csapdait és ellendr-
z0pontjait. Modernizaljuk tragacsun-
kat, vegyink CB radidt, szerezziink
megfeleld térképeket, razzuk le a zser-
nyakot! A Milenium verseny/lldozis
programja majusban mar a boltokban
Amigara és PC-re.

Midwinter utolsd mindent elsap-
A ri Utkozeteben senki sem vette

eszre a menekiild De Falco ezre-

des gépét, igy Masters tabornok alve-
zére most az afrikai partok menti szi-
getvilagon alapit birodalmat. A globalis
feimelegedés miatt az afrikai Agora szi-
getre kényszeriild hoseinknek szembe
kell szallni az Oket és a tobbi szigetet
fenyegetd  Szaharal

birodalommal.
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A FLAMES OF FREEDOM (Midwinter 1)
izgalmat, érdekes jarmiiveket, zold ta-
jakat és sok-sok napsiitést igér az Ami-
gasoknak mar majusban. A PC-sek
még varhatnak a siitkérezéssel

rcade rajongok figyelmébe! El-
A késziilt a GAUNTLET Il és az
igéreteknek megfelelden tényleg
mindségi valtozast jelent a két elddhoz

képest.

M RAILWAY TYCOON wvégre
Amigara s elkésziilt, most

mar mi is hozzalathatunk elsd milli-

onk” (természetesen §) megszerzésé-

nek.
1 sebb programja a Millenium 2.2
volt. Az dtletet azdta tobb cég
felhasznalta, de a végeredmény nem
érte el a régebbi eldd szinvonalat, Most
tiint fel a lathataron a hiteles folytatas,
mely DEUTERDS néven keriil forgalom-
ba a nyar elején.

&g egy MicroProse program, a

989-ben az év eqyik legsikere-

SHADOW DANCER viszont mér
dprilisban a boltokba keriilt. Ez
egy Sega coinop Amiga atirata,
melynek hiise egy ninja és a kutydja,

kik 15 palyanyi kavarodason utik, rig-
jak és harapjak at magukat. A PC-tulaj-
donosokat megkimélik az ilyen meg-

razkodtatasokiol.

H szarazioldi hadmiiveleteit sajat
elképzelése szerint  kivanna

gyfizelemre vinni, csak az UMS II-t és

az Intergalactic altal forgalmazott DE-

SERT STORM data-lemezt kell besze-

reznie.
A keresnek igérkezd, versenyauto-
szimuldtorral ajandékozza az
EA. A MARIO ANDRTETTI'S RACING
CHALLENGE a vilag egyik leghiresebb
versenyzojének karrierjét koveti nyo-
mon, a kezdettdl a dicsbséges vildgbaj-
noki cimig. A mar megszokott kamera-
allasok és preciz versenypalyakon ki-
viil a program érdekessége, hogy nem-
csak Forma 1, hanem mas versenyosz-
télyokban vald részvételt is lehetdvé
tesz. A Test Drive irGi dltal fejlesztett
szimulécid majus elején keril boltokba,
B kozva a tavalyi dszi BNV-n a G-
LOCK automatat. Az US-Gold

NOVITAS...

most megprobdlja a lehetetlent, hogy
ezt a Sega killonlegességet 8- és 16-bi-
tes gépek memdridjaba beslritse. Az
eredményre azonban oktoberig wvarni

kell.
A Kommandé-n alapszik Ocean-ék

legijabb vildozds kreacidja.
A NAVY S.EA.LS. nyolc scrollozd szin-
ten igér latvanyos grafikat és arab ir-

tast,
A dulhatunk csataba, A Domark

cég SKULL & CROSSBOMES di-
mii jatékaba. Ellenséges hajokat foglal-
hatunk el, kivanatos holgyeket szaba-
dithatunk ki a gonosz Arch Magus tog-
sdgabol és ha meguntuk a computer
elleni hadakozast, akar a kozeliinkben
lévi elsh értelmes embert is kihivhatjuk

eqy kis vivo parbajra.
A kok par latvanyos grafikdn és

redlis hangeffekieken és kevés
gondolkozast igényld stratégiai kihiva-
sokon alapultak. Ennek azonban vege.
A klasszikus Defender of the Crown
szerzdje megalkotia a stilus 1] generd-
cidianak elsd képviseldjel, a CENTURI-

a netan valaki az obdl-habord

PC-tulajdonosokat egy Gjabb, si-

izonydra sokan nézték vagya-

hazankban is bemutatott Elit

halalfejes lobogd arnyékaban in-

7 eddigi Jmoziszerid” kalandjaté-
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3 Ujdonsagok

6 Hunt for Red October AMIGA, C64, Spectrum
7 Turrican Il AMIGA, C64, Spectrum
9 viz AMIGA, C64, Spectrum
10 Blue Max IBM, AMIGA

14 3D Formula 1 AMIGA, C64

15 Speedball I1. AMIGA

16 MIG-29 IBM, AMIGA

19 Master Blazer AMIGA

20 Loopz AMIGA, C64, Spectrum
21 Dilmania AMIGA, C64, Spectrum
22 Team Suzuki AMIGA

23 Fantasy rovat (AD&D)

28 Risk IBM

30  Oldies rovat

32 Levelezés

35 Course of the Azure Bond AMIGA, CG4

a8 Tippek

42 Ami az eldzd szamokbol kimaradt (térképek)

47 Little puff in Dragonland AMIGA, CE4, Spectrum
48 Search for the king IBM, AMIGA

53 Digital Tangram C64

55 Super Monaco GP AMIGA, Spectrum

56 Shock Wawe AMIGA

58 Demo rovat

60 Killing Clond IBM, AMIGA

65 Escape from Colditz AMIGA

68 Railvoad Tycoon IBM, AMIGA,

70 Last Ninja 3. C64

72 Vette IBM

74 Spectrum News
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ON:DEFENDER OF ROME-ot. Végtelen
lehetdségek kombindcitja all rendelke-
zésiinkre az ismert vilag feletti uralom
megszerzésére. Erfiszakkal, megvesz-
tegetéssel &s csabitassal juthatnak po-
litikai hatalmuk csicsdra és Kleopdtra

halészobdjaba az Amiga- és IBM-tulaj-

donosok.
A Hostages masodik részének be-
fejezését, Az ALCATRAZ cimi
jaték, egy S.AS. csoport, Miguel Tardi-
ez, kokain bard likvidalasara iranyuld
akcitjarol sz6l. A program érdekesse-
ge, hogy an. .interaktiv® hangeffekte-
ket alkalmaz: példaul, minél nagyobb
zajt csapva vegezzik feladatainkat, an-

nal nehezebb a jaték 7 71!
M Soft cég, mely eddig Pascal
compilerek készitésével szer-
zett maganak hirnevet, be akar kapcso-
lédni a computerizalt repiiés vilagaba.
Elsd alkotdsa PROFLIGHT néven keriil
forgalomba és pillanatnyilag csak Ami-
gan fut. A fejlesztdik szerint, egy .ultra”
élethii Panavia Tornado MK II. 1DS szi-
muldcio keriil piacra, melyhez tobb kiil-
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detés es terep (scenery) lemez is ke-
sziil. Sajnos egy .Desert Storm” scene-
rytl hatarozottan elzarkdztak.

7 Infogrames sem siette el a

&g egy szimulatoras hir. A Hi-

ewsonék egy Mercenary clone-
on szorgoskodnak. A MOON-
FALL 3-D-s grafikdt, 8 kiilon-
bozd kildetést és 15 fildalatti bazist
tartalmaz. Amigasok mdr majusban

megkaparinthatjak.
E vesen ismertetnénk meg egyet-
len mamdankkal. Nem elég, hogy
a Gonosz djjasziletett megtestesitdis-
nek nevezi magat, a kételyek eloszlata-
sa és a hitetienek meggyizése érdeké-
ben lemészarolt par ezer sziizet is.
Négy .szuper hdsbdl™ allé csapatunkra
harul ennek a kellemetlen figuranak a
megiékezése. A program, a készitik
elmondasa szerint, szdveges kalandja-
ték 6s szimuldlt valdsag keveréke.
Hogy ez mit takar ? Majd csak junius-

ban deriil ki,

A is nagy sikerrel jatszott film, a
Navy Seals rGvidesen megjele-

nik szamitogépes feldolgozasban is.

A jaték kivitelezésében nagyon fog ha-

sonlitani a Total Recall illetve a Robo-

cop atiratokra, ami nem meglepd, ha

7t a DEMONIAK fick6t sem szl-

z Blit Kommanda cimmel nalunk

tudjuk, hogy mindegyiket ugyanaz a
szoftverhaz programozta az Ocean sza-
méra. Egyébként — bar ezzel nem aru-
lok til nagy titkot — a Navy Seals is
Ocean forgaimazasd. Hiaba; a pénz
mindig oda megy, ahol mar j6 sok van

belble...
A jabb keletli angol szoftverhaz
gy tinik nagyon bizik maga-
ban; mindenféle plackutatds nélkill
kezdtek neki az Escape From Colditz
'64-e5 verzidjanak. A grafika szinte tel-
jesen megegyezik az eredeti Amiga ja-
ték grafikdjdval: nagyon szép izometri-
kusan Abrazolt kastélyban kdborolha-
tunk a menekiiléshez segitd modszert
kutatva. A konverzié egyébként mind-

Digital Magic néven alakult

két géptipuspn tovabbiejlesztése egy
Anglidban népszerl tablds jatéknak,
olyannyira, hogy az eredeti jogtulajdo-
nos adta az otleteket a kivitelezéshez
is. A "64-es verzitnak még kilon érde-
kessége, hogy maga a fGprogram az
dsszes grafikaval egyltl egyszerre el
fér az amigy igencsak sziikds memori-

aban.
V jobb lgyességi videojatékanak
a PANG-nak is a '64-es konver-
ziGja. A latott grafika alapjan agy tnik,
hogy nem sokkal rosszabb az Amigas-
nal, Maximum azzal, hogy pillanatnyi-
lag csak a 'G4-es bdvitGpontjdba dug-
hat6 cartridge formdjdban |étezik. Ez
utébbi tény vonatkozik a Navy Seals-re

is.
64 -

per Monaco Grand Prix-L

A grafika kivitelezés igen
elszomoritd, akarcsak egy Chase HO-
val Gsszehasonlitva is, &m a program
jatszhatdsaga taldn karpotolni tudia
mindazokat, akiket egyelére még nem
ért utol a joszerencse egy Amiga vagy
akar egy SegaMegadrive formajaban.
Mindenesetre én inkabb a 16 bites ver-
zidkra szavazok ezdttal...

égre elkészilt a tavalyi év leg-

-esre is befejezték a Su-

Z igazi gydldlet idGtlen, aliitjak a
A System 3 emberei a Last Ninja 3

reklamjaban. Az els részben az
Utolsé Ninja lemészarolt klanjaért allt
bosszit a gonosz Kunitoki shogunon, a
mdsodikban a shogun napjaink Man-
hattanjében lett megakaddlyozva drdd-
gi szandékai megvaldsitasaban, Ezdttal
ismét valtozik a hely és az idd; az iste-
nek latvan, hogy Kunitoki Gj alakban
jelent meg az emberek kdzott, a mdlt
idfk Tibetjgbe vardzsoljak hbsiinket.
A shogun tervei bevégzésére kesziil:
mér semmi sem akadalyozhatja meg a
Kaosz Birodalmanak létrehozasat — ha-
csak valaki vissza nem allitia a régi
rendet...

NOTICIAS...

Z Audiogenic nem allt le az qj

tipusi jatékok és otletek kivite-

lezésével; ezittal tdlik szokat-
lan madon — eddig csak logikai-ligyes-
ségi jatékokat csinditak — egy sza-
mukra ismeretlen mitaj, az arcade ad-
venture vilagaba tettek egy kis kirucca-
nast. Az Exile egy rendhagyt program
a maga kategaridjaban, ugyanis a sze-
replikbe igyekeztek annyi céltudatos-
s&got vinni, hogy azok cselekedeteink
fiiggvényében akar meg is haragudhat-
nak rank. Maga a torténet egy a telepe-
sek altal elhagyott bolygon a Phoebus-
on jatszodik, ahol a mindenre elszént s
kissé elmehaborodott tudds Triax
igyekszik egy minden eddiginél hatéko-
nyabb, az egész univerzum elpusztita-
sara alkaimas fegyver kidolgozasén.
Hislink feladata természetesen ennek
az Griilt tervnek a megakadalyozasa.

Digital Integration tgy filinik
A megelégelte a repilfszimulato-

rok sorozatgyéartasat s most egy
teljesen mas témaba: a lovoldozs jate-
kok vilagaba akar betomi. Elsd probal-
kozasuk minden kétséget kizarban ab-
szolit sikeresnek konyvelhetd el Az
Extreme névre hallgaté programban
ugyanis tényleg minden benne foglalta-
tik, ami csak egy lovildozés-rajongt-
nak megdobogtathatja a szivét, s hogy

hiek maradjunk a program ciméhez is,
teliesen extra, bocsanat : extrém Kivite-
lezésben!

Z Accolade nagy faba vagta a
A fejszéjét: még be sem fejezték a

Test Drive Ill- The Passion prog-
ramozdsat a 16 bites géptipusokra,
maris bejelentették, hogy a nagy sikerd
jatékot még ez évben placra dobjék a jo
tiren '64-esre is...

A minden kétséget kizdrdan nagy

siker(l SppedBall 2-nek idén

nyarra igérik a 8 bites verzidjat,
ami semmiben sem fog elmaradni az
eredetitdl — allitjak a program keésztdi—,
s ha sikeriil elérni az elsd rész szinvo-
nalat, akkor valdban nem lehet majd ok
a panaszra a ‘64 tulajdonosok népes
taboraban sem.

amarosan megjelenik a Preda-
tor 2 szamitégépes adaptacioja,
melyet elddjgtdl eltérben nem
az Activision, hanem a MirrorSoft fog
forgalmazni. A sztori 1997-es év Los
Angeles-ébe repit benniinket, ahol a
kolumbiai és a jamaikal kabitdszer-
csempészek habordjaba egy foldontili
borzalom: a Ragadozd is beleveti ma-

NOVITAS...

gat, s ezzel minden eddigit feliimulo
oldoklés veszi kezdetét. Maga a prog-
ram teljesen az Operation Wolf stilusa-
ban jatszodik ; egy vizszintesen mozgd
palyan kell a polgari lakossag kivetele-
vel minden mozgo alakot kildniink, s a
jaték csiicspontia természetesen a Ra-
gadozdval folytatott élethaldlharc...
A venture viligaba kér bebocsat-
tatast: Sports Action néven (j
sportjatékokat fog készittetni, Az elsd
két példany a Sports Action Rugby, va-

lamint a Super League Manager lesz,
amely az Emlyn Hughes' Soccer folyta-

fAsa lesz.
R Dinamic néven Ocean jatékokat
ird csoport, s most a feledés
jotékony homalyat a mindenki aital jol
ismert Phoenix (171} video "91-es szin-
vonalat meghaladé Atirataval probaljak
elkeriilni. A Megaphoenix latvanyvila-
gaban — allitolag — "91-es, mig jatszha-
tosagban tokéletesen meg fog egyezni
eredetijével. Kivancsian varjuk!

elies szenzacid: az Amigan min-

den idbk legjobb auttverseny ja-

téka a Lotus Esprit Turbo Chal-
lenge elkésziiit '64-esre is. Hamarosan
bemutatjuk!

z Audiogenic nem csak az ad-

égota nem hallatott magardl a
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A Cadaver misztikus, veszélyekkel teli fantizia
vildga és a jov0 brutalitasban bévelkedd sportkii-
loniegességének, a Speedball |l-nek bemutatasa
utén, most az dkori gorég mitoldgia hires izomko-
losszusdval azonosulhat a jatékos. Heraklésznek
teljesiteni kell az istenek altal szamara kijeldit fel-
adatokat, melyek sordn leszamol Hadesz urdnak
satani bérenceivel és mas foldi szornyetegekkel
Teszi ezt egy .arcade adventure™ formaban, mely-
bél kovetkezik, hogy nem egy primitiv" maszka-

l6s/16voldozds jatékkal Allunk szemben, hanem né- |

mi agytomna is igényeltetic a megfeleld targyak PFES

beqyijtéséhez és megfeleld helyszinen valt alkal-

mazasahoz. A nyolc iranyba  scroliozd” jaték kivite-

lezése pazar, a Bitmap Brothers-tdl megszokott

soundtrack jellemzi.
¥ “L -——

Ham 1965-10875

Indokina filledt dzsungeleibe kalauzol a jaték,
mely a Domark cég elsd stratégiaprogramja. Az
Eszak—Dél-Vietnam kozotti agonia utolsd éviizede
kerlilt szamitogépes feldolgozdsra, amibe termé-
szetesen az USA oldaldn kapcsolodhatunk be a
konfliktusba, A harom legfontosabb szarazfoldi of-
fenziva megvivasara nyilik lehetfiségiink, hol meg-

el R : :

fémes grafika, tikéletes animacio és dinamikus Py

Vid A

feleld stratégiai ismeretekke! és némi szerencsével
kiirthatiuk a kommunista eszme irmagjat is Viet-
nam teriletérdl. Ha az éles bevetéseken vald rész-
vétel helyett a Fehér Hazbdl Kivanjuk iranyitani az
eseményeket, akkor Lyndon B. Johnson illetve Ri-
chard Nixon személyében ezt akadaly nélkul tehet-
jiilk. Végiil érdemes megemiiteni, hogy a program
grafikéja fenomendlis, a stratégiajatékok kategdria-
jaban kétségkiviil a leglatvanyosabb.
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Az ezredforduld uténi Egyesiilt Allamokban a
lakossag boldogan emlékszik vissza azokra a
Jszép” idokre, mikor a nyugalmat csak rablasok és
gyilkossagok bolygattak meg és melyek tetteseit
gyakran elfogta a rend6rség. A blndzok ma mar
hatékonyabb mddszerekhez folyamodnak. Egész
San Franciscot egy hatalmas, mérgezd felhd boritja
be, naponta tobb ezer lakos pusztul el, teljes kaosz
uralkodik az utcakon, a bandak biintetieniil foszto-
gathatnak, Egy titkos informator szerint a felhdt a
Black Angels banda hozta létre. A jatékosnak, mint
a SFPD tisztiének ki kell nyormozni, ki all valdjaban
a mészarlas mogott. A programot a Vector Grafix
fejlesztette ki, és el kell ismerni, kitind munkat

Vagtato paripdk, coltok, és fiitylild lovedékek
jellemzik Stephen Splelberg vilaghird trildgidjanak
szamitogépes valtozatat. Az lgame Works cég al-
kotasa a film legérdekesebb jeleneteit dolgozza fel;
eldszor Clara Claytont kell megmenteni, majd a cél-
zast kell gyakorolni és leszamolni Buford Tannen-
nel, végill a De Loreannal vissza kell jutnunk a
jovibe. A program hangulatos Wild West stilusi
grafikat és jol ismert dallamokat alkalmaz, az ani-
maciok folyamatosak, az aljatékok élvezhetiek.
A jatékot CB4-re es Amigdra egyarant tervezik.
Lattuk a filmet, most jatsszuk a jatékot!!

[660000
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A Lucasfilm games ismét egy fantasztikus alko-
tassal allt eld. Legljabb adventureje, mely a karib-
tengeri térségben, a kaldzok aranykordban jatszo-
dik, a mar jol ismert .mutasd és nyomd™ madszerrel

- iranyithatd, megkdnnyitve az angolul/németiil ke-
2 e véshé tudd jatékosok helyzetét. A komikus ele-
ol mekben bovelkedd torténetben, az dreg Anglidbdl
erkezett hisiunknek szamos veszélyes és nevette-
6 kalandban kell megélini a helyét, mig meg nem
fejti a Majom sziget titkdt, Szorakoztatd fejtorok,
poeénos szivegek és egy killonleges reggae sound-
track teszi még élvezhetdibbé a mar Amigan is elké-
szillt jatékot.

F—15 Strike Eagle Ii ;

Erre a folytatdsra is elég sokat kellett varnunk,
de vegre mégis elkesziilt a C64-es favorit, Korsze-
riisitett PC és Amiga véaltozata. Korunk egyik legha-
tékonyabb vadaszbombazdjaval repkedhetiink a
vildg puskaporos horddi felett. Hat hadszintéren
vehetiink részt valtoztathatd nehézségl bevetések
sokasdgan és a leszallasok sem okoznak problé-
mat, hiszen kivansag esetén a gép ezt automatan
végzi. A tobbi MicroProse produkcidtol eltérden it
a stratégia helyett inkabb az akcidn van a hangsuly,
nem kell takarékoskodni az Amraamokkal, ha egy
libiai Miget latunk. A szimulator, mely Amigan talan
az eddigi leggyorsabb, kezddknek és veteran
aszoknak egyarant izgalmas missiokat igér.
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Barmennyire ki nem allhatjuk, ha egyszer betdl-
tattiik, muszdj jatszanunk egy menetet, majd még
egyet és még egyet, Furcsa vonzergjiik van ezek-
nek a Jleliinézeti™ versenyjatékoknak és most a
stilus legkivalobb kepviselGjevel dllunk szemben.
A Lotus Esprit T.C. programozdl csodas munkat
végeztek a SC feltuningolt® folytatasan, hol hisz
éles kanyarokkal, alagutakkal, feliiljardkkal és ug-
ratokkal tizdelt cseles palyan kell osszemeérni tu-
dasunkat tiz masik versenyzivel. Az dttestetl olaj-,
viz-, katrany- és jégfoltok tarkitjak, nehezitve Cabri-
onk iranyitasat, de megtalalhatok a szokasos kie-
gészith alkatrészek és plussz pénz szerzésére al-
kalmas képernyak is. SuperCars: Oromteli hir 64-es
tulajdonosoknak, hogy végre valahara elkésziilt a
ST R R ST ""-‘--t.-iqif Hifs

o=

SuperCars a ,jo oreg”-re. Majdnem egy év kellett
ahhoz, hogy a2z Amiga verzid utan elkésziljon. Re-
méljiik, a SuperCars ll-re nem kell ennyi ideig vér-
nunk!

MicroProse-ék ismét eqy C64 klasszikus feljavi-
tott véltozataval drvendeztetik meg a tengeri hadvi-
selés rajongdit. A csendes-Gceani hadszintéren ha-
dakozhatunk a Mikadd hadifiottajaval és esélyeink
biztat6ak, hisz a USN legkiforrottabb Gato és Balao
oszilalyd naszadjaival Orjaratozhatunk. Szamos
nappali és éjiell misszion vehetiink részt, melyek
sikeres teljesitése kitintetéseket és elfléptetést
eredményez. VGA kartyaval a program vizualisan
lenyiigiizd, az ellenséges hajokat tikéletesen digi-
talizaltak. Az animaciok és a kildnbdzd robbana-
sok is fantasztikusak. A szimulacidnak egy hatal-
mas hibaja van, nevezetesen az, hogy jelenleg saj-
nos csak PC-re készilt el, az Amiga verziordl pedig
méq nincsen informacia.
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Lassan mar ot éve annak, hogy a Grandslam ki
tudja milyen megfontokisbél elkészitette az akkor
még csak konyv formdjdban létezd bestseller a
Vadaszat a Vords Oktoberre” szamitogépes adap-
taciojat, amely egy kicsit keveréke volt a stratégis-
nak és a szimuldcidnak egyarant. A regénybdl idd-
kozben — szamomra szintén teliesen érthetetlen
motivacié folytan — film is késziilt, méghozza az a
fajta produkeio, ahol a szézezer dollar alatti koitsé-
geket szinte nem is szamoljak. Be kell valljam: a
filmmel kapcsolatban kicsit elffogultan tudok csak
nyilatkozni, ami annak tudhat be, hogy nem egé-
szen félorai nézés utén a tokéletes unalom jeleit
kezdtem észlelni magamon. Senkit nem akarok be-
foly4solni — nagyon... —, aki kivancsi a filmre és
szerelmese a tengeralattjaroknak, az biztosan nem
fog csalédni benne tilzottan, én azonban nem tar-
tozom ebbe a rétegbe, igy hat nem tudok mésképp,
csakis az Atiagnézd szemével nyilatkozni. Azonban
szerencsére nekem most nem filmkritikat, hanem
a jatékét kell megimom, ezért a tovabbiakban ma-
radjunk inkabb a szamitogépes verzional,

Nos, ezittal teflesen meglepd modon egy olyan
programmal dllunk szemben, ahol a jaték nemcsak
cimében emiékeztet a filmre, ami alapjan irtdk, igy
egy-két sz6 nyugodtan eshet a torténetrdl is, ami
bizonyos fokig valéban megtortént esetet drokit
meg. A sztorinak harom fdszerepifje van: egy ame-
rikal tiszt, egy orosz tiszt és legfiképp a Vords
Oktober névre hallgatd szoviet gyartmany( atom-
tengeralattjard. Az orosz tiszt még jéval a katasz-
trojka — pardon: peresztrojka — elftti Allapotokat
latia csak maga koriil, mivel unalméban elhataroz-
za, hogy a parancsnoksaga alatt 4ll6 és rendkivill
pusztit atomfegyverekkel felszerelt tengeralattja-
ot annak teljes legénységével az amerikai demok-
racia vizére vezeli, s ezzel hatalmas szolgalatot
tesz az Emberiségnek. Na most mint tudjuk, az
elmélet és a gyakorlat nem mindig fedi egymast, az
elharitas meg is kapja a fillest, ahogy illik, s ezzel
megkezdddik a tengeralattjard hanyattatdsainak
bé méstél oraja.

A jaték a film ot jellegzetes epiz6djat dolgozza
fel. Legelszor is az amerikai tisztet kell atjara indi-
tanunk, aki a késdbbiekben az orosz segitségére
lesz. Egy helikopterrdl kell egy kitélen leereszteni
Ryan-t gy, hogy az alatta Iévd tengeralattjaré az
USS Dallasnak pontosan a bejératén landoljon. Az
iranyitas teliesen mag4tdl értetdds, a tdzgombbal
viszont az ereszkedés g befolyasolhat-
juk. A méasodik szinten a Voros Oktobert kell a viz

s4gos arzendlja, de ezt mar végképp zarbjelben
jegyzem meg. A harmadik szinten be kel juttat-
nunk Jack Ryan-t a Vérds Oktoberbe; elfszor egy
kis dokkold egységet kell iranyitanunk az elsd szin-
ten alkalmazott wm,qualmzsﬂipﬂt kell
megnyitnunk a joystick villimgyors és kitartd jobb-
ra-balra rangatisdval. A negyedik szinten ismét a
tengeralattjarot vezetjiik, ezdttal az immar ellensé-
ges szoviet gépek gydrdién at. Az Gtodik és egyben
utolst szinten észrevessziik, hogy a hajdszakdcs a
tengeralattjar6 felrobbantasan mesterkedik, s ezt
mindendron meg kell akadalyoznunk. Ezittal a ra-
kétasilok kozott véletlenszer(i helyeken el6ting
alakot kell néhény pontosan célzott Ivéssel megol-
nink. Fontos, hogy csak akkor tegyiik ezt, ha a
taldlatban biztosak vagyunk, ellenkezd esetben a
hajo szigetelését tessziik tinkre, s négy-ot lovés
utén felrobbanunk a géphazzal egyiitt.

Ennyi voina a program, s most lssuk az értéke-
lést. A grafika Amigan dtlagosnak, '64-esen azon-

S 2|, ban nagyon szépnek mondhatd, a zenék igazi orosz

alatti csapdak, aknak és torpeddk siirljén at elve-
zetniink a USS Dallas-szal megbeszéit taldlkahe-
lyig. Taldn ez a program legnehezebbre sikeriilt
része, ha nem figyelink, eléggé kbnnyen Grokre
kikithetiink egy-egy nagyobb viz alatti szikidn.
A s20koz billenty(ivel rovid iddre ledllithatjuk a haj-
témiivet, ilyenkor a rakétak nem kapcsolddnak be
mwmwnm
gombbal iGhetjiik e az ellenfeleket. Itt jegyzem

meg, hogy a program készfti igen veszélyes vizek-
mwﬁkﬂmw&gm
is a sajdt maguk kredita csapddba besétalniuk.
‘WWWMHW@“&

dolog
re. Ugyancsak meglepett a viz alatti rakétak vald-

atot drasztanak, egyszoval az egész jaték
olyan, mint a fim vol, gy akinek az telszett, az
biztosan drimét fogja leini ebben az egészen jol
sikeriilt adaptéciéban.

AMIGA C-64
ERTEKELES 2 4 6 8 10
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Miutan Turrican legylrte a gonosz haromfeji
bajuszporgetd Villain Morgult, most a Landorin
bolygd seqitségére siet. Tudnunk kell, hogy az égi-
testet egy ordogl gépezet mar hossza idd dta meg-
szallas alatt tartja. A bennszulottek nem viselhették
tovabb tarsalk mészdarlasat, a kiszolgaitatottsagot,
5 félelmikben foid alatti bunkergikbe menekiiltek
Csekély technikidjuk segitségével S.0.5. jelzéseket
bocsajtottak szét az univerzumba. Nem vartak hid-
ba, mert hbsunk, Turrican megeérkezett, hogy eliz-
ze a gonoszt!

5 most, mieldtt elkezdenénk a komolyabb bon-
colgatast, nézziink egy kicsit a kulisszak migé
Ebben a cikkben szeretnénk olyan informacidkkal
eflaini Benneteket, melyekbdl talan tobbet profital-
hattok, mint egy primitiv .menj jobbra—baira és 16j"
lefrasbél. Persze mindent az olvasoért! Ha tgy gon-
doljatok, hogy ilyen stilusi ismertetdkre nincs
szUkség, és szivesebben vennétek a le—fdl—ugorj”
karakterd iromanyokat, batran irjatok meg vélemé-
nyeteket, minden kritikat szivesen fogadunk,

Gondolom, sokakban felmerilt, hogy valojaban
mit is takar ez a név. A valasz roppant egyszeri:
semmit! Amint azt Manfred Trenz-tdl a program
latvanmytervezhjétdl megludhatjuk, a telefonkony-
vet litotték fel, s az elsd szimpatikus név az olasz
Turricano volt.

A jaték 5 kildnbdzd szinten, s 12 palyan zajlik,
valamint helyenként (elsBsorban a harmadik vilég-
ban, mikor hsiink (rkompba pattan) 7 szintil para-
lax scrollt tartalmaz. Ez annyit jelent, hogy a pers-
pektivikus latvanyt 7 killonbdzd sebességl 1&jrész-
et egymas mellett ill. felett vald elsiklasa hozza
létre. Figyelemre meitd, hogy az atiel ‘64-en szile-
tett meg, s eztan késziltek el mas konverzik, s
egyben ez az utolsd olyan program, amit a Rainbow
Arts Commodore-on kivan kiadni. Legnagyobb saj-
ndlatunkra a jovoben mar nem terveznek fejlesz-
tést 8 bites gépeken

A realitaséimeényt nagyban lokozza a sprite-ok
magas szama, s pontos kidolgozottsaguk. A 16-
his példaul 60 animacios tazishdl tevidik ossze
14 db balra futds, 14 jobbra futas, és 32 fazis
szukséges a langszord kezeleseéhez. Minden, ami
az elsd részben megtalathatd volt, helyet kapott a
folytatasban is. A programon csak pozitiv valtozta-
tasokat eszkozoltek: novelték defenziv fegyvere-
ink tlizerejét, emelték a rank tAmadd ellenielek sza-
mat, 5 a palyavégi szomyek imtelligenciahanyadosa
is felszdkkent. A Katakis rajongdknak dedikalt ki-
lon meglepetés, hogy a harmadik szint harom p&-
lyadja kedvenc jatékukra épul. A készitGk nem is
rejtik ezt véka ald, hisz valahol a harc hevében egy
JElien a Katakis™ feliratd zaszld Oszik tova.

Védelmiinkre a kiovetkez0 arzendl szolgdl
Utunk soran felvett elemekkel novelhetjik kézi
legyveriink tiizerejét (4 fajta lézer, 2 sugéarfegyver,
3 tipust tobbirdny 0 lovedék). Space megnyomasa-
ra hlsiink egy mindent elsdprd sugarfalat bocsail
ki. Erre minden egyes élet sordn haromszor adodik
lehetlség, hacsak barangolasunk folyaméan nem
sikeril L betlvel ellatott targyat beszerezniink
A fire és a Space egyidejd lenyomasa alkaimaval
Turrican egy minden eddigieknél hatdsosabb rob-
band porgettyiivé alakul, és roptében mindent el
pusztit, ami csak &l s mozog. Kar, hogy csak egy-
szer élhetink a lehetbséggel. Ha a botkormdny
lehizasaval egyiddben tartjuk nyomva a szokazt,
az elibbihez hasonld, az Utois6 Csillagharcos” ci-
mi film .Lotus Blossom” fegyverétdl ihletett gom-
bilyded forméat vehetiink fel. A kilinbség annyi
hogy ezt a testet mar irAnyithatjuk is, és a joy
felnyomasaval megsziintethetjik hatasat. Nagy
hasznunkra valhat, ha olyan helyeken kivanunk
kozlekedni, ahol amugy emberi formaban nem tud-
nank, ill. ha sértetleniil kivdnjuk az ellenfelek tama-
dasat atvészelni. Ebben az allapotban a tiizgomb,
bombsak lerakasara szolgal. Fontos tisztogatd esz-
koz a langszord, amit a joygomb huzamosabb le-
nyomasaval csalogathatunk elf. 64-en ezt kifeje-
zetten nyomoruitul sikerdit megoldani, mivel itt ma-
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ga a sprite nem animalt, csak a kisziikd lang forog
egy megadot! kozéppont koril. Barangolasunk fo-
lyaman talalkozhatunk még P jelzéssel, ami maxi-
mumra regeneralja energiaszintinket, valamint rit-
kan, de eldfordulnak a pajzsot és robbanast eldidé-
70 targyak is.

Grafikailag &s programtechnikailag a jaték min-
den eddigl verzidja a legjobbak kozé tartozik. Az
Amipa &5 Atari valtozal 16 szinnel dolgozik, s a 3
megabiyte-0s dssz adathalmazbdl, az 1500 képer-
nybhoz sziikséges 2 mb-ot csak a grafika oiel fel.
A kész valtozat lesiiritve 1.2 mb-ot tesz ki. A szinek
terén a készithk nagy dilemma elbtt alitak. Vagy 32
szinnel dolgoznak, de akkor a program lelassul 50
Hz-rdl 25-re, vagy 16 szinnel megmaradnak az
élvezhetd sebesség mellett. Ez annyit tesz, hogy a
masodpercenkénti képfazisok szama 50 marad.
Szerencsére a jatszhatosag nagyobb prioritast ka-
pott, igy ez utdbbi meliett dontottek, s elérték, hogy
az Amiga valtozat arcade szintre emelkedjek, elien-

tetben az Atari konverzidval, ami igy is csak 25
Hz-re sikeriiit. Hasonld volt a helyzet a méasaodik
szinttel, ahol a nagy szamd eilenlél és a paralax
scroll egyiittes hatasa lassitotta le a miveleti se-
bességet, s kénylelenek voltak eltekinteni a tobbré-
tegl képernybgorgetéstl

Az gldzC felezet nagy sikere utan a rajongok
tomegesen kovetellék a folytatas kiadasat, igy a
programozd garda (Denaris, R-type, és Masterbla-
zer irdi) egy kozvélemény-kutatds alapjan dontot-
ték el, hogy milyen elemeket hasznaljanak fel a
masodik részben. Oly radikalis valtozasok tortén-
tek, hogy a scroll rutin kivételevel sziikségesnek
talditak az epeész program Ujrairasat.

Turricanunk zene terén sem kisebb névvel bir,
mint a veteran Chris Huelsbeck, aki most is kitett
magaért. A hanghatasok, beleértve a 10 beszédel-
fektust, és dallam is fantasztikus, A mester a Rain-
bow Arts sajdt belsd editordval a TFMX-el dolgozik,
ami 8 csatomna egyidejil kezelésst teszi lehetivé, s

emellett a digl hangalakok modifikacijara is képes.
Ezek utan nem is marad mas hatra, minthogy
megragadjuk a joyt s jatsszunk] Sok szerencsét!

AMIGA Jean
ERTEKELES 2 4 & 8 1




Ritka Gtletes sportjatékot agyaltak ki ezittal a
Probe programozdi: egy olyan futdversenyt, ahol
nem a sportszeriiség, hanem a mindenaron vald
gyOzelem a fontos. Ez még onmagaban nem hang-
zik olyan vészesen — egészen addig, mig ki nem
deriilnek a versenyszabalyok...

A Jaték elejen harom versenyzd kozil valasztha-
tunk, ezek sorrendben: Biffa Bacon, Johnny Fart-
pants és Buster Gonad. Fontos, hogy kit valasz-
tunk, ugyanis futas kizben a harom sportold harom
killonhozo taktikat alkalmazhat ellenfeiei legydzé-
sére, Biffa a ver(eked)és nagymestere, Johnny re-
piilni tud, mig Buster egy talicskat maga eltt tolva
mindenkit fel tud ldknl. Miutan kivalasztottuk a
foszerepldt, a jaték ket részre killbnithetd el; az
elsb a futbszamokat megeldzd edzés, a masodik
pedig maga a nagy verseny. Az edzés mindig eqy
véletlenszer(ien kivalasztott gyakorlat, ami tobb-
nyire nem &ll masbél, mint a joystick villimgyors
jobbra-balra rangatasabél. Amikor egy edzéssza-
mat sikerliit megesinaini, a kép bat oldalan [athatd
szamldlo megnd valamennylvel eredményiinktdl
figgden; ekkor vagy igyekezziink még gyorsab-
ban rangaini a joysticket (mint pl. a zsdkbanugra-
lasndl) vagy pedig elibb nyomjuk meg a tdzgom-
bot, s csak aztan gyilkoljuk tovabb a jatékot. Na-
gyon fontos, hogy j6 eredményt érjiink el, ugyanis
az igy kapott szdm azt jelzi, hogy a kilonleges
tulajdonsagunkat hanyszor haszndlhatjuk fel futas
kizben. S most lassuk a versenyt: kizvetlenil az
inditas utdn mar minden eszkoz megengedett, a
tlizgomb egyszeri megnyomasaval pl. felrighatiuk
az eldttink futdt vagy éppen lekeverhetiink neki
eqy hatalmas pofont, mig ha hosszabb ideig tartjuk
a gombot lenyomva, akkor a képességiinket hasz-
ndlhatjuk. Utkdzben a legkiilontéiébb akadalyok
nehezitik a mozgast a vizesaroktol kezdve a szati-
rig minden elképzelhetd és elképzelhetetien hiilye-
ség... :

A jatekosok €s a riporter, s6t még az it kizben
felbukland nézék is meglehetisen vulgaris kifeje-
zésekkel kommentaljak az eseményeket, ezért a
programot semmiképpen sem ajanlom kisgyerekek
szirakoztatasara, am a jatékos kedvii —és angolul
jol beszéld — felnGttek rendkivill mulatsagosnak
fogjdk ezt a részt tartani. A sajat kedvencem az,
amikor a diszkoban tartott akadalyversenyen pont
eqy .Ejszakai pillangd” elGtt sikeriil felbuknunk s ez
amagyarban is gyakran haszndlatas b-vel kezdd6
kiszoldsunkra rogton felajanija szolgalatait...

A program grafikaja rendkivill szinvonalasan ki-
vitelezett, a figurak és a helyszinek egyarant jol el
vannak talalva, a hang pedig tokeéletes kiemelGie a
prafikanak. A jatszhatosaggal csak egyetien egy
problémam akadl, néha a poénoktdl az ember any-
nyira belefarad, hogy képtelen koncentraini a jaték-
ra. lgazi szuper humoros sportidtékkal Aflunk
szemben, de még egyszer hangsilyozom: CSAK
FELNGTTEKNEK!
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A Pour le Merite”,  Erdemeiént” vagy egyszeri-
en Blue Max, ahogy az a szovetséges pilotak kozott
ismertté valt, nagyra becsiilt, de ugyanakkor retie-
gett is voit. Nem teljesen alaptalanul, hiszen gzl a
kitiintetést csak az elst vilaghdbord legkivaldbb
német plldtainak adomanyoztak. Mikor pedig egy
szivetséges pildta egy . Blue Max" tlajdonosaval
taldlta szemben magatl a senkifdldje felett, tudta,
hogy minimum emberfelett léglharckészségre &s
isten| szerencsére van sziksége, ha életben akar
kikeriilni a haldlos parviadaibal,

Ellentétben a mai korral, mikor egy-egy geplipus
rendszerbe allitdsat tobb évig tartd kisérletek és
prabak eldzik mag, &s mikor ezen gépek iranyitasat
szinte teljesen a fedélzeti szamitbgépek sokasdga
végzi, egy olyan korba kerilink vissza, ahol a repil-
lés osszehasonlithatatlanul  veszelyesebb wvolt.
A bevetésekre killdott gépek néha még kisérleti
stadiumban lévi konstrukcidk voitak, kétes replile-
si tulajdonsdgokkal #s szerkezeti stabilitassal.
A kezdetieges vadaszokkal vald repiilés magaban
veszélyes feladat voit, a legiharc pedig féleimetes
replilési érzéket kovetelt.

fiki jaratos a nyugati software piac vilagaban,
csodalkozva tapasztathatja, hogy - az utdbbi hona-
pokban a szimulatorok fejlesziésével foglalkozd ce-
gek nem a legmodernebb repildcsodakrol készite-
nek programokat, hanem visszatértek a repilés
hiskoraba, felelevenitve az eisd vildghabord ese-
meényeit. Elsdnek Cinemaware-6k dobtak piacra

WingsT-iikel, mely igazan nem volt teljes értéki
szimulacio. Az ezt kivetd Blue Max" a Dynamix
gondozasaban készuld ,Red Baron™ és a MicroPro-
se lejlesziesi Knights of the Sky" sokkal redlisab-
ban kozeliti meqg és dolgozza fel a katonal repulés
kezdell korszakat.

A jaték hangulatosabba tétele szempontjabol,
gy gondolom nem art, ha egy rovid kitérat teszink
#5 par mondat erejéig felidézzik a maltat...

1914-ben, a habori kitdrésekor a szembenalit
hatalmak hadvezetése abban tikéletesen egyetér-
tett. hogy a repiild elterjedésével a katonai felderi-
ies lényeqes eldnyre tett szert. A rendszerben allo
gepek tlinyomd tobbsége. ennek a dokirinanak
megfelelden felderitd feladatok ellatasara voll alkal-
mas. Lényeges, hogy tervezésikné nem szamol-
tak a fedéizeti I6fegyverek elhelyezésével, igy ez
erfisen determinalla a habord légi hadmiiveleteinek
gisl szakaszat,

Az elsd litkozetek eqy-egy ellenséges felderitd
talalkozasakor, eléggé primitiv modon zajlottak le.
Kétszemeélyes gépeken, a megfigyelGk karabélyok-
kal, sorétes puskakkal és mas ordogl IGfegyverek-
kel adtak le sortiizeket az elleniél irdnyaba, monda-
nom sem kell, altalaban kevés sikerrel, Voltak olyan
pilotak, kik az ellenséges gép farkat probaltak le-
daralni™ légesavarjukkal és késziiltek feljegyzések
egy német pilGta elmeés” [avaslatardl is, mely sza-
mos tégla szallitasat ajanija. Tehat ha megpillantiuk
ar elienfél pépét, csak feléje kell emelkedniink, és
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mdris dobalhatjuk rd a kilos épitoelemeket. A takti-
ka stkeres alkalmazasardl nincs (rdsos megemléke-
2és.

A technikai korlatok athidalasa bizonyult a leg-
nehezebbnek. Problémat okozott a fedélzeti gép-
fegyverek elhelyezése, hiszen ha azt a torzs tetejé-
re szerelték, akkor a-tiizelést akaddlyozta a propel-
ler. Ha viszont a leisd szarny tetejére erdsitették,
akkor a pontossag erdsen csokkent. Megoldas a
géppuskak szinkronizaldsaban rejlett. Ezt a francia
Roland Garros, M.5. Type L tipusd gépén alkalmaz-
tak elbszdr 1915 dprilisaban. A gyors sikersorozat-
nak hamar vége szakadt és egy kényszerleszallas
kivetkeztgében a németek kezébe kerult a talal-
mény. Egy holland mérmdk, Anthony Fokker tokéle-
tesitette a rendszert s a harctér felett megjelentek
Fokker E sorozatgépei, mely a .Fokker Veszede-
lem” korszakal jelentette a szivelségesek szama-
ra

Az 1916 tavaszaig tarto német legifalenyt csak
a masodik generacids szovetséges vadaszgépek
megjelenése szuntette meg. Latszélag technikal
egyensily alakult ki a harcold felek kozt, valdjaban
azanban a lényegesen nagyobb tapasztalattal ren-
delkezd német pllotak voltak eldnyben. A két nagy
rivalis, Boglcke s Immelmann nevéhez fizodik az
Jgazi” légihadmiveletek kezdete. 1915 végéig a
légiharcok lényegében spontin, néhany ellenséges
gép talalkozasaval tériéntek, melyben egyik 1él
sem szenvedett érzekeny veszleségekel. Boelcke
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alapitotta meg az elsd vadasz szazadot”, melynek
az allomanyat a hadszintér legsikeresebb pildtai
alkottak. O értette meq elfszor, hogy atfogd sikert
csak gondos tervezéssel lehet elérni. Erbftlényben
lové Jasta 2°-jevel modszeresen csapott le a ki-
sebb antant kitelékekre, mig a nagyobb forméciok-
kal csak kedvezd helyzetbdl vehette fel-a harcot.
A szivetséges pilotak kozil is szamos asz”
ker(it ki, de csak a francidk alakitottak hasonld
egységeket. Az angolok szétszorlak pildtaikat az
djoncok kozott, oktatds céljabol. Eme taktika 1917
tavaszan latvanyosan csddot mondott, mikor az
ekkorra mar ezredekké (Jagdgeschwader) boviilt
német vadasz szaradoknal egyre nagyobb szam-
ban jefentek meg az 4j, 2 géppuskas Albatros DIl
as vadaszok. Manfred von Richtofen és mas _4sz"-
ok vezette  Repild cirkusz™-ok szinpompas gépei
megtizedelték a szivetséges legierdt. A Véres Ap-
rilis™ néven ismert idoszakban, az RFC pilatak atlag
életbenmaradas idejét napokban lehetett mérni.

A szovetségesek folyamatos technikai fejlidase
&s gazdasagi hattere egyre meghatarozobb lett.
A legujabb géptipusok (S.E. 5a &s Sapwith Camel)
méltd ellenfelei lettek az Albatros D.V.-nek, a leg-
korszeribb német Fokker D. Vil-esek pedig csak a
habortl utolso honapjaiban jelentek meg, mikor mar
a helyzeten valtoztatnl lehetetlen voit,

A Kozponti Hatalmaknak 1918 marciusaban, a
Ludendortt offenziva kezdetén még sikerillt egy-
szer Kivivni a-legifolényt, de ezuldn mar a habom
venéig a szovetségesek voltak a levegd urai.

Ismervén az elbttunk all6 feladatokat és tulélési
estlyeinket, szedjiik 3sze minden batarsdgunkat
#s irdny a Nyugati front!!

A program nem kevesebb mint négy varkaciot
tartalmaz egy temara, melyek kizil a .Select gare
mode™ meniben valogathatunk: az Ojoncoknak
ajaniatos egy kis legiharc gyakorlasra indulpi (Prac-
tice flight]. Feigazzal repkedhetiink a harctér felett,
ismerkedve a tereptargyakkal s az ellenséges gé-
pekkel. Habdr meghikkentd batorsaggal replilnek
szembe velonk, nincs ok agogodalomra. hisz nem
tiizelnek rank, igy buntetleniil gyakorolhatjuk a léqi
lvészetet

Vakmerd pilotak akdr rogton felvehetik a kiiz-

delmet eldre meghatdrozott szami ellenségge!
szemben {Action Dogfight). Aki a vandal [ovoldozés
helyett egy kis taktikai tervezgetésre vagylk, mie-
16t életét kockaztatna, az a-térkép segitségével
doigozhat ki megfelelf harcmodort (Practice Stra-
tegy). Ha pedig mar tisztaban vagyunk géplnk
tulajdonsagaival, megfeleld repilési &s livészeti is-
merelekre tettunk szer, akkor részt vehetiink egy
rendes hadmiiveletben {Campaign).

Természetesen Iehetbsbgink van a komyezet
viszontagsdgainak meghatarozdsara is (Set weal-
her conditions). Az égbolt {clouds) lehet feihfitlen
{clear), baranyfethds (light) vagy borult {overcast),
A 526l (wind) lehet enyhe (mild), élénk (brisk), vagy
eppen viharos (gusting). Ez t8leg leszallaskor okoz-
hat gondot.

A 3-dimenzits vilag és pépiink kiiltnbozd para-
métereit is bealithatjuk iziéslink és computeriink
-sebességének” megfelelben (Set computer opti-
ons). Meghatarozhatt a gépek kinézete (Plane de-
tait), mind belilrdl (interior), mind kivilrdl (exterior).
Kiviilrdl lathatd kidolgozottsapuk lehet alacsony
{low}, kozepes (medium) és magas (high). Ha pedig
géppuskaink villogasat, a kirepiild tres hiivelyeket
5 impozans robbanasockat Is szilkségesnek tartja
angyali lefkiink, akkor kapcsoljuk be az animaciot
Is {animations). Ezen paraméterek valtoztatdsa el-
sOsorban a vizudlis élmény fokozasdhoz verel,
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mas jelentds funkcidja nincs. Ez vonatkozik a terep-
tdrgyak részietességének beallitasanal is (World
detail). Ha gyonydrkidni akarunk légl gyGzelmeink-
ben, latvanyos foldbefdrddasunkban, illetve a kii-

lonféle ellenséges vadaszokban, akkor mindenkép-

pen kapcsoljuk be az univerzalis video berendezest
(VCR)??!! Ennek ismeretében kissé atformalhat-
juk eddigi technika-torténeti ismereteinket!!!

A hanghatdsokat is manipuldlihatjuk (sound), igy
hallhatéva tehetd minden effekt {all on). De Kivan-
sé4gra kikapcsolhatd a motorzagas (engine off) és
bér irrealisnak tdnik, repilhetiink tefjes csendben is
{all off), érteimét azonban nem ldtom!

A jaték vegsh célja, mint ami mar a cimbdl is
sejthetd, a Pour le Merite megszerzése a nemetek-
nél, iletve a Viktoria Kereszt kigrdemiése az Antant
pilGtainal. Barmelyikik megszerzése iddt, kitartast,
ordagi repiilési képességet és nem ulolsdsorban
erds idegzetet igényel, hisz bizonyos szitudciok-
ban, mikor 7 Fokker leszedése” utan egy sunyi
nyolcadik alulrdl tAmadva lel, testink és Amigank
épsége Is veszélybe keriil.

Miutin feliratkoztunk a bevetendd pilGiak kozé
(Registration), eldonthetjilk, hogy a szbvetségesek
(Allies) illetve a tengelyhatalmak {Axis) oldalan ki-
vanunk részt venni a haboriban. Az iranyitas mod-
janak (Flight control device) a definidldsat és gép-
puskaink célzasat (Method of sighting) is beldta-
sunkra biztdk. A myomjelzk (bullets) alapjan vald
céiba taldlds meglehetdsen bonyolult, igy talan egy
j6 célzdberendezéssel sikeresebbek leszink
(crosshair).

Légiharchan 100%-ig bizni kell gépiinkben, igy
tdrekedjink mindig a bevetés szempontjabol opti-
malis masina kivalasztisara a rendelkezésre allo
négy tipus kozil. A legfontosabb tulajdonsag a
gyors emelkedképesség, ami természetesen a
motor teliesitrményétdl fiigg, Persze az sem art, ha
van némi tlzereje a gépnek, igy részesitsiik elfny-
ben az ikergéppuskas vadaszokal. Ezen szempon-
tok alapjan kbnnyen ki lehet valasztani a legalkal-
masabb gépet.

Ha az antant oldaldn harcolunk, ajaniom az SE
Sa-+t, hiszen a fent emlitett elényds tulajdonsagai
mellett a gylirddést is jol bira. A Sopwith Camel
elég mozgékony, de a motor nem elég erds. A két
francia tipusra is inkabb ez a jellemz0, az pedig
plusz hatrany, hogy csak 1 péppuskajuk van. Meg-
jegyzem, a Nieuport 17-est nemcsak két, hanem
esetenként hdrom géppuskédval is felszerelték,
azonban erre nem gondoltak a programozdk.
A francia gépek egyetien eldnye a kek terepszin,
mely felhds idében hihetetlenil jol alkalmazhatd,
hisz az ellenfél nehezebben tud ranktapadni, ha
bemenekiilink egy nagyobb gomolyfelhdbe.

A habori talan legjobb vadasza a német Fokker
DV volt, melyben sikeresen otviztek a jo repllési
tulajdonsagokat és a hatékony fegyverzetet, emel-
kedése pedig feliimilja mind a hét masik masinaét.
Tehat egyértelm(, hogy ez a .creme de a creme”,
minden pilota alma. Az Albatros C.1I1 s elég meghiz-
haté és veszélyes ellenfél, habdr egy kicsit lomha.
Fokker Elll-mal pedig csak az dngyilkosjeloitek
emelkedjenek a .Gyilkos Egek’-be. Ezek a fana-
cs0k sajat tapasztalataimon alapuinak, igy akinek
kedve van, tesztelje a gépeket sajat maga, hatha
mas eredményre jut.

Hérom kilonbozd nehézségd hadmivelet koziil
valaszthatunk, melyek a habor mésodik felében
jatszodnak. A Véres Aprilis™ egyérteimien kiny-
nyebb a németek szamira, hisz ibgi filényiik teljes.
Az 1918, aug. 8-t6l zajld csatdban az RFC kereke-
dett felil és bar 1918 marciusaban, a Ludendortt
offenziva idején még féleimetes ellenfelek voltak az
elig .Jagdgeschwader™-ek, egy S.E. 5a-ban j6 esé-
lyiink van a gydzelemre.

A hadmiiveletek felderitd, bombazd, légiharc, és
ballonpusztitd” killdetésekbll tevidnek dssze, az-
zal a kzos tulajdonsaggal, hogy mindegyikben sor
keriil kisebb-nagyobb légi utkozetekre is. Ezek pe-
dig csak akkor valnak kellemetienné, ha egy elit
~Jasta™val csapunk Gssze, Ekkor ,Fortuna aldasa-
1a” is sziikségink van, repiilési képességeink mel-
lett. Minden sikeresen teljesitett kiildetés utan eqy
fijabbat kapunk, mely a hadm(velet sikeres véglg-
vitelgig, illetve pusztulasunkig tart. Légi gyfzelme-
ink pedig az ,4sz"-0k nevei mellett regisztralddnak
és a program betdltése utan az Archive pilot” funk-
citval tolthettk be.

A tényleges bevetés nem a fdldon, hanem mar
a levegliben torténik, ahol pillanatok mdlva megje-
lenlk az elsd Spad. De hasznéljuk ki ezt az idét a
gép belsejének megismerésére. Elsé plllantdsra
csak a két géppuskat, a kis szélvédat és egy meg-
Iehetdsen furcsa célzdberendezést latunk, misze-
reket viszont sehol. A magassagof, sebességet és
az elszenvedett kar nagysagat harom, korhiinek
semmiképpen sem tekinthetd, digitalis kijelzG mu-
tatja. Furcsa mddon a német tipusokon is mérfol-
dekben és .Jab"-ban. Rivid probalkozas utan sike-
rill eldvarazsolni egy masik miiszerfalat, mely pon-
tosabb informacitkkal szolgal. Az altiméter és for-
dulatszammerd mellett taiekozddhatunk a sar-
kédnyt ért sérilések nagysagardl és a fedélzeti I6-
szerkészlet mennyiségérdl is. Erdekes apcio, hogy
ebbbl a helyzetbdl nemcsak jobbra és balra, hanem
fel és le is lehet pillantani. A hatranya az, hogy az
eredeti képernybnek Yo-an lathatjuk az akciot. A si-
keres légiharc szempontjabdl a miszerlal nélkii
kilatas az optimalis. Ekkor csak a célkeresztet [at-
juk &s semml mas nem akadadlyozza a kilatast
Meajegyzem, a gépfegyverek kozGtti célzdberen-
dezés hasznalata meglehetisan szovbdményes.
Mielbtt légiharcha bocsatkoznank, fontos, hogy
azonositsuk a tamaddkat, mert a kiilonbozd gépt-
pusok mas-mas taktikét alkalmaznak. A gyengébb
fegyverzetl Spad, Nieuporf, Fokker E.lll &s DR. l-es
vadaszok ritkabban tamadnak szembdl, a kitelék
eqyik tagja csalétek gyanant zuhanni kezd, amit az
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Vajon hany Forma--1 rajongé szamitégépesnek

csiltan fel a szeme, ha az olasz szoftverhaz nevét

meghallja? Valésziniileg egye sem... A cég vado-
natij (1991-es) termékével nagyot fog elreugrani
a népszeriiségi listan.

A jaték, mint szimuldtor nem tartozik a magasan
kiemelkedd alkotasok kbzé, A Forma—1 osszes
csapatat felvonultatd valaszték csak latszat, mert
az autdk paraméterei kdzdtt semmiféle eltérés nin-
csen. Minden gép dtsebességes(l), azonos teljesil-
ménnyel, végsebességgel és stabilitassal rendelke-
zike.

A grafikus megvaldsitast tekintve tobb oromre
van okunk. Gyors és esztétikus mozgatés parosul
kielégitd részietezettséggel. A motorhang kidolgo-
zésa a kivanalmaknak megfeleld. Végre egy olyan
autds program, melynél nem kell a monitor hang-
erejét mérsékelni, hogy fiilinket megovjuk az idét-
len sivitd zorejektdl (metyet a készitok sejthetden
a jarmiivek diiborgésének szanhattak), :

Programunk legfébb erénye az, ahogyan moti-
vilja az emberl. Nem lehet abbahagyni — djra és
djra be kell tolteni, Ennek magyardzata azon az

eqgyszeri otleten alapszik, amelyet felhasznaltak a.

készitdk a limit (az idhatdr) kétfelé bontasara.

Normal fokozatban 66 masodperciink van a kb..

et kapunk. Az igy kapott iddnek elegendbnek kel-
l[m]lemﬂaa(ﬂ#.hlwiwatﬁmmkﬁzdm
re késztel ez a megoldds, pedig mindez csak a

kvalifikalashoz elég Annak, aki a versenyen dobo-
gos helyezést szeretne elémi, sokkal tobbet kel

A tiltest (amely dicséretesen gyorsan lezajlik)
tiirelmesen megvardk eldtt az alabbi sorok jelennek
meg:

START |

NUMBER OF PLAYERS

DIFFICULTY LEVEL

DISPLAY DETAIL

HALL OF FAME

A Hall of Fame a ponttablazatot jeloii. Az ered-
ményeink kimenthetbek és djra betdithetdek.

A Display detail a képernyd kirészietezettségét je-
lenti. Harom dlldsa van: Low, Medium, High. Vai6-
szind, hogy mindenki a High-t fogja kémi, ugyanis
Medium-ban mér eltdinik néhany tereptargy, Low-
ban pedig méar csak a csupasz palya marad meg.

Dificulty level: Easy, Normal, Hard — a nehézsé-
gi fokozatok, Easy szinten versenyezve az automa-
ta valtdval is bajmolédhatunk, szemben a masik
kettivel, melyeknél ez a mechanlzmus kézi irdnyi-
mhiﬂﬁﬁﬂmp-tﬂmmisaﬁnmmmztha-
punk (ugyanez Hard fokozatban 64, ill. 35 mésod-

].Tw&hhialtimaknﬂm:nmamn-
heman tekintetében, valamint a futamon induld
bajnokjelditek szamaban Legkénnyebb fokozat-

| nmnaladtséﬂinnﬂuﬂmkhnz Hw tnv&hbtai'-'

ban mindossze 310 km/h sebességet lehet kicsl-
Karni a gépbdl, normalban 321-et, a legnehezebben
viszont 346 km/h-ig gyllkolhatt az autd. A verse-
nyen a rajtjogot megkapdk szama: Easy — 8. Nor-
mal — 16, Hard — 26. A merészebbek legjobban
teszik, ha mindjdrt a legkeményebb fokozatban
kezdenek — ez az Igazil Nagyon igénybe lesz véve
a joystick-jiik, hiszen itt a pole position-hez 1 perc
17 masodperc kirili iddre van szilkség...

Ketten is lehet jatszani (Number of players), de
ez nem értékelhetd killsndsebben, tekintve, hogy
mindissze arrdl van sz6, hogy egymasutan verse-
nyezhet ket jatékos.

Nos. mivel mar elméletben mindennel tisztaban
vagyunk, menjiink r4 a Start feliratra. Kezddhet a
kilzdelem — az eisd [epésben a Qualify-jall
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IAMIGA

14



Minden idik legagfmmmb spnftjﬁéna ismét
a cslcson!

A nagy varakozas teljes mértékben indokolt volt
az 1989-ben késziilt Speedball utddjanak piacra
dobdsa elftt, Az elst rész népszerlségérdl felesle-
ges hosszabban imni. Eleg csak annyit megemliteni,
hogy a sikerlistikat arra az évre valosaggal kibérel-
te maganalk.

A folytatas, ha lehet, még szinvonalasabbnak
bizonyult. Alaposan megtervezett grafika, a legap-
rdlékosabban kidolgozott figurdkkal, Az alkalma-
zott kuldnféle zorejek egyszerien fantasztikusak —
a becsapodasok, nyogések, horgések, elhald siko-
lyok, valamint a kizinség moraja mellett iddnként
a fagylaltdrus rikoltozdsa is hallatszik a hattérbdl,

A produkcié atmosziérajanak hitelességét nove-
lendd, az frék egy aprd keretlirténelet is elhelyez-
tek a bevezetiben, mely szerint 2100-ban jarunk,
A Speedball 5 évvel ezeldtt meghukott. s eltint a
felkapatt sportdgak koziil. A szervezdk azonban
nem adjak fel a reményt — megkisérelnek: életet
lehelni belé a thmegek érdekifdésének visszanye-
résével, Terveiket megvaldsitiak, megsziletik a
Speedball 2.

Ujabb 5 év telik el. Az ismeretlenség homalyabal
egy csapat bukkan fel, mely sok meglepetést fog
okozni... A csapat neve: Brutal Deluxe.

A jatek lényege — dicstséget szerezni a Brutal
Dix szineinek. Bar ketten is lehet jatszani (sajnos
maknmﬁsuﬂmmnlnc&mﬁd hogy ketten Is
induljunk a bajnoksagban), rogton észrevehets,
hogy elsisorban az egyéni forndkia koncentraltak
a programozok. A tovabbiakban ezért ezzel foglal-
kozunk (1 player game).

Lehet induini kieséses rendszeri tornan (Knoc-
kout), bajnoksagban (League), kupaban (Cup).
A fettétleniil sziikseges tapaszialat és tudas meg-
szerzése végett, mint mindenhol, it is megtalalhato
a gyakorlds (Practice). Annyi drdmink mindeneset-
re van belle, hogy legalabb ebben a pontban sza-
molatianul onthatjuk a golokat.

A jaték szabdlyai — kilenc jatékosbdl all egy
csapat. Egy kapus, két védd, harom kozéppalyas,
hérom csatdr (két szés0 + egy kozépcsatdrn). A ja-
ték eszkizét — a nehéz timegd, tomor fémiabdat
vagy az ellenfél kapujdba kel juttatni (erre tiz pont
jar), vagy a paivan és a két oldalpalankon elhelye-

zett kiilonbozd targyakhoz kell hajitani. Mindkét

oldalon, a kapukhoz kizel be van épitve a jatéktér
talajaba ket gémb. Ha ahhoz vagjuk hozza, mely a
sajal térfelinkon lathatd, akkor két pontot kapunk,
ha a mésikhoz, akkor négyet. Mindkét térfél jobb
oldalan fellelhetl ol egymds mellett allo csillag,
amelyeknek — ha eltalaljuk — szine megvaltozik.
Alapesetben egy taldlatért 2 pont jor. Egymésutan
mind az 6tot megutve 10 pont bonust kapunk.
Vigyazat, mindig az ellenfél térfelén 1évo csillagokat
célazzuk és gyeliink arra, hogy amit éppen meg-
I6ttink, a masik csapat tagja djra ne taldlhassa el
— mert ennek hatdsara elveszitjiik az eldbb meg-
szerzett pontokat Fontos résziet még a paldnkbol
kinyilo furcsa, szintén gimbszerl szerkezet,
amely akkor lép milkddésbe, ha labda éri — ettdl a
pillanattdl szémitva csak annak a csapatnak a jaté-
kosai kaphatjak el golyot, amely azt eldzGleg ehhez
a bizonyos berendezéshez dobta. Ezekben a ma-
sodpercekben természetesen a masik csapat ka-
pusa sem érhet a labdahoz, vagyis igen kbnnyi goit
elérni, Szolni kell a palyan idGnként feltling, szana-
széjiel heverS tdrgyakrdl. Mindig szedjilk bssze

eme dolgokat, mert nemcsak energiat, védifelsze-
reléseket és pénzt kaphatunk ezekért, hanem meg-
lepGbb jeleneteknek is tandi lehetiink, pl. a szem-
bendllo csapat lebénul, a jatékosal nem képesek
mozdulni a helylikrl.

A rugbyhez hasonlban a Speedball 2-ben sincs
kigllitas, de nincs jatékidd megszakitas sem, mert
barmilyen szerelés (értsd: durvasag) megengedett.
Pl. kedvenc gdlom a kivetkezd — a csatarommal
egészen az ellentél kapujaig elhatolok, ott kozvet-
len kozelrbl a kapusba vagom a golydt, s mieldtt
kiadhatna valamelyik védojének, becsapolok neki
egyet, ezzel a birtokomba keriil a labda az immar
ires kapu elftt. A padlén fetrengd kapus felett a
fémgdmbot egy kdnnyed mozdulattal a _haléba™
tovabbitom.

Mem beszéitem eddig a jatékmeni kezelésérdl,

- Az elsd pillantdsra nehezen érihetdnek tdnd rovidi-

tések jelentése:

—TRA: (] jatékos leigazolasa

—TAB: a bajnoksdg dllasa

—8TA: amérkzés statisztikdja

—SAV: a plllanatnyi dllds kimentése

—@GYM: a védiruhak és eszkézok vasarlasa

— ESC: kilépés a meniibdl

—FIX: ha a csapaton mar nem szandékozunk
valtoztatni, akkor hasznaljuk

—5UB: a tartalékok adatainak kiirdsa

— nyil fel- és lefelé: csapatosszeallitasnal a jatéko-
sok vélogatasdra szolgdl, vasdrlasnal a
felszerelések koztl lépegetésekre

— BANK: a rendelkezésre dlié pénzisszeg nagysaga

A program fefkinalja, (feftéve, hogy a bajnoksdghan

indulunk) a hasonid 16majl jatékokbdl ismert Team

manager modot. Ha ezzel kivanunk foglalkozni, akkor

annyit kell tudnunk, hogy a meccsek eredmenyét csak

kiizvetve (Gsszedlits, atékosvasarias stb.) befolyd-

sofhatjuk,

Tokeéletes -animacio, ehhez pompasan illeszkedd
effekiek, magasfoki jatszhatdsag — ez a folylatas
sem hianyozhat a gy(ijternényekhbdl!
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A jovh szazad jatéka — méllan nevezték igy a
Ballblazert annak idején. A most megjelentetett to-
vabbfejlesztett valtozat nagy lelkesedést fog kival-
tani a specidlis sportok kedveldibal

A '85-ben kiadott CG4-es verziohoz képest min-
den téren nagy elGrelépésril beszéthetiink. A Mas-
terblazer elddiénél joval finomabban ki van dolgoz-
va. Az, hogy grafikailag sokszorosan gyorsabb és
szebb, még senkit sem lep meg. Konnyebb vele
jatszani, tovabba ketlen is mivelhetik egszerre —
ez mar szamottevibb motivum.

Azon kevesek szamara, akik nincsenek tiszta-
ban a szabdlyokkal, kovetkezzen a kellden részle-
tes ismerietd.

A Ballblazert egy aszieroida felszinén kialakitott
téglalap alak( palyan jatsszak. A jatéktér olyan
erfitérrel van korilvéve, mely megakadalyozza a
bent 1évE targyak kilépését a palyardl. Ez az erdter
a nekiiitkozd dolgokat megkozelitGleg azonos erd-
vel (és sebességgel) taszitia vissza. A pdlya ket
yégén mozognak Allandd sebesseggel az energia-
bdl allo kapufak, egyik oldaltol a masikig. A telszin
felett lebeg a tulajdonképpeni labda, egy gomb for-
maju plazmatomeg (plasmorb). A két jatékos ket,
egymastol eltérd szind, e sport céljara tervezet!
jarmiiben (rotofoil) foglal helyet. A rotofoil-ok a
plasmorb-hoz  hasonld mapassagban lebegnek.

Fontosabb tulajdonsagaik:

— kétféle sebességgel tudnak mozogni (normal, il-
letve nagy sebességl repllés)

— mindig orral a plazmagomb felé fordulnak

— a jarmivekbdl elekiromos mezd nydlik ki, amely

a hatoterébe bekeriild labdat megtogja
— mikor a plasmorb a birtokaba keriil, a rotofoil

automatikusan az ellentél kapuja felé fordul

Nem hiszem, hogy kiilondsebb magyarazatra
szorul az, hogy mihez kezdjiink a labdaval, ha végre
megszerezzik. A cél — minél tobbszor az ellenfél
kapujaba juttatni a harom perces jatékidon belil,
A tiizgomb megnyomasanak hatasara a mezd az
elkapott labdat nagy erfvel arra zuditja, amerre a
rotofoil eleje éppen mutat.

A jaték az ido lejarta eltt is véget érhet: ha
valamelyik jatékos eléri a tiz pontot, akkor mar
gyfiztes. Hogy egy gol hany pontot ér, az donti el,
milyen messzirdl tartént a 1oves.

Akit a szimpla kizdelmek nem szorakoztatnak
eléggé, az elindulhat tornan (3 mendben a Touma-
ment pontot wvalasztva). Kieséses rendszerben
megy a kiizdelem, s mivel mindez a tavoli joviben
jatszadik, ellenfeleink a legvaltozatosabb kiilseji
(néha nem is humanoid) lények.

Akadhat olyan is, kit a Ballblazer torténelme
érdekel. Nézze meg a Museum meniipontot. Erde-
mes!

A Masterblazer még egy igazi meglepetést tar-
togat szamunkra. Ezt nyugodtan kihagyhattak vol-
na... Bar, aki szeret versenyezni, talan éivezni fogja.
A Race pont kijelolésével két rototoil kizott rendez-
hetiink gyorsasagi futamot, a kivetkeziképpen.
Egy végtelenitett szalagpalyan kell a kapukon
{ezek ugyanolyanok, mint a Ballblazerben) atrepiil-
ni. A dolgot az nebeziti meg, hogy nemcsak a lebe-
gd plasmorb-oknak nem szabad nekiszaguldani

hanem a szalag szélének sem, merl ezekért hiba-
pontokat kapunk. Ha keresztillebegiink néhany
kapun, akkor a hibapontjaink szama csokken.
A vesrtes az, aki elfibb ér el tiz hibapontol. Ami a
dolog élvezhetfségét nagymértékben csokkenti:
elég a gyOzelemhez még a futam elején nekiszorita-
ni a masik versenyzot a palyaszegélynek, az onnan
tiibbé nem tud szabaduini, és villAmgyorsan dssze-
szedi a kelld hibapontokat. A mésik: ha a szémito-
gép ellen jatszunk {droid 1-9), nem kell mast tenni,
mint tgyelni, hogy ne hibazzunk (akéar meg is dllha-
tunk): a computer mindenképp vesziteni fog.

Van mar egy megoldasom erme a problémara —
nem kell @ Race modot valasziani.

A program ez iranyl gyengesege veégil is nem
killantsebben bantd, ezért csak mérsékelten vet-
tem figyelembe az osztalyozasnal
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A Pipemania egyik kedvenc jatékom volt nem is
olyan régen, am ez az 0] Loopz (hurkok) névre
hallgatd program minden tekintetben felilmilja
nagy sikerd elddjet.

A jaték harom részbbl all, legjobb, ha rogton a
legegyszeriibb, az elsd ismertetésével kezdjiik lei-
rasunkat. A feladat igen egyszeril, adott egy palya,
amin egy cstdarabot tudunk mozgatnl a joystick
vagy billentylizet — Amigan még egér is — segitsé-
gével. A csovet a tiizgomb megnyomasa mellett a
kar jobbrahizasaval forgathatjuk be a szamunkra
legcéiszeriibb dllasba, majd tiiz+bal gombbal te-
hetjiik azt le. Célunk, hogy az ily madon lerakott
csivekbdl egy egybefiignd, onmagaba zarddd fet-
szileges méretl és alaki vezetéket alakitsunk ki,
Amint egy ilyen hurkot sikeriilt tsszehoznunk, az
azonnal eltdnik, és attol fiigoben, hogy hany elem-
bél raktuk azt Ossze, kulonbdzd mennyiségi pont-
tal jutalmaz minket a gép. Azert, hogy ez ne legyen
ennyire egyszerd, még két nehezitést vittek a jatek-
ba: az egyik a meglehetdsen gyorsan fogyd gon-
dolkodasi id& ami két csd lerakasa kozott all ren-
delkezésiinkre, a masik, hogy minél iigyesebbek
voltunk, annal bonyolultabb elemeket kapunk a
géptdl s iddvel mar komoly stratégiat igényel, hogy
mit hova, milyen megfontolas alapjan teszink le.
Természetesen nem vagyunk arra korlatozva, hogy
egyszere csak egy vezeteket épithetiink: ha van
elég helylink, akkor akar egyszerre négy-ot alakza-
ton is dolgozhatunk. lddnként kaphatunk egy-eqy

C betiit is, ezt egy be nem fejezett hurokdarabra
tehetjik csak le, mire az teliesen torlbdik. Amikor
mar sokat jatszottunk, eléfordulhat olyan palya is,
aminek nem mindegyik részére lehet letenni cso-
vet, ekkor mar nagy figyelmet és tiirelmet igényel
a jaték. Ha tul sokat gondolkodunk vagy eqy cso-
vt sehova sem tudunk letenni, akkor azt méris eqy
életink banja, s ha ezek elffogytak, véae a jatéknak.
A masodik _B" részben egy ponthatart kell elér-
niink, ahol egy jutalomjatékban lesz résziink, de
akkor is részesulhetiink jutalomban, ha Ggy sikeril
egy teljes hurkot kialakitanunk, hogy annak eltiing-
se utan egyetlen egy csdarab sem maradt a pa-
Iyan. Két fajta jutalomjaték van: az egyikben addig
épithetiink egy teljesen lres palyara hurkokat,
amig el nem veszitjiik a géptdl kapott plusz egy
életet, 4m az egyellen gond az, hogy a hurkok
eqészen addig nem tdnnek el a palyardl, mig el nem
rontottuk a kirakast. Ekkor a gép osszeszamolja,
hogy hany alakzatot sikeriiit dsszehoznunk, s etidl
fiiggben kapjuk a jutalmat. A masodik fajta jutalom-
jaték teliesen megegyezik a .C" résszel, azl lesza-
mitva, hogy csak egyetien egy palya és egy prabal-
kozas van,

A G feladat tulajdonképpen egy memoriateszt
a gép néhany masodpercre felvillant egy csovekbil
kirakott Abrat, majd véletlenszeriien kivalasztott
helyeken beletordl abba. Amikor mar Ggy a fele
eltiint a képnek, akkor a program szintén véletien-
szeril sorrendben adja a keziinkbe az eltiintetett
részeket, amiket igyekezniink kell oda visszarakni,
ahonnan azt a gép kiszedte. Eleinte még olyan ele-
meket valaszt a program, amikbdl egyszerre tobb
is eldfordul, igy nem okozhat kiilinisebb nehézsé-
pet a kirakas; késiibb azonban gy vagdalja szét
a képet, hogy csak egyféleképpen lehet tijra Gssze-
rakni. Be kell valliam, én a 27. palya kirnyékén
adtam fel a kiizdelmet; hosszil tavon ugyanis any-
nyira megerditeti a figyelmiinket a jaték, hogy kép-
telenek vagyunk a tovabbi koncentralasra.

A programnak még kiilon érdekessége, hogy
jatszhatja egyszerre két jatékos is; ilyenkor felvilt-
va hol az egyk, hol a masik ember teszi le az
elemeket, s azé lesz az bsszes pont egy-eqy huro-
kért, aki befejezi azt. Taldn ez a legnagyobb kihi-
vas: jo stratégidt igényel az, hogy a masik jatékos
ne tudja befejezni helyettiink a hurkot, a legna-
gyobb trom pedig egyértelmiien az, amikor a2 ma-
sik mar azt hitte, hogy ové a gybzelem, 4m mi egy
zsenidlis kombinacidval elhaldsszuk azt az orra
eldl...

A grafika mindkét gépen gyonydrire sikeredett,
killindsen a "64-es marvanytabidja vonta magdara
a figyelmemet. Harom rendkivill jol sikeriilt zene
teremti meg a megfeleld hangulatot a jatszashoz, a
jatszhatbsdg pedig szdzszdralékos. Az Amigdn
azonban mintha sokkal kevesebb gondolkodési
id6t kapnank, s ez hosszi tavon nagyon irritald, de
nem vagyok benne biztos, hogy ez nem az Altalam
hasznalt verzid hibdja-e...
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Valamikor — nem is olyan régen — ha egy uj
jatékprogramozo team jelent meg a piacon, szinte
teljesen biztos lehetett benne a mélyen tisztelt Ve-
v, hogy pénzéért szinte szazszazalékosan tokele-
tes, az adott géptipus ismert vagy akar ismeretlen
képasségeit is kihaszndld szoftvert kapott kézhez.
Nem vagyok hive az indokolatian nosztalgiazas-
nak, am amit az utobbi /dében tapasztaiok ezen a
téren, azt batran nevezhetném felhaboritd pimasz-
sagnak vagy akar kevésbeé koltSien primitivsegnek
is, Taldn van olyan olvastnk, aki még emlékszik a
Cyberdyne féle Armalyte-ra, vagy esetleg az 10-ra,
st még a Psygnosis is egy Menace-szel kezdte
palyafutasat. A predesztindcioban sem hiszek iga-
zan, am ezuttal kivételt kell, hogy tegyek : az Oilma-
nia készitditdl ugyanis még a tivoli joviben sem
varok semmiféle pozitivan értékelhetd jatékot, sot
ha ne adj’ isten olvassak a C-Manidt — a hasonld
hangzéasi név csak a balszerencse mive — akkor
ezuton szeretném felhivni a figyelmiiket arra, hogy
a joviiben tartozkodjanak még a szamitdgép be-
kapcsolasatal is, mieltt Gjabb komoly erkdlcsi kart
okoznanak a szakma megbecsulésében,

Barataim, ismerfseim jol tudjak, hogyha van va-
lami pozitivan értékethett egy jatékban, arra min-
den esetben felhivom a figyelmet, &m ezdttal —
talan amidta jatékkritikakat irok, elbszor — semmi-

féle érvet nem birok felmutatni emellett az ellen-
szenves, fantaziatlan, egyszoval primitiv, jatéknak
nevezett szemét mellett,

Ennyi kis bevezetés utan lassuk, hogy mit is
kapunk kezhez, amikor betiltjik a programot. Egy
igen egyszeriinek nevezhetd bevezetd zene és gra-
fika utan egy még egyszeribb meniibdl indithatd
maga a jaték. Az utdbbi idében minél egyszeriibb
volt az otlet, annal nagyobb élvezet volt a jaték. am
ezittal a kivetel erdsiti a szabalyt. Egy akadalyok-
kal ellatott palyan kell egy csvet irdnyitanunk agy,
hogy minden kis pontot elérjlink Gtkozben. A tiiz-
gombbal hizhatjuk vissza a csivet a kiindulasi
pontja felé, egyébként pedig az altalunk valasztott
irdnyban mozoghatunk. Idénként a pélya legvalto-
zatosabb pontjain tinnek fel az ellenségek, amik,
ahogy elérik a vezetéket, azonnal meghalunk, Mi-
utan sikeriilt az osszes pontot felszedniink, a gép
kizli velink, hogy ugyesek voltunk, s mdris a ki-
vetkezd szinten talaljuk magunkat. Négy szint telje-
sitése utan deriil ki, hogy mitdl is lett olajmania a
program cime; egy oldainézethdl mutatott tartaly-
kacsit keil atvezetniink a koveket hajigald UFO-k
(...) s egyéh gonosz teremtmények kozott. Még
szerencse, hogy a jatékoknak is van valami ,valb-
sdgmagjuk”; ezdttal ez ott jelentkezik, hogy iddn-
ként kocsik s jonnek az Gton velink szemben, Hat
ez volna maga a _jaték™ s most még néhany kere-
seflen szot mondanék az értékeléshez kiegészités-
képpen.

A grafika tokéletesen megfelel a "84-es év elva-
rasainak: egyszerlisége, siit gyermeki naivitisa

szinte azonnal rabul ejtette csoddlkozd szememet.
A hang akkor a legjobb, amikor éppen nem sz20l; az

. alkotok mellett legyen mondva: ez a program 99%-

ban gy is torténik. A jatszhatdsdg az Gtlethez ke-
pest ugyan tokéletes, am nem szabad megfeled-
kezniink arrdl az egyszeril igazsagrdl, hogy a fej
vagy iras is tokéletesen jatszhatd dolog, maximum
hamar megunja az ember. A fenti okokbdl kivetke-
zik, hogy a hangulat néhdny masodperc alatt eléri
egy atlag magyar feinGttét — ami nem éppen a
legjobb —, az Bsszhatas pedig egészen egyszerlien
lehangolt. Azoknak, akik esetleg jaték irasan fara-
doznak, batran ajanihatom a programot arra, hogy
megnézzek, mi az, amit sose kivessenek el, mert
esetleq konnyen a feledés homdlydba keridlhet-
nek...
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SZUPERGYORS polygon grafika! Mostandban
minden magara valamit add szimuldtor reklamja
ezze] kezdGdik. Nincs ez masként a Team Suzuki
esetében sem. A kiilinlegességet itt az adja, hogy
motorszimulator ilyen animacidval még nem ké-
sziilt. Nem kockaztatok sokat, ha megjdsolom,
hogy Magyarorszagon is a tavasz legnagyobb sl&-
gere lesz.

A Gremlin pontosan tudja, hogyan kell belejezni
egy évet (Celica GT Rally), s hogyan kell kezdeni
eqgy Ujat. Kivancsi vagyok, a TS-t mivel probaljak
majd a nyéron feliimalni...

De elég a szoftverhaz magasztaﬁsﬂhﬂ inkabh
a programrdl dradozom par ezer szdban (nem kel
megijedni, csak vicceltem). Na jo, megprobalom
révidre fogni &5 a lényegre szoritkozni.

Suzuka, Donington Park, Hungaroring... a ver-
senynaptar valamennyi Allomasa szerepel a killon-

biiz6 futamok kozott. MieiGtt neveznénk valame-

lylk kategoria vﬂlaqnahnkﬂgara {azaz a menil
FULL SEASON pontjat kijeldinénk), man:iink min-
den palyan néhany probakort (PRACTICE). Ezutan
probélkozzunk az egy-egy palyéra sz6i6 versenyen
val6 induldssal (SINGLE RAGE), a megfelel® rutin
eléréséhez, Lehetdségeink kiszott megtalalhatt
motorunk ﬁﬁkatmfuuatamk maul'ﬁtﬂrozam {125
kem, 250 kem, Eol}km}.hzahﬁmtbmawahﬁ
automata, a mésik kettonél pedig hatfokozati kézi,
Természetesen nagy eltérés mutatkozik a 125-6s
kategéria és a két nagyobb kizott, 6leg a maxima-
lis sebesség tekintetében. Az opgidkhoz tartozik az
iranyitas (JOYSTICK, ALTERNATIV, ill. NORMAL
CONTROL) megvalasztasa is. A magam részérdl
még mindig a haumﬂnm (JOYSTICK) részesi-
tern elfinyben,

Ha valamelyik futamon ﬂiﬁﬂwt akarunk sze-
rezni, a kiivetkezOket kell majd beallitanunk :

— PLAYER NAME {helyére beirhatiuk a sajétun-
kat) s

- LAPS PER RACE (a megteendd kirik szama,
5-t6l megy 50-ig)

— SUZUKA, SALZBURGRING, LE MANS... (ha a
SINGLE RACE opciot hasznaljuk, akkor ez a pont a
tetszileges palya megnevezésehez sziikséges

Utoljara kell lépniink a QUALIFY pontra. Ezzel
veszi kezdetét az edzés, melyen harom kir (kiizii-
liik a legiobb idejil lesz elfogadva) minél gyorsabb
lefutasdval kvalifikaltathatjuk magunkat a legjobb
indulty pozicit eléréséhez. Véleményem szerint a
legjobb taktika két gyengébb kir mellett egy. iga-
zén kiemelkedft tefjesiteni. Ere a programnak az
a tulaidonsaga adja az esélyt, hogy a jarganyunkat
ért karosodésokat — melyet a motor akkor szenved
el, ha elhagyjuk az asziallot, vagy nekilitkozink

valaminek — egy bizonyas hatdrig egyaitalan nem

veszi figyelembe, azt tilhaladva viszont a Suzuki

‘egyszerlen szétesik. Tehat egy darabig (a 99%-0s

karosodasszint megszerzéséig) a legvadabb dolgo-

kat is be lehet mutatni szaguidas kozben, olyasmit

is, amire egy versenyzd gondolni sem meme. ..
Barmely kategtria VB-n probalkozunk, az ellen-
felek mindig ugyanazok: a Suzuki csapat tagjai.

Egyeseknek eleinte taian meglepd lehet pl. Kevin

Schwariz-ot, az 500-asok sztérjat a 125-sok k-
zhitt rajtoldk névsordban latnl.

A versennyel kapcsolatban: nem kell hangsi-
lyoznom az egyes rajtracs eldnyeit, errbl mindenki
eleget hallott. A jobb helyezések eléréséhez elen-
gedhetetlen feltétel az 6Ir6i rajtolni. Ak ezt tilzs-
nak gondolja, hamar ra fog dibbenni: nemhogy az

eldzés, de a palydn vald motorozas is megoldhatat-

lan feladatot jelent szaméra. Egyszerd szavakial —
a Team Suzuki pokolian nehéz. A kezdd szaméra

gy tiinik, mintha a motort vonzand minden, ami az
 aszfalton kivill van, s részegen imbolyogva allandé-
‘an be akarna végtatni a kanyarokban elhelyezett
._Mmmmmumm
— gondoltak a készitbk —, hatha akad valaki, aki
,'mmmmmm-

kezik (mondjuk Lotus Esprit Turbo Challenge-en
mmwmaamnummmmyﬁm

alkalmazott ~akkor is a jatékos

~ nekil

Az megoldas:
'mmiuﬂ e, had mmmm&:
-'akkms.lnanﬂﬂtmm . Ebben az esetben

~ mondanom sem M—aumﬁnymmﬁr mlm

: fﬁwmlitm

Nem tartok attdl mindezek ellenére, hogy lesz

olyan, akinek ez a leirds elvette a kedvét. Mégpedig

azert nem, mert a grafika — mint a képekbdl is

kideriil — biségesen karpdtol a nehézségekért.

A Team Suzuki éltal hasznalt billentyik

= F1 (normdl nézet)

— F2 (nézet hatrafeld)

~ F3 (hatulnézet)

— F4 (hatso kamera)

—cursor fel (kamera kozelit)

— cursor (e (kamera tavolodik)

— Help {joystick, alternativ, vagy normal control)

—4 (kamera jobbra fordul, motor végig a kozép-
pontban marad)— 6 (kamera balra fordul)

— 2 (kamera feifelé fordul)

- 8 {kamera lefelé fordul)

—Q (kilépés)

— R (visszajatszas)

— D (kédrosodas mértéke)

- M (a versenyzdk is lathatdak a motoron)

-, (képsotétites)

- . (képvildgositas)

— Space (hatrapillantas - amig lenyomva tartjuk)

ADAM
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Amint az eltzd szamban igértem, ezittal egy AD&D karakter elkészitésérdl
lesz sz20. Ehhez seqitséget nyujt a mellékelt ures karakterlap, amit barki szaba-
don masolhat az Gjs4g jogainak megsértése nélkiil.

A kezdd jatékosnak az elsd karakterlapja Kitoitésében nagyon sokat segit a
jatékvezetd, a DM. Most, itt, ezt a szerepet részben én veszem at.

A jatékosok elfszor is beirjak a lapra sajat neviiket és a kezdés datumat.
Aztan, az eldzd szamban leirt médon, meghatarozzak a hat 16 tulajdonsagukat.
A tulajdonsagok elosztasdndl persze a legfontosabb szempont, hogy ki milyen
karaktert szeretne kialakitani. A harcosnak az erd, a vardzsionak az intelligencia,
a papnak a bdlcsesség és a tolvajnak az ligyesség a legfontosabb. Az egészség
mindenkinek fontos, hiszen ettdl fiigg, hogy hany hit pontja van és hanyszor
halhat meg. Amikor a tulajdonsagokat beirtuk a kis négyzetekbe, az elfizd szam-
ban lekdzolt tablazatok alapjan rogton ki is lehet tolteni a tulajdonsagok melletti
rublikakat. A harcosoknak (de csak nekik!) lehet n. kilonleges ereje, ha legalabb
18-as erejuk van. llyenkor dobni kell még a szazalékkockaval (két tizoldala), és
ezt beirni az erd melletti rublikaba. Ezutan kell a jatékosnak eldontenie, hogy
milyen osztalyt (harcos, varazslo stb.) valaszt, és ezt az osztaly mellé beimni,
A szintie kezdetben mindenkinek 1. Azt, hogy milyen faju akar a jatékos lenni
(ember, torpe, gndm, sth.) is el kell donteni, de ugyeini kell arra, hogy nem minden
faj valaszthat minden osztélyt, pl. a félszerzetek nem lehetnek varazsiok,

@@MW

mealigyeld marad. Az AD&D-ben van egy specialis alosztaly, a druida, amelynek
tagjai csak igazi semlegesek lehetnek, hiszen Ok a természet papjai, és a termeé-
szet valbban ezt a semlegességet jelképezi. Az allatok is igazi semleges jellemil-
ek az Ad&D-ben. A térvénytelen semleges az a fajta, amibbl (szerintem) a legtobb
€l a Foldon, 6k azok, akik csak magukkal torGdnek. illetve azzal, amibbl hasznuk
szarmazhat, ami érdekiikben all. Igazan nagy bajban deriil ki, hogy mennyire nem
lehet rajuk szamitani. Nagyon sok AD&D jatékos valaszija ezt a jellemet, mert ezt
a legkdnnyebb jatszani, hiszen jlyenkor a legtobben egyszeriien sajat magukat
adjak. A gonosz jellemek mindegyikére jellemzo, hogy ellentétben a joval, nem
tisztelik az élethez vald jogot, ha céljukal el akarjak érni, nem valogatnak az
eszkozokben, hajlandbak akar olni is. Szervezett tarsadalmai persze a gonosz
Iényeknek is vannak, és ez az, ami igazan erfissé teszi Oket. Ok a torvényes
gonoszok, dinek, de csak ha parancsot kapnak ra. A torvénytelen gonosz a vilag
legkiszamithatatianabb, legrosszabb ellensége mindennek, ami szép, ami j,
aminek értelme van. Onz6, egoista, nincs tekintettel senkire és semmire. A sem-
leges gonoszra mondjak, hogy 4 a leggonaszabb gonosz. Céltudatosan ol, nem
parancsra vagy élvezetbdl: azért, mert ezt kell tennie, hogy céljat elérje. A legtobb
orgyilkos semleges gonosz: szivtelen, lelketlen gyilkoldgépek,

Az AD&D jatékos karakterek barmilyen jellemet valaszthatnak, de a gonosz
jellemeknek NINCS ERTELME. A gonosz karakternek nincs értelmes, emberi

A JELLEM

A jellem nagyon fontos dolog, eddig még nem ejtettem sz6t réla. A fantasy
vildgaban mindenkirdl egyértelmien el lehet donteni, hogy a j6 vagy a gonosz
oldalan all (esetleg a kettd kozott, teljesen semlegeskeént). Vannak, akik tisztelik
a torvenyeket (legalabbis, amelyek a sajat tarsadalmi rendjlikre vonatkoznak),
és vannak, akik a sajat fejiik utan mennek, csak a maguk . torvényeinek” enge-
delmeskednek. Az AD&D-ben mindenkinek, még a legbutabb szérnyeknek is van
jelleme. Kilencféle jellem lehetséges, a torvényes jo, semleges jo, tirvénytelen jo,
tirvényes semleges, igazi semleges, torvénytelen semleges, torvényes gonosz,
semleges gonosz, és a torvénytelen gonosz. Tipikus térvényes jok a lovagok, az
igazsag bajnokai. Jok, mivel az életet és a hozza vald jogot mindenekeldtt
tisztelik, &5 torvényesek, mivel a becsiiletkddexhez hiven ének. A torvénytelen
jok a maganyos hisok, akik a fennalld tarsadalmi rendet megtagadva, sajat
szabadsdgelviik szerint élnek, de .torvénytelen™ voltuk nem jelenti azl, hogy
igazsagtalanok. J& példdjuk Robin Hood. A semleges jo az életet dnmagaért, a
szépségeert tiszteli. Nem latja egyszeriien értelmét a gonosz cselekedeteknek.
Nem kovet becslletkodexet, de nem is dnfejl, meggondolatian ember. Jozanul
mérlegel, dontését csak a .josaga” befolyasolia. A torvényes semleges nem
dldozza életét a jo ugyért”, de nem is hajlandé semmi gonoszra. A tarsadalom
térvényeit nem akarja, de nem is tudja megszegni. Torvényes semleges példaul
a legtobb allami hivatalnok. Az igazi semlegest a legnehezebb alakitani. 0 valo-
ban semleges, a jo és gonosz, torvény és kdosz harcdban partatian, objektiv

értékrendszerben helytalld célja. Elfbb-utdbb konfliktusba keriil a tobbi karakter-
rel, &s ez az egyik legrosszabb dolog, ami megfosztia az AD&D-t szerepjaték
voltatdl. Hiszen ha gonosz karakter van a csapatban, a jatékosok nem egymas-
sal, hanem egymas ellen jatszanak. Gondoljunk csak barmilyen fantasztikus,
fantasy, hosi kiildetésre! Minden esetben valamilyen szent lgyért kiizdenek a
fbhdstk. Gonosz karaktereknek ilyen kiildetéseket nem lehet kitaldlni. Ez a 16
oka, hogy egy normalis AD&D csapat faként j6, és néhany semleges karakterek-
bél all. Minimalis jatékismerettel rendelkezd DM nem is enged gonosz karaktert
bedllni a csapatba.

A karakterek kovetkezd feladata tehat a jellem kivalasztasa. Vannak karakter
osztalyok, amelyekre van jellem-megkotés, pl. a lovag csak torvényes jo lehet,
&s a tolvaj nem lehet torvényes.

Most mar kezd korvonalazddni, hogy is néz ki a karakteriink. Erds, okos,
esetleg mindkettd, torpe vagy tiindér, tirvényes vagy tirvénytelen. Ezek ismere-
tében mar kinnyii lesz a maradék részleteket meghatarozni. Akar rajzolhatunk
is egy kis rajzol a jobb felsG sarokban arrdl, hogy hogyan képzeljiik a karakterin-
ket. A pap karaktereknek (mas osztilyoknak is lehet, de a papoknak kotelezd)
vdlasztania kell egy istent, akinek a papja. A papok egy-egy isten 16ldi hatalma-
nak kepviseldi, tolik figg, hogy az az isten milyen erfis egy adott vildgban,
A papok, cserébe az istenik iranti hitlikért, varazslatokat kapnak tdle imajukon
keresztiil. Minden fantasy vilagnak megvan a maga panteonja, amelybdl a kezdd
pap istenét megvalaszthatja. Mi példaul az északi mitosz isteneit jatsszuk (Odin,
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Thor, Heimdal), mert ezek joI meghatarozoti karakter(l istenek, a jatékosnak
pontos elképzelései leheinek arrdl, hogy hogyan kell egy ilyen .mindenhatd”
papjanak a szerepét alakitania, Ezen kivil, mivel ezek habordistenek, nem okoz
nehézséget beillesztésik™ egy ilyen fiként csatakra alapuld jatékba, mint az
AD&D. Az istenre vonatkozd informaciot, mint pl. a szent szimboluma, kiilin
AD&D kotet irja le. Erre mopst sajnos nincs lehetdségem Kitérni, de ezt a hidnyos-
sagot azt hiszem, egy fantaziadis meséld potolni tudja.

A karakterek eldzd foglalkozasa (mieldtt kalandozok lettek), valaszthatd, de
kockadobassal is meg lehet hatarozni, Az, hogy egy jatékos korabban pancél-
vagy ijkeszitd volt, esetleg erdGjard vagy tengerész, kilon izt adhat a jatékhoz.

AC (VEDETTSEGI OSZTALY)

Igen fontos tulajdonsag az AC. Ez alapban mindenkinek 10, és minél keve-
sebb, anndl jobb (=10 a legjobb AC). Ezt az Ugyesség, a pancél, varazstargyak
és varazslatok javithatjdk. Az ligyességre jard plusz védettséget le lehet vonni

Minden karakter kap bizonyos kezddpénzt. Ez papoknal 30—180 aranypénz,
Ennek meghatarozasahoz dobni kell haromszor a hatoldald kockaval, és megszo-
rozni 10-zel, Ezt a tovabbiakban igy fogom jeléini: 3d6 (d az angol dice =jiteék-
kocka szibdl van). A harcosnak 50-200 arany (5d4), a varazsionak 20-80
arany (2d4) és a tolvajnak 20—120 arany (2d6) a kezdGpénze. Az AD&D-ben az
eredeti pénzrendszer szerint a legkisebb pénz a réz, egy ezist 10 réz, egy
elektrum 10 eziist, egy arany 2 elektrum, egy platina 5 arany, de ennél értelme-
sebb pénzrendszerben is meg lehet egyezni (pl. az elektrumot kapasbol kihagy-
va). A karakteriap tiloldalan, a kincsek rovatba egybdl be lehet irni ezt a pénzt.
A jatékosok ennek nagy részét kezdéskor el szoktik vasarolni, és pancéira,
fegyverekre koltik (mindjart ki lehet télteni az AC rovatot).

A targyak rovatba kell a targyakat vezetni. Egy-egy targy helyszine azért
fontos, hogy tudni lehessen, milyen konnyen férhet hozza a karakter, milyen
konnyen tudjdk téle ellopni, &s milyen kénnyen semmisiilnet meg pl. egy tiiziab-
datdl. A sdlynak a megterheltség szempontjabdl van szerepe. A kisebb, kiny-

az AC-bal. Pl. 16-os ligyességi karakter alap AC-je nem 10, hanem 8. A pancélok
a kovetkeziképpen madositjiak az AC-t:

pancélfajta mennyit von le az AC-bol  ar (aranypénzben)
pajzs 1 10
brpancel 2 5
szegecselt brpancél 3 30
pikkelypancél 4 40
lancing ) 75
lemezekkel vasalt pancéling 5] 90
vasing [} 400
csatavértezet 8 2000
teljes harci vértezet 9 4000

Pl egy vasinget és pajzsot viseld, 15-0s Ugyességl karakternek 1-es az AC-je.

Természetesen, tobb pancélt nem lehet egymasra hiizni, de pajzsot &s pancélt
lehet egyszerre viselni. A pancélok persze nehezitik, a mozgast. Borpancéiol
lancingig a sebesség Y.-ére vasingig felére, a vértezetekben pedig negyedére
csOkken a mozgasi sebesség. Amint az arakbdl lathatd, a harci vértezet nem az
a pancél, amit egy kezdd kalandozd meg tud vasarolni. Ezen kivil vannak
bizonyos korldtozdsok is a karakterosztalyokra, varazsid semmilyen pancéit és
pajzsot nem hordhat, a tolvaj pedig csak brpancélt (és pajzsot nem). Az egyéb
madokra, amelyekkel az AC-t javitani lehet, majd késbb térek ki

A karakter kezdeti maximalis hit pontjat igen egyszer(i megallapitani: A ka-
rakter dob a karakterosztalynal leirt hit kockaval (ez varazslonal pl. 4), a dobott
értékhez hozzdadja az egészségbll szarmazo pluszt (ha van), és beirja a maxi-
mdlis hit pont rublikdba. A HD melletti elsd kis kockaba a dobas értékét kell
bejegyezni.

és sarkanyo

nyebb targyak silyat dltaldban nem szoktdk figyelembe venni, inkabb a nehe-
zebb targyak (pancel, pajzs) sllyat irjak. Egy ember teherbird képessége az
erejétdl fiigg. Persze, hidba bir el valaki 100 kilét, nem fog tudni elcipelni 50 darab
egykilds dardat, a térfogatuk miatt. Az dsszsilyba természetesen a cipelt pénz
is beleszamit. Az egyszerliség kedvéért minden pénz sulya ugyanakkora, mint
egy aranynak. 20 arany egy kild. Vannak meséidk, akiknél a sdly nem szamit,
de szerintem egy kicsit fura, amikor egy jatékosnal tizezer arany, négy pancél és
tiz kard van. A stlyokrdl itt most nem akarok tablazatot kozoini, ezt minden
meseld meg tudja saccolni.

Fontos targyak a fegyverek. Egy harcos barmilyen fajta fegywvert hasznalhat,
a pap csak tompa fegyvert (kardot, dardat nem, mivel ,nem onthat vért"). A tol-
vajok vdlasztasi lehetdsége is korlatozott, csak kevesebb harci tapasztalatot
igényld fegyvereket hasznalhatnak, mint pl. tért, parittyat, botot, rivid és hosszi
kardot. Nem hasznalhatnak tobbek kozdtt kétkezes kardot és ijat. A varazsiok
viselhetnek a legkevesebb féle fegyvert: botot, tirt és dobonyilat valaszthatnak.
Minden fegyvernek van elinye és hatranya. A kétkezes kard nagyot sebez, de
nem lehet mellé pajzsot haszndlni, és lassan lehet vele tamadni. A kalapics
kisebbet sebez, de dobdfegyverként is haszndlhatd. Hamarosan részietes tabld-
zatot kozlok a (szerintem) leginkabb hasznalt fegyverekrdl, arukrol, sebzésikrol,
€s hogy milyen gyorsan lehet velik tamadni.

A mentbdobasokrdl és a varazsiatokrdl helysziike miatt most nem eshet sz0,
csakigy, mint a szirnyekrdl (ezt az elfzi szamban igértem be). No sebaj, majd
legkdzelebb, most a Karakterlap foglalt el két oldalt. Viszlat a jovd hdnapban!

Tihar Mikids
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BEMUTATKOZIK ONOKNEK A BECSI R& Sl CEG

MAGY

Néhdny érv, amiért érde

— megtakaritja a
faradalmait és]
forintért vis

Philips stereo RGB monit

Lemeztano doboz 120 db (5,28
S

Mouscpad 528 Fi

Mouse tara 331 Fu

mamiorszurd 127 sanes 1714 Fi

147 srines 1944 Fr

.-\rnig:, 500 53900 Fu
AT kiirtya (Vortex) 42 380 Fi
1.8 MB-0s bdvith 22 655 Fi

Gienlock 32 545 Fi
4.0 view 24 750 Fu

5.25° DS derner | doboz 375 Fi
Mercury szines szlercd monitor 34 800 Fu
Video frame grabber 28 960 Ft

S YHS CGenlock BE 600 Fr

137 DS0D0D bemer | doboz 750 Fu

A fenti darak az AFA-t is tartalmazzik!
Visdrlds esetén haszndlt szamitogépét
beszamitjuk!

Olcso, hasznalt szamitogépek
(Spectrum, C64, C128, Amiga sth.)
monitorok, printerek stbh. adisvétele.
Cim: Ferenciek tere 4-8. 1. em.
(Felszabadulis tér)

Telefon: 117-3877
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egyedi kéréseket is

rendelhetd rivid szallitasi iddre
{max, 10 nap)
AS90 20MB harddisk 53 900 Fi
40 MB harddisk A2000-hez 91 955 Fi
- XT kartya AS00-hoz (KCS Power PC board)
49 900 F1
Kepdigitalizalo {Frame Grabber) 22 655 Fi
- MONO hangdigimalizild 2694 Fr
MID interface software:-rel 3635 Fi
Action Replay AS00-hoz 10000 Fi
AS520 RF modulator 3700 Fi

---------------- >
100 FORINT
Azt gralaliate

m&&m Johot falbasailis.
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Ezzel a jatékkal kiélhetjik stratégiai hajlamain-
kat. Aki pedig a tarsasjatékokat szereti, szintén
kedvére lelhet benne.

A tabla a vilAgtérképet Abrdzolja, 42 teriletre
osztva. A jatéknak tobbféle killonbdzd célja lehet,
a jaték tipusatol fiiggden.

Maga a jaték (gy van kialakitva, hogy elvileg az
asztalon, tablaval, dobokockaval és szerencsekar-
tydval is jatszhatndnk, csakhogy a program szol-
galtatdsai miatt igy élvezetesebb. 2...6 személy
jatszhatja. Ha tobb jatékost valasztunk, mint aha-
nyan vagyunk, a gép a tobbi helyett jatszik, gy
akar egyedill is jatszhatunk hatan. Ha csak keét
jAtékossal jatszunk, lehetiség van Ogynevezett
semleges szereplire is, aki csak létezik és szaporo-
dik. nem aktiv. Az aktiv szerepldk lehetoség szerint
tamadjak egymast és amellett, hogy a sajat céljaik-
nak igyekeznek eleget tenni, a masiknak is artanak.

Shot dowie

)

Ennek segitségével tudunk 0 jatékot kezdeni,
allast elmenteni vagy visszatolteni, illetve a prog-
rambdl kilépni. A kilépés a Power-On Self-Test elja-
rast hivia meg.

Valasszunk uj jatékot! Ekkor informalhatjuk a
programot a létszamunkrdl és neviinkrdl, Az embe-
ri jatékosoknal valasszunk a Human-t, a plusz jaté-
kosok esetében hatarozhatunk arrdl, hogy a prog-
ram mennyire legyen okes (Easy/Standard/Good
Computer), Ha valamennyi jatékosrdl esett mar

sz6, még el kell dontenink, milyen jatéktipust jat-
SZunk

Az 0sszes tipusban kozos, hogy 35—35 hadse-
regiink van, &5 ezeket osszesen 42 teriiletre kell
szétosztani.

Design your own type of game: Allitsuk dssze a
{6 parametereket:
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Country: Csak a rovid jatéknal van értelme. Az
US rovid jaték esetén megegyezés szerinti szami
féhadiszallast kell elfoglaini a gyGzelemhez, A UK
rovid jatéknal az egyes jatékosoknak mas-mas kia-
dott feladatnak kell eleget tenniik, hogy gyfzzenek
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{pl. feglaljon el 24 orszégot; foglalja el Dél-Amerikat
és Ausztrdliat; stb.) Az éppen soron lévd jatékos a
képernyd jobb oldalan levé RISk felirati kartyara
klikkelve megtudja, hogy mi a feladata (UK), Ill,
hogy hogyan Allunk a fihadiszallasokkal (US).

Length: Ha rovid (Short), lasd Country. Ha hosz-
sztl (Long), el kell pusziitani az Gsszes ellenséges
hadsereget.

Initial Setup: Ha kézi, az ires térképen kezdjik
a hadak elhelyezését, ha automatikus, a program
elhelyezi az elsd 42 sereget.

Special Setup: Ha On, az dsszes sereget a prog-
ram rakja fel a térképre, mig ha Off, az Initial Setup
donti el ennek a modjat:

Exchange: A kartyak bevaltasanak modja. Ha
rigzitett (Fixed), az egyes kartyatercekért mindig
ugyanannyi hadsereget kapunk, mig ha novekvl
(Increasing), minden egyes bevaltaskor néggyel
novekszik az érték. (Nem biztos, hogy jo minél
hamarabb valtani.)

UK full game:

Country = English
Length = Full

Initial Setup = Automatic
Special Setup = Off
Exchange = Fixed

Us full game:

Country = American
Length = Full

Initial Setup = Manual
Special Setup = Off
Exchange = Increasing
UK short game:
Country = English
Length = Short

Initial Setup = Automatic
Special Setup = Off
Exchange = Fixed

US short game:
Country = American
Length = Short

Initial Setup = Manual
Special Setup = Off
Exchange = Increasing

Ha mind a 35 hadseregiink felkeriilt a térképre,
kezdbdhet a harc. A térképen szinek jelzik, hogy
kinek a fennhattsaga alatt van az adott orszag, a
benne lévd szam az ott-tartdzkodo seregek szama.
A harc altalanos szabdlya, hogy csak szomszédos
orszagot lehet megtamadni (a kontinensek kozott
a sromszédossagot szaggatott vonalak jelzik).
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Olyan orszag nem tAmadhat, ahol csak egy hadse-
reg van,-hiszen a timadas célja, hogy a megtama-
dott orszagot elfoglaljuk, akkor pedig nem maradna
a tamadd orszagban sereg. A tamadas eredmé-
nyességét kockadobas donti el. A tamado fel egy-
gyel kevesebb kockat dobhat, mint ahany hadse-
regoel thmad, de legfeljebb harmat. A megtamadott
1él annyi kockat dobhat, amennyi hadserege van az
adott orszagban, de legfeljebb kettGl A tamado fel
kockai pirosak, a megtamadottél kékek.

A dobés értékelése:

Az tsszes kocka kozll a legerdsebb kiiti a ma-
sik fél legerfsebbiét, és ezzel annak egy hadsere-
gét. Két egyforma kocka koziil a megtamadott félé
az erGsebb. Ez a szekvencia folytatodik, mig az
egyik félnek nem marad kockaja. (Termeszetesen
ez csak az elmélet, a kockak nem tinnek el, csak
a seregek). Ha a megtamadott orszagbol elfogytak
a hadak. a tamado fél eltzdnli azt. Legalabb annyi
seregoel at kell menni az elfoglalt orszagba, ahany
kockaval dobtunk, de az anyaorszagban maradnia
kel legalabb eqy seregnek.

Meneatek

A jaték menetekben folyik. Egy menetben tet-
szés szerinti szamd lépést tehetlink (ha van mivel).
Amikor rank keriil a sor — kezdGdik a menet —, az
elfoglalt orszagok szdma szerint kapunk bonus se-
regeket (orszagok szama osziva harommal, de leg-
alabb harom). Az elfoglait kontinensek szerint is
kapunk bonus sereget. Eszak-Amerika: 5 (Alaska,
Northwest Temritory, Greenland, Alberta, Ontario,
Quebec, Western United States, Eastern United
States, Central America), Dél-Amerika: 2 (Venezue-
la, Peru, Brazil, Argentina), Afrika: 3 (North Africa,
Egypt, East Africa, Congo, South Africa, Madagas-
car), Azsia: 7 (Ural, Siberia, Yakutsk, Kamchatka,
Irkutsk, Mongolia, Japan, China, Afghanistan,
Middle East, India, Siam), Eurdpa: 5 (lceland, Scan-
dinavia, Ukraine, Great Britain, Northern Europe,
Western Europe. Southern Europe), Ausztralia: 2
{Indonesia, New Guinea, Western Australia, Eastern
Australia).

Ha végeztink egy menettel &s legalabb egyszer
megtamadtunk valakit, kapunk egy RISK Kartyat.
A kartyak altalaban két részbl alinak. A felsd ré-
sziikdn egy dbra van, ami lehet tizérség (artillery),
gyalogsag (infantry) vagy lovassag (cavalry). Ha-
rom egyforma vagy harom kulonbozd abrajo kartya
alkot egy tercet (set). Az alsd részukon a negyven-
két terilet egyikének a rajza van. Ez a kartyak
bevaltasanal bir jelentdséggel. Ha dsszegyllt egy
terciink, a kdvetkezd menet elején vagy kartyak
rablasakor bevélthatjuk azt. Ha legalabb 5 kar-
tyank van, akkor kotelezd a bevaltas,

A tiizérterc 4, a gyalogosterc 6, a lovasterc 8, a
vegyes terc 10 bonus sereget jelent nekiink. Ha a
kartya alst részén lévd terulet a birtokunkban van,
azon a terlleten plusz két bonus sereget kapunk.

Vannak joker kdrtyak, ezeken egyik terulet abra-
ja sincs (nem kapunk plusz kél sereget), viszont
mindenhova stimmelnek, ugyanis mindharem (kar-
tyan divatos) fegyvernem képviselteti magat rajta,

A Play meni

o ,

A Play menii felsd része a lépéseink menetét
vezerli.

New Attack esetén meg kell mondanunk, melyik
orszagh6l melyik orszagot timadjuk meg. A Repeat
Attack akkor hasznalatos, ha a legutGbbi tAmada-
sunkat meg akarjuk ismételni. A Show Cards segit-
ségével megnézhetjlik, mi van a keziinkben.

A Free Move arra jo, hogy egy orszagbdl atcso-
portositsuk a szomszédosba a hadainkat. Normalis
esetben ezt automatikusan kéveti az End Tum vég-
rehajtasa is!

Az End Turn zarja a menetet. Ha megtamadtunk
valakit a menet soran, kapunk egy RISK kartyat.

A kiizépsd rész személyre sz0l6 egyszerisitése-
ket tartaimaz. Azért szemeélyre sz6l6, mert minden-
ki egymastal figgetieniil bedllithatja ezeket az érté-
keket. A Continuous Attack arra jo. hogy amig nem
#llunk vesztésre, a program automatikusan folytat-
ja a tAmadast, nem kell mindig a Repeat Afttack
meniielernre klikkelnink. A Do or Die Attack akkor
is folytatja a tAmaddast, ha vesztésre allunk,

A menii alsd része nagyban befolyasolja a jaték
menetét. Az Extend Game a Short jatékbol Full-ba
valt, mig az End Game lezarja az aktualis jatékot,
értékel &s utana csak a Files menit tudjuk hasznal-
ni.

Informaciokat nyerhetiink vele a tobbiekrdl (és
magunkrél). A Battles egy kis statisztika. Ha valaki
elégoé ismeri a nagy szamok torvényet, esetleg le
lud beldile vonni némi kovetkeztetést a jovre nez-
ve. A Territories az egyes jatékosok birtokaban
lévd teriletek, kontinensek és seregek szamat irja
ki. A Cards hasonlOképpen a kézben tartott kartyak
szamardl informal.

TFiles

oy

A Variants menii

“Vagiants

]-J_ou Excharnga Faca
Suppl ED!{L nes

Ar g ik

At cack Advant agea
onsarder  Adivant aee

Itt allithatok be a jaték menetét eléggé befolya-
5000 tényezik. Ezek mindenkire vonatkoznak. Low
Exchange Rate: A jaték tipusanal leirt Increasing
Exchange esetén valaszthatd; olyan tipusi marad
a kartyabevaltas, de nem emelkedik a bonus sere-
gek szama. Supply Lines: A Free Move ulasitas
végtelen sokszor végrehajthatd anélkiil, hogy azt
automatikusan kovetné az End Turn. Armi Limit:
Az egyik orszagban tarthatd seregek maximalis
szama. Nekem nem tint Ggy, mintha ez a funkcio
korrektul mikodott volna. Attack Adventape:
Egyes tamadasoknal érdeklddik a program, hogy
akarunk-e még egyszer dobni a leggyengébb koc-
kankkal (Murphy szerint ilyenkor csak még gyen-
gebb lesz). Commander Adventage: Ennek hatasa-
ra minden menet elején mindaddig kérdezi az egyes
tamadasoknal a program, hogy akarunk-e a Com-
mander Adventage lehetoségével élni, amig egy-
szer azt nem mondjuk, hogy igen. Ekkor a leggyen-
gébb kockankat kicseréli hatosra. Ha ez megtor-
tént, abban a menetben mar tbbszor nem fog.
Vigyazat! Akkor is kérdezi, ha semmi szikség ra.
Sajnos nem hatasos akkor, ha az ellenségnek is
hatosa van, ugyanis — mint mar emlitettem — az
egyforma kockak kozul a megtamadott felé az erd-
sebb.

Change Sides: Két jatékos kicseréli seregeit, te-
rileteit stb. Cheat: Csalds. Tetszéslink szerint at-
szinezhetjik a térképet. A szamok maradnak. So-
und: Hang ki/be kapcsolasa. Fast Game: Nem var
az uzenetek elolvasasara, gyorsan halad tovabb a
program. Automatic Dice: Nem kérdezi, hogy hany
kockaval akarunk dobni, mindig a lehetd legtobb az
alapértelmezés. Change Colours: Ha nem tetszik az
a szin, amit a program kiosztott nekiink, megval-
toztathatjuk.

Jo szbrakozast! -fb-




North & South

Van ember, aki ne hallott voina eddigi tanulma-
nyai sordn az északiak és déliek harcardl 7 Bar, aki
éppen beteg volt azokon a torténelemorakon, ame-
lyeken ezzel a témaval foglalkoztak, azoknak is
rengeteg TV film alit rendelkezésiikre, hogy megis-
merkedhessenek a déliek kegyetlenségeivel. Ebbdl
elég egyértelmilen kideriilt, hogy a késdbbiek soran
leladatunk az északi csapatok gydzelemre vitele,
barmi aron. Ez a _barmi aron” kicsit ugyan erds,
mivel a jaték sordn osszesen 5-6 miveletre korla-
tozddik tevékenységink, ennek ellenére, aki azt
hiszi, hogy igy egy jaték csak rovid ideig nyajthat

Odvizitik minden olvasot, aki nem kap kiiitést,
ha egy olyan programmal talalkozik, amely dre-
gebb 2-3 honapnal. Sokan valdsziniileg ezt a ro-
vatot egy kézlegyintéssel fogjak elintézni, vagy
egyszeriien csak tovahbiapoznak. Ennek elleng-
re ugy gondolom, hogy egyre tibb és tiibb fiatal
vesz maganak szamitdgépet, és rengeteg C64
tulajdonos dint a tovébhlépés mellett. Ok renge-
teg nagyszerii, de jo programrdl maradnak le,
mivel a halalmas program-ddmping mellett, az
Loregekkel” nem foglalkozik senki. Miattuk kel-
tettiik életre ezt a kis mellékletet, hiszen azl a
sok gylngyszemel, amit a '89—'90-es év hozoli,
kar lenne elfelejleni. SGt, mire a havi egy-két
programbemutatoval a 91-es évhez ériink, ad-
digra mar éppen "92-t irunk, dgyhogy valdszinii-
leg ez a rovat — ha csak ezen milik —, Grok életii
lehet.

Kis bevezetim alatamasztasaul, alljon itt ta-
lan a legjobb példa. Bar a Nort & South-ot renge-

kellemes id6toltést, hatalmasat téved! liven jol si-
kerilt, minimalis stratégiat igényld, fantasztikusan
eltalalt grafikaval és hanghatasokkal elkészitett
programmal —"91 ide vagy oda — nem talalkoztunk,
Sajnos az osszes dicserd jelzit csak az Amigasok

tegen ismerik, mégis : ha egy 4j Amiga tulajdonos
érdeklddik, hogy milyen programot érdemes fal-
vennie, szamtalan uj anyagot ajanlunk neki. Ezek
kiziitt szerepeinek a legjobb repiiligép-szimulé-
torok, de az F/A 18 Interceptor valosziniileg nem.
Megtalaljuk a hajos programok kiziil a Das Bootl-
ot, az Advanced Destroyer Simulator-t, de a nagy
sikerii Destroyer-t nem. Ujsagszerkesztik? So-
kan nem is hallottak ilyenril, pedig a Page Stre-
am egy bizonyos szintig kivala! A Page Setter-ril
nem is beszélve. Mi ezekrdl szeretnénk megem-
lékezni, és az igazsaglalanul elfelejteti, még ma
is szinvonalasnak szdmild jaték-, vagy felhasz-
nalol programokat akarjuk megismertetni, a mér
a lentiekben emlitett réteggel. Régi géptulajdo-
nosok is nyugodian bepillanthatnak ebbe a kis
mellékletbe, néha nekik is tudunk meglepetése-
ket okozni.
Akkor hat lassuk a legelsit]

mondhatjak magukénak, mivel a C64-es valtozat
igen sok kivannivalot hagy maga utan. (Plusz egy
Format utasitast). A grafikai otlet szuper! Az alko-
tok nem probaltak élethi alkotasokat késziteni,
nem akartak, hogy a képernyGn ,megelevenedje-
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nek” a figurak, ezért egy nagyszerd fogast alkal-
maztak : a karikatirastilust. (Nem tévesztendd osz-
sze egyik frontemberiink — név szerint Karika —,
tirastilusaval, mivel a kettd kozt igen nagy kilinb-
ségek talalhatok.) Probaljuk elképzelni magunkat
egy-két évvel ezelitt, amint egy Comics Gjsagba
bijva, keziinkkel a foldet csapkodva probaljuk be-
leéini magunkat szerepldink helyzetébe. Ez ennek
a jatéknak a legfdbb vardzsa. A képregényszerii-
ség. Ugy gondolom, ennyi omlengés — bar ami a
jatékot illeti, egyaltalan nem sok — elég lesz eliiszo
helyett. A lényeg tehat a kivetkezd:

Betoltés utdn, kapasbdl megprobaliak belopni
magukat a sziviinkbe az alkotok. Ezt Ugy kivanjaik
elérni, hogy otféle nyelven probalnak velink kom-
munikaini. (Taldn mondanom sem kell, hogy a ma-
gyar nem szerepe! kozottik...) Ezért azt valasszuk,
amelyik szdtdr a legkozelebb van hozzank. Egyik
sincs 7 Ne essiink kétségbe! Az ligy szempontjabol
ugyanis teljesen mindegy, miket hord dssze a gép.
Csak a jelenlegi — évszammal jeldlt — idGszak hely-
zetét tartja elénk informacio gyanant. Ez annyira
fontos, mint mondjuk a Battle Squadron-ban a pilo-
ta édesanyjanak a sziiletési helye. Az allitasi lehetd-
ségeink szerencsére nagyon egyszerdek, ugyhogy
nem is nyujtanak kulonosebb — extra— szolgaltata-
sokat.

Ezek a kivetkezdk : Az alfelét billegietd fényké-
pész feletti harom letakart negyzet, a jaték nehéz-
segére van kihatassal. Az elsb — az indian — egy
harci kialtassal adja tudtunkra jelentkezését a kiiz-
delemre. Ha ezt elfogadjuk, akkor ne csodalkoz-
zunk, ha néha teljesen véletlenszerden, csatakial-
tast hallatva visszavonul a jatéktér bal felsd része-
161, majd fistfelhfbe burkoldzva donti el, ki legyen
elhajitott tomahawkjanak aldozata. Ez nagyobb se-
regek esetén csak a katonak létszamanak meg-
csappanasat, kisebbek esetén csapatos elhaldlo-
zast von maga utan. Ugyanez vonatkozik arra a
békésen szunyokald muchacos-ra, aki a déliek dél-
nyugati erddje mellett alussza almat. Minden olyan
esetben, amikor négynel tobb hangya maszik be a
fillebe, telkel, s mérgében egy helyes kis bomba-
val ajandékozza meg az erdd tulajdonosait. Ezert
tanacsos azt elfoglalni, majd felségjelzésiinket hat-
rahagyva tovabbvonulni. Ekkor ugyanis nem okoz
tomegmeszarlast egy-egy jol iranyzott _szeretet-
csomag”.

A befogott idbjards, kiszabadulasat hatalmas
mennydorgéssel adja tudtunkra. Ekkor furcsa ma-
gatartasukrol adnak tandbizonysagol katonaink:
azon a teruleten, ahol éppen tényallas van — azaz
Zuhog az esd, vagy villamlik — nem hajlanddak
megmozdulni. Sem elvonulni onnan, sem elfoglaini
art, Kicsit furcsa ugyan a hozzaallasuk, de Mi leg-
feliebb csak Amigankat allithatjuk haditorvényszék
elé,

A harmadik valasztasl lehetdséglink, a csatak-
ban nélkiilozhetetlen utanpotias engedélyezése, Ez
nagyon nehéz és komplikait feladat. Azé az utan-
potids, aki a keleti parton |év kikitdt bitorolja. Ide
minden harmadik korben eqgy vitorlas érkezik, és a
mar oft Allomasozo csapatot megtoldja még eggyel.
Kivéve azt az esetet, amikor mar egy haromszoros-
ra novelt sereg tanyazik a teriileten. Ekkor ugyanis
dolgavégezetleniil, méis vizekre vitorlazik fregat-
tunk.

Az indian alatti tabla eldtt dlldogald driemberrel
puszta stratégidra korlatozhatjuk ténykedésiinket,
ami kb. 5 percnyl jatékot eredményez. loy ugyanis
egészen magyarosan : dog unalmas lesz a program.
A tuloldalon taldlhatd abra akkor lesz lathatd, ha
ketten probalunk egymas ellen szerencsét. Ekkor
azt tudatja veliink a kis rajz, hogy két joystick sok
a jatékhoz. Elégedjunk meg eggyel, az egérrel, a
billentyiizeten talalhatd négy nyillal, a Space-szel
és a két Shift billentylvel. (Ugyanis az .egeres”
jatékos csatait csak a billentyiizeten jatszhatja le.)
Valdszindleg nem arulunk el nagy titkot azzal, hogy
aki ez utobbi iranyitas mellett — a gép ellen — fél drai
jaték utan még haromnal tobb egész hajszalat bir-
tokol, az igazi fenomén.

Az évszam beallitasaval csak az indulasi allapo-
tokat tudjuk beallitanl. Az els6 harom évben ugyan-
is a déliek alitak jobban, mig a negyedikben az unié
kerekedett fellil.

A nehézséget a két felsd fickon tudjuk bedllitani.
Ezekre clickelve, az idétlen kozlegény, az Grmester,
vagy a szazados képét latva lesz egyértelmd allit-
gatasunk. Ha mogejuk mutatva a zaszlo lobog, mi
iranyithatjuk dket, egyébkent a gép leveszi vallunk-
rdl ezt a terhet.

Ha mar mindennel tisztaban vagyunk, mutas-
sunk a Go feliratd fényképész-taskara, és indulhat
a harc!

Katonainkat ugy tudjuk mozgasra sarkallni, ha
ramutatva az egységre, a villogd teriiletek valame-
lyikét jeldliik ki végeéljukként, Ekkor fogja magat
a sereq, és teljes létszammal — hat gyalogos, hdarom
lovas, egy agyus — atvonulnak a kiszemelt terilet-
re, felségjelzésiiket hatrahagyva. (Ez azért fontos.
mert a csak zaszloval jelolt helyeket ugyan az ellen-
ség minden nehézség nelkil elfoglalhatja, de ha
egy vasutvonal a Mi lobogoinkkal van végigtlizdel-
ve, pénzszallitmanyaink gond nélkil célhoz érnek.
Ellenkezd esetben kisebb tsszetlizés lesz a dolog-
bal.) llyenkor ugyanis, ha egy vasutvonal ket végén
levh erbditmenyl a sajatjaink birtokolnak, arany-
szallitmanyokal kuldozgetnek egymasnak nyakra-
tbre. Ezt persze altalaban az ellenség nem nézi jo
szemmel, mivel ezen Gjabb csapatokat vasarolha-
tunk. Oket, a villogd teriiletek kiziil barmelyikre
lerakhatjuk. igy — és csapattisszevonassal — tu-
dunk nagyobb seregeket létrehozni, Ezeknek a csa-
ta részben van jelentiségiik.

Tehat konfliktusokra a kovetkezd esetekben
szamithatunk :

Amennyiben egy ellenség altal bitorolt vasitvo-
nal valamelyik részét elfoglaljuk, Ggy minden szal-
litmanyat megostromolhatjuk. Ez Ggy tdrténik,
hogy legjobb katonank a vonat mellé lovagol, majd
arra felugorva megprobalja elérni az elejét, és meg-
allitani. Ebbe persze az ellenség nem nyugszik bele,
és kezdb akrobatait kiidi ellen(ink a vonat tetején
dilb harcha. Itt a parbaj okollel és késsel zajlik.

A masik eset, amikor erddit szeretnénk a ma-
gunkénak mondani. Felharsannak a riaddkiirtok, és
nekiink mdr csak arra van idénk, hogy Ben John-
son &5 Winetou keverékével megprobalunk az ud-
var végén lévd zaszloridhoz jutni. Ebben semmi
mas nem gatol minket, csak az a néhany tucat
kutya, szekér, robbantanyag és Tyson tanitvany,
akik épp erre kiricdlnak, Ha szazados ellenség+-
billentyiizet konfiguracidval képesek vagyunk erre,

akkor mi vagyunk a Gigakatonak. (De legalabbis
Mega) A zdszl6 leeresztése természetesen gydzel-
miinket jelenti, &s ha nem volt éppen védelem alatt
a helydrség, maris a miénknek mondhatjuk. Kiilon-
ben kivetkezik a jaték legérdekesebb része, a csa-
ta.

Itt egymassal szemben alinak fel a kizdd felek.
{Ki hitte volna?) A képernyd bal, illetve jobb felsd
sarkaban lathatjuk az iranyithatd egység rajzal
Ezek kozott a Shift billentyikkel valtogathatunk.
Ha az agyuval akarunk Iini— és elszor azzal akar-
junk — nyomjuk folyamatosan a tiiz/space gombot
addig, amig a felil lathatd csik el nem éri a térség-
hez viszonyitott megfeleld tavolsagot. Ez a kis esik
felel meg, a mai T—72-esek lézeres tavolsagmérd
berendezésenek. Ha meg e mivelet elbtt az agyit
nem felejtjik el a céllal szembeallitani, sokkal na-
gyobb az esélyiink a taldlatra. A lovassagot, ha
egyszer elinditottuk, nem tudjuk tibbet leallitani.
Gyorsithatunk veliik, egy kicsit megdlihatunk, de
véglegesen csak a lorol holtan leesve, vagy a kép-
ernydrdl kiszaladva allhatunk meg. Ekkor ugyanis
a tuloldalon ismét megjelend huszarok megpihen-
nek. A gyalogosokkal vigyazni kell, mert kedvenc
célpontjai az ellenség huncut lovészeinek. Velik
hatra mozogva menetoszlopba fejlidnek. igy a fel-
robbantott hidakon, vagy a kisebb réseken is at
tudnak bajni. A hidakon azonban igy ne probaljunk
tizelni, mivel azonnal tamado alakzatot vesznek
fel, s igy, altalaban a jobb, és bal szamy erds
vizbefllasnak lesz kitéve. (Ez a lovassagra is jel-
lemzd!) Itt — egészen kivételesen — a szokasostdl
eltéren —, az nyer, aki végll életben marad. Aki
nagyon rosszul all, az visszavonulhat, de ez a gya-
vak jellemzGje ligyanis eldfordult mar, hogy
eqgyetlen gyalogossal rtottam ki harom lovast, és
ot gyalogost.)

Ezt a csodalatos szerzemeényt mindenkinek
ajanlhatom 7—77 éves korig, fidnak, lanynak, papa-
nak, mamanak, egyszoval mindenkinek, aki él és
mozog! (Még Neked is, aki fintorogva, bargyG mo-
solygdssal olvasod e kétéves program leirdsét, de
nem tudtad, hogy a varfoglalasnal lehet kést is
dobni!) Kinek nem inge.., Csak ennyit akartam
kedvesinaldnak ! A jovd honapban, veled, ugyanitt!
Hella!

Tddor

AMIGA C-64
EHTEKELES 24 6810
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Mélyen tisztelt szamitogep driltek!

Oromme! idvozollek ismét benneteket nélkiilo-
2ésekkel és szenvedésekkel teli hosszi hdnap utan
a lev. rov. hasdabjain! Nem kétlem, nem volt kiinnyil
elviselni azt a fajdalmat, amit az aprilisi rovat hianya
és a megvigasztalasotokra koltdtt versike okozott,
de biztos vagyok benne, hogy tuléltétek ezeket a
katasztrofakat — hiszen koztudomasu, hogy a 52a8-
mitbgépesek nem mindennapi szivossagat meég
egy skorpit is megirigyelhetné.

Ami az elmilt iddszak levéltermését illeti: azt
hiszem, nem panaszkodhatok. Eleinte még elég
lagymatagon, kettesével, harmasdval szallingdztak
az iromanyok, am middn szokasos husveli londoni
vakaciomrol hazatérve az irdasztalomon tornyosu-
16 tobb tucatnyi levelet megpillantottam, egy kicsit
hatrahfkdltem... A boritékok felbontasat megeldzd
ovintézkedéseim utan (atvilagitas, rontgentelvétel,
vegyl analizis) meglepetien tapasztaltam, hogy
egyik sem rejt iddzitett vagy tépésre reagald robba-
ndszerkezetet, gyilkos mardsi pokot, azonnal olé
ideggazt, vagy szerény személyemnek csomagolt,
személyesen elkészitett végterméket) ezeket csak
azért irom, hogy adjam az dtleteket az elvetemiil-
tebbeknek). Dobbenetern pedig a tetdfokdra ha-
gott, amikor elolvastam az irdsokat: mindentitt po-
zitiv kritikék, dicsaitd jelzik, st helyenként még a
lev. rov. dicsérete is! Utdlag azonban rajottem,
hogy mégsem olyan nagy az Grom. Mit fogok én
most betenni a rovatba? Arrdl nem irhatok oldala-
kon keresztiil, hogy kinek mi tetszett, és hogy
mennyire orildk annak, hogy 6 ennyire Grill ne-
kink... Ahogy az elGzb szamokban mar eimond-
tam, én Ggy képzeltem el a rovatol, hogy az
50-50%-0s oOtvozete lesz a komoly, érdekes té-
maknak és az Oriiltségeknek. Mig az elsd szamba
azonban szinte csak poénkod6 irdsok érkeztek,
most szinte teljesen kihaltak ezek a levelek. Ma-
gyarul, atestiink a |6 talso oldaldra. Reméljik, hogy
a kiv. szdmokra azért végre sikeriil .meghoditani®
mindkét tdbort. Természetesen tovabbra is érve-
nyes a legjobb levelek irGinak szdlo ajanlatunk —
poszter v. 10 doboz diszk, de ezt csak megfeleld
szinvonal esetében garantalhatjuk.

No, de nem akarlak tovabb untatni titeket ires
fecsegésemmel (gondolom, most sokan kérdezik:
minek irok akkor egyéltaldn a rovatba) s ratérek
végre a levelekre. Mint méar emlitettem, az irasok
tibbsége pozitiv hangvételd volt, &m mivel kozis-
merten szerények vagyunk, ezért ezekbdl csak

mértékkel (azaz minden 2-ik s26 utan) fogok idéz-
getni.

Eldszir term. a komolyabb irdsokat nézzik, és
a rov. 2-ik részében kovetkezzenek a hiilyeségek,
(agyhogy aki csak azokra kivancsi, rigton ugor-
hat).

Kovacs Lajos mezdtar olvasdnk irja, hogy: a
masik dtletern az, hogy laldn nem volt a legjobb
otlet a Programkiildd Szolg.-nak rekldmot biztosita-
m, hisz egy mdsik Ujsag példdiabdl mdr Idthatd,
hogy az altaluk kindlt szolgaltatds bizony efég
probiémas, és féid, hogy a ti lev. rovatotok is eldbb-
utdbl a Load Error-ral 52000 okfeitések fdrumadva
valik, Tudom, hogy minden fiérre szikség van, de
ennyire ?

A kérdéssel kapcsolatban egy tévhitet szeret-
nék azonnal eloszlatni. Félreériések elkerilése vé-
gett az djsdgnak az ég adta semmi koze a P. Sz.
munkajahoz, azon kivill, hogy a Tarsasag fizetett
hirdetését kozaljiik — ugyanigy, mint mas intézmé-
nyek hirdetéseit. Ezért, ha barmiféle kérdésetek,
eszrevételetek, reklamaciotok van a szolgalattal
kapcsolatban, azt ne nekiink irjatok meg, hanem
nekik, s biztos vagyok benne, hogy ott kdzvetlendl
megkapjatok a valaszt.

Amint a levelek kozott csemegézgetek, egyszer
csak azon akad meg a szemem, hogy egy ndnemi
olvasd levelét tartom a kezeim kibzdtt. Mondanom
sem kell, hogy arcomra, melyet mind ez ideig a
myugalom vondsai simitottak, hirtelen par perces
dobbenet (it ki. Middn felocsidtam végre, sietve
bontottam fel a boritékot, s bar lelkesedésem vala-
melyest lelanyhult annak a szomorl ténynek ki-
vetkeztében, hogy az illetd hilgy mar nem hajadon,
mégsem tudtam megalini, hogy ne idézzek.

Kikérem magamnak! lgenis vannak nonemd ol-
vasditok ! It vagyok pl. én. Egyeébkeént sziasziok...
Jdtékkal egyeldre mines problémam, mert csak egy
hete vettiik az Amigat, és beleakadtam a Populous-
ba... A lap tetszik, az dr is redfis és a tartalomra sem
lehet panasz. Ne aggddiatok, a kornyék djsdgosal
moderdlva lesznek a CM érdekében... Sok sikert!

Bea
Es az utdirat: ['®® CM

Kedves Beatrix!

ElGszor is engedd meg, hogy az egész férfistab
maximalis hodolatat kiildjem és kifejezzem a folatti
keserdséginket, hogy mér elkitelezted magad egy
életre hil tarsad mellett. Csodas dolog bizony, ha
manapsag, az érzelmek nélkiili, zord vilagban két
&rz0 sziv egymasra taldl, s a hazassag kotelékével
szentesitik szerelmiiket.

...DE mondd, nem volt elhamarkodott egy kicsit
a boldogftd igen kimonddsa, még mieldtt megis-
merted volna szerkesztségiink tagjait ? Na jo, in-
kabb nem mondok tobbet, mivel egyelfre még nem

vagyunk felkészulve a féltékeny ferjek dihddt ta-
madasainak elharitasara. Arra az esetre azonban,
ha netin van néhany hajadon bardtnod, aki érdek-
lodik feldlink, kozolném szerkesztbink par tulaj-
donsagat — kilonos tekintettel ram.

Szerkesztd és ind gardank valamennyi tagja 20
év korili himnem( egyén, és mondanom sem kell,
hogy hihetetlen intelligenciankhoz és az azzal vetél-
kedd testi efinkhGz mar csak szerénységiink mér-
hetd. Mivel a fenti tulajdonsagok leginkabb ram
érvényesek, ezért a tobbiekre (utdlagos engedel-
mikkel) most nem fecsérelek tobb s2dt.

Tehat. Naponta 3 10 tesztet szoktam Kitditeni.
A reggeli tesztek eddigi atlagértéke 193, a délieké
235 s este, nyilvan a faradiség kovetkeztében néha
csak 180-at tudok elérni. Testedzéseim sordn 575
kg-gal végzem a fekvenyomast, de, mivel ilyenkor
nem marad tobb siily a teremben, rendszerint még
a 127 kg-os takaritondt fs railtetem a ridra.

Végiil par adatomn a legutdbbi méréseim alapjan:

Bicepsz ker. ellazitott allapotban: 71 cm

Bicepsz megfeszitett allapotban: 99 cm

Magassag: 202 cm

Sily: 120 kg

Hossz: ... azért mindent nem kotok az orrotokra,
kis kivancsiak!

Mas. Pdr olvasénk azt reklamdlta, hogy miért
vannak az Gjsagban fekete-fehér képek is. Idézet
Streit Janos békéscsabal olvasonk levelébdl;

A képek jok, de nem tudom, miért vdltottak itt-
oit fekete-fehérre, pedig az Elvirdt jobban élveziem
volna szinesben,

Nos, a valasz igen egyszeril &s tomaér: barmeny-
nyire hihetetieniil hangzik, a CM egyelire nincs
abban az anyagi helyzetben, hogy az 0sszes lap
szines legyen. (Egyébként az Elvirdt én is jobban
élveztem volna szinesben).

Eqy erzékeny lelki olvasonktol bész megrovast
kaptam. Tisztelt Baki Adédm bp-i olvastnk ira,
hogy:

A cikkek fok, a demo roval nagyszerd, de taldn
Berr dmak (igen, neked!) nem kellene lenézni eny-
nyire a kedves olvasdkat Pl a Beast2. fefrdsban,
amikor ilyeneket (fiirkdisz, hogy a gyengébb ideg-
zetd Amigasok jobb, ha elfordulnak sth. Az se drta-
na, ha nem akarnad mindig kinyimi a levélirdkat,
mert akkor nem lesz, aki elffizet. Jdzsef tr semmi
olyat nem mondott a tippjel kozott, ami veszélyez-
fetné az életedet (ez igaz, de a levél egésze majd-
nem a sirba taszitott) Te wiszont csak olyat mond-
il irtdl firkaftal vagy ahogy akarod, aminek a
hatdsdra a tiszleff levelird azonnal koporsdba kofto-
Zott volna. Ez még akkor sem fd, ha viccnek szan-
{ad! Megrendeitem a CM-et egy fél évre, de mdar
gldre félek, nekem mifyen megddglési mddszert
fogsz adnleni

Kedves Adam!

Remélem megbocsdjtasz, amiért le merészelte-
lek tegezni. Bocsanat Kritikadrol a kovetkezd a
véleményem. Szerintem azoknak, akik komolyan
veszik szavaimat, megsértodnek a valaszaimon, s
ugy érzik, lenézem Bket, egyszerien nincs humor-
érzékik. (Gondolom, most megsértettelek, Ggy-
hogy bocsanatodat kérem.) Ezzel term. nem azt
akarom mondani, hogy csak azokat tartom ,vicces
fickok™-nak, akik magukat a fotelben hatradobva,
virds fejjel hahotdznak a poénjaimon (bar kétség-
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ompute

telen, hogy ezeket az embereket kilénésen nagyra
becsiilom), hanem azi, hogy az intelligenciaval szo-
ros Gsszefilggésben 1évD humorérzék egyik legfon-
tosabhb kritériuma az, hogy el tudjuk donteni: mi az,
ami véresen komolyan, sérth, megalazd szandek-
kal irdnyul ellenink, és mi az, ami csak a poénko-
dés céljait szolgdlja. Tehat azok az érzékeny lelki
olvasok, akik Ggy érzik, hogy tiszia lelkiikbe tapo-
sok, vagy emberi mivoltukban aldzom meg Gket, ha
konyhakéssel fenyegetGzom, s, ha renddrviccek
mesélése helyett egy kis épitd jelleg ginnyal és
cinizmussal probalok humort csempészni a roval-
ba, jobban teszik, ha nem olvassak tibbé a rov.-ot.
Mert én bizony nem fogok valtoztatni a stilusomon.
(Remélem, ez elég kemény volt.) S ez nem azért
van, mert lenézem az olvastkat — ha ez igy lenne,
nem vallaltam volna el a rov.-ot, hanem, mert igy
érzem, ilyen stilusban sokkal szinesebbé, érdeke-
sebbé lehet tenni az irast.

Ami pedig a Beastll-bdl vett mondatomnat illeti,
az valahogy igy hangzott: A filmszerd kezdés. . .
valdsdgoal sokkold hatast tesz a nézdre, igy a
gyengébb idegzetd Amigasok jobban teszik, ha el-
fordulnak a képemnyGtl és befogjak a fiiliiket.”
Nos, ha valaki még ebben is sértd jellegl kijelenté-
seket vél felledezni, az assa el magat j0 mélyre
Karamoon, vagy Mordor sivar fGldiébe, és ne masz-
szon eld onnan soha tobbé...

UI. Ja igen, majdnem elfelejtettem bocsanatot
kérni. Bocsanat.

Szerencsére azért pozitiv kritikak is érkeztek, de
mivel koztudomasilag szerény ember hirében al-
lok, ezért ezeknek csak 99,999%-at fogom bemu-
tatni. Na jo, egy fene, megelégszem 50%-kal. Még
£z is sok 71 Akkor legalabb 2 levélbdl had idézzek!

Barath Endre ajkal olvasénk ezt irja:

Hellg Berr! (+r)

Az ididta beceneved elflenére gy gondolom, elég
normadlis fickd vagy. A CM levelezési rovaldbdl ko-
vetkeztettemn erre... Na, ez nekem nagyon fetszett
(mdrmint az ujsdg), és fehet, hogy jo sokat fogok
imi. Ha megunod, csak gyird ossze és hajitsd a
sremeteskosdrba, Eidbb azért érdemes letépni azt
a sarkdt, amefyikben az itésérzékeld dramkort el-
reftettem... azt nem drom el melyik az, hehe, ha
rosszat tépsz le, meghalsz... — a problémat elég
kiinnyen oldottam meg: a szomszéd nénivel bon-
tattam fel a boritékot — szegénynek szép, meghatd
temetése volt... Es még egy kis idézet. Eldszor is
orrbaszdiba megdicsérem az djsdgot, aminek nulla-
dik szdma (1990/1) itt van eldttem. Tok jo! Az I
szam még fobb, fdleg a legelejién a Spectrum felirat
tetszik. (Na, most robban a levelern 21} Ha még it
vagy, bocsdss meg nekem, de én még a Spectru-
mot is tartom valamire... ha egy lapnyi helyet adna-
fok az Enterprise-nek és a boritdn is feltlinfetnétek
ez, mindjdrt tibben vennék az djsdgot.

Most pedig egy C64 tulajdonos, nevezetesen
Kozma Zoltan levele: .Kedvess Berr! Ugy ldtom a
lev. rov. alapfdn, hogy kitiing humornak drvendesz.
JO sziveged van, bdr néha egy kicsit erds, (de
nekem nagyon fetszelt)... Szerintem a Sinclair-t
nyugodtan ki lehetne efteni az ujsaghdl, nekik hi-
ven elég a SPV."

Matrai Csaba, egy IBM tulajdonos pedig igy Ir:
Sajnos a PC-kre irt jdtékok lefrdsdval egyetien df-
sdg sem foglatkozik kildnosebben (a CM-en kivii)

5 éppen ezért novelni kéne a cimiapon is felolt IBM
Jdtékok bemutatdsat, s akkor igaz lenne a tabidzat:

Grafika: 10

Hangulat: 10

Osszhatds: 10

Na, ezekre most mit irjak ? A dicséreteket term.
halasan kisziinom, de mi lesz a tobbivel ? A spect-
rumosoknak kevés a Spectrum rovat, a C64-esek
szerint nem kell egyaltalan Sinclair, viszont tobb
C64 kell, az IBM-esek szerint til sok az Amiga, CG4
s kevés az IBM, az Enterprise tulajdonosok pedig
EP programokat vamak.

Nos, annak, hogy a CM-ben az Amiga és C64
dominal, az az egyszeri oka, hogy ezekre a gépek-
re kapjuk meg a legtiibb programat. Es hazudnék,
ha letagadnam, hogy a CM elsGsorban e két gépti-
pus tulajdonosaihoz szol.

Sajnos az (jsagunk oldalszama véges, és ezért,
még, ha akarnink sem tudnank sokkal tobb helyet
szoritani a tobbi gépnek, kildonben kdnnyen abba
a hibaba eshetnénk, hogy a végén mar mindenrdl
irni akarnank, és mégsem irnank semmirdl — annyi-
ra felaprozodnanak az altalunk kozolt informacidk.
Ezért csak abban az esetben fogjuk teljesiteni a
kéréseket, ha tovabb fog bviilni a CM par oldallal.
Annyit azonban megigérek, hogy a kozeljoviben a
leirasokban megprobaljuk értékelni a programokat
mas gepekre is — természelesen csak akkor, ha
rendelkeziink a megfeleld verzidval.

Es még par kérdés, melyek végre-valahdra
konkrétan jatékokkal, ill. hardware témaval kap-
csolatosak.

Hauser Zoltan bp-i olvasonk kérdezi:

A Steel Thunder c. tank szimwidtor fétezik-e Ami-
gdn? j
Sajnos nem, és varhatdan a kozeljovdben nem
is szamithatunk ra. Ellenben a program a létezd
legjobb C64 tank szimuldtor.

Az Mi ABRAMS Tank Platoon jobb-e a Team
Jankee-nédl ?

Nos, nehéz a valasz, ugyanis a két programot
nem lehet igazan Gsszehasoniitani, Mig az elsf egy
telies szimuldtor, a 2. tul. képpen egy stratégiai
jaték — szim. részekkel kiegészilve.

fgaz-e a rémhir, hogy a Lotus Esp. Turbo csak
egy megdn mikodik ?

Igaz. ES arzok a szamitogép tulajdonosok, akik
versenyzdszellemiiktdl megszallva napokat, hete-
ket thltdttek el a jatékkal, kétségbeesetten rangat-
va a Joystick-et ill. a maradvanyait s km hosszu
atkokat szdrva a programozokra, engedjenek meg
egy tippet (persze valoszind, mar sokat rajittek a
cselre, Ggyhogy nem biztos, hogy djat mondok): Ha
a lemezetekre felvesztek egy File-copyt, akkor
jatszva bsszedllitgathatjatok a tobb mint 30 palya
kizill a szamotokra legmegfeleldbbeket. ..

Kiss Sandor gyliri olvasénk irfa az Airborne Ran-
gerrel kapcs.-ban:

Szdval, a palya elefén (lehet az barmelyik palya)
ledobom a replildvel a 3 segélycsomagot és... 6s...
és KESZ! Nincs tovdbb. 0 pont! Meghallam !

Sanyi! A joysickon talalhatd egy, vagy két piros
gomb. Ha ezeket haromszor megnyomaod, akkor a
gép kidobja a 3 segélycsomagot. No marmost. Ha
ezek utin megnyomod még egyszer a gombot,
akkor a gép kidobja a fGszerepldt is, akit ezek utan
mar iranyithatsz. Sok sikert!!!

Végiil pedig egy |BM tulajdonos — Csesznegi
Laszlb kiskunhalasi olvasonk kérdése:

Hercules (monochrom) monitort lehet-e EGA
vagy VGA color kdrtydval uzemeltetni dgy, hogy
ezdltal az EGA/VGA programokatl is haszndihas-
sam ?

Sajnos nem valdszind, hogy tudod csatlakoztat-
ni a Hercules monitort az EGA vagy VGA kértyahoz,
mivel a monitornak Osszetett (composit) video be-
menete van, a kartyak kimenete viszont kiilon adja
ki a szinkron és RGB jeleket. A jelcsomag video jellé
alakitasa viszonylag bonyolult aramkort igényel,
de, ha sikeriil ezt dsszehozni, akkor van esélyed a
programok hasznalatara (ezek a kartyak tobbnyire
tudjék szimulalni a CGA iizemmodot). Egyébként a
VGA monochrom monitor nem sokkal dragdbb a
Hercules-nél, és ezzel tokéletesen hasznalhatod a
kartyakat.

Természetesen ebben a hénapban is érkeztek
olyan tartalmil irisok, amelyek felbolygattak békés
hétkiznapjaimat s legjobb esetben rahgésre, a
legrosszabban viszont ruhdm megszaggatasara, és
kétségbeesett jajgatsra késztettek. Nagy bana-
tomra azonban olyan .nivas” levél nem érkezett,
mint a marc. szamban bemutatott, ezért ebben a
hénapban nem lesz leggydkérebb levél” dij.

ATHY soft becenevil balatonfaldvar levélironk
igy kezdi iromanyat:

Helig Bie)rrr!

Erdekes a milvészneved. Biztosan gy ragadt
rdd, hogy egy-két szerencsélien jdrokeld ar ulcan
meglatva téged ,brir...” lelkiditassal felezte kindre-
tedre vonatkozd elismerését. S te legaldbb eqgy .e”
bettf beckelesével probaltad dlcdzni szerény bdjaid
dicséretét”

Hello ATHY!

Ugy érzem, hatalmas tévhitben élsz kiilsd meg-
jelenésemme! kapcsolatban, ezért felvildgositana-
lak par mondatban, Az valdban igaz, hogy a jardke-
lék az utcan megpillantva kisebb felkidltasokkal
jelzik meglepetésiiket, de ezek kizott leggyakrab-
ban a ,hahhh...” szécska szerepel. S ez a felkidltas
annak a csodds esztétikai latvanynak szdl, amit én
képviselek.

Testi felépitésern (amelyrdl mar tajékozédhattal
a rov. eleje felé) és csodas goroghs arcélem, gesz-
tenyebarna, intelligenciat sugarzd szemeim (me-
Iyekrdl azt irta egyik életrajzirom, hogy .tizes pil-
lantasat, melybdl fennkoit intelligencia csillant, még
Bagolyszemi Pallas Athene is megirigyelhette vol-
na"), gyonydrlien ivelt sasorrom, férfias, dmde
mégis lagy ajkaim, melyek porcelanfehér fogakat
rejtenek, s herkulesi véllaimra oml6 gdndér, ébenfe-
kete hajam leirhatatlan hatast valt ki az emberek-
bél. A lanyok, nik és asszonyok csoportokba ve-
ridve, I6gd nyelvvel koslatnak utanam az utcan, és

a szolbfirtként ram akaszkodG rajongdim kovet-
keztében sokszor gondoltam mar arra, hogy elfa-
tyolozott arccal fogok az utcan kizlekedni. S attdl,
hogy részletesen ecsetelgessem bajaimat, csak
mérhetetien szerénységem tart vissza.
Udvizdl: Hahhh

Szabadi Laszlo bp-i olvasonk levelébdl idézek:

... 18, az 1991/1 szadmon kivil vannak még sza-
mok eqydllaldn, ui a levelezési rovathdl mar ezt is
értern meg azt is nem. Vildgosits fel ezekrdl oké.
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.Towmmit sem értek, kérlek vildgosits

fef!

Tisztelt Laszlo!

Nem tudom, hogy hanyadik életévedet taposod,
s idfszerii-e mar a kérdésed, de leveledbdl itéive
nagy segitségre szorulsz, ezért megteszek minden
télern telhetdt a felvilagositasod érdekében. Hidd el,
a dolog nem is olyan drdongds. Kezdjik az alapok-
nél. igy minden sokkal érthetdbb lesz.

A nevedbdl itélve valszinileg fia vagy. De biz-
tos, ami biztos, gydzid] meg rola személyesen is.
Ehhez légy szives szerezd meg az Emberi test c.
konyv 2. kotetét, Ha ez megvan, arra kérlek, tavo-
litsd el testedrl elbszir a nadragodal. Ezt legkGny-
nyebben lgy végezheted el, ha a fent emlitett ruha-
darab eliilsé részén taldlhatd flggdleges helyzetii
zippzarat fentrdl lefele mozgatod folyamatosan.
(NEM kell megijedni, egy kis gyakorlds utan menni
fog.) Ha teljesen szabadda tetted also lestrészedet,
akkor az eléd taruld latvanyt legy szives hasonlitsd
ossze a konyv 579, abrajaval (1047, old.) valamint
az 584. abraval (1059 old.). Ha megfigyelésed az
elsd abraval egyezik meg, akkor most mar biztosan
fih vagy, ha pedig a masodikkal, akkor lany. (Ha
netan mind a kettdvel latsz hasonldsagot, akkor
surgdsen forduljal orvoshoz!)

Mo, hat az alapokkal megvagyunk. Ugy érzem,
egyeldre nincs sok értelme tovabblépni, mert nem
szeretnélek Gsszezavarni. De, ha netan mégis ki-
vangsi vagy tobbre, akkor melegen ajanlom dr. Fritz
Kahn: A szerelem iskoldja c. remek miivét, amely-
nek 234, oldalatél djabb informaciokra bukkan-
hatsz. S ha netan ismét problémak addédnak — csak
irj batran!

Ja igen, egyébként djsagunk legelsd probasza-
ma 1990. nov.-ben jelent meg. A masodik — hivata-
losan az elsf szam pedig marciusban keriilt az
ljsagarusokhoz.

Csépany F. Laszlo Ozd-hbdascsépanyi olvasonk
a Csépanyi Gt 181-bél ezt irja:

Egy boris tavaszi napon koltségvetésem felfe-
sen lonkretéve megvdsadrofiam a CM elsd szamdt.
Hazatérve azonnal belemeriftem az olvasdsdba,
526p szines képek, jo szdveg, ez az eisd benyomd-
som, am ekkor szerencsétlenségemre (és a szami-
tdgépem .szeme ldttdra”) eljutotiam a levelezési
rovathoz, és elkezdiem olvasni. Elginte szorakoz-
tam rafta, de 17 dra 56 perc, 23 mp-kor efjutoft
tudatomig az a tény, hogy lenézik, lebecsméniik, sof
sértegetik szamitdgépemet, én még taltettem voina
rajta magam valahogy, de a gépem nem volt képes
meghirkdzni vele, motyogelt valamit, majd kényte-
len voltam pihentetni egy kicsit... Hogy gépem lel-
kialiapatat jobban dtérezd, leirok egy mondatot a
motyogdsabol, amit hozzdd intézett: 0, hogy a te-
héntrdgydban aszalddett szilvamagon éldskddd
kukac testén taldthato baktérivm rokonsdgaba tar-
tozd dogiégy ldbnyomdban kindtt fivin legelészd
kecskehakténum szakalabal kitulid szdrszalon lo-
go harmatcseppen is meghotrdnkozd dreg holgy

rokonsdgdba lévd kisfil szamilogepének mikropro-
cessrorahoz értd szakember se fogjon veled kezet!

Mondanom sem kell, hogy leveled hasonld ha-
tast tett rdm, mint az enyém a szamitbgepedre,
arzal a killonbséggel, hogy én valdszinlileg mara-
dandb agyi kdrosodasokat szenvedtem tdle. Az
utolsd mondat, amit még ki todtam nydgni, vala-
hogy igy hangzott:

Hogy az a j0 édes ZX spectrum klaviatirajan
mdaszkald doglégy hartyasszamyan atcsilland nap-
fényben fiirdd korcs kutyan éltskadd bolha altal
kiszivott vér szind fonnyadt almdt ragesald féreg
kidilledt szemeivel Iatott galamb irilékébe belelé-
pett macska szellentését szagolo MDF képviseld
kisértsen Almaidban &leted wvégeig, amiert ilyen
iszonyd mondatokat kell fogalmazgatnom miattad!

Anyam! Valahogy igy sikithattam fel, amint az
egyik boritékot felbontva az alairas helyen a tatai
Zolika nevét pillantottam meg. S bar a levél most
Petd nélkill késziilt el, igy is kordlbelill az eldzdhoz
hasonld szinvonal jellemezte. Nem szeretném tal-
zottan lefarasztani az olvasokat, de azért idéznék
par részletet,

Kedves atytumor pajtds! (56t palytds ()

Az elmebelegeket kildnben is a kékgolyd (ha
mdr hemzsegink, akkor hemzsegjink) utcdban
szokds kezelni... Ugye megletcik engedi, that we
too (fokéletes angolsdg) az on ailtal valasztott
hangnemben write-olfyunk.

The nyuszpéipor number twos appearance is azi
hiszem legjobb, ha megtetcik sajdt szemdleg fo
see) Ha még nem emiftettem-titk voina az egész
lettert fiyen karcs nyelven fogom will be imi... Sze-
rintern a legjobb rovat a . Tisztelt olvasdk” c. elégia
sikeredett (azt hiszem ennél negativabb kritikat
még sohasem kaptam) Az én (-mat azonban elfe-
lejtette megemiiteni... a felndit emberek 92%-a alal-
{am van (nem mondom, és hogyan birod ezt szusz-
szal?) Azt hiszemn az én levelem a leginteligen-
sebb, bdr eddig mincs sok tartalma (ezzel szemben
késibb még kevesebb lesz) Amiérf tul képpen
irtam az.

a, hogy visszairak

b, hogy kunyerdfjak egy kis poszterl, mert ne-
kiink ez dgy kefl, mint egy falat {(some) paszter...

Lyally ne! Hat én'm elgoingolok szemejessen
haz bolondok —ova, hha ez igy will be igyjot-ing in
de flyucsdrben. Hat nem vill-lesszing be nyugtom
ot thletek golyineld vralytokbdl uzsé csoha?!?!
S még par idézet:

Thanks a lot. Kicsit (a bit) gydrdtt ez a lap azt
hiszem, sokat hasznaitam (Eltérben tolem, hiszen
&n csak egyszer haszndltam a leveleteket, bar ak-
kor Is gyiratt lett, Ggy latszik még neki is megartott
az iromanyolok.) S a lequtolsd kérdés: Uridivm 2
leirds nem lesz 7 A kezelését lesz szivesek lefrni!

Dehogynem lesz | Direkt a szdmodra készitettem
végig figyelemmel tartva csicsmagas 1Q-dat.

Helyezkedjél el légyszives a szamitdgépednez
kapcsolt TV vagy Manitor eléitt agy, hogy arcod a
késziilék képernyd teldli részével keriljon szembe.
Miutan Gizembe helyezted a TV-t (monitort), a sza-
mitbgépedet és a drive-odat, valamivel bonyolul-
tabb feladat fog rad vami. Ezért arra kérlek, erdsen
koncentral] a kovetkezikre s intellektualis kapaci-
tasod egészével probald meg céliranyosan végre-
hajtani a feladatokat. Ha j6l megvizsgalod a drive-

odat, azt tapasztalhated, hogy a téglatest alako,
dobozra emlékezteld berendezés egyik oldalén egy
kb. 14 cm hosszi, keskeny rés talalhatd, Ez a kis
viélyat az a hely, ahova bele kell helyezned az Uridi-
um Il ¢ jatékot tartalmazd diskedet. Ha ez sikerrel
megtartént, mar valamelyest bonyolodik a helyzet.
A gép Telszinén talalhato, feliinézetbdl allt, négyzet,
vagy téglalap alaki kisebb-nagyobb Kiemelkedé-
seket (mas néven billentydket) a megfeleld sor-
rendben (nem egyszerre) kell lenyomni. Ezt melisd
véglagjaidon takilhatd flggelékeid — mas néven
ujjaid — figgdleges, fentrdl lefelé iranyuld mozgata-
saval érheted el. Ha sikerlit a mivelet, és a képer-
nyén a Load ,Uridium 11", 8,1 felirat |atszik, akkor
az elbzdleg mar ismertetett modszerrel nyomd meg
a RETURN billentylt. Ha ez is megtortént, kezedel
helyezd a JOYSTICK-re és markold meg ezt a jelleg-
zetes alaku berendezést oly modon, hogy hiivelyk
vagy mutatGujjadat — esetieg mindkettdt — a joy
piros gombjaira helyezed. S ez az a pont, amikor
sziikséged lesz maximalis osszpontositdsodra. Ha-
marosan ul. megjelenik a képernydn az drhajod,
melyet a joy hosszy, fligadleges részének mozga-
tasdval tudod irdnyitani. Kdzben persze ne feled-
kezz meg a piros gombokrdl sem. Ezek megnyoma-
sdt kovetden a rakéta lovedékeket fog kibocsajtani
magabdl. Az Grhajod mindig annyiszor fog I6ni,
ahdnyszor megnyomod egymas utan a gombokat.
Ha a mozgatas és a ldvildizés Gsszekombindldsa
netan meghaladja mechanikai és inteliektualis ka-
pacitasodat, akkor a joyt egyszer(ien rakd auto
fire-re. A programban az a feladatod, hogy a képer-
nydn mindent szét kell Idnod. S ha netan megakad-
nal valahol, ne szégyelld: ird meg csak batran!

Nagy szerencsenkre azonban szerkesztose-
giink mar védve van az ilyen levéliroktol, hiszen
Papp Levente ezt irja:

Az 1991/1 szdm levelezési rovata tefjesen kibo-
ritott! Hogy mern a sok LAMER seggief ... rossz
lapnak mindsitery, ezt a csdcsszuper lapot! A lefra-
S0k (telies ismertetés) nagyon fok, mert nem veszik
el a jatek értelmet. Nem dgy, mint a COV-ban. Mert
oft pontasan le van irva, hogy melyik tdrgyat hol
kell fefvenni.. Ha lehet, ezt fegyétek bele a lev.
rovi-bal Azért, hogy tzenhessek a Top lamerek-
nek: AKI EZT A LAPOT OGSAROLNI MERI, AZ 18-
JON AZ ALABBI CIMRE: PAPP LEVENTE 4701
MATESZALKA Pf 23,

Hat akkor ennyit mara. A leveleket tovabbra is
szeretettel varom a cimemre (BEREGI Tamads, 1025
Bp. Torokvész Gt 128.). A D&D rovattal kapcsolatos
kérdéseket (Tihor Mikids, 1181 Bp. Véroshaz u.
31.), a demokkal kapesolatosakat pedig Jean (Csa-
noch Janos Letét 10% Pf 701, 1339 Bp.) cimére
killdjétek ezentil, hiszen &k fognak valaszolni ra-
juk.

Es most — engedelmetekkel elmegyek egy kicsit
kiszellfztetni a fejemet. Y

Udvazletem: Berrr.
Ui,

Eddig még érdekes madon nem érkeztek reakck
ok az aprilisi szamban megjelent 6damra, de, ha az
irodalom irant fogékonyabbaknak netan kedvik
szottyanna lirai miveik elkildésére, akkor szivesen
varom dket.
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CURSE OF THE AZURE BOND

Az adventure rajongdk fllében vald-
sziniileg ismerdsen cseng az SSI cég
neve. Az 55| dltal készitett szerepjaté-
kok korébe tartozik a Forgotten Realms
trilégia is, amelynek masodik epizddja
a Curse of the Azure Bonds. Bar a Pool
of Radiance végén (gy latszott, hogy
minden jora fordul, az igazi kalandok
még csak most kezdOdnek. Mivel egy
ilyen szerepjatékral minden részletre
kiterjedd leirdst kozolni kissé hossza-
dalmas dolog lenne, ezért csak azokat
a lépeseket ismertetem, amelyekre fel-
tétlenil szilkség van a jaték teljesitésé-
hez, és par térképpel prébalom segiteni
a kalandozni vagyo jatékosokat. Ebbol
addddan tibb helyszint nem emlitek
meg (pl. tibb waros mellett taldlhatd
romvaros) ezek felderitését a megszal-
lott kalandoroknak ajanlom.

A torténet a tilvertoni fogaddban
kezdddik, Ebredés utan karunkon kék
tetovalasokat talalunk. Amikor ezek a
jelek felragyognak, elmént idegen befo-
lyas ald keril és minden parancsnak
engedelmeskediink. Eliott hat az idd,
hogy kiirmére nézziink azoknak, akik
ezeket a zavard jeleket elhelyezték raj-
tunk. Mindenekeldtt latogassuk meg a
fegyverkereskedest, ahol csapatunkat
felfegyverezhetjiik. Ezt kivetden néz-
ziink koril a varos tobbi részén is, kilo-
nas tekintettel a templomra. A kocsma-
ba érkezve az agressziv jatékosok
megverhetik a kocsmarost. Elbb vagy
utdbb konfliktusba keveredunk a va-
rost orzd katonakkal Adjuk meg ma-
gunkat, hogy némi fegyveres kisérettel
a tilvertoni tomlocbe keriiljink. Szaba-
dulasunk Tilvertonbol a mellékelt tér-
kép segitségével nem lesz tdl nehéz.
Kovetkezd allomasunk Zhentil keep
lesz.

A varosban kisebb vagyont gyiijthe-
tink és erdsithetjuk karaktereinket. Ta-
pasztalatunkat a békésen éldegéld va-
roslakok lemészarlasaval novelhetjik.
A legydzaott varazslokon talalhatd csuk-
lbvedokel (bracers) 9000 aranyért ér-
tékesithetjuk. Ha kellbképpen megerd-
sodtink, folytathatjuk utunkat. Indulas
eltt térjink be a Magic Shop-ba és
egylink meg mindent, ezeknek a magi-
kus ereji targyaknak késiibb még nagy
hasznat vesszik. Utunk soran talalko-
zunk egy jo szandéki holggyel, aki el-
vezet minket a varos masik végére. Ki-
sérbnk egy bortonbe zart férfi celldja
eldtt valik meg tolink. A férli kiszabadi-
tasa utdn ismét taldlkozhatunk egy nd-
vel, aki a varos alatt hizddo labirintus-

rendszer urahoz, Dexamhoz vezet. De-
xam eltintet egy jelet a karunkrdl, K-
vetkezd dolgunk elhagyni a nem éppen
baratsagos labirintust. Utunk soran ta-
lalkozunk egy Beholder nevil figuraval
(érzésem szerint § az egész jatékban a
legnehezebben legydzhetd ellenfél) aki
egy Medusa és egy falka Minotaur tér-
sasagaban prabal a porba tiporni ben-
ninket. Ha ezt a csatdt megnyertiik,
mar csak néhany kisebb egység fogja
keresztezni utunkat a kijaratig. Ha sze-
rencsesen kijutottunk, utunkat folytas-
suk Yulash felé. A varosha érkezve az
drik a parancsnok elé vezetnek ben-
ninket. A megérkezésinkkor szokni
prabald Zhentil Keep-i kémeket tegyiik
artaimatlanna. Ezutan latogassuk meg
Moandert fold alatti rejtekhelyén. A la-

birintusban két djabb lény csatlakozik
hozzank, akik a csalakban nagy segit-
ségunkre lesznek. Keressiik meg az al-
s0 szinten lévd Moandert, aki ismét le-
vesz egy jelet a karunkrol. Miutan meg-
ditiik, érzésiink szerint kirabolhatjuk a
templomot (nézziink alaposan kiriil az
oltarnal).

Ezutan nincs mdas dolgunk, mint a
labirintus felsd szintjén taldihatd kija-
rathoz sietni és igy elhagyni Yurasht.
Ezutan latogassuk meg Hap varosat,

Uton Hap felé Standing Stone-nal,
taldlkozhatunk leglobb ellenfelinkkel,
Tyranthraxus-sal. Tyranthraxus nyug-
tazza, hogy két varazslol méar hidegre
tettiink, és azl tanacsolja, hogy a har-
madik megolése utdan térjunk vissza
hozza.
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Elso feladatunk Hap felszabaditasa
lesz az idegen hordak uralma aldl. Eb-
ben egy Akabar Bel Akas nevil varazsld
is segitségiinkre lesz, miutan csatiako-
2ik hozzank. A kitlzott célt a véros vé-
gében székeld ellenfél lemészarolasa-
val érhetjiik el. A varoslakok szépen
megkiszonik j0 cselekedetiinket és
mintegy mellékesen megemiitik, hogy
ha mar erre jarunk, megtisztithatnank a
varos mellett taldlhatd  barlangrend-
szert az idegenektdl, llyen szép kérés-
nek nem lehet ellendlini, igy hat néz-
#unk korldl a barlangban, Itt keressiik
meq Silk-et, aki eqy jelet helyez el pa-
punk kezén. A jel segitségével tobb el-
lenGirzési ponton atjuthatunk. A bar-
langbdl kijutva a varazslok tornyaba
{Wizards Tower) keriiliink. A torony te-
tején taldlkozunk az ott éldegéld va-
razslival. Mieldtt megdlnénk. a vardzs-
Ia egy ajabb jelet tintet el karunkrdl.

Miutan végigkizdottik magunkat a
torony ot szintjén, hagyjuk el a varost
és ismét latogassuk meg Tyranthra-
xust. Tyranthraxus Mith Drannorba ta-
vozik, igy hat kivessik mi is. Keressiik
a varosban lévo templomot, ahol ismét
taldlkozhatunk Tyranthraxus-sal. Ami-
kor a varosban cirkalo Grjaratokkal ta-
ldlkozunk, és azok mesterink neve fe-
161 érdeklddnek, valaszunk Tyranthra-
xus neve legyen, és ekkor sértetleniil
tovabb mehetiink. A templomban mar
vir rank legldbb ellenfeltink, aki megér-
kezésiinkkor rank kiildi bérenceit, majd
angolosan tavozik a templom masodik
szintiének északkeleti részébe. Men-
junk utana és oljilk meg. Tyranthraxus
halala utan az utolsd jel is eltiinik a
keziinkrdl, és megnézhetjiik a jaték vé-
oét.

Végezetill néhany tancs:

— ajdték soran jo hasznat vehetjik _fé-
dllast” varazslonk mellett egy har-
cos varazslonak is

— csata utdn mindig vizsgaljuk meg a
megolt ellenfeleink targyait, mert ér-
tékes targyakat (gyGrik, fegyverek,
vardzspalcak stb.) és pénzt talalha-
tunk

— és veégiil a legfibb tandcs: s(riin
mentsiik ki a jatékallast!

Ez volt a Curse of the Azure Bonds
leirasa.

Mint méar az elején emlitettem, a ja-
tékban még sok mindent ki lehet derite-
ni, de ezt mar a jatékosokra bizom.
A szerepjatékok szerelmeseinek pedig
j6 hir, hogy megjelent a cég legujabb
jatéka, a Buck Rogers. i Thamas
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Itt van MAQUES bacsi egy kis segitséggel a bena
jatékosok és lethasrnalok szamara.

Tobb mint félszdz POKE-kal, drokélel, — b, — tolteny
sth, vagy kodkérés kiiktatasaval

Mindenki szerezzen be egy Norton Uiil'rly-'t vagy PG
Tools-t esetleq valami Pascal-t de a GWBASIC is megteszi
(eredeti DOS lemezen lethetd fel),

A POKE-ok berkdaldsahoz nem kell semmi mas, csak
a tent emiitett programok kizdl valamelyik, ez az oldal és
természetesen az a stufl amit kinozni akarunk.

A kiovetkezd oldalakon maguk a POKE-ok helyezked-
nek el, magyardzrat azutan bevitedl modszerek.

PIOgraIminay filanéy hossz  hova mit = mit csinal
1942 bh exe 148064 11367 9090 7503 kod

688 game exe 103885 24410 EB31 7 fthd
arkanoid arkanoid exe 40960 224 EBO4 FEOE oOroklabda
arkanoid arkanoid ptl 23118 451 EBO4 FEOE  ardklabda
arkanold2 revofdoh dat 74537 32673 €3  FE oréklabda
atomix game exe BGB4E B3223 start level (1-30)

alomix game exe 86848 B4627 EBDZ FEDE  oOrokidd
bananod bananoid exe 23808 20142 EBO2 FFOE oroklabda
barbarian barh exe 67216 19943 9090 FECB  drokélet
battlechess) chess exe 83415 32215 EBO1 7 kbl
battiechess2 chess exe 129551 55312 EB 7 kod
battlechess2 setup .exe 2B789 2613 EB3T 7 kid
buckrogers? stat  exe 67619 963 EBOC 7 kid

cat cat exe 55067 34316 EB 74

. 37332 EB 74

+ 37612 EB 74 ordkélet
centurion ovi0 ovl 96272 1302 EB i kd
centurion (lementetl allas) ?.L5v 1780 1530 FFFF «x 65535 pénz
comic comic exe 46458 7B13 EBO2 FEQOE ordkélet

B 7962 EBO2 FEDE orokenergia
crime wawe oW exe 7111 4890 EBOB ? kad

& ccl2 exe 94528 61131 0 1

. 60915 0 1 drokélet

& 60564 0 1 drokrakéta
& BO722 0 1 droktiHeny
deathirack dirack .exe 177687 10973 EB 75 kod
delender of the doc exe 71168 30947 EB 74 arokenergia
crown (kardozasnal)
dragon strike main  exe 60753 39091 EB12 7 kid

f16 ground .ovl 64211 46714 EB25 7506 kod
gunboat gunboal exe 141333 10239 9090 7503 kod
gunship start  exe 74427 9941 6E A1 kod

mean street ms exe 122951 107653 EBO7 7 kod

oil imperium (EGA)  oilega  .exe 7 23689 9090 7

+ 23694 0 7 kod
outrun outrun exe  B5568 17489 0O 1 arakidd
packman packmancom 37120 9114 90 48 orokélet
populous (EGA/VGA) populous exe  B4959 56139 EB49 7TFOE  kod
prince of persia prince .exe 123340 49919 EBO4 FFOE idd

& 33641 EBGR 7 kid
railroad rr7.sve x 14152 FFTF x sok pénz
shamus shamus com 32768 30946 EBOZ FEOE orOkélet
simcity simeity .exe 190879 135452 9090 7403 kod

street rod &1 exg 259785 15393 EB 75 kod

street rod {lementett 3llas = sve) ® 16 FFFF «x 65535 pénz
SUPErgoose goose exe 53689 0513 EBOZ FFOE  orokélet
Supergoose goose exe 53689 9831 EBOB FFOE  drdkrakéta
test drive 3 td3 exe 137845 BH3189 EBO4 FEQE  drikélet
the third courier tte exe 172910 67848 9090 7503  kod

velte velle  exe 248173245393 EB 74 kod
windwalker wind ovi 18816 2684 EB 74 kid
xenon2 xenon2 exe 123501 17506 €3 74 drikenergia
HOnix xx Com B576 6553 90 48 orikeélet
zany goll zany  com 63153 36405 9090 FEC8  dirbklabda
zany golf (tandy) tzany com 65167 38419 9090 FECB oroklabda

Meg|egyzések:
1. Némely file hossza eltérhet a leirtaktol:

a) killonbozd tomoritési fajtak (PKLITE, LZEXE. EXE-
PACK) okozhatjdk, A tent emiitett file-ok vagy exe-
pack-kel vannak tomaritve, vagy tomarites nélkil van-
nak. Amennyiben file-unk az elst kétlajta tomaritdvel
van tomiritve, haszndliuk a PELITE-x filename ext
vagy az UNLZEXE filename.ext.

b} a program terjedése kizben gyarapodott/Gsszement
{intro-k, kisebb médositasok, mas verzit, nem ismert
tamiritd, hiba, villamcsapas, kistesd sth.)

¢} virus, (EHGl még 2 POKE mikidik.)

2. programnév: a program neve (LAMEREK ligyelem!)
filenév: az Atirandd file neve
hossz: az atirandd file hossza
hova: az a byte amelyet &t kell imunk (decimalis)
(=LAMERS: 10-e5 szamrendszer)
mit: a befrandt byte(ok) hexadecimalis
amannyiben tabb byte szerepel, Ugy egymas utan
kell beirmi ket
{=LAMERS: nem ugyanarra a cimre!!!}
#: mi volt ott eredetileg (lasd lejjebb)
mit csindl: hatdsa (Grikélel, — energia, — idd stb.)
kod =nem fog kodot kémi vagy barmit el
fogad.
lejjebb: — amennyiben nem azt a byte-o! taldlfjuk a
jelolt helyen, akkor (=LAMERS: nezzilk meg
ujra a lile nevet. hosszat, offsetjét [ < ez az ahol
al kel irni] de inkabb) ne probalkozzunk
- amennyiben a file neve nem stimmel akkor
probaljunk hasonld hosszisagd file-t keresni
{>=LAMERS: lehetbleq ahhoz a jatékhoz tarto-
20t} (pl.: game.exe helyett lehet startexe)
- amennyiben a fent emlitett eselek egyutt
fordulnak 40, akkor mondjunk le a program
atirkalasandl (> LAMERS: menjunk le a jatszo-
térre homokozni és dicsekedjink el, hogy any-
nyi eszink van mint egy marék lepkének vagy
larcsazzuk a microwave (mikrosiitd) billentyd-
zetén az 576-576-of, vagy akndzzuk ala ma-
gunkat és mozogjunk, de a ketld végil s
ugyanaz.}

3. jelek:

+ = az emlitett "POKE -okat egyiitt kell aktivizaini

& = egyéb opeid ugyanahhoz a file-hoz (Grikélel & ener-
gia)

? = a »-0s oszlop alatt, Eredetileg oft v byle el lett
felejive (csak a kodkéréses [atékoknal) mivel a kod-




Compui

kérés ki- 65 bekapcsoldsanak semmi értelme, eze-
ket egybdl at is irtuk, a régi értékkel nem torbdve.
Altaldban 74xx v. 75xx, esetieg EB van oft, ezekrdl
atirds elft! készitsink masolatot, majd probaljuk ki,
Ha szerencsénk van, akkor mikodik

A kivetkezdben a POKE bevitelének tdbb kilonbdza
madjat fogjuk bemutatni szajbaragos stilusban (Dedica-
ted: Capt. B.LLP. jr. The Gods of Lamers!).

Péida:

Tételezziik fel, hogy az atirandd file-nak vette.exe’ a neve,
248173 hosszl és 245393-ra kell (hex) 'EB’-l beimi a
{hex) ‘74" helyére.

Marton Utility 5.0

diskedit vette.exe

menjiink a 245393-as cimre

hasonlitsuk Gssze ‘74'-gyel

ha nem egyezik akkor itt hagyjuk is abba.
Valtoztassuk meg az itt levd byte-ot 'EB'-re

nyomjuk meg az "Enter-t

valasszuk ki a "Write'-ol és nyomjuk meg az "Enter’-t
nyomjuk meg az 'Esc’-et

nyomjuk meg az 'Enter’-t

PASCAL
Sector és maradék kiszamitasa (PC Tools-hoz). var ¥:iile. uf Dytn
(Aki nem PC Toolst hasznal az ezt a részt alugorhatja.) ‘J_I“’JI"E- _
Téiltsiink be egy BASIC-et (GWBASIC, TURBO BASIC ciinteger;
stb.), vagy hasznljunk mezel szamologépet. W'J'; i
> 7 245393/512 : rem a file illetd sector- "SEB: N
= 4792832 jinak Kiszamolasa assign(f, 'vette.exe’);
= 7245393-512e479 - rem maradék resel(f), .
= 145 seek(f 245393);
write(f.b);

{Ez azt jelenti, hogy a programnak a 479. absolute close(f]:
sector 145. (dec) byte-jat kell atimi.} end.
PCTOOLS R4.11 GWBASIC

pt (oals) 10 LET F$="vette exe"

nyomjunk meg egy gombot
valasszuk ki a file-t

nyomjuk meg a 'E’ (view/ Edit)

menjink a 479, sectorra

nyomjuk meg az 'F3'-at (edil sector)

menjink a 145, byte-ra

hasonliisuk 0ssze az oft levi byte-ot hexa 74'-gvel
ha nem egyezik akkor itt hagyjuk is abba.
Valtoztassuk meg a 145. byte-ol 'EB'-re (hexa)

nyomjuk meg az 'F5'-61. hogy réirja a valtozasokat

{update)
nyomjunk meg egy gombot
nyomjuk meg-az 'Esc-et
nyomjuk meg az 'Esc-et
nyomijuk meg az "Y't

PCTOOLS 5.0, 5.5, 6.0.

peshedl

valasszuk ki a file-t

nyomjuk meg az ‘X'-et (hexeditor)
menjink a 479. sectorra

myomjuk meg az 'E'-t (Edit)

menjunk a 145, byte-ra

hasonlitsuk ossze 74-gyel

ha nem egyezik akkor itt hagyjuk is abba.
Valloztassuk meg a 145, byte-ot "EB'-re
nyomjuk meg az "Fo'-ot

nyomjuk meg az "Esc’-el

nyomjuk meg az "Esc’-et

nyomjuk meg az “X'-et (exit)

Norton Utility 4.0, 4.5.

nu vette.axe

menjiink a 245393-as cimre

hasonlitsuk Gssze az oft lévi byte-ot 74 -gyel
ha nem egyezik akkor itt hagyjuk s abba.
Valtoztassuk meg a byte-ot 'EB-re

nyomjuk meqg az ‘Enter-t

valasszuk ki a Write changed data’-t &s nyomjuk meg

az 'Enter-1
nyomjuk meg az 'Esc-el
nyomjuk meg az Esc’-et

20 OPEN "R",1,F§1

30 FIELD 1,1 AS OK3

40 GET 1,245393+1

50 IF ASC{OKS)<=>&h74 THEN STOP
80 RSET OK$=CHRS(&hEB)

70 PUT 1,245393+1

80 CLOSE 1

Enmyit méra a programatickakasok tudomanyabdl, leg-
kizelebb djra jelentkezink, ha osszegyllik megfeleld
mennyiségi POKE. Kérdésekel, javaslatokal, megjegyzé-
seket, levélbombakat a MAQUES Software-nek lehet ci-
mezni @ Computer Mania cimén. Kéretik a bombdakat
1700461 19.00-ig idbziteni! (Olyankor csak Captain
B.LLP. jr_ van bann )

MAQUES
software

Az orokéletek bepotydgésével rengeteg gond szokott
eldfordulni.
Példaul akkor, ha az adott POKE csak multiface il

micro-poker segitségével vinetd be a kedvenc jatékunk-
ba. Ez az indulds uldn Gssze-vissza _pakolgatja” (LDIR-
ezi} az egyes programrészeket €s igy, a — nem a jaték
lutdsa kizben megkeresett — POKE bevitele elég sok
gondot okoz. Természetesen a multilace-szel (mikro-
poker-rel) rendelkezdk elinyben vannak, mivel akadnak
olyan jatékok, amelyekben minden szintet kilGn be kel
POKE-oini. Na persze, aki veszi a faradtsdgot és _nagyon
profi’, akkor az egyes szintekel kilon-kilon betbitdgetve,
némi kutatas utan is Grikéletesitheti

(Ebbe nem szabad belebonyolddni, mert elfibb-utdbb
taldhoz vagod kedvenc Specy-det és veszel egy Amigat.
De kérlek, ilyet sohase tegyél, te HO spectrumas!)

A masik dolog, amely nagy gondof szokott okozni, a
crackerek (és lamerek) altal levédett basic, iletve gépi
kodd bettitdk, amikbe igen gyakran nem vagyunk képe-
sek belenydini

Az elfbbi gondok és5egyéb tapasztalatok miatt Ogy
gondoltam, hogy nem art néhany régi és 0] program orok-
életes basic és gépi kddd lstajat is lekdzolni a rengeteg
miltiface-es POKE melleti.

—CASTLE MASTER Il (THE CRYPT)—

10 REM poke by Frontway

20 CLEAR 25000

30 LOAD" "CODE:POKE 23681,1:RANDOMIZE USR
29184

40 POKE 23739,111:LOAD" "CODE

50 REM drok energia:POKE 48996,182

60 CLS:LOAD" "SCREENS

70 RANDOMIZE USR 27136

—PRISON RIOT 48/128K—

10 REM poke by Thomas P,

20 CLEAR 25047

30 LOAD" "CODE:LOAD” "CODE

40 RANDOMIZE USR 25086

50 REM orok toitény :POKE 354009,0
60 REM drokelel :POKE 35475.0

70 LOAD” "CODE 16470

80 RANDOMIZE USR 25089

—MARSPORT—

10 REM poke by Ignac T

20 CLEAR 24099

30 LOAD”™ "SCREENS ‘POKE 23739,111:LOAD™ "CODE
40 REM sérthetetlenség :POKE 45529.0

50 RANDOMIZE ISR 26980

~TIME MACHINE—

10 REM poke by Frank Oravecz

20 CLEAR 24669

30 LDAD" "SCREENS :POKE 23739,111:LDAD" "CODE
40 REM drokelet:POKE 474940

50 RANDOMIZE USR 24670

~RICK DANGEROUS Il.—

10 REM poke by Sir Richard W.

20 CLEAR 24575

30 FOR i=23296 TO 23322 READ a POKE ia NEXT |

40 DATA 221.33,0.64.17.0,27,62,255,55,205,86,5,221,
33,0,96,17,254,158,62,255,55,205,86,5,201

50 REM driikélet ‘POKE 35376,0

60 REM orok loves POKE 383030

70 REM Griik bomba-POKE 397450

B0 RANDOMIZE USR 31361

MULTIFACE POKECITY

—TEENAGE MUTANT HERO TURTLES=

POKE 53774.0 orok energia

Ha jaték kozben lenyomod a kovetkezd [CAPS LOCK,
GRAFIKUS CURSOR, EDIT,G és a H) gombokat és megje-
lenik a CHEAT MODE felirat, akkor szintén orok energiat
myerhetsz,
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—LA ESPADA SAGRADA-

level 1—2 POKE 56792,0 drokébet
POKE 57394.0 drok viz
POKE 60573.0 ordkélet
POKE 61085,0 orok viz
Dassword kddok: RECUERDA

level 3

ATAHUALPA

MACHUPICCHU

~TWIN WORLD-

POKE 62012.0 orik loves

POKE 60942182 :POKE 60906,182 arokélet
—GREMLINS 11—

level 1. POKE 35622,182 arokélet
level 2. POKE 34363,182 drokélet
level 3. POKE 35214182 drikélat
level 4, POKE 34398,182 orikéle!l
—SLY SPY THE SECRET AGENT-
POKE 30365,182 drokélet

~MIDNIGHT RESISTANCE 48K~

POKE 36480.0 ordkélet
~DELIVERANCE (STORMLORD 1.}~
level 1. POKE 274890 drokélet

level 2-3. POKE 274920 orokélet
—DESTINY MISSION-

POKE 37245,201 sérthetetlenség
—HOSTAGES 48K—

POKE 36662,0 sérthetetienség

—SIM CITY-

POKE 36759.255:POKE 36760255:POKE 3676190
pénz

-BLINKY'S SCARY SCHOOL-—

POKE 53456,0 orokéle!

POKE 51424,0 orok energia

—BACK TO THE FUTURE Il—

POKE 48649183 POKE 44306,0 drok energia
POKE 47998,0:POKE 48710,0 drikélet
—MAD MIX ll—

POKE 42018182 ordkelet
—FORGOTTEN WORLDS 48BK—

POKE 357220 orok energia

POKE 35741,0 drokélet

~TOTAL RECALL only1 28K~

POKE 43401.201 -POKE 43547201 sérthetetienség
FOKE 25360,0 oriok idd

SPECTRUM POKEMANIA

—DIZZY 4(MAGICLAND DIZZY)-poke by TFF TE-
AM

Az orbkélethez gépeljilk be a kovetkezOket:

10 FOR i=23300 TO 23311:READ a:POKE i.a:

NEXT i
20 DATA 62,182,50,183,115,42,0,192,229,195,
23493
RUN
Ezutdn tordljiik ki mind a két sort és ijuk be sor-
szam nélkil:

CLEAR 24000:LOAD" “CODE ENTER
Betoltés utan pedig:

POKE 24038,205 ENTER
POKE 240394 ENTER
POKE 2404091 ENTER

RANDOMIZE USR 24000 ENTER

=LITTLE PUFF IN DRAGON LAND—

10 REM poke by Mr. Ignac

20 CLEAR 29000

30 FOR i=23296 TO 23322 :READ a:POKE ia:
NEXT i

40 DATA 221,33,0,64,17.0,27,62,255,55,205,86,
5,221,33,204,116,17,52,139,62,255,55,205,
B6,5,201

50 RANDOMIZE USR 23296

60 POKE 53023,0:PDKE 53024,0:POKE 53025,0

70 RANDOMIZE USR 52800

Kérlek, irfjdtok meg, hogy mely programokba nem

tudjatok beirni az drokéletet, s amennyiben meg

tudjuk oldani, egy hasonléd kis BASIC prg. seqitsé-

gével, akkor kozreadjuk itt a POKEMANIA-ban.

MULTIFACE POKEMANIE

—SATAN 1-
POKE 46589,0 drokélet
POKE 46264,182:46383,182:46389,182 ordk
energia
—SATAN 2—
CODE:01020304 POKE46523,0 drokelet
POKE 44801,182:44820,182:44551,182 orok
energia
—NIGHTBREED—
LEVEL 1. POKE 40572,183 orokélet

POKE 40428,0 drok energia
LEVEL 2. POKE 44001,0 orokélet

POKE 44086.,0 drok energia
—F.RE- POKE 61169,24.61912,24 serthetetlenség
—GOLDEN AXE— POKE 43010,182,45660,0 orokelet
-DIZZY 4.~ POKE 29623,182 orokélet
—STRIDER 2— POKE 33130,0 trokelet
—DICK TRACY- POKE 28131,201 :28165,201,
28193,201:28309,201 sérthetetlenség
Es végezetill két super cheat:
~TOTAL RECALL— A high score tablaba ird be,
hogy THE END IS NIGH, és ezutan a jaték kozben
nyomd meg az A.S.L billentyilket és a tetszés sze-
rinti palyaval jitszhatsz.
—YOGI BEAR AND THE GREED MONSTERS— Jaték
kiizben nyomd meg egyszerre a QOWASDFG billen-
tyiiket és tobbé nem fog fogyni az energid.

HIRDETESEK

ENIEFIF'FII‘-:E programaozo o

||.,..1 tiad irnd, nem art,

I:l ardth Endre. E-1I_I? Ajka, Koranyi u. 22.

r11l.':|r|1¢1 !4n Ft-0
erdekli a2z AMIG
Megrendelhat

Ghd floppyval ela
Brandt Tibor, 1181 Bud

Hln.»_- 1:~,uru-.-. G724 Szeged, Sarosiy. 1/A

Cad n'J\.\ TION HFF‘lﬂrﬂnndq

Gomar J
Kondoras,

(riszhian, Y800 Sikios

ha programozni is

[Ebvemy,
< kazettan,

5.5503

as programokat
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HIRDETESEK

+ B0 db teli disk + 15 db tel kazetta egyben sfadd. Irdny-
ar 45000 F
900 Makd, Szegedi u, 9-13. D4/14

rd &5 Yamaha CX5M sramilogépekre

328 Miskole, Orava u 7. Tel.: D6-46-

i | ErdeklGdni:
ati 01 45; Tel.: 30-487

Commodore 64-re szinvonalasabb programokat csere-

Commodore plus 4 + magnd + botkormany +

shor, 1051 Budapest, Dorottya u. 311, 3.

Ce4ll tioppyval, magnéval, programokkal, kony-
000 Ft-gt.
os Ferenc, 1174 Budapest XV, Szilagyi u. 65

ak BSO F1/10 db. Magyar nyehv

. 1133 Budapest, Dréva Gt 11. T.; 1732-008

|BM XC programot csereingk
Tel.: 120-6163

=

(64 programcsere lemazen. Keresem: POWERPACK 1.,
SLEDGEHAMMER 1. Il
agyar Balint, 8200 Veszprém, Zrinyi u. 13/A tel: B0/ 28-

valaszboritékert lis
tat kiildok. Kb. 2000 program, kedvezmény, ajande-
Kk
Gim: Zemen Laszlo, 1104 Budapest, Kada u. 141. 1521 9.

-at vennék. Arajiniatokat a ko-
211 Budapest, Kossuth Lou. 101/B VIl 21

kI."|E-I:."? drive, Action

FC3 és Action Replay MK cartridge, eprom agetd,
C-tester, hangdigitalizald eladd
Tel: 164-5442

0 lemez (tele
atekokkal

(06-80) 20-772..

pute

Page Car Key

1 red

2 orange

3 dark blue
4 pink

5 light green
6 light blue

7 dark green
8 brown

9 light purple
10 orange

i1 grey

12 red

13 dark purple
14 dark blue
15 light green
16 pink

17 yellow

18 arey

19 light blue
20 light green
21 dark blue
22 light purple
23 dark green
24 brown

25 red

26 arey

27 light green
28 arange

29 dark purple
30 light blue
3 pink

32 light purple
33 dark biue

| light green
I grey

] yellow

Car ltem

brown
dark purple
yellow
orange
dark blue
grey

pink

yellow

light biue
grey

dark green
light purple
brown

red

dark purple
orange
light blue
yellow

light blue
light purple
light green

Samu & Samu

41



XENOMORPH -




Cor

22| et
F b (ot 1]
B BT

XENOMORPH




S g

== iy

7 R [

L 5 R

A uihorized Pomonnel Cnly
;p—!lu. = DU REE [#]= 1 Ellenséges
I—‘ Urha)é
[T 7 — T r_H.:u. | Im
: _. — L] —1 14
» | e i = = - B8 e
' i : ‘ , 'T:f e Fl_l__ ’ R
Talon’s Ship — Ly e
Level 1. Level 2. Level 3, SIEE g Bgmider  Bout.
Py ST
L]“ H’IL’ — H==] ;rrm 1
B 1 "
& O
Leval 4, Leval 5. Laveal 6.

[_r'_ Ty el
o

[ IITi_ J r[" fﬁ'l_'fl

| | —
TS = [ i= .
o S gk Village of the Mars
[Tl P

B S e —
— m ] :L_ I:I—[ l ]
I_‘_lJ _H Z — zoid khstys V_j |_ L/

Laval 10. Level 11. EE Ry, e . i
TN g
]T - D 1 i =

L] ’—I ] .

I - Létra fel Sz - Szamitdgép T - Targyak F - Fegyverraktar
| -Létrale C - Cella O - Orvosl szoba Ta - Talon kabinja

44



Venus lowlands
_f""ij?,.
]| e
FJ I ] e [
EIT_II_J 1 =¢ Py

) -1 =l

[9_J_fjfi%
-

%
|

Ram Base on Venus

i

:
h—rﬁ

bl g T
s L E |
B e
e et R K r.|[ *[

T et do

i

AR
The Mars’s Base w..',;.u? :

Lirvnl 0.
|| S| Ve [ 1=
b T .!;].___J f"],___
— ‘ r b R
| P [ ) I~ o
Wil Pope]]
—1 =
li w1y YL
H
Level 2. Lewvel 3. Level
R [l [ies
fF E Hf‘r ; I
sl |
K_ S——— N——
s b f S

a5



| i
|‘ I_I:'
‘ nr— |

a6



Littlie puff in
DRAGONLAND

T T 2 T e s P A e T

ﬂ &
__ Skdcia zord vidéke, itt &l PUFF harmadunokatest-
vérénekahiganakabatyanakabaratia, a LOCH-
NESS-i szimy, aki fodllasban a LOCH-NESS-i

Végre. A sok Dizzy utan valami mds. De lehel,
hogy csak a tojas tort fel és eltbdijt belble ez a kis
sarkany, Hmm. Ez lehet, hogy hilyeség!? Na szo-
val. Middn a kis sarkany felcseperedett és elérte az
iskolakotelezettséq hatarat (ez sarkanyoknal alta-
laban 666 ev, kivéve ha nem évveszies) szilel gy
dontottek, hogy tanulmanyait kilféldon folytassa.
A kis sarkanyt (PUFF a blivos sarkany... la-lada. )
beirattak a moszkvai Dragonoszov egyetemre. Ta-
nuimdanyai végeztével, zsebében a Voros Diploma-

val s az 5zKP tagkényvével, elindult haza Dragon-
landbe. A hazafelé vezetd Gt soran meglatogatta
reg nem ldtott ismerdseit. Eldszor unokatestvéret
kereste fel Magyarorszagon. Sisu tart karokkal
fogadta 6t, majd elmondta neki, hogy a 100 FOLK
CELSIUS nevi magyar country banda — akik torte-
netesen Susu baratai — mar sokat hallott PUFF
regebbi kalandjairol, és irt roluk egy notat, de sze-
retnék, hogy ha mar PUFF itt van, akkor mar lehelje
ra & maga a bakelitkorongra. A kivetkezd allomas

szirmny. Kis sarkanyunkat nagyon megviselte a ro-
konlatogatas es csak Dragonland hataraban vette
eszre, hogy nincs meg az (tlevele. Es ezzel a fan-
tasztikus momentummal kapcsolodunk be a jaték-
ba.

A startkepernydt hagyjuk el kbnnyed balettmaz-
dulattal jobb irdnyba. A képernydn a tovabbvezetd
utat a marcona hatardr allja el, vegyik fel az ive-
get, amiben minden valdszinliség szerint valami-
Iyen gatyaszaggatd hazipalinka van, és mivel hi-
sink még nem ivoll életében szeszes italt, igy a
nedi langold éiményben részesiti ifjl baratunkat.
Induljunk el visszafele, az utunkba esd akadalyt,
amely egy facsonkban nyilvanul meg, fujuk el.
Menjiink fovabb. Vegyiik fel az dtleveliink elsd da-
rabjat, valamint a leesd kokuszdiot. Kavarjunk visz-
sza a startképermnydre s rakjuk ra a sillyedd kap-
csolora a kokuszdiot. Menjunk le az alsé szintre és
eldszar vegyiik fel a falddat, melyre radllva megsze-
rezhetjiik a mentdovet, Most mar két targy birtoko-
sai vagyunk (HURRA). Vegyiik fel az Gtievél kovet-
kez0 darabjat és a dugbhizdt. Essiink le egy ujabb
szintet (Na tessék, még mindig az életszinvonal
felett vagyunk). A mentdov segitségével usszunk
at a vizen. A tuloldalon vegylk el a kalapacsot
(melyet valdszinileg valamelyik egyetemi évio-
lyamtarsunk felejtett itt [Ha nem érted a poént,
olvasd el még egyszer a bevezetdt]), torjik Gssze
vele a faladal, és igy egy ujabb targy birtokosai
lettlink. A palyan levd bezart ajtot ezzel kinyithat-
juk. Menjiink az tiveghez és alkalmazzuk a dugdhi-
z6t, majd ezek utan vegyik fel az atlevél harmadik
darabjat (az alkoholistaktol elnézést kénink, tud-
juk. hogy masra szamitottak). Mindenesetre senki
se keseredjen el, hanem menjen tovabb a térkép
alapjan az atlevél utolsd darabjaért. Majd az eldbbi-
ekben mar kinyitott ajtén keresztil menve a start-
képemyd kozelebe Keridlunk. Vegyuk magunkhoz
a kikuszdiot és menjink a hatardrhoz. Mivel meg-
van az utlevelink, siman beenged minket Dragon-
land foldjére. Hataratlépésink soran a senkifoldjén
vegyilk fel a firészt. A kokuszdidban atcsempé-
szett aranypénzt ennek segitségével vegyik ki,
A flinancnak adjuk oda a pénzt, mivel ennyit kér a
nalunk lévd Marx—Engels osszes miveinek vamja-
kent. Ezutan nincs mas dolgunk, mint hogy haza-
terjunk rég nem latott otthonunkba.

TFF TEAM
+ EN (DENIS)
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Amikor Les Manley asztalan megszolalt a tele-
fon, még nem is sejtette, hogy hamarosan megval-
tozik az egész élete. Stella volt az, arra kérte, hogy
jojion fel az igargatokhoz, mert valami baj van a
videorekorderrel. Viégll is ez az 6 feladata, hogy
utananézzen az ilyen dolgoknak. Elindult hat a leg-
felsh szintre, A késziléknek persze semmi baja
nem volt, de ezek a nagyokosok meég azt sem
tudjak, hogy ez a dolog arammal mikadik. Most
mar persze funkciondl, de mi ez ? Egymillié dollar ?
Meqg kell talaini a kirdlyt ? Ez nem hangzik rosszul,
véqul is miért ne kaphatna meg 6 a pénzt, érdemes
lesz radldozni az ebédsziinetet.

igy kezdddik az Accolade (f kalandjatéka. Meg-
lepd ettdl a cégtdl, hogy kalandjatékkal lépjen a
vasarlok elé. Eddig foleg akcibjatékok és a nagy
sikeril Test Drive trilogia alapjan ismerhettik a cé-
get Nehéz faba vagtak ezzel a fejszéjiket, hogy
olyan piacra akarnak befurakodni, amit olyan oria-
sok uralnak, mint példaul a Sierra on-Line, vagy
mint George Lucas szamitogépes vallalkozdsa a
Lucasfiim Games. A feitbrés sikeriilt a Delphine
Software-nek is, miért ne probaihatnak meg Ok Is.
A jaték témaja, de fdleg a fdszerepld nagyon hason-
lit Larry-re (Aminek mar az dtodik részét [Passio-
nate patti does a little undercover work] késziti Al
Lowe). Lesz is cseti-botld balek, akire ezek ellené-
re rapadnak a ndk. A jaték iranyitasa megegyezik
a Sierra jatékokéval. A fohdst Kurzorgombokkal
vagy mouse-val iranyithatjuk és a parancsokat bil-
lentydzetrdl adjuk be. A jaték grafikaja leginkabb a

ACCOLADE

Cinématique jatékokéra (Future Wars, Cruise for a
Corpse) hasonlit,

Akkor kdvessuk nyomon Les Manley Gtjat, ame-
lyen megpribalja megtaldini a King of Entertain-
ment-et, ezaltal szert téve a nagy pénzre,

Legeldszor taldn az épilet leglepusztultabb iro-
déjabdl indulunk. A berendezés egy asztalbdl és
egy irattartd szekrénybdl all. Nézziik meg az asztalt
(Look on desk), majd hallgassuk meg a radiot (Lis-
ten to radio). Nyissuk ki az asztal tiloldalan kvl
fidkot (Open drawer), és vegylk szemigyre a tar-
talmat (Look in drawer). Ami nem valami boséges,
de ami van, azt vegyik, vigylik (Get thermos, gt
lunch bag). Az uzsonnas zacskd tanulmanyozasa
{Look lunch bag) utan bele is nézhetiink abba (Lo-
ok in lunch bag). Azt az liveget se hagyjuk itt {Drop
jar, get jar), a belseje is érdekes (Look in jar), de
annyira nem, tehat zarjuk be (Close jar).

Hagyjuk el az irodat kelet felé. Itt egy (még)
bezart ajtot &s egy viztartot talalunk (Look at foun-
tain). Toltslik meg a termoszt (Open thermos, Fill
thermos with water). Vizzel feltoitve konnyebb az
0t a fonok szobdjaba (2= jobbra).

Nahat 6 aztan nem sokat térdik veliink, inkabb
a televiziot nézi, amit mi is megtehetiink (Look,
Watch tv). Mar itt is a King Compo-rdl beszéinek.
Bizonydra mindenki felledezte azt az ultragyants
kulcsot az asztalon, hat azt kell megszerezni. So-
kan prabaihattak, mivel a boss egy csap6ajtot sze-
reltetett fel, ahol a kulcstolvajok eltiinnek. Elbszir
kezdjiik egy kinos témaval, a fizetésemeléssel (Ask

boss for raise). A fénok nem emiékszik rank, ezért
egy pillantast akar vetni az aktankba, amit Stella
hoz be. Mivel & is ember, ezért abban a pillanatban,
amikor félrepillant Stellara, ragadjuk el a kulcsot
(Get keys), Szerencsés esetben — ha nem vett ész-
re — menjink a bezért ajtdhoz (2> balra). Nyissuk
ki a bejaratot (Unlock door, Open door). Ha kiriiing-
z2uink (Look) lathatjuk, hogy egy szerszamoskamra-
ban vagyunk. A ladaban lehet valami, amirdl bizo-
nyosodjunk meg (Look in toolbox): Persze, hogy
van egy ID kartya, amit vegyiink magunkhoz. (Get -
ID) {.Elvégre ingyen van!”) és nézziik is meg (Look
at 10). Hagyijuk &l a helyiséget és zarjuk be az ajtol
magunk mogott (Close door). Liftezzink le egy
emeletet (1% jobbra, Push button, Look). Kilépve a
littbdl megpitlantunk egy drt, aki a szokasos napi
alvasat bonyolitja. Errdl azért bizonyosodjunk meg
(Look guard). Bizony igazunk volt, de nézziik meg,
mirll aimodik (Look dream)! Ez jo, vigyik (Get
dream).

Az utcan 2x jobbra egy haz van. It csonges-
siink be, (Ring bell) ahol bizalmatlansag fogad, de
a kartya mest hasznos lesz (Show D), amivel mar
bebocsajtast nyerlink. Ha bent egy kicsit szem|éld-
diink, (Look) akkar megpillantunk egy Uvegvitrint
{Look in case). Az a sal benne hatarozottan jéfajta.
Uljink le a hitlgy mellé (Sit on couch). Az Grok téma
az idbjaras. Miérl ne beszélhetnénk mi is errdl (Ask
about weather)? A sok beszédben meg lehet
szomjazni, tehat kérjink egy pohdr szddavizet,
{Ask for soda) és ha mar arra jar, idehozhatja azt
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a salat is (Show scarf). Egy elegans mozdulat és a
pohar viz mar ra is omiott a ruhadarabra (Spill soda
on scarf). Na ennyi elég is volt, gyorsan az utcan
taldljuk magunkat, de a munkat elvégeztiik, aminek
a gyimolcsét maris élvezhetjiik. Menjink jobbra,
és mi fiigg a szariton ? lgen, a sal. Nem nagy prob-
léma atmaszni a keritésen (Climb fence), és az
ingyensal mar var minket (Get scarf). Egy sikkes
kimaszas (Climb fence) és a jaték negyedével vé-
geztink is.

Haladjunk 5> nyugatra, ahol egy nagy felfordu-
Iast talalunk. Még mindig nyugat felé haladva elju-
tunk egy lakékocsihoz. Ahhoz, hogy a cirkuszba is
be tudjunk kukkantani, szilkséges egy jegy. Most
ezért a jegyért fogsz dolgozni. Kopogtatas utan
(Knock on door) egy unszimpatikus figura dugja ki
fejét, tole kell munkat kérni (Ask for work). Na
munka az van, az elefantok tragyajat kell ellapatol-
ni. Az allatok dél felé taldlhatok, ott ragadd meg a
lapatot (Get shovel) és kezd el dolgozni (Work). Ha
elég volt beldle, akkor a lapat egy szép ivil hajitas
(Drop shovel) utan landol a helyén. A munka utan
jo lenne materializalni az igéretet. Ezt a lakdkocsinal
tehetjik meg (Knock on door). A mar ismert arc
feltlinik, akitdl kérjik a jegyet (Talk to man, Ask for
ticket). Betartotta a szavat, de még nem megylnk
be a cirkuszba.

Elbtte meg a jovenddmondd nemzetiségi is meg-
erdemel egy latogatast. Madame Zarmooska kocsi-
ja jobbra talalhato, &s meg is tekinthetd (Look wa-
gon). A belepés utan a kisebbség egyik képviseld-
jével nézunk szembe, &5 miutan megprobaltuk
megesokolni (Kiss Zarmooska) kideriilt, hogy sze-
rencsére csak egy latomas. Ha mar igy egyediil
maradtunk, akkor talan bepakolhatjuk a dolgokat
{look candle, Take wax). Kozelebbi vizsgalddas a
gyikon (Look at lizard) kideriti, hogy ez valami tit-
kos dolog. Tapogassuk tehdt meg (Touch lizard).

batrabb embere is hibazhat egyszer, hat tobbszor

Ugrik is egy kartya, a zsebiinkbe (Get card). A hely
jo, de talan ennyi elég is volt (Exit).

Most meglathatjuk a vildg legerdsebb emberét
{Nagy ember egy platén) (Look man). Maris koze-
lebbrdl szemléihetjik Luigit (Look at Luigi). Ez a
szemiéliidés realizélja szdmunkra, hogy neki egy
kis viaszra van sziksége (Give was to Luigi), ne-
kiink pedig arra a gyantara, amit maga alatt hagy
(Wait, Take rosin}.

Az ellentétek hangsilyozdsa végett, a vilag leg-
kisebb embere kovetkezik, aki innen jobbra felfelé
talalhatd. Ha itt vagyunk, akkor nézziik meg (Look
man). ( se all valami jol, ezért kap valamit, mondijuk
egy almot (Give dream to Helmut). Ezzel nemcsak
egy almot, hanem uj értelmet adtunk Helmut élté-
nek, s ezzel orok hiiségre koteleztik. Tehat & ve-
link jon (Get Helmut). A .Test-o-Strength” szerke-
zeltdl balra van a Popcorn arus (Look).

Szerezzink be egy csomaggal a csemegébdl
(Get Popcorn). A jegyiink birtokdban bemehetiink
a cirkuszba, ahol, mint szerencselovagok egybdl az
oroszlanokba botlunk. Ezeket a vérszomjas vadai-
latokat hatastalanitjuk egy adag pattogatott kuko-
ricaval {Drop Popcorn), és tovabbhaladunk jobbra
a trapézhoz. Es ime a harmadik leg, a legbatrabb
ember (Look). A batorsaga honordriumakeént ad-
junk neki gyantat (Give rosin to man). A vilag leg-

mar semmiképpen. Neki mar nem lesz sziiksége
{6bbet a kipenyere, ezt mi orokaitik, és ne is hagy-
juk parlagon heverni (Get cape).

Vissza kell menniink a buszterminalhoz. 2 x bal-
ra, le, 2x jobbra, Helmutnak kellemes Gtja lesz, de
nem a busszal. Nyissuk ki a postaladat (Open box),
jO utat Helmut (Put Helmut in box). MAr csak ne-
kiink kell utanamenni. Vissza a ligethe 2 x balra, és
menjiink az erdgéphez (Look man). Alljunk rd a
gépre, ezaltal az utazas egyik nagyon olcsé modjat
vilasztva, a repiilést,

Az érkezés nem epp kellemes procediraja utan
vegylik magunkhoz Helmutot, akit nem a Magyar
Posta kezbesitett, ezért mar eldttink megérkezett

@@m%ﬂ

{Open mailbox, Look in mailbox, Get Helmut). Eqgy-
szer keletre és egyszer délre haladva talalhatunk
egy telefont, ami épp csorog. Végil is lehet, hogy
minket keresnek, ezért valaszoljunk a hivasra
(Answer phone). Stella utolért benninket, hat &
bizony kellemesebben tolti az idejét. A hosszi be-
szélgetéstdl kicserepesedett szanknak jol jon egy
slukk a magunkkal hozott vizbil (Open thermos,
Drink water). Most mar akkor taldn megkereshet-
juk Vegas-t!

A hotelt gyorsan megtalaljuk, ha egyszer észak-
ra &s kétszer nyugatra megyunk. Meg se alljunk a
recepcioig, ahol is Bernardo a portas tevékenyke-
dik. Taldn a kifaggatdsa eredményre vezet. (look,
Ask Bernardo about the king, Ask Bernardo about
hotel). Hat ennyi. Nézelddjunk a szallodaban (2
jobbra). A falon egy nagy plakat, vajon kit istenite-
nek ennyire {Look picture). Ez nem sok informacia,
tehat kérdezzink utana Bernardonal (Ask about
Fabulous, Page Fabulous).

Eszakkeletre akar élvezhetnénk is az édes éle-
tet, ha nem lenne olyan sok dolgunk. Még egyszer
keletre egy girlie fekszik a napon, s az a masik agy
mintha rank varna meliette (Sit on lounge). Egy
kozelebbi pillantas a lanyra (Look woman, wait) és
mar el is tiinik a lagy habok kozott, hatrahagyva a
napszemiivegét, Ez elég feleldtien lépés volt, mivel
mi azl most elvissziik (Get sunglasses).

A lifttel (4> jobbra) menjink fel az emeletre
(Enter, Press button). Egy tipikus lakéjos szobaban
taldljuk magunkat, ami épp takaritas alatt all. A fel-
50 részen lévd furdbszobat vegyik atvizsgalas ala
(Look in bathroom, Look in sink). A talalt fonalat
elvisszilk (Get floss). Egy pillantas az ajtdra (Look
at doar), és azonnal észrevessziik, hogy egy tabla
van ott. Olvassuk el {Look sign). Ez nem a jo oidala,
tehat meg kell forditani {Get sign, Turn over sign).
Most mar jo 7 {Read sign) lgen, megjdria.

A kovetkezd célpont a takariténd kocsijan lévi
kulcs (Look cart, Look on cart). Ahhoz, hogy vég-
hezvigyiik a tervet, el kell tavolitani a takaritondt a
kocsi melldl, hogy aztan megkaparintsuk a kulcsot.
Elég elfoglaltsag szerencsétiennek, az agy megiga-
zitasa (Sit on bed, Wait, Stand). Most mar rafér a
takaritas, ezt jelezziik is szamara (Put sign on do-
or)! Mikdzben az aggyal szenved, konnyedén ele-
melhetjiik a zsakmanyt (Get key).

Ezek utan a szoba mar érdektelen. Hagyjuk el a
litttel (Press button). Egy eleddig ismeretien szinten
vagyunk. Nyugatra ismét egy firdGszoba. Persze
azonnal tudjuk, mit kell csindini: odamenni a lefo-
lybhoz és belenézni (Look drain, Look inside drain),
valami lehet oft, de a keziink tdl nagy hozza. Mar
csak egy megoldas maradt, ebbe a finom kis kana-
lisba Helmut fog lemenni. De, hogy mégse marad-
jon lent, biztositsuk a fonallal (Tie floss to Helmut),
most mar indulhat (Lower Helmut into drain). Hel-
mut nem tétlenkedett, hanem zsakmannyal tért
vissza, ami egy tisztitocédula. Ezzel adva is van a
kovetkezo tulajdonunk, egy fehér ruha.

Be a liftbe (Press button, 1 balra), Nyissuk ki
a szalon ajtajat (Open door), menjiink be. Az oft Iévd
lanynak adjuk oda a cetlit (Look girl, Give receipt to
Susie). Susie kihozza a ruhat, ami egy kicsit divatja-
miiit, de azért elmegy, vissziik (Get suit). Most mar
nincs tobb keresnivalonk itt (Exit).

Kétszer balra haladva a hotel eldtt allunk. Egy

49



utolsd pillantas (Look) erre a helyre, majd ismét
olcst modjat valasztva az utazasnak, stoppolunk
(Hitchhike).

Az utazas vegén egy Kingdom nevil helyen talal-
juk magunkat, egy bezart kapu eldtt. Valahonnan
az a sejtésink tamad, hogy ez az egész kaland e
mogotl a kapu mogott fog belejeziidni, s itt fog
vegetérni a keresés. Eme meditacio utan induljunk
délre. A térképen menjink az északkeleti részre,
ahol a telefonfilkék vannak. Ebben a ruhaban nem
léphetiink a kozonség elé, ezért dltozzink at a fil-
kében (Wear suit). Az i kinézetben induljunk el a
barba (Open door). Talan rossz ajlén mentink be,
ez mindenesetre a szinpad kozepére vezetett, ahol
egyebet nem tehetiink, mint elkezdink énekelni
(Sing). A hatalmas udvrivalgas utan jon az ered-
ményhirdetés, ami tudtunkra adja, hogy mint a ver-
seny egyetlen indulbja, elértiik az utolsd helyezést

Faradozasunk azonban nem maradt viszonzas
nélkil, mivel tiszteletinkre kinyitjak a Kingdom ka-
puit. Ne is késlekedjink, menjink be azonnal. Az
udvaron a nagy haznal van a bejarat. A hazban az
északon lévd ebédiiben kezdunk. Az aszial beha-
tabb tanulmanyozas alanya lesz (Look table, Look
on tabie, Look Fruit-bowl, Look in Fruit-bowl). Ennyi
nyomozas utan egy banan nyomara akadtunk, amit
magunkhoz veszink (Get banana). Visszatérve dél-
re, menjink fel a lépcsén. Ez a haloszoba, eqy igazi
sztarhoz 6. A keleti falon érdekes dolgok vannak
eldugva (Open bureau, Look in bureau), mondjuk
egy titkos kapcsold. Mikodtetve ezt a kapcsolot
(Press button) eqgy reftett lejarat valik lathattva.
Csusszanjunk e a radon (Slide pole down, Wait),
Ugy latszik, ez nem kis nehézséget jelent, de mi-
utan elengedtilk a rudat (Release pole) ismeét szi-
lard talajt érziink a labunk alatt. Talan menjiink
ennek a helyes kis hazibarnak a tololdalara (Open
counter), 85 vessiink egy pillantast a pult ala (Look

under counter). Ez a kenyér jo lesz ebédre (Get
bread). Persze nemcsak gy szarazon, hanem
mondjuk egy kis bananos szendvics formdajaban
(Peel banana, Make sandwich).

A jobbra levd ajton athaladva (Open door) a mar
ismert ebédibben allunk. Itt mar nincs semmi érde-
kes, tehat irdny dél. Szép darab az a medve a loldan
(Ha Ha Ha. _All right Stop!”) nézziink bele a szdjiba
(Look inside mout), mintha Fatnank valamit, de
majd Helmut megbizonyosodik errdl (Put Helmut in
mouth), egy kapcsold volt, aminek megnyomasaval
Helmut hatastalanitotia a riasztéberendezést, A to-
vabbiakban nyugodtan mehetiink jobbra. A kaz-
ponti helyen egy nagyon szép hangszerl lathatunk,
amin maga a kiraly jatszott, de most mi fogunk,
mert elvisszik (Gut guitar). Egy kis defektje azért
eldtinik a kozelebbi vizsgalatnadl (Look guitar), s
immar masodszor vesszik nagy hasznat a csapbdl
elohalaszott fondlnak, ezzel javitjuk meg a gitart

(Fix guitar with floss). Mar csak egyvalami hianyzik
a vilagszamhoz, az lvegvitrinben levi mikrafon
(Look in case, Get microphone).

Ha most végignéziink magunkon, lathatjuk,
hogy most mar a megteévesziésig hasonlitunk a
legendis Rock'n Roll kirdlyra, Elvisre. Ebbena meg-
jelenésben biztos a siker, s hogy ebben biztosak
legyiink, menjiink vissza Red barjahoz (balra, le).
Ezen a részen mar otthonosan mozgunk (Open do-
or). ElGz0 szégyenteljes szereplésiink mindorokre
egy rossz emiék lesz, amint vilagsztarhoz il pro-
dukcitval lepjuk meg a kozanseget (Bing).

Ezzel tandi leszunk egy Gj csillag keletkezése-
nek, egy karrier indulasanak. Itt van az () kiraly,
megsziletett a

JKing of Entertainment”™!

Brought to you by Robf
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QI

Prog* Szolg* Extra C64-re:

Egy kazetidén 360-F1.

vagy két lamezen 380-Fi.

Last Ninja III. és Turbo Outrun

OPUS 1 zeneszerkeszto

Prog* Szolg* Extra SPECTRUM 48K-ra:

B oldalas dokumentdcidval
egyltt egy kazettdn J00-FL

SPECTRUM

AMIGA

Csa = \|AJUDGE DREDD * A LOTUS TURRICAN IL RAIL ROAD TYCOON
klemezenrendelhetoprogramok] '™ o tep sveLTer LOTUS HANDBOOK HUNT FOR RED WIZARDRY
FUTURE EDITION TOP CAT OCTOBER (1Mb) BLUE I
1.AMGHT SHIFT GAZZA I,
lerie dras S00-FL. B.THE ADVENTURE 3.4 UN SOUADRON Wiz KILLING CLOUD
il e e IMAGINATION LABYRINTH B. LAST NIKJA . REMIX  |SPEEDBALL Il 10 CONSTRUCTION KIT
ZA-B.TWINWORLD hérom: 540-F1. VACKY DARTS B, +{Pant 7) FORMULA 1 3D CENTURION
négy: 120-F1. POPEYE II, OFERATION HANOI MASTERBLAZER SHADOW DANCER
A INVEST OUTLAW | S‘l 94 | DL MANLA HEROQUEST
BLHUGO (B mint tudjuk 2.ANIGHTBREED* CYBERBLOCKS SEARGH FOR THE KING ESCAPE FROM COLDMTZ
minden lemeznedk TRITON ELITE SQUAD Il 1db. 80-peross f..”;?; MONACO GP tﬁﬂfpﬁ; N
LA 2 oldala van, B.EDD THE DUCK. CLASSIC PUNTER kazetta dra J00FL,
Q.:Enzsm ) CUNCHK DRAW MOGRAW aa t WONDERLAND DRAGONLAND
(== A tennl készlet 1 db, 60 perces kazeitdn vagy 3 db. lemezen rendelhetd e, A *-al ﬁlmmm!’bk Jamerenkant
|elgl programok tSbbrdszesek (utdnblitdsak). 1dn. 60 perces kazetta programokial =
% x:
Programkildd Sashaesos

egyitt 360-F1. A 3 db. lemez drs egylitt 540-F1, de kdin-kiidn is rende hetd.

PL C211/2.

b PC i

LARRY

1 SILENT SERVICE 2,

LARAY 2, 2 ENaCITY
LARRY 3. 3 SiM EARTH
LEMMINGS (preveew) 1 SPACE QUEST 2.
LHX ATTACK CHOPPER | SPACE QUEST 3.
LIFE & DEATH 1 SPACE QUEST 4.
LIGHTSPEED 2 SPACE ROGUE
LINEWARS 1 SPELLCASTING 101
LOMBARD RALLYE 1 STARFLIGHT
M1 TANE PLATOOMN 1 STARGCOS
MEAM STREET 2 STREET ROD
NIGHT SHIFT 1 STUNT CAR RACER
HINA GAIDEMN 1 STUNTS (40 SPORT
NORTH & SOUTH 1 DRAAN
DIl IMPERILM 1 TANK WARS
OPERATION WOLF 1 TEEMAGE MUTANT MIMIA
OUTRUN 1 TURTLES
PGA TOUR GOLF 1 TEST DRIVE
PLATOON 1 TEST DRIVE 2.
POLICE QUEST 2, 2 TEST DRIVE 3.
POOL OF RADIANCE 1 TETRIS42
POPULOLUS 1 THE CYCLE
POWERBOAT 1 THE THIRD CURIER
PRINCE GF PERSIA 1 TOFPLER
PT 108 1 TOWER
AAILROAD TYCOON 1 VETTE
RED BARON 3 WELLTRIS
RISK 1 WINDWALKER
SEARCH FOR THE KING 2 WING COMMANDER
SECRET OF THE MONKEY WINTER GAMES

ISLAND 3 WOLFPACK
SENTINEL WORLDS 2 XEMONM
SEQUL "e8 1 XEMON 2.
SHERMAN hi4 1 ZANY GOLF

- ¥ i
Szolgalat C
2043 Budaors Pf. 12. NEV LSZ. F16 COMBAT PILOT 1
i _ 688 SUB ATTACK i F19STEALTH FIGHTER 1
A10 TANK KILLER 2 F29 RETALIATOR i
ASTERR, 1 FACE OFF '
/‘_'_._,_,—'——'_ s _"—n-_,__\_\_‘_ ATOMIE i FACES{TRIS) ]
e '\""H-.._\_ BARBARIAN 1 FALCOM (EGA) 1
-~ B BARD'S TALE 1 FAST BREAK 1
a X BATTLE CHESS 2, 1 FLIGHT OF THE INTRUDER |
al SRl BATTLE OF BRITANNIA 1 FLIGHT SIMULATOR 3. 1
/ — A jatékod félig kész? N BLOCK OUT 1 FLIGHT SIMLATOR 4. 1
/ BLUE AMGELS 2 GHOSTBUSTERS 2. 1
/ BLUE MAX 2 GOLDEN AXE i
2 \ BRUCE LEE LIVES 1 GOLF 1
{ — Fejezd be ! BUCK ROGERS 2 GRAND MONSTER SLAM 1
f BUDCKAN | GRAND PRI CIRCUIT 1
- CARMEN SANDIEGO 4. | GREAT COURTS TENMS 1
CENTURION 2 GUNBOAT '
— Eladnad? CHAMPIONS OF KRYNN 1 GUNSHIP !
CHESSMASTER 2100 1 HARD DRIVIN 1
/|| copemaMEICEMAN 3 HARD DRIVIN 2. !
; L . CONGQUEST OF CAMELOT 4 HERO'S QUEST 3
\ — Mi Eladjllk. HIV]! / CRIME WAVE * 3 HOSTAGES 1
A 4 CROWN 1 HOYLE i
\ o DARK SIDE 1 INDIANA JONES 3.
| - DAVID WOLF SECRET ADVENTURE )
i e AGENT 2 INDIAMA JONES 3,
< B DEATH TRACK i ADVENTURE
— DEFENDER OF THE {VGA 256 COLOR)
CIROWHN 1 INDIANAFPOLIS 500 1
sy HA ] HN
A jaték komolyra fordul Tk acN ST R TRy
ELITE 1 KING'S QUEST 3, 1
Fld TOMCAT I KING'S QUEST 4, F
2 5 1 LL 1 4 1 9 | || FissTRIKEEAGLE 2, 1 KING'S QUESTS, 8
I — —
~ ARTGAME BT. |
X g4 W i

APCjatéprogamiemezsk dijaa lemezek szamad] ggden a kivetkezdiéppen alaal:
Ha a program egy lemezre rafer 2001, ketidee 380Ft,  hdmomva 5405,
é5 minden ovabbl lemez da 1807t

|

el B T S XY

VIGYAZZON GYERMEKE SZEMERE!

szamitogephez, TV nezeéshez, éjszakai vezetéshez
nélkiilozhetetlen fényvédd szemiivegek

CSAK 600,— Ft

ATAR] PORTFOLIO zseb PC, 3 M floppy lemezek, flexibilis monitorallvany,
szamitogépasztal modul elemekbdl, RUBIK jatékok, SHARP fenymasolok

Magyarorszagon legolcsobban az

INFO-SPED Kft. bemutatotermébdél

1113 Budapest, Karolina 0t 65.

Telefon/Fax: 166-4711
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Arcke‘pes
nevjegykartya
keszites: |
Centrum U616

es Ifjusagi Aruhaz
1055 Budapest,
Kossuth Lajos utca
S-11.

@..
/t'i”

REH ﬁMiJEN
MEMORIA
BOVITOT!

1 M bévitdé ara:12 000 forint
‘ 256 k bévité ara: 5 000 forint

Szaliitas postai utanvéttel:
PAPP TIBOR

WLN‘H TrFssa LI T ;\‘f!ﬂh“\
L -..;'--—1\_,_\_—_ AP ETAIN LT TN A

ACTION PL(IS
NORDIC POWER
FINAL 1l
DﬂTHSEﬂE

¢s mas C64&

morstiﬂto)
DULOK

Tciefon 145-5315

1222 Budapest, Haros utca 49/d.

Buda,pest XIII., Sallai utca 28.

szemelyl szamtogepek
és tartozékaik javitasa

SINCLAIR SPECTRUM
javitas 48 ora alatt
6 honap garancia
NYITVA:

hétfétol-pentekig
9.30-18 draig,
szombaton zarva
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Compte

A 2030 év kdriiliek korosztalya még minden bizonnyal emlékszik a Magyar-
orszagon _Ezt rakd ki!” cimmel megjelent logikal jarékra. Ennek a jatéknak,
amelynek eredeti cime: Tangram, készitették most el a szamitbgépes atiratat.

A feladatunk roppant egyszeri: néhany adott sikidombdl egyetienegy na-
gyobbat kell létrehoznunk az alakzatok helyes egymas mellé helyezésével. Ter-
mészetesen lehetdségiink van az eredeti sikidomok filggdleges ill. vizszintes
irany forgatasara is, hiszen enélkiil a feladat nem nagyon lenne megoldhato.
A V" billentyii az y-tengely, a .h" billenty( megnyomasa pedig az x-tengely korili
forgatast fogja eredményezni, A 7 alakzat kozill a szambillentyiik segitségével
valogathatunk, az aktualis mindig villog. A létrehozandd alakzatnak mindig a
jatéktér jobb felst sarkaban kell elhelyezkednie. Amikor szerintiink mar kiraktuk
az alakzatot, nyomjuk meg a tizgombot, ekkor a gép is kazli véleményét a
milvinkrl.

Az atirat nagyon jol sikeriilt, reméljiik, az iflabb korosztaly is megkedveli ezt
az igazan otletes, szinvonalas logikai jatékot. Sok szerencsét mind az 50 palya-

chis




EURD- 'A LTD. 1052.—8”"3”*’5‘ Petdfi Sandor utca 3_Te|iI:}nr'Fax:1 18-5184
EURD 0770 14VOL-KELET KOZELBEN

- Szines fénymasolds/katalogus bévitése/

- Thosiba képviselet [LAPTOP-ok,printerek/

- Kapu TV-k /beszereléssel/

- Szérakoztatd elektronika /mini TV-k, szines telefonok, COM-TALK,
Baby sitterek, személyi hivok, riasztok, Music Centerek,

Jumbo Jet-ek, TV-radio- magnok/

- Joystickek, videokazettak, floppy lemezek, szamitastechnikai irodalom
- Egzotikus és eurdpai selyemndvények

- Keleti ajandéktargyak /radids kulcstartdk, zseblampak, toll radiéval,
Orids aklataskak, villogd zenéld bizsuk/

- Popp vilagitastechnika

KOZVETLENUL A GYARTOTOL! A LEGOLCSOBBAN!
Viszonteladoknak Grkedvezmény!

MEGJELENT!

Az Akadémia Kiad6é és a Scriptum Kft
gondozasaban az Angol-Magyar, Magyar-Angol
Szamitogépes szotar IBM PC-re!

A szdétdrba felvett 35 ezer clmszo /alapszé és szdbsszetétel/, valamint 20 ezer
szokapcsolat /peldamondat/ alkalmassa teszi hasznélsjat eredeti angol szdvegek,
napilapok, folydiratok, sét szépirodalmi szévegek clvasdsdra is. A program a szavak
klonbdz6 jelentéseit gyakorisagi sorrendben adja meg.

A program a teljes magyar ékezetes betlikészlettel rendelkezik, PLUSZ a teljes

fonetikai, kiejtési jelkészletiel is. 3
Memédria rezidens, mas programok futdasa kdzben is eldhivhatja.Hasznalatdhoz
az On PC-jének merevlemez%r:j o alﬂ&b;h:dE Iabé]t szabad hely szilkséges.

Ara: 5,000.-Ft, AFA-val egyiitt! ¥ iahamany
; ’ gy

Forgalmazza:

P&D Soft Kft

Budapest, 1. Szirtes it 26/a
Telefon/Fax: 185-68-68
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Tiil sokat vartunk — igy lehetne dsszegezni be-
nyomasainkat az 0] arcade konverzid megtekintése
utan.

A mar hossz( hetekkel ezelitt beharangozott
szuperverseny alapos csalodast okozott azoknak,
akik lattak mar a jatéktermi valtozatot. Az elfizete-
sen kiadott folok meglehetdsen megtéveszifek,
mert az animaciordl ez semmit sem 4rult el. Ha
finomak akarunk lenni, akkor is csak darabosnak
nevezhetjiik a targyak léptetésél. Nem sokkal ki-
linbek a hangok — teljesen lehangoldak. Ezek utan
az mar nem meglepetés, hogy elégge faraszto. Min-
den kicsiszas utan Gjra kezdhetjiik, mert jarga-
nyunk kerekeitdl megfosztva nem alkalmas a to-
vabbi mandverekre, Ez azért tilzas!

Ami a kitélidegzetlieket is megviseli — a gyakori
pusztulasok velejéroja — a fertalyoranyi tiltbgetés.
Kérdem én — miért kell azt a nyolc bet(bdl all6
kétszavas (kbizismert) feliratot kilon betblteni?!
{Nem fért a tarba?!

§ ekiizben — nehogy unatkozzunk — egész beol-
vasds alatt villog a képernyd. Kissé idegesitd...

Ha akad olyan egyén, aki ezen sorok elolvasasa
utan még mindig nem tett le amdl a szandékardl,
hogy a Monaco GP-vel jtsszon, az irjon be a CM-
nek a legkitartdbb” cimre palydzva, utina pedig
bingéssze tovabb ezt az oldalt.

Nincs tulzottan sok dolog, amit allitgatni lehetne.
A C billentylivel az iranyitast modosithatjuk (joys-
tick, mouse); az S-sel az érzékenységet valtoztat-
hatjuk (joystick hasznilata eselén Low-—ala-
csony, Med—kozepes, High—magas értékek kozott
mozoghat).

Mieldtt elindulndnk az edzBkéron, ki fogjuk va-
lasztani a valtémavet, s vele egyitt a motort. Ama-
toroknek ajanlott az automata vaitds, legkisebb
teljesitményl versenyautd. Valamivel jobbaknak a
négyfokozatl kézi berendezéssel felszerelt, erdtel-
jesebb kocsi all rendelkezésre. Aki pedig annyit
jatszott, hogy mar professzornak érzi magat (sze-
rencsétien...), ne teketbridzzon, probalja ki a hétse-
bességes, tobh mint 900 l6erlis szaguldd csodat.
Miutén sikeriilt 45 sec-en belil megtenni a kort,
besorolhatunk a versenyen a rajtolok kizé. Felbog-
nek a motorok... piros jelzés... zold jelzés — start!

Prabdlom lelkesiteni magam — de mit tegyek,
nem megy. lgaz, a program mindent megtesz —
kiirja a megtett koroket, a sebességet, a sebességi
fokozatot, a fordulatszamot, a koriddt &5 poziciot...

S8t még egy szép nagy visszapillanté tikriink is
van. De — ki tudja miért — mindez kevés volt ahhoz,
hogy belopja magat a szivembe. Javaslatom: csak
akkor fanyalodjon a Super Monaco GP-re a tisztelt
olvasd, ha a kiilsf kariimények katasztrofdlis dsz-
szejatszasa miatt (értsd: erfsen ittas allapotban
leformattaltad az osszes lemezedel, majd vala-
mennyire ezt a programot vetted fel tévedésbdl),
mar nem tud semmi értelmeset kitalalni, PETER

AMIGA
EHFTEKELES 24 68 10
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AMIGA
EFITEKELES 24 6810




Az elfzd honapban sokal foglalkoztunk a skandinav demokkal, most vegyik nagyito ald a brit
csoporiokal. Annak ellenére, hogy a sofiware renddrség (F.A.S.T. — Federation Against Software Thaft)
a szipatorszagban milkodik a legszigorabb tdrvényekkel, Anglia tudhatja magaénak az egyik lsgnagyobb
System Notation/ANARCHY : Commaodore 1abort 2 vilagon. Gondoljunk arra a tényre, hogy t jelennek meg a lepszinvonalasabb
computer ujsagok, mint a CU Amiga, The One, Ace, Games machine stb., valamint a megjelend softwarek

Meéitan nevezhetnénk Anglia biiszkeségének ezt 10bbsége Is itt I8t elBszbr napvilagot. [ o M=
a csapatot, hisz az utobbi idében szinte ontjak a Mieldtt ratérnénk az érdemi dolgokra, egy felhivast szeretnénk intézni kedves Mindnyéajatokhoz.
demokat {Madness, Phantasmagoria, Smoker stb.), Szavarzatok a legjobb liz demora, valamint jatékra, és kﬁ!{ljélek el az djsap, vagy a levelezas cimére.
és olyan névvel biszkélkedhetnek, mint 4-MAT,  Minden egyes elsd szavazat 10 pontot ér, a tiibbi a helyezéstdl fiiggben mindig eggyel kevesebbet kap.
aki a vildg egyik legjobb zeneszerzbje! A System  Amennyiben kelld erdeklbdés mutatkozik, a lehetbségek differencialdni fognak, és szélesebb skalan
Notation nem nevezhetd egyértelmiien megademo- adhatjatok le unksaimlkal. Minden H:'aitatnh all, _\lamr hﬂukik. Mondanom sem kell, hogy a szavazok kbzt
nak, egy 0j, mostanaban nagy divatnak drvendd jutalmakat osztunk szél. Ezek utan lassuk az utobbi idoszak legszinvonalasabhb pd (public domain azaz:

stilus képviseldje. Nevezzilk ezt a tovdbbiakban  KOziulajdon) anyagail.
Mental Hangover tipusnak. Mindjart a program ele- [
jén eqgy fantasztikusan szép effekiust lathatunk,
ugyanis Mediator baratunk egy gimb feliletére
vetitette ki a készitok neveit, majd oriasi 3d bobok
kovetkeznek, kesObb egy bobscroll, melynek
egyes betili z franyba is kiterjednek. Ha elég turel-
mesek vagyunk, egy Gjfajta geometrikus csillag-
mozgasra lehetink figyelmesek, s egy olyan bobi-
lag (zaszid) rutinra, amit a maszkolas elhagydsaval
gyorsitottak fel, Ez akkor vehetd eészre, amikor a
labdak fedéshe kerlinek. Az lddvizletek magé va-
razsolt valamirl annyit, hoay olvan, mint két x és
yiranyban hullamz6 szinusz scroll, csak éppen nem
scrolloz.,

Otlet: 5

Zeng:— T

Grafika: 9

Program: 9

Design: 101

Madness || /ANARCHY :

Idén februar 23-an Anglidban az Anarchy party..,
bocsajtottak tjara ezt a produkciot, mely mindség-
ben nem marad el elédjétdl, a Madness |-t4l, hiszen
zenejét a mar korabban bemutatott 4-MAT szerez-
te, &s a program izléses szerkezete még a legva-
dabb demo ellenzbket is lenyligozi, Igazi technikal
ljitasokat nem tartalmaz, de jo otletnek tekinthetdk
a korbeforgd pontok, valamint a csillag alakud vek-
torokkal kombinalt plotter. Egyetien hibaja az, hogy
az egyik scroll jobb oldala nem fut ki a keretre, és
batorkodom kijelenteni, hogy eqy kicsit mar unjuk
a vektorokat! De hat annyi baj legyen!

Otlet: 4
Zene: 8
Grafika: 9
Program: B
Design: 9
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Amazing Tunes I/SHARE AND ENJOY:

Gondolom, mar mindenki taldlkozott itt-ott SHA-
RE AND ENJOY alkotasaival. Kordbban a Scoopex
berkeiben tevékenykedtek, majd egy rosszul sike-
redett megademo miatt tavozniuk kellett. Ezdttal
bebizonyitottak, hogy képesek szinvonalasat al-
kotni, s megjelentek egy harom lemezes musicdisc-
kel. A program 20 hosszabbnak nevezhetd, kulon-
bozd stilusokbdl dsszevalogatott melodiat tartal-
maz. Ezek kozul egy ablakban valogathatunk, a fel
iil. le irényl nyilak segitségével. Zenehallgatas kiz-
ben élvezhetjilk a valtozatos grafikakat, a jol kidol-
gozott hangfalak remegését, s néha az is megesik,
hogy a holgy a megfeleld dtemre tancol (Veronika
ggyvébkent a Hollywood pro-bdl ismerds),

Otlet:
Zene:
Grafika:

Program:
Design:

1= i = =

Guru:

igéretiinkhdz hiven minden hénapban bemutat-
juk a hazai legjobb terméseket. Ebben az esetben
eltérink profilunktol, mert egy lemezen megjelend
magyar nyelvd Ojsagrol van szd. Témajardl annyit,
hogy mindennel foglalkozik. Megismerkedhetiink a
demoiras fortélyaival, forraslistak és leirasok segit-
ségével, Kozolnek hardware és software ismertetd-

hetbség, kulturalis leirdsok, poénos torténetek, és
toplistak (ez utobbibdl hianyolom a Jegjobb impor-
terek” alpontot). Az Gjsag havonta jelenik meg, s a
jovdben dllitlag védelemmel elldtva. Mar régota
sziikség lett volna eqgy ilyen osszefogd erdre a ha-
zai Amigas tabornak!

{itlat: 8

Zene: 9

Grafika: 6

Program: B

Design: 6
Otiet: 10!
Zene; 5-8 (véltozd)
Grafika: 510 (véltozd)
Program: 10
Design: 9

ket, s megtalalhatd a levelezési rovat, hirdetési le-

Gy

Shape Change/ANARCHY :

Kanyarodjunk most djra Skandindviaba. Koztu-
dott, hogy az Anarchy megagroupnak mar négy
orszagban van kirendeltsége. Igaz, hogy még nem
dllanak az anyaorszagi bazis szintjén, de néhanap-
jan lathatunk érdekes dolgokat, mint pl, ezt a kis
svéd programot. Mieldtt az aprd vektorok lattan
kikapcsolnank geépinket, varjuk meg, hogy teke-
redni, csavarodni kezdjenek. Lassuk be, hogy ko-
rabban ilyet még szem nem latott. Allitdlag a vonal-
hizé rutint kicserélték ivrajzolora. Erdekes lesz
megfigyelni, hogyan fogjak mas csoportok tovabb-
fejleszteni ezt az dtletet a jovében.

Otlet: 101
Zene: T
Grafika: 6
Program: 9
Design: 5

Breathing vectors/ZERD DEFECTS:

Evezziink mediterran vizekre, Olaszorszagba.,
Az egyetien itGképes csoport, a ZD az utdbbi iddk-
ben nagy fejiidésnek indult, s lathattunk tliik két
kivald demot. Nemrégiben jelentkeztek a harmadik
komolyabb programmal, melyet egy (j dtlet tesz
figyelemre meéitova. Az elnyomhatatlan intro utan
egy sakktabla-szer(i testet lathatunk forogni, s kez-
detben a sziv dobbanasénak ritmusara, majd a lég-
zés (ltemére kilonbozd alakzatokat felvenni.
A vektorgrafika valtozasa a zenével j6I megkompo-
nalt egészet alkot, s ez teszii killonlegessé a prog-
ramot.




(Ompa

Ray of Hope/MAJIC 12:

Nem is régen, kb. egy évvel ezelGtt létezett egy
meglehetdsen lame magyar csoport ILC néven. Az-
tan gondoitak egyet és megvaltoztattak a nevilket,
5 gy néz ki, hogy hasznukra valt eme cselekedet,
hisz azdta csak jot mondhatunk rdluk. Le a kalapot
a Blvos Tucat elbtt! Egyre tobb magas szinvonald
intro és demo latott napvilagot kezeik altal, s az
utolso, s egyben a legjobb: a Ray Of Hope. Batorko-
dom olyan kijelentést tenni, hogy az eddig megje-
lent legszebb magyar demo. A grafika csodélatos
(ha szemet hunyunk az egyik lopott karakterkész-
let felett), a zene is elfogadhato, s olyan 0] Gtleteket
vonultatnak fel, mint a multiDYCP. Ez tobb egymas
felett elhelyezett x és y iranyban hulldmzd szinusz-
scrolit jelent. A fennmaradd effekteket mar lathat-
tuk korabban, de azok izléses kivitelezése is emli-
tésre méltd. Ne is szaporitsuk a szot, mert a képek
magukert beszélinek.

Otet: 6
Zene: 7
Grafika: 9
Program: 8
Design: 8

Tendance/POWERS OF PAIN:

Az utdbbi idd legszebb megademoja ez a februdr
vége felé kiadott holland munka. Nem is inkébb a
nagyszerld code, vagy Oj otletek emelik magas
szintre, mint a szépen megtervezett képernydk, ill.
keéplebontasok (space megnyomasa utan a zene
elhalkul, a scroll kifut, a grafikak felvillannak majd
elenyésznek). Persze nem allitom, hogy code-ilag
primitiv, hisz olyan rekordok lathatok, mint a 16

megaDYCP, ami nem is olyan cstnya, mint ahogy
azt irjak. TetszetBs dolog az egész képernyds xy
scroll, s ezen feliil egy logo plusz egy szinusz scrol-
ler. Kedves dtlet a rugaimas iitkbzés fizikai kisérle-
teibdl ismert golyGpattogtatas, valamint kifejezet-
ten latvanyos a két egymas felett futd scroll kozétt
tech-tech-ezd (8 bitnél szélesebb hullimmozgas)
logo. Congratuldiunk!

Towébbra ks kériink mindenkit, hogy 64-en is
killdjétek produkcibitokal demokra éhes szer-
kesztbségiinknek, hisz Grimmel konstataljuk,
hogy 64-en egyre tibb csapat Gli fel fejét kis
hazankban. J6 érzés tudni, hogy vannak, akik
prabainak alkotésaikkal hallatni magukrdl, és el-
hatéroljak magukat a céltalanul méasolgalt lame-
rek biizbigh masszéjatél. Megkésve ugyan, de
végre kialakult a hazai demo-scene (a demo szin-
tér, azon csoporiok fisszessége, akik pd progra-
mok irdsara vetemedtek). Tabbek kizt nagy 18-
pés, hogy megszilletett a 64 Guru-ja, a RULER
csoport aital torgaimazott Folény (igaz a mind-
ség, és mennyiség simarad az Amigas testvér-
iil). Most pedig jobb hijan tekintsilk at a kilfidi
termést|

Amiga works 'BONZAI:

Kezdjiik egy Amiga—C64 atmenettel | Gondolom,
sokan emiékeznek Cycleburner baratunk CONTEX
€s egyéb csoportnevek alatt kiadott forradaimi
munkaira. Nos, § volt az elsd, s azdta timegével
adtak ki az olyan digitalizalasokat, melyek mellett
egy demoképernyt is lathatunk. A jobb kitnok
kozé tartozik Walt & Clark legtjabb hdrom részes
munkaja. lgazan figyelemre méltd, hogy a masodik
loader partban, a BUDBRAN I-b6l kiemelt Chaos
kizben egy viszonylag gyors toltd rutint tudtak
megvalasitani (ennyi digi mellett egyaltalan hova
tiilt 7). Az utolsd parcium TECHNOTRONIC 3—4 sz&-
mébol mixelt kizepes lélegzeti alkotas (Get Up,
This Beat is, Pump um}. Latvanyos megoldds, hogy
a dobokndl villan a képernyd, és a kimondott sz6-
veg megjelenik a képernydn.

Otlet: 7
Zene; 7-8
Grafika: &
Program: 7-8
Design: 9
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Végezetiil szeretnénk segitséget nyujtani azoknak, akik valamityen szinten
miivelik az angol nyelvet, de bajban vannak a demo szivegek megértésével
az eltérd helyesirds és szlera (fiatalok altal beszélt torzitott nyelvi formulak)
alakok miatt. Itt kozliink egy rivid listat a leggyakrabban hasznalt szavakkal,
remélve, hogy seqit a scrollok forditgatasaban. Ha valakinek ennek ellenére
problémdja akad, batran forduljon szerkeszt8ségiinkhoz levél formajaban,

Szavak:

szotan alak {slang irdasmod)/ magyar jelentés

about ('bout) / kb.

am not, are not {aim’t) / Ietige tagadésa

ass (azz — azzo) / llep

because {‘cause — cos — coz — b-coz) / mert

before {bed — b-for — b-4) / elbtt

first {# 1 —no.1) / eisd, legjobb

for (4) /| részére

fucking (fuckin) / dllati, eszméletien

going to (gonna) / fog (jovd idd)

got to (gotta) / kell

graphic {gfx — grafax — graf) / grafika

greetings (greetx) / Odvozletek

have to (hafta) / kell

is {iz) / van

its (itz) / ezé

joystick (joy — stick — joydick — dick) / botkormany

kid, kids {guy — guyz — dude — dudez — dudiez — pal — palz
— fag — fagz — tolk — folkz — fellow) / ficks, figura,
skac

lame (lama — lamer — looser) / dilettans, kezdd, vacak

later {18r — lajder — leider — lejder — laither) / késdbb

like a (laka) / mint egy

light . (lite) / tény, kinnyi

lots of {lotsa — loads of — lodsa) / csomd, sok

magazine {mag — discmag — papermag) / (jsag

music (mub — muzak — muzax — zak — cak — zaka zax)
! zene

new {hot — latest) f 0

night (nite) / &jszaka

number {numba) / szam

out to (outta) / kifele

program (stuff — ware — warez) / anyag, program

programmer (coder) / programozd

see you later (CULBR) / Késfbb taldlkozunk

shit (crap, poop) / driilék, székelni

some (sum) / néhany

somebody sumbody) / valaki

something sumthing — sumthin’) / valami

steal (rip) / lop, lopas programmal

source (code) / forras lista

thanks (thanx) / kész

that (dat, zat), hogy, az, azt

the (da, za) / a, az

them (‘em) / Bket, azokat

this (thiz — diz) I ez, ezt

to, too (2) / -nak, -nek, is

very good (cool — coolie — kewl) / cslcs, kifejezetten jo

want to (wanna — wanta) / akar

what the (wadda) / Mia...?

why {v) / Miért?

you {u=—yaj / te ti

your (ya, yar, yer) / tied, tietek

Kifejezések:

fuck up / leégni, hibazni, felsiini, efrontani

get outta here / tlinj el!

kick ass, kick azz, kix azzo / lepipal, legjobb

stay cool / légy jo

image Works/Vekior Grafix



széllason kapunk efigazitist, Az aisb kﬂiﬁaﬁ&sbﬂn-
a feladatunk egy rendérségi robot ellm ame-

lyet az egész bincselekmény hattereben dllo Black
Angels 58 gang ellopott €s arra haszndl, hogy kita-

pogassa vele a rendfrseg gyenge pontjait. Harom

robotrdl van sz6, ebbdl kettd artalmatian, de a har-

madik értekes informéciokat tartalmaz. £z az el-

siidleges nﬂpm! ‘85 ezekkel az adatokkal van ==

“psély a nyomozas I'Dﬂyta!ﬁﬁ.’na.
De jegyezd meg, te egy renddr vagy, nnm mé-

szaros, akl szétiovi a legkozelebbi rosszul kinéz
punk-ot. Ezért a robotot és a késbbi célmntﬁ:at -

haldvets rakéték és PUP-k (Pick Up Pod) segitsé-

gével kapjuk el. A rakéta a célpont befogdsa utan
indithatd, amely automatikusan sz&mmlapﬁ!m--_
16tt, lebénitva azt, Sajnos ez a fegyver konnyen el

tudja hibazni a célpontot, mert nem annyira fordulé-
kony, mint néhany ellenséges jarmil. S mivel a ma-
ximdlis teherbirdsa a sikionak harom rakéta, joi
meg kell fontalni az inditas IdGpontjat. Viszont ha
sikeres volt a taldlat, utdna mér csak annyi dolgunk

van, hogy leszalljunk mellette, felolvassuk a jogait,

letartdztassuk a gyanisitottat, ezéltal rendeltve egy
“PUP-t, ami elszillitia az élhmﬁsra. ahoi ﬁrizelhe
veszik. '

A PUP-okra az&r! varl sziﬂ!&&g rnart az msm :
caak egy személyt szallithat, nﬁtarmtamém& =
[Ezeknek az eszkozoknek a helyét egy térképen
az eligazitasnal Allithatjuk be, mkeyﬁmut--

mmmmﬂaaﬁm

i,
1 ,wuﬂ ¥ '- —_—

" ;'-._r:_‘...-'

hat6 még egy vAltoztathatd tavolsagi radar. A ket
hajtomd 16 Gizemmodja a lebegd és repilési Allas.

- Akilatast mind a négy iranyba allitani lehet, kiviiirsi

/s meg tudjuk nézni a gépet Az irnyitas csak

legelszor tinik egy kicsit bonyoluftnak, de késibb
> sﬂaazsnkmﬂmymhm%glcsaﬁmnmrdum. .
‘gzt adnl, atvaltani a fegyvert, 1lidni emiatt, és

“maijd épp hogy csak kikeriilni eqy hazat, kisebb

~ sériikésekkel kész réméalom.

A sikeres letart62tatas mal visszatérhetiink a
6hadiszalidsta egy kis csevegésre, Azonban bolcs
renddrok allitiak, hogy jobb szemmel tartani a visz-
5zatérd PUP-ot, ugyanis tudva levd, hogy a gangek
-~ hamis jelzéssel eltérithetik, vagy felkiidhetnek né-
= ..mmammmmmaamm =
WW&H&:M&MNHM = : ; :
metien, amikor a letartoztatést nem tudjuk fogana- g

tostani. mivel még a legkozelebbi PUP Is kiesik a '.-.::.5:

radio hatdsugardbol. A rendorségi

megnézhetlk 2z akusls deficens fényképet 6 folétend szt

~adatait. Egy mésik nyllvantartisban pedig a jarmi-
‘veket, tﬁa‘ﬁyakai #sa Imhmhb, Iugfquusabh
piileteket is minden irdnybdl.

Mar csak ﬂrk‘ﬁﬂ ﬁmmumni sﬂﬂﬁﬂm ..ﬁrm{l—

nnm—!camcitasumtaduplﬂhra noveli. h!agtaiﬂ

mﬂﬂﬁ Wwﬂaﬁgﬂnﬁjﬁnﬂaw
kezd kilidetés
. _--ﬂmmlsaﬂ kizelebb és kiizelebb visz a megoldds-
_ Isz.ﬂmmm ahogy egyre tovabb juisz a dnlug
viink 3 rakétafelfiiggesziési ponttal, egy 7,62 mm- hezebb & il
‘es géppuskaval, egy 30 mm-es gépagyival és egy
opciondlis pottartllyal rendelkezik, ami az izem-

célpontiénak kivaiasztésahoz, min-

i
Amagammmm Pummm

"khﬂlmmmmmmmmekatam :

L — Kiszallas a hajobal

uiajdonképpen egy vektor szimulétor program,

-ami a Thunderstrike és a Resolution 101 alapiain

készilt: Bara Killing Cloud-of grafikaja, a kornyeze-
te'és a ik egésze 1046 emeli ezeknek a jatékakmak.

AHAJOBAN:

W — Uzemanyag utantoltés Csak kikapcsolt
hajtominé!!

E — Hajtomij be- ki

R — Radarkép nagyitas

T — Radarkép kicsinyités

- P —Sziinet
- S Sziréna be-ki

D — Bomba kivetése
F — Repiilési iizemmod

'H — Lebegési izemmad

= ﬁgﬁi‘iﬁh&zﬁﬁ
;H — Géppuska kivalasztisa

N — Rakéta kivalasztasa
-~ B—Tolberd névelése
V, Space —

Tolderd csokkentése
Neézdpontok:

A= Elﬁramnﬁ& {Alap)

F2 — Hatra tekintés

~ F3 - Baira tekintés
- H- Jubbmwkmﬁs

F5 — Kévetési mod

- F6 — Kiilsé nﬁzﬂmrrt

m:aussuw
lipésulm




Sompute

B - Lépés hatra

S — Letartoztatas

G — Bomba felvétele

D — Bomba letétele

A — |d6zitd beallitasa (2 perc)

| — Exit (Kiiidetés vége)

OPCIOK: _

6 — Felhdréteg ki, bekapcsoias (Csak 1. kilidetés)

7 — Alacsony részletesség

B — Kilzepes részletesség

9 — Nagyfokil részletesség

o~ I(ontﬂmﬁ bk =

ﬁ. Bia'ck Anuels szétkuldutt hﬁmm felug,'elﬁ rubn-

tot Chinatown &= Nob Hill keriletekbe. A robotok

feladata, hogy megtaldlja a SFPD gyengéit. A ha-
rom robot kaziil ketid hibds és nem érdekes sza-
munkra, de a harmadik fontos informaciokat tartal-
maz, ami segithet nekiink; hogy elfogjuk a Black

Angels tagjait.

Feladat: Taldld meg a mikod robotot és hozd
vissza a bazisra egy PUP-ban. Géppuska-
tiiz valbszinileg sériilést okoz, agyigolyd
pedig megsemmisiti azt. Egy halé gyorsan
#s biztosan megdliitia a robotot. '

Az elfogott robot nmmﬁnaﬁhan ié\fﬁ mtwmamk
alapjan felfedeztiik, hogy egy bizonyos .Steven
Grenco” alias . Attila” (Hmmm 1), aki egy kiskaliber
védelmi zsarolasban utazik Chinatown-ban, pilla-
natnyilag a komyéken van és egy cinkosdval
egyutt gydjtik be a torvénytelen jovedelmiiket
Feladal: Fogd el élve Grenco-t és hozd vissza ki-
haligatdsra. Ha a masik figura barmi bajt
kever, fﬂhﬁaimaiasud van a szétlivesé-

T T i -_1....-.—.-,..-\_|

Steven Grenco kihallgatﬁs&fekf&d&tt fibb | lér-lnntas-
sagy informacidt, ami segit a nyomozashan, Is-

mertlé vait, hogy Henrl Leclerc belekeveredett a

sikiok lopasdba, de csak ennyit tudunk biztosan, Ki

kéne 6t kérdezni, hogy lassuk, mit tud.

Feladat: Leclerc-et utolidra Chinatown-ban l4ttak,
amint egy lopott teherautoval cirkalt az
utcakon. Tartéztasd le és keérdezd ki, ha a
cinkostarsai bajt okoznak, tuded, hogy

: ef 'u'eluk

"l:‘-\_‘ 1._._____-_..-

ol Sy ca b L

A Ehﬂkﬁngelﬂﬂ! taujanak lekapesoldsa aszovet-

St Paul mostanaban kinevezte magat 2 Black An-
gels szellemi és vallasi vezetbiének, amivel felbosz-
szantotta a feljebbvaldit O nagyszer( informéacio-

séget megoriitette. A kapott informaciok tudiunkra
adtak, hogy egy tamadasia késziinek a hdrmas
bazison. Valdszinlsitjik, hogy a tdmadds! Eugen
Cody, alias The Axeman fogja vezetni.

Feladat: Le kel tartbztatnod ezt a figurat, mielfitt
__m misiti a bazist

3.-'1..--_.' {ﬂ"mﬂ—f e e M

{ megoizatas. —"‘-'_;'_.“:-,_l.a=;‘us:=’|”'k_.x

Kummmlkﬂdﬁs jelentésekbbl a hirszerzés megdl-

lapitotta, hogy a Black Angels elhelyezett agy isme-

retien robbanderejd gyands eszkozt valamelyik

SFPD bazis kozelében. Az eszkfiz helye nem is-

mert.

Feladat; SzakértGink feltételezik, hogy 2 perced
van megtalalni a targyal és a tengerbe
dobni azt, ez hatastalanitja.

Tudnod kell a kiivetkezd parancsokat:

G — Bomba felvétele, a hajén kiviil.

IDL Bumba kidubﬂsa. I:-&mlimr

Eunene Eudy baszéltmimd mmmr akittétm
akarl. Ez a bart Louis St. Paul, alias The Converter.
Beszélniink kell ezzel az emberrel, ha kozelebb
akarunk jutni a Black Angels felszamolasahoz.

forras lehet, amig feletteseinek a masik oldalén all
Feladat: Jelentések futottak be eqy zavargasrél
Grace Cathedral-nél Nob Hill keriiletben.
St Paul s harom kovetdje kitosztjak a
~ katedralist. Kapd el Oket, de dvatos légy.
ez az ember egy megazﬂlntt

;‘n‘.—ﬂ-‘——' T LY R

e

Johnny Nlagamaliasﬂw Fallﬁuy t}mfﬂmza-
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16 tamadést tervez a kettes bazis ellen, de meg kell

tudnunk, hogy miert,

Feladat: Niagara pillanatnyiag egy hazban tartoz-
kodik Marina District nyugati részén, ott
tervezi a tamadast. Meg kell taldinod az
épiiletet és megsemmisiteni azt. Niagara
ekkor kénytelen megadni magat. Figyelj
azonban a cimbordira, mindannyian kivalo

== pﬂﬁtﬁh

A !ﬁszarkﬂszla-tek mér rn.ajdnem kimeriiltek itt az
egyes szamu bazison, tehat elkiidink egy leltegy-
verzett teherautot a hrmas bazisra djabb utdnpt-
lasért. A teherautt a foldon egy masik, mester|d-
vésszel ellatott teherautoval, a levegBben pedig
sajat magaddal lesz biztositva, A harmas bédzis s
kikiild egyet a saj#t sikiéi koziil tamogatasnak.

Feladat: Tudjuk, hogy a Black Angels meg fogja
pribalni megszerezni ezt a szallitmanyt,
mindig megprobaljdk. Biztositanod kell,
hogy a teherautd elérje dticéljat és bizton-
sagban visszaéren. Ha nem kapjuk meg

ezt az utdnpotldst, képtdamk_,lsszﬁ'lk..

!njahh kuldutﬁsekﬂ repulnL

Emiskazel Magméra?'sm hasznalhato Informaciot

mondott neked. A Black Angels vezetisége a Tri-

nity, hérom San Francisco legnagyobb biintzdi ki-

ziil, akik az Alcatraz szigeten kv régi bortonbe

iészkelték be magukat. Meqg kell aliftani dkel, ezek

megpribalidk megsemmisiteni az SFPD-L.

Feladat: Juan Sancho Coriez ellopott egy lemezt az
SFPD-t6l, amely tartalmazza az Osszes
bézis biztonsdgi lelrasat. Ha ez a lemez
visszakeriil a Trinity-hez Alcatrazba, az az
SEPD végét jelenti.

Allitsd meg 6t, 6 az egyik a Trinity-bol,
veszélyes biintarsak vannak vele. Ha nem
kapjuk gl ezt az embert, akkor haldlra va-
mrunk Iiéh.'e '

Az SFPD végre rrmggngiteﬁam nngahsnt. és ar

elfogott gyanusitottak altal kapott informacioknak

kiiszonhetben tudjuk, hogy a fohadiszalidsuk az

Alctartaz szigetre telepiiit. s szintén vildgossa

valt, hogy az Angels-t harom szemeély irdnyitja, akik

Trinity-nek nevezik magukat

A Trinity az okozoja a Killing Cloud-nak, amf pilla-

natnyilag a varosunk feleti lebeg. Ezt gépekkel ge-

nerdljak az Alcatrazon, A Trinity azt tervezte, hogy

arra haszndlja a felhiL, hogy ellendrzést nyerjen az

egész varos felett, ez majdnem sikerlit nekik.

Feladat: Az utolso kiildetés az Alcatrazt megsem-
- misiteni. El kell vinned egy nagy robbano-
erejll szerkezetet a szigetre és be kell lli-
tanod az iddzitat. Tudnad kaﬁ a kovelkezd
utasitasokat,

G — Bomba felvétele, XB500-0n kiviil.

D — Bomba kidobdsa, barmikot.

A — Bomba élesitése, 2 percre,

A Black Angels minden megmaradt tagja arra var,

hogy megtamadhasson. Nem egy kinny( kiildetés,

Brought to you by ROB
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A Nap izz6 korongja méltosagteljesen bukott le
a nyugati latéhatiron, az utolsd fénysugarak még
mikas drnyakat vetettek a sziirke kifalakra, mie-
It az esti szirkiilet teliesen beboritotta volna a
videket. A kastélyt kirlilvevd park egyik Gsvényén
hadifoglyok egy kisebb csoportia haladt német Gre-
ik kiséretében szallashelyelk felé; a foci-meces kel
I6képpen kifarasztotta a foglyokat, az Orzésiikkel
meghizott Grmester és négy kozlegény pedig alig
vartak, hogy leadjik a szolgalatot. A kastely egyre
tibb ablakaban villantak fel a fények, mindenki
késziilBdott az éjszakdra.

Miutan a csoportot kisérd utolsd német katona
is eltint a kanyarban, egy alak bujt eld a fal melletti
ladak midgul, leugrott az alacsony rakodd rampardl
&s egy hirtelen mozdulattal mar el is tint egy nyitott
pinceablakban. Lélegzetét visszalolytva vart! De
nem harsant fel fenyegetd HALT!" és zavarok kal-
tanasat sem lehetett hallani, igy nyugaimat erditet-
v magara, eldkiszott, korlinézett majd osonni
kezdett a park iranyaba.

Bekiszott a fenyves peremén futd arokba és
ismeét filell. A tiszti étkezbbdl poharak csilingelése
és élénk beszélgetések hangja szOrddott, a tavol-
ban valaki egy ismert jazz ritmust fiitylit, a varud-
varban azonban minden mozdulatian volt, igy fel-
pattant és bevetette magat a fenydk arnyékaba.

Ovatosan, ligyelve, nehogy korhadt agra lépjen,
haldt fatol-faig a tisztas és az ott edzd harom német
katona iranyabal!!

Csak pillanatokon muiott, hogy nem bukott le,
Percekig dermedten kuporgott eqy eziistfenys to-
vében, majd csendesen visszakiszott biivéhelyére.
Félaras idegtépd varakozas utdn smét lindult, és
ekkor mar szerencséje volt. Kihasznalva az frség-
viltas okozta kavarodast, dtverekedte magat a fa-
lon és eltlint a félhomalyban.

A férfi Alain le Ray francia hadnagy volt, aki
1941. dprilis 11-én elsdnek hajtott végre sikeres
szokest Colditz kastélyabol, Neki szerencséje volt!
Az 6t kbveld 430 tibbi fogolynak kevésbé. Hisz
ennyien kisérelték meg a szokést az 1941 és 1945
kozti idfiszakban és kozilik csak 30-nak sikeriilt
végérvényesen kiszabadulni a németek fogsaga-
bol. Haromszazat még szokeés kozben értek tetten,
dik még a falig sem |utottak el. Szazharminc sikere-
sen véghezvitte tervét, de keéstbb Ojra elfogtak
fiket és visszakeriiltek a kiinduld pontra, ahol djra
kezdhették a prabalkozast.

A hirhedt kastély torténetének gyokerel, mely-
nek mar a neve is rosszat sejtet, hiszen szerbiil
LSotét erdd™-l jelent, 1014-ig nydinak vissza,
ugyanis ekkor fejezték be épitését mint kiralyi va-
daszkastélyt. Egy olyan nyugalmas helynek széan-
tdk, ahol a nemeasség békeében pihenhet és szora-
kozhat. Ezzel szemben a torténelem lolyamaén szin-
te csak vonzotta a bajt és szerencsétlenséget. Az

elkovetkezd ttszaz év alatt a zord falak egymast
kovetd csatak és ostromok szemtandi voltak. Egy-
szer foldig romboltik, majd Gjjdépitetiék, leégett,
lakait jarvanyok tizedeliék és svéd katonak foszio-
gattak. A XIX. szdzad nagy részében elmegyogyin-
tézetként funkcionalt, 1933-t61 atmenetileg kon-
centracids tabor volt kommunistak szamara, majd
1939-ben haditogolytabor lett.

Az elso lakok lengyel és belga lisztek valtak és
nemsokara megjelentek az elsd angol és francia
katondk is. De ez az allapot sem volt végleges.
A német vezérkar idedlisnak itélte a kastélyt eqy
«Specidlis” hadifogolytabor funkcitjanak betoltéss-
re, ahova csak a Jegelvetemiiltebb”, visszaest fog-
lyok keriiltek.

A hivatalosan OFLAG IV.C elnevezésii tibor a
legiobban @rzdtt német hadifogolytaborrd vall, hi-
hetetlennek tlind biztonsagl intézkedésekkel; na-
ponta négyszer volt névsorolvasas, tobbrétegl el
lenBrzépont rendszert épitettek ki és az Sr—fogoly
arany gyakran 1:1 volt

Mint lathatjuk, nem kis feladat elit all az, aki
elhatarozza, hogy bicsit int a Harmadik Birodalom
vendégszeretetének. Esélyeink nem til rozsasak,
de érdemes megprabaini, hisz egy élménnyel sze-
gényebbek lennénk!




A Digital Magic Software fejleszifi a motivaciot
egy gyermekkorl kedvenclkbdl merftetiék, Ez egy
azonos cimil tarsasjaték volt, melynek szerzbje,
Patrick Heid Grmagy, mage s a kastélyban rabosko-
dott &5 sikeres szikést hajtott vegre. (Ha valakinek
Magyarorszagon véletlenil birtokaban lenne egy
ilyen jaték, honoraindnk, ha kapcsolatba lépne
szerkeszibsegiinkkel)

De vizsgaljuk meg kozelebbrl a helyszint. Egy
gléggé spartaian berendezett szobdban taldljuk
magunkat, par emeletes agy 85 egy szekrény tar-
sasagaban. Ez a kdrnyezel a2 egész kastélyra és
{oy a jaték jetentds hanyadara jellemz6, de hat egy
bartiinben nincsenek pazarul berendezett lakoszta-
lyok. A program 3D-s izometrikus grafikat hasznal
&s ezérl a helyiségekben figyelimesen be kell tekin-
tenl minden bitor mage is, hiszen altakdban ezek
takarasaban vannak elrejtve az érdekessegek.
Mindig azt a szabat, illetve folyosat lathatjulk, ahol
jelenleg tartdzkodunk — a kijaratokat nyilak mutat-
jak. A kastély alaprajza kiterjedt, szamos, 10bbeme-
letes toronybol all, melyek kizott nincs kozvetlen
atjaras, igy csak az udvaron keresztil juthatunk at
egy masikba.

Akaratunkal egy multi-naciondlis csapat segit-
segevel ervényesithetjiik : izliésunk szerint valaszt-
hatunk angol, francia, amerikal &s lengyel hadifo-
goly kozil, ha a szokeést egyedil akarjuk véghez-
vinni. Ha pedig jobb esélyekel remélink a csapat-
munkatol, akkor akar mind a négyen nekivagha-
tunk.

A végst ceélt, a szabadulast, tobbféleképpen le-
het megvaldsitani: 1obb lehetséges Ot létezik. Pro-
bédlkozhatunk a falon vald atmaszdssal, vagy ha
elén felesleges erbl és munkakedvet érziink ma-
gunkban, akkor ragadiunk asot, kapat és akar egy

fie haben 5 Minuten,

um alle

IThr»e Manner

auf den SchloPPhoef =zZum

is ashatunk, melyen vakond modidra té-

vozhatunk a szeretett intézmenybol. Ha pedig szi-
nészi adoftsagokkal &s kotél idegzettel Aldott meg
a Mindenhaté, akkor német egyenruhdba bijva,
megprobalhatiuk  meggytizni az Grszemélyzetet
Wehrmacht tiszti mivoltunkrdl és ha sikerdl, kisé-
talhatunk a kapun(Ezekel a modszereket mind sk
keresen alkaimaztak a haboridban.)

A kiilénbzb nemzetiségd rabok egymastal el-
killinitve, sajat szallashelyeiken taldihatok (pl. Bri-
tis Quaters), amik természetesen jo messze vannak
egymastol. Habér kinézetre azonosak a tobbi helyi-
ségekkel, fontos pontosan ismerni helyiiket, hiszen
csak it tudjuk kipihenni faradalmainkat (Fatigue),

Elvileg a foglyok csak sajat szallashelyeiken be-
liil tartdzkodhatnak, gyakorlatilag barmerre baran-
golhatunk a varban, feltéve, hogy az Grség nem
kapesol le. Ekkor irany a magéanzarka (Solitary) és
ez |elentds iddveszleséghez vezel. A menekilés-




tipusok kizott van egyszeriibb, kevesebb felszere-
lést, de nagyobb szerencsét igényld, mint példaul
a falmaszds vagy 16bb embert, szerszamot és id6t
kivand, mint az alagutasas. Ebben az esetben az
optimalis hely megtaldlasa is problemat jelenthet,
viszont elénye, hogy kisebb a lebukasi esély,

A menekilés modjanak kivalasztasa utan, a ko-
vetkezd lépés a hozzdvalok beszerzése, melyek a
kastélyban szétszdrva hevernek. Utunkat haromfé-
le ajtdtajta hatraltatia, mefyek nyitdsa mas-mas
kulcsokat igényel, Az alacsony biztonsagi-szinti
ajtdkat (Low Security) akar egy drottal is kinyithat-
juk (Lock pick). A masodosztalyi biztonsagi ajté-
kat (Grade two security door) a branz, mig az elsd-
osztalylakat (Grade one) pediq az ezist kulesok
nyitjdk. Nagyobb lesz mozgasi lehetdségink, ha
sikeriil hozz&jutnunk egy német uniformishoz és ha
nean pdr igazolvanyra (pass) tesziink szert, akkor
a legveszélyesenb zénakban (Restricted area) is
komplikécio néfikill tevékenykedhetiink.

Kutatasunkat neheziti, hogy idonkeént bizonyos
kiltelezettségeknek is eleget kell tenni. Meg kell
jelenni a latszamellendrzésen, részt kell venni a
napi testnevelési foglalkozason, esténként pedig
kijarasi tilalom van. Egy kis fifikaval azonban eze-
kel ki lehet cselezni, persze nem konnyi! Az Grsze-
meélyzet humanus, vétségeinket altalaban magan-
rarkaval jutalmazzak, azonban ha felszolitas utdn
is megtagadjuk az engedelmességet, a Genfi kon-
vencio értelmében az drok barmikor tiizet nyithat-
nak. Ezt kivetfen mar nincs lehetfiséglink szokes-
re. Game Over lesz, ha mind a négy emberiink
glpusztul, illetve maganzarkaba keril és persze ak-
kor Is, ha sikerul megszokniink.

A sramtalan helyiség miatt érdemes részietes
térképet késziteni. Ez szinte nélkilozhetetien a
gyGzelem szempontjabdl, mivel lényegesen keve-
sebb kules all rendelkezesinkre, mint amennyi zart
ajtdval taldlkozunk, A gyakor elienGrzések arra
kényszeritik a szegeny foglyot, hogy az 0sszegylj-
tott felszerelést biztonsdgos helyen tarolja, ezérl
probaljunk mar a jatek kezdeten talalni egy jo rej-
tekhelyet. Kiivetkezetesen tartsunk ki elst elgon-
dotasunk mellett, mert tervmbdosités asetén nem
valoszind, hogy be tudjuk szerezni a szilkséges
szerszamokat, Ezek kombindcija a felsoroitakhbol
alakithatd ki: aso, csakany, tlrész, drotvagd oll,
kitél, és egy Mauser puska, Az alagutban sziksé-
giink lesz fénylorrasra, tehat keressilk meg a gyer-
tyat. Fatalis lehet szamunkra, & harom egyenruha-
fajta rossz helyen vald viselése is!

Elsf) latAsra a jaték vizudlisan sivarnak és szinte
szintelennek tinik, csak késdbb vehetfiek észre kis
részletek, mint az Adolf kép, egy hirdetitabla, a
feltlizott cetlikkel, vagy bioldgial szilkségleteit vig-
70 katona animacidja. De igazan nem ez a fontos,
hanem a hangulat, mely szinte azonnal rabul ejti®
a [atékost. A modern nyitany helyett, kellemesebb
lett volna egy pattogd német induld és a hang FX-
ek sem a legmeggydzibbek. Az egyetien igazi hi-
anyt szamomra a .Save” opcid hianya jelentette,
mely kezdetben sok bosszisag forrasa

Talan egy kicsit hihetetleniil hangzik ez a nagy
szabadsag ebben a _szuperbiztos” fogolytaborban,
de ennek valdsagos alapjai vannak., A németek
figyelmen kivill hagytak két fontos tényezdl, me-
lyek fontos szerepet jatszottak eme paradox hely-

Sie werden aufgefordert,
sich auszuweisen.

zet kialakulasaban. Nevezetesen, a hatalmas kas-
tély tervszeriitlen alaprajzaval és hasznalaton kivili
pincéivel, padiasaival vég nélkili elballitisi- és rej-
thhelyet biztositott tiltott felszerelések szamdra
Masodszor pedig, egy helyen koncentraltak az oki-
rathamisitasban, robbantasban és tervezésben leg-
profibb szovetséges foglyokat, akik kihasznaltak
az adott lehetfségeket. Szinte minden szikéshez
valot eld tudtak allitani: deszkakbal élethil puska-
kat, szabvanybetiikkel ird fa irGgépet és még ma-
gukat a nemet tisztekel is megtévesztd hivatalos
dllami pecsétet is Kifaragtak egy régi cipd talpabdl,

A paradoxon pedig az, hogy a szigoritott Grizet
ellenére a Colditz kastélybdl szokott meg a legtobb
haditogoly a Il Vilaghabord idején. Tehat nekiink is

van eselyink
- BOSSZHAT @m

Billentyizet funkciok

F1: Brit fogoly

F2: Francia fogaly

Fa: Amerikai fogoly

F4: Lengyel fogoly

F5: Pause

Fa: Alvas :

F10: .Kamu ember” allitas (stooge)
Space: Gyaloglas / futas kozti valaszlas
Cursor fel: Targy felvétele

Cursor le: Targy letétele

Cursor jobbra: Inventory

Esc: Quit.
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1990-ben az |1BM kategoridban az &v jatékaként
debiitélt a Microprose j szuperjatéka, a Railroad
Tycoon. Gondolom, az senkit nem lepett meg, hogy
Sid Meier kis csapata most az 1BM tulajokat drven-
deztette meg egy nagyszerd programmal. Vagjunk
egybdi a még teljesen ismeretien program fobb
részeibe. A vizsgalgatast talan az elsd képermnydn
kezdjiik. A bejelentkez6 kép utan négy driember
mosolyog egy kis kerek asztalkanal, kiltnbozd
méretli pénzhalmok tarsasagaban. It vélaszthat-
juk ki a jaték nehézségi fokozatdt, valamint azt,
hoay a vilag mely tajan, mikor kezdjiik a jatékot.
Val6jdban mit s kell tenniink? Feladatunk nem
mas, mint a vildg nagy vasittarsasagainak szimu-
ldldsa. Hajrd, alapitsuk meg a mar elfire beallitott
iddszakban a sajat kis MAV-unkat. Négy idBszak
kozill — USA 1830, USA 1866, Anglia 1828, Eurdpa
1900 — valasszuk ki a legszimpatikusabbat. A ne-
hézségi szintek kivalasztasa a mar emlitett négy dr
megnevezésétdl fligg,

Investor — 10% &s 30% kozbtt nehézségl szint
Financier — 40%-t6! 60%g

Mogul — 60%-t0! 80%-ig

Tycoon — 80%-161 100%-g. A dolog mindig a jaték-
stilustdl is fiigg, ha baratsdgos versengést valasz-
tunk, pl. soha nem nyomulnak a mi vastivonalunk-
ra az eflentél vonatai. (Nem keil megijedni, a dolog
Igy sem pofonegyszeri.)

msmmwm Ne juljon

ulsmkiaﬂtlﬂﬂﬂﬂﬂf-ontmdﬂnmm '
fiileg vasit alapitasa esetén,

Ne slessiik el a jatékot. Téﬂheamuﬂ:at a
{Gbb meniipontok  mepismerésével folytassuk.
A meniikin sorba végighaladva elsiként a ,GAME"

“almeniivel taldlkozunk, Nagyon fontos meni! It

MUmamsﬂm&MHMM}ﬁF

toztatni, Az lizenetek mennyiségén és tartalman

varialni &s a jaték pozicionkat is itt tudjuk kimente-
ni. A kovetkezs a [DISPLAY" az F1, F2, F3, F4 is
alkaimazhato helyette. A térképek méretardnya
vﬂmnAmmésammmmrmmu léﬂlﬁf}
mellett valaszthatunk még a harom igen fontos
rﬁm&amﬂaﬂ A!ﬁﬁlbterkﬁmn}ﬁikwmﬁ

' anﬂl‘ﬁs ammmmm

A Detall" display madban a legrészietesebb a tér-
keép, itt lehet 4j vonalakat kiépiteni, allomasokat,

depokat, jelzGtornyokat és gyarakat telepiteni.

- ,;Filﬂmty'upmﬁrqsdmthmréhtabﬂilﬂ-

 seket keresgélhetiink.

hkw&mmmﬂm}.ﬂm néuns ralw dsa

legfontosabb szdmadatokat ellendrizhetiik itt. Az
.mmmmmwm&mmﬂg min-
den érték kontrolialhatd. Ugyanitt a History” mu--
tatja eddigi munkank eredményét, a meglévi va-

aﬁmﬁnzamt.ﬁm-smmmmmaﬁawm
diagramen jelennek meg. Ez a menii szemiéiteti
‘mindenkori helyzetiinket, értékeli, hasonlita aktua-
Iis stétusunkat a tobbi jdtékos eredményéhez.
Elérkeztink a legfontosabb mendig. A ,build”

. rrﬂnutnllﬂsan egyérteimi, l‘mu&‘azépi&stszolu&l-

A jéték eddigi szorgalmunkat a térkép felvazoia-



ja. de bejelentkezd térképiink megjelenése utin

csak a .build new train” faﬁatszefepaihmne. és,
csak a részietes térkép iizemmad esetén ehet tibb
tevékenység kozill valasztani. Ezek a lehetdségek

a kovetkezok. = =
New Train— (j jarat beallitdsa a mar miikodd vona-
ainkon. (F7)

Build Station — allomasiétesités (F8)

Build Industrie — ipari létesitmény épités

Build Track — palyaépités

Remove Track — palyamegsziintetés

A mentpontok egyértelmd utasitasok, melyeket a

“gép kisebb-nagyobb hisztik keretében végrehait.
Elfszdr altaldban nem hatranyos némi vasiti sint

1B|&p|‘2tﬂfﬁ lehetdleg k&tvﬁﬂskﬁm& Ezzel mar
meg is alapitattuk Eletiink elsd vas(ttarsasagat. Ha
palya &pﬂésém szannank magunkat, eldszor nem
hatranyos bekapcsolni a numerikus billentyiizetet,
mert enélkiil nem igazan lesz tokéletes a munkank.
Epitkezés kozben tabb probiéma adédhat, pl. fo-
Iyéknal, hegyeknél, mocsaras terlileteknél. Ezek

Ahtalaban hidak, alagutak épitésével kbnnyen le-

kilzdhetdk, de jelentdis pénziinket emészthetik fel.
Ha az elsd palya elkésziill, telepitsiink némi allo-

miast is, hiszen ez sem hidnyozhat egy valddi vasit-
tirsasag keliéktarabol Tobb verzidnk is van az
épitkezés folyaman.

Signal Tower — jelzGtorony

Depo — atrakohely, raktarozo és gy(jtihely
Station — allomas

Terminal — palyaudvar

A killanbizé méretii alloméstipusok kiilonboznek
az drufelvételi &s személyszallitd kapacitasukban,
forgalmukban.

Ha megépult a palya, allomasunk is elkésziilt,
nem hatranyos jarat inditasa a varosok kozott
A mozdony kivalaszidsa utan begbrdill a fopalya-
udvarunkra és kedvink szerint cicomazhatjuk fel
vagonokkal. A szerelvény dsszedliitasa utan adjuk
meg a jarat Otirdnyat, egy térkép segitségével.
Megszabhatjuk a jarat tipusét is. Igy lehet helyi,
kiizvetlen, expressz és kiilonjarat. A tipus vélaszta-
sa elég fontos szempont, mert ez szabdlyozza a
prioritisokat is.

Mér csak egy menli maradt. Ez .Action” névre
haligat. Ebben egy t6zsdei igyntk munkdjaba kon-
tarkodhatunk. Eladhatunk, vehetiink és cserebergl-
hetiink részvényeket. Kilcsont is itt vehetink fel.
A Survey™ almenii nagyon szépen telerakja szam-
mal a képernydt, de értelmét azt nem Iattam, A va-
siit pevét is it irhatjuk at. igy vehetjiik neviinkre
vasitunkat, Allitdsi lehetséget hagytak a game
készithi a realitsi szint utGlagos bediitdsara is.
Utolsoként a visszavonulni a vasutazastol almenil-
ben kiléphetiink és a gép sajat értékelés| rendsze-
rével egy tarsadalmi réteg tagjava valhatunk. A be-
sorolasunk fiigg a megszerzett vagyonunklol, vala-
mint 2 tarsasag hatékonysagatol, igyességiinkii.

em, nem 1l konny( dolog magas szintre
kerillni, viszont tobbszor végeztem Hobé"-ként.

Néhany tipp a jatékhoz. Soha se hagyjuk figyel
men kiviil a gépi iizeneteket. Evente érkezik egy
tfogt értékelés, nem art gondosan Atnézni, mit, hol
hibaztunk. A vonataink szerelvényei akar minden
dllomason lecserélhetdk, ezért ne jarassuk iresen
Bket, mert igen hamar veszteséget termelnek. Fi-
gyeljink a killonjaratokra, nagyon kellemes pénze-
ket lehet kaszalni érte. Ne hagyjuk kidregedni a jo
haszonnal dolgozd jératainkat. Mindig a leggyor-
‘sabb mazdonyokkal cipeltessiik a szallitmanyokat.
Az 1 mozdony adatait nézzik at, a vontatss szem-
pontjabdi, nem mindig az 4j mozdony a j6 moz-

~dony! A vas(tpalyat igyekezziink egyenesre ter-

vezni. A vonataink szervezés nélkiil nagy atfedé-
sekkel gazdasagtalan zemelést eredményezhet-
nek tarsasagunk szémara. Idegen vasittarsasagot,
allomasal, jératai, palyaudvarai sajat vonalainkkal
valé tisszekapcsolasaval lehet joi {Amadni. Néhany
év lizemelés utdn a varos vezetése szavazatokkal
a szamukra hasznosabb vasit mellett dint és a
masikat kizérja.

Jo stratégidval hamar legfontosabb eflenfelein-
ket is az drillet hatdrara juttathatiuk. Az ellenfelek
részvenyei is manipulalhatdk. Ezzel akar tulajdono-
sai is lehetiink az ellenfél tarsasaganak.

(Osszességében elég kellemes, jo stilusd, inte-
raktiv stratégial és logikai feladvany a jaték. J6
grafikai megoldasokkal, redlis tér, idd ardnyokkal,
Akik szeretnek jaték kozben gondolkozni, azoknak
kellemes Idatbitést okoz ez a jaték.

Kalandra, llletve vonatra fei! Shy




Az dmnyékharcosokként is ismert ninjak a 9. 57-i
feudalis japan elit harcosai voltak. Magukat gyilko-
i0geppeé fejlesztettek, s a fegyverhasznalat, orgyil-

kossag, lopakodas és észrevétienséqg olyan magas

fokéra jutottak, hogy sokan sérthetetiennek, sbt
halhatatlannak képzelték Gket.

Kunitoki, egy Ashikagakidn gonosz sogunja
megirigyelte a ninjak mivészetet s irigységehen az
egész ninja testvériséget legyilkoltatta. Csak egy

ember maradt életben: Armakuni az Utolsé Ninja,

aki egész dletét a bosszinak szenteite, s ez sza-
mos csatat eredményezett téren és idon keresziiil
az elpusziithatatian gonosz Kunitoki ellen.

EisBkeént Lin Fen szigetén,a fehér minjak szenté- |

Iyében védie meq a Koga-tekercseket Armakuni a

gonosz sogun Arminykoddsatol. Nehany évvel ké- ks

50bb a modern iddk New York-jaban kellett rendet
teremtenie hisunknek. Ezittal minden eddigit felil-
miiié gyilkos parbaj vette kezdetét. Kunitoki Tibet-

ben probalja meg elpusztitani a ninjak belsd energi- ;
ajat add szentélyeket. Ezek eltdnésével a ninjaknak

végképp ledidozlk a napja, mert nem lesz honnan

erit meriteniiik a tovabbéléshez, Armakuni a Rej-

telmek Szentélyébe kerillt, mely az ot éltetd elem:

a Fiild, Viz, Szél, Tilz, és az Ur részekre tagolddik.
Soha azeldtt feladal nem volt ilyen fontos, s a

kudarc sohasem lehet ennél megsemmisitdbb...
-Nem s olyan régen adtunk hirt a megdabbentd-

en népszer) Last Ninja sorozat harmadik tagfanak 7
abefejezésérdl, azzal anem titkolt reménnyel, hogy '~

talan nekiink sikerill réla elsoként teljes kird tje-
koztatast adni az olvasoknak. Nos, hacsak a nyom-
dai atfutas nem szolt kazbe, a kedves olvasd egész
'Euﬁpﬁhanulsﬁkﬁﬂkamkéﬁlﬂzammnﬁa
végigjatszasat!

S most elég az bndicséretbdi, s kilvetkerzék
inkabh a program. Betdités utdn minﬂﬂ't |elentds
iijitdssal talilkozhatnak aﬂhmk egy nagyon
profi modon kivitelezett intro teljlesen filmszerd sti-
lusban mutatia be az alkotdgardat. Maga a jaték

nmlsnkhan térelaz Eisﬁ kﬁt résztiil — szerencsére.
Agrafika ha lehet, még sokltai profibib, mint valaha,
samékélvezlnméqén Bsnhat!ﬂﬁaﬂ:tetteh Az
egyetien meglepetést az okozta szamomra, hogy a
harc sokkal tibb figyelmet Igénwl. mint eddig: az

ellenfelek ligyesebbek, s gy nem elég csak megfe-

feld iitemben rangatni a joysticket...

E?.m_khrﬁr még ket komoly Ujitast vezetiek be
az alkotok: az egyik a harcmivészel mérése, a
masik a targyak kijelzési modja. Kezdjuk talan az

‘LRST NINIA 3



utdbbival: eddig egy kis villogd pont — vagy az sem
— figyeimeztetett egy 1] targy jelenlétére, most mar
a kép jobb felsd sarkaban megjelenik a targy képe,
ha ahhoz barmilyen irdnybdl elég kozel allunk.
A harcmivészetiinket a kép aljan allé sarkéany jel-
képezi, minél tobb z6id 5zin van benne, annal Ugye-
sebbek vagyunk. Ezt a tulajdonsagot kétféle mo-
don nivelhetilik: valakit vagy puszta keézzel kell
legydizniink, vagy a sajat fegyverével. Vigyazzunk,
mert csokkenteni is elég konnyen tudjuk: elég, ha
nem a sajat fegyverével harcolunk valaki ellen —
kivétel a puszta kéz — vagy harc nélkiil tovabbal-
lunk egy tamadd eldl...

Jaték kozben nincs tl nagy szerepe a dolognak,
de arra {igyeljiink, hogy minden egyes szint vegére
legaldbb félig zold legyen a sarkany! Azt, hogy
valaki milyen eszkozzel tamad rank, onnan tudjuk,
hogy amint megtamad minket, a nala Iéva fegyver
dbraja ugyanott megjelenik, ahol egyébként a koze-
li targyakat latnank.

Az iranyitas egyébként megegyezik a mdr eddig
megszokottal, akdrcsak a kezeldbillenty(ik. Tehat:
F1:hang ki/be
F3-F5: a kezinkben levd targy kivalasztasa. En-
nek abraja mindig a .using” felirat alatt |athatd.
F7: pauzalas ki/be.
szikoz: fegyvervaltas: ekkor egy kis idbre az uj
fegyver képe jelenik meg a hasznalt targy helyén.
Run/Stop: éngyilkossag; néha eldfordul, hogy a
pragram nem egészen tudja, hogy min is allunk, s
nem enged semerre se mozdulni. llyenkor az egyet-
len, amit tehetiink, hogy megnyomijuk ezt a billen-
tyiit...

A megolddshoz NEM adunk térképet a kivetke-
20 okok miatt: az elsd szint legleljebb térben lenne
modellezhetd, a tibbi meg til kdnnyd, masrészt
eqy Iiven j6 jatékndl nagyon nagy sikerélményektdl
foszthatja meg magat az az ember, akinek még a
palyak felfedezésének arome se jul. Tehat a tovab-
biak azt feltételezik, hogy az olvast maga probal
tiljutni egy adott szinten, s csak elakadt valahol, ha
ez nem gy van, ajanlatos minden képernydt j6l
megfigyelni a leendf harcosnak..

S még valami, csak a fontos momentumokat
emeltilk ki a megoldashoz, igy a harc és a helyszi-
nek megkizelitése a legtibb helyen nem szerepel.
Az iivegesék felvételével egy-egy életet nyerhe-
tiink, ezeket szintén nem irtuk le. Minden egyes
szinten egy 16 célunk van: eqy tekercset kell meg-
szereznink, ami megnyitia az ulat a kivetkezd
szentélybe, de tovabbiépés eiftt még eqy Ort is le
kell gyfizni. S most végre lassuk a vilag megmenté-
setil]

1. szint

1. R6gtdn a kezdbképernydn menjink be a hazi-
kiba, és vegyilk fel a kesztydt,

2. Keressiik meg a shurikent és a kardot. Mind-
kettdt egy-egy szobron tatalhatjuk meg.

3. Egy négy ridra felrakott satortetd alatt van a
lanc, amibél majd a nunchakut dsszerakjuk. Ve-
gylk fel ezt is.

4, Keressilk meg azt a helyet, ahol két kis haziko
van egymas mellett, majd szedjik fel a karmokat
az alsdbol. Amennyiben mindent jol csinaltunk, egy
sziiges maszokesztyd képe jelenik meq,

5. Menjlink ki balra és szedjiik fel a fadarabokat:
most mar elkésziilt a nunchaku. ..

(Ompute

B. Keressilk meg azt a helyszint, ahol hordak
vannak, kapcsoljuk be a keszty(t, &5 masszunk fel
a jobb szélen |Athatd szikldra

7. Menjiink egészen addig, mig egy kék Oveg-
gombdt nem talalunk, vegyik azt fel és menjiink
vissza a hordokhoz. Ne felejtsiik el bekapcsolni a
kesztyit!

8. Menjiink be a hordok kozé, és vegylk fel a
puskaport. Ezt nem tehettiik volna meg, ha nincs
nalunk az iveggomb.

9, Mdasszunk vissza a szikldra, &s menjink to-
vabb. Hasznaljuk az elGbb gyartott robbandszerke-
zetet, és hajoljunk le vele a nagy kidarab mellett,
Ha 101 csinaltunk mindent, egy detonacid utén a ki
lezuhan egy szintet,

10, Masszunk le ismét a hordds képernyln,
majd keressilk meg az elbbb latott sziklas helyszin
alst befaratat,

11, Alljunk r4 a leesett kre, s Igy mar ef tudjuk
érni a tekercset. Azt vegyik fel, majd menjiink vele
a kezdBképernyd feletti helyszinre. Itt egy hataimas
épiilet bejaratat lathatjuk.

12. Fogjuk kézbe a tekercset, menjink be az
ajton, és gydzzik le az oft talat &t

2. 5z7int

1. Keressik meg a csonakhazat, majd vegyiik
fel a fajtatot.

2. Lokjilk meg a ladikot, s menjink tovébb.

3. Probaljunk meg minél jobban tgyelve a pon-
tos iddzitésre a bejiva ladikon keresztiil atugralni
a tilparira — ezzel joI el lesziink egy darabig...

4. A kivetkezd képen taldll ladikot is lokjik

meg: ez majd visszafelé lesz segitségiinkre.

5. Keressiik meg a tekercset s a kotelet. Az
elfibbit egy olyan képen taldljuk, ahol be lehet men-
ni a hazfalak kozé, az utdbbit pedig egy fa alatt
tedezhetjik fel.

6. Menjiink vissza a kezdfképre, majd onnan
tovabb lefelé. Vegyiik kézbe a kbtelet &5 probaljunk
meg lemaszni a falon, de NE a kiszontvényen!
Ot-hat prabalkozds utin egészen biztos ra fogunk
akadni a megfeleld pozicidra. ..

7. Menjiink be a banyaba a tekercset kézben
tartva, s mar csak az Orrel kell végezniink,

3. szint

1. A kezddképernyfitdl lefelé egy ajtéban keres-
slik meg a tekercset,

2. Szerezzilk meg a botot: feltinden sok nad
lesz a megfeleiG helyszinen.

3. Menjiink arra a helyre, ahol a stég a kép JOBB
oldaldra esik, és ugorjunk ra. Menjiink tovabb,

szedjiik fel a dugdt, majd ugraljunk vissza a partra.
Vigyazat, ez csak ott fog sikertlni, ahonnan jot-
tink!

4. Keressilk meg azt a helyszint, ahol egy csa-
tornabdl omilik a viz. Konnyld lesz ratalainunk,
ugyanis ez az egyetien animalt hattér ezen a szin-
tan...

3. Menjunk tovabb lefele, majd megint lefelé.
Most hajoliunk te a kis ovalis nyilasnal a vizhez, de
elfbb vegyiik kézbe a dugdt. Ha mindent j6i csinal-
tunk, egy kékesteher villanas jelzl, hogy van valami
eredménye annak, amit tettink.

B. Menijiink vissza oda, ahol a viz folyt. Most egy
bejarat tiint fel mogotte. Kapesoljuk be a tekercset
és menjlink be. Mar csak a szokdsos nunchaku-
edzés van hatra...

4, szint

1. Szedjik fel a falmasz6 kampdt, majd a jobb
telsd Uton menjink ki

2. Ugraljunk at a kep tiloldalara, de vigyazzunk
arra, nehogy az izzd femfolydhoz ériink.

3. A kbvetkezd kép latszdlag zsakutca: it hasz-
naljuk a kampdt a befirathoz kozel esd faldarabon,

4. Némi maszkalas utan egy fémdarabot lala-
lunk: ezt vegylk fel, majd a kampdt tartva masz-
szunk le a fal lathatt oldalan.

5, Egy raktarszerl helyen egy légzbmaszkot kell
felvennink.

6. Egy kulcs negativ mintajat a horddk mellett
taldljuk meg.

7. Végiil a tekercset az egylk ust melieti szed-
hetjiik fal.

B. Menjiink vissza a kampo segitségével abba a
terembe; ahol az izzd fém van. Ugorjunk a Kozépso
savba, majd vegyiik kézbe a maszkot. Menjiink be
a kiwvetkezd helyiségbe, és vegyik fel a port. Vi-
gyazzunk, véletlenll se kapesoljuk ki a maszkot!

9. Most a megszokott dfvonalon menjink oda,
ahol eldbb a maszkot szereztiik. Az innen balra sst
képernydn lobogo tiizet Jatunk egy rdcs mogott,
Vegyilk kézbe a fojtatot, és addig hajolgassunk a
racshoz kizel esd helyeken, amig a 0z erlire nem
kap. Most vegyiik kézbe a negativ kulcsmintat, és
ezt tartsuk a tlizhiz. Szorgalmunkat egy kulcesal
jutalmazza a gép.

10, Menjiink lefele és a kulcsot kézbe véve
iigyeskedjiink addig, mig a récsos ajtd Ki nem nyl-
lik, Most a tekercset kapcsoljuk be, majd menjink
le a lépestn. A szokadsos erbpraba utan kovetkezik
az...
5. szint.

1. Mielitt teljesen eltévednénk az irben; men-
jiink kétszer le, majd baira, s most mar nem egyér-
teimii az Gtvanal...

2. Az egylk sarokbal szedjiik fel a tekercset, de
NE kapesoljuk be,

3. A gonosz sogun tronja mellett egy kis asztal-
ka van. Menjink hozza teljesen kiizel, s probaljuk
meg nagyjabdl egy sikba keriini vele. Most kap-
csofjuk be a tekercset, majd azonnal nyomjuk a
joysticket.a bal felsd atloba, Ha ligyesek vagyunk,
akkor Kunitoki lovedékei sajat magara pattannak
vigsza. Ezt azonnal észrevesszik, mert ilyenkor
fehér villan a trén minden egyes dobasra. Tiz-hisz
lovés utan a gép kozli, hogy megdltiik a sogunt...

Aster
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Valtszinfileg mindenki is_rnali a Domark Hard
Drivin jatékat. Nos a Vette! is valami hasonid:

Mint a oimbil azt iszonyian nehez lehetett kita-
laini; egy Chevy Gorvette-t kella jatékban {erelgetni

San Franciscoban, &5 annak kornyéken. A Test

Driver masodlk részéhez hasonldan itt is-.parbajt”
kel viviunk egy altalunk vilasztott elleniéllel.

A betoltés utan kulonbiz0 feiszereitségd Cor-
yettek kozul valaszthatunk. Az _alap” (Stock), a
ZR1, &s két spéci — _hazilag fabrikalt® — Ikerfurbds,
és a ,Sledgehammer” — porblykalapdcs( 7) — nevii
kiatyl a vdlaszték. A valaszlas a kurzor billentyiik-
kel torténik. Ha SPACE-t nyomunk, akkor az aktud-
lis modell gyorsulasi értékeit méri meg, és kozli a
syerelfi, A vilasztas az ENTER-rel torténik.

Ezt kovetfien a nehézségi fokozatot kell eldonte-

niink. Az elsdben gyakorlatilag sérthetetien kocsit

kapunk, nyugodtan dodgemezhetiink” vele sem a
gyalogosok, sem a piros lampak nem jelentenek

akadalyt! A Pro-fokozatban valosagos sasszembri-
gad ragad r&nk, és ha egy jarlirkocsi mellett me-

gyiink el, — csak Ugy hemzsegnek a Golden Gate-
hidon, és a belvarosban — mar a sebességhatdr

Atlépésekor is felharsan a sziréna! Ha ilyenkor utol-
é1 a zsaru, akkor egy menibfl valasztva kildnbozt-

kitogdsokkal megprébéihatiuk megdumaini a pa-
sast
Az, hogy melylk indoknak dbl be, az teljesen

véletienszerdl, Ggyhogy majdnem mindegy, hogy &

legdtiatszabb — bedglatt a fék —, vagy frappan-

STOCK EERII!TT
§32008
DISPLACRMENT 358 CI
COMPR. RATIO 8.5:1
TRANSHISSION 4 SPEED
S500RFY
4.4 SIC
245
(SAL NET) 340

HSRP{est )

REDLINE
0-60 TIME
POUER(SAE NET)

'“"_'?

=i  SPACE TR MRE || 2 =

sabb — ha mast megbiintet, H’Ueﬂi.‘llt a }ngsim =

valaszt adunk.

Nos, ha- magvaﬁytm a valaszidssal, kucnmlc_ -

kigtrdil a garazskapun. Ezutan az eflentél jarga-
nyanak kivalasztésa kovetkezik.
It is négy valasztasi lehetﬁsé;;link var:a leg-

gyengébb” Porsche 928, ezutdn eriisebb gépek, -

Lamborghini Countach, Ferrari Testerossa, Ferrar
FaD.

A program megmutatia — & valaszlas kﬁzben :

eqgy ablakban — az aktualis jarm{ 3D-s forg6 Képét.

Mu:s! mdr t:mk a verseny tav_ﬁnak megnatam-
zasa van hatra.
Azelsh v (Cﬂume 1}

A San Francisco-i dliatkerttl — a Goidan Gate

' -tudunét Vista Pointig, rrta;:mummagem#maz
itk zbeni latvanyossagokal, jelen esetben a Gol-

-den Gate hidat. és néhany adatot is kozol rola. Ez
a tav az egyik legkonnyebb, nagyon egyszerl elta-
falni a célig. Az induldsndl jobbrra fordulunk, azutan:
eayenesen rajutunk az autopalyara, majd aridl le-
jutva rogtin rd a hidra. Egyamm tia a tengerpart-
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tal parhuzamos Uton haladva az ulolsd keresztul-
can —még az emelkedd eldtt — befordulunk jobbra,
és innen fordulunk ra az autopalyara—ezek bejara-
tat egy zold kapu jelzi — sokkal rividebb dton ju-
tunk el Vista Point-hoz, A célt —mint minden tavnal
— pepita kapu jelzi A hidrdl lejove jobbra kanyarod-
va hajtsunk #t alatta,

Masodik tav (Course 2):

Vista Point-16l Bay Bridge-ig, a belvaroson at.

Ez mar sokkal keményebb dit, ugyanis a belva-
rosban meglehetdsen nehéz tajekazddnl Sajnos it
nem tudok semmilyen t4jékozddasi tampontol
nytjtani, &n is mindig eltévedek.

A program itt a Transamerica-piramist emell ki
latvanyossagnak, de szerintem maga a Bay hid is
az. Arrdl az emeletes hidrdl van sz6, amit a San
Francisco utcain TV-sorozal ficimében is latha-
tunk.

Harmadik tav (Course 3):

Bay Bridge-10| vissza a varosi allatkerthez.

Itt a program az dllatkertre hivia fel a figyeimet,
ahol tobb mint ezer féle emlds és madar tekinthets
meq, Jelzem, &n megprobaltam rmuwmntunl fket,
de sehol sem tudtam behajtani! A tajékozodas mm
lehet gond, egyénesen ra az autdpdlyara.

Negyedik tav (Course 4):

Telies kdrt kell megtenni a fent emitett hsryak =
erintésével vissza az allatkerthez. Természetesena

Bay hidon a celt elerve -.dssza kﬁii I'Dlﬂuhi nEm
pedig egyenesen tovabbmenni.

Amennyiben itt is dontattiink, akkor a progra-
mozok kedvessége kivetkezik, a jaték kodot kér
télink. Sajnos a kodtdblaval nem tudunk szolgaini,
de a kérdés letiltasa Vitéz Corvinkozi Szioyai Ma-

gues (kazankovacs-ndgybgasz és helikopterorvos)

jovoltabal mindenki altal otthon eivégezheid.
Ha mindezeken Atvergddtiink, a kocsi voldna

milgott taldljuk magunkat. ha a kédra nem helyes

vélaszt adtunk, akkor indulds utin rovid sziréna-
sz0, &5 a program kozli, hogy lopoft kocsival pri-

baltunk indulni, és bjra a garazsban talaljuk magun-
kat. g -

Tekintsik 4t a miszerfalat:

Baira a sebességméril az aktudlis sebességiink-

kel mérfoid/ draban.

Jobbra a fordulatszammeérd terpeszkedik. Ha

jobban szemiigyre vessziik egy felfelé mutatd nyi-

latis lathatunk alatta . T*-feliratial. E2 akkor gyullad

ki, hogyha feliebb kéne valtanunk, ha odafigyeliink

ré4, akkor nem siitjilk meg a motort.

A ket dra kozott, két kis |ampéat lathatunk:

A _CC”-a Tempomal-visszajelzdie. Ez a szerken-
tyli az aktudlis sebességet tartia, ha bekapesoljuk.

A C"-gombbal lehet ki-be kapcsolni,

Mellette az automata sebessegvalta visszajelzd-

J& van, ki-be kapcsolni az ,a”-gombbal kell. Ha ki-

kapcsolva hagyjuk, a szambillentydkkel kapcsol-
hatjuk a sebességfokozatokat, Automata valtoval
yezetlk az egyes gombbal tudjak a Driva™aliast

kapcsuhl Uresbe a ,0%val tehetd mindkeét nzem-
médban, Hatramenetet az ,* billentyiivel kapesol-
hatunk, de figyelflink oda, hogy csak szigordanalls

halyza:'lhan akarjunk |de valtani, ellenkezb esetben
Jedaraljuk” a fogaskereket. Ha egy mod van ra, a
motort se turaztassuk ilyenkor. '

Lehetséges még valtani a plusz—minusz gom-
~bokkal is, értelemszeriien eggyel fel, vagy le.

~Jobb oldalt a szoveges kijelzs annak a halynek
-a nevét irja ki, ahol éppen vagyunk. Felette a négy
kis négyzethen azok a kazlekedési |elzések jelen-

nek meg, amiket be kéne tartani, pl.: megengedett

maximalis sebesséq, a keresztezfidésekben a jel-
zilampak stb.

A funkcibgombokkal kiilonbizd nézeteket kap-
csolhatunk;

.F17 Balra.

.F2° Elre az utastérbdl. ittaz F5" — a milszer-
fal, és az ,F6» — a belsd visszapillanto tiikdr ki-be.

+F3" Jobbra, :

F4" Elire a kocsi magill. Itt az F5" = a mliszer-
fal ki-be kapcsolisara hasznalhato, az F7-F8" a
nézbsziget emeli és siiliyesztl, igy akar madartav-
lat is elérhetd. _

FO-F10"-¢l pedig a ,bolintasi sz6get” Allithat-
juk be. >

A Jatékban a kovetkezi gombok hasznalhatiok
még: _

P* — pause (Szinet),

5" —sound (Teljes csend).
-E” engine (Motorhang ki).
R - damage (A kocsit ért sériilések egy sema-
tikus abran).

H"—help (Eqy téﬁté[h aml-n az ellenfél, és.ami
hozzavetdleges helyzetink [Athatd, Teljességgel
pontatlan, navigaldsra tefjesen alkalmatian).

B b‘:ﬂll:llnpts} (Az épiletek, 13K, villanyoszio-
pok eitinnek. ).

.ESC” — konfiguralds (Quit a gardzsba, vagy
vissza a dos-ba, Joystick, mause vdlasztasa, azok
kalibrdlasa. Tobb jatékos bedllitdsa [modem] stb.).
- Sajnos a jatékra nagyon lgaz a mondas, hogy
nincsen rozsa tovis nélkil. A hang pocsék; a motor-
hang legfeljebd egy kismotorhoz passzol, de leg-

aldbb kikapcsolhaté! Az autopalyakra vali Atmenet

minden koztes rész nélkiil trténik, és ez nagyon

_zavard, hiszen az elst szakasznél ha nem taposok

a tékbe azonnal, kiszillok a kanyarban; mert nem

~ latom be eléggé az utat. Az is furcsa, hogy a belvi-
fosban, vagy az dllatkert melletti varosrészhen

gyakran szembe jinnek a jarmivek A mindentelé
kﬂrinfﬁ mrﬂuﬂnﬁnk kauvasnmgmp&te’amk szAmi-
tana

Ami viszont nagyon ta!azert az hagyatamatél-

~ gyak kidolgozasa a lehetd legjobban eltalalt szintil,

de nem az aut6palyén, itt ugyanis nem litni eléggé

- messze az ufat, A hosszi aubépé’.vaszaknsmk
-unalmasak. Hogyha sériilésekel szenved az autd,
annak meglelelden is viselkedik: pi.; elhiz jobbra
.akumﬁnm nem veszi a sebességeket, az automata
_nem valt, a motor nem hiz stb. A modemes kap-
‘csolatat sajnos nem tudtam kiprobalni, de érdekes

lehet. Samu & Samu
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A Codemasters programozdi fejére Ggy esettra | | HAUDT REST -
Dizzy — a kis tojas — mint Newton fejére az a ERDRNE DECEPTIDN CRAPITRINE LIS g —

bizonyos alma. Azdta a programozok, mar az 6td- SUDISTES UDUS DAY T PULSLRISE IR § WOIS §

FRLIITE oDy It B L 7EST SR LIL Y R DES TRAITRES DAAS UDTRL WewEE‘ §
Az (j adventure-nak csak a cimét tudjuk : DIZZY IN T
SPACE. Ez valoszinlleg a MALACOK AZ URBEN
mintajara késziilhetett. A program biztos nagy ér-
deklidésre fog szert tenni, de figyelmeztetjiik a

Az INFOGRAMES francia software-house elké-
szitette az egyik legsikeresebb jatékanak a Nort &
South-nak a Spectrumos valtozatat, ami sok kelle-
mes percet fog okozni a Spectrum szerelmeseinek.
A tirténet soran az amerikai polgarhabond két csa-
pata (észak és dél) kiizd a gyGzelemért. A jaték
készithi maximalisan kiakndztak a Spectrumban
rejid lehetoségeket, mind grafikal, mind zenei
(128K) téren. (Leiras par oldallal odébb.)

e e e e ==
eV

= = e e

Az U.S. Gold cég gy tdmadt fel poraibdl, mint a
Phoenix madar. A Gauntlet sorozat harmadik része-
vel tervezik a nagy visszatérést. Itt a megjelenités
két dimenzidbol atlép a haromba. Annyit még elaru-
lunk, hogy a jaték soran négy varazsld hataimat kell
megtirni és ezzel megmenteni az orszagot a pusz-
tuldstdl. A program nagyot fog kaszalni a spectru-
mosok taboraban.

Az OCEAN programozoi Ojabban hanyagoljak az
oreg 48K-s gépeken vald programfejlesztést, mivel
az ijabb jatékaik kizarolag csak 128K-s gépeken
futnak. A 48K-s géppel rendelkezdk jelenleg nem
jatszhatnak a kovetkezd jatékokkal: ROBOCOP 11,
MNAVY SEALS, NARC, TOTAL RECALL, PANG, CHA-
SE HQ I, BATTLE COMMAND. Reméljik a nemso-
kéra piacra keriild uj jatékuk, a SUPER MONACO
GP nemcsak a 128K-os gépek tulajdonosainak fog
drdmet okozni. Szerintem az OCEAN elgondolkod-
hatna ezen a hizasan, mivel szerény véleményem
szerint elveszitheti spectrumos rajongdinak tdbb
mint a felet.
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NAVY SEALS |

= FRRA.

BRIEFING |fmens
| SELECT | [__STalus |
A BOBO készithi agydbdl djabb isteni szikra pat-
tant ki, Az (j agysziilemény neve: VIZ. A humoros
tirténet sordn, killinbozé enyhén frivol verseny-
szamokban kell Gsszemérni a versenyzik tudasat.
A jaték sordn egy bab party-tdl kifulladt tarsasag
szabadul meg a felesleges gazaitol, enyhe kornye- ; i ; 4
zetszennyezés és zajhatas kozepette (A szovjet AL ol 5 Tl S
irhaj6s-kiképzdtisztek fontoldra vetiék e metddus T ; Pt 8111 . S SR
alkalmazasat a szoviet Grkutatasban.) Az G viv- L = ; . L' A e i
many neve: babbal hajtott emberi rakéta. A kivet- - L Pt ’ i “ e e vl
kezd versenyben a résztvevik (férfiak) atesnek !
egy heveny mumpszon, melynek kivetkezménye-
képpen bizonyos testrésziiket {ami a labuk kozot
van) kell talicskan eltolniuk. A tébbi versenyszam
is hasonldan obszcén és enyhén szdlva rohejes.
A grafika és a sprite-ok szépen Kidolgozottak, &m
a karakteres szinezés nem sikerlft valami szépen.
A jaték jo szOrakozast igér minden humorra érzé-

keny embernek.

A Codemasters team ismét egy kedves allatfigu-
raval drvendeztette meg a computerrajongék tibo-
rat. Az j jaték neve CJ's ELEPHANT ANTICS s
ebbdl mar gondolhatjuk, hogy egy kis elefantrol van
sz6. Szerencsétien kis elefantot foglyul ejtették és
bezartak egy allatkertbe, tobb szaz mérfoldre az
otthonatdl. A feladat, hogy visszatérjen szeretett
szillbfdldjére. Utja sordn megfordul Parizsban, az
Eszaki-sarkon, Egyiptomban és mas egzotikus he-
Iyeken. A jaték soran kitiind grafikdval talalkozha-
tunk, és annyira jo a jaték, hogy egy par dra alatt
bele lehet szeretni. A vépgén még a Toilett-re is
magunkkal vissziik a gépet. (De ezt senki ne vegye
mindségjelzGnek.) Ez a jaték kisértetiesen hasonlit
a New Zealand Story-ra, de ennek ellenére rendki-
’ _ - vl dtletdis kivitelezésrdl taniskodik.
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Az IMAGEWORKS tigy dontétt, hogy az eddigi
nem til szép elsd ill. masodik rész utdn a nagy
sikerli BACK TO THE FUTURE harmadik fejezeté-
nek spectrumos véltozatanak grafikai kivitelezését
a PROBE grafikusaira bizza, akik mar eddig is sz&-
mos fantasztikusan szép grafikajd jatékkal drven-
deztették meg a Spectrum tulajdonosokat. (PI.:
DANDARE IHIl, TRANTOR, SAVAGE). Szerencsére
a BACK TO THE FUTURE 11l az elGdjeinek egy tike-
letesitett folytatasa, amely nagyon jo grafikai és
zenel hatassal rendelkezik. A jaték négy akciopd-
lyabl 4ll, amelyek élethiien kivetik a film felépité-
sét. A sprite mozgas gyonyoril, olyan mint egy
folyamatos scrollozas. A harmadik patya killbnosen
gyors, itt Marty kiilinbéizé gyiimolcsos tilakat do-
bdl, melyek valbszindleg nem nyerték meg az izlé-
sét. Minden bizonnyal ez a jaték is elnyeri a spect-
rumosol: tetszését, és tovabbi emberekkel bdviil a
BACK TO THE FUTURE rajongdk tabora. Sajnos a

program elégoé draga a nyugati piacon.

Végre az IBM és az AMIGA utan Spectrumon is
megjelent a hdrom dimenzids TETRIS, bar Amigan
és |IBM-en nem éppen ezen a néven fut (WELL-
TRIS). A jatékot — bar ezt a kulfdldi Gjsagok nem
emlitették — kémeink szerint a magyar NOVOTRA-
DE cég kitlind programoz6i irtak at Spectrumra,
{Egyébként az INFOGRAMES cég forgalmazza.)
A program eredeti otlete Alexey Pajitnov fejébdl
pattant ki. (De nem ugy, mint DIZZY a CODEMAS-
TERS coder-ek fejébdl). A jaték lényege, hogy a
kiilonbozd geometriai formakat gy helyezzik el,
hogy a verem aljan lévo falat hézagmentesen be-
fedjik — ekkor ez a szint el fog tlnni. A jaték
tovdbbi menetét nem részletezziik, mert az meg-
egyezik a 20 Tetris-ével. Remeljlik, sok Gromet fog
meg szerezni ez a jaték.
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A Keresztapa 3. része még csak most kerilt a
mozik misorara, de az U.S, GOLD cég mar bejelen-
tette, hogy készil a film szamitégépes atirata is.
A jaték megkdzelitbleg nyar végén, sz elején keriil
a nyugati boltokba.

A Digital Integration égisze alatt keriilt forgalom-
ba a Probe cég legijabb miive, melynek neve EXT-
REME (A VEG). A jaték neve ezittal valGban fedia
valosagot. Az 1973 decemberében felbocsajtott
Pioneer—10 (rszonda elhagyta a Naprendszert,
hogy informacitkat gyljtson a fdlddn kiviili életfor-
makrol. A jaték 3021-ben jatszddik, amikor az (r-
szonda egy idegen Orhajd kiséretében visszatér a
Fildre. Am landolds kizben dsszetdrik az idegen
firhaj6 és a Foldet eldzonlik az idegen lények. Ter-

Az Activision szofiverhdz Ggy dintdkt, hogy a
szamdéra nem til sikeres tavalyi év utin ismét be
akar tomi a Spectrum piacra. A régebbi hatalmas
speccy siker utan, amelyet az R-TYPE jelentett, Ggy
dantdittek, hogy a mar 16 bytes gépeken sikert
aratott B-TYPE kin, az ATOMIC ROBOKID Spectru-
mos véiltozatat is elkészitik. A jaték igencsak ha-
sonlit az R-TYPE-ra. Rendkiviil szines és szépen
kidolgozott a grafika, bar a sprite és a scroll mozga-
tisa elépgé darabos és lassi. Ellentétben az R-
TYPE-éval. Ez a jaték is sok palyabdl all, de a 28
talan egy kis tilzas, ha ugyanolyan utantdltogetds
lesz, mint elddje. (Crackerek drome!} A jaték Spect-
rumos verzidja majusban keriilt forgalomba.

A Code Masters (cseh fonetikdval: Kodovi Mas-

terovi) codekontarjai még mindig ujabb bért (tojas-

— héft) hiznak le Dizzyrdl. A Magicland Dizzy és a

Dizzy in Space kozdtt piacra dobtak a Panic Dizzyt,
hogy ne felejtsiik el a kedves™ kis egg-t. A jaték

mészetesen a jaték soran a mi feladatunk megmen-
teni a bolygot a vegst pusztulastol. A Probe grafi-
kusai ismét a maximalisat nydjtottak a Speccysek-
nek. A kordbbi jatékaik (TRANTOR, DAN DARE
I-1Il, SAVAGE, BACK TO THE FUTURE 1ll, TEENA-
GE MUTANT NINJA HERO TURTLES) is amulatba
ejtették a Spectrum rajongokat rendkivilli szingaz-
dagsagukkal és a pontosan kivitelezett spritekeze-
léssel. Ezt a jatékot senki ne hagyja ki! FANTASZ-
TIKUS!H!

Yuhey! A Gremlin-ék ket fantasztikus jatékkal
drvendeztették meg, igy nyar elején a speccy rajon-
gokat. Az egyik a TOYOTA CELICA GT RALLY, a
masik a SUPER CARS. Mind a ket jaték mar korab-
ban Amigara elkésziilt, és hataimas sikereket ho-
zott a cégnek. Az eldbbi game inkabb az autdszi-
mulacitk kedveldinek okoz nagy meglepetést, mi-
vel Spectrumon korabbi prabalkozasok elég gyen-
gére sikeriiltek. (TEST DRIVE 2., RALLY DREVER)
Mig az utdbbi program inkabb az akclo-1ovoldozis
jatékok kedveldinek okoz Jkellemes” masodperce-
ket.

Ragadozd visszatért, a filmvasznon és a szami-
togép képernydjén. Az (j részben nem Schwarze-
negger veszi fel a kilzdelmet az idegenakkel, mivel
a helyi inkormanyzat egy tanacsi dvodaban foglal-
koztatja. A jatek akar az OP.WOLF x-edik folytata-
sa is lehet. A kedves vevl” egy jo kizepes |6valda-
705 jatékot élvezhet végig, ha meg nem unja. Négy
palyan kell a bétor playernek végig kavarnia, mig
elérkezik a hin ahitott pillanat, amikor is a jobb
sorsra érdemes jatékos abban a nagy Grimben
részesdl, hogy veége ennek a .. .-nak.

dtlete elég lapos, mint egy meghamozatt luftballon,
futdszalagon gyartott személ |smét keérjik a T.
programozokat, hogy hagyjak mar azt a kis csirket
kikelni a tojasbal. (Igérjiik, ez az utolsd hiradasunk
a Dizzy k"rdl.)
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