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Con tu Spectrum (no importa el modelo, :
16 6 48 K) y la cinta del “Un, Dos, Tres..” Sl L S
podras conseguir diversion sin limites junto Basfa con que pongas la cinfa en fu
con los fuyos. cassette y él te ird dando las instrucciones
Por primera vez se le offece un de este nuevo y diferenfe juego.
concurso participafivo para microordenador, Puedes conseguir premios fan sorprendentes
donde pueden compelir hasla Ires parejas. como los del programa de Chicho y, por
Y con la novedad de que el juego sera supuesto: también tiene Chollo.

cada vez distinfo, pues siempre que
conectes la cinta al Spectrum, fe ofrecera
diferentes altemativas.

1de cada 3 cassetes
confiene
iPREMIO DIRECTO!:

Vigjes, mofo-vespas, sinfefizadores,
microordenadores Spectrum, QL, un monfon
de premios mas, y el gran Chollo:
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RES MILLONES _ Paochadores
DE PESETAS! [ e

(@ cEcomsa
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en premios que puedes conseguir participando
en la gran final. No pierdas mas fiempo,
compra la cinta del "Un, Dos, Tres!

gl MOTO VESPA

(PARANINFO,

Informacion y venta exclusiva en la red de
Concesionarios Autorizados INVESTRONICA Qa5 v

iBusca tu Chollo®




Segunda entrega explicativa de los por-
menores de este valioso lenguaje para pro-
gramar, mads y mejor. Renovarse o morir.

-~

'\-,—,_.'-"\-:ﬁ'l

v,
T} dn
-

A
4
4

En Portada

Guia de Software, la mds completa realizada hasta ahora en Espana. Mas
de doscientos programas de juegos, educacion, utilidad y gestion para los
usuarios del Spectrum.

ﬁ @ Noticias

Las ultimas novedades relacionadas con el Spectrum. Nuevos interfaces y
periféricos, concursos y programas, pero ésta vez en la radio.

1 03 Proarumas S—

Varias son las posibilidades de hacer correr ta Spectrum: Teoria orbital,
Cilculo de aceleraciones, El Pais, Tarea, Cicloides y Gusanos. Programas en-
tretenidos que daran de pensar a mas de uno.

.E 8 Libros

Te comentamos esta semana: Primeros
pasos en BASIC, ZX-Interface-1 y ZX-Mi-
crodrives: Qué son, para qué sirven y como
se usan, y El ordenador vy tus hijos, que le
ayudaran a elegir mejor en estas navidades.

24 Visitamos Sinclair Research

En las oficinas centrales de Sir Clive en Londres se respira un ambiente
triunfal, en Cambridge pasa lo mismo. Visitamos los almacenes y dejamos
detenderse al creador del imperio Sinclair. El templo dorado, el famoso Me-
talab, no nos abrio sus puertas,
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Lectores

Pregunta: Soy un
lector de su magnifica
Revista ZX, poseo un
Spectrum con
ampliacién de memoria
y me dedico a jugar con
los programas que sacais
en vuestra Revista. En el
altimo numero he visto
una publicidad, al lado
de la pagina 3 de la
Revista en que se
anuncia el ZX
Spectrum + con 64K de
memoria. M1 pregunta es
la siguiente: {Es esto
posible? Porque a mi me
parece que no.
Agradeceria me
contestasen a la mayor
rapidez, porque si esto es
asi empezaré a ahorrar
para comprarme este
nuevo modelo. Gracias.

Mario S.
Badajoz

Respuesta: Decir que
el Spectrum + tiene 64 K
de memoria es cierto, si
se cuentan las 48K de
RAM y los 16 de ROM,
lo cual es vilido para las
anteriores versiones del
Spectrum. Pero decir que
se trata de un nuevo
modelo de 64 Kbytes de
memoria, sin aclarar este
concepto, es cuando
menos un equivoco.

Pregunta: Soy
suscriptor de la Revista
ZX que Vds. editan
desde casi los primeros
nimeros, a la que, como
poseedor de un Spectrum
48K, considero de
enorme interés.

Atendiendo a la
publicaciéon que se
inserta en la misma, con
fecha 28 de junio pasado,
solicité de la casa
Ventamatic —previo

4 PEX

pago— dos video-juegos
que hasta este momento
no he recibido, por lo
que he denunciado el
hecho al citado
anunciante adjuntiandole
copia de la segunda carta
gue envio a dichos
sefiores de Ventamatic.

Como suscriptor de la
Revista, considero un
fraude y un engaio a
Vds. y a nosotros los
suscriptores, la inclusion
en nuestra publicacion de
tal publicidad, que so6lo
conduce a desprestigiar a
una Revista que, con
indudable canifio, ha sido
aceptada por los
poseedores de un
ordenador Sinclair.

Con esta carta,
solamente pretendo
ponerles en alerta sobre
una situacién anémala
con el ruego de que, o
investiguen el caso o
anulen tal publicidad
que, sin duda alguna, se
encuentra tipificada en
nuestro ordenamiento
juridico como delictiva.

Francisco Landeta
Madrid

Respuesta: Ante la
gravedad de sus
acusaciones, pedimos
informacién a
Ventamatic sobre este
asunto, obteniendo la
siguiente respuesta:

«Acusamos recibo de
su reclamacién fechada
el dia 3 de octubre del
corriente, y le
comunicamos que su
pedido fue enviado el
dia 6 de julio de 1984
con el nimero de
certificado 298 desde las
oficinas de Correos de
Rosas.

Transcurridos casi
cuatro meses desde su
envio y en vista de que

aun no lo ha recibido,
seglin su carta, le
rogamos que nos vuelva
a escribir a vuelta de
Correo una carta normal,
confirmidndones que no
ha recibido nada, para
poder presentarla a
Correos y poder hacer la
oportuna reclamacién, ya
que la deficiencia, en
CSt¢ caso, no €5 nuestra
sino de Correos.

Copia de esta carta es
enviada a la Revista ZX.
Esperando que esta carta
le aclare sus dudas sobre
nosotros, aprovechamos
la ocasién para saludarle
atentamente.»

Ventamatic

Contorme a lo
prometido por los
editores del programa
concurso «Un, Dos,
Tres... Responda otra
vez», en esta seccion se
responderdn a las
preguntas y dudas de los
participantes. Esta
semana Comenzaremos
por:

]
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Pregunta: La fase
primera es entretenida
pero se me hace corta en
cuanto al nimero de
preguntas y respuestas y
por eso tengo interés en
saber si hay prevista una
edicion que le dé mas
variedad, ya que la
considero muy didictica.

Ezequiel Inglés
Madrid

Respuesta: Esta
edicion del programa

Un, Dos, Tres, ha sido
desarrollada con el
condicionante de servir a
todo tipo de Spectrum.
Afortunadamente los
editores estin
convencidos ya de que la
nueva edicién —que
saldrd a la venta en
febrero— sera para
Spectrum 48K, con lo
cual el banco de
Preguntas serd de unas
200 y el de Respuestas
rondard las 4.000.

]
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Pregunta: Nos ha
tocado participacion en
sorteos que se celebraran
el dia de la Gran Final,
pero en ningln sitio
hemos visto en qué
consiste. Podrian
aclararnos algo en este
sentido.

Amaya Nicolas
Madrid

Respuesta: Los
Editores confirman que
en esta revista iran
informando
puntualmente del como
y cuando se celebrari la
Gran Final y, en
todo caso, en ZX y
Todospectrum saldra la
relacion de los
afortunados.

—
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SRR
Pregunta: Una amable
mama ha llamado

por teléfono y ha
dicho que




probablemente hace algo
mal, ya que al dar la
vuelta al cassette para
volver a jugar desde el
principio, las letras
parecen pertenecer al
alfabeto «arabe» y por el
interés general que pueda
tener reproduzco aqui la
respuesta.

Respuesta: Al dar la
vuelta al cassette y
comenzar de nuevo el
juego debe efectuar un
"NEW: y teclear otra vez
«LOAD».

pus

PaERE

Pregunta: Como
aficionado y antiguo
jugador de Rugby creo
que se ha cometido un
error al aparecer como
un deporte no Olimpico
y ser, sin embargo, el
mds «amateur» de todos,
y por la divulgacion que
pueda tener quisiera una
rectificacidén en este
sentido st asi lo estiman
conveniente.

J! Fitzgibbon
Madrid

Respuesta: No seré yo
quien discuta con un ex-
rugbier y por esta razén
me remito a la
Federacion Espanola de
Rugby, quien nos
comunica que en ¢l ano
1904 este deporte fue
admitido como
Olimpico, pero los
jugadores y las
federaciones no creyeron
que las Olimpiadas
fueran tan «amateur»
como el rugby exige. Asi
que ya lo sabe. El rugby
no es Olimpico porque
no quiere.

Tk FY R 12

Pregunta: Soy
Gonzalo, tengo 9 aios y
quiero saber la clave que
hay en el anuncio de la
magquina con que
jugamos. No s¢ lo que es

1a clave.

Gonzalo Bonal
Asturias

Respuesta: La
maquina sobre la que
juegas es un Spectrum y
en el anuncio del
Spectrum de nuestra
revista del mes de
octubre hay un pequeno,
muy pequeno recuadro
que te da una pista para
resolver un problema
muy ficil v... va no te
podemos decir mas.
Quiza necesites la ayuda
de alguna persona mayor.
...Pero tenemos permiso
de los Patrocinadores
para decir que a los 100
primeros chicos de edad
inferior a 12 anos que
escriban a esta seccion se
les regalard un libro de
BASIC PARA NINOS.

Hasta pronto,
Gonzalo, y iSuerte! {Ah!
y mandanos, por favor,
tu direccion,

Pregunta: ¢Habrd mas
ediciones de Un, Dos,
Tres? Y si es asi, ¢habra
alguna relacionada con
temas de EGB?

Nieves Gonzalez
La Coruna

Respuesta: La Edicion
especial de vacaciones de
Junio estara dedicada a
los estudiantes de EGB y
BUP y tendra premios
muy especiales para ellos
y los sufnidos papas.

Wl
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Pregunta: <Podrian
decirme la rutina para
mover dos munecos a la
vez?

Manuel Manuedo
Aravaca
(Madrid)

Respuesta: Si, y por
correo aparte los editores
te enviaran la rutina.
Mientras tanto,
preparamos un pequeno
articulo en este sentido
para que sea incluido en
la revista cuando lo
permita la organizacion
de la misma.

WA
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Pregunta: <Hay alguna
relacion entre el
programa para ordenador
y el de television?

¢Puede conseguirnos
invitaciones para asistir
al programa Un, Dos,
Tres, de TVE?

Manolo Marqueés
Algodonales
(Cadiz)

Respuesta: Ninguna,
excepto la que se deriva
de una cordial

colaboracién entre los
profesionales de ambos
medios y la légica
vinculacion contractual
para ¢l uso de los
logotipos, miisica, etc.

Nos piden muchas
invitaciones y en la
medida que las
consigamos os la
mandarin los editores
inmediatamente que
recibamos vuestras
tarjetas de participantes
con una nota en e¢ste
sentido.

ety T 37T

Pregunta: He protado
cargar cada fase del
programa directamente
conun LOAD " "y no
logro hacerlo. ¢Hay
algiin modo de
conseguirlo?

Magdalena Carcaga
San Sebastian

Respuesta: No se
puede cargar
independientemente
cada fase del programa
con un LOAD " " El
programa csta
ensamblado de tal
manera que vayan
cargindose cada una de
las fases por orden. No
obstante en el proximo
numero de esta Revista
publicaremos las
instrucciones adecuadas
para que puedas hacerlo.
No olvides que en este
caso no valdrian los
puntos para el concurso,
aungque si para competir
con otras personas en ese
momento.

ZX 43




Lectores

Pregunta: {Cémo se
introducen las notas
graficas?

Bajo esta cuestion los
amigos de ZX, Jorge L.
M., de Vitoria-Gasteiz;
Sergio B., de Barcelona;
Javier Lopez, de
Cordoba; Santiago
Garcia, de Valladolid, y
Juan Galan, de Sevilla,
quieren saber mds a cerca
de la programaci6n en el
Spectrum,

Respuesta: Las notas
graficas se ponen
pulsando la tecla CAPS
SHIFT y 9 a la vez. El
cursor cambiara del
modo L o C al modo G.
Entonces pulsar la letra
correspondiente al
grifico, entre la a y-la u.
ATENCION: si el
programa no se ejecuta
aparecerdn las letras
pulsadas en mayusculas.
No te preocupes, que
una vez ejecutado el
programa en vez de una
letra te encontraris con
el grafico.

Pregunta: Soy un
chico de 14 ainos muy
aficionado a su Revista y
poseo un Spectrum. Les
escribo para que me
digan si pueden, como
puedo almacenar datos
de un fichero en una
cinta. (Por supuesto que
el fichero hecho por mi)!
Y también el programa.
O sea, grabar el
programa y la ejecucion,
en este caso, los datos.
Gracias.

D.E.A.
Barcelona

Respuesta: Para grabar

6/ EX

un programa y sus datos

tienes que hacer lo
siguiente: SAVE

«nombre» LINE 10 para
que se autoejecute, y
SAVE «datos» DATA a()
siendo a una variable a
la que has dimensionado
con la instruccion DIM.
Para poder ejecutarlo
bien, en la linea 5 tienes
que poner la dimension
de a; 5 DIM a (20, 12)
(por ¢jemplo) y en la 10:
10 LOAD «datos»
DATA a().

Pregunta: Me gustaria
saber si en el ordenador
ZX Spectrum tiene
varios lenguajes y si los
tiene los podria indicar
en su revista.

J.C.A.
Roda de Bara
(Tarragona)

J.D:5;
Madrid

Respuesta: El
Spectrum, aunque
pequerio, es un
ordenador versitil en el
sentido de que
actualmente se le puede
programar aparte de en
lenguaje BASIC, también
en PASCAL, FORTH y
LOGO. En el nimero 12
de ZX empezamos una
serie de FORTH para el
Spectrum y en
Todospectrum estamos
sacando una serne de
programas en PASCAL.

Pregunta: Al
programar en un
Spectrum de 16K el
trozo de programa que
viene a continuacién me

aparece este mensaje: «2
Variable not found
110:1», Ya se lo que
significa, pero no le veo
sentido. Para comprender
lo que les digo, miren el
programa:

FOR I= 1 TO 4

2 LET £= RMD
O LET [Ci= [NT (Z%10)

LET CZ= INT 4{Z%100)
LET &= €3 - C1%10
LET ¥i{[)=5

MEXT 1

Lo que hago es, como
ya saben, utilizar la
variable | para poner
indice a V. Gracias.

J.V.M.
Utrera (Sevilla)

Respuesta: El error
que te aparece en el
programa que mandaste
y que expongo a
continuacion se debe a
que no dimensionaste la
variable V, por eso al
llegar a la linea 110 te da
el error de «2 varable
not formal 110:1». A lo
mejor ahora te preguntas
por qué no te lo indico
antes el ordenador, esto
se debe a que la linea
estd bien escrita
sintacticamente, el error
cometido por lo tanto, es
un error de logica que se
arregla poniendo una
sentencia que
dimensionase esta
varniable. La instruccién
es: 50 DIM VC4).

Pregunta: Me gustaria
que me indicarais cudl es
el contenido de la
variable del sistema
23676, pues en el manual
no viene y he visto
programas que la
utilizan. J.B.S.

Palma de Mallorca

Respuesta: La variable
del sistema que se
encuentra en la direccion
23675/6 es la de 4AG,
graficos definidos por'el
usuario, es la zona de
memoria donde se
empiezan a almacenar
dichos graficos. Si tu

Spectrum es de 16K al
‘hacer PRINT 4SR «a» te
dard el valor de 32.000 y
en el de 48K serd de
65.368. El valor de
PRINT USR «a» es el
mismo que el del
comando PRINT PEEK
23675 + 23676.

Pregunta: ¢Existe
algin medio de
comunicacion entre dos
o mas Spectrums que no
sea por linea telefonica, a
efectos de conectarlo
dentro de una misma
habitacion o sala de
estudio (por ejemplo)?

FJ.M.L.
Malaga

Respuesta: Con el
Interface I se pueden
conectar hasta 64
Spectrums, ademas el
interface viene con un
juego de instrucciones
que permiten la
comunicacion entre
Spectrums y asi crear una
pequenia red local de
transmision de datos.

Pregunta: UNOS
ERRORES EN EL
JUEGO OTHELLO
(publicado en el N.” 7 de
esta Revista).

Deseo felicitar al autor
del programa Othello,
publicado en el Aumero
7, Luis Zafra, por el




programa tan bien
construido (sobre todo la
rutina de exploracion) y
con tan buena
presentacion grafica.

En primer lugar,
quiero indicarle que la
rutina de caracteres
gigantes contiene bytes
de datos que no pueden
desensamblarse como
instrucciones, Deben
hacerse los siguientes
cambios en el listado:

oD 40
9E 20
9F 10
AO 0B
Al 04
A2 02
A3 01
E Al

En segundo lugar, y
refiriéndome al juego
propiamente dicho, se
presentan situaciones en
las que el jugador que
tiene el turno no puede
colocar su ficha ante la
imposibilidad de
capturar las del contrario.
En esta circunstancia
debe pasar el turno a su
oponente sin colocar
ficha alguna. Pues bien,
esta jugada no fue
prevista para ninguno de
los dos jugadores. Lo
malo es que Spectrum
entonces hace trampa.
También nos la hari
cuando colocar una ficha
no le «compense lo
suficiente». En el primer
caso repetira la jugada
precedente y en cl
segundo pasa el tuno
sin clocar ficha.
Brevemente explicaré la
situacion. En el turno de
Spectrum se hace un
rastreo del tablero para
encontrar la posicion
mas ventajosa. Cada
posicion (v,h7 se valora

con una puntuacion
inicial «g», la cual varia
de -2 a 4 segun casillas.
Inmediatamente la rutina
de exploracion devuelve
en «f» el nimero de

capturas posibles desde

la posicion (v,h). St «f» es
cero se desecha la
posicion y se pasa a
explorar la siguiente, si
«f» no es cero «g» se
incrementa en este valor.
Este valor de «g» lo

‘ Dirsccidn Mneménico
7E 8¢ 8o DEFB B0

40
20
10
08
ok
0z
01

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFD
DEFH
DEFH

7 3A BE 5C LD A,{5C BEH)
TE A7 EE FF XOR OFFH

llamaré valor final de la
posicion (v,h). Por otra

parte, la «mejor

valoracién final hasta el
momento» s¢ conserva
en «j» y la posicién a la
que corresponde en
(iv,ih) v observe que «»
se inicializa a cero (linea
210). Ahora observe
estos ejemplos que,
aunque ficticios, ilustran
los dos casos citados.

Valer [

¥ este
( gm0
Jugada
no han
Jugada

valores de iv, ih, no han
sido modificados desde
la jugada anterior, el
Spectrum la repetira,

ABCDEFGH

tiene mayor valoracién
inicial. Es un cniterio,
como podria serlo elegir
la que mis capturas

Como no ha¥ jugada posible para
nagras pues f  siempre es cero,
también agui,pero por distinto
motive, as repite la jugada anterier.

Y, ademiAs, si al repetir jugada puada

ABCDETFGH ® - negraos (SFECTRUM)
1 o - blancas ( Vd. )
2
3 La finica jugada pomible sa 7-B
i n Valor inicial de (7,2) = =2
5 Nimero deo capturas = 2
b =
b
B

i |
2
3
1
3
6
7
<}

Como no hay jugada
posible para negras, pues
t siempre cs cero,
también aqui, pero por
distinto motivo, se repite
la jugada anterior.

Y, ademas si al repetir
jugada puede capturar
LO HACE !

Las situaciones
semejantes a la del
ejemplo 1 se resuelven
inicializando «p» con el
valor =2 y si el Spectrum

capturar LO HACE 11

produce. Para saber si el
Spectrum puede jugar o
no he preferido, por
simple comodidad,
detectar ¢l cambio de
valor de «h». Por el
contrario para indicarle a
SPECTRUM que Vd. no
puede jugar pulse
simplemente ENTER
(iNo haga trampas!).

Incluya las siguientes
lineas y juegue sin temor
a trampas impunes.

105
a1¢
3¢
a5y
255
6@
275
277

LEL eff = "f:
LET wr = =2: LET ih = g@: LET
LET g=g+

LET wr = wi
IF efl =
IF NOT ih THEN FLASH 1:
GO SUB HEEP: FLASH @
REM eliminarla del programa
LET ih =1

324
S@7
Saf

522
525

IF cd="" AND NOT, ih
IF ed = "" THEN GO TO 21§
IF LEN ef<>2 THEN

HEM os indiforonte ol caracter
o e
ansse T LET w=g: NREH al fin de la linea
IF jzg THEN LET j= g: GO
IF j>g OR w<ewr THEN GO TO 274

LET ih = hi LET dvev

R AND NOT 1h THEN GO To Bga
LET =g - " r
BEEF .2, 4

INPUT AT ;.l?:"{HFTEH] i pasa"; AT 1,#i"S5u turno:
THEN GO To Bpg

GO To S2¢

-lel reato igual)

™ 260

ASD g
PAUSE 2¢g: GU TO 519

el

inal de (7,2) o
valor final no supera a
)y por tanto se deshecha la
¥y coma les valores de iv
nldo modificados desde la
anterior.

ih

® - negras (SPECTRUM)
0 - blancas (Vd.)

La 1inica jugada posible
es 7-B. Valor inicial de
(7,2) = -2, Numero de
capturas = 2. Valor final
de (7.2) = 0, y este valor
final no supera a j (j=0),
por tanto se desecha la
jugada y como los

no puede jugar se
detectard porque «» no
habra cambiado de valor.
Me he permitido la
libertad de introducir
dos nuevas variables «w»,
«Wr», que permiten al
Spectrum elegir de entre
dos posiciones con igual
valor tinal aquella que

Espero que a pesar de
la extension puedan
reservar un hueco en su
revista. Gracias.

A.P.S.
Tudela (Navarra)

Respuesta: Estoy
seguro que a Luis Zafra
no le importard mucho
¢l que «retoquen» su
juego para bien. Es
indudablemente uno de
los mejores juegos que
han llegado a esta
redaccidon y con estas
pequenas correcciones
que nos indicas, se
convertird en todo un

X F 7




Lectores

«sefom JUego.

Por supuesto que te
hacemos un hueco.
¢Cuando puedes
empezar a trabajar con
nosotros?

Pregunta: <Como
podria sustituir el
comando INPUT, que
resultaria muy
rudimentario, por IN
KEY$? ¢LOAD-CODE
coge unicamente un byte
o por el contrario coge
mas?,

v.Q.C.

Valencia

Respuesta: Para
detectar si ha pulsado
una opcion con el
comando INKEYS$, haga
lo siguiente:

21 IF INKEY®$<3> °

«CODE-, ésta carga la
totalidad de un programa
realizado con cddigo
maquina.

TSR 0000

Pregunta: En la revista
ZX namero 1 aparece el
programa «Guerra
submarina», que aparece
nuevamente en el
nimero 4 en el que
textualmente dicen: «Se
habian omitido algunas
instrucciones, por lo que
ofrecemos de nuevo este
buen programa, ahora
con las instrucciones
necesarias». Pues bien, he
comparado ambas
ediciones linea por linea
y me resultan
exactamente iguales, es
mas, precisamente en el
numero 4 omiten las

THEM GO TO 21

Con esta instruccion
detectaremos si se ha
pulsado el numero «1».
Mientras no se pulse
dicha letra no pasard
nada. Un caso mis
complejo pero mis util
es, suponiendo gue

tenemaos cuatro DPCIDI"I(‘S:_

1.2.3 v 4, que el
programa ejecute la 1000
si se ha pulsado el 1, la
2000, si se pulsa el 2,
3000 si se pulsa el 3 y
4000 si se pulsa el 4. En
este caso hariamos lo
sigulente:

89 LET K$= IMKEYS
90 [F K¥<x “1"
THEN GO TD 80

oR kKS<3> "I

notas grificas. De
cualquier modo, he
tecleado en el ordenador
el programa pero no
funciona. Cuando se
pulsa RUN y ENTER da
mensaje de error; «2
variable nor found»,
10:1». ¢A qué puede
deberse este fallo? He
revisado
concienzudamente el
listado del programa y
coincide con los de
ambas revistas.
P.F.A.
Salamanca

OR KS<» "3" DR KS<» "an

100 GO0 TO 1000 &% VAL K% 4 100 GOSUE 10040 ¥ VAL kK®

110 GO 1O al meni

120 STOF o +in de proceso.

~ En cuanto a la
instruccion LOAD

8/ ZX

Respuesta: ¢Todavia
no ha conseguido jugar

con el programa de
guerra submarina que
aparecio hace ahora un
afio? No podemos
consentir que un lector
tan «fiel y constante»
como usted prosiga en la
labor por otro afio mis.
Le enviamos por correo
una copia del programa
en cassette y no nos diga
que no le funciona...
iHasta nuestro jefe supo
utilizarlo!

Pregunta: Solo poseo
dos ejemplares de la
Revista ZX, ¢podria
pediros los restantes? A
la hora de hacer un
juego en ¢l que
interviene un proyectil,
se me plantea un
problema: y es que al
crear ¢l efecto del
proyectil avanzando solo
conozco el siguiente
método:

FOR No= 0 TO 21
| T R

FRINT AT 10,
FALUSE 10
ELS

MEXT M

Pero al meter esto en un
programa, al llevar una
sentencia CLS borraria
no solo el proyectil, sino
toda la pantalla. Me
podriais dar una idea de
como solucionar esto.

Un saludo.

L.M.
Fuenlabrada

(Madrid)

Respuesta: Por pedir
que no sea. El unico
problema reside en los
primeros nimeros que
estin agotados. Todos los
dias se lo decimos al jefe,
pero no nos hace mucho
caso. En cuanto a «tu

problema», estd claro que
en BASIC hay muchas
formas de resolver las
«pegas» y cada cual elige
la suya. {Por qué no
pruebas a sacar el CLS
del bucle y borrar el
cardcter de la ultima
posicion, por seguir con
tu método?

. =

Pregunta: Tengo un
Spectrum 48K y alguna
dudas: 1) ¢Se pueden
acoplar a la vez el
Interface | y el 2? 2) Para
acoplar un mando al
Spectrum, ¢se ha de
modificar el programa?

) ¢Qué diferencia hay
entre el Microdrive y el
Diskdrive? 4) ¢Qué
ordenadores son
compatibles con ¢l
Spectrum?

D.C.

Barcelona

Respuesta: Nosotros
tenemos varios Spectrum
y muchas dudas. Pero
pasando a tus
inquietudes, los
interfaces 1 y 2 se
pueden conectar
simultaneamente sin
problema alguno.
Depende del joystick. Si
has seguido la seccion de
noticias habris visto que
existen joystick
programables. En este
caso solamente hay que
«ensenfiarle» a jugar, pero
si modificar el programa.
Los clésicos joystick, por
el contrario, requieren la
modificacion del
programa para realizarse
las operaciones de
entrada de datos
mediante el part, lo que
se consigue utilizando las
mstrucciones IN.




SOULING £ REERCA M

16 bits, 16 colores, 3 fuentes sonido - 5'octavas. Alta reso- /f

textosencastellano incorporado, 4 puertas expansion .

{diso0, miodem, plotter, etc . Utilizable con su televisor,

no ordenador para trabajar

En casa todos hacen lo que quieren con el sistema
CBS COLECOVISION. Unos juegan con los mejores programas de
entretenimiento y accion.

Con el mayor realismo. Con el mejor sonido. A toda velocidad.

- Otros, trabajan muy en serio. Porque tras su consola basica ha.}f
un auténtico ordenador.

- Incorporando el modulo 3 se convierte en un sistema:

POTENTE: 80 K RAM (ampliables a 144 K RAM).

COMPLETO: Teclado profesional. Impresora de margarita.
Soportes de datos digitales formateados, de 53 K que permiten
procesar todo tipo de programas (database, lenguajes, etc.).

FACIL. DE MANEJAR: Para obtener resultados desde ¢l primer
momento gracias a su sistema interactivo usuario-ordenador.

El software estd pensado para aprender a fondo, paso a paso
(Basic autocorrectivo, LOGO, CP/M, database, ficheros,

. macroensamblador, Adameale, proceso de textos incorporado, ete.).

Es ideal para empezar a jugar en broma y acabar trabajando en
serio. Con el sistema CBS COLECOVISION, es el ordenador quien se
adapta al usuario. Y no al reves. :

TECNICAMENTE: !
Consola basica: micro ZSDA v 4 Mhz. Bus de datos /

lucion (280x 192) 16 K RAM.
- Bistema completo: B0 K RAM (ampl. 144 K),
40 K ROM. 4 mizrosadicionales MC 8801, Proeceso de

\
N

¥ lector de soportes dedaws digitales peﬂormar.ea.dos

defBB Keadaune. e Direceion

i

‘Teclado profesional. Irmy pre%ora e margar ita de alta calidad
A traves del RB-232 82 puede incorporar hasta 13 periféricos



Producto

Sinclair/ICL

En el nimero 4 de esta revista, al
presentar el QL, afnadiamos que
Sinclair Research, en cooperacion
con otras firmas, estaba trabajando
en un futuro ordenador que, a partir
del concepto empleado en aquel
modelo, habria de afadir
capacidades telefonicas,

Pues bien, ese ordenador ya
existe. Ababa de ser presentado al
mercado britinico bajo la sigla OPD
(One Per Desk) por la compania ICL,
que lo ha desarrollado con la
colaboracion de Sinclair. La idea es
sorprendentemente ficil de explicar:
imagine usted un ordenador que sea
capaz de correr varias aplicaciones
diferentes al mismo tiempo, y que
incorpore un teléfono, tanto para
voz como para datos, sin interferir
con las demas aplicaciones.

El OPD esta basado en el
microprocesador 68.008, de
Motorola. La mayor influencia de
Sinclair parece haber sido ¢l uso de mi/-
crodrives como dispositivo de
almacenamiento externo.

Novedades de

Compulogical

Como podran apreciar los lectores
por la Guia que publicamos en este
mismo numero, las novedades de
software para el Spectrum son
constantes. A las que comentibamos
en nuestra resena del Sonimag, en el
namero anterior de ZX, corresponde
anadir la presentacion en sociedad
de una nueva casa distnbuidora de
programas para éste y otros
ordenadores demésticos. Se trata de
Compulogical, que nicia su
actividad lanzando al mercado una

interesante serie de juegos orginales,

La primera tande de casseites para
el Spectrum presentados por
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Compulogical, editados en Espana
a partir de licencias adquinidas a
Creative Sparks y Visions, incluye
titulos que iremos comentando en
sucesivas ediciones de esta revista. A
las caratulas gque ilustran esta
informacion, agregamos juegos tan

ATTAC K

vall AGAINST THE HORDES

interesantes como Arcturus, 5.0.5.,
Sheer Panic, todos de Visions, de
Sparks. Segan nos informa Antonio
Gonzilez Prieto, responsable de
Compulogical, antes de finales de
ano esta previsto el lanzamiento de
varios titulos mas.




Le presentamos a SPINNAKER.
Para que también nuestros hijos aprendan jugando con el ordenador.

ESTAREMOS EN JUVENALIA
en el Saléon de la Infancia
y Juventud

posiblidades que nos ofr nundo de las computad
En su elaboracion han intervenido especialistas en la educ
y la programacién, que han r

R TR

IDEALOGIC’
W, 97 K, 0825 B A




Noticias

Competicion

futurista

Bajo este nombre, Honeywell se
dirige a los estudiantes con
dedicacién plena, matriculadas en
universidades, escuelas o institutos
técnicos. Los estudiantes
interesados, deberdn escribir ensayos
breves de 1.000 a 1.500 palabras
prediciendo el desarrollo
tecnolégico més significativo dentro
de los proximos 25 anos en dos de
las nueve areas siguentes:
acroespacial, tecnologia biomédica,
computadores, comunicaciones
electranicas, energia, desarrollo de
los recursos ambientales, interfase
persona-maquina, sistemas marinos
¥y transporres. -

Elganador recibird 150.000 pesetas
v un puesto de trabajo durante el

verano de 1985. Los ganadores dc
los 14 paises donde se desarrollara la
competicion serin candidatos a una
de las 4 becas de estudios de un afio
de duracion en la Universidad de
Texas, Minnesota o California.

La fecha limite para entregar los
ensayos serd el 15 de diciembre de
1984 y serin valorados teniendo en
cuenta la inventiva, verosimilitud y
claridad de expresion. El ganador de
cada pais se anunciara a mediados
de enero. Los ganadores del premio
futurista de Europa, serdn
anunciados a principios de febrero
de 1985.

Para mayor informacién dinigirse
a Honeywell S. A., Pradillo 48..
28002 Madrid. Tel. ((21) 416 01 00.

Logo para
el Spectrum

Quienes acudan al salon de la
infancia y la juventud en Barcelona
o a Juvenalia en Madnd, podrin ver
una tortuga de seis metros de radio
y caparazon transparente. Es la
version espanola de la tortuga de
funcionamiento por infrarrojos, para
el manejo del logo que presenta
Idealogic. Para estas mismas fechas
otra firma catalana, de tradicional.
dedicacion educativa, loshua,
presentard su version sobre el logo
para las escuelas.
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Microdrives
para el QL ...
¢nuevos”?

Acostumbrados a largas esperas
desde que se produce el lanzamiento
de un producto Sinclair, hasta que
se encuentra realmente disponible,
parece que ahora se ha producido el
efecto contranio con el QL. Nos
referimos a las unidades adicionales
que se pueden incorporar al QL,
conectindole al sfot situado al lado
del boton reset. El manual advierte
en la pagina 2 del capitulo de
introduccion, que los microdrives del
Spectrum no pueden ser utilizados.
No pudimos resistir la tentacion.
Las conexiones obligan a colocar el
microdrive «hacia atris», pero
funciona perfectamente y las cintas
del Spectrum pueden utilizarse,
previo formateo, indistintamente
para grabacion/lectura. Para trabajar
con ¢l, al igual que con el
Spectrum, se direcciona
sucesivamente Segun $¢ 1ncorporan

unidades, pero partiendo del
numero 3 debido a los dos que ya

lleva incorporados (MDV-3, MDV-

Video-
Spectrum

Ya no tiene que apuntarse a
ningan curso audiovisual de BASIC
para el Spectrum. Lo puede recibir
desde su butaca de salon, siempre
que disponga de un video-cassette.
Persoft, S.A. comercializa el curso
por 15.000 pesetas, en el que se
incluye una cinta de video-cassette,
cinta de programas y manual del
curso.

A lo largo del curso se ven
ejemplos pricticos de utilizacion de
las sentencias BASIC, explicados
previamente mediante el video. A
continuacion se plantean ejercicios,
contenidos en la Cinta de
Programas, que el alumno ha de
resolver sobre el teclado del
Spectrum para continuar avanzando
en el estudio.




SILOG SOFTWARE
PROGRAMAS EDUCATIVOS PROGRAMAS DE GESTION

DE WIDGIT SOFTWARE. VERSION CASTE- NUESTROS PROGRAMAS LLEVARAN A SU SPECTAUM A SUS MAS ALTAS
= [1H] D.
LLANA EXCLUSIVA. LOS MEJORES PRO-

CONTROL DE STOCKS
GRAMAS EDUCATIVOS PARA NINOS DE Almacene 500 articulos en su Spectrum, Valor parmanente del Stock, Listado de
CORTA EDAD. articulos por debajo de su existencia minima. Busca de articulos por cédigos,
provesdores, fachas, atc. Gran rapider de operacion (menos de 2 segundos) y gran
capacidad de maniobra
Sumas y restas 16/48 K ____ 1500 pts.
(Nifios de 4-7 afos r
c do 16/48 K 0s) K Version casette 3.800 pts.
ont'eln e o : pAs, Version microdrive o floppy____ 5000 pts.
(Nifios de 3-6 afos)
Laberintos 16/48 K 1.800 pts.
¥ = PLAN CONTABLE NACIONAL
(NIHOS de 4-9 EIJ'IGS) Para su Empresa o Contabilidad personal. Programa con completisimas instruceio-
nes y desarrollo del plan contable nacional. Puede usarse con pantalla, imprasora
Figuras 16_{48 K 1500 ptS. ZX o impresora de BO columnas. Utiliza casette o Microdrive indhstintamante
o = {versidn Floppy Disk disponible a partir de mediados de Octubre)
(Nifios de 2-6 anos)
El misterio de Humpty Dumpty 48K _ 2000 pts. Version casette 3.800 pts.
(Nifios de 6-12 aiios) Version microdrive o floppy___ 5.000 pts.

OTROS PROGRAMAS EXCLUSIVOS

El cuerpo humano - aparato digestivo 48K_ 2200pts. El Desactivador 16/48 K ____ 1.500 pts.
Tutor de morse 16/48 K _ 2200pts. PINGO16/48K __ 1.800 pts.
Quinielas profesional 48K _ _____2500pts. En busca del tesoro 48 K _ 2.200 pts.
Grafic master 48 K 2500pts. Androides y claves 16/48 K_ 1.500 pts.

SILOG HARDWARE

FULGURANTE AYUDA PARA SU "SPECTRUM™ B TECLADOS PROFESIONALES PARA SU SPECTRUM

AL FIN FLOPPY DISK PARA ; TECLADO DK'tronics (TDK) TECLADOD SAGA 1 EMPEROR
EL SPECTRUM CON NUESTRO
INTERFACE EXCLUSIVO:

(Futuras mejoras, simplemente
cambiando la EPROM).

Sistema operativo en EPROM. -
Utiliza s6lo 128 bytes de memoria del Spectrum.
‘Permita acceso aleatorio. CARACTERISTICAS: CARACTERISTICAS:

>apacidad para 4 unidades de floppy totalmente 52 teclas y barra espacio. Tacto y aspecto verdaderamente
standard de 5 1/4"y 3" Teclade numérico auxiliar. profesionales.

Compatible con Drives de 40 y 80 pistas, de una o dos caras. Robusta caja de ABS alta Construccion robusta y ergonomica.
Maneja un maximo de 2,6 Mbytes. densidad, Diseno y disposicion de las
Emplealos comandos del Spectrum. ' Compatible con todos los teclas muy estudiados.
Protegido con “password", periféricos, Gran facilidad de instalacion.
Facultad de Merge de programas en Basic. Adswen S Jatexiora) Compstivie ton lus mexibiricos.

Gran facilidad de empleo. 5:pectr.u.m. . o 67 1ec|zs{que pttmllten la
Gran facilidad de instalacion. mayoria de los signos

Interface 29850 pts. Conectores traseros accesibles. con una sola pulsacion,

Unidad disco 100 K 66.200 pts.
Unidad disco 400K : ; PV.P 12.850 pts. P.V.P. 16.350 pts.

OTROS PERIFERICOS
ImpresoraGP 50S___ 26.200 pts. Joystick Gran capitan_____________ 2.550 pts.
Impresora GP 550A (c/i) 63.900 pts. Monitor TP-200 verde 12" 28.600 pts.
Interface joystick 2.950 pts. Interface Centronics con EPROM _ 12.350 pts.
Sintetizador amp. 3 cnnales 6.850 pts. Ampliaciéon memoria interna Texas. 9.750 pts.

PIDA NUESTROS PH[IDLIETIJS 8il0() Apartad 380 — 17080 GERONA
A SU PROVEEDOR HABITUAL D DIRECTAMENTE A: Telef. (972) 237100

PARA MAS INFORMACION ENVIE 50 pts. EN SELLOS. 12/84



Noticias

El Spectrum
en la Radio

Radio Assossacio de Cataluiia
emite todos los sibados un
programa de 15 minutos de
duracion sobre informatica en la
frecuencia FM 105. Realizado por el
prestigioso locutor catalin, Salvador
Escamilla, ¢l programa es presentado
por tres ;fwt‘n';:s L'sludi.llalt's
aficionados a la informadtica que
dejan las carteras cada viernes para
informar a sus amigos de las
I'IK_]\'L'EJ'JLE.CS dl.' Iﬂ semdana, r(.'.\!.‘ll]ﬂd(.'ll
a las preguntas de los oyentes,

comentan temas de interés,
finalizando con una entrevista.

«Chops» es el nombre de este
programa que se emite integramente
en catalin, dentro del espacio
«Radio Scop». Sibados a las 12
horas.

Un nuevo programa de
caracteristicas similares comenzara a
emitirse este mes para los oyentes de
Radio El Pais, en Madrid. Estd
prevista una duracion de 30
minutos.

Antes de estar
aen ef arres
‘n‘,ﬂn’ san
curdadosamente
el guion

Floppy disc para

La compania Silog ha empezado
a comercializar un tnterface de floppy
y la unidad de discos. El interface
PHL{JL trabajar con 40, 80 pl%t.\% ¥
doble densidad, lo que en términos

de capacidad por disgo significa 100,

200 y 400 kiytes respectivamente,
pudiendo conectarse hasta cuatro
unidades simultaneamente. La
capacidad midxima de 1.200 kbytes o
1,2 megabytes, con las cuatro
unidades.
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el Spectrum

Se puede trabajar con discos de 3
o'5 pulgadas aunque por el
momento Silong solo comercializa
el disco de 5 pulgadas de 100 Kbytes.
Una de las limitaciones de este

Sloppy reside en que no trabajard con

ficheros hasta el proximo mes de
CNero en gue s€ INCOrporara un
eprom,

El precio del interface es de 29.850
pesetas y la unidad floppy de 100
kbytes sale por 55.200 pesetas.

~IIE:
=

Mas libros para
estas Navidades

Anaya Multimedia,

que con ¢l respaldo de Ediciones
Anaya ha lanzado al mercado
diversos libros para ordenadores
personales dingidos al consumo
doméstico, pprofesional y educativo.
Los primeros titulos publicados son
«El libro de BASIC», «Tu primer
libro de ZX Spectrum», «El
ordenador y tus hijos», «El
ordenador personal: como elegirlo y
utilizarlo», «Programacion en
BASIC: un meétodo practicor, «El
ordenador en el aula», «astronomia:
el Unmiverso en tu ordenadors, «El
libro gigante de los juegos para
ordenador» y «bits y bytes. Iniciacion
ala 1n{*c>rmaman Este «ataque»
de Anaya desde Madrid, se ve
complementado por la editonial
Gustavo Gili desde Barcelona. La
coleccion «Su ordenador personal»
englosa ya un importante volumen
de titulos orientados igualmente a
este sector del mercado. «El
estudiante y el ordenador.

Aplicaciones a la ensefanza», «Asi
se empieza. Introduccion a los
ordenadores», «Juegos, imigenes y
sonidos», «primeros pasos en
BASIC», son sus primeros titulos.
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El Spectrum en familia

Ignacio Agullo estudia
segundo de BUP y es, des-
de marzo de este aflo en
que por fin logro conven-
cer a su padre, un ferviente
entusiasta del Spectrum.
Nos ha mandado varios
programas, atin no publi-
cados, pero no es este el
motivo por cl que nos tras-
ladamos a Sewilla, sino
simplemente por ser uno
de nuestros lectores anoni-
mos, que como muchos
otros se reparten por el te-
rritorio espafol. Le.costd
convencer a su padre, pero
al fin lo logro. «Aproveché
una oferta en la que se
ofrecia el Spectrum, clases
de iniciacion y tres cintas
de juegos. Todo por
60.000 peseras, pero las
clases no valian para nada.
Lo tinico que decian era lo
que ya venia en el manual.
Ahora a mi padre también
le gusta, estd estudiando
psicologia y como es repre-
sentante de una editorial,
quiere controlar sus clien-
tes con el Spectrum.

Después de siete meses
de intenso trabajo con el
Spectrum, su ilusion es la
informdtica. «En enero,
voy a hacer un curso de
profundizacién en BA-
SIC. Estudiare la creacion
de ficheros que creo que es
importante. También me
gustaria estudiar codigo
mdquina, pero en Sevilla
no encuentras a nadie que
dé este tipo de clases.»

«Ahora lo programo to-
do. Durahte la semana no
puedo hacer nada por la
escuela, pero el fin de se-

mana me pego el desquite,,

lo cojo el viernes al medio-
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Ignacio Agullé, estudiante de BUP, sevillano

«RACIONALMENTE
HAY QUE COMPRAR
UN SPECTRUM QUE ES
DONDE SE VA A
ENCONTRAR MAS
APOYO Y MAS
AMIGOS»

«ESTUVE
PROGRAMANDO
DESDE LAS 8 DE LA
MANANA HASTA LAS
8 DE LA TARDE... FUE
COMO UNA
PLUSMARCA»

dia y no lo suelto hasta el
domingo por la noche, a
excepeion de cuando voy
con los amigos para intet-

cambiar programas.» A
nuestra pregunta sobre si
aquéllo no era excesivo, su
respuesta nos dejo atn mds
sorprendidos: «Lo que era
duro fue cuando no tenia
el Spectrum, que iba al
Corte Inglés casi todos los
dias. Alli habia un ZX81y
Spectrum. En las vacacio-
nes de agosto fui todos los
dias y recuerdo un sabado
que fue desde las 8 de la
manana hasta que cerra-
ron a las 8 de la tarde. Me
fui preparado con un bo-
cadillo, sabes... ilo hice co-
mo una plusmarcals.
Basta echar una mirada
al desgastado Spectrum
para creer ‘cuanto dice, pe-

ro sus amigos no se quedan
atras. «Algunos lo han te-
nido que pintar o ponerl¢
cinta aislante. Ahora ande
detras de mi padre para
que me compre el teclado
profesional, pero ¢l pro-
blema es que no lo en-
cuentro».

«ZX esta muy bien. Tie-
ne algunos fallos, como el
indice que no es nada claro
y te obliga a mirar todos
los programas, o las cartas
de los lectores donde no se
aprende casi nada. Perso-
nalmente prefiero los arti-
culos, ya que en cuanto a
programas, los intercam-
bio con los amigos. Por
cierto, gracias a la seccion
de compra-venta me he
carteado con un amigo en
Salamanea, otro de Bada-
joz, y varios de Sevilla.»




=, GANE =
5,000 PESETAS -

MENSUALMENTE
PARTICIPANDO EN NUESTRO CONCURSO

I1

ZX premiaria mensualmente los programas que
hagan llegar los lectores.

Para participar en este concurso abierto, todo
aficionado a los ordenadores ZX81 y ZX Spectrum,
debera hacer llegar a la redaccion de la
revista el listado, un cassette y un texto
explicativo.

E ntre todos los programas que
recibamos cada mes, seran seleccionados
para su publicacion aquelloq que reunan
los siguientes criterios:

— Originalidad de la aplicacion.
— Simplicidad del método de programacion.

La Gnica condicion para participar
en el concurso sera que los programas
no hayan sido publicados previamente en

ninguna revista.
5 DAM EIE"@DEI

UN Z2X MICRODRIVE"
sera sorteado cada mes entre todos
los programas que recibamos,
con independencia de que sean
publicados o no.




Libros

ZX-Interface 1 y ZX-
Microdrive:

Qué son, para qué
sirven y ¢como se
usan

Vicente Mendoza
Ed. Ventamatic

134 pags.

Con motivo del
Sonimag, Ventamatic
presentaba un par de
libros, de los que

. dabamos cuenta en el

numero anterior. El que
nos ocupa es esta ocasion
presenta una portada
futurista, que mds parece
ser la portada de un libro
de wideo-games, dedicado
al «revolucionario
sisterna de
almacenamiento», forma
en que Vicente Mendoza
describe a los mircrodrives.
En el mismo sentido se
habla de la
«inconmesurables
velocidad y fiabilidad de
los mismos.

Exageraciones aparte,
el libro es
fundamentalmente una
sustitucion del manual
del micradrive ¢ interface
1. En él se puede
encontrar toda la
informacion que trae
el manual de
Sinclair, ampliado
considerablemente; ahi
reside su atractivo, con
ejemplos de utilizacion
de nuevos comandos;
detalle de comandos no
descritos en el manual,
como es el caso de CLS
o LIST ; y programas de
ejemplo para la
utilizacion de ficheros y
la red local.

El manejo de ficheros,
una de las partes, mds
novedosas para gquienes

estaban acostumbrados
solo a la cinta, se realiza

- can el sistema tradicional

de almacenamiento en
tablas, al igual que si de
un cassette se tratase, en
un programa agenda. Los
ficheros propramente
dichos solo se describen
con pequenos ejemplos
de utilizacion de los
distintos comandos.
Hubiese sido de gran
utilidad realizar los

cambios precisos en el
programa agenda para
ilustrar los comandos
OPEN |, PRINT |,
INPUT | CLOSE

Un-juego de barcos
permite ver la utilizacion
de la red local para
intercambio de datos,
explicindose la rutina
que realiza la
comunicacion entre los
ordenadores.

Vicente Mendoza
pertenece al club de los
«viciosos del codigo
mdquinar. Ademas de
describir los movimientos
en la memoria del
programa BASIC cuando
se usa el microdrive,
incluye un ltimo
capitulo titulado «el
interface 1 desde codigo

mdquina, para lo que
presupone unos minimos
conocimientos del
codigo maquina del
lector.

Finalmente destacamos
la ausencia de toda
ilustracion, en contraste
con la llamativa portada,
que hubiera amenizado
cstas [emas.

El ordenador y tus
hijos

Ray Hammond
Ed. Anaya
Multimedia

Anaya Multimedia es
una fihal del grupo
Anaya, creada con
ambiciosos proyectos
informatcos. Dentro de

= W
I
g

la serie de libros sobre
informatica que se
presentan para estas
navidades, hemos
seleccionado este libro.

«El ordenador y tus
hijos».

Su autor nos aclara el
objetivo del libro, no

exento de una buena
dosis de humor: «intentar
ser guia para aquellos
padres que crecieron en
los anos prehistoricos
A.C. (Antes de las
Computadoras)». Quizas
Hammond se quedd un
poOco corto en esta
definicion, pues debido a
su contenido educativo,
tanto cuantitativo como
cualitativo, puede
resultar de unilidad
—quizds con mayor
motivo— para
educadores. Y se hace el
énfasis en el «lenguaje
corrienter. En este

"TUS HUOS
R. Hammond
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sentido la traduccidn es
un éxito, detallando de
forma clara el complejo
mundo informatico, sin
entrar demasiado en su
terminologia. Esto se
logra en parte, al ser un
libro muy general que no
dedica una atencion
especial a ningin
ordenador o lenguaje en
particular. Tenga ésto
muy presente y no se fie
= del atractivo dibujo de
portada: no es un libro
sobre el Spectrum.

«UIna nueva era» es el
primer capitulo
introductorio, al que le
sigue el grueso del libro:
la educacion. De entre
los distintos capitulos
dedicados a este tema
destaca el de «La
respuesta a la educacion
ante ¢l desafio del
ordenador», con una
interesante descripcion
de las experiencias
llevadas a cabo en
Francia, Gran Bretana,
Austria, EEUU, Japon y
otros paises, el capitulo
«Logo: un lenguaje para
nifos y ordenadores»,

. donde se relatan la
actitud del nifio ante la
célebre tortuga, y un
tercer capitulo sobre ¢l
«Ordenador y el nifio
especial», con diversos
casos empiricos donde el
ordenador ha demostrado
ser de gran utilidad.

Como complemento,
cierra el libro un capitulo
titulado: «Adquirir un
ordenador», donde se
realiza una somera
descripcién de los micros
de «mayor aceptacion en
los centros de
ensefianza», al que le
sigue un apéndice con las
caracteristicas técnicas de

los ordenadores descritos.
Es aqui donde el fiel
seguidor del ZX81 y
Spectrum podrd ver a sus
equipos, Junto con otros
de similares
caracteristicas en el
mercado.

Tan solo cabria citar
como aspecto negativo la
fantasia descontrolada
del autor que se advierte
en varios capitulos,
prometiéndonos «un
mundo paradisiaco en el
que las mdquinas
cubririn todas nuestras
necesidades». Asimismo,
todas las experiencias
relatadas se cifnen por lo
general al mercado
inglés. Pero ésto no
desmerece en absoluto
este libro de lectura
amena y grata para
cuantos estén
preocupados por los
temas educativos, que
nos consta que son
multitud.

Primeros pasos en
BASIC

S. Curran-R. Curnow
Editorial Gustavo

Gili, S.A.
Pags. 208

El titulo es bastante
elocuente. Se trata de un
libro mas de iniciacion al
BASIC para principiantes
que quieren que se lo
cuenten con mucha
calma. Trata de
mantenerse a un nivel
muy general, a fin de no
entrar en un ordenador
especifico. Se estudia el

BASIC en sus

instrucciones principales
CON un sistema operativo
similar al MS-DOS,
como se¢ desprende de los
comandos PRINT (12,
13); LIST 20-50 o EDIT,
por lo que no hay

A

e

PRIMERQS PASOS
EN BASIC

& Curan- b Darmos

GG

L O R PersidL

A NEEko

referencias al Spectrum o
al Commodore, cuya
toto ilustra la portada.

«Como escribir en
pantalla; Nuestros
primeros programas;
Introduccion de
variables; Bucles y
ramificaciones; Edicion y
correccion de errores:
Como manejar los datos;
Como escribir programas
mis largos; y siguientes
pasos», son los ocho
capitulos tratados de
forma muy simplificada,
con el objeto de conocer
los célebres comandos
RUN, LIST, NEW, LET,
ete.

La traduccion realizada
por Jordi Abadal es en
general bastante
aceptable. Unicamente
en el capitulo de «Como
manejar los datos» se
habla de base de datos al
referirse a un simple
archivo de datos o
incluso de archivos,
cuando tan solo se estan

manejando datos en
memoria interna RAM
sin comunicacion alguna
CON MEemOorias externas.
Pero ésto suponemos que
no es imputable al
traductor.

Es curioso el ultimo
capitulo. En ¢l se indica
la necesidad de pasar a
leer una vez acabado este
libro, ¢l manual concreto
del ordenador de que se
disponga y las revistas
especializadas. También
hay un apéndice sobre
lecturas recomendadas,
que como suele ser

comun en estas
traducciones, hace
referencia a
publicaciones extranjeras
no siempre faciles de
obtener en Espaia, amén
de la ausencia de las
publicaciones espanolas,
que aunque escasas, han
de tenerse en cuenta.

Una de las buenas
ideas que incorpora este
libro (no es el primero,
pero es interesante) es el
plantear ejercicios para la
comprension de la
materia explicada. Su
resolucion se detalla al
final del libro. En total
32 preguntas cortas y
muy sencillas.

Dos apéndices mas
cierran el libro:
«Ordenadores distintos,
BASICS distintos»; en el
que se ven las diferencias
de las distintas versiones
del lenguaje para poder
trabajar con los ejemplos
que se citan. Y «La
version BASIC
utilizada», en el que se
detallan los comandos
propios del BASIC
utilizados en los distintos
listados que se ofrecen.

X 708




e Para acrivar la rutina ha
de llamar a la direccién
65120 mediante la instruc-
cion RANDOMIZE USR
65120, ya que es esta la lo-
calizacion de memoria a
partir de la cual se almace-
né la rutina, como puede
verse en la linea 40,

Los programas en BASIC
no afectan a esta rutina,
salvo que sean tan largos
que ocupen las direcciones
a partir de la 65120, Logi-

camente también es com-
patible con programas en
codigo maquina que se en-
cuentren en distintas loca-
lizaciones.

Piense en la posibilidad
de incorporarlo a sus jue-
"gos. Con la instruccion que
le damos a continuacion
podri visualizar el nempo
que le queda hasta que la
rutina empieze a funcio-
nar.

e Con la ayuda de un par
de rutinas en codigo’ mi-
quina que se incorporan a
su Spectrum de la mano de
este programa en BASIC,
usted podri «programars su
ordenador para que a una
hora determinada se active
esta curiosa alarma, inte-
rrumpiéndose las operacio-
nes que viniese realizando,

y pasando la pantalla a un
tono fojo intenso tanto en
el BORDER como en el
PAPER, o un tono oscuro
st no dispone de television
en color. El programa in-
corpora la llamada chek-
sum o prueba de la suma,
un pequefio truco por el
que el ordenador comprue-
ba que la suma de todos los
DATA corresponda con un
valor determinado. No se
climinan los errores en la
introduccion del programa,
pero se reducen considera-
blemente.

Entrando en ¢l funciona-
miento del programa, una
vez que se han cargado los
datos y si la prueba de la
suma ha sido correcta, le
preguntara por la hora y
minutos. Ello significa el
tiempo que desea quc
transcurra antes de que se
active la alarma. Después ¢l
ordenador le recuerda la di-
reccibn de memoria a la
que hay que llamar para ac-
tivar la rutina, es decir, pa-
ra que empiece a correr ¢l
tiecmpo segun los datos in-
troducidos previamente. A
continuacion el programa
se autodestruye por efecro
de la instruccion NEW de
la linea 170. No introduz-
ca esta linea o grabe el pro-
grama antes de ejecutarlo,
de otra forma habri traba-
jado indulmente.

1@ CLS
322

~Turtie"’

28 LET sum=@:
3@ RERD a:

CLEARR B5119: RESTORE

15 PRINT THRB 4,
‘TRAB B
9 machine code”

]

IF a»255 THEN GO TO
4@ LET suni=suf+a:

“"RLarm CLOCKL.D
FLASH 1;"Loadin

LET iml

POKE &S119+i

INVERSE 1;"

a: LET i1=i+l: GO TO 3@&

S@ IF sum<ya THEN GO 1. 209

50 LET sum=d: LET i=l
g;a RERD a: IF a»255 THEN G0 TO

3@ LET zum=sum+a: POKE 55128+
,a: LET i=i+l: GO TO 7@

3@ IF sum<sa THEN GO TO 209
109 PRINT “"0.K.": PRINT "HOwWw L0
i before atarm?"

INPUT "hours',h: POKE 65532
123 INFUT "mins",h: POKE 85533,
[
130 POKE B5534,0
149 PORE B5535,0
158 PRINT “Don t fOorget to'

RANDOMIZE USR 585120

169 PRUSE 200
179 NEW
200 PRINT "Eirrdir an data”
21@ LIST 9998: STOP
g?? CATH B2,9,237,71,237 ,94 , 201
‘312 DRTA 25%,243,245,58,a355,&55
254,08 ,48 D,Ei EBJEEE*dEE 24,76,
B2,49,50, 255
320 DATH 255,558,254 ,255,254 ., 0,4
2,56.81,590.,2854 .255 24,553 . 62.59 %S@
254,355,858
330 DHATH 253 255,264 ,0.,42,56,561,
59,257,255,24 .4@,62,59,50,253, 25
5,583,252 ,255
349 DATH 254 .0,40,8.61,.50,25z.2
SE,24,22,62,2.205, 155,34 ,62,23,5
@,141, 92
359 DATA _205.77,13,205,1@7,13.6
2,8a2,237,71.,837,86,241,28 .éml.l
1993
e Muchos de los usuarios trum estriba en la distinta
del Spectrum han sido pre-  resolucién grafica. Para rea-
viamente usuarios del lizar la conversibn nada
ZX81. Uno de los mayores  mis ficil que hacer ¢l cam-
problemas al rtratar de  bio de la siguiente forma:
adaprar programas al Spec-
PRINT AT 21 -Y/2, X/2 en vez de PLOT Y. X,

PRINT AT 21- ¥/2, X/2

en vez de UNPLOT Y . X.

e Francisco Javier nos su-
giere una idea para prote-
ger los programas. Afa-

diendo las instrucciones a
su Spectrum:

1@ POKE PEEK
256,90

2@ FOKE PEEK
255+1.,0

23613+PEEK 23614+
23613I+PEER 238144

se podrd utilizar los INPUT
sin problemas de que algiin
curioso intente echar una

ojeada al listado. Pruebe el
siguiente programa e inten-
te detenerlo con un STOP.

25E+ll
3@ INPUT

5@ 30 TO 3@

12 POKE PEEK 23613+PEEK 23614 %
2é pgﬁe PEEK 23513+PEEK 2356144

"Nume o
42 PRINT n,8Q@R N

N
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oW DEATHCHASE BD e
TORNADO L (16K/48K) DEATHCHASE
LEVEL (48K) . Vive la fabulosa perse-
e ueﬁxlgrsao%g:v?ﬁ cucion trlcgrggzg*c’“a'
u
:wt;iliae caza Tornado. ?B%'ﬁgs% e S sor

Aterriza para repostalri,_
sortea 108 eu:h!‘ncu:;s,lt :
neas eléctricas, pos ee
y puentas enun enormn
terreno de accién cﬁq-
fantasticos graficos
dtmensmnales

iy P.V.P. 1.900.—

FULL THROTTLE

{48!‘1)
Pilota tu Honda 500 por
uno de los circuitos que
tentando sug:n?‘L
trinca
rar a tus 39 con
tes. Vvelocidad Y nesgg
anuna mcretble carrer
r‘.dlmansiona

\mp P.V.P. 1.700.—

teando l0S 4rboles mien-

isparas
fras di p[]gépteros y mo-

ques, he

t0s enemiga

h
sy P.V.P. 1.700.—
ANDROID TWO
(48K)

e a
persigue y destruy
los megatoides en @

gran comp
sional del
muerte,
jica y las

Yuelve a
transpoﬂadora antes de

|a zona parador

contra tan-

s d edla's’

plejo tridimen-
laberinto de |2

zonas bajas.
la capsula

el tiempo.

que se agote

iy P.V.P. 1.

700.—

T
&

SPECTRUM 48K + SIMU-
LADOR DE VUELO + BAN-
DERA A CUADROS + COO-
KIE + JETPAC + PSSST +
AJEDREZ + OTHELLO +
| BACKGAMMON + SPEC-
| TRUMANIA

TITTTITTTTTTTTIITT

b T S,

| JOYSTICK SPECTRAVI-

S.-
SOLO 5.500 PTA
0 POH am nte: g

IIF JOYSTICK TIPO KEMPS-
TON (P.V.P. 3.250 ptas.) +

DEO (P.V.P. 2.900 ptas.)

SOLO 5.500 ptas.
LOS DOS
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o
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| Tel.:
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Ven a conocernos, somos
los SUPER-ESPECIALISTAS
DEL SPECTRUM vy lo tene-
mos todo para 1L_{ Spectrum.

Solicita catalogo completo.
T e

| cf Cércega, 89, entlo.

08029 BARCELONA
Tel. {93) 230 97 90
Metro Entenza (linea V)
Bus: 41, 27, 15, 54, 66

Envios contra-reembolso a toda
Espafia

Avda. de Rhode, 253

ROSES (Girona)

(972) 25 79 20




Sinclair ZXSpectrum”
N°1 enVenta

— Color, sonido...
— Alia resolucion

VAR

+ regalo sorpress

* Garantia INVESTRONICA

ZX,Spectrum PLUS*

- 54 K Memoria;

16 K ROM - 48 K RAM

— Color - Sonido

— Botén de reset

SPECTRUM

MATCH POINT .. .......
SABRE WULF ..........
FULL THROTTLE
TORNADD LOW LEVEL .
OLYMPICON ..., A
STOP THE EKFHESE s
CODE NAME MAT ......
BEACH HEAD ..........
AGHTER PILOT .........
JET SET WILLY ...
ANDROID TWO
ATICATAC: . oviivronns
MANIC MINER .........
SCUBA DIVE
ALCHEMIST
LUMAR JETMAN ..... ;
PEDROQ . ..ovenvissnrs ;
HUNTER KILLER
|Simulader Sub.) .....
MASTERCHESS .
LAPULGA .. covnnnnns,
HORMIGAS
FAED .v:1n
HOMBRE DE NIE\'E
BANDERA A CUADROS
HORACIO ESQUADOR
DEATHCHASE .
1. 2, 3... RESPONDA
OTRAVEZ . c..vinvans
BASE DE DATDS
VILL-CALC . ..
VU3 D
COMPILER
FORTH

Teclado profesional (similar al QL)
58 teclas, barra espaciadora

1.800
2.300
1.700
1.700
1.700

COMMODORE 64

BEACH HEAD
WIMBLEDON B4
MANIC MINER
S0LO FLIGHT
(Simulador veela) ...
ENCOLUNTER
DECATHLON
PITFALL ;
COLOSSUS PHESS

LIBROS

Todos los titulos
para todos los

ordenadores

2.300
2.200
1.800

3500
2300
2,800
2800
2.800

Total compatibilidad Software Spectrum
Total compatibilidad periféricos Spectrum

* Garantia INVESTRONICA

Programas

ASTRO CHASE
ZAXNON o.viuvinianss
HEROQ. ....
JET SET W’Ii.l.\‘ .......
RONG . vvisrnrsninines
LAPULGA . ..cesrmsin
REVENGE MUTANT
CAMELS ....
CHINESSE JUGLEH
HUSTLER .
PROCESADOR DE
TEXTOS .
MAILING ETI{]UE‘IA::.
CONTABILIDAD
PERSONAL
BASE DE DATOS

SPECTRAVIDEO

MUSIC MENTOR ........
SECTOR ALPHA .......
FRANTIC FREEDY ...,..
SUPER CROSS FIRE ...
JUND LANDER
FLIPPER SLIPER .
OLD MAC FARMER ...
TETRA HORROR
TELEBUNNY
TURBOAT o iovavnesiia
BRERK. .oy
NIMJA ...
FONT EUITGH
SPRITE GI:N!:HMGR
SPECTRA DIARY .......
SPECTRA HOME
ECONOMIST ..... :
SPECTRA CHECKBOOK
D.BASE M ounvennarenis
WORDSTAR
MULTIPLAN

CONTABILIDAD GENERAL |

CONTROL STOCKS .....
PROFILE + ETIQUETAS ..
FORTRAN 80 ..........
COBOL B8O 1
VENCIMIENTOS ........

2.300
2.300
2800
1.800
1.700
1,900

2.200
1.900
1.900

3.300
3.200

3.300
3.300

4,800

15.000
12,500
12,500
56.000
= Conshar

9.500

PROGRAMAS

Los ultimos
best-sellers

— 128 K Memoria ampliables a 840 K
— Procesador 32 bits (M-68008)

— Teclado profesional

— Salida RGB o monitor monocromo g

y TV

1. TECLADO
MULTIFUNCION

2. CENTRONICS R5./232

3. CONTROLADOR
DOMESTICO

4. AMPLIACION DE
MEMORIA DE 16 a
48 K EXTERNA

5, AMPLIACION DE
MEMORIA DE 16 a
48 K INTERNA

6. AMPLIFICADOR
DE SONIDO

7. INTERFACE JOYSTICK
TIPO “KEMPSTON"

8. INTERFACE JOYSTICK
PROGRAMABLE

Interface1*®

Interface para la
conexion de hasta

8 unidades Microdrives.
Incluye RS-232

* Garantia INVESTRONICA

AMSTRAD
LA PULGA ..isivannus 1.8900
FRED .....c:u0us0 : 1.900
SPANNER MAN 1.800
HOME RUNNER ........ 1.900
HUNTER KILLER ....... 1.900
HAUNTED EDGES 1.800
ATOM SMASHER 1. 800
LABERINTO DEL SULTAN 1.800
ELECTRO FREDDY ..... 1.200
PUNCHY . 1.200
MASTERCHESS . .- 1.800
HARRIER ATTACK ..... 1.900
ROLAND EN EL INFIERNO 1.900
AMSWORD (Procesadar

TRREOE) 4o e ahs v 2.300
AMSCALC (Hoje Célculo)  3.900
DEVPAC {Ensamblador/

Desensamblador) ,... 4300

PERIFERICOS

Impresoras, .

“monitores, diskettes,

cintas, etc.

Sinclair QL*

Software incluido:

— 2 Microdrives de 100 K

Base de datos,

hoja de calculo, procesador de 1ex1os,

ficos

* Garantia INVESTRONICA

Perifericos Spectrum indescomp

Z X Microdrive

NUE /0

Sofisticado

sistema de

almacena -

miento rapido

de programas y datos.

— 2 Drives

- Catridges de 128 K. ¢c/u

— Cartridges con
autoproteccion

— Interface RS-232
Interface Centronics

Oferta especial de lanzamiento

Unidad de cinta
“sinfin” para al
almacenamiento
rapido de datos.

t procesador de lexto

Especialmente disefiado para el Spactrum.

CREDITO
Facilidades de pago
hasta 36 meses”*

* Solo Madrid

ENVIOS GRATIS
A PROVINCIAS



MADRID MADRID  VALLADOLID BILBAO
Puerto Rico, 2123 Padre Huidobro, s/n. | Juan de Juni, 3 (PROXIMA APERTURA
i 28016 MADRID  Ctra. Lf*e‘a Mufghkl'aﬂ VALLADOLID  Alameda Urquijo, 63
ols mn:aﬁnwm_ 0 Tel. 334000 48013 .BILBAO
\/0 AMSTRAD CPC-364  Comodore 64

NUE

— B4 K RAM, 32 K ROM
Alta resolucion - graficos 640=200
pixels

— Superhasic

Teclado profesional 74 teclas
(32 redefinibles)

Magnetdfono incorporado
{grabacion 1.000 ¢ 2.000 b.)
Display de 20, 40, 80 caracteres
a voluntad

- Irterface paralelo
Centronics
Partalla monitor

incluido

2 versiones
Fastoro verde 12": 89,900 pts,

Color 14 126. 500 pts.

SV-328: 32 K ROM - 80 K RAM
Teclado profesional, color, sonido, alta resoclucién.
CP/M, Basic Microsoft P.V.P. 76.000 pts.

r 1 programa cassette gratis

SV-318: 32 K ROM - 32 K RAM
Caolor, sonido, alta resolucion, Basic Microsoft.
P.V.P. 49,900 pts.

* 3 programas cassette gratis

OFERTA ESPECIAL
® SV-328 ordenador
e SV.605 Expander -
@ Multiplan
® D. Base ll

Centronics

® SVY-B605 Expander 1 Disco ..
@ 5V-605 Expander 2 Discos

® SV-904 Magnetofén 7.900 pts.
® SV-105 Tableta grafica . : 16.800 pts.
® S5V-603 Adaptador juegos Co!ecc ........ 12.000 pts.

SENSACIONALES DFEHTAS PARA
USUARIOS DE VIC-20, ZX-81 ORIC,
DRAGON, etc. _ ,

INFORMESE EN “‘CHIPS & TIPS” 1

— 64 K RAM
Color, sonido

— Alta resolucion, manejo de bF}HTbb

- Teclado profesional - teclas
de funcién programable

—

Centronics - Compaltible Software
Commaodore |
Cable incluide §
ComOdore - Ma:nual r.ivla*“m}st: ucciones I

Permite conectar al
CBM-64 cualquier
impresora paralelo
Cantronics (No necesita
Software)

en castellan ;
Lk&N{q\f’iv’J/

Apple Macintosh_

UNA NUEVA DIMENSION DE OR ADORES

Applelle

TECNICA Y TRADICION

-

~ )

Procesador 32 liits MC 68000 Display 9~
512%342 pixels, 128 K HAM 64 K ROM
Drive incluido 34 400 K. D
Maouse (Raton)

Software incluido:

64 K RAM ampliables a 128 K
18 K ROM

Graficos alta resolucion
40 caracieres./linea  _ e
Procesador 6502A x-\ .,<.
La mayor biblioteca -~,J b

_."'-'\_,—‘. P

'l"\i.‘a

S—
=

MAC PAINT
o eel ,A/ AN MAC WRITE
\
Impresora Star gémini10X Joystics
M Ll el . alta competicion |
— c.p.s. bidireccional mr .
— Traccién - friccién ot o QUICK-SHOT |
Papel standard 10~ 3.400 pts.
— Set de caracteres
udbtuﬂano
QUICK-SHOT Il '
lcon disparo
auiometico) !
3.900 pts.

EN'U'IAH A CHIPS & TIPS-PUERTO RICO, 21-23 ZEO'EG MADRID,

AUTOBUSES:; 7-16-29-51-62 - PEDIDOS POR TEL: (91) 250 74 04 i

cantidad producto ordenador ptas. total F
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Visitamos los puntos neurdlgicos en Inglaterra

En €l

Aquella manana habia amanecido
un poco nublado, lo cual era perfecta-
mente normal en Londres. Ain sono-
liento empecé a buscar en el mapa
Motcamb Street, un lugar céntrico de la
capital londinense donde habia logra-
do concertar una cita con Charles
Cotton, relaciones publicas de Sin-
clair Research para Espaiia. Todo era
sencillo, bastaba apearse en Knights-
bridge Station para aparecer en la casi-
lla G-11 del mapa. Lo que el mapa no
decia era la enorme masa de gente de
todas las nacionalidades que transita-
ban en el lugar en busqueda de Ha-
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corazon de

rrods, los grandes almacenes mas fa-
mosos del Reino Unido (y segun ellos,
del mundo).

Al fin puede encontrar las oficinas
de Sinclair en Londres. En contraste
con la imagen grandilocuente que se
habia formado en mi mente, tan solo
una diminuta placa adosada al muro
informaba de laidenudad de la empre-
sa que se encontraba detras de aquella
puerta. Una casa de dos pisos moder-
namente acondicionada era el cuartel
general de Sir Clive Sinclair. Mi abje
tivo era lograr la ansiada visita a las
instalaciones de Cambridge y obtener

todo tipo de informacion que saciase
mi curiosidad. Charles Cotton con el
inconfundible estilo y sobriedad in-
glés, solucionod mis primeras dudas.
«En la ciudad de Cambridge tenemos
las Oficinas principales de Willis Road,
el centro de investigacion conocido
por Metalaby el almacen o GSI. En Es-
cocia esta la fibrica de Timex que es la
que nos suministra el matenal... éNue-
vos desarrollos?, por supuesto. Solo
hemos comenzado. Acabamos de em-
pezar la venta del QL y esperamos que
tenga un éxito superior al ZX81 en tér-
minos de umdades vendidas». Una se-




De rzquierda a
n"{'J"i'\'J"-'rq'. .-'.Ill'ln'.'.'
Miler, fobn
Dumford y
Richard

Hon Wiz,
relaciones
paiblicas del
Medro Este,
Leqano Este y
Europa,

resprectivamenie,

Treinta y seis personas contestan
continuamente las lamadas de cvalguier
parte del mundo.

ric de respuestas ambigiias siguieron a
mi pregunta sobre el Spectrum y su po-
sible desarrollo mediante periféricos.
«Durante los proximos meses asistire-
mos a un auge en programas de aplica-
ciones y educativos. Conscientes de
esta necesidad seguiremos expandien-
do el software y los periféricos del
Spectrum. Estoy de acuerdo con las
criticas que dicen que el microdrive es
un poco caro, pero podemos esperar
una reduccion en el precio del cartu-
cho y le puedo adelantar que estamos
investigando en distintas drcas sobre
K‘I ?.*h':".i’u:’fr:'f!{' et Imdanejar hﬂﬂ!ﬂ un
Megabyten. Al preguntarle sobre el QL
su entonacion se elevo ligeramente y
sus gestos daban a entender que Sin-
clair habia apostado duro por su nue-
vo ordenador, pero sobre todo, habia
una clara poitica de diferenciacion res-
pecto al Spectrum. «El mercado del
QL ¢s completamente diferente. El
unico parecido entre ambos ordena-
dores estd en la utilizacion de mucrodri-
aes, pero no son compatibles ni cree-
mos que esto resultase interesante. El
sistema operativo es distinto y tratar
de comparar un procesador de 8 bits
con uno de 32 carece de sentido. Son
ordenadores distintos para mercados
igualmente distintos». Fue entonces
cuando decidi pasar directamente al
tema objeto de mi visita. «Si quiere ver
el centro de Willis Road en Cambridge
por nosotros encantados, pero tan sé-
lo son oficinas». Cuando le mencioné
lo del Metalab, la ambigiiuedad que
habia caracterizado sus anteriores res-
puestas se transformo radicalmente:
«Por razones de seguridad me temo
que €sto no es posibler, Al menos que-
dd en llamarme para confirmarme la
visita a las oficinas en Cambridge y al
GSI, como efectivamente lo hizo dos
dias mas tarde.

Similar al «Intercity» espanol, salia
el tren desde la estacion de Liverpool
Street a Cambridge. La cita era a las
10,00 horas, asi que tenia que coger el
de las 7,30. En la espera me vi inmerso,
por segunda vez, en una arrolladora
masa humana, pero esta vez no iban a
los grandes almacenes, venian desde
las atueras de la ciudad para incorpo-
rarse a sus trabajos. El tipico gentleman
inglés, con bombin y paragiias confor-
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maba un paisaje pintoresco y usual pa

ra los ingleses. Come todos sus trans-
portes, el *~u salio puntual. Cuando
llegué a Cambridge todavia no estaba
demasiado seguro de gue estuviese en
el lugar correcto. Con muy poca con-
viccion le dije al taxista «al numero 25
de Willis Road», esperando que me di-
jese que esa calle no existia o que tenia
que ira alguna otra ciudad. La respues-
ta fue tranquilizadora «Va usted a Sin

clair Rescarch, éverdad?». A los pocos
minutos de salir de la estacion se intro-
dujo por un vericucto de calles entre
edificios al viejo estilo victoriano. Re-

M ! EX
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pentinamente, cuando creia que el ta-
xista abusaba de mi desconocimiento
del lugar, entre aquella hilera de casas
antiguas se encontraba la moderna es-
tructura de Sinclair Research que co-
noci’ inmediatamente por ser la ima-
gen mas difundida. En todas las fotos
se habian cuidado mucho de no sacar
los edificios colindantes, pera evitar
aquel efecto extraio de estilos que
cualquier arguitecto hubiese denun-
ciado. De hecho, Sinclair habia cons-
truido sus instalaciones en un solar, y
ahora se extendia hacia los edificios

contiguos, casi a 1igual velocidad que

Los pedidos entran directamente al
r}i'ﬂll.'ﬂ"ﬂ(itlf.

aumentaban sus operaciones. Asi me
lo decia Carole Seawert, relaciones pu-
blicas de Sinclair, mientras camindba-
mos en direccién a la entrada. «En la
parte de la izquierda tenemos una pe
quefa cocina donde podemos tomar
el café o el té y la comida, todo ello es
gratis para los empleados. En la parte
de 1a derecha estin las oficinas que
ahora se extienden al edificio conti-
guo mediante una conexion Intenor.=-g
Actualmente estamos acondicionan

do el edificio anexo para aumentar las
instalaciones». Una vez dentro la de-
coracion es menos expectacular, a ex-
cepeion de una gran escalera de cara-
col que partia del centro de la sala.
Realmente era mis pequenio de lo que
cabia esperar de la fachada, ya que te-
nia una escasa profundidad. En algu

nas mesas se podian ver algunos Spec-
trum, pero sobre todo, el QL, que en
algunos casos se encontraban amonto-
nados al igual que las cajas de zapatos
en las tiendas. Alli pude hablar con Ri-
chard Horowitz, encargado de las re-
laciones publicas para Europa, a quien
recientemente pudimos ver con moti-
vo de la presentacion del Spectrum
plus en Madrid. Las respuestas eran
tan ambigiias como las de su compa

fiero, 0 quizds mds. A Sinclair no le
gusta hablar de su trabajo. Pero pude




enterarme de aspectos interesantes de
la empresa. «Desde que Sir Clive Sin-
clair fundé la empresa que lleva su
nombre en julio del 79 con ell 85% de
las acciones, la Empresa se ha concen-
trado en la investigacion y el marke-
ting de sus productos, subcontratando
la produccion y la distribucion, en
aras de una mayor flexibilidad en los
recursos empleados. Es dificil creer
que este crecimiento se haya realizado
ron 100 personas. La politica de co-
™ mercializacion no esta basada exclusi-
vamente en la venta por correo, como
muchos puedan pensar. Esto se hace
tan sAlo en la primera fase de venta del

Al final de
la cadena

¢ TN
amontonando
fos .(;I.PJ.J: friens.

producto, como prueba del mercado.
Una vez que se hace aconsejable la
produccion en masa, se pasa a la venta
mediante distribuidores.»

No muy lejos se encontraba el edifi-
cio GSI, 3.000 metros cuadrados para
almacenar el creciente namero de pro-
ductos Sinclair, con la exclusiva en
cuanto a la distnbucion de las ventas,
contabilidad y control de los almace-
nes de todos los materiales. El aspecto
exterior hacia suponer que se trataba
mas de una fibrica que de un almacén.
Sélo pude ver dos salas y ell almacén

propiamente dicho. Una gran sala lle-
na de ordenadores IBM/BASF reunia

a un nutrido grupo de 366 personas en
lo que parecia ser el centro neuralgico
de Sinclair. Alli se procesaban los pe-
didos por correo de los clientes ingle-
ses y se exportaba a los distribuidores
en otros paises, todo ello mediante so-
fisticados programas que informaban
del mas infimo detalle: fechas de en-
vio, control de stocks, ete. Veinte ter-
minales y ocho grandes unidades de
discos de alta velocidad daban operati-
vidad a los cerca de 3.000 Megabytes

de datos almacenados en el sistema.

JEn una sala de dimensiones mas redu-

cidas y menor agitacion, se realizaba
una tediosa pero necesaria labor: el
control de calidad. Siguiendo el pro-
grama de control de la British Stan-
dard Institute, un porcentaje de orde-
nadores recibidos en el almacén se re-
tiran y prueban de muevo meticulosa-
mente. Sei$ ingenieros especializados
se ocupaban de cste trabajo. Mas de
cren mil umdades al mes son venfica-
das, enviindose los resultados a la ofi-
cina central, Un gran almacén com-
pletaba las instalaciones del GSI, don-
de el Spectrum ya no se veia como la
maravilla Sinclair, sino como un pro-
ducto mas a empaquetar y almacenar,
sigwiendo las instrucciones que eran
remitidas por el ordenador en matenia
de stocks. En.la gran nave de empa-
quetado y almacenaje contemplar un
Spectrum cra lo mds normal.

De vuelta a la estacion, queria creer
que algin dia podria visitar el inex-
pugnable Metalab. Seguro que ese dia
también estaria nublado y a punto de
llover, al fin y al cabo estaba en Ingla-

terra y no cabia hacerse ilusiones.
—
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GESTION:
Contabilidad (P.N.G.)

Base de Dalos

Proceso de lextos (espanol)
Calc (hoja electronica)

P. ESPECIFICOS:

Agente de Bolsa
Administradores de Fincas
Mediciones y presupuestos

PROGRAMAS EN MICRODRIVE ZX

Tambien disponibles en cassette

CURSILLO DE BASIC GRATIS, S| COMPRA UN MICROORDENADOR
ORDEMNADORES: Spectrum, Spectrum + Spectravideo, Commodore, Oric, Katson.
IMPRESORAS: Star, New Print. Seikosha desde 774 ptas. al mes. Monilores. Accesorios.
MODEM TELEFONICO - AMPLIACIONES DE MEMORIA - LAPIZ OPTICO - CURRAH (5. DE VOZ)

I EDUCATIVOS:

il Geografia | 1900 pis
5:500 Geografia IJ o 1.900 §
4.000 " Curso da Contabilidad | 2.200
Curso de Contabilidad 1l 2.200
6.500 Geometria v Trigonometria 2,200
15.000 Superdesarrollos 1X2 3.900
24.000 {imprime boletos con Impresora Admate)

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

PROGRAMAS EN CASSETTES

Bk

desde 1.239 pesetas al mes

\_ ENVIOS CONTRA REEMBOLSO, GIRO O TALON CONFORMADO G

Silva, 5-4."

Tel. 242 24 71
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EXCLUSIVO:

Sir Clive Sinclair ha decidido rom-
per su silencio acerca de las criticas
que han acompanado la introduccion

del QL.

Seiialando que su compaiia tuvo
una mejor actuacion que cualquier
otra empresa en cuanto al cumpli-
miento de sus promesas, Sir Clive re-
chaza las protestas sobre la demora en
las entregas del QL, y las consideran
«injustas y perjudiciales».

Con la promesa de que su compania
no defraudara a sus miles de chientes,
¢l hombre que lanzé la industria del
micro en el Reino Unido, reflexiona:
«Supongo que la critica es inevitable,
solo que hay veces en que ¢s menos
justa que otras».

Injustas o no las criticas, no tratan
de evadir las responsabilidades por el
incumplimiento de las promesas lan-
zadas al mercado britinico: «Hubo
una demora, pero ahora estamos en-
viando los equipos y creo que lo injus-
to o desequilibrado fue que todos la
consideraran como una catastrofe des-
comunal. No nos enorgullece ni nos
agrada estar en esta situacion, pero no
somos lo peor sino por el contrario,
mucho mejor que nuestros competi-
dores en este sentido, si bien es cierto
que estamos lanzando una maquina
considerablemente mas radical».

La respuesta de los clientes, por in-
novadora que sea la maquina, ha teni-
do grandes repercusiones. Las prime-
ras maquinas fueron entregadas tres
meses después del lanzamiento, te-
niendo parte del sistema operativo y
lenguaje de programacion Super Basic
en un cartucho anexado en la parte
posterior de la mdquina, en espera de
que el soffware estuviera terminado e
incluido en las ROMS. Finalmente
Sinclair Resevarch comunico que el
Software ya estaba acabado y que las ul-
timas versiones iban a salir utilizando
EPROMS hasta que llegaran las
ROMS, (mis de tres meses despues de
la fecha prometida).

¢Cémo pudo equivocarse el gurd

Sir Clive se defiende

britinico de los microordenadores?
Reconociendo la falta, Sir Clive expli-
co: «La fecha de lanzamiento tiene
que fijarse un tiempo antes y, obvia-
mente, uno cree que todo estard listo
para ese momento esperado, cosa que
no siempre ocurre. No puedes darte el
lujo de cambiar demasiado el rumbo
de los acontecimientos, pucs de lo
contrario te quedas a la denva, y con-
tra la cornente».

«Cuande hicimos el lanzamiento

proporcionamos a los clientes fechas
de entrega que no se han alejado de-
masiado de las que hemos podido al-
canzar. Estas son maquinas muy com-

plicadas y el QL representa un gran
cambio en términos de sistema opera-
tivo, version de BASIC, nueva version
de Microdrives, comparado con lo que
existia anteriormente y, clertamente,
hubiera sido un milagro que no cxis-

tieran inconvenientesr,

Desafortunadamente, no hubo mi-
lagros, y los problemas aumentaron a
medida que las colas se extendian en
espera de las versiones temporales.
«Las hemos despachado en grandes
cantidades con software intermedio
porque pensamos que era mejor hacer-

lo asi que esperar hasta obtener el soft-
ware acabado, pero de ahora en ade-
lante ya se enviaran con dicho softwa-
re, aunque todavia con la unidad co-
nectable en la parte posteriors.

Nadie espera que estas maquinas no
acabadas sean totalmente satisfacto-
rias. «Toda la cuestion acerca del soft-
ware fue que no era definitivo en ¢l
sentido de que era suceptible de dete-
rioros», explica Sir Clive,

«Ningun ordenador nuevo con sofi-
ware nuevo esta totalmente libre de fa-
llos; todo lo que puedes esperar es ques
no tenga fallos significativos. En esty
sentido, al enviar de inmediato las ma-
quinas a los clientes, permitimos que
sean elles los que descubran los fallos,
pero no pretendemos disimular lo
contrario. Les decimos que al pedirles
que nos informen sobre cualquier tipo
de defecto que pudieran encontrar, no
me refiero a fallos importantes, cono-
ceriamos los pormenores. Y ahora que
se han descubierto los fallos, ya no
ocurren deterioros»,

«No nos resulta nada grato haber-
nos demorado mas de lo que suponia-
mos, pero atn asi lo hemos logrado en
un tiempao casi record: 14 meses desde
la concepcion hasta que el software fue
depurado».

Cuando lo entrevistamos en su ofi-
cina en Knightsbridge, en Londres, Sigf
Clive daba la impresion de que no solc
le afectan los ataques lanzados a su
compania por parte de la prensa britd-
nica, sino que personalmente se sentia
dafiado por el tono de las mismas.
Siente un orgullo inmenso por el QL,
y sus respuestas a las criticas acerca del
diseno son vehementes. Lo mas nota-
ble ftue su furia al responder a los co-
mentarios sobre el teclado: «El meca-
nismo existente dentro del teclado
constituye una gran inversion en
cuanto a montaje de fibrica, y es un
sistema muy preciso. Lo hemos proba-
do con muchas personas que descono-
cian como era por dentro, y su acepta-
c1on tue inmediata. Estamos muy or-
gullosos del teclado y reconocemos
que existen muchos aspectos a criticar
en estos momentos, pero las cosas tie-
nen que ser vistas en perspectiva»,

J i
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Supuesta la paciencia de
q'npi.lr <.'1 |t§l.1dn. € ENCOI-
trard con que al ejecutarlo

Matemdticas paso a paso

INTERPOLA

RUN se obtiene un
menu con las siguientes
E.'J].'H'!IE'.I['I(,"&'.

con

~ SRLIH

et T =

e
I

- SISTEMA DE E

CLIRC TOME =

- ELEGIR PUHTOE DE

: i ITNTERFOLAC LOH

AR PUMTOS DE THTERFOLACTOH
Y GRADD DEL FOLTHOM LD

Inmediatemente se dara
cuenta gue ¢l punto | no
sipue la linea de los demas.
La explicacion de este he-
cho surge de (uc 2 v 3 ne-
cesttan de la resolucion de
un sistema dL' COLACIONCS
para encontrar los polino-
mios interpoladores vy co-
mo lo que habia que anadir
Para CONSEEUIr un progra-
ma operativo gue resolvie-
ra sistemas de ecuaciones
erd muy poco, no pudimos
resistir la tentacion de in
clurrio.

El método utilizado pa-
| @ resolver los sistemas de
~ecuaciones es ¢l de GAUSS
que se basa en ir haciendo
ceros en la matriz del siste-
ma hasta conseguir dejar
esta mmangulanzada, cuan-
do esto se ha conseguido,
inmediatamente
una de las incognitas, a su
vez ésta se introduce en la
siguiente linea de la matnz
obteniendo con ello dos
incognitas, que se vuelven
antroducir en la siguiente
ecuacion obteniendo una
tercera Incognita y asi su-
cesivamente hasta obtener
las «n» incognitas desea-
das.

El programa esta pensa-
do para que el maximo nu-
mero de incognitas sea 10,

s¢ tiene

desde luego se pueden di-
MeNSIONAr matrices II'IJ}'U‘
res, pero debrdo al gran nu-
mero de operaciones que
hav que hacer (las opera-
ciones crecen con el cua-
drado del numero de ecua
crones), los errores de trun-
camicnto gue se o van adcu-
mulando cobran gran sig
nificacion con lo que las
.\“Ill'..'illlll_‘\ |_'HI!_‘I]{'|! I!IH].“
[”lll‘h“ Lll' SC1 H.'dll.'\. AdL"
mas, salvo para aphcacio-
nes ['IHI'\" CONCreras comao IuJ
mecanica cuantica y locu-
ras de estas, cast nunca se
]‘I'l,'.‘-{'l“-]l'l SESTCTIAS dL' or-
den mavor que 10, Comao
el que mas y ¢l que menos
esta familiarizado de algun
modo con los sistemas de
CUUACTIONES NO Yaimos a4 ¢n-
trar en un comentario de-
tallado del listado que se
extiende de la linea 154 ha
320.

La option dos, pone es-
cuetamente «SPLIN«, para
ser mis preciso, deberia
poner interpolacion poh-
nomica tragmentaria me
diante polinomios de gra-
do 3. Ademas, rcalmente
los polinomios que se ob-
tienen no son verdaderos
Splines pues no cumplen
las condiciones de deriva-
bilidad en los extremos que

PROGRAMAS

ION

estos tienen pero la verdad
es que se parccen bastante.
Esencialmente, el método
es COMO sigue: se tiene un
conjunto de puntos por los
gque se desea hacer pasar
una curva continua. Para
ello se toman los puntos de
tres en tres v se hace pasar
]3(”- l'ltﬂ'\ n [H]tll]ﬂ”ll“ lil'
grado 3. Desde luego con
un polinomiode grado tres
podemos conseguir inter-
polar 4 puntos, sin embar-
po, cada vez cojemos tres
puntos nuevos v el ultimo
del h]l.'\qlli' de puntos ante
riores con ¢l fin de que los
distintos blogues  empal-
men con mavor suavidad.
Los Splines toman dos y no
uno de los puntos del blo-
que antenior con lo que las
UNIONCs HIencen naas suavi-
dad.

[_.i T ue rC\UL‘I\'C |J
anteror HPE'T‘IIH-”I E!L' ] i
lecaron de puntos se ex-
tiende de la linea 6500 a
6900 y para su funciona-
miento es preciso que los
datos X esten ordenados de
menor a mayor mediante
una subrutina que se ejecu-
L4 previamente y que esta
sitwada  entre  las  lineas
9100 y 9180, evidente-
mente la ordenacion con-
serva las parejas de puntos
(X.Y) y como se puede ver
es bastante breve, por lo
que es bicilmente incluible
chl Lll.llki“]l.’ﬂ' i)rﬂgl’.ll’n-l que
la requicra. Mediante un
bucle se establece cual es el
mayor dato X, se almacena
éste en una vanable junto
con su pareja Y. A conti-
nuacion mediante otro bu-
cle se extrae este punto de
su anterior posicion en la
matriz, poniéndole como

altimo elemento. Se redu-
ce en 1 la duracion de los
bucles v se vuelve a proce-
der iterativamente. De esta
manera en las ultimas posi-
ciones de la matriz se van
acumulando por orden los
clementos mayores y tras
algan tiempo se consigue
la ordenacion deseada.

Una vez conseguida la
ordenacion de los datos,
pucde comenzar la rutina
de seleccion de puntos. El
truco fundamental agui, es
ir metiendo las parejas de
puntos de cuatro en cuatro
en dos matrices de tal ma-
nera gue con estos puntos
sc ;“buudd obtener el sistema
a resolver por Gauss. Vea-
MOS COme se hi](_(_' eslo.
Sean por ¢jemplo los da-
tOs.

# s
| 7
2 1A 1
3 e i,
4. 3 Al
s 15
£ 19 19
ol S ) 5

El programa comenza
¢jecutando un bucle en el
que una varnable O corre
de 1 hasta num (num es el
numero de puntos que en
nuestro caso es 7) en este
bucle, se va incrementan-
do una vanable CO que
inicialmente esta a 1; cuan-
do esta variable esta en 5 se
han metido 4 puntos en las
matrices Sy T (en S se car-
gan Xy en TY)y en conse-
cuencia ya se tienen los
puntos necesarios para la
interpolacion por tanto se
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hace CO =1 de nuevoy O
=0 -2 yse envia el punte-
ro a 1500 donde se obtie-
nen los coeficientes del sis-
tema de ecuaciones del si-

guiente modo: como es un
polinomio de grado 3 lo
que buscamos se deberi
cumplir

a + bl + cK1°Z + dk1e3= P
a + b¥D + B2 + d¥h3= |
A+ b2 + c¥2”2 + di2"3= 25
a + bi3 + c¥372 + dik373= Bl

y que se consigue mediante  disposicion  de  meter 4

los bucles existentes entre
la 1500 y la 1630 (para un
andlisis mas detemido de
estos, tan solo tener en
cuenta que en A(1,j) se in-
troducen los coeficientes
de la matriz empleada).
Una vez obtenido el sis-
tema se prl)(."._'d{.' d hli\l‘.'\ﬂ'
lucion mediante el algorit-
mo anterormente comen-
tado, con lo cual se estd en

NUCVOSs puntos comenzan-
do por el tercero y termu
nando en el sexto (observe-
se que el primero de este
blogue es el penaltimo del
anterior), Cuande se ha
hecho esto, queda una ani-
co punto al cual se acom
pana con los 3 altimos del
blogue anterior.

Laopcion 3, nos permite
elegir unos puntos que por

algin motivo se conside-
ran de especial importan-
cia cn el experimento ¢ in-
terpolar un polinomio so-
bre ellos. Desde luego, si
LOMAMos N PuUntos NUestro
polinomio interpolador se-
ri de grado n-1. Estos n
puntos iran 4 parar directa-
mente a las matrices Sy Ty
repitiendo los pasos ante-
riormente comentados se
obtendra ¢l polinomio in-
terpolador.

Una subrutina coman a
las opciones 2 y 3 es la de
representacion gritica gue
se extiende desde 1 linea
3000 a la 3200. De la linea
3000 a la 3175 se dibujan
los ejes sobre la pantalla y
se marcan mediante circu-
los datos considerados. Pa-
ra hacer ¢slo es necesano
una rutina que ponga la es-
cala adecuada de represen-

racion, esto se consigue en
el bucle de la 3120 a la
3175. Como creo que es
una subruting muy aul la
comentaremos  detallada-
mente. 51 queremos que el
cje Y este a 15 pixel del ex-
tremo derecho de la panra
Ila, con lo cual el eje X que
S¢orepresenta en p.;mt,\"a
tiene una longitud de 240
prxel, trasladar los datos X
a esta longitud es el proble-

I, la |m|gilud del mnlervia- .

lo en el que se presentai
nuestros datos viene dada
por:

LX = Valor maximo de X
(MAXX) - valor minimo
de X (MINX).

Un dato cualquiera de
X(1) esta a una distancia del
borde dada por
dX = X(1) - MINX

Fstablezcamos Lo si-
gulente r'v;;|.1 de tres, que s

1 LET DRDE=0:

LET vez=0

40 INFUT “"ELEMENTOS ";A(I.J):
PRINT Iz™,"pdg™ ":AlL.J): R
EER 5,7

S0 IF J=A AND 1<A THEN INFUT
"T.INDEFENDIENTE=":a(I.0A+1): PRI
NT BRIGHT 1:"T. INDEFEMDIEMTE="
PACL,A+1Dr PRINT ,"FILA "; I+t

&0 MEXT J

7O NEXT I

75 INFUT “T. INDFENDIEMTE=":A (A
2A+l): PRINT  BRIGHT 1;"T.INDEPE
NDIENTE=": A (A, A+1)

80 INFUT "DESEA CORREGIR ALGUN

DATD: SI=1, NO=0 ":R

83 IF R=0 THEN GO TO

8% IF R=1 THEN

87 D TO 80O

G0 INPUT “I="zIz"
I.Jy=":Al1,T)

100
BO TO O

I=H:d5 " Al

ur %5 CLS : FOR 1=1 TO A: FOR J=1 275 LET ZiA-I)=AlAa—-1,Aa+1)/ /AlA=]1
3 es . PTINT 1 - SISTEMAS D TO A: PRINT L:3","3d3* Al JA-1)-Mz LET M=0
E EEU:2:3¥E?= Sz s «J) 2/ BEER: o7 277 NEXT 1
o et i ! LIN : 27 IF J=A AND 1A THEN FRINT 278 IF FLI=1 THEM FOR C=1 TO 3
N 3 - ELEGIS FUN1UG"DE BRIGHT 13:"T.INDEPENDIENTE=";A(l : PRINT “Z("giC:")="s2(C)s NEXT C
i INTERFOLACTON yA*Ll: FRINT "FILA ";I+i t+ FRINT =1;"TERMINADD (PULSE LNA
& PRINT "4 - DAR PUNTD_DE INT 98 NEXT J: NEXT I TECLA)": PAUSE 0: GO TD 3
ERPOL&CIQH ¥ GRADO DEL POLI 99 FRINT BRIGHT 13%7T.INDEFEND 280 IF SFLI=1 THEN RETURN
NOMIOD 3 3 IENTE="3A (A, A+1) 290 G0 TO 2000
; 7 INFPUT "OPCION ELEGIDAR: "3FL 108 FOR I1=1 TO A TIO0 FOR H=K TD A J
110 FOR K=1 TO I 310 IF A(H,K)4 >0 THEN FOR G=1
B GO TO 1000 120 IF AlK.K}=0 AND K<{>A THEMN TO A+1: LET1A{K.51=AIK,GI+HIH B Y
13 LET R=0: LET CO=0: DIM z (10 60 TO 300 :: NEXT G: GO TO 130 i
] - E 130 FOR J=1 TO a+i 20 NEXT H
14 1IF r—LI-_-i THEN : LET a=rum?Z 150 LET @ik, J)=(AK,J) /AlK, K} & 1000 CLS 1 IF VEZ=1 AND FLI<»1 T
r GO TO 160 AT+ KD HEN GO TO 1105 i
.15 DIM AtLlO,L1): DIM @610, 1101 140 NEXT J 1005 DIM VY(20): DIM %(20)1: DIM v
CLE & INPUT“ URBEN: “1A 170 IF ACI+1,I+1)=00K,I+1) AND (20): DIM K$(20,1): DIM s(20): D
;g ﬁ;;n: ; :éL: 1 K=1 AND co+i<{a THEN BEEP .5,7: IMm t(20)
- = FOR L=1 TO A+i: LET A(l+1l.L)=At =
AR L = 1007 IF FLI=1 THEN &GO TO 132

I+tco,LYy+ALI+1,L):
=1+C0: B0 TO 130

NEXT L: LET CO

180 LET co=0: FOR J=1 TO A+l
11?0 LET A(I+1.J)=A(1+1,J)-@I(K.J
Z00 NEXT J

205 NEXT K

210 IF 1=A-1 THEN GO TO 240
230 NEXT I

240 FOR i=1 TD Ar IF afi,i)=0 T
HENM PRINT =1;“no hay solucion®:
PAUSE ©: STOF

285 NEXT i

247 LET ZA)=AlA,A+1}/ALAA): 'L
ET HM=0

250 FOR I=}§ TO A-11
L

252 LET M=M+{A{A-1,A-J+1)%Z(A-J
+11 3 /0iA=1,A-1)

270 NEXT J

FOR J=1 TO

ESEA
0O TO

E=0

1010 LET spli=0: LET num=1
1030 PRINT TAB 4;"x", "y*: PRINT

1035 INPUT "dato x (n para termi
nar';d% ’

1050 IF d$="n" OR d$="N" THEN L
ET VEZ=1: GO TO 1100

1055 INFUT "dato v "ite

1060 LET x(num)=VAL d%: LET yinu
m)=VAL t$:; PRINT TAE Oznum:TAB
PR M tnum) , v (num)

1070 LET NUM=NUM+1:

1100 LET pnum=num—1:
1103 FOR I=1 TO NUM:
"1 NEXT Ia

G0 TO 1033

LET MNUMZ=nUM
LET K$(I}="
G0 SUB Fono: INFUT "D
CORREGIR ALGUNM DATO S/N"3S%

IF =%="n" OR s$="N" THEN B
1133

INFUT

1107

1110 "Cual? ",dat: LET ORD

A
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la proporcion deseada.

LX dX
240 — zX
Como gueremos  gue

empieze a 15 pixel del ex-
tremo 1zquierdo de la pan-
talla, la coordenada X del
CIRCLE sera zX + 15 es
decir sera 240%dX/LX.

Siguiendo ¢l mismo ra-
zonamiento se tiene que la
coordenada v del circle es-
ti dada por le0*dY/LY,
dado que queremos que ¢l
eje horizontal esté situado
15 pixel sobre el borde in-
terior de la pantalla.

La rutina para dibujar la
curva no tiene mayores di-
ticultades, se basa en r
dando valores al polino-
o desde el valor mimimo
al maximo a intervalos de
dX/240 y utihzar las pro-

porciones  anteriormente

cion merecen las tres lineas
que siguen a la 3177 en las
cuales mediante un bucle y
algunas  manipulaciones
con la variable de cadena
sc¢ obtiene una expresion
del polinomio que luego se
puede evaluar con VAL F$
{en F$ sc encuentra el poli-
nomio).

Por tin entre la linea
4000 y la 4050 se encuen-
tra una subrutina que nos
permite calcular ¢l valor
del polimomio que se adap-
ta a los puntos clegidos en
un punte arbitrano.

La opcion 4 (hneas
8000 a 8750) permite in-
terpolar un punto con un
polinomio de grado arbi-
traramente  fijado, utili-
zando para ello la tormula
de Lagrange, segun la cual
¢l polinomio interpolador

PROGRAMAS

P(X) = Y(k)*L{X)

Donde n es el grado del
polinomio y L{X) esta dado
por:

LX) = (X - X(N)/(X(k) -
X())

Siendo X el punto don-
de se desea la interpolacion
v los X(k) v X(j) los puntos
de la tabla mediante los
cuales se determina el poli-
nomio interpolador. Evi-
dentemente la eleccion de
estos puntos no debe ha-
cerse sino teniendo siem-
pre presente que aquellos
puntos gque nos darin me-
jores interpolaciones son
aguellos X(k) que mis pro-
ximos  esten de nuestro
punto X. Este problema se
aborda con éxito entre las
ilineas 8010 y 8110.

Algunos

lL‘LlUrcs 5€

bido que aqui se prefiera
¢l método de Lagrange so-
bre el que hemos venido
utilizando anteriormente
de calcularnos el polino-
mio explicitamente y luego
calcular con ¢l los valores
interpolados. La respuesta
es sencilla, antes necesita-
bamos calcular una gran
cantidad de puntos de n-
terpolacion para dibujar el
polinomio para lo cual es
mejor evaluar lentamente
los coeficientes del polino-
mioy luego evaluar rapida-

'mente este, ahora solo te-

nemos que evaluar en un
punto y en consecuencia es
un trabajo inunl obtener
los coeticientes del polino-
mio, pues el método de La-
grange nos da los valores
del polinomio en el punto
X de forma mucho mas efi-

halladas.  Especial - men- P(X) viene dado por: preguntardn a qué es de-  caz
1120 INPUT "Teclear nuevos valor TO FUN: LET W{I})=WV(I+1}: NEXT I 2070 PRINT " "+"3Z(L);"¥X""31=1;
e “sxidat),y(da : GO SUB 9000z D 1210 2080 MEXT 1
] 1220 INFPUT "DESEA FONER ALGUN OT 2090 RETURN
1130 60 SUEB 000 RO S/N":5% 3000 LET C=0
1133 INPUT "PONER NUEVOS DATOS S 122% LET NUMZ=FUN: LET NUMI=NUM S0Z0 LET DIFX=MAXX-MINX
Nz ":5% 1230 LET NuMi=nNuUM: FOR I=1 TO FU 3030 LET DIFY=MAXY-MINY
1134 IF S$="N" OR S%="n" THEN G Mi LET S{I})=X{Vi(I)J)z: LET T{L}=Y{ 3035 IF SFLI=1 THEN CLS : GO TOD
0 TO 1140 ViI)):z NEXT I 3092
1134 LET DRDE=0: GO SUR 9000: LE 1500 DIM ACNUM NUM+1): DIM O(NUM 3040 PRINT : PRINT : PRINT : FRI
T NUM=NUM+1: GO TO 1035 ,NUM+1): DEF FN FiX,¥Y)=ABS X"Yi¥S§5 NT "MAXIMA X=":MAXX: PRINT “"MINI
1140 IF DRDE=0 THEN LET orde=1: Wi X MA K=":MINX

FRINT "Ordenacion":

mink=x(1): GO SUBR SO00

LET NUM2=4; GO TO &500

GO SUB F100
i LET maxx=x (num)+x (num) /103

1160 IF FLI=Z2 THEN LET spli=i:

1510 FUOR 1I=1
LET
1y=TAI)

1530 NEXT 1

TO MNuMz
1520 LET All.li=1:

1540 FOR I=1 TO NUMZ

J050 FRINT "INCREMENTO DE X=";DI
LET A(I.NUMZ+ FX/10
2060 FPRINT "MAXIMA Y=":MAXY: FRI

NT "MINIMA Y=";MINY
IOTO FRINT

"IMCREMENTD DE Y=";DI

THEN LET PIF=1: LET K$(QUI)="
L1

1218 MNEXT I

1219 LET PUN=PUN-1: FOR I=V(FPIF)

2040 IF I(I)>»=0 THEN GO T
2050 PRINT ZA(I); sX~"3l-13
2060 GO TO 2080

0 2070

1165 IF fli1=4 THEN GO TO B000 1SS0 FOR J=2 TD NUMZ STEFP 2 FY¥/10

1175 LET pun=1 1560 LET A(I.J)=FN F{(S(I),J-1) 2080 PRINT <1:"PULSE UNA TECLA":
1180 INFUT "sobre que puntos des 1570 NEXT J FAUSE O: CLS

ea la interpolacion ( tecle el r 1580 NEXT 1 3092 FLOT 255,10: DRAW -245,0: D
umero del dato v n para salir) " 1590 FOR I=1 TO NuH2 FAW 0, 165

ivE 1600 FOR J=3 TO NUMZ STEF 2 3095 FOR 1=0 TO 9

1185 IF v#="n" OR w$="N" THEN L 1610 LET A(I,J»=ABS S(I) " (J-1) J100 PLOT 15+1%24,7: DRAW 0,4
ET in=1: GO TO 1200 1620 NEXT J 2105 FLOT 7,15+1%x14: DRAW &,0: N
1190 LET v{PUN)=VAL v 1630 NEXT I EXT I

1195 LET pun=pun+1: GU TO 1180 14640 IF SPLI=1 THEN : RETURN T120 FOR I=1 TOD MNUmM

1200 LET PUN=FUN-1: FOR I=1 TOD F 1700 60 SUB 13 3130 LET TANTX=(X{1})-MINX)/DIFX
UN: LET ES(VI{I))="#": NEXT I 1710 LET minz=2(1): LET maxu=x(n 2140 LET FTOSK=240RTANTX+14

1205 GO SUE 000 uml+% (Aum) /10 GO SUB SODO 3150 LET TANTY=(Y(I)=MINY}/DIFY
1210 INPUT "DESEA QUITAR ALGUN D 1720 GO SUB 3000 - 3150 LET FTOSY=14+1&60kTANTY

ATO DE INTERFOLACION":S% 1730 60 SUB 4000 3170 CIRCLE PTOSX,PTOSY,2

1213 IF S¥="N" OR s%$="n" THEN G 1740 GO TO 3 175 NEXT 1

D 7O 1220 2005 BEEFP 1,7 3177 IF spli=i THEWN RETURN

1215 IF S%="S" OR s%="g" THEN I 2010 FRINT “Ys*"gZ(1)g"+"32(2) "% I180 LET Fs="7(1)": FOR I=2 TO N
NPUT “CUALT *:QUI Wilny 15 e

1217 FOR I=1 TO PUN: IF V{I!=0UT 2070 FOR I=3 TO MUM2 - 2190 LET FS=FS$+"+1{"+5TR% I+")XG

~"+ETR$ (I-1)

3200
3220

NEXT 1

FOR G=MINX TO MAXX STEF (DI

ZX ¢ 31




PROGRAMAS

FX/240)

3250 LET PARTEY=(1560¥ (VAL FS=FIN
Y)/DIFY)+15

260 IF PARTEY<O OR PARTEY>175 T
HEN LET C=C+1: GO TO 3275

3270 PLOT C+15,FPARTEY: LET C=C+1
3273 NEXT Gi RETURN

#4010 INFUT "ESTIMACION (N PARA S
ALIR) X=":0G%

4015 IF ge="n" OR G¥="N" THEMN R
ETURN

R0Z0 LET g=vAL g%: FRINT

1;AT O, a%"

1" ("o "dm" AL §8
4030 LET tant:=100%k(g-minx) /difx
40T2 LET ptosu=(240%tant:/100)+1
F

4034 LET parteys{1&0% (VAL f$-min
yvi/difyl+15

4034 IF ptosx<0 OR ptosx»>255 OR
partey>175 THEN GO TO 4000

4040 PLOT ptosi,.,partey: DRAW S.0
: DRAW —-10,.0: DRAW 5,0: DRAW 0,5
: DRAW O,=10

4050 GO0 TO 4000

SO3I0 LET MAXY=Y(1): LET MINY=Y(1
)

S040 FUR I=1 TO MNUM

BRIGHT
"iyAT 0,4

5070 IF Y(I) >»=MAXY THEN LET MAX
¥=¥(I)

S0B0 IF Y(Il<=MINY THEN LET MIN
Y=y (I} o

SO0 NEXT 1

S100 LET maxy=maxy+maxys10: RETU

RN

6510 LET C=0: LET con=l

&340 FOR o=1 TO num

6560 LET sicon)=x{o): LET ticon}

=y(o):i LET con=con+i

&T8% IF con=% THEM LET o=o-2: L

ET CON=11 GO SUB VOO0

S&600C MEXT or FRIMT CON

6620 IF COM< >S5 AND o=2< rnum THEN
GO SUBR &BOG

&630 LET cel=1: LET con=1

6460 BEEF 1,7: FRINT =“1:"“TERMINA

DO (PULSE UNA TECLA)": FPAUSE 0O

LET SPLI=0: GO TO =

&580 LET hor=1

&720 BO TO &5Z0

&HB820 LET simol=x(n): LET timol=y

{nd

L840 LET mo=mo+1
&840 NEXT n

&880 GO SUE 7000
&700 RETURN

7000 GO SUER 1500: GO SUEB 13: LET B1S) PRINT TAB J:s{i),t{i}
tau=2 Blé0 MEXT 1

7010 IF <=3 THEN LET tau=l 8170 GO SUB 83040

7020 IF con< >S5 AND con< *1 THEN B18O FRINT : FPRINI

LET tau=con-—1

7030 LET £%="z(1)+=(2)¥g+= (3) ¥g¥

g+z (4)sgsgkg”

7040 IF TAU=1 THEN GO SUR TO00

B110 NEXT ;3
rpolacion®

t PRINT
Bla0 FOR i=1 TO gral

"ips:Ti=":p

B190 GO TO BOOO
8500 LET p=0

851w FOR k=1 TOD aral

}=y (ter+cu): LET sussu+l

8120 CLS : PRINT "puntos de inte

B1Z0 FRINT @ FRINT TABR J3uu", "y"

BRIGHT 1:"p(

GO0 TO 8550

7050 FOR G=S(TaU) TO S(4) STEPFP | 8315 LET 1=}

difx /2400 BS2C FOR ;=1 TO gral

7080 LET PARTEY=11608 (VAL F$-MIN 8530 IF =k THEN

Y)/DIFY1+13S 8540 LET 1=l%i{ps-si i1 ts kI =s(
707G IF FARTEY-0 OR FARTEY 175 T L

HEN LET C=C+1: GO TO 3275 B3OS0 NEXT j

7080 PLOT C+15.PARTEY: LET C=C+1

7090 NEXT G
7100 RETURN

BOOO INFUT "Funto de i1nterpolaci

on (n para salir)"ip%

BOOZ IF FPS="R" OR FS="N"

0T0 3

8005 INFUT “grado “:igra:

l=gra+l

BO10 LET ps=vAL p$: LET aprox=AE

S (x(1)-ps)
BOZ0 FOR ;=1 TO num

BO30 IF ABS (x{;)-ps)<aprox THEN
LET ter=;: LET aprox=ABES (xl ;)

-ps}
BOAD NEXT

BOSO LET s{l)=u(ter): LET ti(l)=y
(ter): LET su=l1: LET re=l1

BO&D FOR =2 TO gral

B0O70 IF ter-re=0 THEN LET s{j}=
x {ter+sul: LET t{jlmy{ter+sul: L

ET su=su+l: GO TO 8110
BOB0 IF ter+surpum THEN

r=niter-rel): LZT tij)syiter—-rad:
LET re=re+l: GO TO 8110

BO%0 IF ABS (x(ter-re)-ps)<ABS (
witer+sul-ps) THEMN LET sij)l=x(t

B5&0 LET p=p+t (k) #1
BS70 MEXT F
8580 RETURN

FPRINT
THEM & 9005 FOR 1=1 TO num

LET ara $TOAE 33" ™Menial, yii)d

018 MEXT i
P20 RETURN

LET mins=x (1)
2105 FOR i=1 TO num

=y (13}

Q107 MNEXT 1

2110 FOR ;=1 TO num
2120 FOR i=1 TO nu

w=x (1)t LET d=i

140 MEXT 1

F150 LET mvsy(d)

F1&60 FOR i=d TO nu-1:

LET si(j

er-rel: LET tiji=vi{ter-rel: LET ¥: LET nu=nu-=1

re=re+l: GO TO 8110

9000 CLS : FRINT TAB 4;"x"

(1+1y: LET wirt)=y{i+i)z
FL70 LET ninu)=maxx: LET winul=m

& |Iyll=
FOI0 IF K$(I}<>"%" THEN PRINT I
015 IF K$(I)="%" THEN PRINT B
RIGHT 1:I3TAB JF;"i"jx (i), y (i)

100 LET nusnum: LET maxx=x(1);:

Fi10& IF minxix (i) THEN LET minx

FLI30 IF maxx<=x (i) THEN LET max

LET xf{1)=x

NEXT i

9180 BEEF .1,7: LET maxx=minxs N

&800 LET mo=1: FOR n=num=3% TO nu 8100 LET siji=ul(ter+suds LET ti(; EXT J: BEEF 1l,1: GO TO 9000
% y
1 1 1
= | & Eg
L . 30
4 14 )
o = B =0
(=] | € B
e Y =0 4@ =
l’lf
fﬂ!f
o
-
MAXIMA =& .5
MIMNIMA *=1
: s A . : : : INCREHENTO DE *=0.S6&
T t t T T t t ¥ t MR IMFMA V=68
MIMIHMA ¥v=1@
INCREMEMTO OE vY=sS.8
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DE TODA CONFIANZA

Por algo es el Sewicio Oficial INVESTRONICA para los productos SINCLAIR

SIN SOBRESALTOS.

Gracias al "COSTE ESTANDAR POR REPARACION" siempre sabes, de anfemano, lo que cuesta
el reparar tu microordenador SINCLAIR, una vez caducada la garanfia de fu equipo.
Sin presupuestos previos, sin gastos adicionales, tenga o que fenga
tu microordenador, por mucho que seq, el coste siempre ser@ el mismo segun el siguienfe cuadro:

Ademds fienes la garanfia I m 16K m
de que fu equipo sera reparado Speci 6.300 Ptas.

por expertos fecnicos | gpecinum ABK
y con piezas originales SINCLAIR

— DELEGACIONES HISSA

C/ Aribau, n® 80, piso 6.2 1.° C/. San Sofero, n® 3 C/. Avdo. de lo Libertad, n° 6. Blog. 1.2 Enll. 129. D.
Telfs.: (93) 323 41 65 - 323 44 04 Telis.: 754 31 97 - 754 32 34 Telf. (968) 23 18 34
08036 BARCELONA 28037 MADRID 30009 MURCIA
P* de Ronda, n° 82, 1.*E C/. 19 de Julig, n." 10 - 22 local 3 C/. Hermanos del Rio Rodriguez, n® 7 bis
Telf.: (958) 26 15 84 Telf. (985) 21 88 95 Telf: (954) 36 17 08
18006 GRANADA 33002 OMIEDO 41009 SEVILLA
C/. Universidad, n° 4 - 2° 1° Avda. de Gosteiz, n? 19A-1°D C/. Travesio de Vigo, n? 32 - 1
Telf: (96) 352 48 82 Telf: (945) 22 52 05 Telf. (986) 37 7887
46002 VALENCIA 01008 VITORIA 6 VIGO

C/. Atares, n°4 - 5°D
Telf.: (976) 22 47 09
50003 ZARAGOZA

HORARIO DE ATENCION AL PUBLICO: de 9 h. a 13 h. (excepfo Madrid: de 8 1/2h.a 17 1/2 h)

AMPLIAMOS POR UN ANO LA GARANTIA DE TU SINCLAIR

Si tu microordenodor SINCLAIR adn esfa con la GARANTIA INVESTRONICA vigente v deseas ampliarla por un afo mas

g (a partir de la fecha de coducidad de la misma), noda mas sencillo:
g HISSA te amplia lo garontia por el mismo importe de lo que te costaria una reparacion.
5 Rellena el cupdn con todos 05 dafos v envialos, con fodo lo que se fe indicg, a la delegacion HISSA de MADRID .
= A los pocos dios recibirds lu NUEVA GARANTIA.
CUPON
.. .. con domicilio en...
cullejpluzﬂ ______________________________________________________________________ el TR R D.P...
desea ampliar en UN ANO la garanfia de su equipo SINCLAIR, cuya GARANTIA INVESTRONICA aln esta wgenie
La fecha de compra del microordenador fue el dia.... W AN R BRI TN = T de 198..........

Para ello adjunta, a esfe cupdn, la GARANTIA INVESTRONICA y un talon nominal a HISSA por el siguiente importe,
que senala con una X
X 81

O
0 Spe{;hum 16K m
7 Spectrum 48K {6.300 PIos

“Enviar el cupon Firmado:
a HISSA
C/. San Sotero, 3.

28037 MADRID",

|




UIA DE !

SOFTWARE

En este nomero la redaccion de ZX se ha esforzado por recopilar para el
usuario del ZX Spectrum la més completa guia de software que se ha
editado en Espaia. Programas de juegos, educativos, utilidad y gestion forman
esta lista de mds de doscientos programas que servird para orientfar o los
poseedores de Spectrum en sus compras de software. En algunos
casos un mismo programa ha sido comercializado en Espana por varias
appresas; también lo hemos indicado. Algunos de los juegos que salen en la
guia ya han sido objeto de comentario en las pdginas de nuestra revista, otros
lo seran més adelante. Era nuestra pretension haber ofrecido a los lectores de
ZX una guia cerrada con todo el software que hay disponible, pero no ha
sido posible por la propia dindmica del mercado, con una tasa de crecimiento
salvaje. Cada semana llegan nuevos programas a los distribuidores y no es

posible incluir todas las novedades.

EEPROGRAMAS DE

.44

JUEGOS I

Programa: Airliner

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K
Este programa es una simulacidn
ajual.;da de las caracteristicas’ de un
avion de linea en vuelo. Usted puede
despegar, maniobrar, navegar y aterri-
zar el avion utilizando los cantroles
normales de una aeronave. Puede lo
calizar su posicion actual en un mapa
o ver la pista de aterrizaje sin perder la
vision de sus controles vitales! El pa-
nel de la cabina del avién tiene todos
los instrumentos convencionales: alti-

Airliner

metro, velocimetro, hornizonte artifi-
ctal, etc. Dispone también de simula-
cion de elementos tales como subida y
bajada de ruedas, combustible en el
deposito y otros instrumentos simila-
res. Con las instrucciones se incluye
un plano del aeropuerto del que des-
pegamos, incluyendo los radiofaros si-
tuados en la zona.

-

Programa: Ajedrez
—El Turco—

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

El turco original fue un autémata
del siglo XVIII, una hgura mecdnica a
tamano natural vestido de turco y sen-
tado detrds de un mueble de madera
sobre el cual habia un tablero de aje-
drez con sus piezas. Sin duda los movi-
mientos eran producidos por un juga-
dor humano, pero era fascinante ver
como hacia mover al automata y como
conseguia que ganara casi siempre.

Alchemist

Ahora tu te hayas ante el equivalents |
contemporineo del turco: un ordena-
dor que juega al ajedrez. Una vez car-
gado ¢l programa aparecerd el ment y
podra empezar a jugar. Al comienzo se
le da la opcidn de elegir uno de los ni-
veles de juego, cambiando el tiempo
de duracion de las partidas segan el ni-
vel elegido. El Turco te dejara escoger
color y te pedird que muevas. El movi-
miento se introduce mediante un par
de coordenadas, y el juego ha comen-
zado.

-HHE

Programa: Alchemist
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

El mas poderoso alquimista de la
Tierra ha sido designado para enfren
tarse contra el diabolico Warlock que
esta aterrorizando al mundo. Cuando
entra en el castillo maldito, piensa si
sus tormidables poderes serin sufi-
cientes para derrocar esta malvada
fuerza. Su Unica posibilidad de vencer

|
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Arcadia




es encontrar las cuatro partes del con-
juro magico que han sido escondidas
en este lugar. Sélo cuando las cuatro
misticas partes estén en su posesion se-
ra capaz de vencer a Warlock usando su
propio conjuro de destruccion contra
¢l. Gracias a su facultad de convertirse
en dguila y a las bolas de fuego evitara
las diabolicas trampas.

e

Programa: Androide Uno
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
(.ZX Spectrum 16 y 48 K

Tu mision es mbiltrarte en el Com-
]'fl.LitJ del Reactor procurande evitar
sistemas de defensa. El objetivo es des-

truirlo y volver a la base sano y salvo.
Para conseguirlo dispones de una po-
derosa arma, lo dltimo en tecnologia,
los Androides.

Ademis, dispones.de un rayo laser,
barreras de fuerza y potencia ilimita-
da. El Complejo del Reactor estd vigi-
lade por los Mutantes Defensores.
iTen cuidado! son muy peligrosos.

vo a tu planeta. Pero la mision que, en
Principio parecia NO revestir ningun
peligro, puede convertirse en una
trampa mortal cuando aparecen unas
extrafas criaturas y unasminas estrate-
gicamente colocadas.

s

Programa: Arcadia
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

La nave espacial Arcadia ha sido es-
pecialmente ::quip.ld.l con dos dispa-
radores destructores de plasma y un
mando de empuje, de cara a combatir
la terrible amenaza de las muchas ra
zas de extraterrestres del limperno Arta-
riano. Su mision como L'L’H:'I'l.ll!l.!;'lllll;‘
del Arcadia es destruir a todos los ene-
migos que le sea posible. Los ejércitos
atarianos atacan en formacion y sue-
len ser bastante suicidas en sus meto-
dos, por ello aunque usted consigue
acabar con toda la Hota, otra le atacara
SN Compasion.

HEHE-

Programa: Androide Dos
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Specirum 48 K

En esta mision que te han encomen-
dado tienes como objetivo destruir a
cinco megatoides en las distintas zo-
nas que presenta el juego (laberinto de
la muerte, zona paradojica y las ticrras
bajas), una vez cumplida la mision tie-
nes que volver a la capsula teletrans-
portadora que te devolverd sano y sal-

casee
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Programa:

Asteroides (Meteor Storm)
Invasores

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Con estos dos programas podris
sentirte como el protagonista de una
de esas famosas pelicu'as de guerras in-
tergaldcticas en las que es vital esqui-
var las continuas tormentas de meteo
ritos que se avalanzan contra la nave y

Astro blaster

detender las bases espaciales de los te-
rmbles ataques de los escuadrones ene-
migos.

«Meteor Storm». La lucha en contra
de los enemigos de Andromeda ha co-
menzado, guian una tormenta de me-
teoros hacia nuestra nave.

«Space invaders», la lucha ha co-
menzado, vamos ha dirigirnos a las es-
taciones de defensa y carga de com-
bustible, las «Fuentes de Falnon».

 mEw
Programa: Asiro Blaster
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

En esta ocasion vas a necesitar toda
tu capacidad de reflejos y habilidad
para escapar con vida de este infierno
espacial. Te encuentras en una miste-
riosa zona del espacio en la que nunca
has estado, tus enemigos te persiguen
sin descanso intentando aniquilarte.
La nave que diniges debe eludir las su-
cesivas oleadas de atacantes. iEs una
experiencia terrible!, en el espacio mi-
les de extrafios atacantes (pajaros enlo-
quecidos, tormentas de meteoritos,
cte.jchocan contra tu nave.

=y

Programa: Atic Atac
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

<Crées en fantasmas? Si piensas que
no, puc des intentar L}\ITI(]I'-'I.I' el miste-
rioso castille de la colina. Todos los

et

que hasta ahora lo han intentado han
huido aterrorizados de los terribles
monstruos v fantasmas que alli habi-

Atic atac
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tan. Sin embargo, la tentacion es fuer-
te, dentro del castillo esta escondido
un gran tesoro. Para llegara ¢l, es nece-
sario recorrer las numerosas habitacio-
nesy pasillos de los cinco pisos del cas-
tillo. En cada una de estas habitacio-
nes iras encoptrando un sinfin de sor-
presas, LlL‘.\L']L“H.l tortuna hasta la propia
muerte,

N

Programa: Autoestopista
Galéctico

Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Te hallas en medio del espacio y tu
mision es recoger todas las botellas de
L‘?I'“i.l."f'll'r que end uentres par \L|'|)\]aflr

Ll”lLTU pdra [u.”._“' Ii'& naves-taxis.
TH.‘”L‘S L]Llﬁ_ encontrar un ]'\],Hl{ll b
tuarte en ¢l hasta que puedas hacerau
to-stop. Hay naves-600 v naves-Rolls,
naves pﬁll['h't'i naves ]‘rll:l,ill'a_‘ros naves
Laxis y naves piratas que te pueden ro-
bar todo tu dinero. Subiendote en una
de ellas debes llegar hasta el planeta
central de la inmensa galaxia, para
conseguirlo tienes la ayuda de un ma-
pa galactico,

recogiendo todos los objetos que se
encuentran en las dependencias. Esto
podris realizarlo moviendo a Marac,
que recogerid todo aquello que tu le pi-
das. Estos objetos son los que te per-
mitiran salir y entrar en diferentes ni-
veles. A medida que Marac avanza de
habitacion en habitacion, encontrard
en ellas unas extrafas criaturas que te
haran perder energia si te atacan,

HHE—

Programa:
Awari/Rescate del Tesoro
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 K

Esta cinta contiene dos juegos: ¢l
|3T|[I1L‘rl]. AWATT, €5 liL' U‘ril;{:“ Jrr‘ll.'ﬂ."“ )r
se juega con siete caias de bambu y
treinta y seis semillas. Se extienden las
canas de bambu en el suelo, definién-
‘.{{'I‘"{.' ‘iL'ih P:H’L“i df }’llf{.’()h {.I(.'lnl.lf L"UI”'
car las semillas. El juego consiste en re-
coger en la propia casa el maximo nu-
mero de semillas.

El segundo juego, Rescate del teso-
ro, te enfrenta a los terribles pulpos gi-
gantes que habitan en las protundida-
des del mar.

—HHE

Programa: Avalon
Tipo: Juego
Distribuidor: Erbe
Software

ZX Spectrum 48 K

Avalon te introduce en el mundo de
la leyenda, magos, hechizos y extranos
seres te acompanarian en esta fascinan-
te aventura. lienes que explorar una
serie de niveles de dificultad creciente,
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Programa: Babaliba
Tipo: Juego
Distribuidor:
Dinamic Software
ZX Spectrum 48 K

De nuevo a Johny Jones, el héroe
del Saimazoom, le han encargado la
mas dificil mision de su vida: penetrar
en el palacio de Hosmimumarack con
un triple objetivo: apoderarse del teso-

Autopista galactico

ro, raptar a la princesa y salvar al pri-
sionero. Pero conseguir estos tres obje-
tivos no es tan ficil como parece, en su
camino nuestro héroe trene que esqui-
var numerosos peligros: jardines la-
berinticos, tosos de cocodrilos, guar-
dianes armados y, sobre todo la necesi-
dad de reunir y poner en orden las le-
tras del hechizo Babaliba, estas las iri
encontrando a lo largo del caminoy le
permitiran franquear la puerta de sali-
da.

Programa: B.C. Bill
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

B.C. Bill es un troglodita que ha ins-
taurado su propia tnbu. Ahora debe
conseguir tantas esposas como pueda.
Al mismo tiempo tiene que conseguir
comida para alimentarlas a ellas y a sus
hijos. Tiene cinco afios para conseguir
la pnimera esposa (los anos pasaban
muy ripidamente en aquellos tiem-
pos) y debe tener a todos sus hijos bien
alimentados durante 17 anos hasta
que puedan valerse por si mismos. Pe-
ro no todo es agradable en esta tribu,
Bill debe tener cuidado con los dino-
saurios que le atacardn, siendo alguno
de ellos indestructible. Cada primave-
ra cada esposa tendrd un hijo.

HHE-
Programa:
Bandera a Cuadros
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

¢Has sentido alguna vez el desco de
pilotar un Férmula 1?7 Con este pro-

Awari/rescate del tesoro




B.C. Bill

grama podras convertirte en ¢l mejor
piloto de Formula 1 que siempre so-
naste. Los circuitos mas famosos del

wndo esperan gue td demuestres tu
=nabilidad y destreza conduciendg tu
coche.

Programa: Barén Rojo
Tipo: Juego
Distribuidor:

Zafiro Software Division
ZX Spectrum 48 K

Bardn Rojo es una simulacion en
tiempo real de un avion de la Primera
Guerra Mundial en un combate ac¢reo
en el cual td actuas como piloto de un
Sopawith Camel y luchas contra los me-
jores ases de la fuerza aérea alemana.
El valor, la habilidad, la determina-
cion y los reflejos son esenciales para
conseguir tu objetivo: Eliminacion de
r.'.} supremacia alemana en el Oeste de

furopa. Tienes 6 opciones diferentes
en el juego, que son: posicionamiento
del avion enemigo (debes saber deter-
minar la distancia y direccion del
avion enemigo); vuelo de entrena-
miento; nivel de juego (tiene 19 mive-
les diferentes); juego de campana; di-
sefiar tu propio juego (para quienes
hayan conseguido los 19 niveles),

Basurero

Barmy burger

Programa: Barmy Burger
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

El juego nos presenta una cocina en
].'I qu(’ un coc I]H. rc Nh'l ||1tl.. l'lrll'ltl“ ]'h}'
cer tres hamburguesas. Nosotros po-
demos ayudarle a defenderse de un
huevo frito y dos salchichas que le per-
siguen de forma obstinada. Las unicas
armas con las que cuenta son cinco
cargas de pimienta o atraparlos entre
dos componentes de [a hamburguesa.
El cocinero tiene que recorrer los dis-
tintos pisos de la cocina para recoger
los ingredientes de las hamburguesas y
prepararla por orden.

s
Programa: Basurero

Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

El objetivo del juego es vaciar todos
los cubos de cada calle en el camion de
la basura que va avanzando lentamen-
te. Esto se debe realizar antes de que se
acaben los bonos, ademas debes evitar
el pisar la hierba o perderis mas bonos
y te pueden seguir los peligrosos pe-

Bingo

Baran rojo

rros que la cuidan, Ademis de estos
peligros debes evitar a los ciclistas,
Existen tambien Cafeterias y bares
donde puedes obtener bonos.

HEHE-
Programa: Bedlam
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Estis atrapado en ¢l planeta prision
Bovryll. Tu Gnica arma es un doble
disparador de dardos fotonicos. Una
oleada de repugnantes criaturas te ace-
chan constantemente, para poder es-
capar tendrids que destruir a todas estas
malignas criaturas. Pero, esto no es to-
do, a medida que avanzas para alcan-
zar la huida, apareceran los plaullos
volantes gturnii.nu'h que tambi¢n puc-
den dispararte sus dardos totonicos.

HHE
Programa: Bingo
Tipo: Juego
Distribuidor: Paraninfo Soft
ZX Specirum 48 K

Este juego nos presenta una version
clasica del Bingo con cartones. La
pantalla nos pregunta los nimeros de
los cartones con los que vamos a jugar

= ;, s
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Bingsete




GUIA |

Blokage Runner

(nunca pueden ser mas de 20). La bus-
queda del numero de carton de nume-
racion mds baja que haya obtenido es-
tos premios. La pantalla, ademas, nos
ird pidiendo una serie de ordenes para
dar comienzo el juego: tiempo de ca-
dencia en la apanicion de los nimeros,
numero de jugadores y precio de cada
cartén. Al producirse la LINEA y des-
pues el BINGO, en pantalla aparecerd
el cartén que ha obtenido cada uno de
los premios.

FTWARE

Ballar amerncano

deberd colocar el mayor nimero posi-
ble de fichas sobre el carton, y para
ello la ficha deberd coincidir exacta-
mente con la posicion del carton en el

que se coloca.

HHE
Programa: Bingsete
Tipo: Juego
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

El objeto del juego es, logicamente,
rellenar los cartones de cada jugador
con las fichas correspondientes. El
programa comienza después de hacer
unas preguntas iniciales. Una vez con-
testadas el ordenador dibujard los car-
tones de cada jugadory le preguntaria

cada uno si quiere comprar mas. Cada
jugador dispone de cinco opciones y
fene J‘ull_lldf_{u unn lll'l'tl_ ro [IL f](. h.'l.ﬁ d{
forma y contenido variado. El jugador

e ——
Programa:

Billar Americano

Tipo: Juego

Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 16 K

Con este programa podras pasar un
rato agradable y divertido con tus ami-
gos organizando en casa tus propios
torneos de billar amencano. El JUEgo
representa ¢l tipico tablero de billar
con los seis agujeros (cuatro en las es
quinas y dos en los laterales largos),

HH—
Programa:

Blockage Runner

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Bajo el ataque de una malvada fuer-

{ impo de minas \P".‘.'Il\ A5y

za ahienigena, los recursos de la tierra
se agotan ripidamente. Un equipo de
endurecidos viajeros del espacio de
ben alcanzar el planeta tan pronto ce
mo sea posible. Pero los alienigenas
han montado un duro blogueo en tor-
no al globo y no deja entrar ni salir a
nadie. Deben atravesar el bloqueo y
entregar los suministros antes (j]t que
sea demasiado tarde. Para lograrlo han
de enfrentarse con un enemigo muy
superior en fuerzas, pero el esfuerzo
merece la pena...

Programa: Busqueda de

la Mina Maldita

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Te encuentras en el fondo de una
mina y tienes que alcanzar la ‘.u]urh
cie tras superar 30 etapas y recogiende
todos los diamantes. Puedes ir de un
piso a otro mediante los ascensores y
siempre s atil disponer de una pocion
magica que te proporciona una vida
extra. 51 ademis, recoges la limpara
después de reunir todos los diamantes

ANUNGIESE

por

MODULOS

MADRID
91) 73396 62

BARCELONA
93) 3014700




Specirum

of the gome

ancer ll - NUEVOS PRECIOS!

A partir del 1 de diciembre de 1984
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de la pantalla, pasas a la sigmente eta-
pa. Pero nenes que tener cuidado con
el monstruo que te lanza rocas desde el
ultimo piso, ya que si te alcanza una de
ellas pierdes una vida.

R
Programa: Campo

de minas/Speak Easy
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Campo de minas: El pobre gusano
Bill, estd atrapado en un campo de mi
nas, esperando ser rescatado. Ta pue-
des ser quien lo haga, pero deberis ir
con cautela porque antes de llegar al
lugar donde se encuentra, tendris que
atravesar 9 campos de minas prepara-
das para explotar al mas minimo roce.

Speak Easy: Si todavia no has oido la
voz de tu ordenador, ya ¢s tiempo de
hacerlo. Speak Easy transtorma las se
nales de audio que recibe tu Spectrum
y una vez codificadas y almacenadas
las convierte en sonidos nuevamente.

s

Programa:

Ciempiés (Millipede)
Tipo: Juego

Distribuidor: Invesirénica
ZX Spectrum 48 K

Tu base espacial estd siendo mvadi-
da por orugas y aranas siderales que
avanzan hacia ti con intencion de des-
trutrte, girando cada vez que encuen
tran un obstaculo. Debes disparar con
PTL'L"[Si(E]”, PUL"\ L .Id;l vz LIUL' Lnd Url.l},’l..l
es alcanzada se divide en fragmentos
con vida propia. Las teclas de control
te permiten hacer movimientos hacia

la i:f..quicrdd, hacia la derecha, avanzar,

D cuadracube

Conbar 31>

retroceder y hacer fuego. Puedes inclu-
50, al comienzo del juego, seleccronar
la velocidad de avance de las orugas,
pero éstas continuan siendo un gran
peligro para .

e
Programa: Codename

Mat

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

El jugador se sitta a los mandos de
una gran nave y su mision consiste ¢n
detender a la Tierra de los ataques de
las naves enemigas. Para ello cuenta
con una gran fuerza, pero ésta se en-
cuentra diseminada por todo el Siste-
ma Solar. La nave dispone de ordena-
dor como ayuda en las tareas de pilota
je, de Scaner de larga distancia para lo-
calizar los planetas v la flota propia
Cuenta también con un arma sofisti-
cada, un rayo laser

Programa: Colour Clash
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 K

Te has convertido en un rodillo que

3D deathchase

Cosmmc crusser
aparece en La parte interior de la panta-
Ia. Tu mision es hiberarte de los mal-
vados Botes que han invadido el mun-
do con sus colores. El juego tiene cua-
tro fases, cada una de ellas presenta un
nivel de diticultad distinto. En la pri-
mera fase, tienes que pintar todos los
recuadros, para ello tienes que rodear-
En la segunda acumularis el
mayor namero de puntos posibles. La
LCrCera cs [gll.ll al l.l primera porao con-
tiene LlFIL',l”HI'» cambios v la cuarta es

|U‘\

decisiva, tienes que coger todos los bo-
tes vy huir acelerando

HHE
Programa: Combat Lynx

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Este ¢s probablemente uno de los
mas sofisticados juegos que se han rea-
lizado sobre una simulacion de batalla
en tiempo real. El juego puede durar
desde cinco segundos hasta cinco ho-
ras dependiendo de la destreza y la es-
trategia tactica que haya utihzado ca-
da jugador. Puede ser jugado en un so-
lo nivel o aumentar la dificultad. Los
objetivos de los jugadores son locali-
zar y destruir los puntos sefialados en
un mapa. Pueden, también, elegir te-

Decathlon
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Spectrum puede con todos.

¢Quién nos gana en
gama? Estamos por
asegurar que ninguno.

No olvides gue tenemos un
Spectrum para cada
exigencia: dos capacidades
diferentes (16K y 48K) y
ires modelos con dos fipos
de teclado (doméstico y
profesional).

4Quién nos gana en
programas? Spechrum
cuenta con mas de 5.000
fitulos publicados a nivel
internacional, cien de ellos
estan traducidos al
castellano.

Naturalmente estos crecen
casi de forma constante.
Una bueno muestra es el
voluminoso cafdlogo de
software que puedes
solicitar a tu dishibuidor de
confianza,

De venta en la Red de Concesionarios

INVESTRONICA.

¢Quién nos gana en
periféricos? Yo son mas de
50 los periféricos creados
especialmente para el
Specirum, pero no creas
que eso termina ahi. Es
muy raro el dia que no
aparece en el mercado una
novedad. Asi tu Spectrum
guardara para fi el mismo
interés del primer dia.

¢Quién nos supera en
nimero? Otro factor a fener
en cuento: fe diremos que
Yo son mas de fres
millones los
microordenadores Sinclair
vendidos en fodo el mundo
(y mas de 100.000
Spectrum vendidos en
Espafia) éno fe parece esto
una buena razén para
confiar en fu Spectrum?.

Decidete: este afo fener un
Specfrum es todo un regalo.

Los concesionarios
INVESTRONICA tienen para fi
un monton de novedades.

SINCLAIR RESEARCH LIMITED hace constar que no esta en condiciones de garantizar el origen y calidad de
aquellos productos que no hayan sido comercializados en Espana a fravés de su disfribuidor exclusivo INVESTRONICA S.A.




ablo king

ner desde tres a seis bases (cada una
presenta un nivel de dificultad distin-
to), atacando con minas, tropas ¢ in-
terceptando y destruyendo a los vehi-
culos enemigos (tanto aéreos como te-
rrestres) mientras vuelas entre las ba-
ses, dejando caer bombas desde tu he-
licoptero de Combat Lynx y destruyes
los puntos senalados en un mapa.

Programa: Combat 3D
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Los habitantes del desierto de La-
centra estin atacando tu planeta. Tu
mision es impedir que lo destruyan,
para ello tienes en tu poder un tanque
que si lo dinges con habilidad puede
conducirte a la victona. El vehiculo
lleva incorporado un radar que indica
la posicion de los enemigos y un ca-
non de largo alcance.

HH—
Programa: Comecocos
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 y 48 K

L = L

i
8

Dictator

Este es el clasico juego de los terri-
bles comecocos, estos te perseguirin a
traves de todo el laberinto hasta conse-
guir destruirte. Para acabar con cllos lo
mis efectivo es comerse todas las pe-
quenas pildoras blancas que recubren
el suelo del laberinto. Hay dos tipos de
pastillas de energia, las «dots blancas»
y los «superdots». Los dos tipos son re-
constituyentes, de modo que a medida
gue vas comiéndolas tus fuerzas au-
mentan v la lucha contra los ternbles
comecocos serd menos dificil.

s
Programa: Cosmic Cruiser
Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft

ZX Spectrum 48 K

Un comando del imperio Rallom ha
atacado una de las mds lejanas estacio-
nes terrestres. Se le ha ordenado salvar
a la tnpulacion de la estacion a toda
costa. La unica oportunidad que tiene
es usar su canon laser exterior para
romper las escotillas de la estacion vy,
entonces, haciendo uso de su unidad
de propulsion personal, debe recogera
sus companeros de la estacion y lHevar-
los al crucero. Su plan requiere una
concentracion al segundo y nervios de
acero. Las decisiones que tome al ac-

Disenador de Juegos

tuar deben ser ripidas, su vida y la de
sus compaficros dependen de ello.

Programa: 3D

Cuadracube

Tipo: Juego
Distribuidor: microbyte
ZX Spectrum 16 K

El juego se realiza con un cubo for-
mado de 64 cubitos. La idea es conse-
guir una linea de 4 cubitos horizonta-
les, vertical o diagonal a través del cu-
bo o en cualquier cara, Para ayudarte a
conseguirlo ¢l cubo aparece en cuatro
secciones tndimensionales. Antes de
comenzar el juego tienes que seleccio-
nar la fila, seceion y columna. Cada
].'hl.“l.]“..l I.lU-R' al LU[]]P[U[L’ HL'“L'TL] LITYal
nueva que presenta mayor dificultad.

HHE
Programa: Cyrus Is Chess
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

De entre las numerosas posibilida-
des que incorpora este juego de aje
drez cabe destacar el estudio de las ju-
gadas preparadas por el usuario, sus

El detective
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El jorobadao

El oso bobo




doce miveles de juego, la posibilidad
de repetir la partida completa para que
el usuario pueda estudiarla detenida-
mente, el imprimir las jugadas en una
impresora y la posibilidad de grabaren
cassette 1a partida a medias para conti-
nuarla en cualquier ocasion.

e
Programa: 3D
Deathchase: Caza Mortal
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Esta es una increible persecucion
- motorizada entre los drboles de un
trondoso bosque. Tu mision es patru-
llar de dia y de noche y perseguir a to-
dos los intrusos. Montate en tu vehi-
culo y dispara contra los motoristas y
contra los tanques y helicopteros que
han invadido tus tierras. Pero cuando
consigas destruirlos atodos o hacerlos
huir, no podris tomarte un minuto de
descanso, va que aparecerin de nuevo,

pero esta vez mucho mejor prepara-

dos.

—iHHR

Programa: Decathlon
Tipo: Juego
Distribuidor: Erbe
Software

ZX Spectrum 48 K

St alguna vez has sentido deseos de
convertirte en campeon olimpico, este
programa te ofrece la oportunidad. El
Juego consiste en realizar una serie de
pruebas olimpicas (100 metros lisos,
saltos de altura, saltos de longitud, ca
rreras de obsticulos, salto con pertiga
y lanzamiento de martillo). Comienza
el programa presentando un estadio
olimpico (publico incluido). Tu estas
en la pntn tienes tres upuuumd ides
para ¢ a. Silo
consigues |L‘Li|1i|‘.u el gratificante
aplauso del publico. El programa con-
tiene las g
cinta.

Programa: Diablo King

Tipo: Juego
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

Este programa ofrece en pantalla un
tablero de nimeros que deben ser
cambiados aprentando sucesivos ni-
meros. El juego tiene 15 niveles de di-
ficultad, en cada uno de ellos las di-
mensiones de los cuadrados que apare-
cen en la pantalla varian de menor a
mayor. El jugador tiene que conseguir
ordenar los numeros, pero sin hacer
trampas, ya que el juego no lo permiti-

HH—
Programa: Dictator
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC soft
ZX Spectrum 48 K

Este es un jucgo de estrategia en el
gue el ordenador nos presenta un pais
v sus grupos sociales. El jugador es ele-
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_|:1\| the monster

D, Franky

gido presidente vitalicio de la Republi-
ca de Ritimba. Y su mision serd, logi-
camente, administrar este pequeno
pais. En Ritimba hay tres clases socid-
les: el ejército, los terratenientes y los
obreros. Los intereses de estos grupos
son diferentes y es dificil tomar medi-
das que beneficien a todos. Ademas de
estos, existen la policia secreta y la
guerrilla que intentan derrocarte y
provocar la Revolucion, El Presidente
es apoyado por un pais vecino y puede
establecer relaciones comerciales con
otros para engrosar el Tesoro Pablico,
pero cuando las cosas van mal los gru-
pos sociales se alian y acaban derro-
candolo.

-
Programa:
Disefiador de juegos

Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica
ZX Specirum 48 K

Este programa es ideal para disenar
por si mismo los propios juegos, las
naves, misiles, personajes, tipo de ex-
p|u:.10m.s forma de ataque, etc. Con-
tiene cuatro juegos bdsicos distintos
(Galaxian, Defender, Asteroides y Be-
serk) que permiten hacer volar la ima-
ginacion y crear nuevos juegos. El pro-

Fighter pilot

44 1 TN

SOFTWARE

grama tiene ocho opciones destinadas
a jugar, modificar el juego, elegir entre
los ocho juegos preprogramados, alte-
rar los dibujos, configurar, cargar, etc.

—iHHE
Programa:

Dr. Franky and the Monster
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Solo en las mazmorras c"F'IL'JI'I[.ld 45 ¥

oscuras del castillo, el Dr. Franky in-
tenta desesperadamente convertir su
creacion monstruosa en un ser huma-
no. Su tarea parece sencilla, tiene que
recoger los frascos de los productos
quimicos que dan la vida y guardarlos
en sus mazmorras lejos de ojos cuno-
s0s. iSin embargo, ha olvidado la fuer-
za de lo sobrenatural! La gente que ha
utilizado para hacer su monstruo han
regresado convertidos en demonios
con la intencion de embrujarle v des-
truirle.

HH—

Programa: El Constructor
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Specirum 48 K

St alguna vez has sentido vocacion
de constructor, ahora tienes la oportu-
nidad de convertirte en uno de ellos.
Eljuegote ofrece un numero ilimitado
de piezas, goma de borrar y un varniado
niimero de modelos en pantalla. Una
veZ estén en rus manos estos materia
les, tienes que ir construyendo los mo-
delos que, como ayuda te presenta el
programa en pantalla, o, lo que es mads
L']Evr.'nidn, .!quci]m que tu te inventes.

Firebirds

N i ‘_L._-f ;vw -.m._.n..._a_a.»-.m % d—-n_kliqla. -«

Programa: El Detective
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Nosotros controlamos a un detecti-
ve que se desplaza por la parte inferior
de la pantalla, y que debe destruir to-
dos los ob) tos que le tiran desde arri-
ba. El juego niene 25 niveles, que tiene
que superar el detective para poder
adivinar la combinacidn de una caja
de caudales, usando un termémetro
especial, El detective va armado con
dos pistolas y los objetos son distintos
en cada nivel, campanas, bichos raros,
flechas, etc. También es perseguido
por unos neumdticos que pretenden
aplastarlo y por un perro, que le sigue
para quitarle los puntos.

-8
Programa:
El Escalador Loco
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Tienes que escalar un gran edificio
subiéndote por las ventanas bajo una
Huvia de objetos que te lanzan unos

Frogger

)




Frogger + ZMan

individuos desde lo alto del edificio.
El unico modo que tienes de conseguir
subir es alcanzando las ventanas, pero
,|[gu|:.1l. de estas presentan una dificul-
tad adicional y se cerraran, entallando-
te los dedos. en cuanto te descundes.
Superas una pantalla s1 consigues evi-
tar los tiestos , paquetes y bates de
beisbol que te arrojan.

-
Programa: El Increible
Hulk
Tipo: Juego
Distribuidor: Erbe Software
ZX Spectrum 48 K

Esta es una aventura gritico-conver-
sacional en inglés. Basada en la histo-
ria de un cientifico gque a causa de la ra-
dioactividad s¢ convierte en un ser
monstruoso, Hulk. Para poder salvarse
tiene que enncontrar un antidoto v
cvitar que los agentes enemigos le atra-
pen para averiguar el secreto de sus ex-
perimentos. Tu objetivo es seguirlo. El
programa permite al jugador moverse
atraves de una serie de habitaciones y
examinar los objetos que se encuen
tran en ellas. Al comienzo del juego el
jugador tiene que introducir una di-
reccion (NLS.E.W.), esto le llevard a
encontrar un camino. Los obstaculos

CEEIEHm AN
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Fred
gue se encuentre en ¢l camino deberd
salvarlos mediante ordenes que le in-
troduzca al ordenador

-

Programa: El Jorobado
Tipo: Juego
Distribuidor:

Zdfiro Software Division
ZX Spectrum 48 K

Quasimodo debe rescatara la Esme-
ralda que se encuentra prisionera en su
tortaleza, para cllo, nuestro héroe de-
be saltar por las murallas, balancean-
dose sobre el foso de las fieras, esqui-
vando las flechas y las bolas de fuego
que le lanzan sus enemigos y prepa-
rindose para enfrentarse con los Ca
balleros cazadores. Quasimodo vera
mcrementarse la dificultad para resca-
tar a Esmeralda a lo largo de 15 panta-
llas distintas. Mientras tanto, el indi-
cador de pantalla nos mostrard la pun-
tuacion, el nimero de vidas y los Su-
per Bonus.

8
Programa:
El jugador de ajedrez
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectirum 48 K

Este programa contiene hasta seis
niveles de juegos distintos, cada uno
de ellos representa una dificultad
mayur para el jugador. La voz del orde-
nador comentard cada uno de los mo-
vimientos que realiza. El juego permi-
te la posibilidad de hacer enroques al
ordenador, la posicion de destino del
rey. Permite también, obtener por im-
presora una copia de las jugadas mds
importantes y, ademas, de analizar ju-

Ll ;
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Fruit machine
gadas de los mas famosos campeones
mundiales de ajedrez. El jugador nece-
sita desplegar toda su capacidad men-
tal para conseguir plantear un jaque
mate a su contrincante, su Spectrum.

.
Programa: El Oso Bobo

. Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Debes ayudar a Ted a escalar y con-
seguir baterias para su coche eléctrico
antes de que le capturen los osos bo-
bos. Todo lo que tiene Ted es un na-
mero reducido de bombas de tiempo
que ha encontrado desperdigadas por
el edificio. Antes de que comience el
juego puedes seleccionar el modo Oso
bebé u Oso grande, presionando «1» o
«2». Uniliza el modo «1» para practicar
el movimiento de Ted a través de las
pantallas, sin peligros.

e
Programa: El Pintor

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 K

Pepe debe pintar una gran superfi-
cie. Desgraciadamente, su bote de pin-

El pintor
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Full throttle

tura es pequenio y debera volver a me-
nudo al bidon de pintura para relle-
narlo. A medida que pinta molesta a
los bichos de la madera, que salen de
su escondite. Tu mision es ayudarle a
terminar ¢l trabajo que se le ha enco-
mendado. Pero cuidado, porque cada
vez estdn estos bichos mas molestos y
pueden declararte la guerra.

Programa: El Premio

Tipo: Juego
Distribuidor:

Zdfiro Software Division
ZX Spectrum 48 K

Estds al mando de una potente nave
espacial, armada con canones laser y
torpedos de energia. Tu mision es des-
cubrir ¢l misterio del Laberinto. Mu-
chos han osado enfrentarse a los terri-
bles guardianes del Laberinto, pero
nadie a conseguido llegar todavia a la
Cdmara de Midas, donde esta guarda-
do el secreto. Si estis decidido a em-
prender la aventura, debes recordar los
lugares donde se encuentran las bases
de energia y cudles son los métodos
mas seguros para destruir a los guardia-
nes y buscar los codigos que te ayuden
a pasar al siguiente nivel.

SOWW L I AR 0 W - MR ) SR
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Programa: E. T.

Tipo: Juego

Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

E. T. ha regresado de nuevoa la Tie-
rra, esta vez tu seras la persona que le
ayude a regresar a su planeta. Para ello,
tendras que ayudarle a recoger todas
las piezas del teléfono y demas ifistru-
mentos que ¢l necesitard para ponerse
en contacio con su nave. Todos los
instrumentos estan esparcidos por el
Campo y necesitards encontrar un nu-
mero determinado de ellos para poder
pasar a la siguiente pantalla, s1 no lo
consigues, E. T. corre un grave peligro.

ses

Programa: Fighter Pilot
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Este programa te muestra una espec-
tacular simulaciéon de vuelo con el mas
excitante caza del mundo, el F 15 Ea-
gle. En el tablero de mandos encontra-
ras los mas sofisticados instrumentos
de vuelo. La cabina tiene vision en tres
dimensiones, combate aire-aire, cua-
tro pistas para despegue y aterrizaje,

-

Gold rush

Globo adrea/mm-ble

acrobacias, vientos cruzados, turbu-
lencias, hornizonte artificial, radar, or-
denador de vuelo, ILS, Flaps y fallos
del sistema.

_ EE=
Programa: Firebirs
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Al mando de una potente nave espa-
cial tienes que enfrentarte a miles de
terribles pajarracos mecinicos que in-
tentan destruirte. Su estrategia cs ata-
car en formacion. Con los mandos de
tu Spectrum puedes desplazar tu nave
hacia la derecha, izquierda, arriba y
abajo. Tus dnicas armas para defen-
derte de estos enemigos ¢s un escudo
protector, un potente v rapido canon

“de disparo vy tu agilidad para esquivar
las balas de tus enemigos.

Programa: Frogger
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 K

En este juego tu objetivo sera ayu-
dar a una pequena rana a cruzar una
autopista. La rana tiene que conse-

oGl




guir llegar hasta el rio, pero antes debe
soportar todos los vehiculos que circu-
lan a gran velocidad por la carretera.
cuando consiga llegar a la onlla del
rio, tiene que cruzarlo montandose en
los cocodrilos o tortugas que lo atra-
viesan. Tienes opcion a varias vidas y
¢l nivel de dificultad aumenta cuando
pasas una pantalla,

-
Programa: Fruit Machine
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Este juego es una simulacion de las
MAaquinas tragaperras que nos encon-
tramos en los bares. Una vez cargado
el programa le apareceran las instru-
ciones de uso en dos ptlnl.stt.th sucesi-
vas y después aparecerd la maquina de
juego. Al empezar el juego usted tiene
una libra y cada partida cuesta 10 peni-
ques, los simbolos comenzarin a girar
y sOlo queda esperar el resultado, Si

aparece una combinacion ganadora
tenemos premio, y hay dos opciones:
cobrarlo (logicamente no se gana ni se
pierde dinero) o se puede volver a ju-

gar.

i

Programa: Full Throttle
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Full Throttle le lleva a una de las
mejores carreras de motocicletas de
500 c.c., pudiendo escoger para correr
uno de los diez mejores circuitos del
mundo. Usted comienza al final de la
parrilla de salida entre 40 c.c., pudien-
do escoger para correr uno de los diez
mejores circuitos del mundo. Usted
comienza al final de la parrilla de sali-
da entre 40 corredores y, aunque es el
mejor, esto no basta para ganar. Debe
tener mucho cuidado al tomar las cur
vas, ya que la moto puede derrapar y
ha de procurar no chocar con los de-

mds corredores, esto le retrasaria y per-
deria su posicion. Cada circuito tiene
un nivel diferente de dificultad y tiene
como minimo cinco vueltas rapidas.
Al final de la carrera apareceri en pan-
talla la mejor posicion obtenida.

HHE—

Programa: |

Fotbol Manager

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Specirum 48 K

Este programa te ofrece la posibili-
dad de diri;..ir tu propio equipo de fat-
bol. Lo primero que tienes que hacer
es elegir un equipo para entrenar (hay
64 en total) y el nivel de dificultad con
el que desees empezar. Inmediata-
mente despues debes informarte de la
situacion real en que se encuentra el
equipo y luego comenzaras a tomar las
decisiones que consideres oportunas
para dingirlo. Las opciones que tienes
son: puedes vender o comprar un juga-

® Mecanismo de arrastre de alta sequridad
® Carrete mecanico protector de cinta
® Evita tirones y arrugas
® Alineamiento de proteccion
® Duracion optima
® Carcasa plastica transparente
® Visualizacion instantanea
® Archivo facil
® Busqueda rapida
® Utilizable en cualquier casselte
® Indice de errores del 0,02 %
® Diseriado y desarrollado por:

®

Wnernanonal de

:

intormahica,

) |

Lomuncaciones
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De venta en los mejores establecimientos de informatica
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Glubs

dor (los equipos contrarios te harin
ofertas), crearte una estrategia deyue
go para los partidos, preparar a tus ju-
gadores para ganar la liga, dinigir los
entrenamientos, ctc...

Programa: Galaxians +
Spinads

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

En este tipico juego de marcianitos,
enel gue nuestra nave estd siendo ata-
cada por un cjército de naves enemi-
gas, tenemos que destruirlas antes de
que comiencen a atacarnos, ya que de
lo contrario, nos destruirin rapida-
mente por ser mucho mas veloces.
Nuestras armas son un escudo protec-
tor y un canion laser, que podemos dis-
parar con toda la frecuencia que que-
ramos. nuestra nave, situada en la par-
te inferior de la pantalla, puede des-
plazarse de izquierda a derecha; las na-
ves enemigas atacan en formacion,
desplegandose alrededor de la panta-

lla.

Hard cheese

Programa:

Globo Aéreo/Nim-Ble
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 K

Globo aéreo, primer programa de
esta cinta, te introduce en el mundo de
una banda de contrabandistas, en la
que has solicitado ingresar. Para con-
seguirlo debes someterte a una dura
prueba, que consiste en viajar en un
globo cargado de matenal de contra-
bando. El viaje tienes que realizarlo
atravesando una montana fronteriza
con dos paises. La mision la realizards
consumiendo el menor nimero de li-
tros de gas y aparcando el globo entre
los postes de telégrafos del otro pais.
En Nim-Ble debes anular el mecanis-
mo de una terrible bomba. En el cuer-
po de dicha bomba estin situados
unos seguros que deberdn ser retirados
con mucho cuidado.

Horacio esgquiador
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Programa: Gold Mine

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K
El objetivo del juego es extraer las
vetas de oro de la mina. Una explora-

Hombre de nieve

ci6n preliminar indica la posicién de
impurezas en la roca, algunas son oro,
otras pueden ser rocas o algo mas peli-
groso. Tenga cuidado con los desprev—
dimientos de rocas v los rios subters,

neos, si va con cuidado serd capaz de
reducir sus efectos. A veces encontrara
roca dura que debe rodear. No deje
que el agua o las piedras lleguen al as-
censor. Cuando explora el subsuelo su
energia decrece. Este descenso es
mayor cuando cava un tunel. Cuanto
mads oro cargue mds pronto se fatigara.
Debe reponer la energia y depositar el
oro en el banco, solo de esta manera

CONseguira puntos.

Horacio glatan

1 | R
Programa: Gold Rush
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical

ZX Specirum 48 K

Oron puede ser un planeta extrafio,
pero es el hogar de millones de oror™
tas. Esta es su oportunidad de llevar 1=
vida de un clasico minero del oro en
un planeta extrafio. Sin embargo, pue-
de apreciar ligeras diferencias. Las mi-
nas de Oron son cavernas sin fondo
con pepitas de oro lloviendo del te-
cho. El método tradicional de recoger
el oro es dificil y muy peligroso. El oro

Horacio y las aranas




debe ir dejandolo caer dentro de dos
cazuelas suspendidas del techo. La re-
cogida del oro debe hacerla muy rapi-
da, ya que en la caverna viven unos ex-
trafios personajes que intentaran atra-
parlo.

SR
Programa: Golf
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

El juego consta de 18 hoyos. Para
obtener una buena puntuacién debe
~abtener un numero de golpes inferior

80. Su bolsa contiene 11 palos, un
driver (para tiros fuertes), 9 irons y un
putter.

En un dia de calma, con una fuerza
del 100%, el driver lanzara la pelota a
200 yardas. El iron nimero nueve la
lanzard a 110. Hasta que alcance el cir-
culo alrededor del palo, usted puede
elegir su palo entre el driver (0) y los
iron (1 2 9), la fuerza del golpe y la di-

reccion de la pelota. Cuando se en-
cuentre dentro del circulo del palo
tendra obligatoriamente un putter de
palo, pero debe seguir eligiendo la
fuerza y la direccion.

L

Programa: Hard Cheese
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Usted es un granjero que con su
tractor tiene que recorrer su campo re-
cogiendo bidones y matando a los
Crophopper,que son unos bichitos que
siguen cualquier senda que se haya
creado. Su mision principal es destruir
a todos los Crophopper. Por fortuna tie-
ne un deposito lleno del potente in-
secticida que mata todo lo que en-
cuentra en su camino. Pero debe tener
mucho cuidado ya que el insecticida
es mortal también para usted.

Programa:

Horacio Esquiador

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica

ZX Specirum 16 y 48 K

Es una nueva aventura del ya famo-
so Horacio Gloton. El juego contiene
dos partes: en la primera tenemos que
ayudar a Horacio a conseguir sus es-
quies que los alquilan en una cabaria
situada al otro lado de una peligrosa
autopista. Horacio dispone de 40 mo-
nedas para alquilarlos, pero gastara 10
en el servicio de ambulancia cada vez
que sca atropellado. Si ha gastado todo
el dinero, tendra que acumular puntos
(atravesando una v otra vez la auto-
pista). En la segunda parte, una vez
conseguidos los esquies, Horacio debe
descender el Hannekon sorteando los
pinos, y realizando un slalom entre
banderas rojas y azules.

—iHHE
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Programa: Horucm Glofon

Tipo: Juego
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 16 y 48 K

Es una figurita de mirada traviesa y
ripido movimiento. Adora jugar al ga-
to y al ratdn con los guardas del parque
y si se le ayuda puede quitarles el de-
sayuno, comerse las flores y provocar
el pinico en el pargue tocando la alar-
ma. Cada flor del parque que Horacio
se come cuenta 10 puntos y los desayu
nos de los guardias 100, Sin embargo,
debe tener cuidado con los guardas ya
que si lo capturan 3 veces no se le per
mitira regresar al parque. El juego esta
dividido en diferentes secciones con
una salida que comunica a la siguien-
te, siendo las siguientes mas dificiles.

:
A8

Hunter killer

nuestro amigo a sobrevivir a las tern-
bles picaduras de las arafias venenosas
que habitan en la Montafia de las Ara-
fias. Para ello dispone de cuatro dosis
de antidoto que le protege de las fata-
les piL.‘.ILIu[;I:., pero debe abandonar la
caceria cuando se le acabe. Horacio
debe sobrevivir en cada una de las eta-
pas para alcanzar la siguiente, desarro-
llindose la accidn en tres etapas: subir
colinas, cruzar el Puente de las Aranas
y destruir las aranas en su caverna,

-

Programa:

Horacio y las Araiias
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spechrum 16 y 48 K

Es el tercer programa de la sene Ho-
racio, protagonizada por el simpitico
héroe de Horacio Gloton y Horacio
Esquiador. Ahora se trata de ayudar a

lack and the beanstalk

HHE—

Programa: Hormigas
Tipo: Juego
Distribuidor: Invesirénica
ZX Spectrum 48 K

En este juego realizado en tres di-
mensiones, el jugador sera enviado a,
I l‘.}ri’l][tﬁlpi}ll"} ||I LELILLELI dL !d'\ I:IUT”H'
gas gigantes, con la delicada mision de
rescatar al mayor numero posible de
personas que se encuentran nmpadu
alli (estas personas podrin ser nifas o
ninos, segan el sexo del jugador), Para
localizarlas tendris que é,l.lt.lrtn_ por los
colores indicadores de ruta. Para de-
tenderte de'las hormigas y poder aca-
bar con ecllas, podris utilizar las bom-
bas de tu arsenal. Los indicadores nos
iran senalando las personas salvadas.

Jet pac

3D interceptor

Programa: Hunter killer
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Usted es el Lapltan de un submarino
tipo «S» que estd cumpliendo con una
mision secreta que es interrumpida
por la presencia de un submarino ene-
migo, por tanto debe cazarlo y des-
truirlo. Para conseguir su objetivo
cuenta con la ayuda de todos los man-
dos de control del Spectrum. Con
ellos podra dirigir el submarino reali-
zando manitobras de inmersion, subir
a la superficie y giros. Dispone de una
carta maritima de la zona que le ayu-
dard a onentarse en aguas extranjeras,
del periscopio, ete. Este juego permite
jugar a dos personas o a un solo juga-
d()r L'IIFTL’IHHLIU contra E,’i {_}rdcrl:}dm‘_

Programa: 3D Interceptor
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

En este jucgo debes intentar avan-
zar por los numerosos desiertos galac-
ticos del planeta Kobra eliminando a
los vigilantes del planeta para con-

Johnny reb




Jumping Jack

quistarlo. Parece facil, pero en el pla-
neta hay una gran cantidad de meteo-
ritos que debes eliminar con tu rayo la-
ser para no chocar con ellos y a medida
que avanzas vas perdiendo encrgia,
por lo que tendrds que iraprovisionan-
dote de ella en las piramides energéti-
cas que vayas encontrando en tu cami
no.

HEHE-

Programa:

Invasores del
Espacio/Galaxian

Tipo: Juego

Distribuidor: Invesirénica
ZX Specirum 16 y 48 K

Una gran guerra intergalictica se ha
desencadenado, los ternbles habitan-
tes del planeta ODD han comenzado
a invadir todos los planetas que en-
cuentran en su camino. Las fuerzas es-

paciales de la Tierra han sido puestas
en estado de alerta, las naves espacia-
les de ODD ya han sido detectadas en
los radares. La batalla comienza en el
espacio, y las naves de la Tierra necest-
tan ser dirigidas hacia la victona. La
lucha es terrible pero la habilidad pue-
de ser demostrada a lo largo de los dis-
tintos niveles de dificultad.

La mina

Killer kong

Programa: Jack and the
Beanstalk

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Specirum 48 K

Jack vive con su madre y son muy

pobres. Un dia su madre decide ven-
der lo Gnico que poseen, una viep va
(e ' \ dy
no puede acercarse al pueblo mas cer
cano a venderla, va Jack en su lugar.
En el camino Jack se encuentra con un
extrano personaje, st ]‘-l't'tt‘ru{!_' COm
prarle la vaca, a cambio de ella ofrecea

Jack un saco de habas magicas. El ex-

trano le dice a Jack que si siembra las
hahas, crecerin unas enormes plantas
que tienen en lo alto un castillo reple-
te de tesoros. Jack se lo cree todo y ha-
ce el trato, cuando ”L},.I a casa y las
w.-mhm, la Sorpresa se ra ternble...

—aH—

Programa: Jet Pac
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

La compania de transporte interga-
lictico Acme, estad realizando las tare
as de seleccion de pilotos para investi-

Kosmis kanga

gar, montar y recoger objetos de otros
planetas. Ta has sido uno de los elegi-
dos. Te ves ante la oportunidad de tu
vida, puedes llegar a poseer una gran
[ortuna, ya que de los objetos que con-
sigas traer, obtendras un 45% de bene

ficios. Cada vez que visites un planeta
deberds subir a tu nave, llenarla de
combustible y recoger los objetos de
valor que encuentres. Pero debes te-
ner mucho cuidado con los alienige-
nos, ¢stos intentarin impedir que te
lleves los objetos.

ses———
Programa: Jet Set Willy

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Willy, el intrépido cxplorador y
nuevo rco, se gasta la fortuna que ob-
tuvo como minero comprindose un
yate, una mansion cerca del mar, etc.
Tiene un ama de llaves italiana, un co-
cinero francés y cientos de nuevos
amigos quienes saben como divertirse
en una fiesta. Una noche, después de
una fiesta escandalosa, su ama de lla-
ves s¢ enfada y dice a Willy que tiene
que recoger todos los vasos y objetos
que haya en el suelo. Tt puedes ayudar
a Willy en esta labor pero él no conoce

Last sunser for lattica

ZX 1 51




Logix

aun todos los rincones de su nueva ca-
sa, y no sabe que un sintin de sorpresas
desagradables le aguardan...

HHE—
Programa: Johnny Reb
Tipo: Juego

Distribuidor:

Zdfiro Software Divisién
ZX Spectrum 48 K

La accion transcurre durante la
Guerra Civil americana y representa
los combates que libraran las fuerzas
de la Union y las fuerzas Confedera-
das, en torno a un puente sobre ¢l rio.
El objetivo de este juego es que cada
uno de los componentes intente cap-
turar la bandera del enemigo o que al-
cance las mejores posiciones tacticas
con las que pueda dominarle en un pe-
riodo sefialado por los propios jugado-
res. El programa al comienzo del jucgo
pregunta al jugador que unidades mili-
tares va a utilizar, que tiempo limite
desea establecer, etc.

Una vez establecidas las posiciones
de cada ejército, la batalla estratégica
comenzara y solo restari esperar la vic-
toria.

Mad cars

Programa: Jumping Jack

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Jack el saltarin quiere llegara la par-
te superior de la pantalla y, para cllo,
necesita que le ayude. Va -..{.a ndo saltos
y atravesando los ocho estratos que
hay entre ¢l y el borde inferior. Pero
para saltar de un estrato a otro debe ha-
cerlo por uno de los agujeros que van
moviéndose ordenadamente por los
diferentes estratos. Jack puede avanzar
a la derecha y a la izquierda, y cuando
se sale por un borde aparece al instante
por ¢l otro. i Jack cae el estracto infe-
rior queda atontado durante unos se-
gundos, no pudiendo moverse. Pero
éstos no son los unicos problemas de
Jack. Cada vez que cae al borde infe
rior pierde una vida y aparece un nue-
vo monstruo. Hay en total 20 cuadra-

Mapsnatch

dos.

sas
Programa: Killer Kong
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Nuestra mision es rescatar a una be-
lla doncella capturada por un gonla.

Masterchess

Manic miner

Para llegar hasta ella tenemos que su-
"Ii— v I””'\ I)1"rtl"| Uﬁ.ll]til) L‘)LJIL]—JH. d5-
censores y otros medios que tengamaos
a nuestra disposicion. El gonla tratard L
de impedir que consigamos llegar has
ta el, tirandonos barriles que debemos
cevitar para no ser lanzados al vacio.
Una vez que hayamos conseguido su-
perar ¢l primer nivel, la velocidad de
tiro del gorila se incrementara de for-
ma notable.

HHE-

Programa: Kosmic Kanga
Tipo: Juego

Distribuidor:

Zafiro Software Divisién
ZX Spectrum 48 K

En este juego tu deber es ayudar a
Kanga, un simpatico canguro, a en-
contrar su nave espacial para que pue-
da volver a su planeta. Toma el control
de Kanga puntua cogiendo las bolsas y &,
destruyendo a sus enemigos con sus
guantes. Los controles del juego te
permiten aumentar los saltos de Kan-
ga, reducirlos, moverloa la1zquierda o
ala derecha. Cada vez que Kanga reco-
ge un determinado niamero de bolsas y
dispara sus guantes contra los enemi-
gos, completara una pantalla.

&
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Programa: La mina

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Te encuentras en una vieja mina lle-
na de pasillos, tuneles y escaleras. De-
bes recoger las 40 bolsas de dinero que
unos atracadores escondieron hace
unos anos después de atracar un ban-
co.

Para hacerlo tienes un tiempo limi-
tado. Debes evitar ser atrapado por los
policias que te persiguen y ser arrolla
do por las vagonetas o caerte en los
huecos de los ascensores. Para ayudar-
te tienes una carretilla donde vas me
tiendo las bolsas y trasladarlas de un
lado a otro. El juego ticne tres panta-
llas laterales consecutivas, en todas
ellas aparecen las bolsas del dinero.
Aparecen también, los indicadores de
puntuacion, vidas y bolsas de dinero.

Programa: La Pulga

Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica
ZX Specirum 48 K

Si quieres hader la buena obra del
dia, intenta ayudar a la pequena pulga
Bugaboo a salir del fondo de la cueva
donde ha caido. Ten cuidado con el
terrible monstruo alado que habita en
las profundidades y que te seguird in-
cansablemente. Para poder ayudarla
tendris que hacerla saltar de saliente
en saliente, con destreza para que no
caiga de nuevo al fondo de la cueva y
procurando que el pajarraco no se la
coma.

s

Programa: Last sunset for
Lattica

Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Este es un jucgo de aventuras grafi-

cas en tiempo real, en el que se presen-
ta un complejo laberinto con 100 ha-
bitaciones y cuatro niveles diferentes
de iuugu {;:xpcru:-. adelantado, t‘xpcri-
mentado y novato). La misién que
nos lleva a €], es encontrar y desco-
nectar una bomba antes de que explo-
fe. I,L'r{j I_'.H]r.ll L'UT'IHL'EUIII('] {if_"l‘“‘.‘i-ﬂ[}ﬁ IU‘
char contra mds de 600 Androides que
encontraremos en el camino. El labe-
rinto esti repleto de objetos que debes
ir recogiendo. Si la bomba explota to-
do el planeta desaparecera.

—aas
Programa: Logix

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Este programa presenta un excitan-
te rompecabezas, que consta de varias
piczas de formas irregulares. Cada una
de estas piezas esta codificada con una
letra. Utilizando la tecla correcta pue-
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GUIA DE SOFTWARE

Maziacs

des maniobrar las tormas en cualquier
posicion y colocarlas segin sea preci-
s0. De este modo, los cantrales permi-
ten mover el cursor en la direccion
de la flecha, girar la picza elegida, co-
locarla en el lugar elegido, etc...

amE

Programa: Lunar Jetman
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Poco despues de que el vigjo co-
1ete Jetman empezara a descompo-
nerse en el espacio extenior, pudo ser
controlado v realizar un aternzaje for-
zoso en un extrano planeta poblado de
cientos de Aliens que se estaban pre-
parando para un ataque total contra la
Tierra. Desesperados por recuperar sus
minerales perdidos, los Alicns pusie-
ron en marcha sus antigiios sistemas
de ataque. Por todas partes inmensas
instalaciones de musiles surgieron con
fuerza de los contfines del planeta. Jat-
man ha de destruir todas las instalacio-
nes ofensivas de los Aliens antes de
que destruyan la Tierra.

3D monstruos

Hove
]

Micrachess

Programa: Mad Cars
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Este es un fantistico juego de carre-
ras de coches en el que el jugador trata
de hacer los maximos kilometros posi-
bles sin chocar con los multiples ad-
versarios de carrera v cuidando de no
patinar con las manchas de aceite que
hay en todo ¢l recorrido. Debe vigilar,
también, los estrechamientos y ensan-
chamientos de la carretera para evitar
salirse de las curvas. Todo ello a través
de un inmenso recorrido que pasa por
circuito de carreras, campo a traves,
desiertos, puentes sobre el mar e inclu-
sO carreteras fantasmas,

3 e

Programa: Manic Miner
Tipo: Juego
Distribuidor; Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

En este juego un minero loco es ata-
cado con un sintin de extranios objetos
y seres que habitan en las distintas ca-
vern; a. La mina tiene 20 ca-
vernas y cada una de ellas n,ull\tjnlyr
un juego distinto. Cada caverna tiene

Night gunner

ey L LS
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Maolar maul

varias plantas y el |mh:'1. MINero tiene
que explorarlas ava recogi-
do todos Il]kq‘!l’!ll oS (k mnteres que h: 1y
en ella, Para poder salir de cada caver

na tiene que evitar ser destruido por
los extranios seres y encontrar la lave
que le permita salir de alli.

Programa: Mapsnatch
Tipo: Juego
Distribuidor:

Dinamic Software

ZX Spectrum 48 K

Estamos en el ano 2009, Europa ha
entrado en guerra. Ta puedes ser testi-
g0y participar en el holocausto rermo-
nuclear, pero ain es tiempo para la es-
peranza. Tu mision scrd organizar las
fuerzas de combate, debes elaborar =
una estrategia para destruir tus ejerci-
tos y lus armas pesadas. Tu objetivo fi
nal serd la victoria. Europa, escenario
de la contienda, se haya dividida, su
supervivencia depende de tu habili-
dad.

(yre attack
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Orion

Programa: Masterchess
| Tipo: Juego
" Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Este juego de ajedrez da tres opcio-
nes al comienzo: juego, andlisis y car-

ga. Si eliges juego debes indicar el co-
lor de las piezas, seleccionar el nivel
del juego y el tiempo limile en segun-
dos (éste debe ser un nimero de tres
digitos). Ahora ya estd todo listo para
comenzar el juego. Las piezas se¢ mue-
ven sobre ¢l tablero mediante coorde
nadas, las del cuadro que ocupa y las
coordenadas del cuadro al que deseas
mover. Si dudas puedes pedir ayuda al
programa y te recomendard un Movi-
miento. El juego permite enrogues,
comer al paso. etc.

-

Programa: Matrix

C Tipo: Juego
Distribuidor:

Zdfiro Software Division
ZX Spectrum 48 K

ECTRUM

I"ackman

En los 10 afios que siguieron a la
Guerra de la Malla, la tension interga-
lactica aumentd hasta que el temor al
género humano fue superado y los an-
droides retornaron con una fuerza su-
perior para atacar la Malla o ser barn-
do por los demonios extraterrestres.
Para ayudarte a conseguir tus objeti-
vos, el programa te da la posibilidad de
seleccionar el nivel que desees y te va
indicando el resultado de la batalla.
Existen también unos <honus miste-
riosos» que tendrds que descubrir.

e s

Programa: Maziacs
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Las averturas siempre son gratifi-
cantes y, sobre todo, lo son mis st al fi-
nal de mil peripecias el premio es en-
contrar un tesoro. Este serd tu destino
si te adentras en ¢l gran laberninto que
te presenta este programa. El tesoro,
l6gicamente, no estd solo, en este caso
esta firmemente custodiado por terri-
bles monstruos gue tienen como Uni-

PRINI
PLOTTE

PRODUC"

Paimntbox

co objetivo comerte. Esto no debe
asustarte, ya que el juego te prestara
ayuda. A lo largo del recorrido por el
laberinto iras encontrando comida y
espadas, que puedes coger si quieres, y
prisioneros que son los que te irdn se-
nalando el camino a seguir hasta el te-
010,

2 y—
Programa: Microchess
Tipo: Juego

Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 16 K

Este programa es una nueva version
del clisico juego de ajedrez por orde-
nador. En pantalla aparece el tablero
con las piezas y un ment de posibili-
dades. El juego acepta todos los movi-
mientos legales (enroque, comer al pa-
s0, cambiar un pedn por una reina al
coronar, etc.). Una vez elegidas las
piezas comienza la partida, los movi-
mientos se realizan introduciendo ias
coordenadas de la pieza a mover y las
coordenadas del cuadrado al que se
quiere ir. El Spectrum, tu contrincan-
te, te dard la respuesta en 4 segundos.

PROGRAMAS PARA SPECTRUM
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TAMBIEN

Futbol Copa del Mundo

Olimpiadas

Tenis

Sherlock Holmes
El Hobbit

Motociclismo
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Panic
Programa: Misiles
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 K

Responde con valentia al terrible
bombardeo aéreo del que estds siendo
objeto. Evita que tu ciudad sucumba
bajo el ataque enemigo. Mientras las
bombas enemigas caen tienes la opor-
tunidad de calcular su travectoria y
disparar un mistl al punto donde creas
que va a pasar la bomba. De tu destre
za y rapidez depende el que la ciudad
se salve. Pero no te confies, s1 logras
destruir una oleada apareceri imme
diatamente otra mds rapida y nume-

riysa.

s

Programa: Mission 1
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 k

En algun lugar de Europa Oriental
existe un mando de misiles. Consti-
tuye por si mismo ¢l corazon de una
red de bases de misiles que apuntan al
Oeste. Es de vital importanaa gue el
Centro quede ftuera de combate por

Penetrator

Parchis

cierto tiempo perosin Hegar a destruir
lo. P
trar el (.'-n'.hli.‘.:ﬂ .";t.'i reto que se enducn-
tra en ¢l Centro, sortear mil peligros v
utihizar su intehgencia para alcanzarel
objetivo de su mision. En su pasaporte
cncontrard |J\ L"l'\i(.‘l]i."‘\ Oportunas, |‘1.i-
nosy claves que deberd utilizar, v toda

i Ul']\f."l_‘_ulllil S nec L"nl[]\!ltl;,‘\{ 1=

L informacion que se ha logrado obte
ner para .H_n"m'.nll‘- en su dibict] nmision.
En cada momento usted sabria donde
se encuentra, pasaran por su pantalla
habitaciones, pasillos, cte

Programa: Molar Maul
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Nuestra boca esta siendo atacada
por una multitud de cares que se estin
comiendo los dientes, para evitarlo
disponemos de un cepillo de dientes v
de pasta mpradora magica. Debemos
limpiarlos antes de que sea demasiado
tarde, ya que si se lo comen totalmen
te, no podremos hacer nada por él. Las
caries DK tienen una vida ilimitada,
ya que es capaz de rejuvenecer después
de cada ataque, y por tanto, en lugar de
tener una corta vida es inmortal. La

Pheenix

Pedro

condicion de cada diente se indica por
su color que va del blanco (sano) al ne-
gro (destrurdo),

—HHE

Programa: 3D Monstruos
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 y 48 K

Podris escapar de los monstruos?
Estis atrapado en un complicado labe-
rinto ¥ rodeado de l:‘rrih]cw Monstruos
prehistoricos que te acechan constan-
temente. La anica forma de escapar de
este horrible lugar es encontrando el
hacha que te permitira dernbar la
puerta del laberinta. Una vez que la
encuentres, tienes que encontrar la
puerta que se halla sellada y romperla

con el hacha, en cuanto lo consiguas

huye lo mis ripido que puedas, s1 no
lo haces puedes recibir una desagrada-
ble sorpresa de los monstruos que ha-
bitan el laberinto,

HHE
Programa: Night Gunner

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft

ZX Spectrum 48 K

Night Gunner es un juego de accion
basado en un escenario de la Segunda
Guerra Mundial. Hay que llevar las
ametralladoras y lanzar las bombas pa-
ra detenderse de los aviones enemigos
v distribuir los objetivos en tierra du-
rante 30 misiones distintas. Los pre-
mids 50N L!||l]"| ]hiT.l I[“i L‘X.F“K'rtﬂs Pl.'r(.}
icuidado! la mision se vuelve mas difi-
cil cada vez. El programa pide al ser
cargado un codigo de seguridad (la res-
puesta s¢ encuentra en el manual de la
cinta), después aparecerd el menu. El




REM Somos profesionales
REM Da mejor servicio

REM Tenemos tammen COMMODORE. ATARI

ATMOS y COLECO, HARD y SOFT
REM CAMBIO acepta equipos de 2° mano
al adauirir otro nuevo
REM Consultanos tus necesidades.

HARD QL

10L 128 K
32 Bits + 2 Microdrives

Teclado espanol, manual castellano

1 Joystick
1 Impresora serie CP-100
1 Cable conexion

1 TV color ELBE SHARP 14"

Sin TV y con monitor alta resolucion 280.000 Pts.

SOFT QL (Incluidos)

QL QUILL Tratamiento de textos
Lo que se ve en la pantalla aparece en la

mpresora.

QL ARCHIVE. Base de datos. Con lenguaje

propio

QL ABACUS. Hoja de calculo. 6.000 celdas

programables.

QL EASEL. Graficos. De barra, de tarta, de

puntos, de lineas.

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Funciona como un club de vigeo Se
dOQudf und Conld y SEinfercaming
con olras a 200 plas semana En
cintas inglesas 400 ptas semana
S000 wErssOnes argales

QLue

Para usuarios del QL Sahicda ivor
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punteal informacion

REM PEGATINAS

25 plas 3 modelos REM MEMBER
ME, REM | LOVE YOU REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME HREM | LOVE YOuU REM
FOREVER Indicar 1aila peguena
normal y grangds

REM GRAPH

K graticos B coores 590 pras (REL-
TILIZABLE|

REM GRAPH

10 prantilias teclago reutilizable 500
otas

e
PRECIO TOTAL

240.000 Pias.
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REMSHOP

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
¢/ Espronceda, 34 - 2% int. - MADRID-3
Teléfono (91) 441 24 78
REM SHOP 1
¢/. Galileo, 4 - MADRID-15
Telefono (91) 445 28 08

REM SHOP - VALENCIA
¢/ Maestro Palau, 12
Telefono (96) 331 53 27

HARD SPECTRAVIDEO

P SVBEB o s v i e gl o
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1 . Joystich-3 00 o vneveiasesann
1 Impresora CP-100. ... ... ..

R
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PREC

251.149 Fis.

SOFT SPECTRAVIDEO

Spectra Checkbook .. .............. " 2.300
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Armourad - ASSRUIL . oo viss e s diiae i 2.300
e ] 1] R S G SRS O e 2.300
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Sprite: GENBralor. . o e dvia dhe i Sy v vies 2.300
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Pogo

juego tiene cuatro niveles de dificul-
tad, v el final de la mision depende de
la destreza del jugador para derribar a
los cazas enemigos.

=

Programa: Orc Attack
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Los ejercicios de Ore han manteni-
do sittado el castillo durante dias, pero
.lh.\:m. ||ni_1,;gjc|1'[.]]]d(_).\i." ]1.111 ].ll]}’_.u.in
un sangriento ataque. Tus hombres lu-
chan desesperadamente bajo una llu-
via de ballestas v piedras. Pero los Orc
son demasiados y pronto comienzan a
trepar por las escaleras para lanzar ¢l
ataque final. La detensa ha de resistir y
contraatacar vertiendo aceite hirvien-
do y matando con las espadas. Pero los
espiritus diabolicos estan de parte de
los Orc v ¢l castillo se ve terozmente

dIMC .’-1'31["-

s
Programa: Orién

Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Tras ser atacado por el sombrio Hor

ST T TR

= Emiﬁ_:—_s

=1 s SR o B

LH_‘-" L EREL

Quetzalcoatl

L8

g
]

passt

de. cien de tus androides clase B han
sido raptados. Tu mision es rescatarlos
del labermnto subterraneo del !!.tLlthn
dL' chdh. |it|t'| Llc.' Hurdu Las 25 ca
vernas del laberinto estan distribuidas
l',m;u-f.mdn en

en un enrejado de 575,
n;| centro, debes Vidjpar a raves i.lr_' |;I‘~
CAVETTIAS ¥ recagel todos los androides
(4 en cada caverna). El malvado Né
dab conoce tu miston, y para hacerte
tracasar ha puesto guardias verdes que
matan al tocarlos. Tu amica arma es ¢l
escudo de tuerzas de tu nave Onon.

HHE—

Programa: Packman
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 K

Esce illt';tl es otro de los HIPICas Co-
mecocos. | !(Jhll.'“.‘i!l | JUZEO U5 COMILT
se las pastilhitas negras de energia que
estin distribuidas por 21 labernnro. La
tarca podria resultar mereiblemente
sencilla, st no fuera por la presencia de
LENOS ."\.'1".!|-'II}‘\. SUETES |;L!'.' T e Coe
mision guardar las pastillas. La lucha
contra ellos no sirve, va gue nuestra

UV armia s -CONnsSeaur C‘uL!LII\'d]]U\.

Race cards

Pyyamarama

Programa: Paintbox
Tipo: Juego
Distribuidor: Erbe
Software

ZX Spectrum 48 K

Paintbox es un imgenioso Jucgo para
programar y disenar g!'.ilhm v dibujos,
Permite hacer en el Spectrum una
amplia gama de programas de diseno
Par) CAMpos como juegos, cientiticos,

negocios, artisticos, publicitarios, erc.

El programa contiene en una card
una demostracion de las posibilidades
del programa (trae una sene de dibu-
108 realizados con el Paintbox). La se-
gunda cara presenta un menu que
ofrece todas las oparones del progra-
ma. Cuando elijas una de las opciones
aparecera, inmediatamente un subme-
nl que te introduce ya en las posibili-
dades reales del Paintbox.

-HHE

Programa: Panic

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Micky, un muchacho travieso que
stiempre acaba metiendose en ligs, se
ve ¢5la vez :.'I!l\'UL'!HJ £n una situacion

Raptores de la Galaxia
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JAEN Avda, de Madrid, 16 953/22 19 40 PONTEVEDRA Salvador Moreno, 27 986/85 A2 72 VILAFRANCA Luna 8 93/892 28 12




Reacior

muy peligrosa. Para despistar a los
vampiros que habitan en ese lugar,
tendras que ayudarle a coger el mayor
numero de cruces que indistintamente
irdn apareciendo por todo el andamio,
tus tinicas armas son los retlejos y la ra-
pidez del movimiento. Disponesde 10
vidas para coger el mayor nimero de
cruces. En pantalla aparecerin los in-
dicadores de vidas, iempo y numeros
de cruces que has ayudado a recoger.

w8

Programa: Parchis

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Con este programa usted podra dis-
frutar de una divertida paruda de Par-
chis, en la cual podran participar hasta
un maximo de 4 jugadores. Las reglas
guc sigue el programa son las mismas
del juego. El Spectrum podra asumirel
papel de uno o varios jugadores. El
j‘lrl'_lgrdl'll.'l ']L‘r[l]il'..' L'hLUi_:l'[ entre -
ciar una partida, continuar una inte-
rrumpida grabada en cinta o continuar
una no grabada. Es el programa quien
indica a qué jugador corresponde el
turno de juego y podra lanzar automa-
ticamente ¢l dado.

Road Racer
ol / 7X

Rider
Programa: Pedro
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Specirum 48 K

Hoy no habri siesta para Pedro, él es
¢l jardinero mas ocupado de todo Mé-
jico. Después de muchos anos de tra-
bajo duro y cuidado amoroso, Pedro
tiene ¢l jardin mas bonmito de toda la
region. Su problema es que todos los
animales han adquirido el gusto por
las flores suculentas de Pedro y siem-
pre estan buscando el modo de entrar
en ¢l jardin para comérselas.

Desde que sale el sol hasta que se
pone no le dan un momento de des-
canso. Ha intentado todo para dete-
nerlos, desde cerrar las entradas del
jardin con ladrillos hasta cogerles, e
incluso saltar encima de ellos. Y como
s1 las cosas no estuviesen lo suficiente-
mente mal, el trampero del pueblo
también intenta robarle.

HEHE
Programa: Penetrator
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Fl centro de investigaciones espe-
ciales ha intentado facilitar las condi-

|

Road toad

River Rescue :
clones de tu mision, asi que debes fa-
miliarizarte con tu nave y con los peli-
gros que tienes que afrontar. La fase de
entrenamiento te permite empezar en
cualquiera de los cuatro niveles con
un numero ilimitado de naves a tu dis-
posicion, una vez terminada la fase te
situards en la siguiente. Si consigues
para la fase cuarta, podris destruir ¢l
almacén de bombas de neutrones. Si
tienes éxito en esta mision deberds
volver a la base, evitando los anillos
defensores.

—HH—

Programa: Phennix
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Estas al mando de una nave espacial
que tiene que combatir contra un ejér-
cito de extranas naves enemigas, a me
dida que avanzas en los distintos nive-
les cambiaran de forma. Tus unicas ar-
muas son un escudo protector y la posi-
bilidad de¢ disparar cuantas veces tu
habilidad te lo permita. Sin embargo,
L'] nll]lnl'l'(l Lit' naves L'“L'JI'I!F.I.‘\ 5 !?L]i\-
tante considerable y, por ello te resul-
tard un poco mas dificil llegar a tu ob-
Jetivo, quc es enfrentarte con la nave
nodriza; ésta se encuentra defendida

Sabre Wult
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Te regala los 8 mejores programas

* Pssst * Flight Simulation |

* Chess * Reversi
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hasta 24 meses
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ﬁ,li]l'._[/("].-”
por un ejéreito de naves. Tu mision es
[legar hasta el extrano personaje que se
encuentra df'nlr“ LiL' L'l nave [l()dl’]?.l_

Programa: Pickpocket
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Por arte de magia usted se ha con-
vertido en un policia britinico que de-
be ca pturara los rateros que se encuen-
tran perdidos entre la multitud. Sin
embargo, esta labor no es tan sencilla
como parece, ya que solo podrid dete
ner a los verdaderos rateros, en caso
contrario Scotland Yard le degradari.

Jna vez que los h.‘tya L'elpturado ticne
que llevarlos a la carcel y encerrarlos
en las celdas sin que se le escapen. El
descubrimiento y captura de cada rate-
ro debe hacerlo en un tiempo Iimita

d.l.'].

HH—

Programa: Pogo

Tipo: Juego

Distribuidor:

Zaofiro Software Divisién
ZX Spectrum 48 K

Sorcery

62/ IX

-
Scuba dive

Pogo ha aterrizado en el planeta de
los escalones v debe mantenerse vivo
pintando todos los niveles en los que
él puede saltar. Desgraciadamente, ha
sido |Wt‘r'\t'5'_llii.[tl desde su ]"'];'!I!C{LI por
SUs CII('I'I]]:;.'.’L"'\. LiLJL’ |'FI'L'|‘.IILIL'|[ ||||].-"L'LIH
que lo haga. La bola de cristal tratara
de aplastarlo y el escorpion picari al
pobre Pogo si se acerca mucho. Aun-
que su pear enemigo es la malvada cu
lebra Hiss. Cuando todos los escalo-

nes estan pimtados, se suman los pun- -

tos y aumenta la diticultad. En panta-
lla aparecen los mdicadores de pun-
tuacion, numeros de vidas, mivel con-
segutdo hasta el momento y color para
pintarlos.

L L

Programa: Pssst

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Robbie ¢l robot esta en el jardin cui
dando de sus hermosas plantas. De re-
jardin es invadido por unos

pL‘]!lL‘, e
A P ' = g h]
diabolicos v destructivos insectos. Pa-
ra evitar la total destruccion tiene que
enfrentarse con ellos, sus armas son
tres vaporizadores insecticidas (cada
uno de ellos tiene una funcion deter-

Speel duel

Spawn of evil

minada), que pueden repeler tanto a
los insectos como a tormentas v hu
mos. Cuando consiga librarse de ellos,

5d.

Programa: Push Off
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Para la manguita Berta, no todo son
rosas en el jardin. Su vida es muy dura
viendose constantemente acosada por
ordinarios v salvajes msectos. Debes
gutara Berta, sana y salva a través de la
pantalla, utihzando tu habilidad y yui-
CIO pard usar IUH muros coOmo muni-
cion. A pesar de que estos insectos tie-
nen poder para disolver tus minimas
defensas, tendris que ser rapido. Sin
embargo, hay campanas de alarma,
que al tocarlas convierten a tus enemi-
gos en gelatina porun tiempo, hacién-
doles perder poder v dandote la OpoT-
tunidad de destruirlos antes de que pa-
se ¢l efecto. El juego ofrece 8 niveles
diterentes, cada uno mis dificil al an-
reror.

'~;;-.<-L-rrur‘.\

as plantas crecerin mucho mas depri-_

—




Startire

Programa: Pyjamarama
Tipo: Juego
Distribuidor: Erbe
Software

ZX Spectrum 48 K

Este es un divertido juego en el que
Nos ENCONTramaos ¢n una exerana casd,
Antes de penetrar en ella, nos avisaron

de que estaba embrujada pero noso-
tras no tememos a los fantasmas y en-
tramos. En el vestibulo hay una escale-
ra por la que bajan bolas de fucgo que
nos impiden subira la planta de arriba,
pero st conseguimos cruzarlo pode-
mos mediante la tecla «M» dar un salto
y subir. Alli nos aguardan nuevas sor-
presas, Una mMano y extranos objetos
volantes nos persiguen por toda la sa-
la. Cuando llegues al final, salta y te
encontrards en otra distinta.

Programa: Quetzalcoatl
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Stonkers

Este programa presenta ¢l diario de
un arqueologo. Todos sus companeros
de expedicion han sido asesinados por
los bandidos, pero a el le espera otro
destino. Su objetive es descubrnir el
Templo de Quetzalcoatl, pero para
ello ha de encontrar pnimero el Libro
del Antiguo Saber. A medida que reco-
rre el Templo debe ir reuniendo las bo-
litas de cristal que encuentra, éstas son
un regalo del dios. En los distintos
niveles ird encontrando, tambien, una
serie de senales que le permitirdn acce-
der a niveles supenores.

R

Programa: Race Cars
Tipo: juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Specirum 48 K

Este programa nos lleva a uno de los
mis famosos circuitos de carreras del
mundo. Los mejores corredores de
Formula 1 se han dado cita para de-
mostrar, una vez mds, la destreza y ha-
bilidad que poseen pilotando estas po
derosas mdquinas. Todos desean la
victora, pero ésta solo la mmcguir.‘i el

3D tanx

que demuestre su mayor habilidad y
posea la mejor maquina. El control del
consumo de gasolina, la velocidad,
son las preocupaciones menos 1mpor-
tantes para estos corredores.

-

Programa:

Racing Manager

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Una nueva temporada de carreras
de caballos ha comenzado y esperas
con impaciencia el dia del Derby, so-
lamente faltan ya 25 carreras. Tu esta-
blo tiene 10 caballos, a los que tienen
que entrenar y elegir los mejores corre-
dores para cada carrera. La seleccion
debes hacerla cuidando la forma en
que se encuentra el caballo, el estado
de la pista y de la distancia. Puedes
comprar y vender caballos segtin crez-
ca o disminuya tu fortuna.

El programa te ofrece una simula-
cion bastante real del escenario y los
tiempos de las carreras.

NUEVA SALA

DE INFORMATICA
EN BARCELONA

2X - SPECTRUM - VIC COMMODORE

SPECTRAVIDEO - SONY - ORIC
SORD - EPSON - NEWBRAIN
SHARP - APPEL - THOSIBA

HANTAREX - STAR - CITHO
SEIKOSHA - ATARI - CANON

GARANTIA IMPORTADORES
QFICIALES

ASESORAMIENTO TECNICO
APLICACIONES PERSONALES
Y PROFESIONALES

DISTRIBUIDOR OFICIAL

ATARI

800XL UNIDAD CENTRAL
64 K RAM 24 K ROM
65.500 Ptas.

IMPRESORA PLOTTER
DE 4 COLORES 24.500 Ptas.
GRAN VARIEDAD DE PROGRA.
MAS Y ACCESORIOS
Precios especiales

ANTES DE COMPRAR
CONSULTENQOS. PUEDE
AHORRARSE MUCHO DINERO

ATENCION

RECORTE ESTE ANUNCIO Y
VISITENOS. NO SE ARREPENTIRA

COMPONENTES peoeNGUERAS

ELECTRONICOS
C/. Diputacién, 219 - 223
(detras Universidad) Tel. 323 36 51

PARKING en el mismo local.

ZX [ 63




The birds and the bees
Programa: Reactor

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

La labor que te ha sido asignada es
controlar el nacleo de un reactor nu-
clear, de modo que se produzca ener-
gia pero la radioactividad no sobrepa-
se el limite miaximo. Una vez realizada
esta delicada operacion debes rodear
de cemento todos los metales del ni-
cleo de tal modo que no puedan mo-
verse. Con este sistema conseguirds
que la radioactividad no invada toda
la zona del nucleo del reactor. Si lo
consigues podras pasar al siguiente ni-
vel planteado con mayor dificultad.

==

Programa: Rider

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

La mision que te ha sido encomen-
dada es lanzarte en paracaidas en terri-
torio enemigo. En calidad de agente
del M15 te presentards ante la Resis-
tencia y, montado ¢n una motocicleta
que te entregaran ellos, comprobaras
sus carreteras minadas antes de la inva-

PRI

Thrusta

s10n del enemigo. Si tienes éxito en la
mision conseguirds subir en la escala
hasta ser el codiciado 007. Una mision
tallida significara la muerte, para li-
brarte de ella el mejor método es seguir
los indicadores gue muestran el cami-
nao.

sme

Programa: River Rescue
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K.

Eres el propietario de la lancha mas
rapida de la region. Te ha sido enco-
mendada una peligrosa mision, debes
Ir a rescatar a un grupo de cientificos
que se han quedado atrapados en la
parte alta del rio. Su situacion es deses-
perada, debes llegar a ellos lo mis ripi-
do que puedas. Para conseguirlo tienes
que dirigir tu veloz motora entre los
troncos flotantes, los cocodrilos y las
rocas, evitando chocar contra cllos y
acercarte peligrosamente a la onlla.
Sin embargo, otro peligro te aguarda,
tus enemigos intentarin por todos los
medios hacerte fracasar en la mision.

Time gate

Programa: Road Racer
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical |
ZX Spectrum 48 K (

El rugido de los motores y la fuerza
del viento consiguen apagar el griterio
de la multitud. Cuando los motores
aceleran la tension crece dentro y fue-
ra de la pista. La habilidad y fuerza son
puestas a prueba en esta dura lucha por
la victoria. Sélo los corredores mejor
preparados podran resistirla.

A lo largo de la carrera, los indica-
dores de pantalla senalarin el niimero
de coches de repuesto que quedan, el
numero de vueltas dadas, las carreras
que se han realizado ya, las revolucio-
nes del motor y el velocimetro.

an HHHE—

Programa: Road Toad
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

El objetivo de este juego es el de cru-
zar tantas ranas como sca posible al
otro lado del rio. Para hacer esto usted

debe evitar los camiones y coches de la
carretera y cruzar el rio montado sobre

P

Tiro al blanco

Tobaor

Tormnado low level
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Troka

los troncos o sobre las tortugas, pero
debe tener cuidado porque estas se
pueden sumergir sin previo aviso y la
rana moriria. También, debe evitar el
llegar al borde de la pantalla, va que
perderia una vida, por tltimo debe ha-
cer que la rana se introduzca en una de
las casillas amarilllas del otro lado del
rio, por supuestn la casilla debe estar
vacia. En pantalla aparece el ndmero
de ranas que le qufdan la puntuacion
de cada jugador y el turno.

s

Programa: Robot Factory
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Estas al mando de una cadena de
montaje para fabricar el mayor nume-
ro posible de robots. Dentro de tu res-
ponsabilidad estd el mantener en con-
diciones la (ibrica, para ello tienes que
vigilar los depositos, cuidando para
que no se vacien, Tienes también, que
ajustar la velocidad de la cadena de
montaje y, sobre todo, tienes que cui-
dar que los robots producidos no sal-
gan defectuosos, porque estos te ata-
can,

se s

Taneles marcianos

o6 [ ZX
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Programa: Sabre Wulf
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

En ia selva amazonica nuestro pe-
queno explorador ha de enfrentarse
tanto a la exhuberante vegetacion
como a los peligrosos animales que
alli habitan. Los amimales intentan
sorprender al explorador atacindolo
desde todos los lados. El tiene que in-
tentar detenerlos con su ritle v hacien-
do uso de su agihidad para esquivar sus
dlaques.,

Los controles te permiten ayudar 4
esquivar a los itrusos.

Programa: Saimazoom
Tipo: Juego
Distribuidor:

Dinamic Software

ZX Spectrum 48 K

Johny Jones es ¢l héroe del Saima-
zoom. La mision encomendada por
los ejecutivos de su empresa es la selec-
c1on del mejor cate a lo largo y ancho
de la selva, para lo cual deberd afrontar
los peligros que le esperan: canibales,

3D ednel

serpientes, templos en ruinas, etc. El
jugador dispone de vanas vidas y ten-
drd que llevar cuatro sacos de «saima-
zoom» al lugar de partida. Su unica ar-
ma para defenderse serin las que se en-
cuentre a lo largo del camino.

HEHE—

Programa: Scuba Dive
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

El juego comienza una vez se haya
elegido el nivel. La panralla estd divi
dida en dos partes. En el panel de la
derecha aparece la prﬁtiuldtd 1d de bu-
ceo, la cantidad de oxigeno, la puntua-
ci6n maxima, la puntuacion acumula-
da y la punruacién del buceador, asi
como el nivel de dificultad y ¢l name-
ro de vidas.

Cuando el juego comienza, se ve un
bote con tres buceadores. Durante el -
buceo debera evitarel contacto con las
criaturas marinas, generalmente ¢ste
suele ser mortal. Su objetivo es coger
las perlas de las astras. Un gran peligro
aguarda sin embargo, el gran pulpo
custodia la gruta donde se encuentran
las mayores perlas.
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Un, dos, tres, responda otra vez
Programa: Shizoids

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este programa te pone al mando de
una nave de basuras especial que debe
recoger todos los desechos lanzados
por los enormes colectores cosmicos
‘.il.' bd.\k”;lb- 'E‘u ].11‘]1“‘ l.".‘][l.'!jﬁll: €N reco-
}_}_L'l' cstos rcsitles y ‘.-'{"T'Tl.’r]u.‘i en un
agujero negro alejado de la Galayia.
En tu largo recorndo debes evitar cho-
car con los propios residuos que han
sido abandonados en el espacio, ya
que estos al golpear a la nave en los
costados pueden destruirla. St logras
superar estos inconvenientes podras
permanecer durante mads tiempo en es-
te oficio y ganards mas puntos.

HEHE—

Programa:

Simulador de vuelo
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa realizado en codigo
mdquina presenta una simulacion de
vuclo en tiempo real. Los controles de
mando del avidén estan en tus manos.

=
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Video-olimpic

Tu seras quien lo haga despegar y ate-
rrizar. El programa incluye una repre-
sentacion de la cabina del piloto, con
una imagen detallada del cuadro de
mandos, de los que tendris que valerte
para su control. También podris dis-
frutar de una vista tndimensional de la
Tierra a traves de las ventanillas de la
cabina y en el despegue o ¢l aterrizaje
verds colinas, lagos, etc.

Programa: Spawn of Evil
Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Spawn of Evil representa la batalla
entre unas fuerzas extraterrestres y una
nave terrestre, dingida por el propio
jugador. El fin de ambos es idéntico,
destruir al contrario, pero sus méto-
dos son distintos. Los extraterrestres
son seres de cuatro tipos: pulsoide (fi-
gura geometrica de color rosa), cicloi-
de (union de dos pulsoides), alienige-
nas (dos cicloides) y EGB (el mas temi-
ble de todos). La nave del jugador con-
sigue destruirlos usando sus laseres y
sus: cafiones, cuenta también con un
radar que le indica la situacion de las
naves enemigas, debe darse prisa en
destruirlas o se multiplicaran.

Tribble trubble

Valcanit planet

Programa: Spectrom
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Eres el altimo de una larga serie de
Spectrom que luchan contra los ro-
bots. Tu vida se desenvuelve en un
cam PI'} ClL’ {,'(}I'l]b.“(_', !'E'ldi.':]df} d{' r(]bn[!‘i
cncmig_m gue van a matarte. El arma
con la que cuentas para defenderte es
una pistola de laser de disparo ripido
con la que debes destruir a todos los
robots. Pero la dificultad se incremen-
ta por la existencia en el campo de una
serie de vallas electrificadas, que cre-
ceran a medida que ¢l juego progresa.

ses
Programa: Sorcery

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

La tierra ha caido en manos del ma-
ligno Nigromante y sus demoniacos
sirvientes. Todos sus habitantes han
sido esclavizados, pero todavia queda
una esperanza: ta, convertido en el ul-
timo de los grandes brujos. Para poder
luchar contra Nigromante, debes pri-
MEro rescatar a tres companeros tuyos,

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOS

MENSUALES
DE ZX

ZX [ 67
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Yenght
que han caido en manos del mal. Ni-
gromante ha enviado a sus sirvientes
entu ;wrwummn v iu twmpnu agota.
La salvacion de la tierra depende de ti.

-

Programa: Speed Duel
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

En este juego usted controla un co-
che de carreras en competicion con
otro que es controlado por el ordena-
dor, hay varios circuitos y varios opo-
nentes para elegir, siendo el oponente
1, el mas sencillo y el 5 el mas dificil.
Después de elegir el circuito y el opo-
nente, debe completar un determina-
do nimero de vueltas con el coche
blanco, tiene cinco coches para com-
pletar la carrera y ganar. Si gana y su
pun{u‘iu-:m estd entre las mejores, el
ordenador le pedird su nombre y po-
drd empezar a jugar de nuevo.

—

Programa: Starfire

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Zig zag
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Winged avenger/cowboys

Ha sido designado comandante de
la iinica nave existente en la Tierra. El
resto de la flota ha sido destruida por
una poderosa fuerza invasora, dejin-
dole sin ayuda para navegar por la Ga-
laxia y destruir a los invasores.

Al comienzo del juego puede deter-
minar el grado de dificultad de su mi-
sion, seleccionando un nivel de des-
treza desde androide a imposible. El
informe de Guerra Galictica que po-
sces detalla la tarea a la que te vas a en-
frentar: el namero de invasores que
hay que destruir, en cuantas bases este-
lares pucdes aterrizar y repostar y el
nimero de tiempo permitido.

Programa: Stonkers
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Usted se encuentra en medio de la
batalla, ha recibido la orden de tomar
¢l bastion enemigo y como coman-
dante en jefte debe tomar la decision
del ataque. Su ejército ha estado ace-
chando el cuartel y el puerto del ene-
migo durante semanas y ya ha llegado
el momento de la lucha. Debe decidir
la estrategia para atacar. Mientras mira

wutd AR
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Zip zap

Wrecka F\‘:

el mapa de batalla para desplegar los
tanques, la infanteria y la artilleria,

sEE
Programa: 3 D Tanx

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

El jugador es el capitdn de un carro
de combate. Su mision es disparar y
destruir a todos los tanques enemigos
que pasan en la distancia antes de que
estos puedan acercarse lo suficiente al
resto de las tropas. El ataque tiene que
ser lo mis ripido posible ya que de
otro modo, los enemigos tendrin la
posibilidad de disparar y destruirle.

HH—

Programa: The Birds
and the Bees

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48

Un dia la abeja Marta, mientras re-
cogia miel descubnio una ladera llena
de flores maravillosas. Inmediatamen-
te vold a su colmena y se lo comunico
a todas sus companeras. Después de
mucho pensarlo deciden trasladar a

Zoom
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toda la colmena a la hermosa pradera.
Al principio todo fue muy bien, sin
embargo, los pajaros de la vecindad
son muy poco amables y no aceptan
de muy buen grado a los intrusos. Mar-
ta cada vez que sale a buscar el néctar
debe evitar a los terribles pdjaros, a las
plantas carnivoras y a un oso que habi-
ta en la region.

s

Programa: Thrusta

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Tu musion en el planeta Spectra es
destruir los midos de alienigenas cuyos
huevos son incubados ripida y conti-
nuamente. Es una mision peligrosa
puesto que no solo hay que luchar
contra los alienigenas, sino que hay
guardias que vigilan y patrullan en los
lugares donde los alienigenas estan in-
cubando.

Desgraciadamente tu nave espacial
esta armada solamente con un cafion
de bajo pader cosmico que es lo suli-
cientemente potente para destruir a
los guardias pero no a los alinigenas.
Salo tienes una posibilidad de victona
ilas rocas!..

Programa: Time Gate
Tipo: Juego
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

Se necesita un héroe. Es decisivo pa-
ra el futuro del Imperio que aceptes la
mision. Busca las puertas del tiempo y
viaja a través de él. Localiza y aniquila
el planeta de los Squarm, los malvados

Cienpies

70 L FX

klingons, que tienen bajo su dominio
a la raza humana. Para alcanzar la mi-
s1on tenemaos a nuestro mando una na-
ve espacio-temporal con la que des-
truiremos a los planetas enemigos
abasteciendonos de combustible en
ellos. Disponemos también de un ra-
dar de largo alcance que nos muestra
todas las naves l'updrlid,ls por la ga-
laxia.

e

Programa: Tobor
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

La mision que te ha sido encomen-
dada es la busgueda de nuevas formas
de vida, pero debido a unos fallos pro-
ducidos en tu nave te ves obligado a
aterrizar en el planera Kalanium. Los
habitantes de este planeta son robots,
programados para destruir a todos los
intrusos. Tu unica posibilidad de esca-
par con vida de ese planeta es conse
guir encontrar las piezas que necesitas
para arreglar la nave. Para ello debes
recorrerlo, evitando que los mortite-
ros disparos te destruyan.

-

Programa:

##8—— Tormnado Low Level

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Specirum 48 K

Su mision en este juego es buscar y
destruir los blancos enemigos mostra-
dos en el mapa. Al mando de su caza
debe maniobrar hasta conseguir juntar
las alas para obtener mas velocidad y
volar mas abajo para poder destruir los
objetivos situados a baja altura. Cada
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Calour clash

cierto tiempo necesita aterrizar para
repostar y revisar el mapa. Una vez he-
cho esto, continlie con su mision y
después vuelva a la base para recibir
nuevas ordenes. Durante el vuelo dis-
pondra de una serie de mandos que le
ayudarian en la busqueda: un radar de
corto alcance, un altimetro, un indica-
dor de gasolina, blancos enemigos,
limite de tiempo, etc. Dispone, tam-
bién, de indicadores que le senalan el
numero de tornados destruidos, pun-
tuaciébn maxima y minima, etc. Al fi-
nal de la misién solo le queda hacerun
buen aterrizaje, para ello es conve-
niente que lo realice con las alas exten-
didas y evitando movimientos brus-
COrSs.
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Programa: Tower of Evil
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Specirum 48 K

Hace muchos anos Andros fué des-
terrado de la corte del rey Salimos,
condenado a no regresar hasta que re-
cuperase el tesoro perdido del rey. Este
tesoro fué robado por el malvado Ne-
cromancer y sus sirvientes. Andros po-
see un gran poder concedido por el
viejo hechicero de la Corte, con el
puede lanzar bolas de fuego con la
punta de los dedos. Su largo viaje le
lleva hasta la Torre del Mal, lugar don-
{il.' N{.‘i'rﬁ"'h!['l('.'(\'r 05('E‘sn:|-:‘ (Ll [CsOro
Recorriendo los laberninticos pasillos
Andros debe reunir los nueve tesoros y
encontrar la llave que le permita pasar
de un nivel a otro.

Combat lynk




Programa: Traxx

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

En este divertido juego tu mision es
intentar construir una gran red elec-
tromagnética que sirva a tu planecta de
proteccion contra los ataques enemi-
gos. Deberas tejerla reticula a reticula
evitando ser alcanzado por los tern-
bles Bugs. En pantalla te aparecera una
gran red de cuadros, que deberis ir ce-
rrando para que los Bugs no te alcan-
cen.

Este juego es similar al anterior pero
plantea mas dificultad. Aparece de
igual modo, en pantalla un tablero de
letras y nimeros que el jugador debe
intentar poner en orden. Existen tam-
bién distintos niveles de dificultad,
gue se relacionan con la dimension de
las letras y nimeros que aparecen en
pantalla. El modo de controlar el ta-
blero es mediante los numeros 1 al 9,
que permiten girar las letras, el 0 que
sirve para intercambiarlas y la E que
permite en caso de error borrar el alti-
mo movimiento,

Programa: Tribble Trubble
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Bryan es un granjero dedicado a la
cria de Tribbles en el planeta Noom.
En una mision de recogida de Tribbles
silvestres su Rover Lunar se queda sin
gasolina y el pobre Bryan se ve obliga-
do a llevarse a cuestas su carga. Bryan
¢s practicamente indestructible pero
antes de llegara su campamento, se ve-
ri asaltado por los terribles Cometrib-
bles. Para poder burlarlos debe entrar
en la montana de fuego, sorteando to-
dos los peligros que se le presentan a su
'|'1.]'~;H,
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Programa: Tron

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 K

En un mundo e¢n el que los hom-
bres han perdido su poder y estin to-
talmente dominados por los ordena
dores y los circuitos integrados, nues-
tro héroe ha de enfrentarse a estas po-
derosas maquinas para poder salvar la
unica esperanza de la raza humana. La
lucha tiene como escenario un intrn
cado y peligroso labeninto de circuitos
del ordenador mas poderoso. La mi-
sion de nuestro héroe es sobrevivir
hasta alcanzar ¢l nucleo de la gran
computadora y destruirla.

Programa: Troka

Tipo: Juego
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

e

Programa: 3D Tunel

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 16 y 48 K
¢Qué se esconde en las profundida-

des del tanel?... Malévolos vampiros,
ratas, aranas y un sinfin de extranas

criaturas que habitan en él. Tu objen-
vo es llegar a la salida con vida, pero
para lograrlo has de ir con mucho cui-
dado, ya que cada frase sera mas dificil
y tendris que acabar con los mons-
truos que te salgan al paso antes de que
ellos acaben contigo. Debes evitar
también, chocar con las paredes del
tanely, recuerda que el tren puede lle-
gar de un momento a otro...

ses

Programa: Tineles
Marcianos

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Por fin el hombre ha llegado a Mar-
te. En el desierto no hay rastros de nin-
gun tipo de forma de vida, sin embar-
20, €n L'l HLlh.\UCiU J}'hil'l.‘i.!.'['l Uunaos I'I'Ii_\'
teriosos tineles. Un curioso astronau-
ta se adentra en uno de ellos, y descu-
bre que en su interior se encuentra un
preciado tesoro. Ayudado por un pla-
no que le indica en todo momento su
posicion exacta en ¢l laberinto de ti-
neles, comienza a explorarlos. Pero el
cofre marciano estd guardado por unas
hornbles cnaturas. ..

s
Programa: Tutankhamun
Tipo: Juego

Distribuidor:

Zdfiro Software Division
ZX Specitrum 48 K

En esta fascinante aventura tu obje
tivo sera penetrar en la tumba de Tu-
tankhamun y cncontrar los tesoros.
Pero para llegar a estos tienes que en-

El increible hulk

Astroides/invasores

unar Jetman
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frentarte primero, con las criaturas
que guardan la tumba. El tiempo para
desbloquear las puertas con las llaves y
recorrer los laberinticos pasadizos estd
limitado, por ello debes alcanzar el la-
do derecho de la tumba antes de que el
tiempo se agote o, que seas alcanzado
por los guardianes, cobras, aranas, mo-
mias y monstruos. Pero no tienes por
qué preocuparte, para defenderte de
ellos puedes utilizar bombas y una pis-
tola laser.

—iHHE

Programa: Tute

: Juego
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa le permitiri jugar
con la baraja espanola de 40 cartas in-
teresantes partidas de Tute; paraelloel
programa pone a su disposicion: las

cartas, una p.H‘L].] de jugadores rivales
¥ un compaiiero para que juegue con
usted. Consta de dos partes: la primera
es ¢l programa cargador y la segunda el
programa Tute. El programa, logica-
mente, sigue las reglas establecidas pa-
ra este jJuego. El usuario tiene la posibi
lidad de marcar el tope o limite de
puntos a los que se jugara la partida
(puede fijarse un vaiordesde 1a99). El
reparto de cartas v el recuento de tan-
tos lo realiza el programa automatica
mente. El final de partida se producira
cuando cualquiera de las dos parejas
llegue al tope de puntos marcado para
la partida.

Programa: Un, Dos, Tres
Responda Otra Vez
Tipo: Juego

Distribuidor: Belltons y
Paraninfo Soft

ZX Spectrum 16 y 48 K

Este juego basado en el programa te-
levisivo consta, al igual que este, de
tres fases. En la primera cada pareja de-
beri elegir un sobre de entre tres que le
ofrece el ordenador y a partir de ese
momento, el Spectrum presentard en
pantalla una pregunta, ofreciendo si-
multineamente, una respuesta posi-

T2 /X

ble. Una vez que las tres parejas que
concursan h.}},;m pamdo por las tres
vueltas que exige el juego, se pasaa la
siguiente fase, en la cual los jugadores
tendrin que llegar hasta las Puertas del
Destino y las Cuerdas de la Fortuna.
La tercera fase, logicamente, es la elec-
cion de los regalos, nueve en total, El
juego incluye las figuras del presenta-
dor, los supertacanones y la Botilde.

4
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Programa: Video-Olimpic

Tipo: Juego
Distribuidor:
Dinamic Software
ZX Spectrum 48 K

Este programa basado en pruebas
olimpicas tuerza al jugador a superar

las marcas ya establecidas en los si-
sutentes deportes: 100 mts. hsos, lon
gitud, jabalina, martillo, 100 mts, va-
llas y matacion. Para superar las prue-
has es necesario hacer uso de una gran
destreza y habilidad. El jugador que
consiga batir la marca establecida ten
dra la oportunidad de subir al podium
v escuchar ¢l himno nacional.

-

-

Programa: Volcanit Planet

Tipo: Juego
Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Su mision es destruir la maligna raza
de Zerans, que vive en el planeta vol-
canico de Zeras. Para hacerlo debe
ahrirse camino por una metropolis
subterrinea hasta las profundidades

Pickpockel

de la crudad. En este lugar es donde se
encuentra el crater del volcin, y es el
lugar donde debe colocar una bomba
de plasma para destruir el planeta. Esta
operacion debe hacerla controlando
¢l tiempo, ya que tiene que escaparan-
tes de que el volcan haga erupcion.

—iHHe

Programa: Winged
Avenger/Cowboys
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 y 48 K

Winged Avenger— Alld por el anc
2140, los habitantes de la galaxia M.K
al mando del resentido y violento
W.A. se proponen atacar la Tierra. De-
bes llegar a su centro de control y des-
tnnrlu antes de que logren su proposi-

Su plan para conseguir el poder,
pmgrlm.uin por una completa red de
ordenadores, estuvo a punto de lograr-
se, sin t'nﬂmrbn este intento fracasod
gracias a la voz de alerta dada por un
ordenador del S.C.C., pero una guerra
sin cuartel entre dos ejéreitos de orde-
nadores fue inevitable.

Cowboys.— Estas citado a un duelo
en Kansas, iTen cuidado! él es el mas
rapido al oeste del rio Pecos; esconde-
te tras los cactus o la vieja carreta y no
te descuides un instante o de lo contra-
rio terminards bajo tierra. iTu vida de-
pende de tu colt 45 y de su tambor con
6 balas!

Programa: Wreckage
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Nuestra base es atacada por naves
enemigas que vienen a bombardearla,
tenemos que evitarlo destruyendolas
€1 CUdNto APareZcan Con nUestro rayo
laser. El mejor modo de destruirlas es
cuando las naves comienzan a apare-
cer por el fondo de la pantalla, yaquea
medida que se acercan a nosotros au-
mentan de tamano y empiezan a bom-
bardearnos. La forma de disparo ¢s a
través de la minlla de nuestro canon,
esta tiene dos indicadores: uno que se




desplaza horizontalmente y otro verti-
calmente, el disparo serd efectivo en
un punto determinado por estos dos
indicadores.

R

Programa: Xadom

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Debes localizar el «aartifact», un an-
tiguo invento del imperio que ha sido
robado por el enemigo, moviéndote
yor un comphicado laberinto, lleno de
peligros v de objetos mdgicos que te
serin de gran ayuda. Cuando lo en-
cuentres, utiliza uno de los transporta-
dores para aleanzar la puerta 20 que te
devolverd a casa,

Programa: Yenght
Tipo: Juego
Distribuidor:
Dinamic Software
ZX Spectrum 48 K

Juego de aventuras en el que el juga-
dor debe conversar en espanol con el
ordenador. Mediante comandos colo-
quiales debe lograr pasar un laberinto
inicial v, Liupuu debe recorrer el ima-
ginario pais hasta encontrar «la Fuente
de la Juventud», Con este programa te
veras obligado a desarrollar toda tu in-
teligencia e ingenio para evitar los pe-
ligros que surgan a tu paso, teniendo
en cuenta que cada vez eres mds viejo y
pOT tanto tienes menos tiempo para lo-
grar tu objetivo.

—iHHE

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOS
MENSUALES

DE ZX

Programa: Zig Zag
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Al mando de su Veetrakker esta re-
corriendo un sombrio laberinto. Sus
ordenes son buscar los escarabajos
blindados en cada sector, arrinconar-
los y registrarlos para conseguir la cla
ve que le |n'|mit.i pasar al xiguicnlc
sector. Una vez conseguido el codigo
dv:.tru:y.llm y cruce los seis niveles en
el minimo de tiempo posible. Pero
existe una diticultad, los Hoverdroids
atacan con sus canones de plasma vy,
solo podran ser destruidos con un dis
paro rapido. Otro peligro estriba, tam-
bién en la pérdida total de energia que
debe estar en tuncionamiento durante
toda la mision, va que sin ella no po-
dris hacer funcionar tu nave ni dispa-
rar tus armas.

eE

Programa: Zip Zap
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Se encuentra abandonado en un
p!.mui.l extrafio con la Gnica compa-
fiia de su robot y las criaturas de este
planeta que le quieren destruir, Para
escapar debe abrir unos «teleportales»
que le transportaran a otra zona del
planeta. Para poder sobrevivir tantos
sectores (niveles) del planeta como sea
posible, debe hacer pasaral robot a tra-
vés de las células de energia para coger-
].]S. CU.']I']L]U PJ.\L' una s I]!{)\'Cf.i Juto-
maticamente a su posicion alrededor
del teleportal y asi poder activarlo. Pa-
ra defenderte usa tu Blaster.

Tower of evil

Programa: Zoom
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Specirum 48 K

Usted pilota un aviéon de combate
con el que debe defender a sus hom-
bres que corren por el horizonte
huyendo del ataque de los aviones
enemigos. Debe evitar volar muy bajo
o se estrellard contra ¢l suelo des-
truyendo al enemigo y a sus propios
hombres. El radar es una version en
pequena escala del terreno real. La vi-
s1on desde la cabina esta indicada por
cuatro esquinas. Solo el enemigo apa-
recerd en el radar. El contador de refu-
glados en pantalla indica cuantos refu-
giados ha salvado.

T O

Programa: Interceptor
Cobalt

Tipo: Juego
Distribuidor: Software
Center

ZX Spectrum 48 K

El inexplicable fracaso de la mision
del Interceptor Cobalt al entraren una
zona Delta artificial, ha provocado un
L'K]].i LJ\Ii\'E‘ L'f\'[!.idi.ﬂ ". ].TlIL"ilﬂ a 11l| nto Lli.'
la segunda generacion del Intercep-
tor Cobalt. El pilotaje de este nuevo
avion es 1gual de sencillo que el del an-
terior modelo. Las diferencias sustan-
crales se encuentran en el tablero de
[T]q”]d“"h, LIUL‘ II'IE.!LI":"L': un ra.lLiIU rL'L'L‘I'-"
tor, un radar de aterrizaje, un sistema
de ayuda para aterrizar, un sistema de
navegacion por inercia dotado de ana-
hzador de zona, un sistema anti-misi
les, etc., ademas de todos los instru-
mentos habituales. La cinta contiene 4
programas (tres en 16 Ky 1 en 48 K).
Las fases del juego son: demostracion,
programa escuela, programa Cobalt e
Interceptor Cobalt (en esta fase ya es
comandante de una nave).
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Programa:
Adiestramiento con
Ordenador (P.A.C.O.)
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Specirum 48 K

Esta cassette estd dirigida, especial-
mente, a los escolares que deseen ad-
quirir una mayor soltura en la resolu-
cion de las cuatro operaciones aritme-
ticas mas elementales: suma, resta,
multiplicacién vy division. Pretende
ser un mmpicmrntu que permita
afianzar y ejercitar los conocimientos
adquindos previamente. Su objetivo
principal, mds que introducirles en la
materia, ¢s ayudarles a practicar y co
rregir sus fallos, se han intentado com-
plementar los programas con toda cla-
se de ayudas, siempre de acuerdo al mi-
vel establecido dentro de cada opera-
cion,

ses

Programa: Aprendiendo
Informatica Vol 1

Tipo: Educativo
Distribuidor: Invesirénica
ZX Specirum 16 y 48 K

Paquete compuesto de un manual
de instrucciones del Spectrum y de
una cassette que contiene programas
educativos especialmente concebidos
para que pueda ayudara los nifios en la
escuela. El manual permite al princi-
piante utilizar plenamente su Spec-
trum, mientras que los programas pro-
porcionan material que sirve de guia
en el funcionamiento de este micoor-
denador. Algunos programas anaden
color y sonido a las ideas contenidas
en este manual. Otros ofrecen progra-

74 / TX

mas educativos para hacer facil y agra
dable el aprendizaje. Los programas de
la cassetie son: Amable, Ramas, Ahor-
cado, Cuentas.

.

Programa: Aprendiendo
Informética Vol 2

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Specirum 16 y 48 K

Al igual que en el volumen 1, este
paquete esta compuesto por un libroy
una cassette. Los temas tratados aqui
son complemento y ampliacion de lo
expuesto anteriormente. Los progra-
mas de la casserte son: COLOR (de-
mostracion exhaustiva de los colores
del Spectrum), SONIDOS (el Spec-
trum como un organo electronico, se-
nales Morse y compositor musical),
PLOTTER (dibujo electronico), CIR-
CULOS (im;ibcncx coloreadas en la
pantalla), TESORO (juego de coorde-
nadas), HISTORAMA (dibuja diagra-
mas de barras a partir de cifras) y DA-
DO (hace tiradas de dados y visualiza
¢l resultado).

s

Programa:

- # gw * -
Aritmética Basica

L

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 K

Esta cinta contiene cuatro progra-
mas: «sumae, «resta», smuluphcacion»
y «division». Los numeros de las ope-
raciones son de gran tamano, Cada
programa (excepto en la division) esta

Ciudades del Mundo

preparado para que se introduzcan pri-
mero las unidades, luego las decenasy,
por ultimo, las centenas y al revés con
la division.

En cada programa hay tres niveles a

elegir, que son, operar con: unidades
solo; decenas y unidades; centenas,
decenas y unidades.

Por cada respuesta correcta aparece
una de las fracciones de un globo si-
tuado a la 1zquierda, abajo de la panta-
lla, mientras que por cada respuesta
erronea desaparece una. Si se llegan a
poner todas las fracciones del globo a
la vez este despegara del suclo, subien-
do por ¢l borde 1zquierdo de la panta

la.

Programa: Ciudades

del Mundo
Tipo: Educative

Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este es un programa pensado espe-
cialmente para apoyar los estudios de
geografia de los chavales. Concebido
como un juego presenta en pantalla el
mapa del Mundo. El programa presen-
ta una serie de paises y de capitales, el
usuario debe acertar la capital que co-
rresponde con cada pais. Si la respues-
ta s correcta el ordenador lo senala en
el mapa de pantalla, si no lo es puede

volver a intentarlo

Programa: Horizontes
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investronica
ZX Specirum 16 y 48 K

Este programa tiene como objetivo
acercarle a su Spectrum para, de este
modo, pueda sacarle a su ordenador el
mayor partido posible. La cinta con-
tiene dos partes: la cara A comienza
con una descripcion del bardware del
Spectrum y una serie de lecciones
(cuatro en total) que explican el tecla-
do. Esta cara contiene también, un
diccionario de términos como apoyoa
las lecciones. La cara B contiene una
muestra de programas interactivos que




paita SPECTRUM

BASIC

PrOGRAMA ORIGINAL
INTEGRAMENTE EN ESPAROL

BABIC

MuEslio primer programa para laci-
litgr 18 intreducceon a8l BASIC de
forma fdcil ¥y amens. Un programa
imprascindible para los que quieen
aprander enie (enguaje 2500 plas

PROFESOR DIETETICD

Controlo su: posd ¥ sus alimantos
Su dieta allmeniicia diaria puede sar
slaglda medianta este programa, de
forma clentifica on fungidn do sua
mecesidades. MUY RECOMENDADD,
2500 pras

Lo pisto de vueleo onie mosoires

parA SPECTRUM

TAHUR

--#-l-1-

PROGRAMA ORIGINAL
INTEGRAMENTE EN EsPaRoL

TAHUR

El jusgo slempre ha sico una atrac-
cion para grandes y pequehos. Ju-
guomes sin ningun rieEgo a perdes
dinero. Tres diverlidos juegos on ung
JACK POT, SIETE ¥ MEDIO ¥ DA-
DOos. 2300 pras

paRa  SPECTRUM

METRO

PROGRAMA OR1GINAL

INTEGRAMENTE EN ESPaRDL

METRO

Jusgo ¢ ARCADE, Culgado con
Ias rates dol metro. Mo deje gue el
phnkco o Invada o pueds reaultar
errodlade por @ METRO & 1o qua na
paor, caor en los cables do alia ten
pidn 2.000 pias

-
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CUENTAS

Programa que nos permilird gan-
Irolar NUeSITE BCONDIMIA JDMAstica do
torma facidl y educativa a la vex. Se
pueede ulilizar s8bo con Joystick o con
teciadn. Pantalia fija de preseniacion
ulil y sccesiblé & lod comandos én
ella situadoa. UNA CONTABILIDAD
DOMESTICA DISTINTA 2300 pas

para  SPECTRUM

d

CALC

PROGRAMA ORTGIMAL

INTEGRAMENTE EN ESPAROL

CALT

Un completo programa de mstemi-
tices canvierte iu SPECTRUM an uni
potente calculadora clontifica dis-
pusatA & los cdleulos mis complajas
EXCELENTE programa muy util para
o8 sstudianies quo anconirards an &l
yna ayude [mportanie 2 500 plas

YWorilicocion de los imstrumenios

—=l

PAREJAS

El conocida [uego O [AS pRiejas
aplicado en tu SPECTAUM. Excelan-
tes graficos. Diversca grados de difi-
cultad ANAmpnie aducaliva y adictl-
v, Fgil manejo. 1.ED0 pias

—

MICRD CARTRIDGE

Tiuau=Ald

Ix SPECTRUM 48K

TECNO-ART

Frograma pars wl dissho de grifl-
cos prassnteda en MICRD-DRIVE de
forma que permite ol almacenamisnts
de los mismos de forma rapida. asl
como su scoeso. MUY UTIL ¥ ECO-
NOMICO 3000 pms

El mapa indico El anclizader de Zana Delin

Avda. Mistral, 10, 1.° O esc. lzda.
BARCELONA-1S

SOLICITENDS INFORMACION

VERSION EN GASTELLAND

HAS OE 40 NUEVOS PROGRAMAS
PROPIOS € IMPORTADOS

e
SUFTUARE

CENTER

193] 432 07




pueden realizarse en el Spectrum. Es-
tos programas van desde: juegos, prue-

bas numéricas, programas de clasifica-
cién y archivo, rutinas de utilidades,

etc. Pueden servir de guia al «apren-
diz», cuando desee hacer sus propios

progranmads.

Programa: Manager
Tipo: Educativo
Distribuidor: Software
Center

ZX Spectrum 48 K

Este es un juego educativo para la

gestion de empresas. Permite entren-
tar a los aspirantes de director con si
tuaciones simuladas y de medir las
consecuencias cconomicas de sus de-
cisiones. Puede ser jugado por uno o
cuatro jugadores, cada uno de ellos
asumiria los cuatro papeles principales
de la empresa: pru]du]t:_ de la socie-
dad, presidente de praduccion, direc-
tor de marketing y director financiero.
El objetivo del juego es el siguiente:
cada trimestre ¢l comite director se
reine, toma las decisiones que cree
oportunas y «Manager», simula las
consecuencias economicas sobre un
giercicio trimestral, reflejindolas en
los diferentes elementos del cuadro de
mando de la direccion.

Programa: Matematicas
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

E!ﬂ.‘l L'il”‘l l'(ll'llif."l“.' Cuatro ITT()EI'H-
mas contemplando multiplicaciones,
division, m.c.d., m.c.m. y dos progra-
mas de fracciones.

Estos 6 programas son claramente
de tipo didictico. Todos ellos stempre
nos dan las respuestas correctas, expli-
candonos el proceso para llegar a las
mismas. Para tacilitar el proceso exis-
ten las posibilidades de pedir ayuda a
la maquina v de borrar posibles erro
res. Estas lecciones, ademds, vienen
acompanadas de algunos pasatiempos
como premio a cierto numero de res-
puestas acertadas.

asi como sus derivadas primera, segun-
da, tercera, etc. Bastari para ello con
seleccionar la funcion a estudiar. Una
vez clegida la funcion, se podra selec-
cionar la opcién correspondiente en
un segundo men. El usuario introdu-
ce su propio polinomio y el programa
le permite ver: la derivada enésima, la
integral (definida e indefinmida), las rai-
ces enteras, racionales y reales, acota
las raices maximos y minimaos, etc.

R

Programa: Melotrén
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa estia ideado para
aprovechar al maximo las posibilida-

des acusticas del Spectrum, desde un
punto de vista musical, y ademas, dan-
do al usuario la oportunidad de -
clarse en el solfeo. Para conseguir la
maxima «espectacularidad» conecte la
salida EAR a unamphificadory, de este
modo, podra regul volumen de
audicion al nivel que desee.

El programa consta de tres partes
tundamentales, accesibles desde el
ment: teclado musical, seguir cancio-
nes y componer canciones.

T

Programa: Polinomios
Tipo: Educativo
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

El programa polinomios es un pa-
gquete cuyo objetivo es ¢l estudio de
polinomios mediante un menu de
veinte opcones. De este modo, podri
estudiarse el polinomio que se desee,

HHE—

Programa: Rescate en
la Montaiia

Tipo: Educativo
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

El objetivo de este juego e¢s conse-
guir que el helicoptero aterrice en un
lugar determinado de una cordillera
espanola. Para ello es necesanio averi
guar que cordillera es y, despuds, saber
que sitio es el L]Lj_.!ti{) por ¢l ordena-
dor.

Una vez comenzado el juego hay
que situar el cursor sobre una cordille-
ra, a continuacion aparecerd el pertil
de los montes. El ordenador eligira
uno de estos montes en ¢l que debe
mos aterrizar el helicoptero. 51 hemos
acertado pasaremos a la siguiente pan-
talla (hay un total de 10).

Programa: Solfeo 1
Tipo: Educativo
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

Este programa pretende ser una ayu-
da a los estudiantes que comienzan a
iniciarse en el estudio del Solfeo.

Rescate en la Montana

Vacabulano alemin

Horizontes




Consta de varias lecciones en las que
paso a paso se examinan el Pentagrama
v las notas musicales (Do, Re, M1, Fa,
Sol, La, Si). Cada leceidn viene acom-
panada de unos grificos que exponen
el pentagrarha (cinco lineas y cuatro
t.‘-PJ.LiU!-] v los LiI[E.JUiL}\ de las notas mu-
sicales, incluye también unos test que
avudan al alumno a reconocer las no-
tas d.l. me rﬂl‘ﬂ .

dos programas con el material didacti-
¢o ya incorporado: uno, de vocabula-
rio de inglés y, otro de francés. Salvo
estos dos ltimos programas ¢l resto se
presenta con solo siete u ocho cuestio-
nes destinadas a hacercomprensible el
funcionamiento del programa y el mo-
do de introducir el material didactico.
Este tipo de programas puede ser apli-
cado de forma individual o colectiva.

Programa: Test
Tipo: Educative
Distribuidor:
Boalox Informética
ZX Spectrum 48 K

Esta cinta presenta un conjunto de
seis programas cuyo objetivo es facili-
tar al docente la elaboracion de prue-
bas objetivas de distintos |1P{1‘\ (Ccues-
tionarios de verdadero-falso y pruebas
de elecerdn mualtiple con 34 y 5 res-
puestas posibles). Incluye, ademis,

,--""""

cion multiple para comprobar los pro-
gresos obtenidos y hacer mds ameno el
aprendizaje y un diccionario de térmi-
nos BASIC-ZX, con posibilidad de
consulta desde el inglés o desde el es-
pafiol. Este tipo de programas puede
resultar muy atil para aquellas perso-
nas que u:nucnzm el aprendizaje de
la programacion y del BASIC, en par-
ticular.

Programa: Tutor
Tipo: Educative
Distribuidor:
Boalox Informatica

ZX Specirum 48 K

Este programa esti destinado a faci-
litar el aprendizaje de las palabras in
glesas que se utilizan en ¢l BASIC del
Spectrum. Permite el estudio directo
de cada palabra con su sigmificado, y
con expresion de la tecla o teclas en
que se usa. Contiene un test de elec-

s

Programa: Tutor 1
Tipo: Educative
Distribuidor:
Boalox Informatica
ZX Spectrum 48 K

Este programa contiene un vocabu-
lario base de 400 palabras inglesas de
|'|\ lll'!\ 1]'\lilll\ un test Li{. LiLLL[ﬂH
multiple, un test para aprender a escri-
bir correctamente las palabras '"E-!*
sas, v diccionanos espanol-inglés e in-
gles-espanol.  Incorpora  pronuncia-

—pert

También ahora disponibles
para tu SiFCl=ir-
SPECTRUM™ o

COMMODORE 64™,
sus grandes titulos de

PRESENTA

GHOSTBUSTERS™,

el video-juego de mayor éxito,

simnclEir— SPECTRUM™ es una marca registrada de Sinclair Research Ltd.
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RIVER RAID™,
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ZENJI™, efc.
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cion figurada. Este programa esta
planteado como un juego, en el que el
nifo o adolescente podrd ir amplian-
do sus conocimientos de inglés.

s

Programa: Tutor

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

Este programa esta concebido para
proporcionar una herramienta poten-
te al educador, dado que permite crear
tests de preguntas que pueden ser res
pondidas por otras personas. El pro-
grama incluye un amplio namero de
posibilidades diferentes, tales como la
facilidad de unhzar grificos que
acompariien a las preguntas o la posib
lidad de ofrecer un juego si se obtiene
un cierto numero de respuestas correc-
tas. El programa estd dividido en dos
partes: la primera sirve para que el pro-
fesor introduzca ¢l test. Una vez gra-
bado en cinta podrd ser utilizado por
el segundo programa, que es ¢l que
realmente realiza ¢l test al alumno.

—HEHE
Programa: Vocabulario
Aleman (Cohete)

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Programa de aprendizaje de vocabu-
lario y ortografia alemana, con un vo-
cabulario de 1.800 palabras en alemin
y sus correspondientes castellanas.
Retne todas las caracteristicas de los
anteriores programas de vocabulario.
Planteado, de igual modo, como un
juego de adivinacion el descubrimien-

to de la palabra escondida, pueden te-
clearse hasta diez letras incorrectas,
permite poner en orbita el cohete de la
Agencia Espacial Europea.

Puede también, generar las letras no
existentes en el teclado y distribuir el
trabajo de forma fragmentaria o glo-
bal, en multiplos de 200 palabras por
nivel,

sss—

Programa: Vocabulario
Francés (Portero)

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Programa de aprendizaje de vocabu-
lario y ortografia francesa, con 1.750
palabras en francés y sus correspon-
dientes castellanas. Concebido como
un juego de adivinacion, aparecen en
pantalla las palabras para ser traduci-
das como pistas de otra escondida, de
la que se conoce su longitud. El descu-
brimiento de esta palabra, le permite
al portero TRUM parar un terrible pe-
nalty que le lanza SPEC, el ariete de la
seleccion contraria.

El programa permite organizar de
forma fragmentaria o global, el iempo
de estudio, distribuyendo el trabajo en
bloques de 200 palabras por nivel.

= s

Programa: Vocabulario
Infantil Alemén

Tipo: Educativo
Distribuidor: Invesironica
ZX Spectrum 16 K

Con este programa, especialmente
creado para que los nifios aprendan ju-

Vocabulario inglés

gando, estos llegarin a dominar la or-
togratia de 250 palabras alemanas y sus
correspondientes castellanas. Conce-
bido como un juego de adivinanzas,
en pantalla aparecen las palabras a ser
traducidas como pistas de una palabra
escondida. El descubrimiento de la
palabra escondida, permite ver como
salen de los capullos muchas maripo-
sas de colores. Las letras de uno u otro
idioma que no existan en el teclado
del ordenador, son generadas por el
programa.

Programa: Vocabulario
Infantil Francés (Ratén)
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 K

Programa dinigido a aquellos niiios
que estin realizando estudios de fran-
cés, Contiene 250 palabras castellanas
y sus correspondientes francesas, que
han sido escogidas de un diccionario
infanul. El programa, al igual que los
anteriores del mismo tipo, ha sido
concebido como un juego de adivi-
T1d 114 S.

En pantalla aparecen las palabras

* para ser traducidas como pistas de una

palabra escondida, de la que se conoce
su longitud. Se pueden teclear hasta
ocho letras incorrectas antes de que el
ordenador nos descubra la palabra que
estd escondida detrds de la pista dada.
El descubrimiento de la letra permite
al raton Mickel llegar al queso, y no
entrar en la trampa.

Vocabulario francés
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Programa:

Vocabulario Infantil
Inglés (Platero)

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 K

Este programa esta dirigido a aque-
llos nifios que cstan realizando estu-
dios de inglés. Es compatible con cual-
quier método de aprendizaje gramati-
cal y fonético. Su uso es vahido para
cualquier nivel de conecimientos, ya
que incluso permite una puesta al dia
en suvocabularioalos ninos que ya es-
tudian inglés. Puede ser utilizado de
tres maneras: El ordenador propone
una palabra en castellano y debe des-
cubrirse su correspondiente mglesa;
descubrir el significado castellano de
una palabra inglesa y el ordenador
propone palabras de un idioma u otro.
El programa se ha coneebido como un
juego de adivinanzas en ¢l que se debe
descubrir la palabra correcta, evitando
que aparezca ¢l burra Platero con sus
rebuznos. El ordenador dispone de un
diccionario de 280 palabras.

lizado de tres maneras, que pueden li-
garse a tres etapas de aprendizaje. Sc
ha concebido como un juego de adivi-
nacion. En pantalla aparecen las pala-
bras para ser traducidas como pistas de
una palabra escondida, de la que se co-
noce su longitud. El descubrimiento
de la palabra escondida, le permite im-
pedir que el agente enemigo Mr.
MURTCEPS, encienda la bomba de
P.S.T. (palabra sin traducir).

e

EEPROGRAMAS DE

i

Programa:

Vocabulario Inglés (Espia)
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

Este programa va dirigido a aquellas
personas que deseen enriquecer sus
conocimientos de inglés. Es compati-
ble con cualquier método de aprendi-
zaje gramatical y fonético . Su uso es
vilido para cualquier nivel de conoci-
mientos. Este programa puede ser uti-

GESTION I
Programa: Base de Datos

Tipo: Gestion
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

niendo la informacion que usted de-
sea guardar. En primer lugar, tenemos
¢l fichero, se almacena en ordenador
para su correccion o inspeccion. Fi-
cha, es una tarjeta cabeceras o aparta-
dos en cada tarjeta del fichero. A tra-
vés del menu principall podra usted ir
seleccionando aquéllas opciones ope-
rativas. Estas son usualmente: impre-
sion de listados, alta, baja y consulta
de fichas, ordenar el fichero, etc. Este
programa le ofrece, también, la posibi-
lidad de manejar varios ficheros dis-
tintlos.

Solteo 1

B0/ EZX

Polinomios

Este programa es una version para
el Spectrum del sistema convencional
fichero—tarjeta. Le permite almacenar
registros de muchos elementos, defi-

Programa: Base de datos
Tipo: Gestion
Distribuidor: Investrénica
ZX Specirum 48 K

Mediante este programa podra lle-
var el control de cualquier tipo de fi-
chero, desde su agenda o listin de di-
recciones y teléfonos hasta su valiosa
coleccion de sellos o monedas. El me
nu del programa consta de nueve op-
ciones. Al ejecutarse ¢l programa por
primera vez empieza desde la opcion 7
{creacion de fichero). Las demas op-
clones son: altas de rvgislrns. h.li.‘ls de
registros, modificaciones, consultas,
listado, clasificacion, totalizacion,
creacion de fichero (debes definir los
parametros del campo), grabacion y
salida de programas.

HEHE
Programa: Base de Datos
Tipo: Gestion
Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

Fsta base de datos tiene un archivo
totalmente flexible, con busqueda y
ordenacion por uno o varios campos,
distintas formas de presentacion e
pantalla, total y media en campos nu
méricos. El programa permite la salida
por impresora de 80 columnas y admi-
te la posibilidad de definicion de pro-
cedimientos, seleccion «AND» vy
«OR», con gran rapidez de gestion.

Este programa también puede fun-
clonar on micradrives O en casstlc.

3 Auners. R
: Bridres
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Base de datos
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® Todos nuestros programas son originales.
® Condiciones Especiales para Comercios

Ref. 1001 P.V.R. 1.900 ptas.
HULK

Basado en el comic THE HULK, de

ediciones MARVEL.,

Sélo su inteligencia podra resolver

las increibles situaciones que ¢

planteara este juego,

Graficos realmente increibles,

48K SINCLAIR IX SPECTRUM

-
el e ERPRELE .

FLAZ THFE GRAMF

Ref. 1004 P.V.R. 1.800 ptas.

SABRE WULF
El creador del Atic Atack nos
ofrece una nueva aventura ae su
personaje, esta vez en la selva.
Canibales, rinocerontes, arafias y asi
hasta 36 diferentes obstéaculos.
Insuperables graficos.

IVESON

SOFTWARE

Ref. 1002 P.V.R. 1.800 ptas.
PSYTRON

Se convertird en el defensor de una
estacion espacial controlada por
«PSYTRON=, un ordenador gigante
que le proporcionara una vision total
de las 10 zonas de la base.

Tiene bajo su mando robots, misiles,
equipos de reparacion, efc,

Una mezcla de inteligencia y hahi-
lidad.

"AD ASTRA D

Ref. 1005 P.V.R. 1.500 ptas.

AD ASTRA

Controle una nave espacial, y evite
los asteroides que se lanzan contra

ella y defiiéndase de las naves ene-

migas.
Los graficos mas rdpidos vy los me-
jores mavimientos logrados hasta
ahora,

® Cada mes Nuevas Producciones (Consultenos)

TEL. 249 3196 {servicio las 24 horas) 08014-BARCELONA

e5e entregan con manual traducido al castellano.
e®Garantizamos nuestros programas por 5 meses.

Ref. 1003 P.V.R. 1.900 ptas.
MUSGY

Un ecémic en su spertrum.

Sin duda, los mejores graficos crea-
dos hasta ahora.

Conviértase en el rey del hampa y
tonsiga salvar a sus clientes.

Ref. 1006 P.V.R. 1.200 ptas.

TRANS EXPRES

TRANS EXPRES le permitira pasar
todos sus programas:

® de cassette a cassette

® de cassette a microdrive

® de microdrive a microdrive

® de microdrive a cassetie
indispensable para hacerse sus co-
pias de seguridad.



Programa: Base de Datos
Tipo: Gestion
Distribuidor: Microbyte

ZX Spectrum 48 K

Este programa esta disenado para
sustituir cualquier sistema de clasifica-
cion de fichas de hasta 3.000 registros
por una cinta de cassette .Proporciona
facilidades para busqueda/clasifica

cion opciones de listado de registros
por pantalla o impresora, totalizacion
de campos etc. El programa es autoeje-
cutable, apareciendo en pantalla un
menu con nueve opciones. El meni
principal tiene: anadir registros al fi-
{ h(f'l'f}, {'JT”I“‘-]F iif_’ Tt'b{]'{“’lﬁ_ h:)rr.lr un
registro, busqueda/clasificacion de re-
gistros, hstado/impresion del fichero,
total de campos, grabacion y salida del
programad.

Programa: CALC (Hoja
Electrénica)

Tipo: Gestion
Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

Este programa es similar al «Visi
cales. Consiste en una replla o malla
con un numero definible de casillas
donde se pueden introducir textos o
datos y relacionar todas las casillas en-
tre si por distintas tormulas, de modo
que al modificar el contenido de una,
cambie ¢l contenido de todas las rela-
cionadas. Su finalidad practica es lle-
var la gestion de cdlculos numericos y
llevar archivos o ficheros.

El programa puede ser utilizado en
microdrives 0 en cassetle,
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Contabilidad del hogar

Programa:
Contabilidad del Hogar
Tipo: Gestion
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

El programa tiene, fundamental-
mente, dos funciones: primeramente
tener un registro de sus presupuestos
domésticos estimados y sus gastos ac-
tuales, y secundariamente, tener el re-
gIstro de todas las transacciones a/des-
de la cuenta del Banco. Se pueden ob-
tener también grificos de los presu
puestos grabados a lo largo de un ano,
y restiimenes de su presupuesto o de la
cuenta bancana. Siempre que quiera,
podri anadir transacciones en la cuen-
ta bancaria, manteniendo las transac-
Clrones i’”tll'l‘]'\ P..'t['l IL'!-‘. ]TI‘.]}](}\IIUH t{l
registro, sl ¢S que lo requiriese. Este
programa permite de 16 Ky 18 para el
de 48 K, y el namero de transacciones
bancarias almacenadas pueden ser 6

00,

L1 S
Programa:

Contabilidad Doméstica
Tipo: Gestion

Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 16 k

Con la ayauda de este programa po-
dra llevar a cabo su Contabilidad Do-
méstica, mediante movimientos pe
riodicos ¥ diarios. Inicialmente el pro-
grama le pide que introduzca la fecha
de hoy. A continuacion, le saldrd por
pantalla un menud con las siguientes
opciones: movimientos periodicos,
ingresos/gastos, saldos; grabacion ¢
introduccion de fecha. Para elegir una
opcion de este menu, escriba el niime-

et SR VBT EHE R UTH

i e

Nominas

ro que estd a la izquierda y pulse la te-

cla ENTER.

—iHHE
Programa: Contabilidad
Tipo: Gestion
Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

Este programa permite realizar todo
el proceso contable de una empresa.
Es compatible con el Plan General
contable espanol. Con él puede edi-
tarse el Diario, Mayor, Balance de
comprobacion y Saldos, Balance de si-
tuacion y Cuenta de explotacion. El
programa puede controlar hasta 400
subcuentas y un numero ilimitado de
apuntes por €jercicio,

Esta aplicacion puede funcionar
con uno y/o dos microdrives.

Programa:
Contabilidad General
Tipo: Gestion
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Este es un completo programa de
contabilidad general en el que se in-
cluyen las 90 cuentas principales. Per-
mite al usuario utilizar un sistema de
partidas multiples y realiza automati-
camente las contrapartidas a caja y a
cuenta bancaria. Después de cargarlc
le ofrecera un mena, en el cual usted
podri elegir la opcidn que mas desee.
El programa va acompanado de otro
que es el que realiza los balances y las
cuentas de resultados.

Vu-cale
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DATASSETTE

COMM
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SPECTRAVIDED

SPECTRAVIDED SV-318 (32K

ROM y 32K RAM) 44,900
SPECTRAVIDED S5v-328 (32K ROM
v BOK RAM)

LECTOR/GRABADOR DE
CASSETTES 1100
EXPANDER {1 DISCO + CONTH o=
+ INTERF. CENTR.) £9.900

IMPRESORAS

SEIKOSHA GP-50-S [SPECTRUM) 24.900
SEIKOSHA GP-550-4 55.900
SEIKOSHA GT-700 COLOR §3.900
INTERFACE SEIKOSHA PARA

SPECTRUM 9000
INTERFACE SEIKOSHA PARA

COMMODORE 1.500
STAR GEMINI 10 X 71800
STAR GEMINI 15 X 103.900
STAR POWERTIPE {MARGARITA) 89300
STAR INTERFACE COMMODDRE 10800 4

68400 t‘é
tind

10800
‘H 900

53,800

3

[ 5 |

MONITORES

FONTEC, F[]‘"F ’ "

: g” EC. FOSF0RD veADE 12
INTEC, FIJ.;F.[]

SN Sonpg. T YERDE 12

ZX SPECTRUM

ZX SPECTRUM 48 K

ZX SPECTRUM PLUS 48 K
ZX INTERFACE |

ZX MICRODRIVE
CARTUCHO CINTA
MICRODRIVE

ZX INTERFACE Il
INTERFACE JOYSTICK
AMPLIFICADOR DE SONIDO

'ffqr ?fi' ?ﬁ‘ Bl I.T‘II n‘ ‘1‘-\“ gg.?ﬁ.ﬂsggflﬁ EUROMATIC

/K."J' Few Jey

mal il T

\ti

\“

SINTETIZADOR DE VOZ
CHEETAH

CABLE SALIDA & MONITOR
{MONTADO)

35.700

53,000
14,800
14,800
1400
6.900
3700

3.500
5.400

11.200

2500




GUIA DE SOFTWARE

Programa

Contabilidad General
Tipo: Gestion
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa le ofrece la aportuni-
dad de mecanizar la contabilidad de su
pequefia empresa de acuerdo al Plan
General Contable Espaniol, pudiendo
obtener un diario de movimientos y
dos tipos de balance. Con capacidad
total para 100 cuentas y 800 asientos,
Existen dos formas de trabajo: Progra-
ma de contabilidad y ticheros en el
misino cartucho. Programa de conta-
bilidad en memoria y ficheros en car-
tucho. En el segundo caso solo necesi-
ta un cartucho, mientras que en el se-
gundo necesita dos.

Programa: Contabilidad
Personal

Tipo: Gestion
Distribuidor: Microbyte
ZX Specirum 48 K

El programa consta de dos partes.
Una de ellas se encaga de preparar el
archivo de datos con las especificacio-
nes que usted desee. La otra parte se
encarga del tratamiento de la informa-
cion. Después de cargado el programa
plantea varias preguntas: nombre del
archivo, ano y mes a partir del cual
empezara la contabilidad y niimero de
grupos de ingresos y gastos. Despues
de crear el fichero se carga el programa
principal, apareciendo el meni princi-
pal, que contiene las siguientes posibi-
lidades: entrada de apuntes, listado de
anotaciones de un mes, clasificacion,
resumen mensual o anual, resumen

por grupos, grabacion de datos en cas-
sette y carga de datos desde cassefte.

-

Programa: Conirol de
Stock

Tipo: Gestiéon
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

El programa proporciona intorma-
cion sobre un stock de 200 registros. El
ment principal consta de una serie de
opciones numeradas. Para elegir una
opcion elige el numero correspon-
diente, si te equivocas al elegir pulsa,
inmediatamente, la tecla Escape. Las
opciones del ment son: introducir un
nuevo registro, muestra o imprime re-
gistros, borrar fichas, registrar salidas
de almacén, registrar entradas en al-
macén, muestra registros bajo stock
minimo, sumario financiero, graba-
cion del fichero y exnt programa.

sss

Programa:
Control de Stocks

ipo: Gestion
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

El programa ajusta automaticamen-
te el numero de fichas de stock que
pueden ser grabadas de acuerdo con la
memoria disponible. Asi usted puede
grabar 18 fichas con el Spectrum 16
K, 499 con el 48 Ky, para maquinas
con mas memoria que 48 K, el mdximo
nimero de fichas llega a 992. El pro-
grama ofrece, ademis, una seric de
funciones para anadir, presentar y co-
rregir la informacion sobre el stock, y

_Dhrecciones

84 7 ZX

Cuentas comerciales

se pueden imprimir las fichas de los
articulos del stock y los resimenes.
Todas las fichas del stock poseen su
propio codigo de referencia, asignado
por el usuario. Los datos y el programa
se¢ guardan juntos.

-

Programa: Control de
Stocks Facturacion
Tipo: Gestién
Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

El objetivo del programa es llevar e
control de un almacén. En el menu
ofrece posibilidades gomo el control
de las cantidades de cada producto, re-
lacion de precios de venta, coste, lista
de proveedores, etc. Indica, asi mis-
mo, los productos que se¢ encuentran
bajo una cantidad minima estableci-
da. Otras posibilidades son el realizar
analisis financieros yu estadisticos y la
emision por impresora ADMATE DP-
80 de las tacturas. El programa admite
controlar 500 articulos por cada micro-
drive.

HHE-

Programa:
Cuentas Comerciales
Tipo: Gestion
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K
Este programaa funciona con cual-
quier tipo de memoria disponible,
porque lleva |ncorporadn un mecanis-
mo que asigna automdticamente el
numero de transacciones que pueden
ser realizadas con cada cantidad de
memonia. El programa permite un am-
plio rango de operaciones economi-
cas, siendo su principal proposito el
permitir al usuario tener una vision
clara de la marcha de sus negocios. Se
incluyen rutinas para calcularel ITEy
para listar en pantalla o imprimir los
resimenes de entrada/salida del im-

puesto. El programa y los datos se al-
macenan conjuntamente.

—HHE




LIBROS Y PROGRAMAS
CLAROS, ACTUALES, UTILES

stronomia: el Universo en fu

ordenador. 176 pdgs. PVP..
1.050 ptas. Va dirigido ol poseedor
de un ordenador Spectrum que de-
see utilizar el ordenador para intro-
ducirse y aprender astronomio. La
potencia de cdlculo y capacidad
grisfica del Spectrum permiten desde
seguimiento de satélites a determi-
nacién de las posiciones de estrellos
y plonetas en cualquier momento,
o dibujos de mapas estelares.

ANAYA
MULTIMEDIA

. Reeditamos todos los titulos
a los dos meses de su aparicion.

v primer libro del IX Spectrum.

96 pags. PVP.: 650 ptas. Libro
de introduccién al manejo y progra-
macion del microordenador ZX Spec-
trum. Ensefia como utilizar todos
los recursos del dificil teclado del
Spectrum, al tiempo que introduce
paulatinamente las instrucciones del
lenguaje BASIC.

LIBROS PARA
TU SPECTRUM

=9

| libro gigante de los juegos parg

ordenador. 416 pdgs. PVP.:
1.850 ptas. Es uno recopilacién cui-
dadosamente escogida de mds de
40 juegos para ordenador. El libro
explica detallademente las bases
del disenio de juegos. Los listados
de los programos son utilizables en
cualquier ordenador programable
en BASIC,

OTROSTITULOS
Bits y Bytes: iniciacion
a la informatica.

El libro del Basic.

Programacion en Basic:
un método prictico.

El ordenador y tus hijos.

El ordenadar personal:
Como elegirlo
y utilizarlo.

El ordenador en el aula.

st = STt e i SRR TS
‘ [ Les ruego me envien los siguientes titulos. [ Les ruego me envien el catdlogo de su editorial.
J Nombre:
Adquiéralos en su Direccibn:
libreria habitual. | 25l
5i no le es posible o desea que I Falie s
le enviemos nuestro catdlogo, 31
emﬁgqmw a: l Total ptas.  Provincio:
wm | 7] Adjunto talén bancario o GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL, S.A. _ _
D. Ramén de la Cruz, 67 L1 Pagaré conlrarreembolso [ + 125 pesetas de gastos de-envio) = i b .-':-';.‘
28001 Modrid e sl Ml oot e e L )
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Programa: Direcciones
Tipo: Gestién
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este programa pcnmtv el almacena-
miento y la recuperacion de nombres
y direcciones, que son guardadas per-
manentemente en una cassette y pue-
den ser leidos en memona para mane-
jarlos. Se incluyen con el programa ru-
tinas para anadir, cambiar, borrar o or-
denar los datos y también para verlos o
imprimirlos. La rutina de impresion
incluye facilidades para un rango de
d.HU‘S L{l.’l E‘I(.'hl'_'r{‘l (8] Pdr.'l ]'L‘.!]'i,'ﬂ‘lr Und
impresion selectiva, El namero maxi-
mo de direcciones, adaptado a la me-
moria disponible, es de 9, 213, y 315
direcciones en el Spectrum de 16,48 y
64 K. Ademds, tiene un conjunto de
166 caracteres por registro, que son ¢o-
digos que usted puede asignar.

L

Programa: Néminas
Tipo: Gestion
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa ie permite confeccio-
nar hasta 20 ndminas de sus emplea-
dos, siendo posible diferenciar los dis-
tintos conceptos, en funcion de su co-
tizacion por el LR.P.E., Segunidad So-
cial o Accidentes Laborales. Inicial-
mente I.i.’ l‘ulltlrai por I'h'll'l[.l“;l un mensa-
e, en el que puede elegir el color del
H’.]ﬂd(j ¥ d[" l('.l.'; caracteres con ]U,‘i l;ll.l(.'
va a trabajar. A continuacion le pediri
datos, y una vez completados estos da-
tos obtendrd un mend, con las siguien-
tes opciones: busqueda/correccion de
nominas; listado de archivos; creacion
de archivos; grabacion del archivo;
borrado del archivo; abandonar el
programa; datos cotizacion L.R.P.F. y
Segundad Social y sumas de brutos y

netos.

HHE
Programa: Tratamientos
de Textos

Tipo: Gestion
Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

£X

La finalidad de este programa es la
creacion, edicion y correccion dé tex-
tos para su posterior impresion. Cada
texto admite un maximo de 320 lineas,
teniendo capacidad de justificacion
automatica de texto y presentacion en
pantalla de 64 caracteres para la visua-
lizacion del texto tal como serd impre-
so. Las instrucciones de uso vienen en
el propio programa, y son: insercion
de textos, borrador, grabacion, catalo-
o de textos, busqueda y cambio de pa-
labras, movimiento y copias de blo-
ques, margenes definibles, ete.

El programa puede funcionar tanto
en microdrive como en casselle,

T

Programa: Vu—Calc
Tipo: Gestiéon
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 y 48 K

Vu—Calc es un programa destinado
al cilculo y representacion de datos
numéricos o alfabéticos en forma de
tablas. A partir de una tabla vacia u ho-
ja de cilculo predetinida, divididas en
celdas o «casillas» identificadas por fi-
las y columnas, con un simple conjun-
to de comandos puede establecer tor-
mulas que relacionen unas hilas con
otras o bien columnas con columnas,
de forma que el ordenador pueda cal
cular los resultados de toda la tabla en
pocos scgundos. También se pueden
introducir datos alfabéticos o nom-
bres en determinadas casillas. Lste
programa le serd util para andlisis ti
nancieros, presupuestos, cilculos de
ingenteria o de tablas cientificas, and-
lisis estadisticos, etc,

Control de stock

Programa: Vu—File

Tipo: Gestiéon
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 y 48 K

Vu—Files es un programa de propé-
sito general para guardar electronica-
mente archivos de listas, nombres y di-
recciones, colecciones, catilogos y fi-
cheros de todo tipo. Permite definir
los registros, compactar campos para
CONsCguIr un dll‘t‘ldk-‘.l!.]]!l[u'itu [1'1.,]\]
mo, listar por cualquier campo, buscar
por cadenas, ordenar por fichero, etc.
Un fichero consta de una coleccion de
registros, cada elemento de un registro
constituye un «campo de datos», Vu—=
File permite crear o formatear ficheros
para cualquier tipo de aplicacion. Una
serie de comandos permite rellenar y
consultar el fichero en un cassette. Es-
tos comandos dparecen €n las cuatro
lineas superiores de la pantalla.

ueE
EEPROGRAMAS DE

UTILIDAD I

Programa: Artist
Tipo: Utilidad
Distribuidor:
Dinamic Software
ZX Spectrum 48 K

Este programa le permite crear sus
propias pantallas graficas con dibujos
de alra calidad. Dispone de un lienzoy
un pincel electronico, que le permite,
entre otras cosas trazar lineas, circu-
los, rellenar dreas, crear UDGs. El pro-
grama dispone de varios meniis, cada
uno de los cuales esta orientado a una
funcion especifica. El primero es pro-
plamente ¢l que dibuja, los demais son
auxiliares, incluyendo utilidades para
meter textos dentro del dibujo, crear
figuras en tres dimensiones para super-
ponerlas, etc.
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Programa: Compiler
Tipo: Utilidad -
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa permite convertir un
programa escrito en BASIC en el equi-
valente en codigo miquina. El modo
de usar el compilador es f acil, solo tie-
nes que copiar el programa en BASIC
v, drspuu de ejecutarlo para compro-
bar si tienes errores, tecleas RANDO-
MIZE USR 49.152 y tu programa se
convierte en codigo miquina. El com-
pilador Super C puede compilar casi
todos los programas que no incluyan
nameros decimales y de aproximada-
mente 8 K de longitud con un maximo
de 10 K de datos adicionales.

Programa:
Desemsamblador

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa es un depurador y
monitor de codigo maquina. Ocupa |
1/2 K de memona y sc situa automati-
camente en la parte superior de la me-
moria RAM disponible. Hay una co-
pia para 16 Ken una carade lacinta y
para 48 K en la otra cara.

Los comandos presentados en el
manual van desde la A, B, C, D, E, G,

ILM,P,O,R. S, T,YyZ
HHE

Programa:
Desensamblador

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este programa, Desensamblador, se
completa con un programa BASIC
DEMO. El programa se encuentra al
principio de la cinta y carga el progra-
ma en maquina que estd grabado a
continuacion.

Tiene dos puntos de entrada: la pri-
mera debe ser llamada al menos una
vez para permitir una localizacion co-
rrecta del programa, colocar los flags v

a8 ¢ ZX

recoger la direccion de comienzo del
bloque de codigo maquina quL serd
desensamblado. La entrada 2 toma el
codigo decimal del buffer dei Impreso
ra y lo desensambla.

-

Programa: Diloader
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este es un cargador de codigo ma-
quina que contiene un excelente de-
sensamblador y facilidades para inser-
tar y borrar ¢/m., aceptando entradas
en decimal o hexadecimal. Cargado el
programa pregunta por la direccion de
comienzo Dummy que serd usada para
cilculos relativos. Finalmente debes
especificar un Offset concermiente a la
direccion del comienzo. Cuando in-
troduces estas direcciones, el control
pasa al programa cargador que pediri
un comando. Los nimeros negativos
se deben introducir para saltos relati-
vos hacia atras, Las letras seran correc-
tamente decodificadas.

ase—

Programa: Ensamblador
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Con este programa podrd simpliti-
car lﬂﬁ ]'""."H 2505 LII'.' pl'ﬂé..r:in"l ac II][I en
lenguaje mdquina. Proporciona una
ampha serie de facilidades ocupando
muy poco de la memona RAM dispo-
nible para el usuario. El programa ocu-
pa 9 Ky se situa en la parte superior de
la memona. Hay dos partes principa-

Artist

les en el programa: el Editor/Ensam-
blador (puedes introducir tu programa
en ensamblados con el Editor y luego
ensamblarlo con el Ensamblador) y el
Monitor que proporciona utilidades
que permiten probar, ejecutar y corre-
gir el programa.

s8R

Programa:

Estadistica (dos cintas)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Boalox Informética

ZX Spectrum 48 K

El paquete de programas «ESTA-
DISTICA» estd dirigido, mids que al
usuario ocasional, a quienes necesitan
emplear frecuentemente el cilculo es-
tadistico. Se han seleccionado aque-
llos calculos que, ademds de resultar
laboriosos, sean de empleo obligado,
o, al menos, muy frecuente. Los tres
programas que lo componen estin es-
critos en BASIC, ésto permite al usua-
rio introducir las modificaciones que
necesite.

«STAT ENTER» esti pensado para
tratar series cortas de numeros. Los da-
tos se introducen a través del teclado,
dispuestos en dos senes.

«STAT DATA-» estid concebido para
tratar grandes tablas numeéncas. lLos
datos se graban en una cassette distin-
ta de la del programa, en sentencias
DATA con nimeros de linea consecu-
tivos, a partir del 2.000.

«ACUMULADOR» el sistema de
acumulacion de datos en cintas inde-
pendientes permite, el manejo de
grandes tablas de nimeros, y, de modo
especial, su acumulacion fisica en una
misma grabacion. Para ello basta con
renumerar, mediante un programa or-
dinario, las lineas de «DATA» de uno
de los programas, de forma que no se

solapen y que queden ordenadas en
numeros consecutivos, a continua-
cién pueden fudionarse en la memoria
del ordenador, mediante MERGE, vy

grabarlas en una nueva cinta.

i




Programa: Estructuras de
Hormigén (Calculo de
Armadura de Pilares)

: Utilidad
Distribuidor:
Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

La capacidad de cilculo es de 200
pilares. Dando la seccion altura, carga
y momento de cada pilar, nos facilita
la armadura longitudinal, en T y en
numero de redondos por cara y didme-
tro. Se considera la excentricidad adi-
cional que indica EH-82, y la resisten
cia del hormigén y reduce en un 10,

—iHHE

Programa: Estructuras de
Hormigén (Célculo de
Armadura de Vigas)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

La capacidad de calculo es de 100 vi-
gas. Este programa, dandole los valo-
res de Momentos Isostiticos en centro
de viga, hiperestaticos en arranques,-
cortantes isostaticos y seccion de la vi-
ga, nos facilita las armaduras en arran-
gues cn el centro y los estribos en cada
arranque. Esta armadura nosladarien
toneladas, y en nimero de redondos y
su didmetro, que se predimensionard
antes. Si es posible con diametro infe-
rior a 20 mm. la armadura 1rd en una
sola capa, si sobrepasase este valor,
irain redondos de ese diametro ¢n el
numero de capas que sean necesaros.

.-

Programa: Estruciuras de
Hormigén (Céleulo de
Cimientos)

Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

La capacidad de calculo es de 150

zapatas. En este caso, a diferencia del
calculo de cimientos para Estructuras
Metalicas, permite la introduccion de
momentos para calculo de zapatas. No
calcula en ningln caso zapatas de hor-
migon. Por lo demas el programa pide
los mismos datos que en el caso de es-
tructuras metalicas, y dara los mismos
resultados.

—HHE-

Programa: Estructuras de
Hormigén (Calculo de
Esfuerzos en Pértico)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

La capacidad de cilculo es de 80 nu-
dos. Estudia porticos de hormigon por
el método simphiticado de P. Jimenez-
Montoya. Se pueden utilizar 9 tipos
distintos de cargas en cada viga. Siuno
de los tipos es puntual, se pueden ad-
mitir un numero ilimitado de cargas
en cada viga. Los resultados que nos da
el programa son: momentos isostdti-
cos en el centro de la viga, momentos
hiperestaticos en arranques de vigas,
cortantes isostaticos, cargas parcialesy
acumuladas por plantas en pilares.

—HHE

Programa: Estructuras
(Memoria de Célculo y
Cargas)

Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

Graficos/Plot

-"‘-H’F'_

-

Al igual que el programa de Memo-
ria para estructuras metalicas, facilita
hojas mecanografiadas, caso de utili-
zacion de impresora o en pantalla la
Memoria de Cilculos Justificativos,
en funcion de los diversos valores que
demos.

s ——

Programa: Estructura
Metdalica (Calculo de
Cimientos)

Tipo: Utilidad
Distribuidor:
Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

Permite el cileulo de zapatas aisladas
de tres tipos, con carga centrada, de
medianeria y de esquina. Se puede op-
tar por rigidas o flexibles, y dentro de
las rigidas pueden ser de hormigon ar-
mado o en masa. Dando el valor de las
cargas y la tension mixima admisible
¢l terreno, ademas de los tipos indica-
dos, el programa facilita la seccion y
espesor de zapata y armadura, si s¢ ha
tomado esta opcion, y tension sobre el
terreno, que no sobrepasara la admi-
s10n.

HH—

Programa: Estructura
Metélica (Céleulo de
Perfiles en Pilares)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:
Paraninfo Soft

ZX Specirum 48 K

La capacidad de cilculo es de 160
pilares. Permite hallar los perfiles ne-
cesarios para resistir las cargas, en fun-
ci6én del valor de estas, la altura de ca-
da pilar, las cargas descentradas o mo-
mentos y el tipo de perfil elegido. Hay
tres opciones de perfiles: pilares for-
mados por 2 UPN soldadas a tope; pi-
lares formados por 2 UPN empresilla-
das y pilares formados por perfil HEB.

HH—

ZX [ B9




Programa: Estructura
Metdlica (Calculo de
Perfiles en Vigas)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:
Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

La capacidad de cilculo es de 150 vi
gas, Calcula los perfiles necesarios de
vigas para soportar las cargas del edifi-
cio. Facithtando ademds de los perfiles
los pesos de estos, por vigas, por plan-
tas v en el edificio. Se pueden calcular
con perfiles IPN o IPE. Admite 9 tipos
de cargas distintas por viga, y dos en
voladizos. Proporciona, ademis, las
cargas en pilares para su posterior utili-
zacion en ¢l calculo de estos.

Programa: Estructura
Metdlica (Memoria de
Calculo y Cargas)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

Este programa le facilita la redac-
cion de la Memaoria de Caleulo, meca-
nografiandola en caso de utilizacion
de impresora, no requiriendo mis que
dar una serie de valores, o tomar los
que hay almacenados en el Programa,
tales como caracteristicas de materia-
|'-":M Pi.'“'].ﬁ 0Ca Fy,.l.‘..

-

Programa: Forth

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investronica
ZX Specitrum 48 K

Descubra un nuevo lenguaje de pro-
gramacién que combina la simplici-
dad del BASICy la rapidez de ejecu-
cion del cédigo miquina. Forth es un
lenguaje interactivo con un 1co voca-
bulario predefinido y capacidad para
que Vd. pueda H‘U"}El.lrlﬂ Su Jprvndl
zaje es rapido y su manejo muy senci-

llo. Foth del Spectrum se le ha dotado
de un editor de pantalla para ayudarle

YU AN

a usted a redefinir cualquier palabra
con la que pueda haber cometiro un
error. Los numeros pueden expresarse

en cualquier base (desde base 2 a base

36).

—aHH—

Programa: Gréficos/Plot
Tipo: Utilidad
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Este paquete da al usuario la posibi-
lidad de mostrar datos numdéncos en
una varucion de representaciones gri-
ficas. Tambien realiza andlisis de los
datos dando totales, medias, porcenta-
s, etc.

Cualquier funcion de 5
f(x) puede ser dibujada usando esta op-
aon. El usuanio escribe ¢l titulo del
grifico y entonces '.HIIL|1'|tIt la fun-
cion antroduciende a continuacion
los limites de x, th‘lﬂl'n de los cuales se
quiere dibujar la funcion. Debe wener-

se cutdado para que Ly funcion ésté de-

tinida en estos limites, o de otro modo
¢l programa fallarid. El sistema calcula
65 valores intermedios de Y vy X entre
los limites dados, y una vez evaluados
los pﬂmuhmuntm para hacer escalas,
presentacion, dibujo ¢ impresion son
los mismos que para los dibujos X/Y,
los datos no estin dupnmh]u Paara s-
cribir en cinta.

see
Programa: Matcalc

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Matcale estid disenado para permitir
al usuano definir una tabla de datos

Quinielas

tormada por un determinado nimero
de filas y columnas. A cada columna se
le puede asignar una cabecera y una
tarmula de cilculo que se aplicard a to-
dos 0 s0lo a4 una porcion especificada
de las filas bajo esta columna. Se pue-
den introducir datos y calcular la tabla
aphcando todas o algunas de las que
requiera, y también pueden cambiarse
facilmente anto los datos como las
formulas. Las tablas contenidas en las
matrices pueden ser transfendas a la
cinta magnética para volver a cargarlas
cuando se necesitan,

R

Programa:
Monitor-Desensamblador
de Cédigo-Maquina
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Boalox Informatica

ZX Spectrum 48 K

Las principales tunciones de este
programa son las de inspeccionar, mo-
dificar y desensamblar la memoria del
Spectrum. Su longitud es de 10,5 K, y
se sitta a partir de la direccion de me-
moria S00.000. El monitor cuenta con
muis de 35 mstrucciones. El programa
conticne una extensa exphicacion de
los comandos de ¢codigo miquina y de
los simbolos utilizados para detinir las
mstrucciones. Es también, un progra
ma ideal para aprender a programar en
codigo maguina.

HHE—

Programa: Quinielas
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Programa onentado al ahorro de di-
nero por medio del desarrollo y depu-
racion automatica de un boleto matriz
que usted disefia. En dicho boleto, de-
be introducir los resultados de la mis-
ma forma que lo haria en el papel, in-
dicando los factores de depuracion
que desea aplicar. Su Spectrum se en-
cargard de: analizar el boleto matriz,
generar todas las combinaciones posi-
bles, eliminar las combinaciones que
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no cumplan las condiciones preesta-
blecidas, reducir las combinaciones
vilidas y editar en pantalla o escribir
en papel las columnas obtenidas.
iBuena suerte!

—iHHE

Programa: Renumber/
Delete

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Programa en ¢/m que permite bo
[Tar y renumerar tus programas. Antes
de cargar el problema debes ajustar ¢l
Ramtop para reservar una zona de me-
moria. Puedes usar cualquier numero
con la condicion de que el Ramtop sea
menor que la direccion de carga del
programa, que haya suficiente espacio
en memoria (el programa ocupa 700
bytes). Solo necesita una linea BASIC
para su funcionamichto y puedes re-
numerarlo con vanas posibilidades.

Programa: Supergraficos
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Con este programa podra crear cual-
quier imagen que necesite, ya sea una
obra maestra grafica, artistica, 0 una
nave espacial para el juego que pueda
estar desarrollando. El resultado de su
creatividad puede ser almacenado en
cassette. Hay dos lineas en el display

SOFTWARE

que generalmente indican el estado
actual del programa. El programa de
codigo maquina que hace todo el tra-
bajo en el Supergraficos es controlado
por un programa BASIC, que le permi-
te grabar o cargar en cassette dibujos o
bloques de caracteres. En el menu apa-
receran todos los comandos que puede
utilizar con este programa.

-

Programa: Toolkit

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este es un programa en codigo ma-
quina que anade nuevos comandos al
Spectrum. El Toolkit es completa-
mente relocalizable y permite las si-
guientes  posibilidades:  renumber,
movimiento de blogues, borrado de
un bloque de lineas, intercambio de
cadenas, dump y muestra de longitud
del programa y vanables. Ocupa sola-
mente 1.450 bytes y precisa una linea
de BASIC para acceder a los coman-
dos.

e

Programa: Video Display
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

La urilidad basica de este programa
es la generacion de textos por la panta-
Ila del televisor. Estos textos no sola-
mente pueden tener la forma habitual

que adoptan en el Spectrum las letras,
sino que ademis, pueden adoptar
otros tipos mas bonitos, variando tam-
bién de tamano, desde una letra muy
pequena a una gigantesca. El progra-
ma incluye un sencillo lenguaje de
programacion que permite el movi-
miento de los textos, creando efectos
curiosos. Entre las mualtiples utilida-
des de este programa caben destacar la
creacion de reclamos publicitarios y ¢l
disefio de titulos para totos y peliculas.

HHE-

Programa: VU-3D

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Invesirénica
ZX Spectrum 48 K

VU-3D es un sofisticado programa
para dibujo tridimensional. Utilizan-
do comandos sencillos podra crear un
objeto solido 0 un conjunto de ellos
en el espacio tridimensional, observar,
modificar, imprimir y almacenar estos
grificos.

VU-3D incluye comandos para per-
mitirle moverel objeto, hacerlo rotary
verlo desde diferentes distancias y di-
recciones. Una vez finalizada la carga
del programa desde ¢l cassette, el orde-
nador preguntard si desca crear un di
sefio nuevo o un conjunto de objetos,
o, por ¢l contrario, si desea cargar un
fichero de datos desde el cassette.

Con ¢l comando CREATE podri
construir un objeto completamente
nuevo en ires LJ.II‘l‘lL‘n!;l[iJ!]L'*L,

— e

ABC Soft

£

BOALOX Informitica
General Franco, 98
ORENSE

Tel. (988) 22 16 47

En principio, todos los
programas que ofrecemos
en esta guia se pueden
comprar en las tiendas es-
pecializadas de informiti-
ca, pero si por cualquier ra-
zon no lo encontrara le da-
mos las direcciones de las
empresas que los comercia-
lizan en nuestro pais.

Santa

Santa Cruz de Marcenado, 31
28015 MADRID
Tel. (91) 248 82 13

92 f EX

COMPULOGICAL 5. A.
Cruz de Marcenado, 31
28015 MADRID

Tel. (91) 241 10 63

DINAMIC Sottware
Tilos, 2. 4-21
Monteprincipe Boadilla
(MADRID)

Tel. (91) 715 00 67

ERBE Software
Ponzano, 25
28003 MADRID
Tel. (91) 459 93 90

INVESTRONICA
Tomas Bretan, 60
MADRID

Tel. (21) 468 03 00

CIBERCOMP
Tribaldos, 2

28043 MADRID
Tel. (21) 759 22 44

MICROBYTE
San Gerarda, 50
28035 MADRID
Tel. 656 50 02

MICROGESA
Silva, 5

28013 MADRID
Tel. 242 24 71

PARANINFO Soft
r\'i.!y,*l“_ulw._ 25

28015 MADRID

Tel. 446 33 50 - 244 (4 82

SOFTWARE Center
Avda. Mistral, 10. 1D lzq.
BARCELONA

Tel. (93) 432 07 31

VENTAMATIC .
Avda. de Rhode, 253 Ap. 168
Rasas (GERONA)

Tel. (972) 2579 20

ZAFIRO Software Division
Paseo de la Castellana,
Planta 16

MADRID

Tel. 459 30 04

141.




que us
necesitaba.

Imaginese una gran tienda
pensada para usted. Microtodo,
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CURSO DE

FORT

En el capitulo anterior de esta seric
gprendlmoa los manejos bisicos del
stack. Cémo modificarlo y realizar ope-
raciones matematicas con €l y como
mostrar los nimeros en pantalla, es de-
cir, cémo realizar el proceso de «sali-
da» que toda palabra debe realizar para
ser aril {;se 1:11.1g|||.i una palabra que
hll.l.t SC UM [11(![]EL)!1 kl!. [TIP(. rd(.l(}nt\ P(‘
ro no diese ningiin resultado?, no se-
tia muy aul). Ademis de esta funcién
de «salida» debemos aprender, tam-
bién, a realizar las «sentradas» de mo-
do que |}U(i.ﬂ]'l(h leer datos tdt‘l tecla-
do, por ejemplo) para su posterior ma-
nejo. Este ¢s el primer punto que va-
mos a tratar.

Entrada y salida de datos

L}upuu de aprender como impri-
mir nimeros generados por nuesiras
6rdenes, conviene mirar otro concep-
to interesante, los caracteres. Nuestro
horizonte se amplia considerablemente
s1 aprendemos a leer y escribir letras
ademis de nameros. Debemos recor-
dar que el ordenador trata todo como
nimeros, en realidad un caricrer es pa-
ra €l un nimero pero tratado de mo-
do distinto. Para ver esta diferencia
ejecutemnos primero las siguientes or-
denes:

65. <ENTER >

X

Automiticamente y como esperiba-
mos ¢l ordenador nos imprime un 65
en la pantalla. Esto ya lo aprendimos
en la leccién apterior y no debe plan-
tear ningin problema. Ahora bien, si
tecleamos:

65 EMIT < ENTER >

Veremos que nos aparece en panta-
lla una-letra “*A"". Esto ¢s debido a que
internamente la letra 'A" se represen-
ta como un 65 y lo maneja como tal
nidmero o como letra dependiendo de
la orden que le demos. Mientras un
punto **."" le dice que imprima el dl-
timo nimero que se introdujo en el
stack, la palabra “'EMIT"" hace que lo
considere como ¢l valor de una letra y
que imprima la letra en cuesuon. La
diferencia no existe para ¢l ordenador
sino para nosotros que le debemos in-
dicar como funcionar en cada caso.

Hay dcterminados casos en los que
no existe un NAMEro que s¢ Correspon-
da con un caracter o, por lo menos, con
un caracter visible. Esta es la situacién
de los llamados caracteres de control.
Estos son unos «caracteress que no tie-
nen representacion grafica sino que, en
todo caso, obligan a realizar a la pan-
talla determinadas acciones. El 13 es
uno de ellos y se denomina “or’
cleemos:

o

(SEGUNDA PARTE)

13 EMIT

< EN-
TER > ?). Veremos que no s¢ imprime
ningiin caracter en pantalla, pero la

(¢Se olvidé de darle al

palabra “*OK"" que nuestro Spectrum
escribe después de ejecutar una acci6n
aparece una linea mds abajo y no a
continuacion como es costumbre. Es-
te caracter realiza la funcidn de la te-
cla  ENTER | salta una linea para
abajo y vuelve a principio de line;”
Otro caricter de control interesante es
el “'bs"" (backspace) que retrocede un
cardcter a la izquierda sin borrar los ca-
racteres por los que pase; esta sutil di-
ferencia existe en el BASIC, la flecha
a la izquierda mueve el cursor hacia
atris como su nombre indica mientras
que ¢l “"DELETE" retrocede borran-
do los caracteres. El codigo correspon-
diente al DELETE del BASIC esel 12,
Aunque no puede ser usado normal-
mente en ¢l FORTH,

Los caracteres de control correspon-
den a los niimeros del P al 31y a par-
tir de ese empiezan los caracteres visi-
bles encabezados por el espacio que es
el caricter 32 La lista de todos estos
caracteres se da en la figura 1. Si ob-
servamos esta tabla veremos que va
desde el caricrer 32 al 127. ;Qué pasa
s1 hacemos un EMIT con un namero
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FIGURA 1:

superior a este altimo?, ;generari el
FORTH un error o actuara de forma
imprevisible? La respuesta es mis sen-
cilla que todo esto. El FORTH auto-
mitcamente divide el nimero en
cuestion entre 128 y el resto (recorde-
mos que es una divisién con enteros)
que esta comprendido entre ) y 127
lo imprime como letra. Los nimeros
65 y 193 son equivalentes, por tanto,
a la hora de manejarlos con el EMIT,
ya que 193 dividido entre 128 da de
resto 63.

Una vez que hemos comprendido el
manejo de caracteres en la salida va-
Mos @ pasar 4 su opuesta, la entrada.

Aqui leemos un cariicter y a conui-
nuacién lo imprimimos mediante ¢l
EMIT. §i ha introducido esta linea en
su ordenador y ha pulsado
< ENTER > a continuacién pueden
haber pasado dos cosas. En primer lu-
gar puede que el cursor se haya que-
dado a la derecha de la linea sin im-
primir nada, ni tan siquiera ¢l ya fa-
miliar “OK"" que escribe al terminar
de ejecutar, En realidad la maquina es-
t esperando a que pulsemos una te-
cla como le hemos indicado con
“KEY"'. Si pulsamos una (la "'A"" por
ejemplo) veremos cémo rapidamente
la escribe, pone OK y salta a la linea
siguiente para esperar otra orden.

Otra cosa que le puede haber pasa-
do es que el Spectrum haya escrito el
cursor a la derecha pero iur_go haya sal-
tado a la linea de abajo, haya impreso
OK y se quede esperando que le dé
otra orden. Aunque parezca que el or-
denador haya ignorado su orden, no
es asi. Usted ha mantenido demasia-
do uempo pulsada la tecla <EN-
TER > y cuando ¢l FORTH ha ido a
leer el teclado se ha encontrado con
que esta tecla ya estaba pulsada, ha co-
gido su cddigo (el 13) y lo ha metido
en el stack. Cuando ha ejecutado el
EMIT el c6digo le ha indicado que sal-
te a la linea siguiente como vimos an-
teriormente. Una prueba de esto es
que el “*OK"" lo ha escrito en la linca
siguiente en vez de a continuacién de

P INSTRUCCION KEY | DUP | EMIT | [ EMIT
I n} EJECUTADA
™ g TECLA PULSADA A
L ] 0§ PANTALLA 4 B
% v STACK '
: LJ
! X
) 4
¥ Z
* \f FIGURA 2
4
S J-r Para leer un caricter del teclado debe-  nuestra orden, ya que primero impri-
¥ ot mos aprender otra palabra: ““KEY’’.  me el caricter (que le manda saltar de
2 f Esta palabra lee el teclado y cuando  linea) y luego “"OK™. Para evitar que
% b apretamos una tecla coge su cddigo  le pase esto escriba la linea y pulse
3 C (llamado c6digo ASCII) y lo mete en < ENTER > rapidamente, verd como
g el stack. El manejo mis sencillo de es-  entonces se queda a la espera de que
& ta palabra lo vemos en la siguiente li-  pulse una recla. _
? nea: Ya comentamos anteriormente que
g el ordenador guarda los caracteres AS-

KEY EMIT <ENTER >

CII como nameros; esto significa, en-
tre otras cosas, que estos pucden ser
manejados como cualquier otro nime-
ro y que se pueden hacer con ellos to-
das las operaciones que ya hemos
aprendido. Un ejemplo sorprendente
para ilustrar esto lo tenemos en la si-
guiente linea:

KEY 1 + EMIT

Si la ejecutamos y luego pulsamos
una A"’ veremos, no sin cierta sor-
presa, que el ordenador nos escribe




it

una “‘B"’. Este proceso, aunque estra-
Ao en un principio resulta claro cuan-
do examinamos la secuencia de érde-
nes. En primer lugar leemos el tecla-
do, almacenando el nimero ASCII del
cardcter Lnrrtspundltnw (65 para la
“A'"), a continuacién le sumanos un
1, con lo que obtenemos un 66, y por
altmo hacemos que se imprima el ca-
racrer correspondiente al 66, que es la
“B"', como podemos ver observando
la figura 1.

Para ver mas graficamente este fun-
cionamiento introduzcamos la siguien-
te secuencia de ordenes:

KEY DUP EMIT 1 + EMIT

En primer lugar leemos una tecla,
a continuacion duplicamos en el stack
el nimero de su codigo ASCII (si hu-
bié¢semos tecleado una "'A’’ tendria-
mos dos 65), imprimimos el primer
nimero como caracter y sin modificar-
lo, pot lo que obtendremos el cardcter
que hemos pulsado. Seguidamente le
sumanos 1 a la segunda copia del ni-
mero y la imprimimos, con esto con-

seguimos que no se nos imprima la le-
tra o sian que hemos pulsado, sino
la que le sigue en orden. Para mayor
claridad se incluye en la figura 2 un es-
quema paso a paso de este proceso.

Definiendo palabras.

Ya tenemos unos conocimientos bi-
sicos de entrada y salida de datos y he-
mos realizado algunos experimentos
interesantes. El altimo que hemos vis-
to quizd haya picado su curiosidad y
quiera probar mas casos. El problema
surge cuando tengamos que teclearnos
una y otra vez la misma linea para pro-
bar. Pero la salvacién esta cerca. Den-
tro de unas cuantas lineas sabremos ¢o-
mo definirnos una palabra de modo
que tecleando el nombre de la pala-
bra podamos ejecutarla (aunque lin-
glisticamente no tenga mucho senti-
do hablar del «nombre de una pala-
bras, en FORTH si lo tiene, como ve-
remos 4 continuacion).

En primer lugar tenemos que bus-
car ¢l nombre, este proceso es pareci-
do al de buscar un nombre para un re-

: CRRACTER KEY DUP EMIT 1 + EMIT

!

FIGURA 3:

9% ! ZX

cién nacido (en realidad es una pala-
bra «recién nacida») debe ser bonito,
corto, sencillo y debe explicar lo que
hace la palabra; no hay nada mis con-
tuso que una palabra que diga ssuma»
y que luego divida dos nimeros. Una
vez buscado el nombre debemos defi-
nir el proceso a realizar usando las ins-
trucciones aprendidas anteriormente y
orras r:sptclaJr:'i para este cometido que
veremos mis adelante y una vez hecho
esto podemos pasar a definir la pala-
bra.

En una nueva linea (sin nada escri-
to) debemos teclear dos puntos, un es-
pacio y el nombre de nuestra palabra.
A continuacién debe teclearse toda la
secuencia de instrucciones como si la
estuviésemos haciendo en modo direc-
to (es decir, como sabemos hasta aho-
ra) y cuando hayamos terminado de-
bemos pulsar un punto y coma como
terminacion indicando que se termi-
na ahi la definicién de nuestra nueva
palabra. Naturalmente que se deben
respetar todas las reglas aprendidas
hasta ahora. Dejar espacio entre pala-
bras (incluyendo los dos puntos y el
punto y coma); pulsar < ENTER > al
tinal de la linea, etc.

ARACTER

5%

M+ MO X--
=X
H
-

FIGURA 4

En la figura 3 podemos observar la
definicién de una palabra llamada CA-
RACTER, que ejecura la accion de leer
un cardcter y escribirle, asi como el pos-
tcnor ESIE accmn cs 13 ﬂllSﬂ]3 quc VI-
mos en CI capuulo :lﬂtCrlOf pcro con
“:"" y el nombre al principio yun **
al final. Esta pequefa diferencia hace
que ¢l FORTH no la ejecute, sino que
la almacene bajo ese nombre para usar-
la posteriormente.

Si ahora tecleamos “CARACTER"

y pulsamos < ENTER > veremos co-

) me se ejecuta la palabra automatica-

mente sin tener que teclear toda la se-
cuencia de caracteres. En definitiva,




Ordenadores.

Como funcionan, ¢
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hemos creado una nueva palabra en
FORTH que puede ser usada como
cualquier otra, incluso puede ser usa-
da por otra palabra que nos creemos.

Orro deralle a tener en cuenra es el
método que se utiliza para iniciar el fin
de la orden. Mientras que las 6rdenes
direcras se interpretan y ejecuran cuan-
do damos el < ENTER > | en la defi-
nicién de palabras la sintaxis es libre,
es decir, los < ENTER > sirven como
separadores al igual que hacen los es-
pacios. En este caso el fin de la «pala-
bra» lo indica el punto y coma final.
Como ejemplo se puede ver en la fi-
gura 4 la palabra CARACTER, que
cfectia la misma accién que la ante-
riormente definida con el mismo nom-
bre. En este caso lo dnico que ha cam-
biado es la colocacién de las palabras
en diversas lineas en vez de en una. Es-
te cambio no tiene ningin efecto a la
hora de funcionamiento y solo es es-
téLico.

Los problemas empiezan a surgir

cuando nos definimos una canudad
considerable de palabras. ;Cuil ha si-
do definida?, ;no tendremos dos pa-
labras que tengan la misma funcion?
Para solucionar, por lo menos en par-
te, este problema existen dos palabras
que pueden ser de gran ayuda. VLIST
y FORGET.

VLIST lista todas las palabras defi-
nidas en el diccionario por orden in-
verso al de introduccién de un modo
similar al del srack. La dlrima palabra
definida es la primera en salir y la pni-
mera definida es la dltima. Hay que
tener cuidado y no asombrarse al ver

la gran canudad de palabras que saca,

esto se debe a que también lista las que
vienen predefinidas con la maquina
como todas las que hemos dado hasta
ahora.

La otra palabra es FORGET, como
su tradugcién (olvida) indica sirve pa-
ra que el ordenador olvide una pala-
bra que no queremos usar mas. Pero
esto no es tan sencillo como parece. Ya
hemos comentado que el funciona-
miento del diccionario de palabras es
similar al de un stack. Si queremos sa-
car una palabra especifica del diccio-
nario (para olvidar, por ejemplo) ten-
dremos que sacar todas las anteriores.
Observando la figura 5 en la que he-
mos definido un diccionario imagina-
rio compuesto por diez palabras. Si
ahora queremos borrar la palabra «PE-
DRO» que se encuentra en cuarto lu-
gar (empezando por la parte superior
del stack) deberemos destruir también
las tres que tiene encima de ella.

Utiles variados
de programacion.

Una de las utilidades proporciona-

ANTES
MANOLO
CARLOS
FERNANDO
PEDRO
ALFONSO
LUIS
FRANCISCO
FABLO
MARCOS
BASE DE STACK — ANTONIO

98

FORGET PEDRO DESPUES

ALFONSO
LUIS
FRANCISCO
PABLD
MARCOS
ANTONIO

FIGURA 5
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FIGURA 6

das por el FORTH es la de CONS-
TANT. Supongamos que tenemos que
utilizar muy a menudo el namero
1984 que ¢l afo en curso. Cada vez
que tuviésemos que utilizarlo deberia-
mos escribirlo, lo que aparte de hacer-
nos teclear mucho (sobre todo para ni -
meros mis grandes) nos crearia confu-
sién cuando tuviésemos que revisarlo
dentro de un uempo. Para intentar ob-
viar esto estd la CONSTANT. Las cons-
tantes que USemos en NUestro progra-
ma pueden ser asignadas a un nombre
y utilizar posteriormente ¢l nombre en
su lugar.

1984 CONSTANT AGNO

Esta orden indica que la palabra
AGNO va a significar 1984 cada vez
que la usemos. Si vemos la figura 6 ob-
servaremos como 'AA’ adquiere el
valor 2() y operamos con las letras del
mismo modo que si fuese el ndmero.

Si ha seguido los experimentos en
su ordenador (;Cémo que no lo ha he-
¢ho?) habra observado que cuando el
ordenador imprime algo la palabra- |
"OK'" aparece a continuacion y sin es-
quus lo que puede llegar a crear con-

usion. Un método para solucionarlo
puede ser:

13 EMIT

Que introducido al final de la orden
hace que el cursor salte a la linea si-
guiente antes de escribir ““OK'" (re-
cuérdese que 13 es el nimero corres-
pondiente al caracter ASCII “'er’’ que
hacia saltar la linea y volver al princi-
pio de la siguiente), pero como esto era
muy utilizado s introdujo como pa-
labra estindar del lenguaje con el
nombre “‘CR"". Pomcndi esto al final
de sus 6rdencs la palabra “'OK'" se es-
cribird en otra linea separada de nues-
tros datos. Otro uso puede ser el escri-
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FIGURA 7a

CARACTER RABOK

FIGURA 7b

bir nuestros datos separados unos de
otros en lineas diferentes mediante la
habil colocacion de “"CR"" enre distin-
ras palabras. Una demostracion del uso
de esta palabra se ve en la figura 7. En
la figura 7a estd el listado modificado
de nuestra vieja amiga la palabra CA-

ERRHGT!H

B
OK

FIGURA Tc

RACTER. En la 7b vemos como que-
da la salida si usamos la definicion an-
tigua y pulsando una **A"" cuando nos
pida datos y en la 7¢ sale el listado ob-
tenido cuando pulsamos la misma te-
cla pero con el nuevo listado.

Las dos dltimas palabras que vamos

a ver en esta entrega de la serie son
SPACE y SPACES. La primera impri-
me un espacio del mismo modo que
CR hacia saltar de linea. SPACES fun-
¢iona de un modo similar pero no im-
prime un espacio, $ino tantos como in-
dique el nimero superior del stack.
Asi;

12 8 5§ , SPACES .

Imprimird un 5, ocho espacios y un
12, separando ambos nimeros de mo-
do que se vean bien separados.

EN EL PROXIMO CAPITULO

Aunque ya hemos visto como se de-
fine una palabra es necesario para po-
der programar bien el conocer las es-
tructuras de control que nos permitan
modificar la ejecucién de la palabra en
funcién de otros datos,
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o cantra reamdalre

SAIELZ0

MUCAGIFORMATICH
Plazu 'l!.z__.ur IR Tel 1977
MONTBIANC

RGOR 13

MAJADAHONDA
08
INFORMATICOS

SPECTRUM (Juegos, P. Educativos, etc....)

DRAGON (Mis de 400 programas)
REALIZAMOS PROGRAMAS A SU MEDIDA
APLICACIONES STANDARD
CURSILLOS DE BASIC

IATENCION!

USUARIOS
DEL MICRODRIVE
ZX SPECTRUM

Ya disponemos del Plan
Nacional Contable Microdrive
* Archivo Plan Contable
256 Cuentas
* Archivo Asientos
1024 Asientos
* Extractos de Cuentas
* Balances
Situacian
Sumas y Saldos
y todo en ZX Spectrum.

'Wor|d - Micro sa.

Avaneis dal Medilgrranges, 7
Taldlonos 261 12 00 - 251 12 08
Mpgrig- T




GUIA PRACTICA -

GUIA PRACTICA

GUIA PRACTICA

CLUB DEL JUEGO

COMPRA — VENTA
PROGRAMAS DE QCASION
ZX 16-48BK

Entre otros: Space Raiders, Time
Gate, Froggi, Billar Americano,
Harrier Attak, Figther Pilot, Tunel
3 D, Styk, Scuba Dive, Base
Datos, Ajedrez Cirus y 100 titulos
mas, pidenos el tuyo.

Por solo 900 Ptas. mas gastos de
envio, puedes conseguir tu
programa preferido, garantizados
y comprobados.

Pidenos gratis nuestro catdlogo
de programas.

Rellena este cupdn
L-Leseo0 recibir contra reembolso;
Ymbre del programa .........

Teléfono (si tienes). .o.........

i

ENVIAR A:

CLUB DEL JUEGO
Apartado Correos 34.155
BARCELONA

ZX SPECTRUM
RASTRO
No te rompas la cabeza, ahora con
RASTRO podras corregir tus programas
en BASIC. RASTRO te permite ver la
gjecucion de tus programas linea a linea
y le facilaitara su correccion
coPY

Con COPY podras hacer las copias de
seguridad de tus programas tanto en
Basic como en Codigo Maguina
Pidelos a DIGICO, Plaza de Baix, 2,
Elche (Alicante).

RASTRO 1.200 ptas. COPY, 1.200 ptas.

ULTIMO AVISO

¢Eres aficionado a la programacion?
¢Dominas el codige maguina?
¢;Tienes programas originales?

¢Puedes escribir un buen juego?

O.J eres ganar dolares, uijras francos o
pesetas desde tu casa, en tus horas .|br9'7

iNO TE LO PIERDASI

Contacta inmeditamente con;

CIBERCOMP, §. A.
Tels. (91) 200 21 00
(91) 759 22 44

ARISTON
Fabricomos toda clase de conexiones
para ORDENADOR

i CONSULTE
NUESTROS
PRECIOS] B3

Onda Radio

Gran Via de les Corts Catalanes, 581
08011 Barcalona & 254 47 0B

VENDO:

@ ORDENADOR SINCLAIR QL
POR 98.700 plas.

® UNIDAD DE DISCO SINCLAIR
POR 58.800 ptas.

® ZX SPECTRUM 48K = \
GRAN OPORTUNIDAD cﬂﬂ,ﬂ‘

CONSULTE PARA MAYOR G"

INFORMACION a:

F.D.C. Avda. ITALIA, 60-62.  Tell.
SALAMANCA (923) 22 89 07

]
MULTISYSTEM, 5. A.
=

BOUTIQUE INFORMATICA
* Ordenadores Personales,
* Micro-ordenadores da gestlon
Todas las novedades en:
Programas. - Periféricos - libros
(nacionales v de importacidn)
Para: Spectrum - Dragon - Base 64
Spectravideo - Oric - Commodore, etc.
C/5an Viconie, bd AL'CANTE

Y SIFT, S. A.

PROGRAMAS PARA

EL ZX SPECTRUM
* * %
APARTADO 46.340
MADRID

= o

r,-f'l._,_u

LUV

ORDENADORES
PERSONALES

Vizcaya, 6 — Tfno. 230 44 84/ 227 89 62
MADRID

B0

PONFERRADA

CENTAO DE MICROINFORMATICA ¥ ELECTRONICA
ORDENADDRES PERSONALES ZX.81 SPECTRUM
VIC-20 COMMODORE 64
Ordenadores de Gestidn
Programas Profmionsles - Doceantes
de Gastibn y dé Jusgos
CLUB DE USUARIOS — FORMACION

£

CASSETTE A MICRODRIVE
MICRODRIVE A MICRODRIVE
CASSETTE A CASSETTE
MICRODRIVE A CASSETTE

TRANS-EXPRESS - 1.800 ptas, +
mrm urﬂlll‘ll:

TELE SANT JUST
C/. Mayar, 2
Tel. 3717043
SAN JUSTO DESVERN  {Barcelona)
LE OFRECE UN NUEVO SERVICIO
Reparacion de ordenadores
SPECTHRUM, COMMODORE,
etc.. aungue no esten adquiridos en Espana
Servicio para toda Espana con
la maxima rapidez, economia y garanlia
Pidanos informacion

. "?a CAMAFEO e

| CASSETTES
DE CALIDAD PROBADA
PARA ORDENADORES

Caja de 30

3582 plas
3,762 plas

s 1 % 3942 plas
C-20 228 plas 1.602 ptas 4,122 ptas.

|L'|re de gastos de anvio :nnim reemholm COrres

CAMAFEO we

José Lazaro Galdiano, 1. 28036 Madrid.




La version espanola de Popular Computing

ORDENADOR

POPULAR

LA REVISTA QUE INTERESA TANTO AL AFICIONADO COMO AL PF{OFESIONAL

- =

Una publicacién que
informa con amenidad
acerca de las novedades
en el campo de las
computadoras personales.

ORDENADOR POPULAR,
la revista para el
aficionado a la
informatica.

Ya esta a la venta
I v SN

Cémprela en su kiosco habitual o solicitela a:

> ORDENADOR

Bravo Murillo, 377 s
Tel. 7739662
28020~ MADRID
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«Aparecen dos astros so-
bre un cielo azul. El mayor
es la Tierra, que tiene un
satélite artificial g:r.indtl
en orbita circular. Con las
teclas 3, 6, 7, 8 puedes mo-
dificar la orbita del sat¢lite.
Cada vez que aprietes una
tecla, se pone en marcha
un motor-cohete del atéli-
te en la direccion de la te-
cla, por un tiempo corto y
por tanto la orbita queda

& |
Teoria orbital

A )

Una

everdad?,

modificadas.
imaginacion,
pues atn hay mas:

«El astro menor es la Lu-
na. El juego consiste en in-
tentar primero que el saté-
lite artitical llegue a la Lu-

gran

nat, P:HTL"?’IUFI'I]CIII{‘ }‘rlll‘dt‘.\ ¥

intentar que el satélite arti-
ficial permanezca orbitan-
do a la Luna. Cuando lle-
gas al lado oculto de la Lu-
na, debes apretar la tecla F

para hacer una foto. Luego
debes volver a la Tierra.»

El satélite artificial siem-
pre se mueve de acuerdo
con las leyes de Kepler
(gravitacion universal), por
ello puedes ensayar tam-
bién pasar de la orbita ini-
cial circular a otra eliptica
y, pestcriormente a una
nueva circular mas alejada
(Spectrum 16K).

-

5000
PTAS.

Ivan Twose es

un

catalan con gran ima-
ginacion y  originali-

dad.

ZX

A3
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1 GO TO 10600
S FAFER 1: INE 7: BORDER Of [C
LS
& LET "fu=100
7 FPLOT O,0: DRAW 255,0: DRAW
0,175: DRAW -255,0: DRAW O,-175
8"LET +a=0
10 BEAD M, My iy e Ve vy, Ky Paimasl
20 FOR z=¢ TO 8
30 CIRCLE INEKE &im,n,=
40 NEXT =
o0 FOR w=(Q TO 2
460 CIRELE INE Sip.t-.w
O NEXT w
100 REM
e BT e t=we | BT ArE=
102 LET f=k/{(ABS {(m-x) )12+ (ABRS
CRi—=s) 29
103 LET 4£1=1/{((ABS ip—-2))TZ+{4E
B =y} }12)
110 LET a=ARS (ATN ({n—=v) / (m=u)
)3
111 LET b=ARS (ATN ({r—y}/{(p—-u)
=)
120 LET Fx=SGN {(m—x)¥+xC0OS a )
1Z1 LET +1lx=5SGoN {p-x)¥f13C0S b
130 LET $v=SG6N {(N—-v)Xf¥SIN a
1731 LET f1v=58GN (r—-v)¥fl1X*5IN b
140 LET s=w4vy+fu+f1:
150 LET y=y+vy+fy+fly
155 LET wy=vu+fu+fily
1640 IF fu=d THEN GO TO 170
161 IF INKEEY#="B" THEN LET wvu=
vi+0. 52 BEEF .01,.501 LET fu=+fu-—1
162 IF INKEY%#="5" THEN LET =
vi—0, 52 BEEF .01,50:% LET fu=fu—t
16F IF INEEY$="7" THEN LET wy=
vy+0.5: BEEF .01.50: LET fusfu-1
164 IF INEEY#$="&" THEN LET wy=
vy—0.5: BEEF .01,50: LET fusfu-1
165 IF INEEY$="+" THEN i i e [
O AND vy 150 THEM LET fo=1: BEEF
01 ,50: PRINT #1:AT 1,03 "Has he
cho las fotaos"
170 LET wy=svy+fy+fly
i80 IF ABS (m=-x)<10 THEN IF ABE
S dn=yi<10 THEMN BD'TO IO
181 IF ABS (p-u}+4 THEN IF ABS
(r=y)<4 THEN GO TO 400
182 IF x:2535 THEN GO TG 519

183 IF y>*175 THENM GO TQ 510

184 IF w40 THEN GG TO S10

185 IF y<¢ THEMN GO TO 210

190 PLOT ey

121 IF ns=0 THEN GO TO 195

193 RLOT  INVERSE. 45l ywld

195 FRINT #1:AT 0,0: FLASH 13"F

8 R S R s
200 G0 TO 100

JO00 PRINT "aterrize en la tierr
a it

Z01 IF fo=0 THEN FRINT "“no has
hecho la foto .has perdid
D- L1]

202 IF fo=1 THEN FRINT "has he
cha las fotos . eres multim

illonario”
I05 FOR z=0
206 FRINT

TO S00:

"Fulsa S

NEXT =z

para volwve

ra jugar N para parar
3207 IF INEEY$="N" OF INEEY%="n"
THEN STOF
208 IF INEEY$< »"" THEN EUN
210 60O TO 307
400 FPRINT AT 0,03;"Choco con la
luna, tienes ""fu:" L de combust
ible ,"""para irte de la luna"™"
necesitas S0 L"
41 IF fus50 THEN FRINT "no ti

enes suficiente"” "combustible":

GO TO 000

4220 LET fu=fu-50: FPRINT "Tienes
"1f4u:" L de combustibla"

470 PRINT "Despeqgue !V

425 FOR o=90 TO 1000: NEXT o

436 FOR o=0 TOD 10: PRINT AT 0,0
i A
EXT o

437 FOR w=0 TO J: CIRCLE INK 5
iR aw: NEXT w

440 LET x=165: LET wy=145: LET v
w==F: LET wy=-5
=00 GO0 TO 100
510 FRINT "Te has ido al hiper-

espacio, jamas volveras.

Fulse cualguier tecl
a para val- ver a jugar"
515 FOR a=0 TO 100: NEXT a

104

fEX



520 IF INEEYS&="" THEN GO TO 52 " DR n$="S" THEN GO TO 1040
Q 1030 GO TO 1010
S0 RUN 1040 IF n$="n" OR n%="N" THEN L
600 DATA 40,50,60,51,0,5,500,17 ET ns=1
0,150,100 1050 IF n$="s" DR n$="8" THEN L
1000 PRINT ™ Simulacion de u ET ns=0
n wviai e a la Luma 1060 GO TD S
" SO00 FRINT "Fulse S para jugar”
1010 INFUT "Guieres gue se vea e 2010 IF INEEY$="" THEN &GO TO F0
1l rastro delcohete 7 (s/n)"in% 10
1020 IF n$="n" OR n$="N" OR n%$=" FO20 RUN
"
SimuLlacion de un Wi1dge
a La Luna
1 _
@
| )

Un corto programa de contabilidad casera le
valié a Alberto Diéguez Cano, de Madrid, para
hacerse acreedor del premio del microdrive de
este mes. Por el momento no ha sido publicado y
lo tiene dificil Alberto, dado el gran numero de
programas sobre este aspecto. En cualquier caso,
estas navidades ya le han tyraido un buen
regalo. iFelicidades!

ESTATE ATENTO ESTATE ATENT
A LOS SORTEOS A LOS SORTEO
MENSUALES MENSUALES

DE ZX DE ZX

e T e S R e (TR e To AP e v ey e

ZX 1105
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Célculo de aceleraciones

~ Alfonso Martinez es
profesor de EGB en Ali-
cante y nos ha remitido un
programa de aplicacion en
Ciencias Naturales de Sép-
timo nivel de EGB. Seguro
gue los alumnos pondrin
menos pegas en los nuevos
métodos de estudio - que
ahora ponemos al alcance
de todos.

Calcula la aceleracion
de un cuerpo, apoyado so-
bre una mesa (mawvil), que
estd producida por la fuer-
za que ejerce un cuerpo
suspendido que tira del
movil mediante la tension
de la cuerda que los une.
También nos indica la cla-
se de movimiento que lle-
vard. El programa nos per-
mite ir variando la masa
del movil (M1), la masa del
cuerpo suspendido (M2),
la fuerza de rozamiento
(Fr) v la velocidad inicial
(Vo); y nos ofrece la posibi-
lidad de copiar la pantalla
con los resultados (Spec-
trum 16K).
Comentarios:

Este programa  presenta
unas caracleristicas diddcli-
cas muy interesants. La bue-
na resolucion gréfica se logra

mediante la ejecucion de nu-

merosas instrucciones PLOT

y DRAW.

Otra de sus virtudes es su
buena estructuracion en blo-
ques de instrucciones, todos
ellos con el comentario corres-
pondiente. Sin embargo, estos

facilmente al no estar separa-

grama interesante al gue solo

bloques no pueden apreciarse

dos por lineas en blanco, por
ejemplo. Aiin asi es un pro-

Altonsoe  Martinez

le falta darle mowilidad a los ha prometido mas
blogues que aparecen en pan- programas. Esperamos.
talla. —

5 REM "CALC.ACEL." Calculo de
la aceleracion de un movil apoya e
do sobre una mesa

10 BRRIGHT 1: EORDER F: CLS

20 PRINT AT 6,13 "CALCULO" ;AT

RTINEZ MIGUEL, 1984": BEEF .1,-1
BEEF 1,-17: FAUSE 2001 CLE

S0 PRINT AT 0,4:;"CALCULO DE AC

ELERACIONES

13! Ve AT 10,155 "
DE";QT s i e b= “YeAT 14,103 "AC 60 REM DIEBUJO MESA
ELERACIONES 70 PLOT 47.111: DRAW 14%,0: DR
": FOR S AW 0,-72
=fr 10 2431 BEEF 03:5:. NEXT 2: FA g0 REM DIBUJO FOLEA
USE S0 90 PLOT 190,111: DRAW 2,7: CIR
30 FRINT AT 20,0 ALFONSO MA ELE Z02,12041: CIRCLE Z02,17C,4

106 / ZX




CARACTERISTICAS
TECNICAS

MOTOR: monecllindrico de
dos ticmpos alimentado de
mezcla al 2%. POTENCIA
MAXIMA: 2 CV a 5.500 rpam,
RUEDAS: 1.5 = 18
pulgadas. Frenos de
expansion sobre ambas
ruedas, DIMEMSIONES Y
PESCQ: LONGITUD: 1,760 m.

DEPOSITO: 3.3 litros.
Resenva: 0.7 litros.
PRESTACIONES: Velocidad
maxima: 40 Km/h.
CONSUMO: 1,6 litres

por 100 Km.

BASES DEL SORTEO No pierdas la oportunidad de disfrutar de este
1. E! sorteo ha sido autorizado por el _estupendo vespino.
Servicio Nacional de Loterias y se Rellena, corta y envia el cupon de respuesta hoy

celebrard ante Motario del llustre mismo. jNo plerdas tlemp.ul
Colegio de Madrd el dia 22 de

Enero de 1885, en el domicilio et e i e e e e i sl S el el e

social de Publinformatica, Bravo CUPON DE RESPUESTA

Murillo, 377. 5% A.
5§ soiitose neki S S Recorta este cupon y envialo en un sobre debidamente franqueado a:
PUBLINFORMATICA S.A. - Dto. de Sorteos

los cupones recibidos antes de
medianochie del dis 21 G ENE0 | | gl M o, 377 - 5.2 A - 28020-MADRID

de 1985.
3. Los empleados de Publinforma-

; i MNombre == _
tica, ni sus familiares directos
podran participar en este sorteo. Calle__ ne
4. El ganador sera notificado por 2
carta certificada y su nombre Poblacion €P.
sera publicado en la revista o s
Provincia o

“ZX" de Febrero de 1985.
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e ————— ]

95 FAUSE 20 , 240 REM RAYAR EL CUERFO SUSFEN-
100 REM DIEUJO MOVIL DIDO
110 FPLOF 47.111: DRAW 0,25: DRA 250 LET X=196: LET Y=B8: FOR ZI=
W 49,0: DRAW 0,-25 1 7O S: LET W=Zx4: PLOT X,Y-W: D
IISIPQUSE S0 RAW W,W: NEXT Z: LET X=216: LET
120 REM DIERUJO DE LA CUERDA Y=64: FOR Z=1 TO S: LET W=Z%4: F
130 FLOT 96,124: DRAW 107,0: FL LOT X-W,¥: DRAW W,W: NEXT Z
0T 206,118: DRAW 0O, -30 2535 FAUSE 30
140 REM DIBUJO DEL CUERFD SUS- FUERZAS Y ACELERACION
EFENDIDD 270 PRINT AT 7,23 "Fr":AT 6,.B83"M
150 DRAW 10,0: DRAW 0,-24: DRAW 1"3AT 5,133 "T"3AT 9,265 "T";AT 12
—20,0: DRAW ©,24: DRAW 10,0 seoy "MEV AT 15,262 "P": FLASH 13A™~
155 FAUSE S0 T 135,123 "A=2"
160 REM DIBUJO DE LA FUERZIA Fr 275 FAUSE 150
170 FLOT 72.110: DRAW —40.0: PL 280 REM ENTRAR DATOS E IMFRIMIR
OT 72,109: DRAW ~39,0: FLOT 72,1 LOS EN FANTALLA
11: DRAW -39,0: FLOT 35,113%: DRA 290 FPRINT AT 13,12;"A=7"3; FLASH
W -4,-3: DRAW 4.-3 1:AT &,83"ML": INPUT "MASA EN k
180 REM DIBUJO DE LAS FUERZAS T g DEL C.AFOYADO(MOVIL)?M1= ":M1
190 PLOT 96,123: DRAW 23,0: FLO 300 PRINT AT 2,03"M1="3M13" kg"
T 96,125: DRAW 23,0: PLOT 116,12 310 FRINT AT 6,8;"M1"; FLASH 1;
7: DRAW 4,-%: DRAW —-4,-%: FLOT 2 AT 12,253 "M2": INFUT "MASA EN kg
05,88: DRAW ©0,23: FLOT 207,88: D DEL C.SUSFENDIDOD? M2= "3MZ2
RAW ©,23: FLOT 203,108: DRAW =.4 320 PRINT AT Z,1463"M2=";M2;" kg
: DRAW Z,-4 Yy
200 REM DIBUJD DE LA FUERZIA F 330 PRINT AT 12,253 "M2"3; FLASH
210 PLOT 206&,.64: DRAW O,-24: FL 1:AT 7.2:"Fr": INFUT "FUERZA DE
OT 205.64: DRAW G.-23: FLOT 207, ROZAMIENTO EN NEWTONS?Fr= "iFr
64: DRAW O,-2%: FLOT 203,44: DRA 240 PRINT AT 3,0:"Fr=";Fr:" N"
W Z.—4: DRAW 3.4 i IS0 PRINT AT 7,23 "Fr": INPUT "V
220 REM COLOREAR EL MOVIL ELOCIDAD INICIAL MOVIL EN m/= 2V
230 FOR X=5 TO 7: FOR Y=6 TO 11 gt e
FRINT INE &3AT X,Y3" "1 NEXT 360 PRINT AT 3,163 "Vo=";Vo:" m/
¥Y: NEXT X g"
%70 REM ECUACION PARA EL CALCU-
LO DE LA ACELERACION
80 LET A=(MZ2%9.B-Fr) / (M1+M2)
390 LET A=INT (A¥100) /100
400 REM IMFRIMIR RESULTADOS
ESTA TE ATENTO 410 PRINT AT 13,73"A="3A3" m/s?T
;_'}n
420 1IF A<=0 AND Yo=0 THEN FRIN
A LOS SORTEOS T AT 18,0:"NO HAY MOVIMIENTO.":
GO TO 460
MENSUALES 430 IF A=0 AND Vo< >0 THEN FRIN
T AT 18,0:"EL MOVIMIENTO ES UNIF
Z ORME Y LA VELOCIDAD DEL MOVIL V
DE x ALE SIEMPRE";Vo3;" m/s.": GO TO 4
&0
440 IF A<O AND Yoi>0 THEN FRIN

108 7 ZX




T AT 18,03 "EL MOVIMIENTO ES UNIF
ORMEMENTE ACELERADD DE ACELERAC
ION NEGATI-VA, FPOR LO QUE EL MOV
IL TERMINA FARANDOSE.™: GO TO 46
0

450 FRINT AT 18,03 "EL MOVIMIENT
0 ES UNIFORMEMENTE ACELERADO."

4460 REM FOSIEILIDAD DE HACER CO
FIA DE LA FANTALLA

470 INFUT "DESEAS COFIA? (si/no
) "iA%

"' 480 IF A$="no" THEN GO TO 510
490 IF A%< >"si" THEN GO TO 470
SO0 CORPY
510 REM HACER MAS CALCULOS O

ACAEAR

520 INFUT "DESEAS HACER MAS CAL
cuL0s - DBE ACELERACIONES? (si/n
o) ":B#%

530 IF E$="no" THEN
540 IF B$<>x"si" THEN
CLS = BO 050
Clts

GO T0O &Q0
GO TO S2Z0
=990

HO0

-] M2=85 kg
YUo=2@ m/ /%

E{g/

;

EL MOUIMIENTO ES UNIFORMEMENTE
RCELERRDO.

A=4.5 ms5t2

HAGALO VD. MISMO
AMPLIE SU SINCLAIR
16 K a 48 K

TAS.:
" 500
/

Vendemos Kits ampliacion con instrucciones
de montaje y programa de comprobacion

ENVIAMOS
CONTRA REEMBOLSO

COMPUTERS SERVICE

Corcega, 361 tda. derecha
Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA

S S

ADQUIERA

SU ORDENADOR
SPECTRUM

O COMMODORE
DONDE QUIERA

Nuestro servicio de Asistencia Técnica, experto en
estos compulers, garantiza la puesta en marcha de
cualquier aparato estropeado.

Nosotros se lo reparamos

y GARANTIZAMOS

la reparacion durante un mes.

COMPUTERS SERVICE

Corcega, 361 tda. derecha
Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA

ZX /109




Eres el defensor de una Estacidn Espacial
controfads por PSYTRON —un Ordenador
Gigante que e proporciona visidn total de
las 10 zonas de la Base—. Bajo tu manda
trenes Misiles, Robols, Equipos de
Reparacidn, de Comunicaciin etc
/Podrds sobroevivie a o invosion de ios
Humanoides?

PSYTRON/48B K.

Blee Theiinden

= —

Pilota tu Helicdptera a Reaccidn entre el
bombardeo de tormentas electronicas,
misiles de terra y mar y sepelines
blindados, para luego vencer a uno
escundra de cazas. Solo tus Lisers y
habifidad te servirdn para rescatar a tus
camaradas y destruir el Reactor Nuclear
& pamallas, 5 misiones.

BLUE THUNDER 4B K

OFRECEMOS
SOLO LO MEJOR

SCREEN
MACHINE

Te permite crear tus grificos con simples
movimientos de cursor, darles el color que
elijas y grabarlog @n (us programas
Inversién vy rotacion de imagenes, plotter
de pracisidn, amplia los UDG del Spec
trum a 84. Un sinfin de prestaciones que
se describen en el librelo de 2B piginas
que acompaia al programa

PAINTBOX 48 K.

Basado en |a pelicula y disco del mismo
titulo, eswe fabuloso programa te hard
sentir el ierror de la amenaza de las
‘Miquinas de ls Muerte’, extrafios
engendros mecinicos que han aterrizado
an nuestro Planeta, Innumerables pan-
tallas, graficos y efecios espectaculares
hacen de este juego unc de los mas
vendidos en Inglaterra.

LA GUERRA DE LOS MUNDOS /48 K

Escribenos a ERBE, PONZANO, 25 —
28003 MADRID o lldmanos al (91)
441 16 51 indicando los programas que
desees. Los recibiras contra reembolso en
tu domicilio SIN PAGAR GASTOS DE
ENVIO.
TAMBIEN SERVIMOS A TIENDAS
Y ALMACENES.

Importante: No dejes tus pedidos de Navidad para
ultima hora, el Correo siempre tarda mas en esas
fechas.

Compila graficos. texios y UDG en cédigo
miquina Aumenta y reduce toda o solo
una parte de las imagenes. Recolorea los
grificos total o parcialmente v los da
mavimento, superpone imagenss, chm
bia los dibujos a cualquier lugar de fa
pantalla. La mejor herramients grafica
para el Spectrum

SCREEN MACHINE 48 K

LOTHLORIEN 3

2

muerte a mil monstruos, cavar profunde +
enterrar a los horribles fantasmas que e
impiden llegar al aire lbre. Correr, subir y
bajor escaleres no desorientarte en los
mds de 6 niveles distintos serd la (nica
forma de lograrlo. ¥

MUMMY MLUMMY /48 K,

fSerds capaz de atravesar la Jungla y
vencer los alagques de los Lobos, Tardn
ftulas, Escorpiones, Indios y hasta 5
diferentes clases de peligros gue sorpr
sivamante aparecerdn en W caming? -
N% 1 en Inglaterra, graficos y movimiento
incraibles

SABRE WULF/48 K.

=

Aunque parezca mentira, ser Basuroro a6
apasionante. Evita los coches. las bicis
que van por |a acera, ten culdado con lgrﬂl‘.‘
perros, no pises el césped. entra en la 1
casas coge los cubos y vacialos en
camién que circula por la calle  El
programa que mejoras criticas ha tenido.

TRASHMAN /48 K,

PARA LOS “"PEQUES"

Un lote con 3 programas educativos +
1 recreativo que les ayudaran a mejorar
sus Matematicas, Ortografia y
conocimiento del alfabeto de forma
sencilla y divertida.

LOS 4 PROGRAMAS POR SOLO 3.900 Pts.

MATHS
INVADERS

IDENTIKIT

SPECTHUM 48 K

SPECTRUM 48 K

4 JUEGOS
PARA NIROS

SLITHER

Hdnh

SPECTRUIM 48 K SPECTRUM 48 K



OFRECEMOS
SOLO LO MEJOR

Esta s la versidn original de las Olim-
piadas para tu Spectrum. Lanza la jaba
lina, el digco, corre los 400, los 100 o los
1 5007 4 lisos y los 110 vallas y luogo
sin de: 5 gl salto de altura; de longitud
¥ con puingd, ¥ a5l hasta completar toddas
s prusbas Repetimos, esta es la version
ariginal. Huye de las imitaciones

DECATHLON/ 48 K

Compiteren tu potente moto de 500 c.c.
contra otros 40 corredores an cualquicra
ge los 10 circuitos mas Importantes.
desde Indiandpolis 3l Jurama. Pon a
prueba tus reflejos para no chocar en los
adelantamientos, apurar 8l miximo an las
curves y lanzarte an las rectas a mas da
250 kmts/hora, y wodo ello.en 3 dimen-
Stones.

FULL THROTTLE 48 K

El mis complate simulador de guerra que
jamas hayas visio Dinge y protege tus B
bases de los ataques enemigos. Alroviesa
sus lineas y destruye sus puntos vitales
Para ello cuenias con tus Ejercitos, sofis-
licados sistemas de Radar & Informacidn,
Mapas sacretos y un Helicopters super
especial gue dispara desde Exocets a
Bombas Incendiarias. Se pressnls en 8s-
tuche tipo Video.

COMBAT LYNX/48 K

Blue Thiwden

Pileta tu Helicoptern a Reaccidn entre |
hombardes de ormenias  electronicas
misilea de terra y mar y zepalines
blindados, para luego vencer a una
gscuadin de cozas. Solo tus Lasars y
habilidad te servirdn para rescatar a tus
camarados y destrur 8l Reactor Nuelear
6 pantallas, 5 misones

BLUE THUNDER /48 K.

HEWLON COMBULTANT

Por primers vez un programa 1¢ hard creer
caon sus grafices y movimienio en |
dimensiones que estds un una pelicula de
dibujos animados. Mas de 220 pantallas
distintas, 100 enemigos dilerentes, desde
tamtasmas hasta brujos de las Fuerzas del
Mal, AVALON 1 sorprendard come no lo
ha hecho ningdn otro juego porgue todo
parece real

AVALON/48 K

Graficos como nunca sofiasie ver en tu
Spectrum. jjAccion a topel! Guia a Wally a
rraviés e mas de 15 habitaciones dis-
tintas, salvando las mas asombrosas y
divertidas siluaciones, desde subir una
ascalera mecanica a |a conird & esguivan
manos que surgen del suelo y objetos que
caen del techo. Te lo recomendamos.

PIJAMARAMA /48 K

LA MASA, nuestro musculoso héroe
verde, se transforma ante nosotfos ¥y 6@
enfrenta al Hombre-Hormiga, a Uliron, al
Doctar Extradio o al Hombre-Pesadilla, El
munde del Comic pasado al Spectrum
estd baliendo todos los records de critica y
vienias en Inglaterra. LA MASA obedecera
tus drdenes, aprovecha su fuerza pera el
bon

THE HULK/ 48 K

Sortea en 1w acorazado los barcos ene-
migos y las minas de la bahia, Conquista
la playa. deliéndela de los ataques que por
fierra mar y aire 1@ hardan las tropas
Enemigas y contragtaca pars conguistar
su fortaleza. Por su ocnginalidad v sus
fantasticos efectos es uno de los juegos
mas vendides en U.S.A,

BEACH HEAD/ 48 K

i3 / , si tu compra es superior
. a 4.000 ptas.

o

Si no puedes venir a vernos, escribenos a
ERBE, PONZANO 25 - 28003 MADRID
o llamanos al {91) 441 16 51 indicando
los programas que desees. Los recibiras
contra reembolso en tu domicilio SIN
PAGAR GASTOS DE ENVIO.

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES
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El Pais

«EL Pais» es un juego
que consiste en simular las
reacciones de un pais sub-
desarrollado ante las inver-
siones de los sectores de
Agricultura, Industria v
Servicios. El jugador cuen-
ta con los siguientes datos:
Pablacidn, dividida en jo-
ven, adulta y vieja. Morta-
lidad, total, por hambre,
juvenil. Natalidad. Produc-
cién de alimentos. Produc-
c16n industrial. Produccion
de servicios, Reserva, A
partir del segundo ano, si-
tuacién social.

Para desarrollar al pais,

debe de invertirse en cada

Lo '."l{* los Sectores, rl.(‘ I
nera que antes del aio 30,
la produccion industrial sea
un determinado porcenta-
je de la produccion toral (17-
nea 6325). El juego termi-
na cuando se alcanza cse
porcentaje ¢n una determi-
nada siruacion social, cuan-
do pasan los 30 afos o
cuando el descontento se
hace tan fuerie que se pro-
voca un golpe de Estado
Ademis, cuando ¢l pais
ha alcanzado un cierto gra-
do de desarrollo v existen
deficiencias en ¢l sector de

servicios, aparecen huelgas.
Si las huelgas son reprimi-
das, aumenta el desconien-
to pero se mantienc la pro-
duccidon, mientras que. si
no se reprimen, baja la pro-
duccion

I.u\ ]nni!jl('_\ IMoLivos tl('
golpe son: Hambre excesi-
va o prolongada. Endeuda-
micnto excesive o prolon-
gado. Situacién general de-
sastrosa (en esto influye,
ademis de los otros dos
apartados, ¢l descontento
por deficiencias en el sector
SETVICIOS )

SI qUICTE eJercIarse co-

mo gobernante, aqui uene
su oportunidad. No la des-
aproveche... no todos los
dias se¢ es el Rey.

(£X 81-16 K)

haan Carlos nos re
M ese JPrograma
parit el ZX K1, con vl
que pucde convertirs
en =0l roeye,

REM = PRIS"
%‘E PEINT '_EREa- EL PRESIDENTE [
£ UN RATRASA-DO PAIS.ACABAS DE GA
RE-UQLUCION ¥ EL PUEBLO

MAR UNA
-RA DURANTE 2 ANOS.TU
QEJQE%SETFI ES HMANTENERTE ENM EL 123@ PRINT 'F‘ UIEJR. . : |:, INT PU
FODER E IN-CUSTRIRLIZAR TU PAIS 1940 PRINT "P.TOTHL..: ", INT P
PARA ELLO DEBES DISTRIBUIR RDE 1a5@ PRINT MACIDOS..:"; INT N
é'—UﬂDHHENTE { AS INUVERSIONES Y RE 1868 PRINT "M.HAMBRE.: " ; INT MH

PRIMIR LAS HUELGAS CUANDO LO CR 117@ PRINT "M.JOUENES: "; INT HMJ

o 11382 PRINT TOTALES: " INT M
= 3a pRtny " 1138 BRINT :
40 PRINT "TIENES UN MAXIHMODO DE ;EBB PRINT "P.RLIMENTOS..:"; INT
daSgNggINT iaia PRINT "P.INDUSTRIA..:"; INT
“PULSA TECLA PARA COH Y
EN‘*ERE"“"‘T M i22@ PRINT "P,S5ERVICIOS..:"; INT er\
7@ IF IMKEY$="" THEN GOTD 70 s S % 9
298 REM INIGIFH:IDN sSuUBD 1230 PRINT “TOTAL.«.sewaae: " INT ™=
3@ LET PU=1 =18 u ¥,
335 LET T=9 12334 PRINT "RESERUA......:";INT
gég tg$ gﬂ:ggg Eﬁgg PRINT " INVIERTES EN RGRICUL
33@8 LET P=172@ rLi K BN
348 LET C=16980 =58 INPUT IC
368 LET I=3520 1255 LET R=R-IC
362 LET S=40220 1268 PRINT IC
365 LET R=-10000 Lg(a PRINT s A e R DIREE R
37@ LET PIB=C+I+5 IBeeas:™;
338 LET R=R+PIB 1282 INPUT II
gaa R N=PA,/(15+10% (I+5) /PIB) ?ESQ ;E}N$ ?EII
J!ig PR LA SR =01 R OO AL 10 1388 PRINT " .iiceesasces=-S3ERUICT
: o= O S
-?ii? LET MJ=PJ* (MH/P+15/5S% (P /52 g%g EE-?UE 1515
S2B IF MJ>PJ THEN LET MJ=PJ i mHE
538 = i32@ PRINT IS
o LET MA=PR%* (MH/P+4 /52 (P/5)>0. dfagNE?T<%3C§Bé?3§}épn_m}*(7‘5+2
S38 IF MA>PA THEN LET MA=PA —e % * +1s s
S4@ LET MU=PU2 (MH/P+300 /82 (P /5> 2210 LET I=I*2.93+ (PA-N)*8.8%(IX
aéa§)+1;231 siééajé$15 S30.94+ (PA-M) £8.6% (IS
45 IF MUYPUYU THEN LET HU=P = = - = . =
S5SB LET M=MJ+MA+MU 2 +1/18) /PIB
288 CcLsS 258@ LET PU=PR/4G+PU-MU
9388 LET T=T+1 =31@ LET PR=FPJ/28-PAar4@+PA-MA
287 IF T2 SUB Saea 2520 LET PJ=N+PJ-PJ/28-MJ
282 PRINT AND: ;T 2532 IF PU<@ THEN LET PU=8




=548 IF PA<® THEN LET FPRA=
2885@ IF PJ<@ THEN LET PJ=0
2552 LET P=PJ+PAR+PY

6@3@ IF GD<= RMAL

RES3 LET R=R-18xP- t(I+5!/PIE—B.¢ 5188 IF GD:1 AND GD+S THEN PRINT
i*PIB*EiI+51/PIB:ﬂ. ! “CALMA TEHNSR"
2558 IF R<«<G THEN ET R=R+R*#2.1 112 IF GD=5 THEN PRINT “RAGITRDRA
2575 BOTO 379 &
So8ad CLS 6128 IF GD»=86 THEN PRINT "CRITIC
3 PRINT AT 12, 12; " HEREEEEE ]
e 5130 IF @GD:>=7 AND RHNHD<{B.5 THEN P
3 STOP RINT "DESCUBIERTRA UNA CONSPIRACT
s5@@e@ IF T:>3 THEN GOTO oo N
sS21@ LET GH=8 514@ IF GD>=13 THEN PRINT "“GOLPE
Se2ed LET GS=@ DE ESTADO.DESASTRE"
Sa3e LET GE=a 51¢5 IF GH>1 THEN PRINT "HMENDICI
S840 LET GD=@
282 LET GH=(MH>®) + (HH>FP - 2581 + (M 5155 IF GH»3 THEN PRINT " &
Hﬁ\H}Pi?EJ+tHH)P!5¢1+tHH>PIIBi 6168 IF GH>=7 THEN PRINT [S8]
818 IF MH=@ THEM LET GH=2 CION: CAE EL GOBIERMNO™
" EﬂEﬁ LET GS=G5+(RND>1,3) *(PIBsP> 8581865 IF B88>=1 RAND PIB/P>15 THEN
322) #(S,/P<(TI+I(S/PL3)+(5/P41.7) BRINT “PEDIHDS HEJQRRS SOCIALES™
s583@ IF S5»=18zFP THEN LET GS=0 &817véa IF P 2]
G840 LET GE=GE-({R>PIB/3) +iR(@) 1 PRINT E
~-RXPIB/2) 4+ (-RPIB) 8175 IF
EBSB IF GE<©® THEN LET GE=2 E0TO 7aaa
PE@ LET GD=GH+GS+GE 6198 IF GE»>=3 THEN PRINT “PROTES
ﬁﬁ?ﬁ CLS TRAS DE LA BRMNCRHR"

5875 PRINT "ANO":T 82088 IF GE»=7 THEN PRINT “"GOLPE
fie Conviértalo en una herramienta util para )
P TEN U su trabajo diario, © en un profesor de

paciencia inagotable.
PROGRAMAS EN EXISTENCIAS El mas completo conjunto de herramientas utllizables para exdmenes sobra cualquier
(TODOS PARA SPECTRUM 48K) para programar —o aprander a programar— materia. Todos con posibilidad de aplica-

PROGRAMAS EDUCATIVOS con expli- an codigo maguina. cidn individual y colectiva, con instruccio-
caciones completas ¥ NUMBrOsos ejorcicios Optocheck.—Analisis de la visidn median- nes para elaborar plantilias de correccion
presentados en forma de juego: te ordenador. Con instrucciones que facili- rapida. Con salida para impresora ZX.

— Quimiea 1.—Fara aprender a formular tan su manejo por cualquier persona. Con- — Tutor.—Muy util para iniciarse en pro-
gin esfuerzo. Elemenios, valencias, simbo- tiene 7 determinaciones: agudeza visuai gramacion. Facilita el estudio de las pala-
los, compuestos. Contiena res programas adultos, agudeza visual minos, radios de bras Iinglesas que se usan en el BASIC del

iL v Nivel de 8.° de E.G.B. {13 afos) nstigmatismo, poder da convergencia, pun- Spectrum. Contiene un test de efeccion

— Trigonometria.—Seno, coseno, tan- to proximo de acomodacion, vision binocu- miltiple para hacer mas ameno el aprendi-

d’ gente, colangente. secante y cosecante; 4 lar y fusion y campimetria astomatica y zaje, y dos diccionarios.
programas. Mivel: 2, y 3.7 da BUP (15-16 manual, con interpretacion de resullados. — Tutor 1.—Diviertase mientras aprende
anos) — Cuerpo.—Explica el funcionamiento vocabulario inglés. Sobre un vocabulario-

— Fracclones,—Suma. resta, iguaidad v de los principales organcs y sistemas del base de 400 palabras inglesas de |as mas
simplificacion de fracciones, fracciones im- cuerpo humano, mediante graficos con co- usuales, contiena un test de eleccion mdHi-
propias, divisibilidad, nimeros primos, atc.; lor., movimiente y sonido. Mend con 17 ple, un lest para aprender & escribir correc-

4 programas, Nivel: 5.° y 8.2 EG.B. (10-11 posibilidades: 55 dibujos, con movimienlo y tamante las palabras inglesas, dos dicciona-
Ahos), 51 textos explicativos Diccionario médico rios y pronunciacian figurada, Ideal para los

— Mulliplicacién.—Dos programas; para con 90 1ermings: nifos ¥ adolescentes. Tan “adictive™ como
2°y 3." de E.G.B. (T-8 ahos). — Digestivo.—Vea el sistema digestivo un juego

— Analisis.—Dos programas: analisis humano en funcionamiento, gralicos con — Tutor F.—Caracteristicas similares a
murfalogucn y analisis sintdctico del lengua- color y movimiento. Tutor 1, paro sobre vocabulario francés.

& Para 4. y 5.° de EG.B. (7-8 anos). — Test.—Paguele de programas para do- — Estadistica.—paguete de programas
UTILIDADES- cantes, que permite consiruir sin esfuerzo de esladistica de dos variables. Calcula |os

Monilor-desensamblador de codigo ma- pruebas objetivas de distintos tipos {prue- principales estadisticos, correlacion y recta
quina.—Programa en cddige maquina que bag de verdadero-falso, y pruebas de elec- de regresion. Hace escalas de intervalos:
permite ingpeccionar ia memoria del Spec- cion miltipla con 3, 4 y 5 respuestas posi- traza histogramas y nube de puntos. Con-
trum,. Ocupando 10,5 Kb solamente, pone a bles). Dos de |os programas contienen junto de tres programas que parmite proce-
disposicion del programador en cddigo ma- pruebas de vocabulario de frances y de gar gran cantidad de datos. Muy Otil para
quina un amplio lenguaje de comandos (35 inglés —con vecabulario incluido, sustitul- psicologos, economistas, ingenieros, medi-
nuevas instrucciones) de muy facil amples. bla por otro— ¥ @&l resto de ellos son cos, estudiantes, etc

PRECIOS
Cassefte con programas "QUIMICA 1" .............. .. 3000 plas, Casselle con "OPTOCHECK” resnnnnaanssneaess  SWR00 plas
Cassette con programas “TRIGONOMETRIA® ......................... 2000 plas. Casselte con “DIGESTIVO™ y EUEHPO" e iron s e o OO0 P,
Ceasefle con progromas "FRACCIONES™ ...............00000 2,000 plas. Paquele de programas "TEST" . A . 3.500 ptas.
Casgetie con programas “MULTIPLICACION" ................ 1.500 ptas. Casselte con “TUTOR™ y "'I'LI‘FDFI ‘I‘ 2.000 plas.
Casselie con programas "ANALISIE" . 2.000 plas. Casselle con “TUTOR" y “TUTOR F' ....... 2,000 pias.
Caggette con "MONFTOR-DESENS.IMBI.ADOR D! CDD]GO MAOUINA" 2.000 ptas. Paguele de programas de “ESTADISTICA™ .. 3.000 plas.
Yenlas en su provesdor habitual o contra reembolso (en el precic se Incluirén 300 plas. de gastos de anvio).
BOALOX
\ wEoiviatics GfGeneral Franco, 98, 32003-Orense Tel. (B86) 22 16 47 J

X /03




Especiaculares fdsters Gigantes
(42,6:89,6 cm.) ahora a tu alcance

Hemos ampliado para ti estas tres portadas de la revista ZX y las hemos convertido en espectaculares
posters gigantes (42,5 X 58,6 cm.) impresos a todo color, ¥ a un precio realmente excepcional,

para que decorss tu casa con estas reproducciones sacadas directamente de los dibyjos originales.
Elige un poster por s6lo 280 Ptas. (réas 50 Ptas. de gastos de envio) o el juego de tres por sélo 600 Ptas.
(mas 50 Ptas. de gastos de envio). {No pierdas tiempo!
iPidelos ahora mismol Es ura oferta unica

¥y limitada.

Recorta y envia este cupon HOY MISMO a:
ZX (POSTERS)

R —— R X XX e

Envienme a mi domicilio, al precio de 850 Ptas. cada uno, mas 50 Ptas.
de gastos de envio, 1os posters que le indico a continuacion.

Queda bien entendido que pidiendo los tres posters obtengo un ahorro
de 150 Ptas. (So0lo pagare 800 Ptas. mas 50 Pias. de gastos de envio).

[] Poster N.2 1 [] Poster N.2 8 [] Poster N.2 3

[[] Los tres posters por sélo 600 Ptas. (mis 80 Ptas. de gastos)

El importe 1o abonare

POR CHEQUE[] CONTRA REEMBOLSO[] CON MI TARJETA DE CREDITO[]
American Express [ Visa [] Interbank [

Mumero de mi tarjeta

0 T 0 o P 0 0 W (5 R R 8 I SRR

Fecha de caducidad

Nombre
Direccion
Cludad
Provineia

Gastos de envio por cada pedido: 50 Ptas,
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ESTATE ATENTO
T e xa on wner an o | A LOS SORTEOS

THEN GOTO

8328 1IF IfPIS)B S AND GD <3 THEN
SOTQ 7808
2358 ERUSE Iaa

6355

LS
5490 IF T (=38 THEN RETURN
641@ PRINT "AL MENDS HAS DURADD" .
420 STOP
78300 PRINT ' ENEEEES

valia LET I=I%*(1-G5/5%95)

rosa C=Cx(1-GS/58@)

ATrasa pRINT “"REPRIMIR COSTRRR
'ia228; " PERO RAUMENTARA EL DESﬁﬂN
FrENTO™

7848 PRINT "REPRIMES? (S/N) "

785@ IF INKEY$="5" THEN GOTO 75@

a
;BEB IFf INKEY&="N" THEN GOTO S1%

7278 GOTO 7850

7500 LET GD=06D+2

7518 LET R=R-GSs220

7520 GOTO &§19@

TRO@ CLS

7812 PRINT AT 18,10;"
AND: ;T

732@ STOP

3@ PRINT “PERDISTE.ANO ;T

8210 STOP

292@ SAUVE “EL PRIB"

9@1@ GOTO 1@

i [III|F|||

g

R

]

ZX /115
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Tarea

Es un programa de mate-
maticas de EGB en el que
se pide la puntuacion a la
que se debe llegar, tenien-
do en cuenta que los acier-
tos dan cinco puntos y los
fallos restan dos puntos.
También pide numero de
digitos y el nombre del
usuario.

A partir de este momen-

to, en pantalla se presentan
aleatorlamente  sumas y
restas de los digitos pedi-
dos, y espera la respuesta
tal y como se hace a mano,
es decir unidades, decenas,
etc. Hay que tener en cuen-
ta que si no hay «arrastres
en el ultimo digito que se
introduce, hay que especi-
ficarlo con un cero «@» a la
izquierda. El ordenador
comprucba la respucsta, si

€5 carrecta premia con

avisa dando informacion

PUNtos y una SONTisa ani-
mada, planteando luego
otra operacion. En caso de
error, una enfadada cara os
dird que esti mal, restando
dos puntos v planteando

de nuevo la misma opera-
c1on

Cuando se alcanza la
P-LII”U.ILE[.TH |Ell{'|{-1lL] .1| ()
mienzo del programa lo

sobre operaciones correc-

Francisco Rojas es

un cordobés preocu-

pado por las matemiti-

cas de su hijo. Le manda-
mos 5.000 pesctas.

tas, erroneds, total de ope-
raciones, porcentaje
ACIETTOS ¥ Un pequeno co-

mentario

de  acuerdo con los resulta,
(ZX 81- )

personal ge

16k},

5@ LET P=P-2

52 FOR

I=2 TO

REM FROGRAMA
REM TARERA HHTEHF’!TIC%‘-‘IS 1"E.G

23 FOR N=@ TO 4

xXT T
INT AT 14 .,3;°

“iP:

24 PRINT AT 17.5;"# i

25 PRINT AT_17,17;" 5
26 FOR _I=@ TO 25

27 NEXT I 5

268 PRINT AT 17.5;"1 2
28 PRINT AT TFiLP

3@ FOR I=8 TO 2S5

31 MEXT I

32 NEXT N

34 LET BIEN=BIEN+1

35 CLS

36 RETURN

49 REM RUTINA ERROR

51 PRINT AT 2.,20; "PUNTOS :";:P;

M= TO 4
53 PRINT AT 14.3;°

INT AT _17,17;:" e
25

53
sa
5@
81 XT
652 LET HHL HAL +1
53 CLS
360 GOTO 1440
100® PRINT AT 18
SOAT 12,11 E™
1905 DIM 0O%(2,5)
1316 FOR N=@ TO 100
1311 NEXT N
128 CLS
i3 PRINT AT 18,5;°
o RLCANZAR 7Y, "
1A4@ INPUT PHAX
L@as@ PRIHT AT 17,6;"DIGITOS DE ©
cERANDOS
L RET ENQUEQ?IGé;T A
LD H DI +
+982 BETer® U Y ChrMo TE LLAMAS 7
. _a-\
1966 THNPUT NE
ipE7? FOR MN=1 TO LEN N&S —
i@es LET M (M) =CHR% (1285+CODE NS _
PN
168 NEXT
127 FOR N=@ TO S@
1779 NEXT
ta8@ CLS
1m62 LET QO%ii)="5SUHA_*
1384 LET O%(21 ="RESTR
1858 LET BIEN=®
1@S8 LET MAL=0
A998 LET P=0
118@ LET &=INT (RND:18+xDIGITI)
12@@ LET B=INT (RND*1@#xDIGIT)
1288 LET OP=1+INT I(RND&2)
14003 IF Bc¢A THEN SOTO 1448
14319 LET I=B
428 LET B=AR
©143@ LET R=1
1442 FRINT AT 2., E,Oscepr
14563 PRINT AT &,10;
146@ PRINT AT _9, 1B+LEN (STR% A) -
LEN (STRS B);:B
147® FOR I=0 TO DIGIT+1
1480 PRINT AT 1@,94+I;"m"
i490 NEXT I
15@® PRINT AT 9,8;CHRS (28:0P)
iS1@ PRINT AT 11,8;CHR% 29
1512 FOR N=DIGIT+1 TO 1 STEP -1

e/ ZX




CAPACIDAD DEL ORDENADOR
ROM INCORPORADA 32K
AMPLIABLE A 86 K
/ M BASIC INCORPORADO
AAM INCORPORADA
AMPLIABLE A

SPECTRAVIDEO SV-318

CAPACIDAD DEL ORDENADDR
ROM INCORPORADA asK
AMPLIABLE A 96 K

M BASIC INCORPORADO S|
RAM INCORPORADA 32K
AMPLIABLE A 256 K

CARACTERISTICAS DEL TECLADO
NUMERQ DE TECLAS
TECLAS DEFINIBLES
:HDGESO DE TEXTOS
GRAFICOS (DESDE TECLADO)
TECLAS MA&"UEGUMS
¥ MINUSCULAS

GARACTERISTICAS DEL TECLADO
NUMERO DE TECLAS a7

EL COMMODORE 64

Capacidad total de memoria

RAM de 64 K. i
Chip Sintetizador de sonido.

3 voces totalmente
independientes con una gama
de 9 octavas.
Conectable directamente a toda

una gama de per_iferLcos

El chip de video, unico en su

énero, permite el uso de 8

“gpn‘tes".
Teclado profesional de 62
caracteres Qraficos.

Commodore COMPUTER VIC-20
Microprocesador: 6502 de MOS
TECHNOLOGY de 8 bits.
Memoria: 5§ Kbytes de RAM
ampliables a 32 K.
20 Kbytes de ROM ampliables a 28 K.
Pantalla: 23 lineas de 22 caracteres.
Colores: 8 para el marco, 16 para el
fondo de la pantalla y 8 para los
caracteres individuales, video
universo.

/ TARJETA PEDIDO
(Catalogo ordenadores)

Para obtener una mavor informacion
{catalogo), envienos sellos por valor de

Localidad
Provincia...........

Y e R v e S e R R




Diciembre 1984 250 Ptas.

ANO 1 - NUMERO 4. | a8 / _ ~ REVISTA EXCLUSIVA PARA USUARIOS

Consbla
para el Spectrum

Primeras instrucciones

en Cdédigo Maquina

Contabilidad profesional

Programas: Cubo de Rubik,

Archivos en microdrive, etc.

FXTRA® Proaorama- calandario 1985




PR O B R A M A 5

1514 INPUT C&HiMN)

1516 IF CODE C4i(N) <258 OR CODE C%
(M) 37 THEN GOTO 1514

1518 PRIMNT AT 11 ,B+MN;CH (N}

1528 MNEXT N

153@ LET C=VUAL C%

iS4@ IF C<>A+Bx(0P=1) -Bx(Q0P=2) T
HEN GOTO S

1558 GOSUB 20

1i56@ IF P<PHAX THEN GOTO 11a8@
1578 PRINT AT 5.,08; "ALCRANZRADA LA

PUNTUACION :";

1586 PRINT AT 10,8; "OPERACIONES
CORRECTAHS : “iBIEN
i59@ PRINT AT 1.2 B2; "OPERACIONES
EguIvOCADARS M HHL

15888 PRINT AT 15,9; "TOTAL ORPERAC
I0NES EFECTURDARS " BIEN+MAL

16@S PRINT 231}7 ,@; "PORCENTAJE R

S IERTOS (BIEN*10@0/ (BIEN+

HALYY 210
135

[AHTEFMST ECES)
LENE .G, 5,
RESTR
*  ®B4
- 47
[ v ]

REGISTER LATELY
CONTINENTAL, S.A.
‘o Balmes-297, pral. 22 A
¥ BARCELONA-6
Teléf. (93) 200 18 99

Informacion: Sr. FERRER * % *
1 ARCADIA 16K 1.800 24 MUGSY MALONE -'-H3K 2.100
2 SCHIZIODS ; " 25 WORLD CUP oy
3 AH DIDDUMS ! " 26 BUGABOO
4 MOLAE MALIL %, " 27 ROYAL BIRK-
NUESTRA EMPRESA | |iiv oo™ o
& BRAIN DAMAGE * 28 POGO " 1.800
7 TRAIN GAME ' " 29 Mr WIMPY ) i
AL SERVICIO DETODOS | | SEBe | ra
WARLORDS by " 3 SHUTTLE o 2.400
9 STONKERS 48K 1.800 32 GO TO JAIL s 1.800
10 ZIP ZAP i " 33 VALHALLA R 3800
11 ZZOOM N " 34 1984 " 1.800
‘PARTAMENTO COMERCIAL: 12 THE SNOWMAN " 2100 35 FOOTBALL
DE 13 TRIBBLE MANAGER " 2100
v TROUBLE N 1.800 36 AIRLINER 1.800
— Microprocesadores v ordenadores de gestion (gama 14 AQUARIUS " " 37 BLACK CRYSTAL 18K 2 400
Commodore) para ¢l .parlicuhr }'_Iimp_ruﬁa. ) 12 Silfll_a%‘ & BEES . : gg E‘;&é&?ﬂ E 48K 2100
— Programas educativos, de juegos y de diferentes aplica- 17 WHEELIE : " UNIVERSE . 1,600
ciones, (Gestudn, contabihdad). 18 MAZIACS ; " 40 PEDRO 1
19 TRASHMAN — T T A
20 3D LUNA ATTACK ° 2,400 | IOFERTA ESPECIAL! POR LA COM-
g; EEiEAB‘I‘%vAvER 5:;% PRA C?SE 3 PROGRAMAS TE REGA-
i - — < : LAMOS 1 DE 1.800 DE TU ELEC-
DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS: 53 MATCHPOINT v 2200 | GlON
— Cursos Programacién Basic ¥ Cobol. Envia a DlGiCO Plaza de Baix, 2. Elche (Alicante)
3 ' B 1 ! L L R T AT TR T8
— Cursillos de grabacion. ok Camd | T e
— Précticas con ordenadores y micro en la propia Direccidn i
Em presa‘ Poblacion [ ———
[ Incluyo talon bancerio
[ Giro postal [ e/reembalse Tatai

***

LOS PROGRAMAS MAS VENDIDOS EN U.K.
TODOS ORIGINALES

ZX /119
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Cicloides

No se asuste cuando le
hablen de hipocicloides v
eprciclordes. Es una buena
excusa para realizar buenos
griticos con un buen fun-
damento matemitico,

El programa presenta un
funcionamiento muy sen
cllo. Tan solo necesila
;1.[]"&' |[='- d.[r:n L!'L' r'.ldiu 'th
la circunterencia base, gk
nnmwwhhnwumhnﬂ\
i"s|n-{ trum 16K) .

PTAS.

Desde Villafranca

del Penedés, Juan
Fuste nos ha mandado
este grifico programa, a
guien regalamos las 5.000

pescras,
1 REM HIFOCICLOIDES EFICICLOI 7o LET IX=128: LET IY=80 —
DES 79 FLOT 1X-2;1IY-2: DRAW  FLASK
2 DEF Bl BiX)y=(CIiREpEK(CERS T 1:4,4: FLOT IX—2,Iv+2: DRAW FL
) )—(RXCOS ( ((R+M)/R)¥T)) ASH 1:4,-4
Z DEF EN AtNY=(L(RE¥MIXLEIN (T} 80 FOR T=0 T0 340
YI—(R¥SIN (((R+M}/R)¥XT)) 88 1F THEEYS$: XYY THER GO- T 2
10 6O SUE ZO0d 0
20 INFUT "Radio de la circunte 85 LET X=FWN B({(1)¥(M/10)
renclia Base".,r QO LET Y=FN A{1)¥%(M/10)
J0 92 IF ¥+IXth =255 0OR X+IX¥+h>x17S
40 IMFUT "Radio del rotor" :m THEM BEERP ..S5.259: O T 10GD
S0 INFUT "Radio de la circunf. 2% IF Y+IX+h<0 OF ¥X+IY+hs0 THE
trazadora".h | BEEFR .S.25: BO T0O 1000
&0 BRIGHT 1: FAFER 1: INE S5 R 2% o IF Hi=% THEN  B& F 1o
ORPER 1: CLS : HEEPFP .0O25,.3%5 100 CIRCLE Y4+IX,X+IY,H: MEXT T=
&5 PRINT #1:"FARA INTERREUMFIFR GO TO ZG0
FULSE LINA TECLA" 130 FLOT Y+IX,X%X+I¥: NEXT T
70 PRINT AT O,0; "BASE: "3:M:'" K 200 FOR F==11¢ T abe BEER 125,
OTOR: ":R:" TRAZADORA: ":i1H F: MNEXT F
72 FLOT 0O,1646: DRAW 2Z55.0 2190 G0 TO 20O

120 ¢ ZX




1000 CLS @ PRINI LD SIENTD FE
RO LA FIGRURA SF IRIAFLUERA DE LA
PANTALLA": "2l A RELACION EMTRE !
0SS RADIOS ERARASE = "3 (INT { (R¥M
YEIOY 10O UVECES EL ROTOR"z7"IM
TENTELD CON OTROS VALORES. '

1010 FRIMNT £1: "FARA CONT INUAR FLU
LSE~1LINA TECLA

1070 FAUSE O: GO TO 10

2000 PAPER 7: INE 0: BORDER 4: B
RIGHT 1: CLS

| O T FLOT e, PDEAW 255, 0r DRAW

{ W, 175: DRAW EE e DRAW O, -175
2020 FRINT AT 1.91"HIFRODCICLOIDES
AT S e ey e WEELETCLEOTD
el 1]

20T0 FPRINT AT 20.15 JL.F. 1984

2040 PRINT #1:"FLULEE UNS TEGL & e
FALUSE O

Y

ik

BORDEFR BERIGHT (O: FAPER 2
[T CLS

S060 FRINT °"LUNA CICLOIDE ES, FO

Sl BRI SIRA EATERIORMENTE R
LA BHZE FEHZARA UNA ERPICICLOIDE
31 EL ROTOR GIRA INTERIORMENTE,

rRAZARR UNA HIPDCICLOIDE

EL FRAOGRAMA LE PEDIRA LOS RADIOS
BRZE ¢ ROTOR DEMME DE PERMITIR
DESCRIBIR LA CURUA CON PUNTOS Q

CIRCUNFERENC IRAS

NOVEDAD INGLATERRA

Distribucion exclusiva para Espaia:

MONSTERS SOFT
CUPON DE PEDIDO

Nombre
Calle
Pablacion
Provincia

PEDIDO: (Indicar nGmero de REFERENCIA)

ULTIMAS NOVEDADES EN INGLATERRA
ZX—-SPECTRUM

NOMBRE

DARTZ

WORLD CUFP
WORSE THINGS SEA
ORC ATTACK
FRANK N. STEIN
OLYMPICON

MOON ALERT!
AUTOMANIA

UGH!

ULTIMATE TARGET

v
<
| ™

333

28
|1

e B R B R R
23
171

ot ek et ok et ek

-

ENVIOS CONTRA-REEMBOLSO CON EL
CUPON ADJUNTO O SIN EL.
Aptdo. Correos 94066
BARCELONA




s heen Tl I g TR IS

R DEFINICION UN LUGAR GEOMETRICO 2080 FRINT *"SI EL ROTOR GIRA IN
DE UN FUNTO FIJO M DE UNA CIRCU TERIORMENTE, TRAZARA UNA HMIFOCIC

NFERENCIA (C)QUE GIRA SIN DESLIZ LOIDE"

R ik p . S IRA LOS RADIOSEASE Y ROTOR, ADEM

2070 PRINT ""51 EL BOTOR GIRA EX AS DE FERMITIRDESCRIEIR LA CURVA

TERIORMENTE ALA BASE, TRAZARA UN CON FUNTOS 0 CIRCUNFERENCIAS"

A EEEMLELOIDE 2100 RETURN

ERSE: 15 ROTOR: 1@ TRAZADORH: &
BRSE: 19 ROTOR: 1@ TRAZARPORA: 8§ !

ﬁ._

Gusanos

iArrastrese por ¢l suelo!
Siotiene un ZX-81 podra
sentirse un gusano por bre-
ves momentos v luchar por
suvida, Para ello, solo . 1
de evitar pasar por las «pas™=
tillas venenosas» que el jar-
dinero echa por doquier.
Segun nuestros mformes
no le gusta que le coman
las plantas. Las teclas 5y 8
le ayudarin a cambiarla di-

recaion (ZX-81.0 1K),

Tambicn nos man-
do Juan Carlos un
programa de guinielas
para cl ZX-B1, aun en es-
pera. Mientras tanto, le re-
mitimos talon por
3.000 pras,

122 12X 4




OVE DHDEJ bt <.

PROGRAMAS
ORIGINALES

DE IMPORTACIOT
PARA

i
—y T, ] i
ayl THROTTLE B
TO0D0S ESTOS PROGRAMAS i Bae
HAN ESTADO SITUADOS
ENTRE LOS CINGD
PRIMEROS PUESTOS

AL LAS LISTAS
UPERVENTAS
RITANICAS

MATCH POIMT. Esta musve pes
it da PLION &2, uin duda, unant

FULL THOTTLE Los grifcos en T.LL. Eficiente mezcis de gR
10 wn marwaliosas, & efects de tridimensicrales y scrolfs en
gty corten ol sbrriiants Mo a3 un o seircidad y wernll bnllants (CHASH) s direcciongs (CRASH), T
jodgn, s5 wn partvds real ck Memiz W programa s esperlicular de fiedficet y calidad de adiceobin, an 10 Leaw Loswnd (TLL) &% una ides @
(GAMES) E| lmvte mbrienn Ox las JITIMATE (POP COMP WYLY) le (HOME COMPF WELY) Me #tréveria 2 acnmpanada de wobarhios i
Gosibnlidases grifeas ¥ anvmRsicn A watiln an bne uegrs/ Canicatury afirmar que incless supers 3 Pole especiaciiares  slectie

dnl Apactram (POP LOME WELY dn ULTIMATE (GAMES Prartian (POP COMPUTING (WHAT WICRD)
8 0 T R 1700 pts. 4B K

oo .Jlllll'lf.’.-'l
b, e o

ey wb gt | ; 1 i - .
TR reeinrarite ¥ Gl o ] >
aty |3 AT Au les = - o~y . Ta) : k k. - -

kil OLYMPICON

&
TINE
ka7 [N s

E MAT. No & un
g [as Galgriay, ex ol mayor
N e simulacitn galdctica creadn
B2 Spectrem (POP. COMPUTING)
Trdan loe grahcos son sobertiog, los
electng ge apronmanion 9 lof pl
retas magnificod y B instrumentaciin
ceampletizima (CRASH)

wmr 1.70G pts

MICROBYTE

BEALH MEAL. e
gri rk mgoular de A
fea, fnn s mES e
pretdertas  afectin
aniimariin (LAME KNS
Wi Mofpies parts
Tas, faritgsticns efedlos
— LridienariSatnalet &n LN
eararnarit 08 acnhn ke
licg U bagd  setier
IGAMES)
A2 190 s

91-6565002
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LET x=uAaL 6"

e
LET E=URlL "S§"
LET SC=PI1I-PI
LET R=INT (RHND#

VAL 3a")
SCROLL

+1

s
PRINT AT UAL "13".,Fk, "W" . AT
i 1 b Ft-l-l "R

LE°T

2=k ITMAET $ =

& i

LINKE ¢

"y
FPRINT AT E
ILF PEEK I(FE

256) =128 THE
2 PRINT AT E

13 GOTO E

14 PRINT AT UH

15 PRINT

2
3
d
2
=]
_é’ LET SC=3C+VRL
=
e
a
+

¥

EfR 1
N GO
%'

e

L L9 PL/EL W

« .« . HAS MUERTO ENUVENENRADC
"PUNTUARC 10N

SC

* ] B
] B
] =
B E
B - - Fal
-' %
B [ ]
EE
[ ] » ]
BE S
]
]
. HAS MUERTO ENUENENADO
PuNTum IOM=132 (\

Fuente de alimentacion

W I . EED
U;%I ) | 1 1 —
1 4 I__/ N CRREL ,—: | uo‘;&. |
Lo 0-0-0 f)' ¥$ ;
. !4 “+
_ L A e
. i Moe|
;W?ﬂl-r.'laW i LT
L ! - |
"\"c! e ‘ 00 r\f}

I B i B b
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ﬁ] Lo e B TR ) | SO 5

1o S = L ot bt
,r LAII-.!“-
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¥ o . i A
|J'|—'|f|' Sl "'_I |
t,', |B ey L ,w.,.: i ;
'_‘ | - o &
i =] Lo 'H 1 et
T | AR y A
E. & I %-':__L‘."
| W
0 = m.‘-.t
| It
.J' 1
|
| e
St su debihdad es la CATOs JUnto con orros datos

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOS

MENSUALES
DE ZX

electrnica, con este progra-
ma podrd crear un estabili-
zador para tuentes de ali-
mentacion, El programa
prde la tension de entrada,
la de salida y la de zener,

tijos calcularin las resis-
tenetas gue ¢l arcuiro ha
de llevar para su correcto
tuncionamicnto. El circu-
to se dibuja entre las lincas
55 y 260, aungue previa-

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOS
MENSUALES

DE ZX




mente v en las linegas 20 a
80 se crean Jos caracteres
‘x_-.:.]ﬁun de las Hechas de
los emisores v ¢l simbolo
de ohmos. A continua-
cion, desde Las hineas 290
hasta la 3100 se analizan
una serie de condiciones

[tk L low transistores no

SCgUCTICNAY JIsE evitar fo-

; ' Isidro y Juan Jose se
TCUICTON ¥ Lrearon
csic huen  programa.

NOSOLTOS DOS Feuninies

cxaminarlo v le concedi-

mos las 5.000 pras.

sultados  extranos  (Spec-
rum Lok,
Notas graficas:
Linea 6l Graphic A
=10 Graphic B
e 35 Ciraphae C

10 FEM Izidro N.%& Juan;o F.

11 BN

12 FLASH 1: FRINT INVERSE 13/
T 10,0: "FUENTE CON TEANSISTOR CO
MEARADOR": FRINT AT 14,01 "FARA L
A CINTA ¥ FULSA UnA TECLA": FLAS
H 1: FAUSE 0O FLASH ©

15 POKE . Z3&60%, 100

20 FOR n=0 TO 23

70 READ a: FOEE USR "a"+n,a

40 NEXT n

€0 DATA 7.%,5,8,16,72,464, 128, 1
P 3. Bal16,160,192,224,0,24, 36,56
ST Ly )

o o R i 2.5
ﬁl,r = 3 ' oy S T s T £ il oy

20 PLET 87,87y DRAW. =7, 7

g0 FPLOT 729.95: DRAW =700

g0 FLOT 9F%,95: DRAW 80,0
100 FLOT 80,8462 DRAW 14,0
0 BRENT &7 16, 118" ™

120 FPLOT 94.,47: DRAW -7.7:
[ I

Ea ELAT 25090
1340 PLOT 95,47:
IS FLOT 140,25k
SUR 1000: DRAW
L)

DRAW

DRAW O, 1%
DRAW 44,0

DRAW @, -3: BO -
Dy =20e GOCSUHR 108

140 FLOT S6.9%9: DRAW O.-5: B0 5
UE 1000: DRAW O,-S: DEAW 20,0

170 PLOT 25.95: DRAW 0.—14: B0
SUR 1000 DRAW ©,—-14

1B2 DRAW &%,0: PLOT 10,4: DRAW

LIBROS PARA
TU ORDENADOR

g ZX SPECTRUM - QUE ES, PARA QUE
SIRVE Y COMO SE USA por Tim Langdell,

SPEQTRUM FXZRRLN™

QUE ES, PARA OLIE SIRVE  [Enftieueeiseces al 1 5 i o
g e et Este manual es el libro indispensable para

todo aquél que quiera conocer el fantastico
mundo de este ordenador. Empieza en como
gonectarlo v acaba dejando al lector en un
grado mas que elevado para llevar el Spec-
trum al maxime,

PROFUNDIZANDO EN EL ZX SPECTRUM
por Dilwyn Jones, P.V.P. 1.300 Ptas.

Para los que no se conformen con los manua-
les, este libro profundiza en los secretos del
ZX Spectrum. Tanto si quiere profundizar en
el ROM, como si quiere divertirse con un
juego en tres dimensiones, en este titulo en-
8 conirara toda la informacion necesaria.

ZX SPECTRUM, APLICACIONES
PRACTICAS PARA LA CASA Y LOS
PEQUENOS NEGOCIOS por Chris
Callender, P.V.P. 870 Ptas.

El ZX Spectrum es un ordenador que no sélo
sirve para jusgos En esta obra se explican
quince programas prachicos para el hogar y
el negocio Directorios contabilidad, grafi-
cas, stocks, calendario, etc

Soltware cinia cassetie cluyende los 15
programas gque se (ratan en el hbro «<ZX
SPECTRUM, aphcaciones practicas para la
casa y los pequenos negocios». P.V.P. 1.500
Ptas.

18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU
ZX SPECTRUM por P. Monsaut,
P.V.P. 650 Ptas.
En este hbro se presenta una coleccion de
¥ 18 programas de juegos vanados que combi-
8 nan lodas las pesibilidades de su ordenador,
sonido, color, graficos, movimiento, etc. Ade-
mas ne solo se limita a preseniar juegos sino
gue aprovecha para mostrar algunos trucos
B v técmicas de programacion

Pidalos en su librenia, tienda de informatica o solicitelos directamente a la
editorial con el cupon adjunto o al telefono {93) 211 11 46.

NOMBRE Y APELLIDOS

DIRECCION TEL.
POBLACION CODIGO POSTAL
INCLUYO TALON 21 CONTRA REEMBOLSC O

TITULD ____PNPA

B |l [Fa =

SAN GERVASIO DE CASSOLAS, 79

EDITORIAL NORAY &arceLoNA 08022, TEL. 211 11 46

ZX /125
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1644, 0

190 FLOT 57,Z8: DRAW O,

200 FLOT 53,30: DRAW 8.0: DRAW
-8,~10: DRAW B,0: DRAW —4.4

210 FLOT S7,20: DRAW 0,-15

CIRCLE V,.4,%

el CIRCLE 725y 2: o
CIRCLE r746,4,

t: CIRCLE 175,93, 2t

S0 OCIRCLE B&, 70,12 BIRCLE 2%,
47,12

235 FRIMT AT 7,43 "ESBUEMA ELECT
RICGO"

240 PRINT AT 13,1z3"Ri"z:AT 12,5;:

"F{:“;J’-}T 1:‘ E—'_l”ﬁ_.r";HT 1:. 1_I.HF4”

250 FRINT AT 9, 7:" T1"4AT 16,8:"
T2":AT 19,4:"D1"
260 FRINT AT 8,03 "+Ve''iAl B, Z0;

g, S Bl | SR
Bt

bt A T el e B AR S 5 < T e, & s
270 PRINT AT Z1.,303" "
280 INFUT AF &,03"Ves";

L-:UE: " l.:pzzn:lvlz

VE; " Vs=

290 TF MEAVYS THEN EE TO 284G
200 IF VEXDO THEN BO 70O ZBO
S10 IF YZr=ys5 THEN GO TO 280
Z20 FRINT INVERSE 13AT Z2,24:"D
ATOS": FPRINT AT 4,243 "Ve="31VEsAT

43 "Ws=";VS; AT &,24;"Vz="3INT
7,243 "T1=ED139";AT 8,24;"
AT 9,24;"D1=BZX";INT V

CUBREl=.&8V"s AT 11,245"

5,0
VZiAT
TZ=8C107";
Z3AT 10,249:

VEBEZ=,&6V":AT 12,243 "Is=100ma"

240 LET vCElz”E—”S

250 LET YCE1=VCE1-.6&

260 LET R1=(VE=NZ)/.0085

370 LET R2=VYCE1l/.00%

280 LET R4=(.&6+V2)/.001

Z20 LET R2=(VS-R4%.0Q01) /.001

325 LET As="n"

400 FPRINT INVERSE 1:AT 18,03"R
ESULTADOS"

410 FRINT AT 18,12:"R1i="3INT AE
S R1:A%:AT 19, 12:”F” "+ INT AES ﬁﬂ\
Z:A%IAT 20,123 "RI="3 INT ABS RIT:AL’
FiAT 21,12:'R4="; INT AES R4:A%

415 FARUSE 100

420 PRINT FLAasSH 1: /T 18, 22: 0T

RA VEZ?"

430
'._-'
435

=
)

4714
4.4
1 O
1010
1020
) 0 )
1040
1050
1060

IF INEEY$="S" THEN GO TO S
IF INEEY$="s" THEN GO TO 5
GO TO 430
2] 18 10 i e

REM SUEBRUTINA
DRAW ©,~5

FOR N=0 TO 2
DRAW Z,~2: DRAW -3,-3

RESISTENCIA

MEXT N
DRAW O,~3
RETURN

&

ESQUEMA ELECTRICO
+ e + L=
il ST T J" ':..._."- By -
: [ s ! 2
o T F
T ek =5
Rl; [ l
_f“*_}_h___
= i
1 T ; R4 2
= L T

P e M e

et

-G HOR

Aclaracion

1 ,

£ En el numero anterior dibamos
e N} .

E s cuenta del nuevo Spectrum Plus en el

que se deslizaba un error. Atribuiamos
al Spectrum Plus un monitor a color,
que ciertamente puede tenerlo, pero
que no se ofrece por Sinclair.

LN
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PILOT

By B MARI=RIL

ENTRE'LOS CINCO

PRIMEROS PUESTOS e S

DE LAS LISTAS H PP S| ‘J:}}m.

DE SUPERVENTAS orz i
BRITANICAS

| M‘_.”ﬂ'
.l f .‘I.4 -l'llf 'y g
slisheada o

Atamente recomendade®

For the 18 or 48K RAM

Sinclair ZX Speatrum
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COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO

Desearfa que un amable
lector me regalase un pro-
grama sobre ZX 81. Diri-
janse a: Jests Freire Maga-
rifios. Avda. de Cardoba,
5. Llerena (Badajoz).

Desearia® intercambiar
programas de todo tipo con
usuarios del ZX Spectrum.
Para los interesados llamar
al Tel. (971) 20 28 46 6 61
21 05. Preguntar exclusi-
vamente por Juan Alba
Lopez.

Cambio CASIO VL-
TONE, érgano calculadora,
por ampliacion de memo-
ria 16 K para ZX81, Inte-
resados llamar al Tel. 895
29 77. Juan Carlos Seco.

Descaria  intercambiar
programas para ZX Spec-
trum 48 K. Preguntar por
Jaime. Tel. (91)469 71 70.
C/ Luis Domingo, 3.

Vendo Sinclair ZX81 con
ampliacion de memoria a
16 K y demis accesorios.
Precio 12.000 ptas. Domin-
go Valls. Tel. (96) 340 07
35. Valencia.

Busco impresora de se-
gunda mano en buen esta-
do. con interface tpo RS
232. Interesados escribir a:
José Manuel. Apartado
2144. La Corufia, indican-
do marca, modelo y fecha
de compra.

Vendo ordenador ZX
Spectrum 48 K, nuevo, con
cassette, fuente de alimen-
tacion, ‘manual cn inglés,
garantia de 6 meses, por
43.000 pts. Llamar labora-
bles a las 6 en adelante
(Tel. 236 05 38), o bien es-
cribir a Cércega, 613-5.°-

. Barcelona 08025.

Veado VIDEOPAC
COMPUTER G7000, en
perfecto estado, con 2 car-
ruchos (Sky, Billar). Todo
por 22.000 ptas. Preguntar

por Oscar Lopez. Tel. 404
77 59.

Compro cinta para el
Spectrum, Horizontes. Ad-
mito copia. Pago hasta
2.000 ptas. Maite Garcia
Inés. C/ Kenpatonosteta,
3D-2.%. Durango (Vizcaya).

Compro listados de pro-
gramas, sobre todo juegos
para ZX81. Preguntar por

Jesas. Tel. (985) 34 34 00.

Desearfa  intercambiar
programas para el Spec-
trum con usuarios de Ovie-
do y Avilés, incluso de to-
da Asturias. Preguntar por
Rafa. Tel. (985) 51 01 28.

Vendo TEXAS TI-59
con tarjetas magneéticas y li-
bros. 13.000 ptas. Francis-
co Diego Torrado. C/ Juan
Vigon, 15. 28003 Madrid.
Tel. 234 23 62,

Me gustaria intercambiar
listados con chicos y chicas
preferentemente de la pro-
vincia de Barcelona., Por
carta, a Javier Barbellido
Mato. C/ Creu Guixera,
54-1.2-1.2, Manresa (Bar-
celona). Por teléfono al
(93) 874 62 29.

Vendo 7ZX81 (enero 84)
con cables, alimentador,
ete., mas libro de Antonio
Bellido «Basic para ZX81».
Precio 14.975 + 850 =
15.825 ptas., ahora por
9.000 ptas. También ven-
do base de datos del Spec-
trum por 500 ptas. Antonio
Alvarez de la Hera. C/ Las
Cortes, 4-d4-A. Sevilla.

Vendo programa trata-
dor de rextos adaprado pa-
ra ¢l interface centrénics de
Indescomp, apto para fun-
cionar con cualquier impre-
sora paralclo, al precio de
1.000 pras. mas 200 de gas-
tos de envio. Dirigirse a:
Ramén Bellido Diego-

Madrazo. C/ Capitin Es-
ponera, 7. Zaragoza 50004.

Compro ZX interface 2,
interface para joystick con
mando, si puede ser en
buen estado, por 4.000
ptas., y vendo ZX81 de 1
K. Todos los accesorios vy
manual en castellano, 2
meses, por 8.000 ptas. Es-
cribir a: Juan Franco. C/
Wad-Ras, 233-3-2. 08005
Barcelona.

Desearia  intercambiar
programas para el ZX S[)t‘t-
trum. Mejor Gerona capi-
tal. También HP-41C. Ri-
cardo Morales. Gerona,
Tel. (972) 21 60 27.

Usuarnos de ordenadores
Sinclair interesados ¢n for-
mar un club, y pertenezcan
a la comarca de Cheste (Tu-
ria, Bunol, Chiva, etc.) di-
rijinse a: Marco Antonio
Lozano Pérez. C/ Valencia,
135, Cheste (Valencia).
Tel. 251 00 23.

Vendo interface para
joystick por 2.500 ptas.
Preguntar por German,
Tels. 403 95 88 6 404 45 32.

Me gustaria contacrar
con todos aquellos aficiona-
dos que vivan en Ciceres
para intercambiar software
¢ informacién, Preguntar
por Mario. En dias festivos
y sibados a cualquier hora.
Dias ordinarios a partir de
las 19,00 h. Tel. (927) 24
42 38,

Vendo programa «Cilcu-
los de Electrénicas, con op-
ciones de: ley de Ohms,
caida de tension, reduccion
de voltaje, m.u.m., resis-
tencias paralelo, condensa-
dores serie. Muy intcresan-
te para técnicos y aficiona-
dos (Spectrum 48 K), 2.000
ptas. Preguntar por Nel-
son. Apartado 2109. Beni-

dorm (Alicante). Tel. (965)
85 85 53.

Desearia ponerme en
contacto con usuarios del
Spectrum de Milaga o pro-
vincia para formar un pe-
queno club de intercambio
de programas. Para contac-
tar escribir a: Juan José Ver-
gara Marquez. Urb. Las
Flores, Bloq. 7.°-B-4.°-
lzda. Milaga-14.

Vendo programa Spec-
trum 48 K. «Control Gas-
tos Vehiculo (combustible,
reparaciones, scguro, im-
puestos, etc.). Precio 1.100
ptas. Envio gratis y ripido
Tel. (93) 377 96 95, Iab
rables noche.

Me gustaria que algdn
lector de la revista me en-
viara ¢l listado del «Come-
cocoss, para el Spectrum de
48 K. Pagaria fotocopia y
gastos de envio. Pedro Je-
stis Mirdn. Avda. Sinchez
Arjona, 39-9.°-D. Sevilla
41010,

Intercambio programas
de GESTION DE EMPRE-
SAS (Contabilidad, Esta-
distica, Investigacion Ope-
rativa, Finanzas, etc.), pa-
ra Spectrum 48 K. J.A. La-
jarin. C/ L. Puigcerver, 70.
Murcia 3. Tel. 21 37 53.

Intercambio Program gy
de Arquitectura. Tom,
Delgado Medinilla, C/ Ra-
fael Cabrera, 26-2.°-C. Las
Palmas de G. Canaria.

Intercambio programas
para ¢l ZX Spectrum de
juegos y utilidades. Escribir
a Pedro Jesas Gil Marri-
nez. Pza. Pablo Iglesias, 2-
4.°-A. Las Torres de Cori-
llas (Murcia).

Vendo ZX81 con am-
pliacion de 32 K RAM y
unidad de alimentacién, en
perfecto estado por 15.000
ptas. Van incluidos rodos
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los cables para TV y graba-
dora. Manual de instruccio-
nes en castellano (traduic-
do y adaptado por Investrd-
nica, S.A.). Preguntar por
Francisco. Tel. (93) 321 58
96 (hasta las 9,30 de la ma-
flana o a partir de las 10,30
de la noche).

Vendo ZX Spectrum 48
K. Grab biblioteca de pro-
gramas grabados en cintas.
Un libro de programas y
bastantes hojas con instruc-
ciones. Precio: 47.000 ptas.
Pedro Mota Gonzilez. Av-
da. Pedro IV, 4-6.°-2.%,

43000 Reus (Tarragona).
=

Compro ampliacion de
memoria 16 K RAM. Tam-
bién desco contactar con
usuarios del ZX81 de Ma-
laga capital. Juan Rovira
Lobato. Tel. (952) 33 08 99.

Cambio emisora 27-MHz
STALKER H-2, 360 cana-
les con micro-compensor
amplificado, fuente de ali-
mentacion, medidor de es-
tacionarias y antena de mo-
vil % (nuevo), por ZX
Spectrum 16 K. Juanjo (96)
342 31 33, horas de oficina.

Compro impresora para
conectar a ZX Spectrum,
imprescindible urilice pa-
pel normal no térmico. En

licante deseo contacrar

n usuarios de ZX Spec-
uum 16 6 48 K, para for-
mar un club o grupo total-
mente gratuito. Para todo
contactar con: Rafael Fer-
nindez Almendros. C/ Es-
corpién, 9 y 11-Bajos. B®
de la Flonda. Alicante. Tel.
21 00 55, ext. 2063, llamar
de 9 a 14 horas.

Compro un programa de
ajedrez que no sea comer-
cial. Debe ser un programa
Drlgmal Pasado a una cin-
ta ¥ 4 impresora 0 maqui-
na de escribir. Dirigirse por
carra a esta direccion: Luis

Garcia. Maria Pedraza,
13-4,9-C. Madnd 28020.

Vendo ZX81 con ma-
nual, cables y fuente de ali-
mentacion en perfecto esta-
do de funcionamiento. To-
do por 6.000 ptas. Escribir
a: Miguel Angel Calvo. C/
Doctor Letamendi, 66-68.
08031 Barcelona. Tel. (93)
427 18 00.

Cambio programas ZX
Spectrum. Miguel Angel
Pifieiro Torres. Plaza de Vi-
go, 2-7.°-G. Santiago de
Compostela (La Corufia).
Tel. (981) 59 69 33.

Se intercambian progra-
mas como el fighter y el
hobbit por androide uno y
Scuba dive. Alfonso. Tel.
2721 73.

Vendo impresora Seiko-
sa GP 50 S (Spectrum), Fe-
cha de compra mayo 84.
Estado, nueva. Precio muy
interesante. Llamar a José.
Tel. 353 16 97, a las 23 h.

Vendo ZX81 con transfor-
mador y cables incluidos,
mias memoria de 16 K ex-
terna, por 19,750 ptas. in-
cluidos un manual y 25
programas de regalo. Al-
fonso Cleoté Pons. Avda.
J.S. Clavé, 173-4.°-D. Ma-
hon (Menorca). Tel. (971)
36 19 36.

Agradeceria que algan
amable lector me enviara
los listados de alguno de los
siguientes juegos para ¢l
Spectrum 16 K: Comeco-
cos, Invasores, Frogger, Ga-
laxian y Asteroides. Pagaré
contra reembolso gastos de
envio y forocopias. Manuel
Jests Linares Jordan. Rosa-
tio Pereda, 21-8.7-G. Ma-
lladolid 47007.

Compro o intercambio
por un video-jnego el pla-
no de un controlador do-
méstico de mas de 15 cana-

les st puede ser, mis el pla-
no de interface. Xavier
Marquez Sanmiquel. Tel.
839 07 85 (91).

Intercambio programas
del Spectrum 16/48 K.
Dispongo de algunos pro-
gramas eserios». lambién
estoy interesado en algin
colega que dispoga de im-
presora para hacerme lista-
dos (remunerados). Rafael.
Torello, Sta. Coloma de
Gramanet {Barcelona). Tel.
385 01 25.

Me gustaria tomar con-
tacto con usuarios del Spec-
trum 16/48 K en Valencia
o los alrededores, con ¢l fin
de intercambiar programas
que hay en el mercado
(tanto juegos como utilida-
des). Preguntar por Pablo
Montes Lopez. C/ Lorenzo
Palmireno, 4-12. Valencia
21. Tel. 360 05 53.

Vendo microdrive e in-
terface | con pocas horas de
uso por 33.800 pras. Pre-
guntar por Jesas. Tel. (943)
21 28 53, por la tarde. Av-
da. Bera-Bera, 59. San Se-
bastian.

Vendo fuente de alimen-
tacion ZX Spectrum y
ZX81, y amplificador de
sonido ZX Spectrum eco-
nomicos. Jos¢é Luis Tagarro
Garcia. C/ Esteban Mora,
28-6.2-D. Madrnd 28027.
Tel. 404 24 22.

Vendo Sinclair ZX81 con
fuente de alimentacidn, ca-
bles, manual en castellano
y ampliacion de 32 K
RAM. Al que lo compre le

regalaré 3 cnwas de 1 K.

Roberto Garcia Valbuena,
C/ Robadavia, 6-2-Izda. La
Corufa. Tel. 23 61 96.

Cambio o vendo video-
juego marca Philips mode-
lo G-7400 con tres cartu-
chos. todo casi a estrenar,

por ordenador petsonal en
buen estado. Juan Miguel
o Javier. Tel. (967) 21 42
32, por las tardes.

Compro programas para
ZX Spectrum de 48 K sélo
de gestion y utilidades, y
ajedrez de 48 K. E. Riaza.
P M* Cristina, 1. Brihue-
ga (Guadalajara).

Agradeceria me enviaran
¢l listado e instrucciones de
funcimmmiemo del progra-
ma (48 K) «el detectiver,
pagaria los gastos de envio
y fotocopias. Pedro Gonza-
lez Lopez. C/ Pozo, 5-s/
dtico. 08016 Barcelona.

Cambio por ordenador
ZX Spectrum de 48 K en
perfecto estado de funcio-
namiero, emisora MAX-
COM 40 canales C.B.,
fuente de alimentacion cs-
tabilizada, medidor de ¢s-
racionaria, antena magné-
tica para coche y otra fija
sin estrenar para ciudad,
todo ello valorado en mas
de 75.000 pras. Antonio
Lazaro. C/ Iberia, 9-2.°.
08014 Barcelona. Preferi-
blemente de Barcelona o
alrededores para contactar.

Cambio Vidco-consola
ATARI con tres cartuchos:
PAC-MAN o COME cocos
de 8 juegos, Space Invaders
de 112 y combat de cinco
por ZX Spectru. Razon Tel.
(965) 71 24 93, preguntar
por Pablo.

Intento  contactar con
otros usuarios del 7ZX&1.
Paco Burgos Gomez, Tel.
27 11 16 de Sevilla.

Deseo intercambiar pro-
gramas ¢ instrucciones de
los mismos, con usuarios
del ZX de Espafia y de As-
turias en particular. Rafael
Septlveda Berengera. C/
de la Paz, 38-B-Izda. Avi-
lés (Asturias).
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Vendo ordenador perso-
nal de bolsillo CASIO
PB-100. Muy adecuado pa-
ra principiantes. Recién
comprado. Con mis de 200
programas listados de rega-
lo. 11.000 ptas. Preguntar
por Francisco Rocha Betan-
cor. Las Palmas de Gran
Canaria. Tel. (928) 35 35
50 (de 7 a 11 p.m.).

Somos un grupo de
usuarios de Spectrum con
programas comerciales, lis-
tados, ideas y ganas de co-
nectar con Otros usuarios
(preferentemente de Mila-
ga). Preguntad por Javier.
Tel. (952) 43 53 08 6 escri-
bir a Fdo. Casado Moral. La
Norgalera, 22. Torremoli-
nos (Milaga).

Desearia que alglin ama-
ble lector me proporciona-
se listados de programas
que traten sobre escritura
de misica y de ejercicios
musicales (transporte, ar-
monia, etc.). Pagaria gastos
de envio y fotocopias. Igna-
cio Esteve Sendra. Aldapa,
4-2-1zda. Baracaldo (Vizca-
ya). Tel. 437 55 18,

Si te interesa pertenecer a
un club de aficionados al
Spectrum, sobre todo para
principiantes, escribe a la
siguiente direccién, envian-
do tus datos y sellos para el
franqueo: J.H.A. C/ F.
Garcia Lorca, 21-8.°-B. Al-
geciras (Cadiz).

Vendo joystick tipo
Kempston modelo Capi-
tain Grant + interface
joystick. Ambos toralmen-
te nuevos, comprados el
4-6-84 y con garantia hasta
4-11-84. Todo por 5.500
ptas. negociables. Victor
M. Casado lzquierdo. C/
Maria de Guzman,
45-1.°-C. Madrid-3. Tel.
233 88 00.

Vendo ZX81, nuevo, com-
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prado el 18-1-84 (en garan-
tia), con todos accesorios y
manual en castellano, rega-
lo ademis cintas de progra-
mas y libro «Curso de pro-
gramacion Basics. Todo por
12.000 ptas. Adolfo Velas-
co Crespo. Avda. de Espa-
fia, 5-3.°-B. Ponferrada
(Leon). Tel. 41 06 86.

Estamos deseando for-
mar el ZX club de andalu-
cia para el Spectrum. Inte-
resados escribir a: José Luis
Cantero Llorente. Bda. Fe-
derico Mayo, C/ F. n.® 2.
Jeréz de la Frontera (Ca-
diz). Tels. (956) 34 56
68-33 70 44.

Vendo o cambio consola vi-
deo juecgos ATARI 5200
con 4 mandos (palanca y
rueda), cransformador, ga-
rantia y 4 cartuchos de jue-
go (ajedrez, combate, su-

per cober y defender) por
un Spectrum 16 K 6 48 K.

Dirigirse a Carlos Mirambel
Palomares. Avda. de Albe-
rantes, 6G6-3.°-C. 28025
Madrid, o llamar al Tel.
(91) 460 02 21, de 13,45 a
14,55 6 de 18,30 a 22,30.

Me gustaria poder cam-
biar programas del ordena-
dor Sinclair ZX Spectrum
de 16 6 48 K, por mi zona
de residencia. Jesas Olive-
ros Prieto. C/ Regala,
9-1.°-B. 28007 Madrid.
Tel. 433 27 85.

Vendo ZX PRINTER ¢n
perfecto funcionamiento y
en garantia con 2 rollos de
papel y cinta Spectrum «3D
Tunnel» 16 K/48 K por s6-
lo 15.000 ptas. Tel. (956)
89 02 97, preguntar por
Juan, o mandar cartas a J.
José Rodriguez de la Flor.
Av. General Varela, 168.
San Fernando (Cidiz).

Me interesaria intercam-
biar programas con usua-
rios de Spectrum 16/48 K.

Llamar a: Jordi Hetndndez
Nicto. Tel. (93) 386 50 26.

Intercambio programas
para Spectrum de 16/48 K.
Preguntar por Alberto. Tel.
56 46 84 de Asturias.

Intercambio programas
por programas o pot cual-
quier otra cosa. Me intere-
san programas de todo ti-
po. Juegos y sobre urilida-
des. También busco el pro-
grama «Emisién/Recepcion
Morse 48 K». Escribir a Es-
teban Familiar Rey. P."”
San Roque, 48. Avila.

Vendo programa de ca-
racteristicas y equivalencias
de mis de 1.500 transisto-
res (Spectrum 48 K). 2.000
ptas. Preguntar por Nel-
son. Apartado 2109. Beni-
dorm (Alicante). Tel. (965)
85 85 33.

Cambio programa para
ZX Sp. 16 b 48 K (utilida-
des, jucgos, copiones), lo
vendo 300 pras. Escribir
Apartado 536 de Salaman-
ca, oal Tel. (933) 22 83 41.

Vendo ZX81 16 K, al
precio de 15.000 ptas. J.
Buenaventura. Tel. (91)
4537 85 89.

Vendo ZX81, amplia-
cion 16 K, fuente de ali-
mentacion, cables, manual
y libros de programacion y
juegos. Todo 18.000 pras.
Llamar noches. Angel San-
chez Cirdenas. C/Samuel
Ros, 27-2.%, Valencia 23.
Tel. (96) 367 28 60.

Ofrezco 30 programas
comerciales para ZX Spec-
trum a elegir, a cambio de
un ZX81. Indispensable
que ftenga COMECLores Yy
adaptador. Dirigirse a
Francisco Rocha Betancor.
C/del Centro, 7. Tarifa ba-
ja (Gran Canaria). Tel.
(928) 35 35 50.

Compto un ordenador .

ZX Spectrum 48 Kbytes de
memoria por 35.000 ptas.

Preguntar por Julio en el
tel. 618 40 88 de Madrid.

Vendo ZX Spectrum 16
K nuevo. Con libros y cas-
sette demostracion, todo
por 20.000 ptas. Interesa-
dos llamar al (93) 302 26 35
de 5 a 8 horas.

Vendo ZX Spectrum en
perfectas condiciones. Pre-
cio a convenir. En el precio
se incluye: manual, conec-
tores, cinta demostracion.
Fecha de compra 29-10-83.
Preguntar por Antel
C/Mayor, 59. Lluchm&
(Mallorca). Tel. (971) 66
15 06.

Vendo ATARI VIDEO
COMPUTER SYSTEM, 5
cartuchos muy buenos,
abundante informacion so-
bre equipo y sofware dispo-
nible, 3 joystcks, cables pa-
ra T.V. y fuente de alimen-
racion por 40.000 ptas.
Contactar con: Miguel Ar-
turo de Juan. C/Jaime el
Conquistador, 48-5.°-0O.
Madrid 28005,

Cambio copias de 45
prog. por el libro: «The
complete Spectrum rom
Dissassemblys. También
cambio. Razon: Juan Jg=#
Carrasco. C/Elvira Zul.

16 01007 Vitoria (Alava).
Tel. (945) 22 25 53.

Vendo ZX Spectrum 48
K completamente nuevo
con 20 programas de los
mejores por 40.000 ptas.
Amplificador de sonido pa-
ra Spectrum (4 watios) por
2.500 ptas. Intercambio
programas para Spectrum.
Manuel Diaz Arias, C/ As-
turias, 18-3-D. Sevilla-10.

Desearia recibir instruc-
ciones de programas del ZX
Spectrum de 16 6 48 K, en



ilmaginate! Circo utilisimos
componenies integrados en
una sola unidad compacta que
se conecta a tu Spectrum en
unos segundos. Sin cableados
engorrosos. Potente y . eficaz.
Eso es WAFADRIVE, elegido
periférico del ano en el Reino
Unido y [abricado por Rotro-
nics. *

Interface con el Spectrum,
interface serie RS5/232 (con ve-
locidad de transmision selec-
cionable por software), interfa-
ce paralelo Centronics y dos
£ drives de 128 K cada uno que

utilizan cartuchos de 16, 64 o

128 K disenados para propor-

cionar una alta velocidad de
transferencia de datos (2 K por
segundo) y la maxima fiabili-
dad

Dale a tu Spectrum la poten-
cia y la versatilidad de un sis-
tema auténticamente profesio-
nal. Y aprovéchate de nuestra
Oferta Especial de lanzamien-
to en la que, para que conozcas
uno de los muchos programas
ya disponibles para el WAFA-
DRIVE, incluimos el Spectral
Writer (un excelente Procesa-
dor de Textos). Y un cartucho
virgen. Y manuales en castella-
no, claro.

Todo por | 48.500 Ptas.| e
tu tienda de Informatica o di-
rectamente en MICROBYTE.

* También fabricante de los modula-
dores ASTEC,

51, quiero aprovecharme de su Ofarta Especial de |
I lanzamiento. Envienme un WAFADRIVE. el Proce
sador de Textos Spectral Wrster v un cartucho vir |
| gen, toda por 48.500 - Plas
|

Nombre |

Direccion |

Poblacidn Codigo Postal [

l Teléfono |

| Ineluya Taldn Mominativa 3 |

Contra Reembalsao | zx |

| MICROBYTE San Gerardo, 59 |
28035 Madrid |j
| Pedidos por teléfono: \ L

191 - 656 50 02
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