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Por fin, un juego de
carreras que merece la
pena. Excelente, inmejo-
rable, alucinante, rdpido, y
algunos otros que no
incluyo por no caer en
favaritismos, son adjetivos
que se adaptan perfec-
tamente al programa. No
incluyo el calificativo de
perfecto, porgue todo es
superable, pero serd
dificil. Vayamos por
partes.

El Juego consiste en
realizar una serie de
recorridos, concretamente
tres, bastante largos por
cierto. Como veis, el
planteamiento es bien
sencillo. Las diferencias
radican en el modo en que
estd hecho todo. Nuestro
piloto es un cachondo
mental, hace gestos de
todo tipo desde el jet de
vuelo rasante que lleva-
mos. Los movimientos del

Jet son perfectos, en todas

las direcciones posibles y

Y'Y

ademds bajo un perfecto
control de nuestro joys-
tick. En cuanto a la
velocidad, os aconsejo que
os sufeteis al asiento, es
lo nunca vistp.

El decorado por el que nos
movemos, se desplaza a la
misma velocidad a Ia que
nos desplazamos. El
halizaje y los anuncios que
marcan nuestra pista,
amén de una linea inferior
como en las carreteras,
estan perfectamente
definidos. El inico
problema, si se le puede
llamar asi, es la velocidad
a Ia que se te acercan,

@ Atari ST
Amiga
IBM PC

@ Loriciels/
Proein

@ Ver. comentada:
| Atari ST

dispondrds de poco tiempo
para esquivarlos.

Los sonidos de chogues,
aceleraciones, giros y
demds son magnificos. Se
aprovechan las posibili-
dades del ordenador hasta
un grado muy elevado.
Creo que el listén estd muy
alto y sera poco probable
gue se supere.

. Nuestros enemigos serdn
los que mds pena os den,
sl les empujdis a un lade
se choecardn contra los
obstdculos del borde, y asi
serd como podréis ir
acumulando puntos.

Sin mds, un juego que
creard verdaderos adictos
frente al ordenador.

Nota: Fijaros en la pantalla

de presentacidn. Esp es
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. Atari ST
Commodore,
Amstrad

@ Martech

@ Ver. comentada:
Atari ST

Ya tenemos aqui otra
adaptacion de un juego, que
Inicialmente fue para
sistemas “inferlores”, para
ATARI. Me gustaria, y
aprovecho la ocasion, para
hacer una llamada a las
casas de Soft, para que de
una vez por todas, dejen de
hacer adaptaciones y
desarrollen programas
originales. Sl seguimos en
esta linea corremos el
peligro de caer en los viclos
de la generacion anterior.
Creo que las posibilidades
de ATARI dan para mucho
mas.

No os asustéls, con esta
charla no pretendo criticar a
nadie. Todo esto, viene a
cuenta de que Vixen, es nl
mas ni menos que una
adaptaclén. Pero eso si, los
gréficos, el sonido y el
movimiento se han mejo-
rado ostensiblemente hasta

SOFTWARE an ACCION - 6

llegar a un nivel mas que
aceptable.

Sin llegar a ser uno de
£508 programas que
pasan a la historia, estoy
seguro que a mas de uno
le proporcionara unas
buenas horas de entre-
tenimiento.

El planteamiento es
sencllio. Manejas a la
protagonista a través de
un paisaje antediluviana,
acosada Incesantemente
por una Interminable
horda de bichos y
bichejos. A lo largo del
juego encontraras unos
pequefios monticulos en
los que encontrards
joyas, bombas... que te
serdn de gran utilidad
para el final de cada fase.
Para acabar los distintos
recorridos, hay un
tiempo limite, el cual
puedes ampliar poco a
poco.

Respecto a los graficos y
demds, decir que los
hemos visto mejores
para ATARI, pero
cumplen su objetivo a la
perfeccion. Para haceros
una idea de como es el
programa, os daré una
pista, se parece mucho al
Rygar. Lo mejor del
programa, sin duda
alguna, es la pantalla de
presentacion, cuando la
vedis os daréis cuenta.

PETER BEARDSLEY'S
INTERNATIONAL FODTBALL
es uno de los juegos que
Se unen a una ya larga
lista de programas de
futbol que utilizan figuras
relevantes en el mundo del
balenpié para apoyar su
campafia publicitaria y
aumentar sus ventas. A
modo de ejemplo y para
refrescar la memoria
cltaremos nombres tan
conocldos como los de
Gary Lineker, Peter Shilton,
Emillo Butraguefio, etc...
Todos ellos grandes
estrellas.

&
& —
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Peter Beardsley's Inter-
national Futbol refieja un
campeonato europeo en el
cual se encuentran los
mejores equipos de
Europa (al menos sobre el
papel), para decldir, tras
unas horas de diversién,
cudl serd el campedn.

Pueden jugar uno o dos
jugadores a la vez (asi
podrds demostrar que eres
el mejor), tenlendo para

"\

elegir una larga lista de 34
equipos. Con los cuales se
forman dos grupos de ocho
cada uno. Para jugar la
primera ronda de
clasificacldn tipo liguilla,
de estos equipos los dos
primeros de cada grupo
serdn los encargados de
disputar las semifinales y




® En una esquina de la pantalla aparecera, dependiendo

de la sltuaclén, el arbitro o el entrenador

posteriormente la gran
final. También se puede
elegir la duracidn del
partido, empezando por
cinco minutos hasta un
méximo de veinte (reales).
Los partidos se desar-
rollan en un terreno de
Juego que se divide en tres
partes, cambiando de una

a otra mediante un scroll
horizontal a la vez que
avanzamos con nuestro
Jugador. Esta visidn del
terreno de juego se ve
complementada con los 22
Jugadores, evidentemente,
el gue tu debes controlar
es el que esté més cerca

del baldn (lo reconoceréls
porgque lleva una flecha
sobre la caheza), pero
desgraciadamente muchas
veces no es asi y es mucho
mds dificil conseguir el
balén para lanzar el
contraatague. Ademds de

nuestros 10 jugadores,
también tenemos hajo
nuestro control las
acciones del portero, con
el cual podremos detener
la mayor parte de los
disparos que efectie
nuestro contrincante.
Con este programa po-
dremos realizar comers y

lanzar penaltis, faltas y
saques de banda. Ademds
podemos controlar la
fuerza de nuestros pases y
disparos a puerta porque
ésta es directamente
proporcional al tiempo que
mantenemos apretado el
botén de disparo. Hemos
de reconocer gue es un
buen método, facil de
manejar y sencillo. Sin
embargo, hechas a faltar
otros movimientos con el
baldn (a los que ya nos
tienen acostumbrados
otros programas de fithol),
como puede ser dar
taconazos y rasear.

PETER BEARDSLEY'S
INTERNATIONAL FOOTBALL
graficamente es muy
bueno, los jugadores estdn
detallados, el movimiento
es suave y los colores bien
usados. La misicaes muy
alegre, entondndose
continuamente diferentes
melodias. Los efectos FX
del sonido estdn muy bien
utilizados y cuidados.
Ademds en PETER
BEARDSLEY's INTERNA-
TIONAL FOOTBALL han
tenido el “detalle” de
dibujarnos la cara del
&rbitro o a nuestro entre-
nador en una esquina de la
pantalla cada vez gue
realizamos alguna falta o
alguna infraccidn.

Sin embargo, nos parece
gue los programadores no
han hecho su trabajo tode
lo blen que podiany
debian.

En estos momentos
tinicamente se hallan
disponibles las versiones
de Atarl y Amiga, estando
a punto de aparecer el
resto.

SELECCION
MASTERTRONIC

DRO SOFT y DINAMIC
bajan los precios .

DRO SOFT ha anunciado una
bajada de precios de la linea
MASTERTRONIC. Parece ser
que esla bajada afecta también
a alguno de los litulos de DI-
NAMIC.

Los titulos de Dro que antes
costaban 439 y 599 son may-
omente los que se han visto
alectados, si bien parece ser
que algunos de la gama supe-
rior también descendera de
precio . Este seria el caso de
Dinamic que ha decidido que
muchos de sus juegos, tales
como Game Over efc. bajen a
395 pias.

Por otra parte, DRO ha recor-
tado considerablemente el pre-
cio de cosle de la mayoria de
sus programas para PC y
ATARI En el caso de los PC’s,
los juegos que antes costaban
4.700, 3.000 y 2300 bajan
automdaticamente a 1.900, los
de Atari , que anles costaban
4700 ptas., ahora valdrdn 2.500
ptas. y los de 2.300 ptas. bajan
a1.900. .

TRIPLE COMANDO

Este mes, sobre el 23 de
Setiembre, aparecerd Triple
Comando al precio de 875 plas.
Este juego, del tipo de Co-
mando y Rambo, cuenta con
una caracleristica especial:
pueden jugar haste tres perso-
nas juntas.

SOFTWARE en ACCION - 7
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pretendes profundizar mds
en el reino de los vampiros
muchas serdn las ten-
taciones y peligros que
seguirdn acosdndofe y
hasta ahora sdlo has en-
contrado los ajos como
medlo de defensa frente a
ellos. §i cuelgas dientes

TREE RO SRR T T R

A Tanto en la versidn Atarl como Amiga los graficos son
estupendos. Maravillosa coleccion de detalles

especial con sus
prominentes .... No te fles
de los deseos de esos
miserables y desde luego,
no te fies de tus deseos
hacia esas Indeseables.
Por supuesto que aparte
de estos encontrards oiros
muchos energiimenos de
los liamados “Vampirus
Normalltus”, colgados de
oscuras cuevas, de
sllenclosas paredes que
cada vez que te toguen o
te bahoseen con su verde
sallva no hardn més que
chuparte Iz sangre. §/

de ajo en los pasillos y
habitaciones podrés
detener al Indeseable que
te pretenda asustar o
desangrar y sl tiras dientes
de ajos y haces bianco, lo

Pero un ajo corriente no
podrd detener al malvado,
harrendo, grotesco y
pliude Conde Drécula,
Draco para los amigos, asi
que continuaremos la
historla refiriéndonos al
Conde Dricula. Mis Inves-
tigaciones me han llevado
a descubrir Ia forma de

destruirie. Es Ia luz del dia
la que puede acabar con
él, mediante Ia utilizacidn
de espejos y una bola de
cristal, diriglendo un rayo
de luz a fas mds profundas
cavernas de sy
subterrdneo dominio. Y
con la ayuda de los
poderes de Ia luz, podré
extinguir esta terrible pe-
sadilla de Ia faz de la
tierra.

Para ello dispones de

cuatro armas v objetos que

te ayudardn, evidente-

mente son, los ajos, cuatro

espefos en diferentes
posiciones refractarias y
una bola de cristal. Estos
objetos te aparecerdn en
1a parte inferior de la
pantalla donde podrés
seleccionar el que més te

convenga en ese momento,

Tienes varlas opciones
mdgicas; Ias de los ajos
que Impiden la
aproximacidn de los mons-
fruos vamplrescos, Ia de
los espejos que reflejan
los rayos de luz en el
dngulo elegido y Ia de Ia
bola de cristal con Is que
es posible cambiar la
direccldn del rayo de luz,
atrapdndolo con ésta y
redirecciondndolo desde
ahi.

El protagonista, td, en e

papel de Van Helsing
puede avanzar a la

derecha, a la Imulerds,
subir y bajar escaleras,
lanzar ajos en Ia direccidn

en Ia que mires, dar
patadas, seleccionar tu
objeto magico,...

Bracias a VAMPIRE'S
EMPIRE nos encontramos
ante un delicioso juego
con unos gréficos sober-
bios, superagradables
respecto al dissfio y
colorldo. Con una misica
svavemente deliclosa y
con un personaje
velozmente gracioso que
te dedicard todos sus de-
rrapes.

Podemos decir que
VAMPIRE'S EMPIRE es un
programa 0.K gue deja K.0
a muchos otros.

PO MR g D ARG
e

C s

AR R LR BT

A Van Helsing, todo un

cUmulo de perfecciones. jY
con los afios que tlene!

GRAFICOS
MOVIMIENTO
SONIDO
ADICCION
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CARRIER COMMAND
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La informacién que va-
mos asuministrar, es alto se-
creto. No debe caer en ma-
nos de periodistas ni de
espias enemigos. El docu-
mento a mostrar ha sido
preparado por el coman-
dante Sherwood y sélo él, tu
y yo estamos autorizados a
verlo. Dice lo siguiente:

Es blen sabido que du-
rante los Udltimos tiempos,
una pequefia flota de barcos
han estado explorando el
lecho marino. Delta es el
nombre de uno de estos bar-
cos. ¢ Por qué lo menciono?,
facil, Delta encontré algunas
islas emergiendo del mar,
estas Islas, son de gran ac-
tividad volcanica. Lo mds
curioso del caso, es que no
estaba previsto que surgi-
eran Islas en la zona hasta
pasados mas de 600 afios. El
motivo que barajan los
ciéntificos, es que debido a

la gran cantidad de pruebas
atémicas submarinas du-
rante el siglo 20. Como un
hecho de semejante magni-
tud no pudo ser ocultadoala
prensa, fue ésta la versién
que se dio.

Lo que no sabia la gente,
era que los clentificos
siguleron Investigando, y
averiguaron que toda la
energia que soltaban los
volcanes podia ser almace-
nada y traida al lugar de
consumo. Propusieron el
siguiente plan.

La primera fase consistia
en crear Islas iguales a las
anteriores pero de forma
controlada. Las anterior-
mente creadas debian de ser
supervisadas. Las Islas que
por su actividad volcanica
fueran Inhabitables, servi-
rian como bases de opera-
ciones y lugares de re-
postaje. Se desarrollarian 2

@ Amiga

Spectrum
C64/128
Amstrad CPC
Amstrad PCW
PC
Macintosh

@ Realtime
Software

@ Version comentada:

Atari ST




grandes vehiculos, fuerte-
mente equipados para servir
de apoyo y de defensa. Los
dos barcos empezarian en
las dos esquinas opuestas
del archiplélago para mayor
eficacla.

Debido a la gran crisls
mundial de energla, el go-
blermo decidid mantener el
proyectoen secreto. Los dos
buques serian llamados Ep-
sllon y Omega, fueron bota-
dos sin problemas y sin re-
trasos. Pero algo vino @ en-
turblar la calma. El Ingeniero
jefe de Draziw Industries
apareclé envenenado en su
oficina. La suerte eslaba
hechada, el Omega estaba
enmanos de la organizaclén
STANZA, la més peligrosa
banda criminal de todos los
tlempos. La solucién de
destrulr al Omega con un

misll nuclear fue rechazada,
la explosién podia crear gra-
ves Interferenclas en la tec-
tonica de placas y mandar al
traste el proyecto.

La tnica forma de acabar
con la amenaza del Omega,
es agotando todos sus re-
cursos u ocupando la Isla
base,por clerto, muy blen
protegida.

Hasta aqui un poco lo que
es la historia del juego. Pero
0S a5eQuro una cosa, pocas
veces tendréis en vuestras
manos un simulador de
combate tan real como éste.
Carrier Comand es una
mezcla de simulacion de
vuelo, simulacién de ataque
a tlerra con tanques,
simulacién de navegacién,
juego de estrategia...

Pero lo méds curioso de
todo es que se controla por

iconos completamente, to-
das las opclones van apare-
clendo a medida que ac-
cedes a los distintos menus.
Los gréficos son Impre-
slonantes, de lo mejorcito
visto dltimamente en Atarl.
El sonido también es el apro-
plado, sin llegar a ser una
orquesta, cumple su come-
tido con absoluta exactitud.
Lomejor no es comentarionl
verio, lo mejor es jugario.

@ Carrier
Command: un

gran programa

Carrier Command, ; Juego del afio?

Después de dar un repaso a los cientos
g programas que aparecen caoa ano es
facil llegar alaconelusion de gue nada se
hubiera perdido si muches de elios se
hubieran quedado donde estaban, o sea,
&én ningun sitio. De todos ellos solo unos
pocos merecen una mencion especial,
Por tltimo, ver una obra maestra, puede
resultar una auténtica odisea. Pero de
cuando encuando se ve, CARRIER COM-
MAND es la prueba.

Los programadores han creado lodo un
mundp, con tal magstria que han su-
perado en imaginacién a muchos de los
mejores literalos del género de ciencia-
ficcion.,

Absolulamente, sin dudas de ningin
lipo, CARRIER COMMAND es el JUEGO

para un DEL ANO. Por su argumento, por su cali-

excelente oad, por su increible realizacion. Por
lodo...

ordenador

Otras Versiones

Carrier Command estd, o
estard, disponible para
practicamente todos los

sistemas. Existen ver-
slones para Commodore
Amiga, Spectrum, Com-
modore 64/128, Amstrad
CPC, Amstrad PCW, PC's
y Macintosh.
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VIRUS, BOMBAS,
CABALLOS DE
TROYA y DEMAS
PROGRAMAS
PELIGROSOS DE
LA FAUNA
INFORMATICA.

Jordi Mas

SOFTWARE en ACCION - 14

El origen de este tipo de
programas es descono-
cido, algunos dicen que
han sido realizados por
casas comerclales para
erradicar Ia pirateria,
ofros dicen que los
primeros de este tipo
fueron realizados por
piratas, ésta parece ser la
hipdtesis mds probable,
seguramente se inicid
como una broma entre
ellos, o para bajar el nivel
de ventas de otro pirata.
S§i bien no se conoce su
origen lo que si es cierto
es que en Mayo de 1.984
una revista estado-
unidense llamada Scien-
tific American publicd un
rudimentario juego
matemdtico llamado
“CORE MARS” en el cual
nuestra misidn consistia
en hacer un programa gue
sobreviviera destruyendo
otros programas, este
principio es parecido al
del virus, puede ser que
por aqui empezara la his-
toria.

Hay tres clases princi-
pales de programas
destructores o molestos:
- Virus, son programas
muy fertiles que se
autocopian con mucha
facilidad, algunos
destruyen el disco. Son
los mds peligrasos ya que
si no se acaba bien con
ellos puede volver a
aparecer.

- Caballos de Troya. Son
programas que causan
algun tipo de efecto gra-
cioso, como ahora emular
el ruido de un desague y
después de dos o tres
veces de uso destruyen
todos los ficheros. De

estos programas hay
muchos y suelen venir
disimulados con pro-
gramas de dominlo
piblico. ; Cuidado, son
fatales!

- Las Bombas son pro-

|- gramas muy cortos, casi

siempre con extensidn
COM que al efecutarios
destruyen el disco donde
estdn ubicados.

TIPOS DE VIRUS

El virys de Ia pelotita, es
el mds famoso. Se trata de

| un virus inofensivo que

imprime en pantalia una

' pelotita que va rebotando,

sus sintomas son claros:
-La memoria del DOS es
2Kb inferlor a Ia normal,
esto lo podemos ver con
el Pctools en Ia opcidn de
System Informatidn.
-Genera un Bad cluster-
donde se Instala y se pone
en funcionamiento cada
Vez Que arrancamos con
ese disco.

-Altera el sector 0 (Boot)
El Brign virus, es un virus
que aqui no estd muy
difundido pero que es muy
pegajoso, sus efectos son
evidentes:

-Sdlo afecta a discos de 5
y cuarto, no a los duros ni
a los de 3 y medio
-Cambia el nombre del vo-
lumen del disco por
*{C)Brian”

-A veces destruye los dis-
cos

-Se instala en el sector 0
{Boot)

El Brian 2, parece ser que
hay dos versiones de este
virus, esta sequnda ver-
sidn es mucho mds
destructora que Ia an-
terior y opera de una for-




ma totalmente diferente:
-Afecta a todo tipo de
discos.

-Se afiade a ficheros con
extensidn.

-Provoca un borrado de
todos los discos a las 4
veces de reproducirse

-Se instala en el
COMMAND.COM.

El Lehigh virus. Su primera
aparicidn fue en Ia univer-
sidad americana de
Lehigh, sus sintomas son
también claros:

-Se aifade en el
COMMAND.COM

-Después de copiarse a
otros cuatro COMMAND'S.
COM destruye los discos
que estén en cualquiers
de las unidades de disco.
-Tiene comportamientos
extrafips, a veces provoca
un cuelge del DOS, o un
pitido muy intenso.

El Jerusalen virus o el
Virus Israeli, es el mds
peligrosa debido a su
facilidad de copia y a su
inmediata destruccidn,
sus caracleristicas son
las siguientes:

-Se aifade a los ficheros
con extensidn COM o EXE,
los cuales crecen aproxi-
madamente en 2Kb.

-Estd programado para
poner su efecto destructor
en funcionamiento a partir
del 13 Mayo de 1.988, Ia
eleccidn de esta fecha no
es aleatoria ya que el14
de Mayo de 1.948, Israel
se declard Estado Sobera-
no. Un error del virus
causa que los programas
sean varias veces infecta-
dos creciendo los ficheros
e forma muy exagerada.
En resumen, que si se
Instala destruird el disco

a los pocos minutos.

-Se Instala en el sector 0
(Boot) y en los ficheros de
arranque (IBMBIOS,
[BMDOS y COMMAND.COM)

PREVENCION ANTE ESTE
TIPO DE PROGRAMAS

-Proteger los discos con
adhesives, en caso de no
poder hacerlo dejar los
ficheros de sistema y el
COMMAND.COM con el
atributo R, sdlo de lec-
tura. Estando asi, algunos
virus como el Lehigh, no
se instalan.

-Fijarse en que los fiche-
ros no crezcan de tamaifo
sin motivo aparente, en
caso de tener bad clus-
ters, verificar el disco
para comprobar si son
reales.

-Mirar la fecha de los
ficheros de arranque, no
es ldgico verun
COMMAND.COM versidn
2.11 con fecha del 88,
casi todos los virus al
afadirse modifican la

| fecha y hora del fichero.

-Es recomendable que en
ordenadores ajenos arran-
quemos con nuestro
propio sistema operative.
-Usar alguna vacuna, es
decir, un programa que
ngs avisa de Ia existencia
de los virus y los desac-
tiva, la mejor es sin duda
FLUSHOT.

COMO DESACTIVARLOS

Si se detecta algiin virus
en el disco duro se debe
arrancar con un sistema
operativo de la misma
versién y reemplazar los
ficheros de sistema y la

PC

pista cero por los origi-
nales, esto se consigue de
la siguiente forma:

SYS C:

COPY COMMAND.COM C:

De esta forma podemos
desactivar virus, quedard
el bad cluster pero el
virus habrd sido desacti-
vado. Para los mds
perfeccionistas, los que
quieran quitar el bad
cluster, lo pveden hacer
con un programa llamado
Disk-Test de las Norton
Utilities Advanced Edition;
tecleamos DT C:/D,
esperamos a que acabe y

| cvando lo haga apunta-

maos el ndmero de bad

| cluster que imprima, por

ejemplo 1212 y luego
tecleamos DT C./C1212-, y
marcard ese falso bad
cluster como espacio

| libre.

Con este método desacti-
varemos todos los virus
que se han mencionado
menos el Israeli, el cual
es mas complicado ya que
se instala en miltiples
ficheras.

Para los discos que no
tengan sistema operativo,
podemos leer el sector 0
de un disco sano y luego

| copiarlo encima del disco

con virus.

Las Bombas y Caballos de
troya son también
bastante frecuentes y
suelen aparecer entre los
programas de dominio
piiblico, de todas formas,
lo mejor es copiar todos
los ficheros en un
diskette y ejecutar uno a
uno, nunca copiarlos en
disco durg directamente.
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Ser policia en Nueva York es
dificil. Hay que tener en cuenta
que son mds de 12 millones de
habitantes, existe una increlble
horda de razas (portorriqueiios,
chicanos, blancos, negros,
amarillos,...) cuyas relaciones
enire s noson muy cordiales. Un

—— T ——
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palicia que estd en medio de todo
esto, no ha de lener perjuicios

Alien Syndrome

raciales, ha de ser duro, inteli-
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Carrier Command
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gente, perspicaz, estar aleria en
todp momento. Manhattan no es
un barrio, 8s un campo de balalla

The Flintstones

Terramex

Vampire's Empire

Virus

Defender of the Crown

Captain Blood

Hunt for Red October

e® e e e® e e

Xenon

AMIGA

Obliterator

Sidewinder

The Flintstones

The Three Stooges

Vampire's Empire

Virus

- Defender of the Crown

FA/18 Interceptor

Rocket Ranger

SHCHEHSHCHOHHONONS)

Terramex
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diarip entre I35 fuerzas del orden
y los camellos, es algo asf como
una tigrra de nadie. En cualquier
momento ¢ lugar puede sorpren-
der un liroleo al inocente
{ranseunts.

El alcalde de New York ha de-
cidido acabar con fa situacion.
Las pandillas calleferas y los
Iraficantes han hecho de fos ba-
rrios como el Harlem o el Bronx
sus ferritorios, nada ni nadie se
MUEVE Sin SU Permiso, £s nece-
sario poner en marcha el Plan
Especial de Actuacion. Mediante
computadoras se elige al agente
Imds seleclo del cuerpo de policla
Aeoyorquing.

Es un dia normal en Nueva
York, &l liempo es muy bueng,
lemperalura agradable. No cojo
el metro, vy 4 /a comisaraapie,
cuando Nego mi intuicicn me
dice que algo va mal, no ya por el
hecho de que mis compaferos no
me quitan el ojo de encima,
lignen una rara expresion en &l
rostro, tal vez de compasidn, lo
imporiante y lo extraio es que el
capitan me manda ir a Su
despacho. -Harry, amigo, algo no
marcha bien- sobre lodo para mi,
el jele me va desglosando lo que
probablemente serd mi ultima
misidn, veo en un espejo que mi
cara se pone mds y mds livida
Salgo del despacho con Iz
expresion de la muerte sobre mi
rostro. Mienlras me dirijo a los
muglles pienso una y olra vez én
sus palabras....

Resumiendo puedo deciros
que recibimos hace unos dias un
chivatazo sobre un fuerte afijo de
drogas. Debimos defar que la

e

A Lo mds destacable de Manhattan Dealsd SON S

MANHA

DEA]

@ Atari ST
Amiga
IBM PC

@ Loriciels/
Proein

@ Ver. comentada:
Atari ST

mercancia fuese distribulda para
aslatraparlambién alos camellos
0N 1as manos én la masa.

Ya he llegado, ... Se estd acer-
candy el primero. Horror! me he
dejado 1a pisiola en la comisarfa.
No importa se me da bien pelear,
pero me temo que ellos si van
armados,...

A lo largo de tu recorrido le

A I SR — S —



ars 00 sin duda los gréficos y el movimiento

ATTAN
LERS

vas a enconlrar con punkies que
llevan cadenas, camellos con
navajas, prostitulas con 14tigos,
Jugadores de baloncesto con
nudillos de acero, negros con
bates de baseball, ninjas con
shurivens, samurdis con
Katanas, karatekas y sddicos con
sierras mecdnicas. Parecen
muchos ;verdad?, pues ng son
lodos, faltan los moloristas que
intentan atropellarte a tooa costa
¥ los residentes de los edificios
que Ie lirardn loda clase de ob-
Jetos.

Los personajes no siempre
lievan droga, aunque tendrds que

Uk

dejarlos K.0. para saberlo. Una
vez que hayas recogido toda la
droga, 0 parte de ella, deberds
Ifevarla at barril que estd ardigndo
para vaciar ali Ias bolsas. Al ha-
cerlg, recargards energia, todo
ello en funcion de la droga
destrulda. Las diversas pantalias
del juego serdn las mismas, lo
qQue aumenta es Ia dificultad y el
nimero de enemigos a liquidar.

Fara definir fo que serfa el as-
peclo tenico podemos emplear
sdlo un par de palabras, BUENQ
pero ESCASQ. Vayamos por par-
les.

Los grdficos estan perfec-
lamente definidos, utilizando una
mullitud de colores y sacandole
un gran partido a las posibili-
dades del ATARL Las imdgenes
adjunias os dardn una idea de
cuales son.

£l mavimiento sin ser excesi-
vamente rdpido, es el adecuado
para dar una continuidad al pro-
grama. Las posibilidades de
manejo san amplias pudiéndase
efectuar gran cantidad de movi-
mignlos.

El sonido es excepcional,
diversas melodias acompafian al
Juego y los demds ruidos (gol-
pes, calgas, quejas, ..) estan
digilalizados inciuyendo cortas
frases.

Par ultimo afiadic que fa
autoria del juego corre a cargo de
Sifmarils, una casa francesa de
soff.

| GRAFICOS

MOVIMIENTO

l SONIDO

ADICCION

A En el Barrio China. Cuidado con
los ninjas y demds...
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INFOGRAMES: Ia empresa
del armadillo que triunfa
en Europa

Es muy probable que
muchos de vosotros
tengdls ya referencias de
esta empresa francesa que
se hizo destacable particu-
larmente por aguellas pro-
gramas, excelentes pro-
gramas, de simulacidn
policiaca (El caso Veracruz
y El caso Sydney, entre
otros) que vimos hace ya
un buen nimero de meses.
Hoy, Ia situacidn es dife-
rente. En Ia actualidad In-
fogrames forma parte de
su propio grupe editorial:
EL GRUPO EDITORIAL
INFOGRAMES.

Creado hace dos aiios, se
encuenira integrado por
tres compaiiias cuyos
nacimientos datan del aiio
1983: INFOGRAMES, ERE
INTERNATIONAL y COBRA
SOFT. La primera es, por su
estructura y su equipo
creativo, la mds fuerte de
las tres. En total el nimero
de trabajadores supera las
achenta personas de las
gue el 60% trabajan en la
creacidn y el desarrollo de
programas. Infogrames
cuenta con un logotipo un
tanto especial: un arma-
dillo gue viene a simbo-
lizar |a perennidad y la
adaptabilidad de la
compaiiia al fluctuante
mercado del ordenador
doméstico. La sequnda es
quizds la mds creativa. Su
ligera estructura les per-
mite adaptarse facil y
rédpidamente a las necesi-
dades de un sector en
constante evolucidn. ERE
basa todo su trabajo en el
apoyo y la supervisidn a un
elevado grupo de autores
independientes que son los
que llevan a cabo los
proyectos desde el
principio al final bafo la
supervisidn de los expertos
de la compafia. La dltima

| empresa de las tres,

| originales ha desarrollado.

INFOGRAMES
la empresa del
armadillo que
triunfa en
Europa

Francia, Gran Bretaia,
Italia, Holanda, Espaiia,
Suviza, elc... Sin embargo,
no sdlo pueden verse sus

COBRA SOFT, es Ia mds
sencilla en cuanto a es-
tructura aungue también
ha sido Ia que mds ideas

productos en Europa. Pro-
gramas como TNT, THE
AFFAIR, PYROMAN y GET
DEXTER han sido distribui-
dos y vendidos en Japdn.
Por uitimo, Estados Unidos,
se ha visto invadido por
programas como CAPTAIN
BLOOD (vendido a Mind-
scape), MACADAM
BUMPER (Pinball Wizard en
USA), BUBBLE GHOST
(vendido a Accolade),
WARLOCK'S QUEST
(vendido a Three Sixty),
BIVOUAC (Final Assault en
USA, vendido a Epix), CAO
3D (vendido a GOLD DISK)...

Infogrames fue creada en
1983 por Bruno Bonnell y

Suv especialidad es la

obiects

...muerte y la aventura.

Hoomen 2151 H tairresanei

Presencia Internacional
El grupo Editorial Infogra-
mes se encuentra presente
en mds de 15 paises. Ei
40% de su produccidn se
dedica a la exportacidn y
puede decirse que sus
productos son conocides
ampliamente en toda
Evropa, principalmente en

g TN ..

| E =5

A\ Detalle del edificio donde estén localizadas 1as nuevas oficinas de Infogrames

SOFTWARE an ACCION - 19




Christophe Sapet. Ellos
han conseguido que hoy,
en 1988, trabajen mds de
clen personas para el
grupo Infogrames.

Las Novedades

Podemos decir a titulo
general gue todos los pro-
gramas que Infogrames
tiene listos para lanzar o
han sido recientemente
lanzados al mercado son
aspirantes a obtener el
Exifo. De todos ellos
destacariamos primordial-
mente a CAPTAIN BLOOD,
un juego con unos graficos
realmente impresionanies,
que se encventra dis-
ponible en Ia actualidad
sdlo para ATARI y PC, si
bien, las versiones para
Amstrad, Commodore y
Amiga serdn puestas en
circulacidn en breve. Diro
de los juegos que nos ha
llamado la atencidn ha
sido WARLOCK’S QUEST
gue se encuentra dis-
ponible exclusivamente
para ATARI ST. ARMORIK
LE VIKING es un arcade en
el gque nuestro protago-
nista ha de conquistar
todos los territorios del
Norte. En total ocho terri-
torios a conguistar con
otros tantos niveles de di-
ficultad. Armorik Le Viking
se encuentra disponible
exclusivamente para IBM
PC y compatibles. Cam-
biando totalmente de
estilo tenemos a SPIDER-
TRONIC, un programa con
un sonido y una animacidn
(segiin los creadores)
estupenda. BUBBLE GHOST,
cuya version para Amstrad
ya fué comentada en
Amstrad Accidn, se en-
cuentra también dispo-
nible para ATARI y en
setiembre se lanzardn las
versiones para Amiga, PC y
compatibles, Commodore y
Apple 1IGS.

Hemos dejado para el final
dos programas que prome-
ten ser dos “superjuegos”

SOFTWARE en ACCION - 20

Ghost, un juego

en el que nuestro
protagonista es un
Simpatico fantasma.

¥ que comentamos
brevemente aparle:
OPERATION NEPTUNE y
HOSTAGES. En este iltimo
controlamos a un grupo de
intervencidn de seis
hombres: tres tiradores de
élite y tres especialistas
en alpinismo. Nuestra
misidn serd comandar a
estos seis personajes con
el fin de liberar a los
rehenes. HOSTAGES se
encuentra disponible para
ATARI ST, AMIGA,
AMSTRAD y PC.
OPERATION NEPTUNE es
también un juego revolu-
cionario en el que hay que
destacar unos grdficos In-
creibles y una misica y
efectos de sonido maravi-
llosos. Operation Neptune
es un juego de arcade al
100 % y estd compuesto
por siete diferentes partes
de juego. En principio
disponible para ATARI ST y
AMIGA.

Pantalla de Bubble ’

A Armorik e Viking, una novedad para este ofofio

&
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Una publficacion para usuarios de Atari ST
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= / - Ordenador ATARI 1040STfm. 1034 Kb RAM.
- Entomo GEM. Conexiones MIDI. Serie RS232C, ‘{

Paralelo Centronics, Hard Disk y disco floppie.
Incorpora Mousa,
- Monitor ATARI SMM124. Alta Resolucion (640x400) |
en fosforo blanco.
Modem ATARL Compatible Hayes, full duplex a 300 l
i ¥ 1200 baudios. Automatico.
- - Software: DB Master One (Base de datos), First Word
(tratamiento de textos), Neochrome (graficos).

WA ]

PVYP. 168.000 Ptas.

HE’F’""I

.=.__:;.-(fIMPRt".;H{H{A LASER /” PLOTTER ROLAND 4 Mega ST2 * /" HARD DISK SH205
— S 594 DXY 880 A 5 Musas ~ |  Disco Duro de 20
7: con una resolucion con egas RAM = Mecgabytes.
_ 300x300 dpi. A3 8 plumas Con Blitter Para toda la gama
e # inas/minuto. : 501 ATARI ST
= PRG R My 200 mua/s. (Acelerador Grafico) (desde S20ST hasts
resolucion 0.05 mm. o ". ; el
: MEGA ST4).
i Ilasta 8 conectados,
3 I g !T
= Solamente, [ Selaments J Solamentc, ﬂz;:iicﬁahiuh' :
- i 1t 99.500 Ptas.! olamentce,
249,900 Ptas.! I as 199.900 Ptas.! 99.900 Ptas.
APLICACIONES DISENO GRAFICO APLICACIONES
VIF PROFESSIONAL 25.000 CAD-3Dv. 2.0 15.900 GESTIONES TAPETE MOUSE 1.200
SUPERBASE PER, 25.000 CYBERCONTROL 10.900 | [ video-Clubs 36.000| |TAPETE MOUSE CAD 1.500
MICROSOFT WRITE 15.000 ARCHITECT DESIGN 5.900 | | campings 24.000| |FUNDAS MEGA/LASER  6.000
TIMEWORKS DTP 25,000 HUMAN DESIGN 5.800 - Restaurante 30.000 | |JOYSTICKPHASORONE  3.300
CALAMUS DTP nid FUTURE DESIGN 5.900 - Restauraniss 40.000 10 DISCOS 3.5 DC/DS 2.500
LOGISTIX 20.000 FONTS (CAD-3D) 4.500 - Adm. Fincas 40,000 C.EUROCONECTOR 3.500
TRUE BASIC 16.000 CYBERPAINT 12,900 CINTAS SMME04 1,500
RUNTIME 12.000 EASY DRAW 25.000 LUDICOS PEANA SMM124 2.500
TRUE BASIC (util.) 8.000 CAMPUS 2D 79.900 El extenso catalogo de
J y MCM SOFTWARE. Solicile Informacién.

NO O LO
PUDIESES
ENCONTRAR,
SOLICTTALO
POR TELEFONO,

HALLARAS Sl

FORTUNE

N ESTROS
PRODLC TOS EN
CLALQUIER CENTRO
DE LA RED

- INGRID INFORMATICA
cf Rocatort, 54-56
BARCELONA (33-4247571)

- MICROLID
cf Gregorio Fernandez, 6
VALLADOLID (983-352627)

- REMSHOP
¢/ Hernan Cortes, 20
SANTANDER (942-313871)

-PENTAS
Av, Martinez de Velasco, 3
HUESCA (974-220718)

- PROINCOR - LOGIC GESTIO

& Fermandio 1, 10. Can Lluis, s/n (ARAVELL) - LEOZ HERMANOS - CYCSA
% L BLA SEUD'URGELL (9738-29292)  cf Baja Navarra, 13 ¢/ Coso, $8-100, 4o. ofic.1
i) - SUSTRAIAK, S.A. TAFALLA {348-701899) ZARAGOZA (976-217660)
: VALENCIA (96-3575550) Puerto, 5 bajos

SAN SEBASTIAN (943-422198)
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1iUN GRAN DIA!!

Para todos los usuarios de ATARI. Si, por fin ha llegado el
momento de olvidar los malos tragos, la falta de informacidn, el
querer y no poder...

Todo esto y muchas cosas mds han contribuido al desarrollo de
esta nueva publicacidn.

ATARI USER va a ser desde hoy una guia inestimable para todos
vosotros, enla que encontraréis Ia informacidn que siempre 0s ha
faltado. Para ello hemos creado un sumario tan variade como
interesante, gue se repetird a lo largo de cada nimero. En ATARI
USER vais a encontrar los mejores juegos, ;cémo no?, pero
jcuidade!, ademds de ello vamos a estudiar regularmente todos
los programas que han hecho que el ST pase a ser uno de los
ordenadores mds creativos que existen en la actualidad. Esto
abarca, entre otras cosas, la Autoedicidn, el disefio grdfico, la
animacidn, la misica, el procesamiento de textos y, trataremos
también el tema de Ias comunicaclones, gestidn, efc...

Ademds de todo elle, y como podréis comprobar, ATARI USER
se suministra junto a SOFTWARE EN ACCION, publicacidn desti-
nada exclusivamente al comentario de juegos para los sistemas
Amstrad, Commodore, Commodore Amiga, Spectrum, MSX y PC.
Suponemos que Ia armonia serd total y que ello beneficiard tanto
a los usuarios de estos ordenadores como a los de Atari. El precio
de lanzamiento es sin duda otro buen acicate.

Sdlo nos gqueda deciros gque esperamos contar con vuestro
apoyo. Enviadnos vuestras sugerencias, serdn bienvenidas.

La redaccidn
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:Qué ATARI

comprar?

Existe un ST para ti, ;sabes cual es el méds apropiado? jconoces sus precios y
caracteristicas? Sigue leyendo y responderemos a muchas de tus preguntas.

Para todos los gustos
y necesidades

oy por hoy laga-
ma ST es una
de las mas com-
pletas que exis-
ten en el mer-
cado. A nivel de solu-
ciones puede aplicarse la
misma expresion: existe
un Atari para cada
usuario, que responde a
unas caracteristicas
especiales y que previsi-
blemente es capaz de
desarrollar un nimero de
aplicaciones realmente
variado. Como denomi-
nador comun en todos
ellos tenemos el micro-
procesador: el Motorola
68000. A muchos de
vosolros puede que esto
no os diga lo suficiente, o
que no conozcais mayo-
res detalles sobre este
pequefio cerebro. Por
nuestra parte baste deci-
ros que es un micropre-
cesador muy apreciado
por una gran cantidad de
programadores que co-
nocen sus maravillosas
caracteristicas y presta-
ciones. Queda con esto
suficientemente demos-
trada la potencia existen-
te en el corazén de cada
maquina bautizadaconel
nombre de ATARI ST.
La gama ST estd com-
puesta por los modelos
520 ST FM, 1040 ST FM
y MEGA ST, (yasea2é
4), algo asicomo la “bella
y la bestia” de ATARI.

¢Qué ATARI
comprar?

Generalmente cuando
se lomaladecisionde ad-
quirir un ordenador se
tienen en cuenta ciertos
puntos, i logqueremos pa-
ra jugar y desarrollar pe-
guehas aplicaciones ca-
seras?, jhemos dejado
unordenadorde 8 bits ca-
paz de desarrollar aplica-
ciones mas o menos pro-
fesionales (como por
ejemplo un Amstrad CPC
6128) y queremos algo
mas polente? ;o quizds
necesitamos de golpe y
porrazo una maquina po-
tente y profesional?. Lo
cierto es que hay gente,
revislas y demds, que
fratan de, no sabemos
por qué, encasillar a la
serie ST dentro de la
clasificacion de cénsola
de juegos u ordenador

Mega ST4 en nuestras oficinas

Quizds este intento,
venga de la mano de
personas que asocian el
nombre de ATARI con
esos insuperables jue-
gos de las maquinas de
videojuegos, valga la re-
dundancia.

Bien es cierto que la
mayoria de los usuarios
se quejan del alto coste
que representa la ad-
quisicidén de algunos de
los modelos de ATARI
(especiaimente la serie
MEGA ST). A estos
usuarios podriamos res-
ponderles que su apre-
ciacion no es correcta. El
error consisle muchas
veces en no saber para
qué se quiere un ordena-
dor. Nosotros creemos o
consideramos, que es un
poco exagerado el com-
prarse un modelo como
el 1040, si se nos apura

un MEGA ST, para jugar.

== = =SS = ]
| *En maleria de precios podria
| hacerse una comparacion muy
| significativa: cuando aparecidel
Amstrad CPC 6128, una
maquina de 128 K. de ram con
unigad de 360 K y un sencillo
Z80 de 8 bits, su precio con
monitor en color rondaba las
130.000 ptas. Hoy, un ATARI
520 ST FM con 512 K de ram,
192 K de rom, una unidad de
disco e 720 K y un Motorola
68000 de 16 bits, cuesta con
monitor en color 139.800 ptas.
e YT T

Lo uno no quita a lo otro,
pero es una pérdida de
dinero adquirir un orde-
nadorde lagama mediao
alta solo para jugar,
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aparte de que es desper-
diciar unas cualidades
casi inmejorables de las
maquinas. La respuesta,
como es légico, depende
de cada usuario y de sus
necesidades. Nosotros
vamos a intentar clasifi-
car, sin encasillar, a los
tres modelos ST.

Queremos un
ordenador para jugar

En honor a la verdad,
todos los ST nos per-
miten jugar con absoluta
libertad y lo que es mas
importante, con un nivel
de calidad tanto grafica
come sonora realmente
espectacular. Ahora
bien, si entramos en el
tema de los precios lle-
garemos a la conclusién
de que parajugar exclusi-
vamente nos basta y nos
sobra con el hermano
pequefio de la gama,
maxime si tenemos en
cuentaquetanto en pres-
taciones como en precio
desbanca escandalosa-
mente a un ordenador (el
Amstrad CPC 6128),
considerado por muchos
durante mucho tiempo
como el estandarte de la
polivalencia doméstica.
El Atari520 ST FM es, sin
lugar a dudas un ordena-
der caprichoso, es decir,
quererlo y comprarlo es
todo uno. Para los mas

jovenes, para los que

entran en el mundo de la
informatica, para los que
comienzan a tomar con-
tacto con ella, es este el

ordenadorideal. ¥ repito, |

con unas prestaciones y
un precio fuera de lo co-
muin. Mirando las carac-
teristicas del 520 ST FM
nos daremos cuenta
rapidamente de ello.

Configuracion
520 STFM

CPU Molorola MC
68000 con frecuencia de
8MHz, 32 bits de ar-

quitecturainternay 16 de |

externa, 512 Kb. de
memoria RAM y 192 Kb.
de memoria
Teclado Qwerly con 95
teclas, 10 teclas de
funcién programables,
teclado numérico sepa-
rado de 18 teclas y teclas
de cursor independien-
tes. Ratén con dos bo-
tones de control. Unidad
de disco incorporada en
el leclade de 3'5" para
discos de doble cara con
726 kb. ya formateados.
3 canales de sonido con
frecuencia, volumen,
forma de onda sonora y
duracién de sonido pro-
gramables. Interface
musical MIDI. Conexio-
nes para monitor, unidad
de disco flexible, disco
duro, ratén, joystick,
puerta Paralelo tipo Cen-
tronics, puerta RS 232C,
puerta para ROM de

ROM. |

hasta 128 kb. y salida
video/TV.

Queremos un ordena-
dor para desarrollar
cientos de aplica-
ciones y, ¢ por qué
no?, jugar

EIATARI 1040 ST FM
es con toda seguridad la
maquina que mejor en-
caja en este apartado. La
palabra clave en este
ordenador es VERSA-
TILIDAD. Realmente po-
tente consus 1024 Kb.de
memoria RAM nos intro-

Atari 1040 ST

duce en un nuevo
mundo. Atras han
quedado, desfasados en
comparacion con estos
monstruos, los aparatos
de 8 bits y de 128 kb. de
memoria BRAM. No ha-
blemos ya de los primiti-
vos Spectrum con su
ridicula memoria y todas
las demas maquinas
semejantes.

EIATARI 1040 ST FM
es un ordenador eminen-
temente creativo debido,
sobre todo, a sus pres-
taciones graficas y sono-

| ras y al potente micro-

EQUIPO CARACTERISTICAS PRECIO |
520 ST FM 512 Kb., unidad de disco de 720 kb, 79.900 |
1040 STFM 1.024 Kb., unidad de disco de 720 Kb. 129.900
Mega ST2 2 Mb. de ram, unidad de disco de 720 Kb. + Blitter 229.900
Mega ST4 4 Mb. de ram, unidad de disco de 720 Kb. + Blitter 319.900
Impresora SMM804 Impresora matricial, 9 agujas, 80 cps. 44.900
Impresora SLM 804 Impresora Laser, 300 dpi, 8 hojas/minuto. 269.900
Monitor SM 124 (B/N) | Monocromo, alta resolucidn, 640x400 puntos 29.900
Monitor $C1224 (col.) | Color, 640x200 puntos y 320x200 puntos. 59.900
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procesador que lleva en |
su interior. Para él exis-
ten cientos de aplica-
ciones cuya enumera-
cién seria dificil realizar.
Sinembargo, sipodemos
mencionar programas de
gran solera como son:
CYBER STUDIO (disefio
en 3D y animacion), DE-
GAS ELITE (disefio grafi-
co), TIMEWORKS (desk-
top publishing), SUPER-
BASE PERSONAL,
NEOCHROME, etc... En
el procesamiento de tex-
fos encontramos progra-
mas de reconocido pres-
tigio, tal es el caso de
WORD PERFECT, de
Microsoft WRITE, de
WORD WRITER o de 1

samos aenumerarlas. La
primeradetodasy lamas
inmediata es la amplia-
cién aunmegade memo-
ria RAM. Son exac-
tamente 1024 Kb., de los
cuales, la mayoria de los
ordenadores llamados
profesionales sélo llevan
la mitad.

También, dentro del
software estandar, se
incluye un programa
més, la base de datos DB
Master, un programa
sencillo y eficaz.

Potencia y flexibilidad
profesional.

Y por fin entramos en
la clase alta de la gama

ST WORD.

ATARI, los MEGAST 2 y

"Atari dispone de una

gran biblio
programas

teca de
que sigue

aumentando a pasos
agigantados...”

No son los tinicos, pero si
los mas representativos.
Entre las hojas de calculo
tenemos LOGISTIX,
MASTERPLAN y VIP
PROFESSIONAL, entre
otras. Dentro de la linea
del CAD/CAM encontra-
mos CAMPUS CAD,
GRAFIX y el supera-
moso ARKEY.

Configuracion
1040 ST FM

Basicamente cuenta
con la configuracién del
520 ST FM, habiéndole
sido afiadidas algunas
mejoras o ampliaciones
respecto al modelo infe-
rior. A centinuacion pa-

4. Quizas os preguntais
por qué la llamamos la
clase alta, es facil, solo
tenéis que pensar en un
ordenador con 2 6 4
megas de memoria RAM,
acelerador gréfico (blit-
ter), con un 68000 de
Motorola como CPU vy
una versatilidad y rapidez
de manejo, que lo ponen
en el primer puesto, a la
cabeza de todos los
demds.

Pros y contras de las
gamas ST y Mega ST

Cuando una persona
se decide a la adquisicién
de un equipo, ya sea un
STounMEGA, apartede

la cuestién econémica, lo
primero que se pregunta
es si hay una suficiente
cantidad de programas
para satisfacer sus nece-
sidades. En el caso que
nos ocupa, se podria
pensar, que el escaso
tiempo que llevan en el
mercado espafiol bajo la
propia direccion de Atari,
ocasionaria una notable
escasez de programas
tanto ludicos como pro-
fesionales. Evidente-
mente esto no es cierto,
es mas, podemos asegu-

| rarque labilioteca de que

dispone Atari, hoy por
hoy, esrealmente espec-
tacular. Enestos momen-
tos, dude mucho que
cualquier necesidad que

tenga un usuario quede |

desatendida por falta de
oferta en el mercado.
Respecto a las pres-
taciones, queda claro
que deja muy lejos a los
PCs, AMSTRAD, COM-
MODORE, SPECTRUM,
MSX y demds. Todo ello
tanto en precio como en
hardware. Por si fuera
poco, podemos transfor-
mar un ATARI en un PC,
con un nivel de compati-
bilidad que mejora al de
algunos compatibles.
Son equipos muy com-
pactos, con un desem-
bolso inicial no muy
grande ya se puede

empezar a {irabajar a |

pleno rendimiento.
¢ Qué aporta Atari?

La serie ST, apora
sobre todo potencia a
bajo coste. Obviamente,
en el campo de la gestién
no tiene nada que hacer
contra ordenadores de
mas implantacién (léase
PC/XT/AT) y compati-
bles. Cuando digo ésto,
no me estoy refiriendo a
potencia, sino a la canti-
dad y calidad de sus pro-
gramas. De todas for-

mas, la “"escasez" provi-
sional de programas,
puede verse suplida por
el PC-DITTO (emulador
de PC/XT), programa
que permite transformar
atu ATARI enun ordena-
dor compatible con am-
bos. Todo esto sélo ocu-
rre en el campo de la
gestién, si ya nos vamos
al terreno musical,
grafico o lddico, la
supremacia de ATARI es
evidente a simple vista.
Por supuesto, un fac-
tordeterminante ala hora
de comprar es la relacién
precio/prestaciones.
Entre un equipo normal
de un PC y el de un ST
hay una gran diferencia
de precio. El equipo es-

tandar viene a ser moni-
tor, unidad de disco y |

| unidad central. La dite- |

rencia de precio es im-
portante, maxime sa-
biendo que teniendo un
ATARI posees ademas
un PC/XT.

Por todas las razones
aducidas, y siempre con-
tando con los gustos per-
sonales de los consumi-
dores, creo que es una
opcidbn mas que acep-
table. De todas formas,
siempre diremos gue lo
mejor es obtener infor-
macién de primera mano.
Ve a un distribuidor auto-
rizado de ATARI y pide
demostracion gratuita de
la maquina, os aseguro
que no quedaréis de- |
cepcionados.

N.R.: Nada mas terminar
este articulo nos llegé una nota
de ATARI enla que nos indica-
ban el cambio sufrido en las
unidades de los 520 ST FM.
Antes portaban las de simple
cara que ofrecian 360 K y a
partir de ahora se suminis-
traran con la de doble cara (la
misma que usan los 1040 ST
FM) que proporciona exac-

tamente 726 K.

ATAR

USER
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“PCDITTO

Uno de los argumentos que se
suelen esgrimir en contra de los
ordenadores de reciente aparicién,
es su escasez de programas. Si bien
es cierto que la gama ST lleva bas-
tante tiempo distribuyéndose fuera
y dentro de Espafia, tlambién es cier-
o que no ha sido hasta hace poco
cuando de verdad han impactado
con el rigor que se podia esperar.

Aseguran algunas personas que
la biblioleca de gestién para estas
mdquinas es escasa. En honor a la
verdad, hay que subrayar, que la
oferta estd muy diversificada y que
la gama ST no ha pretendido nunca
cstar destinada a la gestién. Diga-

mos que esta rama es un comple- |

mento para un ST y que puede per-
fectamente ser destinado por entero
a la gestién. Aiin asi, el problema en
todo caso estaria en no disponer de
ciertas aplicaciones y de la gran va-
riedad de la que hace gala cualquier
PC.

Eneste caso en particular, los de-
tractores de ATARI (que también
los hay) no han tenido mds remedio
que rectificar. Y los causantes de
¢llo no han sido otros que Avant
Garde Systems, la creadora de PC-
DITTO, en principio un programa
mds, No nos engafiemos, simple-
mente mediante software, es capaz

Trabajando
con DBase lll
Plus enun

ATARIST: un PC casi pertecto

de que un ATARI, se convierta
como por arte de magia en un IBM
PC o XT. No se requiere Hardware
extra.

Podréis pensar, que cudl es el
problema que viene a solventar el
PC-DITTO. La gama de compali-
bles PC-XT-AT no tiene rival, en
estos momentos, en lo que a materia
| degesudn serefiere. Locierto es que
dificilmente, en configuracidn ini-
cial, sirven para otra cosa. 5i un
usuario quiere darle otro destino que
no sea gestidn, tendrd que desem-
bolsar su buen dinero para afiadir
larjetas  grificas, coprocesadores
matemdticos, monitores en color...

Lo ideal, scria el poder demostrar
que este emulador, puede realmente
| soportareste software de gestién. La
ventaja inicial de los PC's no radica
en sus prestaciones (ampliamente
superadas por ATARI) sino en el
tiempo de instauracion en el mer-
cado y la potencia de sus programas.

Nosotros, lo hemos hecho y al
final de este articulo, vamos aincluir
una listade programas que soportael
PC-DITTO.

Quizds, os preguntaréis si esta
maravilla no resultari excesiva-
mente cara. No os lo podemos decir
con exactitud. Pero nuestros
célculos estimativos, en espera del

Afarl Mega ESEL L&) RN S T P 2

ST4

telect a database fille.
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precio oficial del d1stnhu|d0r nos
lleva a pensar aproximadamente en un
valor entre 13.000 y 17.000 pesetas,
repito, es estimacién propia, no se-
gura, pero tampoco muy descaminada.

Tras este predmbulo, vamos a ir
directamente a lo interesante, sus pres-
laciones.

— Total compatibilidad con la serie
ST y MEGA.

— En el caso del 1040 se dispon-
drdn de 703 Kb. libres de memoria
RAM,

— No tiene proteccion conlra co-
pias, su objetivo es darle facilidades al
usuario para instalarlo en un disco
duro.

El PC-DITTO, incluye los siguien-
tes ficheros:

README.1ST

CERTPGMS.DOC

JSTPROGRAMS

PC-DMENU.PRG

PC-DITTO.PRG

PC-D.1

/PCPROGRAMS

PC-DMFT.EXE

PC-DDRVR.SYS

SPEEDY3.EXE

QWICKEYS.COM

Cadaunodeestos ficheros ticne una
utilidad especifica. Vamos a descri-
birlas.

1 — README.IST:
informacién acerca de los ficheros del
disco, dltima fecha de uso y una lista
general de problemas que se te pueden
plantear con el uso del PC-DITTO,

2 — CERTPGMS.DOC: contiene
una lista de programas que se han
probado. Uso garantizado.

3 — /STPROGRAMS: incluye fi-
cheros que funcionan en el ATARI,

4—PC-MENU.PRG: permite real-
izar los cambios que creas oportunos
en el PC-DITTO. Los cambios reali-
zados se refieren a la configuracidn
(unidades, color, paletas gréficas...)

5 —PC-DITTO.PRG: es el princi-

contieng |

pal programa de todos. Con €l, accedes |
alo que es propiamente el emuladorde |

PC.

6 — PC-D.1: fichero que forma
parte del PC-DITTO. No han de estar
en discos separados.

7 — /PCPROGRAMS: conticne

programas para uso en un PC. Pueden |

grabarse enun disco con formato IBM.
8—PC-DFMT.EXE: formatea dis-

cos de 3,5 pulgadas y 80 pistas bajo
versiones del DOS inferiores a la 3.2.

9 — PC-DDRVR.SYS: permite
acceder a discos de doble densidad
bajo versines del DOS menores que la
3.2. Puede usarse también para for-
matcoy lecturadediscosenel ATARL

10 — SPEEDY3.EXE: programa
de dominio pdblico que permite ace-
lerar la pantalla de trabajo cuando se
trabaja con versiones del DOS inferi-
ores a la 3.0. Incrementa la velocidad
de la pantalia en un 30%.

11 — QWICKEYS.COM: permile
el aumento de velocidad en el uso del
cursor y leclado. Es de dominio
piblico.

DE LECTURA RECOMEN-
DADA PARA LOS USUARIOS DE

| DISCO DURO.

1. PC-DITTO normalmente permi-
te ¢l uso de una sola particidn (usual-
mente la 0). Dentro de poco podrén
utilizarse todas las demds.

2. Para acceder al disco duro, debes
usar la version 3.0 del DOS o superio-
res. Se puede llegar a destruir infor-

macion.

3. El formatcado fisico del disco
duro requicre el uso del ATARI
GEMDOS. Una vez formateado, el
DOS puede formatear particiones in-
dividuales para su uso. Noes necesario
formatear una particion con ¢l DOS
FORMAT a menos que quieras in-
cluirlo en ella (cuidado, ¢l DOS no
puede acceder a particiones menores
de 4.2 Megas o a superiores a 32 Me-
gas, Puede resultar peligroso para la
informacidn almacenada en ellas).

4, E1 DOS puede ser instalado en el
disco duro para autocarga, usando el
DOS FORMAT, SYS Y SELECT.
FDISK, puede usarse para inspec-
cionar la informacidn de la particién,
pero no para actualizarla,

5. Sis6lose tiene una particién en el
disco duro, solo se puede instalar un
sistema operativo para aulocarga.

6. Se permilen particiones mulu-
ples. Bajo GEMDOS, a cada particién
s¢ le asigna una letra. El disco duro del
XT puede llevar varias particiones,
pero sélo una de ellas es disponible por
el DOS. Se considera que las otras

? prelit, LU 15 hat pebLic &
5 suhgeet ::- i Iltlm agreement printed 0o gomr

neat will be lemally enforced.

ahle memarg: TE3R Wides nade: Calop

Brive A2 is the Internal drive

ase insert a B8 diskette in deive A
i RETURN :n smt the M5

PrEss

Pantalla de
presencidn del PC
DITTO con las
correspondientes
instrucciones de
carga del sistema
operativo MSDOS.

press ESC to ntu.m to the GEN DOS

L F-actionirs  Fe-kiipeimed |
Srt header & Docter
Set tals

3

4. Jurn ipdent en/olf

3. Tumn dowhle-spacing en/efl Ciel-d
b

[0

L1

Center line

Left ;lﬁtti¥
]

Eight Jasti

line

Trabajando con
Professional
I Write Il

1
{r;l N ||

Cel-Y ”
line
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pertenecen a otros sistemas operati-
VOS.

Una solucidén al problema puede ser
el asignarle a cada particién una letra,
asi considera que hay varias unidades
fisicas de una sola particion.

7. Si formateas una particidn, aun-
que instales el DOS o no, se la recono-
cerd como ejecutable. De hecho el
DOS, solo puede cargarse desde la
primera particién (unidad C). Signi-
fica que si no formateas la primera,
pero si la segunda y sucesivas, se dard
a la segunda la letra C y asi continua-
mente. Sise quiere ejecutar el DOS, ha
de estar en la primera particién asig-
nada al DOS.

Usando el comando ASSING y
otrasutilidades, se puede volver arcor-
ganizar la asignacidn de letras a las
particiones. Si no se formatea ninguna
particién para ¢l DOS, las letras serin
las mismas para ambos sistemas.

8. Cuando uses el primer DIR conel
DOS en el disco duro, tras la primera
informacidn, s¢ tomard unos segundos
en comprobar si existen fdreas de
informacién restantes. S6lo ocurrird la
primera vez,

9, Serecomienda el usode laopcidn
BUFFERS=16 en el fichero CON-
FIG.SYS, para agilizar notoriamente
el proceso de las operaciones del disco
duro,

10. La utilidad CHKDSK reportard
“PROBABLE NON DOS-DISK.
CONTINUE (Y/N)" en las particiones
del disco duro no formateadas con ¢l
DOS. Contesta Y, esto s correcto in-
cluso para algunos compatibles con
disco duro.

11. Tened cuidado al introducir soft
protegido en el disco duro. Puede dar
lugar a graves problemas.

12. PC-DITTO sdlo se ha probado
con las unidades SUPRA 3.5" y 20
MEG si bien se estin testeando otras.

13. Si formateas una particién y no
instalas el DOS en ella, recibirds el
mensaje “Non-system disk”, Presiona
un botdn e introduce un disco con ¢l
sistema operativo.

ARRANCANDO EL DOS
DESDE EL DISCO DURO.

1. Sélo en el caso que Lu quicras, se
podrd cargar el sistema desde un
floppy.

2. Si no hay un Moppy, el sistema
acudird al disco duro.

3. Si no hay una particién ejecuta-
ble, te pedird el drive A. Pulsando ESC

vuelves al GEMDOS.

Si te dejas un disco introducido del
GEM, EL PC-DITTO te sefialard el
error, pudiendo volver si se desea al
GEMDOS.

Para mis detalladas instruccio-
nes, ¢l programa viene acompafiado
por un extenso manual de uso.
Ademis, uno de los ficheros del PC-
DITTO, contiene una lista de posibles
problemas y soluciones que se pueden
dar.

Sinceramente, es una lentacidn
bastante grande el poder disfrutar de
dos ordenadores teniendo realmente
s6lo uno,

"PC-DITTO es sin
lugar a dudas uno de
los emuladores mas
eficaces que hemos
visto.

Por otra parte la
documentaciéon es
tan extensa como
completa. Podriamos
asegurar que quedan
muy pocas cosas al
azar.

Realmente
estupendo..."

Programas para IBM PC y compatibles
testeados por ATARI USER y que funcionan
correctamente en un Atari ST o Mega ST.

DBase ll

DBase Il

DBase Il Plus
Multiplan

PC Windows

IBM Writing Assistants
Microsoft Chart
Professional Write Il
Turbo Pascal

Ability

Dollar and Sense
Smart Notes

Saboteur Il (muy lento)
Word Star

Supercalc 3

Supercalc 4

True Basic

Smart Com Il
Microsoft Word
Boulder Dash (muy lento)
IBM Filing Assistants
Flow Charting Il

Flight Simulator
Norton Utilities

Reflex

Story Board

Microsoft Project
Word Perfect
Procomm
Turbo Prolog
Microsoft C
Draw

Easy Cad
Show Partner
PC File

Lotus 1-2-3
Multimate

PC Calc

Jet

Art Studio
Quickbasic
Framework
Framework Il
Sidekick

GW Basic
PFS: Professional File
Symphony
Chart Master

* N.R.: La mayoria de los juegos cargan
perfectamente, sin embargo, vienen a
trabajar sobre un 20 % mas lentos que en
un PC.
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Hasta hace poco tiempo, dos grandes casas se disputaban el mercado de los
ordenadores profesionales, Cada una defendia un sistema y un tipo de trabajo.
Eran IBM, el gran gigante azul (en representacion del aparato de gestion pro-
fesional de &mbito general) y APPLE (empresa que ha revolucionado el mercado
de las artes graficas y la primera en desarrollar un equipo de autoedicién), ambas
americanas. Evidentemente pasamos por alto mencionar un sinfin de empresas
cuyos equipos estin destinados a entidades multimillonarias o sus sistemas no son
suficientemente difundidos y nos centramos en las dos pioneras en sus corres-
pondientes dreas de influencia (y las que nos interesan especialmente en este
articulo): la gestion y la autoedicion.

Centrémonos en esta tltima.

ATARI, y mis concretamente la serie Mega (2 6 4),viene a suponer un serio
obstéculo para muchas de las mdquinas que rondan el mercado sin rumbo fijo y sin
definir su politica. ;La razin?, calidad inmejorable a un precio inmejorable. Su-
pongamos la configuracién bisica de un equipo autoeditor, unidad central con
teclado, disquetera, monitor, disco duro de 20 Megas ¢ impresora laser de
cualquierade las dos marcas mencionadas con anterioridad. Comprobaremos que
el equipo nos viene a costar entre 1.200.000 y 2.000.000 millones de pesetas como
minimo, dependiendo de la configuracion elegida. La opcién propuesta por
ATARI es sencilla, por algo menos de 600.000 pesetas se tiene un equipo completo

listo para la edicidn.

Antes de que Tramiel llegara a Atari, ésta no
estaba fuertemente implantadaen el mercado de
los "home computers”, Bien ¢s cierto que donde
no tenfa rival era cn la realizacidén de los juegos
y cénsolas en los que todos hemos jugado en to-
das partes, Pero, como es fdcil de entender, una
empresa no se pucde dedicar a unma cosa
especifica y mds en ¢l mundo de los ordena-
dores. Por todo ello, Atari decidié levar al
mercado una nueva serie de ordenadores per-
sonales que fuera superir a todos sus rivales y
parece ser que 1o han conseguido,

Cuando el ST llegé alos puestos de venta fue
unauténtico bombazo. Eramis ripido y potente
que la mayoria de sus competidores. A Espaiia
ha llegado un poco con retraso, quizds debidoen
parte a que no ha existido Alari Espafia hasta
hace muy poco tiempo. De todas formas ha
valido la pena esperar a ver a un ordenador que
ha superado con creces las expectativas depo-
sitadas en é1,

A modo de introduccidn, decir que ¢l mate-
rial testeado, incluye:

— Ordenador MEGA ST4

— Monitor en color SC1224

— Megafile 20 disco duro de 20 MB

— Impresora laser SLM804

Pasamos a comentar las caracteristicas mas
sobresalicntes de cada parte del equipo, em-
pezando por la unidad central.

MEGA ST4

La unidad central del Mega ST4 consta de
dos partes, el teclado y lacénsola donde estd in-
troducido el ordenador propiamente dicho.

Eltecladoesun QWERTY estandaren inglés
(no se dispone de la versidn en castellano por lo
nuevo del sistema). Tiene 10 teclas de funcién,
18 en el teclado numérico y 67 teclas estandar.
Detrds del teclado, estin los conectores para
joystick y ratdn/joystick. También incluye, para
la comodidad del usuario, unas pequefas patas
inferiores para regular su alwra, Es muy com-
pacto y manejable; respuesta inmediata y Lacto
agradable, son algunas de las cualidades de las
que goza.

Dentrode lacdnsola, estd el alma y el corazon
del ordenador propiamente dicho. El corazén de
todo este sistema es el Motorola 68000, una
CPU de 16/32 bits. Esto quiere decir, que no es
unchipde 32 bits reales, sinoque el busde datos
esde 16 bits y susregistros internos son de 32
bits. Lo cual significa que puede direccionar
mds memoria de la que puede soportar, por
ejemplo, un PC con ¢l B086 de 16 bits reales.

Usa un reloj interno que funciona con una
frecuencia de 8 MHz. E1 68000, en el caso que
nos ocupa, direcciona 4 Megas de RAM vy dis-
pone de 192 Kb de ROM. Partiendo de los
modelos inferiores de la familia Mega ST,
pueden ampliarse hasta llegar al modelo supe-
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e Acelerador gréfico
“Blitter"

Interior del Mega ST4

rior. La memoria RAM estd
dividida en 32 chips de 125
Kb cada uno de ellos. La
ampliacién de memoria
consiste simplemente en
introducir los chips en los
z6calos correspondientes.
La memoria ROM con-
tiene el sistema operativo
TOS. Pensando en el
usuario, Atari incluye en el
TOS, el GEM (Graphics
Environment Manager),

simplemente llevando el |

ratén por la pantalla y pul-
sando el botdn, se acceden a
todas las opciones del sis-
lema operativo.

Para comunicaciones
con otros ordenadores e in-
tercambio de informacion,
el ST dispone de una salida
RS5232 estandar. Para
comunicaciones con otros
ordenadores, puede conec-
tarse ficilmente un modem
al portdel RS232 sin ningtin
problema.

Para programas que usen
como soporte el cartucho,
incluye un slot para cartu-
chos. Normalmente suelen
ser programas de juegos,
aunque también hay emula-
dores (como es el caso del
existente para el Mac) que
usan este sistema. Lo mejor
que ticne es su rapidez y fia-
bilidad respecto a otros sis-
temas de almacenamiento.

Si quieres usar una im-
presora, tienes dos opcio-
nes, 0 comprar una impre-
sora normal, o si quieres
hacer un desembolso mds
grande, comprar la laser.

Losamantes de lamiisica
encontrardn en el Atari, una
ayuda imprescindible para
realizar sus composiciones.
Dos son las razones, una sus
posibilidades y otra la can-
tidad de software musical
existente. Respecto a la
primera, hay que decir que
posee un generador de

e Microprocesador
;1'/!0!0:’0!& 68000

sonido con 3 voces, que
parten de 30 Hz y llegan mas
alld del limite de audicidn.
Incluye la amplitud de las
envolventes y generador de
ruido. Del segundo apar-
tado, lo mejor es que os
remitaal articulo que hemos
dedicado en esta misma
revista al soft musical.
También dispone del inter-
face MIDI para conectar el
ordenador a otros aparatos
musicales, tales como sin-
tetizadores, baterfas eléc-
tricas... Si quieres que
ordenador suene mejor,
puedes conectarlo a una
cadena de alta fidelidad y
quedards asombrado de
cémo suena.

En el aspecto de los
grificos, se puede conectar
a dos tipos de monitor. Uno
es de color con el gque se
pueden usar dos tipos de

resolucion: media y baja. El |
| duro. En el 520 ST FM la

otro e¢s el monitor mono-

® Chips de memoria: 32
de 125 kb cada uno

cromo con el que podris
acceder al modo alto de
resolucién. La norma de
color que usa es la RGB
Analog. Adjunto un
pequefio cuadro con los
tipos de resolucidn.

— 640 x 400 monocromo
{alta resolucién)

— 640 x 200 x 4 colores
(resolucidén media)

— 320 x 200 x 16
(resolucidn baja)

— Paleta de 512 colores.

Para futuras expan-

siones, cuenta en la parte
trasera con un bus de
extension,

SISTEMAS DE ALMA-
CENAMIENTO DE DA-
TOS.

El Atari cuenta basi-
camente con dos sistemas,
uno es el disco de 3.5 pul-
gadas y el otro es el disco
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unidad de discode 3.5¢s a
partirde ahora de doble cara,
o sea, igual que las de los
modelos superiores. En los
restantes de la serie (igual
que ¢n el 520 ST FM), la
unidad interna es capaz de
soportar 720 Kb con discos
de doble densidad. Los dis-
cos usados son de 135 pistas
por pulgada y con una
velocidad de transmisidn de
datos de 250 Kb por
segundo. Para los que nece-
siten una segunda unidad de
disco, existe la posibilidad
de afiadir una de 3.5 o de
5.25 pulgadas, a gusto del
consumidor.

Disco duro: las especifi-
caciones del Megafile 20
son 20 Mb de memoria, 612
cilindros, una velocidad de
transmision de datos de 5
Mb por segundo. Atari solo
dispone en estos momentos
de una unidad de disco duro.
Si quieres implementarla,
tendrds que ir conectando
las unidades una encima de
otra hasta un total de 6.
Gracias al sistema operativo
TOS, se pueden hacer facil-
menie hasta 4 particiones
distintas en el disco duro,
que ¢l ordenador tomard
como unidades distintas,

Y por fin llegamos al
corazén del Atar, el lla-
mado BLITTER. ;Quéesel
blitter?, pues consiste en un
chip acelerador de grificos.
Gracias a él, la presentacion
cn pantalla de los grificos y
lextos aumentan su velo-
cidad sustancialmente. Hay
una opcidn que permite des-
conectarlo directamente
desde el escritorio.

IMPRESORA LASER
SLM 804

Laimpresora laser cons-
1a de dos partes claramente
diferenciadas, la impresora
propiamente dicha y el con-
rrolador SLMCE04, que
viene a ser algo asi como un
mediador entre la impresora
y ¢l ordenador. Todo lonece
sario para su funcionamicn-

to, viene en el equipo, el
controlador, toner y 4 discos
para un correcto manejo de
la impresora. Estos 4 discos
son ¢l SLM 804 Printer
Emulator, SLM 804 GDOS
Printer, y dos discos de
fuenies.

Las caracieristicas técni-
cas son, muy someramente:
Resolucidn 300 x 300

Diferentes tipos de papel
(A4, B5...)

Alimentaciéon  aulo-
mélica y manual.

— Duracién de toner
3000 pdginas

— Duracién del tambor
10.000.

Junto con el equipo cita-
do anteriormente se incluye
el basic para Atari y el pro-
grama de autoedicidn
TIMEWORKS.

Espero que este articulo
sirva para que os hagdis una
pequefia idea de la capa-
cidad y presiaciones del
Mega ST4. De cualquier
modo, lo mejor s que vedis
los articulos sobre los pro-
gramas, ahi es donde un
ordenador demuestra su
verdadera potencia. Por
tiltimo, para mayor infor-
macidn, lo mejor es acudir a
Ordenadores Atari S.A. 0 a
cualquier punto de la red de
distribucién, donde os
aseguro que se os atenderd
correclamente.

i
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Parte trasera de la unidad central y el disco
duro junto al controlador de impresora

Autoedicion ATARI: La solucion
completa de alta calidad, por
menos de 500,000 ptas.-

o G
e sk B § < s [Agn
ST PR, Sl S P S RO W

P
g S W e o, 1) Daco g R0 el
PRk o order i e DGR R

@ rzgina realizada con el equipo de Autoedicion Atari
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LA SOLUCION
| ATARI DE
38 AUTOEDICION:

EL MAS ALTO NIVEL
DE CALIDAD A UN
PRECIO QUE NINGUNA
OTRA MARCA PUEDE

OFRECER: 480.000pts.+ 1vA

MEGA ST+IMPRESORA+PROGRAMA DE AUTOEDICION

T
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12700 h.
Su trabajo sole de lo
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cido directamenta ol sistema ATAR e e
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fodo la celidod
y fidelidad mostrodo
en lo pontallo.
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* SOFT MUSICAL °
¢y f aTaR] 4

Una de las opciones mds
impresionantes gque ofre-
cen los ordenadores Atari,
sin lugar a dudas, es la del
sonido. Hay que tener en
cuenta que dispone de tres
canales de voz que van
desde los 30 Hz para arriba.
Siafiadimos a todo esto que
en Ia parte posterior exis-
ten 2 conectores infout
para interface Midi, el

ACTIVISION

Drawer 7286
Mountain View, CA
94039

(415) 960 - 0410
Programas: THE MUSIC
STUDIO

ANIMATED MUSIC

124 H Blossom Hill Rd.,
Ste. 494

San José, CA 95123
(408) 227-3959
Programas: ANIMATED
STUDIO

DIGIDESIGN, INC.

1360 Willow Rd.

Suite 101

Menlo Park, CA 94025
(415) 327-8811
Programas:
SOFTSYNTH, C-LAB
CREATOR.

004
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Iimite impuesto es Ia
imaginacidn.

Para los profanos en el
tema, decirque elinterface
Midi permite conectar un
ordenador a uninstrumento
musical, por supuestoe gue
disponga del interface. La
conexidn puede realizarse
a sintelizadores, samplers,
baterias electrdnicas, etc.
Por todo esto incluimos en

DR. T's MUSIC SOFT-
WARE

220 Boylston St., Ste.306
Chestnut Hill, MA 02167
(617) 244-6954
Programas: ATARI ST
KCS, versién 1.6, CZ
PATCH EDITOR/LI-
BRARIAN, MIDI RE-
CORDING STUDIO,
versién 1.1, THE COPY-
IST, versidn 1.5,

<o

DRUMWARE

12077 Wilshire Bivd.,
#515

Los Angeles, CA 90025
(213) 478-3956
Programas:
SOUNDFILER, GEN-
WAVE.

ELECTRONIC ARTS
1820 Gateway Dr,

San Mateo, CA 94404 -
(415) 571-7171
Programas: MUSIC
CONSTRUCTION SET.

este, nuestro-vuesiro
primer ndmero, una ex-
tensa guia de casas, no-
tables en este mundo, que
han realizado programas
“musicales”. Y en el si-
guiente os comentaremos
estos programas, desta-
cando sus caracleristicas
mds Importantes.
Esperamos que os sea de
gran ayuda.

FARIS COMPU-MATES
8621 Wilshire Blvd., #177
Beverly Hills, CA 90211
(213) 271-7410

(818) 506-1503
Frogramas: FINAL TRAK
ST, SAMPLE TRAK 20,
SYNTHDROID EDI-
TORS, MIDI PROGRAM-
MABLE PATCHER,
SMPTE BRAIN, GEN-
PEDALS.

FUTURE MUSIC

Box 1090

Reno, NV 89504

(702) 826-6434
Programas: MIDITRAX.

N

HYBRID ARTS

11920 W. Olympic Blvd
Los Angeles, CA 90064
(213) 826-3777
Programas: SMPTE
TRACK ST, SYNC
TRACK ST, EZ-TRACK
PLUS, EZ-SCORE
PLUS, GENPATCH ST,

ADAP 1.

INTELLIGENT COM-
PUTER MUSIC SYS-
TEMS

P.O.Box 8748

Albany, NY 12208

(518) 434-4110
Programas: M.

KEY CLIQUE

3960 Laurel Canyon
Blvd., Ste. 374

Studio City, CA 91604
(818) 905-9136
Programas: SYS/EX, D-
50 COMMAND.

IOl

MICH TRON

576 South Telegraph
Pontiac, MI 48053
(313) 334-5700
Programas:
CONDUCTOR.

SUPER

MICRO-W DISTRIBUT-
ING

1342 B Route 23

Butler, NJ 07405

(201) 838-9027
Programas: MIDI
MAGIC, QRS MUSIC
DISK.




EL SOFT MUSICAL

MIDIMOUSE MUSIC
Box 877

Welches, OR 97067
(503) 622-4034
Programas: CAPTURE
(Versiones para Roland
MT-32, D-50/550),
SOUND DISKS (Ver-
siones para Roland MT
32, D-50/550), FB-01
SOUND DISKS, VOICE
MASTER ST (Versiones
para Yamaha FB-01, se-
ries Casio CZ).

MIDISOFT CORP
P.0.Box 1000
Bellevue, WA 98009
(206) 827-0750
Programas: MIDISOFT
STUDIO STANDARD
EDITION, MIDISOFT
STUDIO ADVANCED
EDITION.

NAVARONE INDUS-
TRIES

454 Kenneth Ave.
Campbell, CA 95008
(408) 378-8177
Programas: ST SOUND
DIGITIZER.

PASSPORT DESIGNS
625 Miramontes St,

Half Moon Bay, CA
94019

(415) 726-0280
Programas: MASTER
TRACKS PRO, MASTER
TRACKS Jr., SAVANT
AUDIO, EDIT 8000.

DE
ATARI

:pQDIIOIIO

QUIET LION

P.O.Box 219

Sun Valley, CA 91353
(818) 765-6224
Programas: MU-SCRIPT
|, CAT TRACKS ST.

SONUS

21430 Strathern St., Ste.
H

Canoga Park, CA 91304
(818) 702-0982
Programas:SST:SUPER
SEQUENCER, SUPER-
SCORE.

STEINBERG/JONES
17700 Raymer St.
Northridge, CA 91325
(818) 993-4091
Programas: PRO-24,
SYNTHWORKS DX/TX,
SYNTHWORKS D-50,
SYNTHWORKS MT-32.

VIRTUSONICS CORP
123 Duke Ellington Blvd.
New York, NY 10025
(212) 316-6744
Programas: VIRTUOSO.

ATARI
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LA FAMILIA

CYBER

La familia Cyber esta compuesta por un grupo de pro-
gramas interrelacionados cuya finalidad es ofrecer al
usuario un material profesional para el desarrollo de
diseiio grafico, animacién, tratamiento de imagen, etc...

¢Qué es la Familia
Cyber?

La familia CYBER consis-
te en una serie de pro-
gramas, donde cada uno
de ellos cumple una fun-
cién especifica. No existe
un programa gigantesco vy
complejo que incluya todas
las posibilidades existen-
tes. A medida que el usua-
rio los necesita, se van
afiadiendo nuevos médu-
los.

¢Qué siginifica Cyber?

CYBER, en realidad, es un
indicativo de la funcién del
programa. Cuando la pala-
bra CYBER acompana a
cualquier otra, sélo signi-
fica una cosa: animacién
computerizada.

¢Qué ofrece la linea
Cyber?

Una altemnativa de bajo
costo y muy alta cali-
dad, para graficos en
3D . Tened en cuenta que
un equipo profesional vi-
ene a suponer un desem-
bolso de aproximada-
mente 4 millones de pese-

(De todos modos antes de
comenzar a enumerar los
programas y sus cuali-
dades, es conveniente de-
limitar por donde nos va-
mos a mover),

El mejor modo de hacerlo
es intentando responder a
las interrogantes:qué es,
qué significa y qué ofrece

CYBER SCULPT:
Herramienta de
modelado en 3D

Cuando se piensa en pro-
gramar algo de semejantes
caracteristicas, sin duda
alguna, el mayor incon-
veniente consiste en la
limitacién de memoria.
Un dato a tener en cuenta,
un PC, modelo standard,
tiene como méaximo entre
512 y 640 K de memoria
RAM. Esto es bastante
pero no suficiente si se
quiere ofrecer flexibilidad.
Una solucién parcial al
problema es cargar al
usuario con 5 disquettes o
disponer de un disco duro.
Esto no ocurre con el
ATARI

Tom Hudson, el pro-
gramador, ha conseguido
introducir en 1 Mb de
memoria uno de los
mejores programas de
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The Cyber Studio

CAD en 3D jamés reali-
zado.

Como la mayoria de los
programas para ATARI,
se controla con el raton
(flexibilidad, rapidez v efi-
cacia).

El método que utiliza CY-
BER SCULPT es sencillo,
simplemente parece que
estas modelando barro.
Opcionalmente se puede
anadir una conexién ma-
nual para entrada de datos
v para tabletas digitali-
zadoras.

Pero creo que lo mejor es
que veais la lista de lo que
es capaz, para daros una
idea de sus posibilidades.

- Distorsién de objetos,

bien en diagonal, doblado
bajo cualquier éangulo y
torsibn a lo largo de los
posibles ejes definidos por
el usuario.

- Pulido de wértices (fal-
seado por manipulacion
directa de estos),

- "Magnet" (estirado se-
leccionado de los vértices
basado en su distancia res-
pecto al magnet o iman).
- Creacién de modelos de
seccién cruciforme. Co-
necta mdltiples patrones
usando lineas trazadas en
las tablas.

- Giro, como el CAD 3D
pero aradiendo la opcidn
"rosca de tomillo”,

- Expulsién compleja. Ex-

'__-___-__-_-_--IDEK)J




pulsion de patrones sim- |

ples con posibilidad de
tapado final, torsién y ca-
mino de expulsién contro-
lados.

- Zoom wvariable en la
ventana de trabajo. Ver y
manipular el modelo en-
tero o solo en parte.

- Biselado de las caras,

- Coloreado manual de las
superficies.

- Espejo en 3D. Muy til,
consiste en que dada la
mitad del modelo, se saca
la otra mitad simétrica.

- 2D. Toolkit para patro-
nes. Incluye:
tuInterpolacién de puntos
con superficies rugosas de-
finidas por el usuario.
®Puntos simétricos, es-
calonado, arrastrado, du-
plicado.

=.Creacién automatica de
poligenos de n caras.
&Formacién de arcos.
%3D Primitivas: cubos,
prismas, esferas, semiesfe-
ras, conos, cllindros, tu-
bos, discos.

- 2D/3D Display coor-
dinado.

- Conversién de figuras de
2D en 3D,

- Proyeccién isométrica en
pantalla.

CYBER STUDIO
CAD-3D 2.0

No nos engafiemos, den-
tro de tu ATARI hay un
estudio completo de CAD
en 3D. No es necesario ser

Tom Hudson

un profesional o un en-
tendido en el tema, el
aprendizaje es instintivo,
asi de facil. La versién 2.0
es un sisterna abierto de
construccién de figuras, no
hay limite posible.

Os enumeramos sus posi-
bilidades:

- Panel de control por
iconos, rapido e intuitivo.
-Todo nuevo, el sistema
de diseio de color estilo
Degas que permite crear
lineas de color a sugusto,
asi como fondos, ademas
de numerosos objetos
multicolor.

- Modo de Display a tiem-
po real para respuesta in-
mediata.

- se le puede anadir (op-
clén) el uso de gafas para
version en 3D (Stereotek
3D)

- Dimensionado en pies,
pulgadas, metros, centi-
metros.

Cyber Paint

- Salida para GDOS e im-
presoras laser v matricia-
les.

- Seleccién de puntos-pi-
votes para rotaciones ar-
ticuladas.

CYBER PAINT v.2.0.

Supongamos que una per-
sona necesita un equipo
para hacer graficos, ani-
macién,... Esta persona se
encuentra con que un
equipo de mediana cali-
dad, viene a costar del
orden de 4 millones o mas,
es un desembolso impor-
tante. No creo que mucha
gente conozca la otra posi-
bilidad, se llama CYBER
PAINT.,

CYBER PAINT consiste
en la fusibn de tres pro-
gramas en uno. Analicé-
moslos uno a uno.

- Time Painting
Consta de todas las
opciones normales de un
programa de dibujo, lle-
nar, borrar, linea, caja,...
Pero, porlo que realmente
es potente es por anadir la
dimensi6n del tiempo al di-
bujo, me explico, tene-

| mos, por ejemplo, un di-

bujo cualquiera, en los pro-

| gramas normales corta-
| mosuna parte del gréaficoy

lo llevamos a otro para
pegarlo o anadirlo. La
innovacién aqui consiste

realizar la
animacién vemos como el

en que al

pedazo cortado se separa
del dibujo v suavemente
sale de la pantalla diri-
giéndose a su objetivo.
Comentamos que en los
programas standard, se
pueden cargar pantallas de
otras partes, con CYBER
PAINT se puede hacer lo
mismo. Es muy facil cargar
toda una serie de dibujos
de, por ejemplo, CYBER
STUDIC vy realizar la
animacion.

- Cel Animation

Las clasicas peliculas de
animacién, estan di-
bujadas una por una,
imagen a imagen, dandola
sensacién de continuidad.
Todo esto es accesible
gracias al control del ratén
y el poder de nuestra mé-
quina. Podemos acceder a
cualquier fotograma en

cualquier momento. Al |

realizar un cambio en la
célula, se imprime una
imagen fantasma en la
pantalla de cémo quedaré
la secuencia de cambios en
la animacién.

El exclusivo sistema de
composiciébn de CYBER
PAINT te permite crear
cualquier tipo de gréficos.
Se pueden combinar di-
bujos de varios programas
distintos tales como Cyber
Studio, Degas, Aegis Ani-
mator,...
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- Impresién Optica
Digital

Estoy seguro que la
mayoria de vosotros ha
visto esas impresionantes
imagenes computerizadas
girando en el espacio, le-
tras wvolando, girando
hasta formar un titulo, un
mensaje,... A estos efec-
tos los denominamos
ADQO EFECTS (Antic
Digital Omnimover). Lo
(nicoque hayque haceres
tomar un punto de la figu-
ra, posicionar el eje para 2
vueltas e inmediatamente
obtendremos en pantalla
un adelanto del resultado.
Se puede mover a través de
un solo eje a lo largo de 3,
incluso se pueden trazar
trayectorias curvas para las
imagenes. De lo mejorcito
visto (ltimamente,

A pesar de todo hay una
versibn actualizada que
incluye:

- todo un nuevo men( de
colores

-men( de efectos de color:
disminucién, mezcla vy
rotacion

- men( de efectos de pixel:
reduccién de limites,
efecto neén, rotura de pi-
xels,

- separacién de colores

- mascara moévil automati-
ca (normal, inversa, xor)

- pegado por debajo de la
imagen

- playback de parte de la
animacién

- vista de la imagen en
ADO

CYBER CONTROL 1.1

¢Qué es Cyber Control?
Simplemente es un Len-
guaje del Control de
Movimiento del CAD en
3D, conun Editor de Texto
en Gem propio. Cuando
quieras hacer que algo se
mueva como en la vida
real, usa Cyber Control.
Cyber Control es un len-
guaje tipo Basic que se
introduce dentro del
CAD-3D 2.0 controlando
todas sus funciones, in-
cluso aumentandolas,
Es tal la facilidad de manejo
que se puede llegar a crear
imagenes animadas en una
sola tarde. Las posibilida-
des son miltiples, desde
simulacién de particulas fi-
sicas, animacion educati-
va, reconstruccion de suce-
50s..., s6lo hay que imagi-
narlo, tener la idea para
ponerlo en practica. De
todas formas es mejor ver
lo que aporta de nuevo al
CAD 3D 2.0:
- 2 Nuevas camaras. Con

ellas literalmente wuelas B

sobre el paisaje en 3D,
- Avance de animacion en
tiempo real .
- Conectividad jerarquica.
Objetos ligados a otros
para movimientos conec-
tados v fluidos, o fun-
cionamientoc de mecanis-
mos

- Generacion uniforme de
3D:

% mueve las camaras a lo
largo de realistas vuelos
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ATARI
CENTRO DE SOFTWARE PROFESIONAL

PARA EL ATARI

~IMPRESORAS "RED EN ESTRELLA, para —PC DITTO

PERIFERICOS

-DISCOS DUROS
—DISQUETERAS DE 3.5"
~DISQUETERAS DE 5 1/4"
~DISQUETES

IMAGEN

—IMAGIC

—AEGIS ANIMATOR
—SAM, digitalizador
—~GEN LOCK (profesional)

VARIOS

| GEOGRAFIA
ASTRONOMIA
. ASTROLOGIA

canectar hasta B8 puestos de
trabajo

CAD

ARKEY (Cad en tres dimensiones)
MUY PROFESIONAL

BASES DE DATOS

—DB MAN, con GEM, fi y acentos |
—DB CALC

~SUPERBASE

—ST BASE Il

—SUPERCHARGER
—Mc EMULATOR
—ALADIN

AUTOEDICION

—SCANNER

—0CR, reconocedor de
caractares

—CALAMUS

-~TIMEWORK DTP

—FONT EDITOR (para GDOS)
—~GRAN RESOLUCION

—LARGE SCREEN (aumenta la
resolucion del monitor)

GESTION

~MIDAS (Contabilidad + IVA)
~CONTROL VIDEO CLUBS

TRUE BASIC

" ~MEDI-ST (Gestién para EL UNICO BASIC
miicna) TRANSPORTABLE PARA PC,
~MEDI=-ST-COMPTA ATARI, AMIGA Y MACINTOSH
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% aplica movimientos
naturales a modelos articu-
lados.

% construye nuevas clases
de modelos, (frontales, es-
pirales,...)

% capa trasera v frontal de
iméagenes para animacién.

CAD 3D 1.0

Constituye la versién origi-
nal del CAD 3D 2.0. Pen-
sada para ordenadores de
520 K.

Digamos que hasta aqui
hemos visto los programas
base. A estos se les puede
anadir otras utilidades que
amplien sus posibilidades.
Pasemos a wver cuales
serian.

CYBERMATE

Setratade un lenguaje
de postproduccién vy
edicibn de animaciones
gue proporciona control
sobre:

- Loopings secuenciales,
cortes, desvanecimientosy
disoluciones,

- Animacién ciclica del
color,

- Efectos sonoros.

- Generacién de titulos y
textos, display de ambos.

3.D. DEVELOPER'S
DISK

Para poder sacar todo el
partido a este programa,
hay que tener conocimien-

tos profundos del lenguaje
C. Cuando el programador
Tom Hudson creb el CY-
BER STUDIO, se dio
cuenta de que el mayor
peligro que corre el soft
profesional, es el quedarse
desfasado. Por ello dejd
para este proposito un
accesorio especial llamado
“pipeline” que amplia las
posibilidades e incluso se
puedes usar para hacer
nuestros propios progra-
mas de CAD 3.D., gracias
a ello cred el CYBER
CONTROL.

En el 3D Developer's Disk,
Tom, explicaclaramente a
los programadores cémo
acceder al pipeline. Acom-
pana a los discos, un ma-
nual con formatos de fi-
cheros, ejemplos de cé-
digos objeto, etc: Todo ello
explicado por el propio
Hudson.

3.D. PLOTTER &
PRINTER DRIVERS

Ideado para conectar al
CAD 3D 1.0 0 al CYBER
STUDIO con impresora o
plotters. Es compatible con
Hewlet-Packard, Gemini,
Star, Epson, Okidata, IBM,
Color, NEC y Panasonic.

CYBER VCR

Siempre que creamos algo
con nuestro ordenador,
necesitamos almacenarlo
para no perderlo. Normal-

mente tenemos muchas y
variadas formas de ha-
cerlo: cassette, disco, disco
duro,... Estos sistemas
pueden ser los apropiados
para datos, copias de
seguridad, juegos,... sin
embargo no son adecua-
dos para imagenes digitali-
zadas, CAD 3D, anima-
cién vy alguno mas que se
me escapa.

Pero vo creo que la
pregunta es: ;Por qué se
han de guardar estas
imagenes en video? La
respuesta es sencilla, si
tienes que mandar un tra-
bajo a un estudio o a
cualquier otro sitio, al en-
viarla por los medios con-
vencionales, el receptor
necesita tener el mismo
programa v el mismo orde-
nador para poder admirar
tu trabajo. El video es un
sistena mas facil, basta
con introducir la cinta y
pulsar PLAY, Otra razén,
muy importante dados los
tiempos que corren, es la
econdémica. Los discos
flexibles, por ejemplo,
tienen una memoria limi-
tada (700 K los normales),
en cambio, en una cinta de
video de 4 horas puedes
guardar mucho, cuestién
de calculo, 24 iméagenes
por segundo, x 60,x 60y
x 4, algo asi como bas-
tante, ;verdad? Y por
altimo la que yo creo que es
la decisiva, la proporcion

entre usuariosde videoyde |

ordenadores Afari ronda
sobre el 20/1 (datos USA).
El manejo es sencillo,
conectas el ordenador al
video con un cable suminis-
trado junto al programa.
Cargas CYBER VCR y
aparece una pantalla de
filas y columnas, se-
lecciona cualquiera y
podras tomar la animacién
previamente realizada.
Desde el programa se
pueden llevar a cabo las
variaciones clasicas del
video, parar imagen, vol-
ver a empezar, blanco vy
negro, borrado, etc.

El mismo programa con-
trola el video, simplemente
pulsar el botén de record y
él se ocupara de todo, in-
cluso puedes sacar la cinta
desde el ordenador.
Compatibilidades: las
imagenes han de estar
creadas por CYBER STU-
DIO o por CYBER PAINT.
Los videos han de ser
SONY modelos: Beta HF
750 6 HF 1000, 8mm
EVC8U, Camcorder
CCD-V8, CCD-VBAFU,
CCD-V9, CCD-V110.
Todos los futuros modelos
de SONY, incluirdn la
clavija de 5 pin requerida
para el CYBER VCR,

3.D. -FONTS I

Este volumen contiene
cerca de 250 K de lefras
Serif y Sans - Serif. Puedes
disefiar tus propias letras

La grabacidén de nuestros trabajos en video es ya un hecho. Cyber VCR lo hace posible
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3D, signos logotipos vy
cabeceras. Para este pro-
grama existe el llamado
Super Extruder Tool. Sirve
para crear nuevas fuentes
o nuevas clases de com-
plejos.

Funciona con el CAD 3D
1.0 o el CYBER STUDIO.

3.D.-FONTS II

Contiene nuevos y espec-
taculares tipos de letras,
ademas de un potpourri
de recortes de arte en 3D.
Tiene 45 tiposde letras de
computadora, 45 de gé-
ticas (mayisc./mintsc.) v
también a 2 colores. Con
estos tipos de letras y la
animacién del CYBER se
pueden crear verdaderas
maravillas.

Incluye también 19 objetos
decorativos multicolores
(estrellas, mascaras, esqui-
nas,...) jMagnifico!

3.D. DESIGN DISK

Los 5 programas que
vamos a comentar inme-
diatamente son comple-
mentos de los anteriores,
practicamente expaden las
posibilidades ya de por si
impresionantes de la serie
CYBER, lo mejor es que lo
veais por vosotros mismos:

FUTURE DESIGN DISK

Parece ser que la ciencia-
ficcion hallegado al campo
del CAD. Todo lo que ne-
cesitamos para crear na-
ves, estaciones espaciales,
vehiculos,...todo lo que
uno imagine puede ser
animado por el CYBER
CONTROL.

Incluye:

= Planos

=Modelos completos

@ Partes de componentes
@Anadidos

Se conectaal CAD 3D 1.0
o al CYBER STUDIO.

HUMAN DESIGN DISK

Creo que a todo paisaje le
falta algo sl no hay una
figura humana avanzando
a través de él. En éste
podras encontrar esque-
letos ( masculinos o fe-
meninos ) o figuras hu-
manas. Esto no seria
espectacular si no incluye-
ra la posibilidad de detallar
hasta el mas minimo
movimiento en ellos. In-
cluso se pueden animar
con el CYBER CON-
TROL.

Incluye:

% Planos

® Volcado de los mowvi-
mientos de la anatomia hu-
mana,

Se necesita tener CAD 3D
1.0. o CYBER STUDIO,

ARCHITECTURAL
DESIGN DISK

Con él podras crear la
casa de tus suerios o cons-
truir toda una ciudad en
CAD 3D, desde el suelo
hasta el techo.

Incluye componentes tales
como puertas, ventanas,
escaleras y una impre-
sionante variedad de recur-
505 arquitecténicos. Des-
pués de crearlas puedes
poblarlas con personajes
del HUMAN DESIGN.
ARCHITECTURAL DES-
ING DISK puede ser usado
para crear la arquitectura
de un mundo real, no sirve
como herramienta para
disefios de ingenieria o de
arquitectura. Necesita
CAD 3.D 1.0 o CYBER
STUDIO

Incluye:

% Planos

&Modelos completados
%.Caracteres de disefio

CARTOON DESIGN
DISK

A continuacion, algo to-
talmente distinto. Crea-
cibn de personajes para

dibujos animados.

Puedes acceder a toda una
coleccion de personajes
hechos o diseftados por ti
mismo yademas animarlos
con el CYBER CON-
TROL. Tt decides el modo
en que se mueven, giran la
cabeza, vuelven los ojos,
mueven las alas,... au=
toraticamente. Existe
una biblicteca llena de
partes que pueden ser en-
sambladas hasta lograr la
figura deseada. Ademas tu
puedes crear las tuyas pro-
pias. Con el programa se
acompania una detallada
descripcién para construir-
los tu mismo, modificarlos,
etc. Descubre las técnicas
de animacién, uso de los
ficheros del disco e incluso
como pasar al video la
informacién. Y todo a un
precio muy asequible.
Funciona con CYBER
STUDIO y CYBER CON-
TROL para la animacién.

VIDEO TITLING DE-
SIGN DISK

Si eres un profesional (y si
no da lo mismo) podras
incluir en tus animaciones
espectaculares titulos mé-
viles.

El disco posee una fuente
entera de 3D mas objetos
tridimensionales diseria-
dos especificamente para
los efectos de los titulos.
Con CYBER CONTROL
podrés animarlos y afia-
dirles efectos ADO.
Ademés graficos de ejem-
plos demuestran las mas
avanzadas técnicas de
ADO.

Las instrucciones incluyen
todo lo necesario, desde la
descripcién de los materia-
les a utilizar hasta ejemplos
de video profesional. In-
creible. Necesita: CYBER
STUDIO, CYBER CON-
TROL para animacién y
CYBER PAINT para efec-
tos ADO.

Con este Gltimo programa

damos por terminado el
capitulo general (porque
esperamos comentar mas
detalladamente cada uno
de estos programas) dedi-
cado al disenio gréfico y al
CAD en 3D en ATARL
Esperamos que os sea de
utilidad v que os anime.

e [a Familia
Cyber es un
conglomerado
de excelentes
programas y
aplicaciones
capaces de
satisfacer
todas las
necesiaades
en el dmbito
ael disefo, el
CAD y la
animacion,
tanto en 2D
como en 30.

ATAR

USER
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Hay programas cuya Intrascenden-
clase hace notar nadamés mirarlos. No
podemos argumentar lo mismo con
Defender of the Crown (El Defensor de
la Corona).

Y el motivo de que este programa no
sea como los demads es sencillo: la cali-
dad tanto grdfica como argumental,
sonora, etc... rompe todo los cénones.
Pero ademas hay que destacar que De-
fender of the Crown es un programa de
estrategia. Evidentemente, hacer que
esto no se note, es ya un arte.

Jugar con este programa es muy
diferente a jugar con los cientos de
simuladores de estrategia que existen
en el mercado de los computadores,
tanto domésticos como no.

El programa nos sitda en la Ingla-
terra medieval, la Inglaterra dividida en
numerosos condados, la de los caballe-
ros y los torneos. Nuestra mision sera
ponernos en el lugar de uno de los
cuatro caballeros que tenemos a
nuestra disposicidn en el juego: Wilfred
of Ivanhoe, Cedric of Rotherwood,
Geoffrey Longsword y Wolfric the Wild,
e Intentar, a la vez que defendemos
nuestras posesiones, reconquistar
Inglaterra.

£,

o

Sistema: Atari STy Amiga
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Nuestros principales enemigos son
Roger Falconbridge, Phillip Malvolsiny
Reginal Font-deboeuf, aparte, claro
est4, de los tres lords restantes que no
hayan sido elegidos.

Como en cualquier juego de estrate-
gla hay unos elementos que son vitales
para poder alcanzar nuestro objetivo.
En este caso el poder se mide primor-
dialmente a razén de los terrenos con-
quistados, cuantos més territorios o-
bren en nuestro poder méas dinero
entrardn en nuestras arcas y por lo
tanto mas armamento y soldados po-
dremos comprar.

Nuestro ejército se nutre princi-
palmente de soldades, caballeros y
catapultas, ademds, claro estd, de los
castillos.

Sientramos en el temadelos precios
l6gicamente el castillo es el més caro:
20 plezas de oro. Le siguen la catapulta
con 15 piezas de oro, el caballero con 8
monedas y el soldado de a pie con una
pieza de oro.

Necesitamos un ejército potente
para poder ganar a nuestros adversa-
rios, pero ademas, el buen uso de
algunas de las opciones del programa
es esencial. No hablamos ya de los
torneos, jabsolutamente nefastos! He
llegado a temer en gran medida el ca-
prichoso e inevitable deseo de mis
oponentes, de llevarme alaarena conla
lanza. Para colmo el simple hecho de
tener que jugarme, obligatoriamente,
un territorio Importante o incluso el II-
derazgo, cuando sé de antemano (no
me explico por qué motivo) que voy a
perder el combate, me pone realmente
malo.




En fin, dejando los torneos, sabia-
mente, a un lado encontramos otrasop-
ciones tan importantes como el hecho
de disponer de espias (a costa de
dinero), de pedirinformacion constante
sobre cualquier territorio y/o lord, de
cabalgar para combatir en solitario con
el sefior de otro castillo, de pedir ayuda
& Robin Hood (no es broma), de defen-
der con nuestra espada a alguna dama
secuestrada y desposarnos con ella si
lo conseguimos, anexionandonos to-
dos los territorios de su protector, etc...

Defender of the Crown requiere del
jugador caracteristicas excepcionales.
Es una simulacion dificil y lamayoriade
las veces las partidas acaban répido.
Liegar a dominarlo puede ser una tarea
de meses.

El control es sencillo, el ratén nos
basta para ello, tanto en las partes
estaticas del juego como en las dos
tipicas de arcade: el torneo y la lucha
con espada.

Respecto a los graficos no se puede
decir mucho: SON SENSACIONALES y
si tuvieramos que destacar algunos lo
hariamos con los correspondientesala
noche de amor una vez que rescatamos
a la que sera nuestra esposa. Son be-
llos, inexplicable si tenemos en cuenta

la tipica y tépica frialdad del computa-
dor. El sonido ambiental es escaso pero
I6gico en programas de este tipo. No
ocurre lo mismo con la melodia, que
esta bien hecha y resulta agradable al
oido.

TOTALMENTE RECOMENDADO,

Grand Prix 500 c.c. es una
adaptacion no muy buena, de
aquel juego que ya hace un
tlempo salié para AMSTRAD
y que tantos éxitos
consiguio. En honorala
verdad, los sefiores de

Microlds no se han lucido
mucho al adaptarlo. Aunque
haya algunas mejoras
respecto al anterior, no son
muy destacables. El
movimiento de la moto es
bastante dificil de controlar,
la respuesta a los mandos no

500 c.c.

es inmediata y el sonido no
pasa de ser un zumbido
persistente.

Son doce los circuitos a
elegir por el jugador. Todos
ellos pertenecen al Mundial
de Motociclismo y son de
sobra conocidos por todo el
mundo. De todas formas,
considero que no es un mal
juego y que sera agradable
para los que estén locos por
el motor.

@ Version Atari ST

Microids

Sistema: Atari ST _F
|
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LEATHERNECK

Microdeal

Leatherneck es el pro-
grama que muchos de
nosotros estabamos es-
perando. Aunrecuerdola
ansiedad cuando Com-
mando vid por fin la luz
del dia. En cierto modo
todo se ha repetido, sélo
que con mejores graficos
y sonido y en vez de ser
en una maquina de 8 bits
enuna de 16 bits.

Leatherneck es un
juego tipico de accidn en
el que controlamos a un
guerrero en un paisaje
hostily selvatico. Nuestra
misién serd hacer frente
a los cientos de soldados
enemigos que se abalan-
zan sobre nosotros.
Aparecen por todas par-
tes disparandonos con
ametralladoras y grana-
das de mano. Y eslo sin
contar con los cafiones
que nos encontramos alo
largo de tan penoso ca-
mino y que junto a la can-
tidad tan inmensa de sol-
dados enemigos hacen
de este juego uno de los
mas dificiles.

Contra esto hay una
solucién, algo que des-
taca precisamente por
Ser una gran novedad:
podemos jugar hasta
cuatro personas a la vez,
jloque ois!, y ademaés, es
la tnica forma de con-
sequir ver algo mas que
los primeros niveles.
También es cierto que
para ello hace falta una
pequefia extension que,
creemos, vendra sumi-
nistrada con el programa
en estandar. De todas
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formas,aunde no ser asi,
no costara demasiado y
en principio serd valida
para otros juegos como
Gauntlet Il, Hot Ball, etc...

LEATHERNECK esta
realizado con gran es-
mero destacando el tema
de los gréficos y la
creacion y gestion de
sprites. El escenario esta
plagado de bonitos deta-
lles: la selva, los ca-
fiones, las explosiones...
hasta un caza bom-
bardero americano derri-
bado.

El sonido, o més exac-
tamente, algunos ruidos,
sondigitalizados. Este es
elcasode los gritos de los
soldados al morir.

Porotraparteyyapara
finalizar, disponemos de
tres tipos de armas que
pueden ser usadas a
nuestro antojo. La muni-
cién no es ilimitada pero
por el camino encontra-
mos cajas repletas.

by

Hewson
Sistema: Atari ST

Presentacion exce-
lente, alto nivel de
adiccion y altisimo
también, nivel de dificul-
tad.

Sistema: Atari ST
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P arece ser que

STREET GANG no es ra-
zonablemente apreciado
por muchos usuarios. JEI

motivo?, bueno, no lo veo |

muy claro. Atn asi he acer-
tado a entender que pudiera
estar relacionado con el
tema grificos-animacion,
Street Gang es el se-
gundo programa de los
creadores de The Great
Giana Sisters y su trama se

vapuelado tema de las lu-
chas callejeras.

Hablando de los grificos
hay que constatar que a
excepeidn de la pantalla de

presentacion del juego, los
demds valen més bicn poco. |

STR

Un tipico arcade como |
Exclon puede llegar a

destacar cuando se tra-

baja para una buena

maquina, aungue a

veces ocurra todo lo con-

trario. La versién que

hemos comentado no- |
sotros es la corres-
pondiente a la del Atari
ST.

iAlgo que destacar?
Bueno, podriamos decir
que, por ejemplo, entre
esta versién y la de Ams-
trad, el tema de los
graficos es lo que marca
la diferencia. Sin em-
bargo, tampoco es algo
que se pueda sublimar.
Son mejores, eso es cier-
to, pero si tenemos en
cuenta las caracteris-
ticas de una y otra!

Para recalcar més esto
podriamos decir que los
gréficos de Street Gang son

mds propios de un Spectrum | "-

o de un Amstrad que de un
Atari ST. Los personajes
que desfilan ante nuestros
ojos son quizds demasiado
artificiales y rigidos. El es-
cenarig de fondo tampoco
es una maravilla predomi-
nando las lincas sencillas. El
conjunto da la sensacion de

| haberse realizado sobre una
basa en el archiconocido y |

plantilla milimetrada.

Respecto a la animacién
no hay mucho que decir y en
todo caso podriamos co-
mentar lo ya expueslo an-
teriormente: mas propia de
un aparato de 8 bits que de
uno de 16.

maquina llegaremos a la
conclusién de que tenia
que serasi alafuerza.Lo
raro es que fueran exac-
tos, entoncestendriamos
que hablar de “vaga"
conversion.

EXOLON es un juego
como tantos otros, es
decir, la originalidad brilla
por su ausencia. Si, brilla
por su ausencia pero no
hasta el punto de que ello
pueda influir negativa-
mente en el programa.
Todo lo contrario. Per-
sonalmente creo que
Exolon es un juego atrac-
livo y entretenido. Dificul-
tad tampoco le falta y
aunque ladinamicano es
vertiginosa resulta agra-

| dable.

El control es muy sen-

El sonido, o mejoraiin, la
| misica del programa, es
| bastante buena, si bien,
como ocurre con muchas
melodias, puede llegar a
cansarmnos. De todas formas,
es lo méds destacado.

| cillo, nuestro personaje
puede caminar hacia la
derecha e izquierda, sal-
tar, agacharse, disparar
con su fusil ametrallador
y disparar granadas. Es-
tas dltimas son necesa-
| rias para acabar concier-
tos reductos defensivos,

| La calidad de Street
| Gang no puede compararse
a la de The Great Giana
Sisters.

Time Warps
‘ Sis?ema: Atari ST

T GANG

| tanques, efc..

| Conclusidn: buen juego
con graficos trabajados
y sonido decente. Pese
al nivel de dificultad se
puede jugar tranquila-
mente. Facil control y
presentacion en ge-

| neral buena.
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Atari ST
Spectrum
Commodore,
Amstrad

@ Domark

@ Ver. comentada:
Atari ST

iiMe Vengareeeeeé!!
Este fue el grito de Darth
Vader, cuando fue destruido
por LUKE SKYWALKER, en Ia
primera parte de la trilogia
de peliculas de Georges Lu-
cas, La Guerra de las Gala-
Xias. Como bien dijo y al
mando de nuevas y podero-
sas armas suministradas
por el imperio, Darth Vader
retorna con una incalcu-
lable cdlera sobre Ia resis-

tencia y en especial sobre |

LUKE.

La versidn de este juego
gue como casi todos sabréis
¥a, es la segunda parte de

I"I’Ié [

STARS WARS, publicado por
Domark hace escasamente
unos meses, es una copia
Idéntica de lamdquina de Ia
calle con el mismo nombre.

El Juego consta de cuairo
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fases diferentes que ahora
pasamos a explicar detalla-
damente.

En la primera eres LUKE
SKYWALKER. Te encuentras
al mando de tu SNOW-
SPEEDER, volando a ras del
suelo del Planeta Helado.

| Estds acompaiiado de tu in-

separable escuadrdn que ya
te ayudd en la primera parte
de este juego (o debo decir
pelicula) a destruir la Estre-
lla de la Muerte. Debes de

| destrozar un nimero deter-
| minado de PROBOTS [recor-
| demos que estos bichos son

aquellos que veiamos al
principio de la pelicula con
forma de camello y cvatro
patas, que se movian len-
tamente) representados en
la pantalla por una franja
gue va disminuyendo a me-
didaque vamos destrozando
estas maguinas.

Para aniquilarios debes
disparar a un cuadro rofo
sito generalmente en sus
cabezas.

Pero Ia misidn no acaba
aquiya que ademds debes ir

recogiendo las partes de un

plano del generador de las l

fuerzas rebeldes gque ha
sido robado por las tropas
imperiales y que quedan al
descubierto cuando destru-
yesuno de los antes citados
aparatos.

En Ia sequnda fase (muy
parecida a la anterior) de-
bemos destruir a los TIE-
WALKERS del imperia (muy
parecidos a los Probots
pero sdlo con dos patas).

Una vez en la tercera,
cambiaremos de personaje
y arma. Ahora seremos HAN
SOLO a bordo de su HALCON
MILENARIO (si, Ia nave que
sobrepasa la velocidad de |
la luz en cinco veces) y ten- |
dremos que luchar en el
espacio con numerosos es-
cuadrones enemigos, los
TIE-FIGHTERS del imperio.
Acto sequido entramos en
un campo de asteroides. Es
la cuvarta fase y segura-
mente Ia mds dificil ya que
nuestra lucha no se limitard
a los asteroides, ni a esqui-
var sus proyectiles, mas
tarde aparecerdn los Tie-
Fighters.

Finalizado el combate y
gracias a nuestro fiel
CHEWACCA regresaremos al
planeta HOTH, dende se en-
cuentra la base rebelde. Sin
embargo, una avanzadilla
del imperio nos descubre y
comienza nuesira perse-

cucidn a traves de Ias hela-
das dunas del planeta. En
este momento vuelves a ser
LUKE. Deberds evitar con tu
TURBO SKIER ser atrapado y
llegar a la base rebelde para
entregar los planos.

La versidn ATARI, que es
fa comentada, es muy supe-
rior a Ias otras debido a que
lfos grdficos (aunque son
lguales en todas las ver-
slones por estar hechos a
base de fdrmulas mate-
mdticas) son mucho mds
rdpldos gracias al 68000
quencorporan todos los ST.
Todo ello, sumado a Ia fa-
cliidad de manejo que su-
pone el uso del ratdn, hacen
que este juego resulte en-

tretenido eincluso adictivo.

Ficha Técnica

Queda por afadir que el
Juego estd realizado con
vecltores matemdticos (re-
cordemos 30 STAR TRIKE,
de la misma casa o STAR
WARS, Ia primera parte de
esie juego). Los autores son
los mismos gue los de este
iltimo programa, o sea,
VEKTOR GRAFIX.

Las ventajas que aporta
este sistema de grdficos
vectoriales es que prdc-
ticamente no ocupan
memoria por lo que se
pueden crear miles de
sitvaciones. También es
cierto que se podian haber
mejorado usando la técnica

de graficos vectoriales
rellenos empleada en
CARRIER COMMAND. EI
problema era gque este
nuevo sistema de progra-
macidn impedia aprovechar
las férmulas en los demds
aparatos, tanto en los de 8
bits como en los de 16.
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Los mejores

juegos

VAMPIRE'S EMPIRE
ALIEN SYNDROME 3
SPACERACER ...~
PETER BEARDSLEY'S FUTBOL '
VIRUS _.
MANHATTAN P75
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PLATOON

PLATOON ST

Otra conversidn que OCEAN

ha realizado de uno de sus

juegos para el ST. Bien es cierto |
que cuando eslas adaplaciones |

son buenas, mi mas sincera
opinidn, merecen 13 pena
lenerfas. Una buena adaplacion,
ha o teneren cuenta que debe
de respelar a Ia version original
tanio en argumentos como en
grdfices. Pero, desaloriunaga-
menlg, no s &l £aso que nos
ocupa. Creo que nadie me
negard, que cuango Platoon

|

| . Atari ST
Amiga
Spectrum
Commodore,
Amstrad

@ Ocean
|

Atari ST

salid al mercado, fue uno de los

mejores programas de por
aquel entonces. Con gste pro-
grama, se ha respelado

demasiado a Ia version original, |

Me explico; aungue invariable-
mente se le haya mejorado el
sonido y 1a velocidad, los
grdficos de versiones inferipres
nada tienen que envidiar a los
de la versidn ST, desgraciada-
menle.

Ya que por lp menos es yna |

@ Ver. comentada:

version, lo minimo exigible y
que se puede pedir es que lo
hagan bign. Un usuario de
ATARI no puede ni gebe
conformarse con 13 calidad que
esta vez nos ha ofrecido
OCEAN. Nos ha decepcionago
baslanle esla casa, pensabamos
que fo iba a hacer mejor.

Creo que para los amanles
de lo bélico, serd un juego que
les guste sin entusiasmarles,
para los demds, podrdn vivir sin
¢l. Se padria haber aprobechado
mds su forma de carga por
partes, infroducir mds memoria
€n cada carga y mejora los

aspectos del juego que falia
hace.

La misica, para qué lo
vamos a negar, nos ha gustado
bastante, sin lfegar a ser la
novena sinfonia, cumple su
iabor figlmente. Pero lo mejor,
sin lugar 2 dudas, son los
electos de sonido logrados, las
voces estdn digitalizadas, as/
como los disparos y demds. En
definitiva y en una sola palabra,

pasable,

GRAFICOS

MOVIMIENTO
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Todo en software, hardware
y periféricos para los
ATARI ST, XL, XE y
consolas de videojuegos

VCS 2600.

VIPTRADE, S.A.

Visitenos o llaAmenos...
en la nueva direccion:

¢/ Fuencarral, 138, 4.° lzg. N7 1

28010 — Madrid
Telf: (21) 593 31 99
Fax: (91) 593 31 99
Telex: MAPAS 42562



Los precios de equipo son vakdos hasts o 30-5-1088

Los precios de equipo no incluyan IVA [12 W

ATARI 520 STFM 59.900.-
500K de RAM, disco SO0K. modulador TV
ATARI 1040 STFM 118.800.-
1 MEGA de RAM. disco 1 M. modutador TV

ATARI MEGA 5T2 198.900-
2 MEGAS de RAM. 1 MEGA de disco
ATARI MEGA ST4 268.800.-

4 MEGAS de FAM, 1 MEGA de dinco

MONITOR SM 124 28.800.-
aita resclucion B40 x 400 puntos
MONITOR SC1224 539.900-

color, B40 x 200 y 320 x 200 puntos

DISCO DURD SH205 89.800.-
20 MEGAS, asrranque automitico

DISCOS EXTERNOS

ATARI S5F314 38.800-
35% 1 MEGA

NEC AST1000 24.000.-
357 1 MEGA

ATARI PC554 24.900.-
525" 360K, para amulador PC
IMPRESDRAS

ATARI SMMBO4A 36.800.-

8 sgujas, BO caractares por segundo

ATARI SLMBOA 249800 .-
LASER. 300 puntos/puigada, B homs/ manuto
SEIKDSHA SP180A1 38.000 -
8 sgujas 100 caracteras por sagundo

NEC P2200 B5.000.-
249 ngues, 168 caraciares por segunda
PLOTTER HITACHI B72 1401000 -
Dit-A-3, regolucion 0.1 mma. 4 colores

GRATIS con 520/1040 ST:

- Diskette de INICIO, con varios programas
de utilidad imprescindibles.

- Programas: proceso de bexto, graficos,
base de datos {1040), lenguaje BASIC y 1
juego (520).

- hasta 10 dsk. de dominio publico,

Pi i Margall, 58 - 60 entlo., 4.
08025 Barcelona

Tel. (93) 210 68 23 y 213 42 37

Hprario: lunes - viemes: 3 a2 y 4 a 8, sabado: §a 2

ACCESORIOS PROGRAMAS

DIGITALIZADORES DE VIDEQ
varios modelos & partie do 189,600.-
GENLOCK 50.000.-
DIGITALIZADORES DE SONIDOD:

a parti- da 10
PROGRAMADCR EPROM,
para chips de hosta 1 Mbits
PLACA AMPLIACION 520 ST
hasts 4 megas, sin chips 25.000.~
SUPERCHARGER, emulador PC. 4 veces
mas réapido, 1 megas do RAM 58.000.-
ROM para emulsdor MACINTOSH B.000.-
EXPANSION para 3 cartuchos 000 -
TRANSLATOR BOX 15.000.-
para usar dsk. MACINTOSH directaments

19.600.-

ROBOT programable 30.600 -
5 ejes, US0 CON O BN computadora
ST FREEZER 10.000 -

copis pantaliss y programas a disketts

RELOJ tiempo real B.000.-
SCANMNER impresara 15.000 -
HANDOY-SCANNER [Raton) B80.000.-
SCANNER/fotocopiadora 120.000-
TABLETA GRAFICA A4 B0.000 -
Caja conmutadora color-B/M

con sabda audia 5.000.-
Caja conmutadora 10,000 -
para conectar 3 unidedes de disco
FUMDAS TECLADD 1.000.-
SOPOATE MONITOR 3.000.-
SOPOARTE IMPRESDORA 3.000.-
TAPETE PARA RATON 1.000 -
CABLE EURDCONECTOR 3.000.-
DISKETTES 35" 1 cara 270~
DISKETTES 3.5" 2 caras 300-
Contenador 80 digkettes 3.000.-
Cebles impresora, modem 2.800-

VENTA POR CORREOD entodo el termitorio nacional. Gastos de envio pagados
en pedidos superiores a plas. [00.000.- (excepto Canarias), GARANTIA OFICIAL
ATARL: | afio en equipos ¥ b meses ¢n accesorios

MAS DE 600 PROGRAMAS 5T:

SUPERBASE PERSDNAL 20.000.-
SUPERBASE PROFESIONAL  50.000
KIOTALK, para agrander inglés,

oon sintetizador de vor 7.000-
DRAFIX, CAD/CAM profestonal 32.000
MASTER CAD. CAD 30 praf 30.000.-
GQUANTUM, 4.096 colores 5.000-
FLIGHT SIMULATOR H 10.000.--
ESCENARIOS ADICIONALES 4.000.-
JET, aviones de combate 10.000.-
DEFENDER of the CROWN 6.000-
DUNGEDN MASTER 5.000.-
BALANCE OF POWER 6.000.-
STAR RAIDERS 2.500.-
ARENA. stletsmo 5.000.-

MLUSIC STUDID, con a sin
MIDI (16 canates), 15 instrumentos 5.000.-
PC OITTO, emulador PC,

ELUROVERSION 3 B4 15.000.-
HOME PUBLISHER '5.000.-
TIMEWDRKS PUBLISHER 20.000.-
CALAMUS 24.000.-

Mis de 200 diskettes de DOMINIO PU-
BLICO. Cada diskette conliene enire
300 y 600 K de programas de todo tipo
(utilidades, graficos, lenguajes, juegos,
demos, etc.).

Muestro catdlogo contiene una lista de-
tallada con una descripcion de cada pro-
grama.

El precio es de plas.
diskette.

10040, -
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OFERTAS

EMULADOR MACINTOSH
MAGIC SAC, cartucho, con relo) de
tiempo real, version 59 l(scceso a
disco dura). Un 20 % mas rapido que of
propio MACINTOSH 15.000.-
VIP PROFESIONAL (LOTUS 123),
hoja de célculo programeble y base
de datos 15.000.-
MODEM 300, BO0, 1200 y 1200/75
baudios lvideo-text) 18.800.-
VARIAS OFERTAS DE EQUIPD
al comprar computadora y periféricos
ntos. Consdltenos.

MNUEVD; Modulador TV, para los 520/

1040 STF y MEGA 5T 11.200.-
CMV Primer CENTRO ATARI
de [“':.pana
CMYV Los mejores precios del
mercado,
CMV La g.lrru mis amplia de

E oductos.
CMY Servicio profesional para la
informdtica personal.

Solicite el catalogo gratuito

con mas de 1.500 productos

ATARI-CMV

THE FLINTSTONES

THE FLINTSTONES

(2A Versidn)

FORMATOS: Spectrum,
Commodore, Amsirad, MSX
Alari ST, Amiga.

grame, anle lodo, el excelents
| Sintetizador de voz que incor-
| pora, con el que no s6lo giremos
el ligico grito ‘de Pedro, sino
también el “Dah (papa)" de

Versidncomentada: ATARIST | Pebbles, "Strike” en el partido de
bolos y olros delalles parecidos.
YABBA DABBA DOOO0OOO | El juego de los PICAPIEDRA

0000..] comenzamos el co-

mentario tal y comg comignza el

juego, para ir siludndonos. He-
mos de deslacar de esle pro-

como lal lrala de ir hacigndo
unas “sencifias” lareas que nos
| encarga nuesira esposa Vilma y
| que deberemos cumplirlas a
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tiempo si queremos ir a jugar con |
Barney (Pablo) a los bolos.

Pasamos ahora a explicaros
logas las fases, cualro congrela-
mentg, del juego:

1%- Vilma nos encarga que
pintemos 13 pared de nuestra
casa, loque a simple visla parece
sencillo no lo es tanto ya que para
levara cabo esta mision debere-
mos, en primer fugar coger un Ti-
rangpincel que corre por looa la
casa y conirolar a Pebbles
nuestra hijita que no hace mas
que dar guerra escapdndose de
Suparque y pintandonos ia pared
recien pinlada cuando menos
cuenla nos damos. Por si esto
fuera poco, cada vez que 13 tene-
mos que llevar de nuevo a su
pargue hemos d2 soltar él pincel

Para acabar la pared lienes
que serunmanitas con el joystick
porque hay que pintarla complel-
amenle y salvar fodos los
obstaculos que e encuenires,
Que no Son pocos y para los que
en algunas ocasiones tendrds
que usar una escalera que corre |
por ahf,

Yparaponer porfinfaginda al
pastel resulla que solo se dis- |
pong de 5 minulos, que es el |
tiempo que Vilma lardard en |
hacerlacompra. Sinalotermina- |
mos a liempo nos pegard una
broncade.....

2 - Aqui lenemos que pasara
recoger a Pablo por su casa para
iralps bolos. De caming perdere-
mos una rueda de nuesiro
lroncomdvil. Tendremos que
buscar und nueva rueda y 1os ac-
CEsorips para colocarla por 1oga
la ciudad antes de que dé
comienzo el partido de bolos.

Esta segunda prueba denfro
de lo que cabe es mds bien 1a-
cilora.

J'- Como todos supondréis
en esla lercera parie nos
siluamos en el partido de bolos.
Aquil hemos de ganar lodas las
partidas para intenlar clasificar-
nos enla final de Superbowl, silo
consequimos lendremos una
grala sorpresa.

4'- En la cuarla parte, la
culminacidn del juego, Pedro
regresa a casa. Por el camino.no
ocurre nada, pero al apearse del

ATARI USER - 54

Atari ST
Amiga
Spectrum
Commodore,
Amstrad

@ Grandslam

@ Ver. comentada:
Atari ST

troncomovil se entera de que
Pebbles se ha escapago, no solo
ge su parque Sing de fa casa.
Justo en fa pueria nos enconira-
oS COn LN vecing que nos. in-
dica que ha sido vista en lo allo
del Rocaempive Slale, adn en
construccidn. Coma 0§ ima-
ginaréis hemos de llegar a lo alto
del edificio para recogeria, pero,
paracolmong le hacemos mucha
gracia a los obreros que andan
por alli y comenzaran a firarnos
objelos que, evidentements, len-
dremos que esquivar. Pero no
lodo es malo, de vez en cuandy,
aparecerd una groa que nos
ayudard en nuestro empeno og

rescatar a Pebblgs.

Y para acabar podemos de-
ciros que lenemos entre manos
un magnifico programa. el cual
no ha sido victima de una cruel
conversidn de un sistemainferior
por parte de un fabricante sin
escripulos hacia el consumidor,
Esle juego ha sido especialmente
rediseflado para Alari. Los au-
lores de este hecho han sido el
grupo de programacion inglés
Teque, lo componen princi-
palmente Pele Harrap y Shaun
Hollingworth, que en su fiempo
disefiaron gran cantidad de pro-
gramas para la conocida casa
Gremlin Graphics lales como
Deathwish I, Auf Vierdesehen
Monty, Jack the Nipper....

También lenemos que desta-
carde Los Picapiedra los inmejo-
rables grdficos, que llegan a lal

punto de complejidad que fa
primera véz que lo cargamos
crefamos que nos habiamos
equivocado y que hablamos
coneclado la TV, én vez del Alari.

El nivel de dificultad es bas-
fante alto.

Tambignlenemos que deciros
que esla es la segunga parte del
juego. Respecto a ia primera
tengo que decir que fue una ver-
dadera porqueria y perdonenme
la expresion pero es que fodo el
juego transcurda en el poblado
de Pedro. Su misién consistia
unica y exclusivamente en reco-
ger unas piedras para construir
su casa. Como dalp anecdolico
diremos que esta primera parte
fue programada aqui en Espara,
perono por Teque, sino poralgdn
programador espartol que a decir
verdad no debia lener las ideas
muy claras.

SETVRET GRaFicos
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INDIAN MISSION

Coktel Vision

Lankor
1

COKTEL VISION es
una empresa suficientemen-
le conocida ya por muchos
de los usuarios espafioles.
Nosotros hemos comentado
diversos programas suyos,
casi todos para Amstrad
CPC, 1alescomo Dakar 4x4,
Dakar Moto, Opcration
Nemo, etc... Y dltimamente
un programa escrito sobre el
famoso libro de Julio Verne,
20000 leguas de viaje sub-
marino, cuya calidad es
muy superior a la del juego
que nos ocupa.

En INDIAN MISSION
controlamos a un personaje
sobre un decorado realizado

Sistema: Atari STy PC

Sistema: Atari ST

LLUUL

Nicolas CHOUKROQUN
Christophe FIORIO

//

i (R

Ol
Py < e

! DOZERG™ ™

o

en tres dimensiones y con
todo lujo de detalles, cuya
tinica misién parece ser lu- |
char contra todo los mons-
truos que salen a su paso. |

Indian Mission es un |
juego muy parecido a |
Crafton et Xunk, pero evi-
dentemente el resultado no
ha sido el mismo. Los
grificos podian haberse
mejorado sin grandes com-
plicaciones al igual que la
animacion. El trabajo reali-
zado con los sprittes no ha
sido lo bueno que se debie-
ra. Parpadean, se superpo-
nen...

Posiblemente lo mejor

Killdozer es un juego de
una nucva empresa de soft-
ware denominada Lankor,

En este arcade la estra-
legia juega, no un papel
importante, si no funda-
mental, Es una sabia mez-
cla de accién y de refle-
xién, en el que tendremos
que demostrar tanio
nuestra habilidad con ¢l
joystick como nuestra as-
tucia,

El juego comicnza de
una forma similar a The
Last Mission, es decir,

"Indian Mission es
un programa cuya
calidad no guarda
relacién con
muchos de los
anteriores juegos
de Coktel Vision.
Su nivel de calidad
roza la media y sélo
el sonido destaca...”

| deljuegoseael sonidoquea

fin de cuentas es lo que mis
se ha trabajado.

INDIAN MISSION estd
disponible para Atari ST e
IBM y compatibles.

PC

La versibn PC es
pricticamente idénticaa
la del Atari ST. Los
grificos, logicamente,
salen més perjudicados
y ¢l colorido s menos
abundante. La anima-
cidn es igual en ambas
versiones y el sonido, de
nuevo lo mejor del pro-
grama, esté trabajado.

nuestro pequefio  protago-
nista avanza por un laberin-
to combatiendo contra todo
ipe de objetos y artefactos
moriales.

Los grificos de Killdozer
son sencillos pero buenos y
dotados de un colorido
atrevido.

El movimicnto de
nuestro personaje es ¢l co-
mecto.

KILLDOZER es un pro-
grama con un buen nivel de
adiccion.

KILLDOZER
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ATARI pone a tu disposicion el ordena-
dor mas versalil del mercado, el ATARI
520 ST™, que ofrece fecnologia punta o
un precio de excepcion.

DRO SOFT Y PYRAMIDE son empresos
de soffware que toman la calidad en se-
rio y confian en ATARL Porque soben
que solo un ordenador excepcional pue-
de inspirar los mejores video-juegos. No
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| Tprogour

Si nuestro querido perso-
naje, se tuviese que
presentar a un concurso de
belleza, dudamos mucho
que ganara algan premio.
Tal vez pudiese aspirar al
de Quasimodo del afio, lo
cierto es que razones le
sobran. Podriamos
mencionar aquello tan
famoso de “Erase una nariz
a un hombre pegado”, el
bigote le ocupa la mitad de
la cara (se agradece),
cejijunto, bajito, semi-
cheposo y un largo etcétera
de "virtudes" que no vienen
al caso. Una verdadera
curiosidad cientifica. El
objetivo de su vida es el
llegar a derrocar al califa,
Mientras tanto, se dedica a
adularlo, para que su poder
vaya cada vez a mas,

El juego en si peca un poco
de dificultad, sobre todo a
la hora de manejar a
Iznogoud. Los movimientos
son muy rapidas para tener
un poco de precisién, El
pasar de pantalla puede
resultar un verdadero
suplicio.

Pero creo que el juego es
bastante resultén, los
gréficos estan hechos con
bastante buen gusto,
dotados de gran colorido y
buena resolucidn,
Destacar, que no tiene
melodia durante el trans-
curso del juego, pero si al
principio. El sonido se
reduce a efectos secunda-

rios, los cabreos de Iz y
poca cosa mds. Lo diver-
tido del asunto, son los
personajes que deambulan
por el palacio, gigantescos
eunucos con cimitarras, el
propio Califa, lanceros y
bastantes mas.

Para que te puedas situar
mejor, al borde de la
pantalla de juego, hay un
dibujo del exterior del
palacio. Cuando cambies
de habitacion se iluminara
una luz indicando la
situacion de la estancia en
la que te encuentras. Pero
lo mejor es jugar y no
hablar.

C64/128
Amstrad CPC
PC

@ Infogrames/
Zafiro

@ Ver. comentada:
Atari ST
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El Arca se mecia sua-
vemente con una
elegancia magnética.
Dentro de ella, el
Capitan Blood con-
templaba una repre-
sentacion tridimen-
sional de la galaxia
Baby 1. Baby 1 pensd
Blood, la perla de las
galaxias. Alli donde la
mas maravillosa crea-
cion de las colonias
terrestres vivia, el
cristal de Ia inteli-
gencia. Ahora, pensd
con una pena indes-
criptible, esta desier-
ta y destruida. Re-
pentinamente notd un
sentimiento de inde-
finible tristreza.
Tristeza porque el
Capitan era el iltimo
hombre del universo.
Ha estado viajando en
Su nave durante
cientos de aiios, ha
recorrido todo y esta
cansado. No es
exacto decir que es
un hombre, san muy
pocas las células que
le unen todavia a la
raza humana, es un
conglomerado de
particulas sintéticas
que poco a poco van
fundiéndose con el
Arca.

La tnica forma que
tiene de sobrevivir, es
encontrar su réplica
de carne que en un
tiempo hizo, el
problema es que se
perdid su localizacion
en un accidente en el
sistema de Vega.
Pero sobre todo lo
demas, descubrir el
lugar donde se retird

@ Ataii

Amiga
C64/128
Amstrad CPC
PC

@ Infogrames

@ Ver. comentada:
Atari ST

incontable tiempo
atras la Sublime
Criatura, su dnica
oportunidad real de
salvacidn.

Hasta aqui, Ia historia
del programa, ahora,
lo mejor es cuando se
empieza a jugar, “la
créme de la créme”.
Os voy a dar una pista
de lo que es el juego.
Muchos recordaran el
ELITE, quizas uno de




los mejores progra-
mas jamas escritos.

Pues bien, esta supe-
rado en todos los
aspectos, de todos
ellos voy a seialar
algunos de los mas
importantes.

Existen cerca de
36000 planetas para
explorar. No sdlo
puedes acercarte a
ellos, sino gue ade-
mas podras entrar en

su superficie, aterri-
zar, volar por ellos y
muchas cosas mas.
Otro factor a tener en
cuenta, es que en
cada lugar que aterri-
zes, encontraras dis-
tintas civilizaciones
con las que podras
dialogar (si sabes
controlar perfec-
tamente el traductor
de la nave). Aunque
vuelvas a un planeta
en el que hayas
aterrizado, habra
distintas personas a
las anteriores.

El juego incluye todos
los aspectos de las
aventuras espaciales,
explosiones, rotacion
planetaria, hyper-
espacio...

Y por ultimo, sencillo
manejo a través del
joystick o del raton.
Moveras el brazo del
Capitan para escoger
las opciones, el
estatus del juego
vendra dado por el
estado del brazo.
Creo que no se puede
decir mucho mas, lo
tnico es que lo
disfrutéis. Cuidado,
es solo un juego, no
es real.

MACGH 3

Tengo en mis manos, o
que podriamos definir
como un buen arcade para
el ST. No es por casualidad,
concurren en &l una serie
de circunstancias, que lo
hacen destacable. En
primer lugar destacan los
gréficos, de buen tamafio,
definidas, hechos con
gusto y saber hacer. Lo
segundo que nos llama la
atencion, es el sonido,
simplemente magnifico,
una melodia apropiada y
bien escrita que sera dificil
que nos llegue a cansar. Si
afiadimos que se ha
digitalizado una Insinuante
voz de mujer, creo no tiene
comentario posible. Y por .
ultimo, destacar que la
velocidad y respuesta a los
mandos san increiblemente
rapides, realmente alcanzan
un Mach 3. El juego es de
Loriciels, los maestros
franceses del soft, que sin
duda se han anotado una
importante baza con este
programa.

@ Atari
Amiga
C64/128
Amstrad CPC
PC

@ Loriciels

@ Ver. comentada:
Atari ST

Os invito a que comparéis
las fotos de las diferentes
versiones, para que os
hagdis una idea del grado
de perfeccidn alcanzado.
Nos quedamos sin califica-
tivos para definir semejante
obra de arte.

Lo Unico que os puedo
decir es buena caza y que
dejéis descansar al
ordenador de vez en
cuando.

ATARI

US[ER
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BOBO |JINKS

BOBO
INFOGRAMES

(Seis pequeiios juegos en
uno.)

Con BOBO, Iz sociedad
INFOGRAMES Inaugura una
nueva coleccidn llamada:
COLECCION SPIROU.

BOBO es un héroe, ademds
un héroe bveno, gue no
sabemos cdmo ni de qué
manera, ha sidoe apresado.
Ahora se encuentra en
Tabragueth como prision-
Ero comiin y que como
todos los prisioneros, €l no
piensa mds que en fugarse
y lo hard, pero, de un modo
muy divertido, lleno de
humar y simpatia.

Bobo estd formado por seis
grandes pruebas diferen-
tes gue nos dan pie a
considerar este programa
como & pequeiios
Jueguecitos, uno, por
gjemplo el cuarto, es en el
gue los prisioneros
deciden evadirse de un
modo simple, saltando

GRAFICOS

MOVIMIENTO

SONIDO

ADICCION
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desde la ventana de sus
celdas a un trampolin para
gue, con el rebote, puedan
sobrevolar el muro. Bobo
debe entonces situar bien
este trampolin a fin de
ayudar a sus compaiieros a
salir de la cdrcel. En el
guinto Bobo ha decidido
huir de Ia prisidn y esta
vez no ha elegido un modo
simple, él escapa corri-
endo sobre cables de alta
tensidn, es necesario
ayudarle a esquivar las
chispas y centellas
mortales, saltando de un
hilg a ofro,...

Y Ia ultima prueba,...,
bueno, mejor os dejamos
que las descubréis
vosotras mismos.

Boba tiene una buena
presentacidn, sobre todo
Ia zona de opciones y
marcadores ha sido bien
esludiada. Los grificos no
estdn demasiado tra-
bajados, pero son
simpéticos. El sonido lo
componen diferentes
“musiquillas”
agradables,...

En resumen, Infogrames
parece que continua
pisando sobre buen
terreno.

@ Atari ST

@ Infogrames

@ Ver. comentada:
Atari ST

JINKS
RAINBOW

En teoria se trata de una
sonda enviada sobre un
planeta a fin de hacer el
Inventario de su avance
tecneldgico. En Ia
prdctica, esta sonda no es
mds que una pequefia bola
que se guia con la ayuda
de una ragueta. ;Jinks es
una variante de rompe-
ladrillos? si lo es, resulta
bastante original.

13 bola viaja através de 8
pantallas horizontales que
forman cada uno de los
cuatro niveles. A la
izquierda encontraremos
objetos buenos y malos y a
la derecha la salida a la
siguiente pantalla donde
ocurre fo mismo. Segiin
superamos niveles encon-
traremos cada vez mds
objetos enemigos y menos
amigos, mds rapidos y

@ Amiga

@ Rainbow Arts

@ Ver. comentada:
Amiga

peligrosos. Cada vez el
nivel de dificultad es
mayar.

JINKS es un buen pro-
grama, bonito, con un buen
scroll y un sonido sober-
bio. La animacidn es lo que
mds destaca aunque el
Juego pierde puntos en
ofros aspectos: falta el
interés, no es adictivo.

La presentacidn es
correcta, los gréficos
simples, pero con unos
relieves perfectos.
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ECO

ECO

En ECO nosotros Jugaremos
el papel de una forma de
vida simple, Ia de una
arafia o insecto que debe
nutrirse para poder
reproducirse.

A cada reproduccidn,
cambiando un eslabdn de
la cadena de ADN del
animal, se camblard de
forma.

El objetivo es evidente,
transformarse en humano.
El programa estd
acompaifado de grificos
vectoriales en 30 que
conducen a una animacidn
soberbia y Ia misica que
ya de por si era buena en
ST, es aqui excelente.
ECD es un buen programa,
solre todo para aquellos
que prefieren anteponer
los juegos de extrate-
rretres a los de tires. El

QUADRALIEN

Quadralien es un juego en
el que se mezcla constan-
temente el arcade y la
estrategia. La misica
fantastica que le
acompafia, pertenece a
David Whittaker, individua
experto en componer
miisica para tedo tipo de
programas.

En este juego disponemos
de seis robots para
explorar Astra, un com-
plejo cibernético donde ha
tenido lugar una fuga
nuclear.

@ Amiga
Atari ST

@ Ocean

@ Ver. comentada:
Amiga

nivel de adiccidn es Nuestro objetivo es limpiar
relativamente alto aunque | el lugar de todo signo de
es de suponer que un juego | radioactividad, pero

de este tipo no sea también de encontrar y
precisamente mayoritario. || destruir a las fuerzas

En general, uno de los exiraterrestres enemigas
Juegos mds originales del | que estdn ahi escondidas.
momenta. Accidn y reflexidn tienen

como punto de encuentro a
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Amiga
Atari ST

@ Logotron

@ Ver. comentada:
Amiga

este juego.

Hablando de detalles
hacemos incapié en Ia
buena Iabor realizada con
los grdficos y el excelente
colorido con los gue se
han dibujado.

Quadralien es otro de los
juegos llamados “especia-
les”, o sea, de 4mbito mds
gue minoritario.

A Quadralien es un juego iddneo para los amantes de la

Los gréficos reflexidn
vecloriales
i GRAFICOS
o MOVIMIENTO
gl SONIDO
ser corriente

ADICCION
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ROCKET RANGER
CINEMAWARE
AMIGA

ROCKET RANGER es el
tiltimo programa creado
por Cinemaware, una
empresa que se estd
destacando por la calidad
de sus juegos..
lnm;mbﬂmu el
comandante Cody.

Como los precedentes de
Cinemaware, Rocket
Ranger es un juego de

Hostages

Paris. Domingo por Ia
maiiana. 3 de febrero de
1988, 5:45 A.M.

Hace un dia de perros...el
capitdn Cavendish se estd
volviendo loco poco a
poco. Lo cierto es que,
utilizando sus propias
palabras..."sdlo a una
pandilla de retrasados
mentales y de hijos de...,
se les ocurriria atacar Ia
embajada un sibado por Ia
noche”,

Mabia que salvar a los
cinco rehenes retenidos en
la embajada y para con-
seguirlo sdlo existia una
solucidn: enviar al grupo
de intervencidn de la
policia estatal. Tenian que
tomar Ia embajada por
asalto y ellos eran los
tinicos que estaban
preparadps para afrontar
semejante misidn.

Las exigencias de los ter-

aventuras con abundantes
escenas de accidn. Los
grdficos son magniticos,
poseen el refinamiento de
los de Defender of the
Crown.

El juego nos sitia en el
aiie 1.940, Cody estd
sentado en su casa de New
Jersey. Subitamente una
horrible visidn se le
aparece: los nazis han
ganado Ia guerra y domi-
nan el mundo. Su bandera
ondea sobre la Casa

roristas eran del todo in-
aceptables por el gobi-
erna, por elle, Cavendish
decidid ponerse en
confacto (mediante
megafonia) con los se-
cuestradores. Su cerebro
no cesaba de trabafar en
busca del plan que le
permitiera asaltar la
embajada con plenas

@ Atari ST
Amiga
Amstrad CPC
IBM PC

@ Infogrames

@ Ver. comentada:

Atari ST, Amiga,

Blanca.

Cody debe viajar en la
historia y cambiar el curso
de Ia guerra. Como os
daréis cuenta, esta no es
una misidn cvalquiera,
sino una misidn de enorme
responsabilidad.

la miisica del programa es
extraordinaria. El juego
parece mds rico, aunque
sea dificll de creer, que
los anteriores de Cine-
maware, todo él promete
bastante.

r.iﬂ :""II 98%

Los graficos de Hostages han so cuid:
muestra os valdrd la pantalia quos mo:
primer plano.



|
n sidocuidados hasta llegar cas! al mimo. Como
guégs mostramos con un francotirador en

garantias. Coloco tres
hombres, tre tiradores de
élite, en puntos
neurdlgicos para cubrir al
resto del comando y otros
tres saltaron en para-
caidas sobre 1a embajada
desde un helicdptero. Aqui
comienza tu misidn.
HOSTAGES es un juego que
cuenta con fases de
esirategia y de arcade,
graficos poco menos que
extraordinarios y una
puesta en escena in-
creible. La misidn: rescatar
a los rehenes.
Definitivamente, lo mejor
de Io mejor.

SOFTHA

iICC

@ Amiga

@ Cinemaware

@ Ver. comentada:
Amiga

Destacamos también a
modo Informativo que
Rocket Ranger serd el
primer juego sobre
Compact Disc pues tendrd
también una versidn sobre
CD ROM. Cinemaware
parece estar bastante
adelantada a nuesira
época.

]
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Todos los afios por estas
fechas pasa lo mismo. Em-
plezas a notar como el tedio
del trabajo te Invade. No
duermes mucho y tu an-
sledad crece. jPor fin, ha lle-
gado la contestacién a la
carta que envlaste, has sido
admitido!

Cada 2 afios, se corre en
Estados Unidos la American
Cross Country Prestige Cars
Race, mas conoclda comola
rompecoches. Es una carre-

ra para elegldos, donde no
se permite ningun fallo y
todo estd permitido. Lo cler-
to es que para participar en
esta carrera , sdlo es nece-
sariotener dos cosas, dinero
y valor. El reglamento mas
facil no puede ser, llegar al
final en el tiempo previsto
por los jueces, sl no, a la
calle, descallficado. La me-
cdnica de la carrera es
simple. Se corre a través de 2
estados, Arizona y Florida,
concretamente cerca de
Cabo Cafiaveral.

El programa se divide en
tres fases o partes con dis-
tintos escenarlos, las carre-
teras son cada vez peores y
el calor es asfixlante.

Para llegar a la meta final
has de disponer de 3coches,
los que te han sido adjudica-
dos son, por orden de apa-
ricién: Mercedes 660,
Porsche 811 y Lamborghinl,
4no estd mal, en? Cada vez
que acabas la etapa, pasaras
al otro y el tiempo volverd a
corer de nuevo.

Pero el mayor aliciente,
sin duda alguna, de esta
carrera es el premio, un Fe-
marl GTO, una magnifica
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bestia de casl 300 caballos
de potencia. Solo los me-
jores pueden conducirio y si
ganas la carrera Indudable-
mente eres el mejor.
Mientras dure el trayecto
hay que tener mucho cui-
dado con los otros partici-
pantes, sl te chocas con e-
llos tu velocidad descenderd
bastante, por ello lo mejor es
evitarlo. Una vez que hayas
adelantado a un vehiculo, lo
mejor que puedes hacer es

Y CARS

. IBM PC y compatibles
gldg’e 6

'E'.Ccmfa

procurar no disminuir tu
velocidad para que no te
adelanten por detras.

Un detalle a tener en
cuenta, es que sl vas a
velocldad maximay pillas un
camblo de rasante, volaras,
no pudiendo en ese momen-
to sortear al enemigo de
tumo.

En lo referente al aspecto
téenico, decir que Incorpora
sensibles mejoras en com-
paracién a los ordenadores

GAME OVER

%.,.. oy r} 5 ki i

B E=é :
@ Crazy Cars en version PC

SESRE o Hliouzao 'R VYSE)
LEUEL

@ Crazy Cars sobre Amstrad CPC

GRAFICOS

Spectrum
Amstrad CPC
PC

@ Titus/Proein

@ Ver. comentada:
IBM PC

83%
72%

de gamas Inferlores. Es nor-
mal, la mayor resoluclén y
velocidad del PC permite
“estirar” un poco mas los
juegos.

El aparato sobre el que
hemos probado el programa
es un Amstrad PC 1640 con
CGAyadmitimos que fulmos
sorprendidos gratamente.

Sinllegar a ser de uncolo-
rido desbordante, se cumple
con correccién el cometido.
Los graficos, tanto del terre-
no como de los coches, son
de gran tamafio y muy blen
definidos.

Otro punto a favor del
juego, es la sensaclén de
velocldad que se ha con-
seguido, realmente parece
que vamos en el Interlor de
un coche a 260 Kmh.

La respuesta a los man-
dos es Inmedlata, no pode-
mos tener ninguna queja
sobre ese punto. El coche se
desliza sobre la pantalla a
nuestro antojo.

El sonido aprovecha
completamente las posibill-
dades del PC.

En definitiva, un juego en
el que prima la habllidad y
refiejos sobre otra cosa. Un
punto para Titus Software.




...y ahora,loultimo
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. Atari ST
Spectrum
Amstrad CPC

. Ver. comentada:
Atari ST, C64,
Spectrum,
Amstrad

Nos encontramas anle una
excelenle conversion de 1a fa-
mosa maquinita de los sa-
lones de juego. ;Excelente?,
sf, ya desde la misma
presenlacidn podemos apre-
ciar el buen trabajo realizado
con los grdficos y el sonido, al
menos en la versidn de Alari.

Los responsables: de Afien
Syndrome (después de ad-
quirir los derechos) son ACE,
filial de la empresa inglesa
THE EDGE. Sin embargo, la
version para la cdnsola SEGA
no ha sido realizada por ellos
sino por la misma SEGA. ;El
resullado? Es casi mejor la
versidn de Atari que la de
SEGA.

El argumento del juega es
muy parecido a otros que
hemas visto y veremos. Corre
el affo 2089y unos scores del
espacio han visto un pequeno
planela en la via ldctea que
deciden conquistar. Como
podréis suponer el planelita
es I3 tierra.

Los lerrestres, 0 mejor di-
cho, los japoneses (por

SOFTWARE en ACCION - 68

aquello de que los japoneses
no dcaban de familiarizarse
con Ios rostros occidentales.
Recordemos series de dibujos
animados como Heidj, Candy,
elc...)sonRicky y Mary (pode-
mos ver a los prolagonistas en
la presentacion del juego que
han sido dibujados por TOE!
ANIMATION). Ambos son
considerados como los [u-
chadores mds lemibles de la
galaxia y su misidn consisle
en agenlrarse en las naves de
los alienigenas (aqu comien-
23 el juego), intentar acabar
con ellos, siempre en defensa
propia, y rescalar a 105 huma-
nos que se encuentran pri-
Sioneros dentro de la nave.

El juego transcurre a lo
largo de siele naves, que
segun las insirucciones son
mads grandes que las ciudades
lerrdqueas, eso si, no dicen
gue cuales. Mds que naves
parecen laberintos lfenos de
agujeros y lrampas ocullas en
el suelo. Para mayor oesgra-
cia los alienigenas (muy pare-
cidos & ciertos bichos de una
lamosa pelicula de ciencia
ficcidn) se mueven por I3
pantalla lenlamente y siempre
en direccidn hacia li, 0 sea, Si
no le mueves rdpidamente y
dado su tamaiio, en cuanto le
despistas quedas rodeadoy ...

Hay que anadir lambién
que al final de cada fase
aparece un alienigena, que no
cesa de disparar, mucho mds
peligroso que los anleriores.
Los nombres de Ias naves y
sus correspondientes jefes
son: 1- Calliope / Squime. 2 -
Clio/Argh. 3- Eralo/ Tacapy.
4 - Eulempe / Masher. 5 -
Melpomene / Haggah. 6 -
Thalia / Minosar. 7 - Urania /
Nisesabe.

Como es nalural ya habréis
adivinado que cada uno de
ellos es mds diffcil que el an-
lerior.

Pero no lodo es malo,
dentro del juego también ten-
dremos amigos (aungue no
sirven para mucho) que son
los rehenes que llevan uni-
formes verdes (SEGA) y que
son los que tenemos que res-
calar.

Como deciamas anles, no
lodos son ‘enemiges, & fo
largo de los pasillos lambién
enconlraremos armas que nos
dardn mayor polencia de
fuego y que ahora pasamos a
explicar:

- Bola de Fuego (represen-
lado por un sprite en forma de
FB): con este arma disparare-
mos mds lenlo que de cos-
lumbre pero ganaremos en
que cada disparo equivale a
ocho de los olros y es mucho
m4s l4cil masacrar a los ene-
migos de un sdlo impacto y

A ifinal de 1a primera fase.

casi sin apuntar.

- Laser (sprite en forma de
L): este arma (para mi es la
mejor) le permite, aun siendo
un poco mds lenla que la

A Rick, disparando con su lanzallamas




original, que de un solo lire
elimines a lodo cuanto pulule
en esa direccidn. Si esperas
un momenlo sin disparar a
nadie y tienes ese arma, al
usarla tienes bastanles posi-
bilidades de liquidar al menos
4 lres de los aliens que ronden
por alll de un s6lo liro.

- Bomba Inteligente (sprite
en forma de S): este arma no
es nada original puesto que la
puedes enconlrar en cualquier
Jjuego malamarcianos de los
que corren por ahf. El efeclo
conseguido es destrozar a
lade lo que se halle en la
pantalla, excepto al prolago-
nisla.

- Teletransporte (sprile en
forma de W): permile lrans-
portarnps a cualguier lugar
del mapeado aleatoriamente,

Detalle de uno
de nuestros
personajes

par lo que mas que una ayuda
puede legar 4 ser un estorbo,
cuestidn de gustos y de suer-
te.

- Invulnerabilidad (sprite
en forma de ?): Duranie breves
instantes, después de locarla,
le permile que nadie te male,
pero resulla que no Siempre
funciona bien y como no 1o
indica, no sabes si ha hecho
efecto. De ahi la forma de in-
lerrogante del sprite.

Para los amanles del dalo
lécnico recalcaremos que la
versidn de ST esid mucho
mejor realizada que la de
SEGA. En el ST oiremos,
mieniras jugamos, voces que
nos ayudan, tales como
“Hurry Up® (dale prisa) y
algunas cosas de las que
carece SEGA, ddnde lo unico
que hace es pegar un grito de
histeria cuando matan a uno
de los personajes. En la
version SEGA, el paso dg
pantalla se hace con scroll
inerte, eslo quiere decir que
mientras pasas de pantalla no
Semueve nada, cosa queenla
de Alari no ocurre. Por tltimo
la versidn ge SEGA liene dos
megas y la de Alari no llega a
700K,

Alien Syndrome es mere-
cedor de los mayores elogios,
eso sin duda. TOTALMENTE
RECOMENDADO.

| |
P |E—

ATARI ST

En el apartado de armas
nos encontramos ambién con
un indicador de situacidn de-
nominado MAP. Su comelido
es el de indicarnos ddnde nos
encontramos en ese momento
y ddnde se encuentran [0S
rehenes. No nos indica mds.
Tambien es muy impartante
aclarar que en esta versign
comenzamos el juego en el
que serfa el segundo nivel de
1a versidn de Sega, es decir, en
vez de Allens enconlraremos
unas orugas. Si bienestas son
mds pequenas que los Aliens
{ambién es cierto que Son m4s
rdpidas.

Otro detalle que no cuenta
precisamenle a favor de la
versign de ST es el SCROLL.
Este es mejor que el existente
en Sega pero a 1a larga nos
marca. La diferencia entre una
version y olra (y el problema)
€s la siguiente; mienlras que
en la versidn Sega la pantalla
se mantiene fija desplazan-
dose nueslro personaje, en ia
de Alari ocurre lodo lo con-

panlalia.

COMMODORE

La versidn de Commaodore |
no dporta nada nuevo con
respecto a las otras dos men-
cionadas a excepcion del
SCROLL de pantalla que es
mucho mds suave. Esto puede
ser gracias al chip de video
que se encuentra en el Com-
modore. Es mds pobre en
colorido aunque es posible
gue se hayan expiolado al
mdximo lodas las cualidades
de la mdquina.

&

lrario, es decir, se mueve la |

SPECTRUM, AMSTRAD

Poco podemos decir de
eslas dos conversiones ya que
ain no se encuenlran dis-
ponibles. Por lo que hemos |
podido ver en algunas nolas
de prensa y muestras reci-
bidas la versidn Spectrum |
estd alcanzando un alto nivel
o calidad.
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Atari ST

Amstrad CPC
C64/128
PC
@ Loriciels :
FREE CLIMBING l
@ Ver. comentada: | T |
Atari ST escalads, liega este
nuevo programa de Zafiro.

@ Los grificos en el ST son los mejores P !
que entrenar en cualquiera | i -
de Ias 4 modalidades dis- serle de escenarios. |

. | ponibles (sialom, sialom Cada uno tiene una pared
EDDIE EDWARS: | sins secorsaysans | Z 0l L LR
de trampolin). Todo se tendrds que subir .
puede seleccionar con el escalando. Para complicar
SUPEH SKI Joystick. Una vez que un poce més el asunto,
hayas practicado, podrds hay un tiempo limite,
competir, eligiendo la concretamente unos 65
pista deseada segiin el segundos.
EDDIE EDWARDS SUPER | acabado con Ia Hegada de | nivel de dificultad. Hay que Lo mejor a destacar del
SKY Edwards Super Sky. La destacar que para sacarun | Lol
Cuando normalmente se | mecdnica del juego no mejor rendimiento, las gréficos. Parece que

habla de juegos de sky, puede ser mds sencilla. Al | pruebas cargan indepen- estds contempiando un

nos vienen a la memoria | principio se nos muestra | dientemente del disco. La cuadro o I3 foto de un

aquellos programas en los | un meni con 4 opciones, | velocidad a Ia que se paisaje en vez de una

que un muifequito tamba- | salir del programa, ver mueve nuestro sufrido pantalla de ordenador.

leante, se deslizaba a una | puntuaciones, entrenary | deportista, raya a veces en El mar come fondo, las

desesperante velocidad de | competir. Como es normal, | a de un formula uno, ymo | il i L

tortuga. Esto se ha antes de competir tendrds | exagero nada. El colorido Sol sallendo por el horl-
es el adecuado, sin llegar m ﬂ;:;ﬂ;; :m -

a exageraciones. Los riado.

ORATICS 92% efectos sonoros son El programa, no defa de
movimiento 2 simplemente extraordina- | LU
rios y junto con algunos zd:r fﬂm 7 ;l' :‘::n
85% pequeiios detalles logran A cu
m = que ,"Imﬂ roce la mﬂn?%m
W 95% perfeccidn. No creo que
. haya més que decir, E.E. partido, haré falta que le

Super Ski es un juegazo. dediquéls mucho tiempo.

Por otra parte ya era hora No os asustéis, os compen-

de que un deporte como el | bl L

sky fuera tratado como se serd el Ir superando esas
merece. Lo mejor es que muralias de granito, que se
vedis las fotos y Juzguéis z:::;m entre ti y la

or vosotros mismos. .

3 FREE CLIMBING estd
disponible en principlo
para todos los ATARI ST.

' m No sabemos si Zafiro tiene

N 0 U Intencidn de realizar las 1

v at conversiones para otros
: ﬁ C ﬂ ordenadores.
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BEYOND THE ICE
PALACE.

£Qué se puede decir a
estas alturas sobre el Gltimo
programa de ELITE, que no
se haya dicho ya?. Simple-
mente decir que es una
conversion realizada sobre
el programa original. Se ha
mejorado bastante, sl no se
ha hecho mds ha sido
porque el argumento y el
planteamiento del programa
no daban para mucho.

El argumento es sencillo,
a través de un desolado
paisaje y unas cuevas de
estructura laberintica,
conduciras a nuestro
aguerrido personaje. Te
puedo asegurar una cosa, si
tu psiquiatra te ha recomen-
dado que descargues tu
agresividad, éste es tu
programa. El recorrido
consta de tres fases, al final
de cada una combatirds con
el guardian que custodia el
pasadizo al sigulente nivel.

En el aspecto de graficos,
decir que las mejoras
introducidas por los
programadores, elevan la
calidad bastante. No rayan
la perfeccién pero no son
malos.

Lo mas espectacular a
tener en cuenta, son los
efectos dados a las ex-
plosiones y demaés. En este
punto es donde se aprecia el
esmero de los creadores y
sus ganas por hacerlo bien.

El movimlento es uno de
los mas répldos y mejor
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Pantalla correspondiente a
la versidn Amstrad

conseguidos del momento.
Quizas, a mi modo de ver, la
dificultad dada al programa
es excesiva. De todas
formas hay que tener
presente que se trata dela
casa que cre6 el Commando
y el Alrwolf.

Sl queréis una opinidn,
es un juego, que aunque no
sea Indispensable en
vuestra colecclén, sl os hard
pasar un buen rato durante
bastante tiempo.

@ Atari ST,

Spectrum, C64,
Amstrad

@ vcM

@ Ver. comentada:

Atari ST,
Amstrad,
Spectrum
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Pantalla de la
version Spectrum
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@ Atari ST
Amiga

@ Firebird

@ Ver. comentada:
Atari ST, Amiga,
Spectrum

VIRUS

Ya luvimos la oportunidad de
vereste excepcional programaen
el PCW SHOW del ano pasado
bajo el nombre de ZARCH y
Unicamente en la version para el
desconocide, al menos en
Espafia, Acorn Arquimedes, Fn
aquella ocasion los distribucion
corria a cargo de la misma em-
presaque lo habia realizado: Su-
perior Solftware. Sin embargo
gsla nugva version ha sido edi-
tada por FIREBIRD y con olro
nombre.

Como dalo anecddtico

anadiremas que el programador |
ok VIRUS de las versiones ATARI |

ST y AMIGA (todavia no dis-
ponible) fvé co-aulor de aquél
cidsico del espacio llamado Elite.
Tueres el piloto de uno ge los
mds avanzados cazas exislentes
&n este mamento en el planela.
Pero como Sigmpre ocurre en
£slos casos (y para oar pie a esta
historia), ungs exiralerrestres
estdn invadiendo la regidn que e
ha locadp defender de alagues
exlernos, eslos exfralerresires
dlacan dejando caer unas
parlfcuias de un Virus rejo que
pugde conlaminar y aniquifar
logas las formas de vida.
Tumisidn consisteenevilario
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destruyendo lodo signo de vida
extralerresire patruliando con fu
avign por las diferentes zonas y
paisajes que te ha tocado defen-
der (de todos ellos tienes tu co-
rrespondients mapa). Para poder
conseguirlo posees misiles aire-
dire y un estupendo caflon ldser
{muy ttif cuando no sabes comg
acabar con ellps)

La accion se desarrolla sobre
un sdlido panorama en lres di-
mensiones, Nlena de colorido. £
efecto visual  conseguido es
lantdstico y tremendamente rea-
lista. Deberds patrullar sobre di-
lerenles paisajes, unds veces
sobre unos replelos de islas y
0lras sobre lerrenos plagados de
monlafias y zonas marinas. Si
lignes un momento. de respiro
durante I3 patrulla y te fijas
padrds observar diferentes tipos
ag drboles, malorrales, radares y
casas. Todo lo nombradp ante-
rigrmente, camoia a un color ro-
Jizo cuando estd contaminado
por el virus rgjo. Estos lerrenos

IRUS |

lendrdn que ser borrados del |

mapa.

El juego empieza, le encuen-
Iras en fa base, has lenigo maia
suerte y le ha tocado guardia. De
pronlo, mieniras fe diriges hacia
{u dormitorio Suena fa alarma en
toda la base. HA COMENZADO
LA INVASION. La localizacidn de
toda 2 actividad enemiga la
leneis localizada en un pequeno
mapa/scanner situado arriba a la
izquierda, en la pantalia del orae-
nador.

Existen ocho lipos diferentes
oe naves extralerrestres, ouya
misién no es olra que dejar caer

bombas cargadas de virus asesi- |

no. También posees unindicador
dle energia y fuel en la parfe mas
altade lapanialla. Cuando este se
gncugntre bajo minimos podras
volver & Ia base a repostar.

B2oms
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A 12 animacion conseguida en este programa es
realmente eloglable

WIS

A Virus contiene tanto

elementos identificables
con la estralegia como fases
de delirante arcade.
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VIRUS wtiliza la ya conocida Operation Neptune
lécnica del filmation en tres di-
Mensiongs aunque mucho mas Norte del Pacifico,
Irabajada. Las lres dimensiones W cerca de las Islas
eneste juego son reales deltodo § Marshall, 6:15 pm.

(a los seguidores de -que los El zumbido de los mo-
hay- Ultimate, o simplemente 8 || tores del Hércules C-130-
los que conozean sus programas W S acalld por un momento
estapalabrano les serd desconp- || esa voz interior que me
cida, para los que no les diga || decia: jno saltes!, no lo
nada sdlo nombraremos dos || hagas si quieres seguir
programas de sobra conocidos: § wvivo. Sila hiciera caso

KMGHT LORE y ALIEN 8). mds a menudo me

Mencionaremos que en la W evitaria muchos Iios.
versidn de ATARI los gréficos Me llamo Aquaman.
estan perfectamente trabajados, || Soy el mejor comando del A Aquaman combatiendo en el fondo del mar
conunmanejo eficaz de los colo- || ejército, especializado
res y del movimienio de las || en acciones y sabotajes
naves. submarinos. La misidn es

Los efectos sonoros sanlimi- | destruir a Mano Amarilla,
tados, sin embargo estdn bign § algo mds que un simple GRAFICOS 90%
utilizados en el juego. Cada nave | criminal. Es el mal per- -
enemiga posee un ruido |\ sonificado, el ser que lo EOWMIEHTU me
caracteristico, el cual se incre- | controla todo. SONIDD
menta o decrementa segun se Todo estd estudiado.
acerca o se aleja. Nos vemos || Habrd que seguir un plan ADICCION
obligados a geslacar en estas || que consta de siete

lingas el gran realismo e este
programa, cuidando todos los
detalles, como por ejemplo fa
inercia de la nave o la alracciodn

de I3 lierra por el efeclo de la
gravedad.
Ademds, lenemos que desta-
carque gl juego es bastante dificif
de controlar en un principig. Solo
tras muchas horas de vuelo con- N I i I [ ] }1’]—[“[ l I IE: | \ E g
de los que sepan manejaria y que P
no debe faliar a ningin buen | 2555 la vez lIas del enemigo.
coleccionista que se precie de - Intervencidn y asalte . Atari ST Se enciende Ia Juz

sequiremos un resuliado posi-
livo.

En delinitiva, VIRUS es un
buen juego que hard Ias delicias

a lanchas enemigas T verde, es b
Smi —N | - Buscar a la Sombra Ami ga "é,m: ot
SPECTRUM Amarilla en el interior de jiiJerooadnimoooa!!!
Junto a Ia versidn de ATAR) ||| 4 batiscafo e OPERATION NEPTUNE
es Lz Unica que se encuentia en ||| Atravesar campos de . Firebird inagura un nuevo estilo en
eslos momentos en &l mercado || ™nas la concepeidn de juegos
(que no el espafiol). Recordamos - Localizacidn del para ordenador desarro-
que 13 version AMIGA lodaviano || ©7emigo en el mapa . Ver. comentada: /landose la accidn como si
hasido lanzaoay solo se dispone (| ﬂc:’ “’E;’a ""I:“' Atari ST, Amiga de una pelicula de James
dedemos. Los grdlicos (en Spec- | ‘} olbaisly it ’ ' Bond se tratara.
trum) son lineales y de un séio | submarinas armadas con
color, pero el juego, como juego, m’f ‘:::: I'::i‘::fﬁ; i

&s tan enirelenido y de lania cali-
dad como el de Alari. Los usua-
rios de Spectrum pueden pasar
muy buenas farges con este pro-
grama.

de minas, destruyendo a
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STORM
TROOPER

STORM TROOPER

STORM TROOPER, es el
segundo programa de Ia
socledad Creation, el
primero fue SKI RIDER, un
Juego de accidn que pasd
un poco sin pena ni gloria.
De STORM TROOPER,
podemos deciros gue liene
unos grificos de
Impresidn. Realmente bien
definidos y con un colorido
tan acertado como es
posible. Sin embargo todo
es poco hasta que se
empieza a jugar con él,
entonces este calificative

se extiende a todo el pro-
grama:
IMPRESIONANTE.

@ Atari ST

@ Création

@ Ver. comentada:
Atari ST

El scroll estd
perfectamente acabado y
la animacidn es muy
fluida. Jugar con STORM
TROOPER es un verdadero
placer. Disponible en
principio para Atari ST.
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A STORM TROOPER cuenta con unos gréficos que rayan
la perfeccion
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DEFLEKTOR

@ Atari ST

@ Gremlin
Graphics

@ Ver. comentada:
Atari ST

DEFLEKTOR

Deflektor es un juego en el
que podrds demostrar fu
Idgica a través de més de
cien paniallas.

Vosotros debéls dirigir un
rayo laser entre la fuente
de energia y un recepltor.
Para ello controlaréis unos
deflectores que son los
que se encargaran de
enviar el rayo hacia la
posicidn deseada. Como es
ldgico el camino estd
lleno de trampas y
obstdculos fijos y miviles

que reflectan o absorven
el rayo.

Tendréls que destrulr
todas las células, teniendo
cuidado de no sobrecargar
el Iaser y llevdndolo hasta
el receptor antes de que
vuestra energia se haya
acabado.

Deflector es un programa
en general original, con un
objetive fdcil de compren-
dery un control simple. Es
un juego al que se le coge
rapidamente el truco y en
el cual Ias mejores armas
que poseemos son la
ldgica y la experiencia.
Gréficamente no hay duda
de gue podia haber sido
mejorado si bien cumple
perfectamente y no
desentona. El colorido es
el ideal.

La animacidn es Ia
corriente en este tipo de
juegos, o sea, no hay nada
gue destague en particu-
lar.

En general, un juego
entretenido, sin mds.

A Un juego mitad estrategia, mitad arcade
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CAPITAN SE
Existe un terrible
Cientifico Loco, al que no
le gusta nada como van
las cosas en este planeta
y ha decidido cambiarlo
todo sin consultar o
nadie. El Capitén Sevilla,
que detesta que no le
consulten, va a pararle
los piés. Puede hacerlo
pero... necesifa una
morcilla para conseguir
sus poderes. Buscala.
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CaARVIARLHT

Nada le hacia suponer @ | !l \ .||
Carvalho que volveria al - O ||

Bangkok de su juventud.
Como si no le bastara la
dura Barcelona, se vio
obligado a ir en busca de
una amiga, de unos

recuerdos, de un : |
pasado... y encontré algo ' ‘ E - 1|
(A | I

mas. Una excitante .
novela de la que ahora s
¢ también puedes ser
protagonista.



T TR

I
Py I -

81431AU0Y
01110-3d

2 U0Jan|os
a3 vITwY4

cal 3]SI

il ——

UL

‘ AS j1e8)y op sojiensn etsed ugjaeajigond sy




