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Sinclair Impuls is het blad wvoor en door gebruikers wvan alle
Sinclaircomputers: ZIXBO, IX81, ZXSpectrum en de GL.

Het wordt witgegeven door de Stichting Impuls , in samenwerking
met de HCC Sinclair GG en de werkgroep Discovery Users Club .

FREDACTIE:
(566) Ed Weijgers (PUCY Wim wvan der- Boar
Wilhelminalaan 472
2525 KH Delft

Eindredarteur: Rudie Aalders

INLEVERING VAN KOFI1.J:
Cezien de verhuizingen van Wim van de Boor en  Rudie
fialders, alle kopiJ opeturen naar £d Weijgers.

AEONMEMEMTEN :
Fer jasr § 27.50,
in bet lopend jaar f &.— per verschenen blad minder:

bedragen overmaken op postgirorekening D&eFITV7E  Of

bankgirorekening 4% 40 BY 444, tnv Stichting Impuls

te Den Haag, ovv Abonnement Impuls en het jaar.
BESTELL INGEM:

Voor bladen, cassettes, diskettes
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tnv Stichting Impuls - bestelgire te Leiden,
ovv de gewenste artikelen.

' vergeet de portolkasten niet !
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Van de redactie

De computer is in de detailhandel redelijk ingeburgerd, vooral
de kleine PC 's. Maar onlangs zag ik bij een zelfstandige super—
markt een Spectrum staan wvoor dagelijks gebruik, roals een
simpele administratie voor drie kassa’'s. De eigelijke computer
-gen IBM kloon- was volgene de eigenaar alleen wvoor de boek-
houder. "Ik bearijp die dingen niet," zei hij.

Zijn zoon had een paarr jJaar geleden wat programna’s in de
Spectrum gezet, eerst op band daarna op een drive. "K1gk, we
ziin samen die programma ' s gaan ombouwen vogr onze zaak," spral
hij trots. "Ik snap er toch niels van maar samen kwamen we BE
wel uit. Ik druk een taoets 1n en het menu staat er. Simpel
nietwaar? Daarmna Lan ik de bassa--pmzet intoetsen. Mikese moeilijks

me2er aarlrt.

Ik wvand dit weet een bewiis dat een kleine winkelier niet altiid
san dure FC hoeft te kopen. Met een beetje vernuftt kan je met
een hobby—computer en wat redelijke software eesn gind komen.
Matuurliik, wil een detailist het professioneel aanpakken, dan
zijn er genoeg grote systemen die hem kunnen helpen. Alleen de
centjes zijn het struikelblolk. Zijn er onder de Impuls—lesers
die een zakelijk programma hebben van eigen herkomst? Laat dat
de redactie esens weten. Wie weet is het mogeliik om met elkaar
een compleet business—-pakbet samen te stellen.

De Spectrum heeft veel tekenprogramma’s in het software pakket.
e redactie is eigelijk bemnieuwd wat wu doet met ART-S5STUDICG,
LEOMARDO, DRAWMASTER enz.

Na overleg 1s besloten om een wedstrijd te organiseren met wat
leuke prijzen.

Wat moet u doen : 1. maak een tekening van eigen kunnan
2. wvermeld waar u mee dit gedaan heeft
i by EAINTROX 3
Z. zot vw tekening op tape of diskette
4, vergert niet naam,adres en leeftijd
te vermelden.
S. Wilt u e tape of schijf direct weer

retour sluit dan genoeg postzegels bij.

De opret is simpel, op de komende HCC dagen wordsn de  winnaars
bekend. Dan kunt 0 ook uw cassette of diskette afhalen. Anders
zijn de portpolbosten te hoog. Sluitingsdatum is 31 augustus. Owvear
de prijzen wordt v uitvoerig geinformeerd in de komende lmpuls.
De jury wordt dan ook bekend ogemaakt (leuke woordspeling!.
Sucoces! bt

Ower HCC gesproken, op 25 juni is de "kleine HCCE® gepland. Ik
moet twee zaken even kwijt. De eerste 15 dat de datun te maken
heeft met sen finale van de suropese voetbalkampioenschappen. We
proberen een grote televisie te regelen zodat je, als je  komb,
niets van de finale hoeft te missen.

Wel heaft de readactie vernomen dat
Jaap Fuiper, wvan Intermediairy Int. Trade, probeert =2n



vervolg “van de redactis"”

demonstratie te geven van S5AM, de mogelijke Spectrum-kloon die
op dit moment ontwikkeld wordt in Engelend. Indien het hem lult
de hand te leggen ap een demonstratiemodel, denken wij dat derze
beursdag zonder meer de moeite wvan het bezoeken waard zal zijn.

— Heacties op het varige blad -

Er zijn drie reacties binnen gekomen betreffende het vorige
bhlad. De eperste was =en lofbetuiging op een artikel (doargegeven
aan de schrijver), de andere twee waren verbeteringen van Cecil
Westerhoff.

In het artikel betreffende de poort 254 heeft de redactie de
strepen boven bepaalde namen vergeten te zetten. Door het zetten
van een streep wordt een signaal aangegeven in de tekst, en niet
de lijn zelf. 72 ziin dus erg belangrijk.

De tweade opmerking betreft het artikel "SBwitch 4B/128-mode".
Dit artikel is de avond voor het opsturen van het blad naar de
dirukkerij en geschreven en ingetypt. Daardoor zit er een  foutje
in de listing. VYandaar dat er nu een nieuwe routine is geschre-—
ven. Bedankt, Cecil!

mode_48 LD HL, #1203 ; H1ZO3E = MAIN_4
LD DE.#1B74 ;i #1876 = STHMT_RET
LD E, O v 48K -mode
JR mec .
mode_128 LD HL , #5ER1D ;1 #ZB1D = MAIN_4 (128}
LD DE.#1B21 ; #1821 = STMT_RET (128)
LD B,#10 i 12BK-mode
me: 0I
LD SFE. (#SCZED) 1 empty stack
EX (SF), HL ; put ret-address on stackh
FUSH BDE 5 put ret-address on stack
LD M, (ESCIR) ; flag for made
AND HEF ; reset bit 4
OR E ;: signal which mode
LD (HSCZIB) , A ; save flag for mode
LD A,H10 =iy
XOR =] i Switch bit 4 wvan B
LD B, A P
LD A, (HSRSC) ; get bank M
AND #EF 1 treset bit 4
OR E 1 signal which rom
LD (#SB5C) , A 1 save bank_M
LD EC, #7FFD ; output-part bankswitching
auT 4 R y output
RET
De routine is 54 hytes lang, volledig relocateble, het adres

zelf (dus waar je het geladen hebt) is om in 4BK-mode te komen,
het adres + L0 i€ om in de 128k-mode te komen.

Dus tot het volgende blad, en denk om de kopiij. Een ieder die op
vakantie gaat, prettige dagen toegewenst.

De redactie.



SPECTRUM + MICRODRIVES + OFUS DISCOVERY MO+0D

Hoera, eindelijk is het dan zover: dankzij Jos de Jong is nu het
probleem van het tegelijbk aansluiten van 0D en MD wit de wereld.
HMet bleek namelijk dat de in IMFULS S3-05 beschrewven keuzescha-—
kelaar i1n IF1 niet altijd het daar beloafde resultaat aoplevert.
Bovendien kunnen we nu ook het probleem van het soms niet willen
werken van een 0D met een Spectrum 128 oplossen.

Zpals ik zelf al vermoedde ligt het een zowel als het ander aan
de processar. Deze 780 wordt direct belast als we de uitgangs-
connector van onze 5F gebruiken omdat die niet gebufferd is.

De in de SF meest voorkomende ZIBO0's zijn van Zilog of Signetics.
Jos heeft aontdekt dat die van NEC, de DY7BOC, een hogere FAN-OUT
heaft, dat wil zeggen dat die processor meer stroom kan leveren
aan de buitenwereld. Hierdoor hebben de paracitaire capaciteiten
tengevolge van lange(re) leidingen en/of printsporen minder in—
vioed op de werking van de procescor. Hij stelde praoefondervin-
delijk vast dat sen ‘gewone’ 5P een lengte kabel achter zich mag
hebben wvan 14 tm. Nu heeft de 0D een gemiddelde printsporenleng-—
te van 11 cm, wat geen problemen oplevert voor de goede werking.
Wordt er echter een IF1  tussen SF en 0D aangesloten, dan wordt
die lengte zo'n 7 cm vergraoot, wat tot gevolg heeft dat die cam-
Biriatie nu niet meer werkt,

De SF128 belast de I8¢ intern wat zwaarder dan de 48k-uibvoering
en wel zodanig dat de maximale kabellente vermindert tot 11 cm.
Dit betekent dat de caombinatie 128-0D precies op de grens van de
mogeliljkheden ligt. Dus zal een SF128 met iets krappere toleran-—
ties het beslist niet doen met een 0OD.

Door nu de Z2B0 te vervangen door een van het type NEC D700 =2al
ook zo'n SF128 met een 0D kunnen werken, misschien zelfs met IF1
ertussen (maar dat heb il nog niet geprobeerd).

Dam nog even een waarschuwing: wees heel voorzichtig met het mo-
dificeren van IF1l, waar namelijk een zeer kwets— en ook kostbare
ULA inzit. Neem voldoende wvoorzorgen om statische ladingen tegen
te gaan. Het is het beste om jezelf te aarden met esen weerstand
van 1.000,000 ohm twoogr zelfprotectie) en een geaarde soldeer—
bout te gebruiken.

Eltio Huisman - Karveel 4%9-47 = 8242 VT Lelystad
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SFECTRUM-HARDWARE -GROER Hb

De bedoeling van deze curcus i1s, am een beter inzicht in onze
computer te krijgen en gaandeweg zelf op hardwaregebied mee
berig te gaan. In de:se eerste les behandelen we de belangrijkste
eigenschappen van de Zg0.

Ten eerste heb je de adress bus en de data bus, de eerste geeft
aan wWaar in het geheugen de B89 moet ziin of welke [/0 poort de
Z80 wil gebruiken. De data-bus wordt gebruikt om data wvan  en
naar de processor te transporteren. De adress-bus is 16 bits
lang en kan daarom Z°14=405746 verschillende adressen bevatten,
de data bus is 8 bits breed en kan dus een byte, dat is een
getal van O tot 255 transporteren,

BUSRE en BUSAK, als de eerste hoog wordt, houdt dit in dat er
2an randapparaat is dat de beschikking wil krijogen over de 280
bus, dit kan een langzaam randapparaat zijn of een DMA (dit
laatste waordt tegenwoordig in veel computers gebruikt om dingen
me2t het screen te doen die de processor zelf niet zo snel  kan
doend, als de IB0O de BUSAK dan laag maakt kan het apparaat dat
om de bus vrosg hiervan gebruik maken. BUSAE wordt pas  weer
hoog als het apparaat klaar i1s en BUSREO hoog heeft gemaakt.

NMI, INT en RESET ziijn interrupt lijnen. De NMI is in de stan-—
daard spectrum niet te gebruiken, echter kraakinterfaces maken
er veelvuldig gebruik van. Het voordeel van deze intervupt is
nL. dat hij niet te maskeren is, in tegenstelling tot de INT.
Deze wordt vijftig keer per sec. laag. Als er geen Dl-instructie
is wvitgevoerd, wordt iedere keer een interrupt routine uwitge-
voerd., MNaormaal is dit de keyboard scan. Als tenslotte de RESET
laag wardt (dit gebeurt als er een resetknop wordt ingedrukt op
bv. de spectrun+) wordt naar adress O gesprongen met het gevolg
dat het hele geheugen schoongeveegd wordt en de SFECTRUM aopnieuw
wordt geinitialiseerd. Dit is niet hetrelfde als de spanning
even onderbreken, Dat kan nl. op de duur nadelig =zijn voor de
hardware en een hoop mensen, inclusief mijzelf, zijn op deze
marnier files op microdive of disc kwijtgeraakt.

MREG, I0OREQ, RD en WR. D& eserste twee geven aan dat het
datatransport betrekbking heeft op het geheugen, respectieveliijk
een [/0-port, de laatste twee of het datatransport naar of wvan
de processor moet geschieden.

Tenslotte nog een paar lijnen die voor ons niet
meer o interresant zijn. De klok zorgt dat
alles in de pas loopt, deze zouw kunnen worden
gebruikt om de processor =stil te leggen, echter
daar kan beter de WAIT voor worden gebruikt,
daar deze daar ook voor gemaakt is. De HALT
geeft als hid laag is geworden aan dat er een
halt instructie is wuitgevoerd en dat de
pracessar nop's uwit blijft voeren totdat er een
interrupt is geweest. Ml geeft als hij laag
wordt aan dat de eerste byte van de instructie
uwit het geheugen wordt gshaald. En als laatste
zijn er nog de +3V en de aarde en deze zorgen
dat de Z80 ziin werk kan dben, oftewel deze
zijgn =i jm voeding.




vervolg "SFECTRUM-HARDWARE GROER™

Bit, bytes, words, 1 cmpl, 2 cmpl en bcd.

Een bit is de kleinste gehewugeneenheid en is O of fies 8 Bits
vormen gen byte en twee bytes vormen een woord. In esn byte kun
ig de waarden O tot 255 en in een woord de waarden O tot b
opslaan. Wat als ie nu ook negatieve waarden wWilt opslaan™

(Floating point 1% wvoor ons denk ik niet interresant).

BEij one complement worden alle bits in een byte (of woord) van
nul op 1 gezet en omgeleerd. OOO00OI00 is dan O echter 111111011
is dan ook nul, 00000001=1 en 11111110=-1, op deze manier kunnen

de getallen -127 tot + 127 worden gerepresenteerd.

Two complement werkt als one complement allen wordt er nog  een
bii opoeteld. Nu heb je nog maar een nul  namenlijlk  O0GOOOO0,
Verder i1is OO0000001=1  en 113i1ill==1. Fas ap 1000000=—128,

echter als hier het two complement op wordt toegepast krijg Je
weer =128, Voor te stellen zijn —128 tot +127.

Tenslotte heb je nog bcd. Hierbii wordtE per nibble (4 bits)
slechts 10 van de 14 combinaties gebruikt. 0000 i=s O tot 1001 is
. Je hebt voor een even groot getal dus meer ruimte nodig en de
LB rekent er minder snel mee. Echter als zo'n getal moet worden
geprint in decimaal formaat, zijn er geen omslachtige omeelbingen
noadig en kan het dus toch interresamt zijn.

fils afsluiter nog iets over de meest gebruikte 1/0-port op de
SFECTRUM. Dit is port 254. (Als ik het over bit O heb bedoel ik
het rechter bit en bit 7 het linker bit van men byted). Als er
ggn byte naar port 254 wordt gestuurd geven bitg 2-0 de nicuwe
ttijdelijk) borderkleur, bit 3 de MIC-waarde, bit 4 de SFEAKER-
Waarde. Als er een byte wordt ingelezen wvan port 254 geven de
bits 4-0 de ingedrubkte heys weer en bit & de waarde wvan de
EARplug.

Cecil Westerhotf
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WERKGROEF 128, SFECTRLM 128

Im dit artikel wil ik wat meer uwitleggen over het pagen van
geheugen in de 128/+2 Spectrums. Het is mogelijk am alles wat je
wilt in machinecode te doen, maar pas op. Fage je eigen routine
niet wit. Ik heb het steeds aover "blok". Hiermee bedoel ik een

RAMFAGINA wan 186 Fbyte.

48 en 128 RAM FAGING

De 1ZB/+2 bevat 1ZBE aan aoeheugen, die helemaal aan de IBO-pro-
cessor hangt. Heel dit geheugen wordt wvia FAGING omgeschakeld
waardoor het mogelijk is verschillende blokken geheugen te ge-
bruiken. Matuurlijk is het onmogelijk om alle geheugenblaokhben
tegelijk te gebruiken. Het is afhankelijk van een programma wel-
ke geheugenblokken gebruikt worden of niet. NMatuurlijk kunnen
twee blokken die op dezel fde plaats gebrulkt worden niet tege-—
lijkertijd gebruilt worden.

Er zitten twee ROM-blokken in de 12B/+42, - de EDITOR ROM en de
EFECTRUM BASIC-ROM. Deze zitten beide in de onderste L&k van het
geheugen. Als Jje een programma aan het editen bent, is de EDITOR
ROM ingepaged, maar voor de rest van de tijd wordt de BASIC ROM
gebruikt. Het is dus mogelijk om altijd de ROM—-routines van de
48K Spectrum te gebruiken.

Als we routines uit de EDITOR ROM gebruiken willen, dan kan dast
via speciale ENTRYPOINTS in de BASIC-ROM. Hoe is mij nog niet
hekend... Dit komt omdat Sinclair op het laatste moment de
Microdirives wilde gaan gebruiken opp de 1Z2B/+2. Het is
gemakkelijker om een anderse ROM te gebruiken als het nodig im,
dan de standesard ROM te herschrijven 1s een beide versies
compatible ROM!!

Et* =ijn verschillen tussen de 4B en 12ZB modes van de computer,
bv de "single key" invoetr van BASIC keywprds 1s niet aanwezig in
de 1Z8-mode; FLAY werkt niet in de 48-mode en in de 128-mode kun
je toegang krijgen naar de paged blokken RAM. De 1Z28-mode ge—
bruikt de RAM op deze manier:

1. 1 blok voor de scherm—editaor.

2., De resat van de te pagen blokken kunnen gebruikt worden als
RAMDIEKE. De gewone diskdrive is al wveel sneller als esen cass—
recorder, maar een RAMDISE is wvele malen sneller dan een
gewone diskdrive. e RAMDISKE verliest —in  tegenstelling tot
de gewpne drive— zijn data als de spanning verdwijnt...

Alles kan op de RAMDISE gezet wordens
DATA, MCODE, BASIC en ARRAYS. Toegang
krijg je door het "!" te gebruiken.
Bv. S5AVE! "ROB", saved het huidige
BASIC—-programma naar de RAMDIGH.
LOAD! "ROB" laadt een BASIC-programma
van de RAMDISE.

Het i=s mogeliijk om in machine-cede ook
deze dingen te doen. Lees verder hoe dat
moet.

o<



vervolg "WERKGROEF 128K SFECTRUM"

NIEUWE SGYSTEEM VARIABELEN

Op de oude Spectrum wordt het gedeelte tussen adres 23296 en
23552 gebruikt als printerbuffer voor de nu "onbruikbare" ZX-
FRINTER. Iedere machinecode-programmeur gebruikt deze buffer
vealvuldig voor het cpslaan van eigen routines. Maar de sysvars
van de 128 starten al op 232%96!' Hier kun je dus =—-in 128 mode—
geen machinecode retten! Om deze reden kan het zijn dat oude 48-
spelen niet op de 1ZB/+2 in 1ZB8-mode lopen als deze in de "oude"
printerbuffer machinecode zetten. Je zult vopor dere spelen naar
de 48-mode moeten gaan voordat ze gebruikt kunnen worden.

De syevars zidn niet erg interessant voor ons. Ze hevatten voor
het merendeel de data voor de RAMDISK, het keypad en het in  en
nitpagen wvan blokhken.

FAGING GEHEUGEMNBLOMKEM

Er is totaal geen voordeel aom de EDITOR ROM in en uit te pagen.
Het brengt de programmeur alleen maar van de wijs! Maar we kun-
nen wel goed gebruik maken wvan de extra RAMBELOEKEN. We kunnen er
bv. data of mcode op zetten. Zulle programma’s kunnen eenvoudig
geladen worden van de RAMFAGE naar het werkgeheugen' Die worden
uitgevoerd en weer overschreven door nieuwe programma’s. Het  is
dus mogelijk om hele lange programma’s in de Spectrum te zetten.

Het is ook mogelijk om meerdere schermen in het geheugen te zet-
ten. Hiermee kun je een eenvoudige tekenfilm maken. Het enige
wal je doen moet, is het veranderen van een I1/0 adres, I27&65.
Wat e+ moet komen te staan, kun je mbv. onderstaande tabel wit-
roeken.

o
-
o

funktie

RAMFAG INA
RAMFAG INA
RAMFAG LMNA
SCHERM
RDO™
48/128

00N b B D

BIT DO tot DZ worden gebruikt om te bepalen welke RAMPAGINA ge-
bruikt wordt als bovenste 156k RAM. Normaal is dit blok O, met
blok 7 als screen-editor. Fas goed op. Het is niet =zo dat e
kunnen doen en laten wat we willen met de RAMblokhken. Hieronder
staat hoe de RAM ingedeeld is:

Dit is de normale geheugen

page code 5 indeling van de vriije RAM.
Fom e e e ————— + Dus we kunnen alleen blok
AhEREm e b P ———— + 20 pagen, daar deze het
ISR e belangrijkst voor ons is.
e e e A A Blok § is schermtsysvars,
G400h ™ “EFFFh Blok 2 16K RAM.
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vervolg "WERKGROEF 128k SFECTRUM™

BIT DI bepazalt welk schermblok er gebruikt wordt. Normaal scherm
0. Maar je kunt ppk scherm 1 selecteren. Byv: Selekteer 178 mode.
FOKE 23388,24: .0AD ""SCREEN#%:FOKE 237B8, 16. Het =sScherm wordt
zWart tijdens het laden en het schermbeseld komt na het laden
direkt teveoorschiin!

BIT D4 bevat de informatie over welke ROM er geselekteerd wordt.
Als dit bit O is, i= de EDITOR-ROM geselekteerd. Staat er een i,
dan ig de BASIC-ROM ingeschakeld. Maar het is niet zo eenvoudig
om rzomaar een andere ROM te selekteren. Doe dit dus niet!

BIT DIZ. Als dit geset wordt dan wordt de 4B mode ingeschakeld!

BIT Dé6 en D7 worden niet gebruikt.

HOE DIT TE GEBERUIKENT

Mbv. een OUT-instruktie kun je het I/0 adres aanrpepen. Het BC
registerpaar bevat het adres van de 1/0 poort. Bijvoorbeeld:

LD  BC,I276%

LD H,32

QuT  {Cr,A

RET
Dit voorbeeld SET bit 5 en de 128/+2 wordt een gewcne Spectrum.
#als we de RAM gaan pagen, moeten we op de volgende cdingen
letten:

1. Als je de Spectrum ROM routines gebruiken wilt moet je jezelf
verzekeren dat je, als je bits DO tot D2 veranderd hebt, ok
de juiste ROM-bit geselekteerd hebt.

!

{org ervoor dat je MNOOIT je eigen praogramma uitpaged. Tenzij
er in ieder blok op dezelfde plaats hetzelfde programma staat

» Als B PEn andere RAM ingepaged is als blok 0, vergeset dan
niet dat de STACK ook vitgepaged is. Om te kunnen FUSHen,
POFpen, CALLen of RETten, moet je ervoor zorgen dat de STACK
weer ingepaged is!

4. Zelfs als je de stack niet gebruikt, wvergeet dan niet dat de
interrupts de stack WEL willen gebruiken. Dus tijdens het
pagen van blokken altijd de interrupts uiyschakelen en erna
de interrupts weer inschakelen.

INDELING RAMDISH

B —— Fm——— +m———— +———— +
el nlemsetann L 8 LSeEs REERR JECS]
e t——— H————— + o —— Fmm——— +
e i o ——— ———— ————— F o +

pane page page page  page
code code code code code
(W] i e = 4

F o |



vervolg "WERKGROEF 128+ SFECTRUM"

Deze staat vitsluitend als laatste en tevens hoogste blok in de
standaard gehevgenindeling. Met de serder gegeven tabel over de
geheugenindeling in het achterhoofd, kunnen we dus eenvoudig de
bovenste 1ék wisselen. Totale RAM is dus: B#*1&4=128kbytes!

VOOREEELDFROGRAMMA

Tat slat heb ik nog een programms dat de mogelijkheden nog eens
op een rijtje ret. Het transfert schermbeelden uit de RAM, start
op adres 14384, overzet naar adres S4000 in pagina 4 van de RAM.
Het attributengeheugen wordt niet meegesaved.

DRG SO0

DI sultschakelen interrupts
LD HL, 15284
LD DE, 54000
LD B, 32765 1170 adres
LD A, 20 ;te verzenden byte
; 16=5pectrum ROM
:4 =Geheugenblok
auT (C),R
L. HC,&144 tHoeveel bytes
LDIR sverplaats maar gepaged RAM
L.D A,16 sRAaM blok O, dus Spectrum
s ROM ingepaged
[ BC, 32765
ouT (C), A
EI
RET

Het omgekeerde is ook mogelijk., Je hoeft alleen maar het volgen-—
de te veranderen: LD HL, 16384 in LD HL,54000 en LD DE, S4000 in
LD DE,14%84. Het routinetie staat laag in het gebheugen, zodat je
het nooit per ongeluk uitpaged als het programma loopt.

ip, ik hoop dat iedereen nu eindelijk de RAMDISK beter qobruiken
kan dan wvoorheen. De volgende keer zal ik het geluid van de 1zZ8
in machinecode toegankelijk maken. Dat is pas echt pittig!'!

Rob Macare —— 010-484&62184 —— L9:00-22:00 AUB!

Wij hebben de ij

We, the Dutch, think agur
T =i language deserves to be
: included in the 'guile extensive

= 3= : research’ Mr Quirke has
= = s conducted { Ever been had?’,
F ) Letiers, PCW, January).
) Tha 7 is a composition of the
z 4 letiera i and | and is
: ; kK = pronounced somawharg
= s Z e X= berween ‘ai’ and ‘ei’.

: We think, in fact, that IBM
; has not gone far anough, as
. wea would hava liked qur " as
: = a unique character rather than
- = borrawing a 'y’ and pulting
th 2 two dots on top.
11K bt} : : We flatler purselves into
thinking we influence IBM's
decisions.
i HM van Binsbergen, Swindon
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DD-ERVARINGEN DD

Na miin eerste artikel, dat ook bedoeld was om niet-DD-heczitters
kennis te laten maken met DD, nu verdere ervaringen met de (on-)
hebbeli jkheden van DD, met misschien ook voor U bruikbare tips.

HET BEBRUIKEN ¥AN FOFE @ ALS DFORE
I 3 gen adres boven de 16383 en w een waarde onder de 2856, dan:
FOKE Ba-&&44,w <= FOEKE a,w

Hiervoor is derze FOKE @ dus niet bedoeld, wel wvoor het FOEEn van
de svstesmvariabelen in de D-RAM waar de gewone FOKE niet werhkt.
Is w echter een waarde boven de 255 dan werkt FOKE @ als DFOEE :

FOEE ®@a=-&&b, w =iy FORE a+1, INT {(w/23&):
FOEE a,w-FEEK (a+1)%254

Deze DPOEE links werkt overal in RAM, ook waar de rechtse falen.
In D-RAM valt het effect evenwel niet gemakkelijk te controleren
omdat FEEK @ niet bestaat en de gewone FEEE dan in de ROM kidkt.
Voar waarden onder de 236 is deze dubbele FOKE ook verkriigbaar:

FOKE @444, 111G FOKE @444,104%

De eserste FOKE schakelt die mogelijkheid IM, de twesde weer UIT.

HET GEBRUIEEN VAl #3

De vorige keer zei ik dat #7 alleen voor de parallelpoort bruik-
baar zou zijn. Als &11=0 klopt dit wel, maar opstarten met sen
systeemfile waarin @11=1 laat #7 vrij wvoor andere doeleindesn,
tot er FDEE @11=0 gegeven wordt, wvoor de printer bijvoorbeeld.
FOEE @11,1 is dan onvoldoends om #2 weer te ontkoppelen, ook als
J @ nog CLEAR #, CLOSE #IZ, CLOSE #* of CLOSE ##*3 aan toevoegt.
Ik ontdekte dat het toch mogelijk is om #3 weer vrij te krijgen:

LET a=FEEK 23631+FEEK 23632%256-649:
FOKE @11,1: FPOKE @a,254B: PUKE @a+2,5572

CHANS+1S &/m +1% bevat namelijk inltieel 244 % 19&% 21 80, wat
blijvend wverandert in B O 20 BO zodra @11 npul is (geweest).

DE KEUZEMOGELIJHKHEID SCHERM OF FRINTER

In mijn sectorcatpregramma wit IMFULS &1-54 had ik hiertoe voor-
af INFUT " FRINT #"3;p opgenomen  en elke FRINT van #p; wvoorzien.
Ik had er echter niet aan gedacht dat elk programma 2ijn FRINT-—
uitvoer naar de printer stuurt wanneer vooraf OFEN #X,"p" wordt
gegeven. Veel simpeler, korter en sneller zonder zo'n variabele!
Na afloop kan #2 dan weer aan "s" getoppeld worden met CLEAR #.

INFUT " scherm / < printer "ju:
IF u THEN OFEN #Z,"p": FOEE @®11,0: ...

staat er nu in mijn programma {( <r betekent: iets anders danm Q).
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vervalg "DD-ERVARINGEN"

HET INSTELLEN YAN D#

De vorige keer heb ik U gevraagd hoe een programma kan zien welk
lampie brandt en hoe het dat kan veranderen. Yoor het eerste heh
ik nog geen eenvoudige oplossing, voor het tweede is die er wel:

FOKE €56978, 18—d (d=1 of d=2)
Yoor een drivekeuze door een programmagebruiker is het beter om

INFUT "d®=d"; LINE d%:
IF LEM d¢ THEN FOKE @4978,17-(ds="2"1

in het programma op te nemen dan de voorgaande POEE-constructie
omdat hiermee geen verkeerde waarden mogelijk zijn: alleen ENTER
verandert niets, slechts 2 stelt dZ in, iedere andere INFUT dl.

HET NETHWERE

Dit moet volgens de handleiding compatibel zijn met dat van IF1,
maar hoewel dat redelijk hlopt =zTijim er toch enkele verschillen.
Ik had mijn SF 4H voorzien wvan DD en mijn SF 128 wan MD (en OD).
MNa inschakelen rzijn beide station 1 en dat liet ik zo. Gebruiben
van nummer O (broadcasting) heeft als nadeel dat het SAVER niet
ap LOAD van de ander wachbt. Het "master—assistent-pupil“-systeem
heb ik niet getest omdat daarvoor minstens twee DD = nodig z2ijn.

De IFl-syntawxis is nagenoeg gelijk aan die voor de microdrives:

SAVE LIME regelnummer
L.OAD *hk$smzng CODE adre=s,lengte
MERGE DATA rijnaam)
VERIFY DATA rijnaams()

Hierbij moet k% gelijk zijn aan dan wel vervangen worden doar
"m" of "n", waarin ook hoofdletters gebruikt mogen worden.

Op soortgelijke wijze moeten n  het drive- of stationnummer en
nE de filenaam asanduiden, waartussen de 3 moet vervallen als
er geen filenaam gebruikt wordt (die heeft biji het netwerk toch
geen betekenis, maar is toegestaan om eenzel fde opdracht ook te
Funnen gebruiken voor de drives naargelang de waarde van k#'.
Matuurlijk zijn niet alle combinaties mogelijk, maar dat weet U.

Deze syntaxis wordt wvoopr het grootste deel ook verstaan door DD,
maar bij het netwerk kunnen er nooit filenamen gebruikt worden.
Evenals voor de drives kent DD ook een verkorte netwerksyntaxis,
waardoor #k%;  vervangen mag worden door noof N waarvoor dan
yeen variabele gebruikt kan worden. Het stationnummer dat direct
(geen ;) daarcop volgen moet mag weer wel in een variabele staan.

Dan het belangrijkste verschil: DD kan geen datafiles (OFENTYFE)
via het netwerk uitwisselen. Het bleek zelfs niet mogeliik om er
een "stream" of "channel" aan te koppelen. Alle combinaties wvan
OFPEN #.,.. en MOVE .. TO .. met nl of "“n":;1 mislukten!

Automatische besturing gaat zop alleen met CODE of met DATA w&(),
Wie hesft een oplossing of kent e DD-gegevens waarmee e=2n erva-—
ren MC-er kan pogen die koppeling alsnog voor elkaar te kriigen”
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varvolg "DD-ERVARIMNGEMN"

BASICOFDRACHTEN DIE DD SOMS MNIET UITVYOERT

Dit wverschijnsel entdekte ik bij mijn sectorcatprogramma uit de
vorige IMFPULS, en wel bij het veranderen van de type—aanduiding
van een file. Af en toe bleek de opdracht wit programmaregel 19

SAVE @%, INT (n/10) ,n~INT (n/10)*10+1,a

niet uitgevoerd te worden. De dishk draside telkenz wel, maar als
het niet lukte karter. Wanneer ili een mislukte poging herhaalde
aing het wel goed. Omndat o' n programma toch feilloo= behoort te
werken heb ik daartoe die opdracht wervangen door deze dubbele:

LET T=INT (n/10): LET S=n-T#10+1:
SAVE @#%,T,S5,a: SAVE @#,T,5,a

Dat werkte, maar is toch wel een verre van fraaie noodoplossing!
Ik begrijp er niets van. Wie wel” (steprateverhoging hielp niet)

Daar ik nog een ander programma heb geschreven waarbij zich iets
dergelijks voordoet wil ik U dat op deze plaats geven. Het biedt
de mogelijkheid om zeer gemakkelijk en snel een averzicht van al
Uw diskettes op papier te zetten, in zes kolommen, met de datum.

HMET FROGRAMMA "CAT H#3" LINE O

> 1 INPUT " CAT #3;d": LINE d%'
UM ] €3 werkort ": LINE k%: LET d=2 OR de=" 1"

T
FOKE @11,0: FOKE @5,B0: POEE @7,8: FOKE @{0,0:
FOKE @6,1: LPRINT CHR$ 27;"A";CHR% 10: FOKE @sL,0:
INFUT "datum / vttt LINE d%:
IF LEN d% THEMN LFRINT “"Datum: ted®
IF LEN k% THEM CAT #33d!
1F NOT LEN k% THEN CAT #®33d
LFPRINT ‘: LET d=3-d: : :
INEUT """"" CAT #T:d"+5TR$ d3;" / <> opnieuw "j LINE d#s:
GO TO Z2-LEN d%

BRI N

De serste INPUT stelt drive Z in, tenzij er een 1 gegeven wordt.
De tweede stelt normale CAT's in, tenzij U meer dan ENTEHIge?ft.
De derde levert geen kop met de datum als U alleen ENTER intibkt.
Dan gaat er een CAT naar de printer, die daarna twee lege regels
geaft, de andete drive wordt ingesteld @en als U die qevgld hebt
kunt U met alleen ENTER doorgaan of met iets anders opniguw b?—
ginnen. EBij iedere INPUT kunt U stoppen met de pijltoets "near'.

De osrste vier FOEE's zetten de printerpoort aan, de_tuta}e =T
gelbreedte op B, de marge op B opdat de tekst meer middenin zal
komen en de grafische representatie van #, # en c uit om de dan
volgende instelling van 10/72" LF niet te laten verstoren. En om
die LF-instelling gaat het: die wordt pas uitgevnerd wanneer het
pragramma ondetbroken en na EMNTER met RUM opnieuw gestart 2DPdﬁ.
Tk heb van alles oeprobeerd, maar na LOAD bleef de LF op R G

Higr wilde ik eerst Uw hulp inroepen, maar naderhand vond ik dat
het met LPRINT : voor FPOKE @5,1 lukte (erna helpt dit niet).
Deze oplossing begriip ik zelf niet helemaal. Een buffer 1Eg?h€
De handleiding zegt er niets over. Dus toch: wie verklaart dit?
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vervolg "DD-ERVARINGEN"

OFEN #4:;D*"NAAM" OUT: CAT #4:%!: CLOSE #x4

Dit behoort te werken, en dat lijkt het ook te deoen tot de file
opnieuw gelFENd wordt om te lezen, waarbij blijkt dat er slechts
gen paar onzinregels in staan waarin dan zelfs "WHAT?" voorkomt!
Ik heb gshoord dat het bij de FLUS-D weer wel schijnt te werken.
Overigens was dere fout de aanleiding tot het schrijven wvan mijn
voorgaande programmaatje waarbij aan de telkens overbodige regel
"# DISCIFLE .. DISC ! DIRECTORY *" helaas niet te ontkomen wviel.

Misgchien is er iemand die weet hoe je toch een CAT in een file
kunt krijgen, of desnoods in een string. Weer graag Uw reacties!
Zelf zou me dat alleen door het lezen wvan de "direchory" lukken,
rmet als in mijn sectorcatpraogtamma, maar dat bedoel ik dus niet.
Ook het van het scherm lezen met SCREEN$ is niet mijn bedoeling,
want dat loopt mis als een disk meer dan 146 (of 47) files bevat.

DE VERKDRTE OFDRACHT: LOAD F..

Nadat ik de vorige keer al gemopperd heb dat dit ni=t werkt bij
andere dan LOAD-, MERGE- en VERIFY-opdrachten wil ik U nu waar-—
schuwen dit nooit te doen met files van het type ARRAY, tenzij U
het leuk vindt als U een programma verliest en moet "resetten.

HET LEZEN VAN D* ONDANES DAT FEEK & OMMOGELIJE IS

Eerder heb ik gerzegd dat ik daarvoor nog geen eenvoudige manier
ken; een ietwat omslachtige wil ik U echter toch niet onthouden:

LET d=23&81:; SAVE d*;STﬁ$ dCODE 74642,1:
LOAD dx;5TR% dCODE di ERASE d+*s5TR% d:
LET d=18-FEEE d

De waarde van de DD-systeemvariabele @4978 wordt hierdoor via de
angebruikte SF-systeemvariabele op 23481 in d gezet onder wverta-
ling naar 1 of 2. Dit kost weliswaar een aantal secanden, maar
het behoeft slechts eenmaal bij aanvang te geschieden wanneer U
het drivenummer daarna netjes in d bijhoudt bij elke wijziging.

Wit U overigens dat de initiele waarde van FEEE ZZ&B81 disnen
kan ter detectie van de 48-stand? Namelijk R1/0 1n 48/12ZB-stand.

Tot zover ditmaal. Ik heb vernomen dat de systeemversie Ic reeds
zouw bestaan, maar in hNederland evenwel nog niet verkrijgbaar is.
Hopelijk komt die snel, en zijn daarin de door mij gesignaleerdse
onmogelijkheden toch mogelijk geworden en alle fouten verdwenen,
maar ... het alfabet houdt niet op bij c. Dat is immers ook hes
grote voordeel van systeemsoftware in RAM door "bootstrapping”.

In de volgende IMPULS hoop ik U de oplossingen en nieuwe tips te
kunnen geven. Houd dus alstublieft Uw DD-ontdekkingen niet voor
Uzelf, maar stuur ze mij, opdat ieder er profijt van hebben kan!

EHF Weijgers = Wilhelminalaan 42 = 2625 KH Delft
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OVER DE MULTIFACE ORE ...

Vraag ¢ 1k heb een 3.35"
S.25" als drive

0D

drive als drive 1 geschakeld en een

2. De Multiface One (M1} BSAVEtL alleen

rnaar drive 1. Toch wil ik beide drives gebruiken. HMoet
ik nu steeds de drives omwisselen, of kan ik ook een
schakelaar als drive-select erop zetten?

Antw ¢  PBeide oplossingen zidn magelijk, Er is echter er is nag
een derde mogelti jkheid, namelijk het aanpassen wvan de

BASIC-lader.

Een programma dat op disk gezet wordt door middel wvan de
M1 bestaat uit 4 blokken. De drie CODE-blokken moet je
zo laten, in het BASIC-blok valt wat te wveranderen.

Voor het toegankeli jk maken wvan het BASIC—programma
gebruilk ik onderstaand programma:

10 IMFUT "File

11 CLEAR #

12 EER o=l T
13 CLEAR

"ra%: MERGE *1:a%

FOVE 23782+a,32:1 NEXT a

Vergest na het RUMNnen niet deze regels weg te halen.

Je mag veel wiizigen, alleen de volgorde van het inladen
van de blaokken en de CLEAR/RANDOMIZE USSR moeten intact
blijven. Yoor de rest mag je erin veranderen wat je wil!
iet in de PRIMT-opdracht de nmnaam van het programma, en
Wwijzig de kleuren, verander van drive. Het mag allemazl!

Voor het wijzigen van de regelnummer {(de Multiface ONE

L)

begint bij 2 te telleny, kan Jje de volgende regel nog
opnemen 1n Jj= hulpprogrammas

14 FOKE Z373536,1

Wil je nu snel van het hulpprogramma af zijn, en je hebt
in je OFUE Discovery de 2.2 of 2.22 ROm zitten, rfan
valgt nog de volgende regel:

15 CLEAR LINE 10,

14

O0f je dere regel ok nog mag ELEARen (in  dezelfde

opdracht) weet 1k

opleversn.

niet. Ik denk dat het problemen kan

Rudie Aalders
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TASWORD 2 ALS BASIS VOOR VEEL MEER DAN TEKSTVERWERKEN AL

Typen i1s poken: dat is het wezen wvan tasword two. MNatuurlijk
geldt dat voor elke vorm van toetsenbordbediening op een  compu-—-
ter, maar meestal kun je niet ornmiddelliik weten in welke adres—
sen je aan het poken bent bv. als je een programmaregel intypt.
Bij tasword two weet je dat wel: de tekst begint op adres ZZ000.
Een regel lager zit je op adres I20&4 en het elfde teken op re-
gel Z bv. staat in adres 32074, Enzovoort tot 3I2000+I20%44-1=
=32479, het adres van het laatste teken op regel ZZ0. Om npietg
steeds zo'n berekening te hoeven maken heb ik in de Basic van al
mijn tasward two-versies opgenomen: DEF FN giy,x)= T1935 + Sy
* Xy waarbij FN gly,x) het adres is van het teken op regel oy,
kolom x. Dit maakt manipulatie van de tekst vanuit Basic tot een
doodeenvaudige zaak en het maakt van tasword 2 een uniek spread—
sheet-programma. Het enige nadeel is een wvirij Erage werking wvan
het programmai ik heb nl. geen kaas gegeten van machinetaal.
Compilatie m.b.v. HISOFT is helaas onmogelijk omdat de functie
VAL een wezenlijk onderdeel van mijn werkwijze is. Weet iemand
een aan HISOFT gelijhwaardige compiler, waarin ook de VALTunctie
"supported" is7

Belukkig is de basic van twZ2 zeer kort zodat hij sterk kan wor-
den uitgebreid met een flink aantal extra routines die de telkst
vanuit basic manipuleren. Daartaoe moet je eerst de corspronke—
lijke (geheugen verslindende) basic tot ca. de helft COmprime--
ten. Dat gaat bijconder gemakkelijk: vervang eerst die gekke
INKEYE—routine maar eens daor normale INFUTs. Dat bespaart reeds
enkele honderden hytes. Breng vervolgens het menu onder op de
Lde helppagina (besparing ca. 400 bytes) en Zorg ervogr dat  je
door STOF in te drukken niet direct in basic maar eerst op die
papina terecht komt (RANDOMIZE USR 42957, nadeel: je  moet dan
ook nog op ENTER drukken om in BASIC te komen) . Laorg er wvervaol-
gens voor dat er logica komt in de regelnummering van de diverse
programma—onderdelen (modules): ze beginnen bij mij op de regel-
nummets 10, 110, 210, 310 enz. Als je dan de letter van Jje keuze
hebt ingedrukt, dan ga je via GOTOD FN j(p%) direct naar de des-
betreffende programmaregel. F$ is de letter van de keuze en de
functie is gedefinieerd als: DEF FN j(p%)= INT (100« (CODEp$-745. 9
+.3). Reken het maar na' Dus voor elk van de menu-opties geoer
aedoe meer van: [F p$% = ... THEN BOTO .... Dit levert ee=n bespa--
ring van vele honderden bytes op. Zet in de listing tenslotte
alle getallen om in de geheugenbesparende wvorm (SEN FI, VAL
"450", CODE "d" enz.). Door al deze ingrepen ontstaat er eutra
Puimte voor ca. S000 bytes, die ik gebhruikt heb voor het toevaoe-
gen van allerlei nieuwe opties. Verder heb ik de eerste helppa-
gina gevuld met allerlei nuttige (niet zelf geschreven) machine—
taalroutines: het verplaatsen van geheugenblokken, het met dub-
bele snelheid SAVEN naar en LDADen wvan cassette, het lezen wvan
headers op tape waarvan het resultaat tot taswordtekst wordt
verwerkt, enz. enz.

Stel je hebt in basic een 1% gegenereerd en je wilt die in de
tekst hebben. Het adres dat direct voorafgaat aan de plaats waar
1% moet komen noem je g (bv. FN g(70,0) = FN qla?,44)) en dan
geef je een GOSUER 4:

4 FOR 1=1 TO LEN 1%: FOKE g+1,CODE 1%{1l}: MNEXT l: RETURN

In het voorbeeld vind je 1% dan in de tekst staan te beginnen
bij kolom 1 op regel 70. L% kan bv. een STR$ van een getal Zidng
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dat op zijn beurt bv. weer de vitkomst is wvan een manipulatie
met in de tekst voorbkomende getallen. Io maak je  wan  tw2 een
mibterst flexibele spreadsheet. Mijn volledige boekhouding wordb
nitsluitend door tw2 gevoord met alg resultaat een automatisch
ingevuld belastingbiliet 2an het eind van het kalenderizar. Geen
boekhoudprogramma s meer nodig. 0Ook als database werkt tw2
schitterend. Helemaal ideaal 1is het wvolgende: Je hent met
tasward two een tekst zan het schrijven, waar berekeningen in
voorkomen. Je gaat naar het menuw, drukt op een toets en even
later staat het antwoord van de berekening in de tehkst, precies
na de plaats waar de berekening stond. Bw.: (1.534e-13-5.7B=—-14)
L3S =

Zodra je het = teken heb getikt druk je op STDF en dan op de
menu-letter b (= berekening?. Het programma vraagt dap op welke
positie in welke regel de berekening begint en even later staat
het antwoord achter het = teken. Ik heb de desbetreffende pro-
gramma=-regels 20 geschreven dat ook een-tostswoorden zoals COS,
EXP enz. in de berekening mogen voorkomsn, masr dan wvoluit ge-
schreven (dese keywords kud je immers niet intikken in de tekst
van twi). Het programma zet de voluit geschreven wWoorden eerst
om in een—toetswoorden. De hele berekening komt in een at te
staan en met "LET 1% = 5TR$ VAL a%: BGOSUB 4: RUN" staat het
antwoord in de tekst. Het gaat om de volgende een-toetswoorden:

18, KOG, ONG, GOG, AES, ACS, AND, ASN, ATM, ATTR, EIN, CODE,
Co%, EXF, FN, IN, INT, LEN, LN, NOT, OR, PEEK, FI, FOINT, RND,
S6N, SIN, SER, TAM, USK, WAL

(IS betekent =, FOG betebtent kleiner of gelijk {(=<), NGB = an-
gelijk (<), BG0OG = groter of gelijk (>=)). Ook in logarithmen
met grondtal 14 is voorzien: Tik je LOG (met hoofdletters), dan
wordt dit vertaald in 1/LNI1O*LNM. De desbetreffende programma-=-
regels ziet U als listing 1 aan het eind van dit artikel. U ziet
daarin uitdrukkingen staan als: GOTO CODE "PROC". Pit miin een—
toetswoorden van BETA BASIC 3.0. De listing is nl. met het oog
op dit artikel met behulp van BETA BASIC 2.0 in een  TASWIRDIII -
file omgezet (hoe je dat doet, staat in listing nr. 4)}. Als U
deze module niet op regel 110 en vaolgende, in uw eigen tasword-
programma wilt zetten, maar op een andere plaats, dan is het wel
handig om de listing ervan met behulp van BETA BASIC 3.0 in  te
typen, want dan moet U even intikken: FRINT CODE "FROC" om te
weten welk regelnummer bedoeld was en dan weet U ook waarin U
dat moet veranderen.

Het is erqg lastig om een programma in te typen met al die SGN
Fl's, VAL's, CODE's enz. Tik het maar op de normale manier in en
laat het programma dan comprimeren met behulp van listing 2. De
hiervoor benodigde werandering in de machinetaal van BETA BRASIC
.0 vipdt U in IMFULS 5.4, blz. 6 en 7. Wilt U een gecomprimeerd
programma weer terugbrengen in de oorspronkelijk staat? BGebruaik
dan listing 3 (met dezelfde verandering in de machinetaal wvan
BETA BABIC).

Hreael apart is het volgende: De RAMDISK wvan de OFUS DISCOVERY be-—

gint op adres 327468, d.w.z. op de 13de regel wvan de tasword two
tekstfile! Alles wat door SAVE, MOVE enz. op de RAMDISK 15 komen

i £
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te staan, kun je dus als tasword two tekst bestuderen en...
wijzigen! Zo heb ik de machinetaal van tasword two zelf naar de
RAMDISK gesaved, wvervolgens over alle Engelse tekst heen de Ne-—
derlandse vertaling getikt en toen de machinecode gemoved van de
RAMDISK naar een echte disk.

Het intensiefst gebruik ik tasword two voor de correctie van re-—
petities en voor de administratie van repetitie- en rapportcij-—
fers in mijn beroep als leraar. Ik laat ook mijn gedachten gaan
over het opstellen van lesroosters voor onze school met behulp
van het tot spreadsheet omgebouwde tasword two.

En zo zijn er nog heel veel andere mogelijkheden bij mij in  ge-—
bruik. Eigenlijk zouden we eens een tasword two dag moeten orga=-
niseren om een en ander te demonsteren. In ieder geval ben ik
aanwerig op de eerstvolgende Spectrumdag in "De Braon”. Ook ben
ik bereid individuele Spectrumvrienden thuis te ontvangen voor
een demonstratie.

Tenslotte nog esen handigheidje bij het werken met cassettes. U
heeft natuurlijk gencteerd bij welk telwerknummer van uw casset-—
terecorder een programma op een cassette staat. Om het programma
te vinden, moet U echter eerst de cassette terugspoelen naar het
begin, dan het telwerk op O zetten en vervolgens weer apspoelen
rnaar het gewenste telwerknummer. U kunt U deze moeite besparen
met behulp van de listingen 3 en 7. De listingen & en 7 zijn
bestemd wvoor de SFECTRUM +2, want de ingebouwde cassetterecorder
Meaft geen telwerk!!'!

Als U een programmaregel zoals die van listing 7 in uw program-—
ma s opneemt, komt een bepaalde file altijid op dezelfde plaats
op de cassette te staan en wordt het geen rotzooitie.

Tenslotte kunt U listing 8 gebruiken om in  tasword 2 een
inhoudsopgave van uw cassettes aan te leggen.

A.J. Schorneveld-Rooseveltlaan 4-3844 AJ HARDERWIJE- 0I410-14401

NB. de listings komen op de eerst volgende programmabank-disk.

de redactie.
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LISTING 1 : berekeningen in tasword two-tekst

100 DEF FN giy,#)= VAL"Z19Z5+64%y+x"

116 BaTa, "=t tdst it b =ngtnRS T, Y AES N0Y ANE N UARN MG MaTR M,
"ﬁ-rT.F\I L1} . IIBIN i 5 " CUDE II1 I1EDS " ; IIE:(Fl ki 5 IIF'r.J " y 1] IN al 4 1 Ih[T 11 y n LEN
M el S URNET G ISR R St s s S L E R I R NP S BN MR TN
. "SER ", "TAN " ,"USR ","VAL ": REM een-toets-woorden!

115 DATA BGN FI,SOR FI,FI, VAL "4". VAL "S5 ",VAL "a&" vaL "7', vaL "
= Jaa S 2 I S L =8 i ol DO A R i LT O [ LA | IS E il R e o) R e o BT
VAL “laYL YAl TR Vel "IRY L NMAL IR, VAl 20", VAL TELY VAL Y2REN,
VaL "2E" VAL M 24" VAL MREY Vel "2Ze" NAL NIV VAL I, VAL "3
VAL "Fot VAl 'E1Y

120 DIM Ks{vaL "Z1",S56N FI): RESTORE CODE "n": FOR kE=5GN FI1 TO WV
AL, "Z1": READ K& (K): NEXT E: READ 15,KDGE,0NG,GOG,ABRS, ACE, AND, ASH
LATN,ATTR, BIN,CODE,COS,EXF, FN, IN, INT,LEN, LN, NOT, OR, PEEK,PTI,FOINT
, RND, BGN, 51N, SQR, TAN, USR, VAlL.: REM wvoluit geschreven!

125 INFUT "regel,kalom: (ENTER = RUM ) “"; d%: IF d&(i="" THEN
RN

186 LET a%="": LET b%="": FOR 1=86GN FI1 TO LEN d#%: IF d&(l)=","
THEMN LET p=FN g{ VAL d&( TO 1-SGN FPI},VAL d%{(145GK FI TO 1) —-SGEN
Pils GO TO CORE " FROGC ™

127 NEXT 1= GO TO CcODg "

130 LET p=p+6GN FI: LET C#$=CHR% FEEK P: IF C$="=" THEN GO T0
CODE " BLANE "

125 IF C#%>="A" AND CH<="V" THEN LET E%=R $+C%: GO SUB CODE H
BET ": LET a%=az%+H%: LET bB%="": GO TO CODRE " PROC "

1423 LET A%=A%+C%: GO 70 CODE " FROC ™

145 FRINT #NOT PIja%y"="33: LET 1%=5TR% VAL a%: LET g=p: GO SUp
Val "4": PRINT # NOT Flil%s: PAUSE FITFI: LET wus=USE VAL "&44F3T0":
GO 70 CODE "3

150 LET C#%=CHFR4% FEEK (F+5GN FI)e: IF C#-= "A" AND C#H=="2Z" THEN
LLET B7=B%+C4%: LET P= F+5GN PIy GO TO CODE " GET "

151 IF b%="E" THEMN RETURN

132 IF b%="0106" THEM LET b%="1/LM 10#*LN ": RETURN

153 LET Bf=KE(VAL B%): RETURN

LISTING 2: caomprimeer

1 LET a=COS5(13)-1: LET start=a: LET basic=FN p(23&27)-start

2 LET ab=DFEEE{a+3): LET rn=FEEK (a+2)+2 Sé*FEEK (a+l)z LET
a$=FN us("###4",rn): PRINT FAFER S:a$;: FOR k=a+5 TO a+ab+3

Z LET p=0: LET pk=PEELK k: IF pk=13 THEN GO TO &0: ELSE IF pk«x1
4 THEN GD TO 5: ELSE FOR n=k-1 TO k-13 STEF -1 IF <(FPEEK n>=48
AND PEEK n«<=57) UOR FEEK n =CODE "." THEN LET p=p+1: NEXT n

4 IF p=0 THEN BO TO S5: ELSE LET a%=a%¢ TO LEN a%$-p):z LET
bE=CHR% FEEK (k—-1}: IF p=1 AND (b%c="3" AND b#2>"2") THEM LET
as=a$+ ("NOT FI" AND b%="0")+{"SGN PI" AND b®="1")+{"INT FI" AKND
D=3y LET K =k+&: GO TO F: ELSE LET m&=MEMORY% () (k-p TO k-1):
LET a$s=as+"VAL "+CHR$% F4+m%+ CHRE% 34: LET k=kté&: GO TOD =

= LET as=a%+CHR% pk: PRINT FAFER 53 (CHR® pk AND pk>=32)3;: NEXT
k

& FRINT : ON ERROR 7: BORDER 7: KEYIN a%: FPOKE 2T492,255: LIST
. TO rm: BORDER 7: LET asa+DFEEK{a+3)+4: IF FEEK a <>13 THEN
BORDER ©O: STOF : ELSE IF a>=DFEEK (23427)-1 THEN GO TO B: ELSE GO
TO 2

N
I
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7 BEEF .1,1Z: IF lino=4 THEN BORDER 1: LET a%t=a%( TO0 4)+" REM

"+a%(d TO ): POF :60 TO &: ELSE FRINT linog® "jstatg" "rerror:
STOF

8 ONM ERROR O: FOR n=32 TD 255: LET n=n+ {(n=34): LET a%="CODE
|||r!I+DHH$ l.,r_+,un L]} n= LE{ I::|$="VQL [T II+STR$ n+"”" III. INPU‘I :t PF\.]’NT

#O;" ALTER "s;bes" TO ";a%: ALTER (b$ ) TO (a%): NEXT n: INFUT .
% LET valbasic=DFEEK(23627)-start: FAUSE S0: CLS : FRINT
basicy" —% '"swvalbasic' USING "Hi#, 4" (basic-valbasic) /hasice
1OGs" % compressie”” ""Druk op een toets": PAUSE ©: CLS : FOR
n=10 TO §%%%: CLS = LIST n TO n: DIM a4l FOR =0 TO 3I: LET
2% (x+1)=0CREENS (O, %) NEXT m: IF a %(4) ==N0" AND  a%(4)a=tg"
THEN LET n=VAL a%: STOF : MNEXT n: ELSE FRINT "klaar'": STOF

LISTING 3: p:pansie

1 LET a=FN COS(10)-1: LET start=a: LET wvalbasic =DFEEK (TZT&D7)—
start: FOR n=72 TO 255 : LET n=np+(n=34): LET a%="CODE """+CHRS
4=ty LET B%="VAL """4+5TAS n+"""": INPUT j3: PRINT #0ja%;"-:";
b$: ALTER (a%) TO (b%) : NEXT n: INFUT

2 LET ab=DPEEK (a+3): LET rn=FEEK (a+2)}+2 S&*PEEK (a+1): LET
a$=FN USINGS ("H###" rn) : FRINT FAFER Sja$;: FOR k=a+S TO a+ab+:

F LET pk=FEEH k: LET p#=CHR$ pk+CHRS$ FEEK (k+1): IF pk=13 THEN
GO TO &: ELSE IF p%<:"VAL "+CHR$ 324 AND p%<-"INT FPI" AND
PF<:"BAR PI" AND p%<>"S5GN FPI" AND p$ <>"NOT FI"™ THEN 60 TO S
ELSE IF p%(2}=" FI" THEN LET b%=S5TR$ (VAL p$+(p$(1)="SER ")) :
LET k=k+2: ELSE LET b%$="": FOR n=k+2 TO k+00: LET k=n+1: IF FEEK
n<3T4 THEN LET b#%=b%+CHR$ PEEK n: NEXT n: STOF

4 FRINT FPAFER Ssb%;: LET a$=a$+b%$: GO T0 =

3 LET a%=a%$+CHR$ pk: PRINT PAFER 53 ( CHR$ pk AND pki>=32)3: NEXT
k

6 FRINT : ON ERROR 7: BORDER 7: KEYIN a$: POKE 23692,25%: LIST
rn TO rn: BORDER 7: LET a=a+DPEEK (a+3)+4: IF FEEE a <313 THEN
EORDER 0: STDP : ELSE IF a>=DFEEK(2T&6Z7)-1 THEN GO TO B: ELSE G0
T 2
IF lino=6 THEWN BORDER 1: LET a$=a$( TD 4)+" REM

¥ REER o]

"+a%(3 TO »: FOF :G60 TO &: ELSE FRINT linog” "jatat;" “i;error:
STOF

8 0N ERROR Q@ LET basic=DFEEK (ZT3&27)—-start: FAUSE 5S0;: s -
FRINT valbasic;" -> " sbasic’ USING "##.#"; (basic-valbasic)/val

basie#100;" % expansie"’ ""Druk op een toets": PAUSE <: CLS : FOR
n=10 TO #89%: CLE : LIST n TO n: DIM a%$(4): FOR x=0 TO 2Z: LET
At (K+1)=5CREEN® (0, x)z NEXT x: IF a$(4)>="0" AND a%(4)<="6" THEN
LET n= VAL a%: STOP : NEXT ny ELSE FPRINT "klaar! ": STODF

% DEF FROC saven: DEFAULT =m: CLEAR : SAVE ‘"expand": VERIFY
"eupand": STOFP : END FROC

LISTING 4: listing omzetten in TASWORDIII-file

1 LIST FORMAT ©: CLOSE #4: OPEN #43"M" 13" LIST #4" 0OUT : LIST
#4310 70 : CLOSE #4: KEYIN "9 REM ": DELETE 9 TO

2 CLOSE #4: OFEN #4;"M";1:;" LIST #4"IN :CLOSE #5: INFUT "titel:
";tH: OFEN #5;"M “;13t$ OUT: INFUT "Hoeveel tekens per ragel? ";
tpr
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I LET b#%="": DO UNTIL ECOF{(4): LET c%= BSHIFT®(7,INKEYT#4) IF
bBE<="" THEN IF b%{ LEWN b%)=" " AND c$=" " THEN GO TO &

4 IF LEN b%+LEN c$<tpr THEN LET b%=b#%+(c % AND c®<:CHRE 13}:
ELSE printbh%: LET b%= (ct AND cs<{:CHRE 13Z)

S IF c¥=CHR% IT THEN printb%: LET bE=""

4 LOOF zprintb®: CLOSE #5

7 DEF FROC SAVEN: CLEAR = SAVE " LIST — >TWIII": VERIFY " LIST
—*TWIII": BSTOF : END FROC

d DEF PROE prainthi#: FURE 25692, P50 FRINT b% = LET bé=phs+CHR%
13+CHR® 10: FRINT #Z3b%: END FROC

LISTING S: telwerk cascetterecordetr copieren op cassette

10 DIM T{(240Q): DIM A(1}:LET F=FEEK 23&631+2 S4*FEEE 2T4I2+2

20 FOR T=1 TO Z240: INFUT "TELWERK: ":T(T): LET Adl1) = T{(T): FOEE
F,1B1: SAVE STR% Acl) DATA At): NEXT T 1 REM 240 geldt voor een
C—-&0 band, pas dit zelf aan voor een C—15 of C-%0 band.

Z0 PRINT "Verwijder nu regel 10 en de INFUT in regel 20, SAVE
dit programma inclusieft de variabelen! Bij gebruik wvan dit
programma: GOTD 20, niet RUN!": STOP SAVE "TELWERE" LINE 20:
VERIFY "TELWERK"

LISTING &2 pummering van bandjes voor de SFECTRUM +2

10 DIM AC1LI2LET F=FEEK ZT74T1+Z S&*FEEK ZT6T2+2

20 FOR t© = 1 T 240 LET A1) = T: POKE FP,1d1: SAVE 5STRE A1}
DATA A0 1 NEXT T ¢ REM 240 geldt wvoor een C-560 band, pas di
zelf aan voor een C-15 of C-90 band.

LISTING 7: SAVE-regel in een programma:

SO0 LOAD "190" DATA aAf): SAVE enz.: BEM 190 iz natuurlijik maar
een voorbesld.

LISTING 8: headers op tape naar tasword two

200 DEF FN b(x)=FEEE (c+x)+VAL "Z546% FEEK (c+xt+ld™": DEF FN
cly,x)=VAL "S6T19+46 d#y+15#u—10": DEF FN qgiy,x)=VAL "I1933+&4
*}""}{ L1}

210 DATA VAL "175",VAL "55",VAL “"221v, VAL “IE3U,VAL  "144 WAL
"Z2igY,vel *205¢, MAL "ss", VAL "5U, VAL "Z201": RESTORE VAL " 210":
FOR p=VAL "FN g(37%9,1)" T0 VWAL "FN g({379,10)": READ a: FOKE p,a:
MEXT a

213 EET t=ERBE Y LIS !

214 LET c=VAL "S&208": LET d=VAL "FN glas/éd4+2,0)": GO0 SUE VAL
HEga : :

2146 LET g=-5GN PL: LET e=NDOT FIl: INFUT " Hoewveel telwerbknummers
op uw trecorder neemt 10 kbyte in beslag™" " "tk INFUT "MNaam
cacgettes: ":bE: INFUT " INFUT  telwerk™ (3i/n) "ird: |5 A
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be=b%+".": FRINT FLASH 13" KLAART DAN BREAK en RUN ": G0 SUEB VoL
ol 2 b

220 IMFUT "telwerkstand: "jg: LET wvs=g

225 RANDOMIZE USE {(c-YAL "1&"): LET f= SGN PI+FEEK ci: FOEE VoL
"E2FOFE",CODE " COFY ": FRINT f3" "s;: IF f>vVaL "10" THEN BO T r
250 IF NOT PEEE {c+SGN FPI) THER GO TO ¢

235 LET a%=8TR% e+". ":; LET d%="": FOR 1 =c+GGBM FI a e-+VAL
"10": LET d¥=d®+CHR% FEEE l: NEXT l: FOR I=VAL "10" TO SBEN FPI
8TEFP -5GN FI: IF d$(l)=" " THEN LET df=d %( TD 1-58N FI): NEXT 1
2324 LET n%="": FOR 1=SGN FI TO LEN d%: LF.  EGRE  d% iy SERbE M
FEYWORDS " THEM LET n$=n$+d%(1): GO TO CODE " LOAD "

2537 CLS ¢ PRINT d®(1): FOR p=NOT FI TO VAL "9": LET +%=SCREEN®
(NOT FI,pl: IF p »=VaL "2" THEN LET j$=SCREEN$ (NDT FI,p-SGN

FI): L[F jE=" " AND v%=" ' THEN GD TO CODE " LOAD "
2538 LET n®=n%+vE: NEXT p
237 NEXT 1 }
240 LET dE=n$+". hEE = I=Fn bi{VAaL i D S IF WVal FIM

b{113=56%212 AMD 1=14204" THEN LET b%=a%+d$+"SCREEN%. ": (G0 TO CODE
il I"'_' au

245 LET t=5SG6N Fl: LET et="Lengte = "+ STR$% FN b(VAL "11")y+"_ '
G0 SUE VAL "245 +115 AND f=1)+(25 AND (f=2 QR f=3)3+{2Z0 AND
f=4)+ (32 AND f=3)": FUEE c,CODE " COPY ": LET b$=as+di+f+et: IF
NOT t THEN GO 10 r

250 IF r$="j" THEN INFUT "telwerk: "sg: LET g=g-vs: LET grg-SGNM
F1

2535 BAd 5UR VAL "ZRO": BO TO r

260 LET f&="LIST = "+5TKE% FM b{yaL "15") " ": LET 1=vaL " (FEN
beiZ) AND PN b(13) == F29F9)": IF NOT 1 THEN RETURN

265 LET f%=f%+" RUN wv.a. "+STR$& 1+". ": RETURN

270 LET f4=("$" AND f=INT Fl): LET h= FPEEK (c+VAL "14"): LET
f¥=CHR%* {(CODE "@"+ CODE ! "#{(h/CORE " "—=INT (h/CODE " ")3>i+f
F+" (). ": IF f$="AL). " AND FN b{WAL "11" )=8 THENM LET g=VaAL ds{
TO LEM o%-8GN FI!: FRINT g3" "3: LET t=NOT FI

271 RETURN

275 LET f4="Gtart = "+8TR% l+". ": RETURN

280 LET b%="tw "+S5TR% g+" "+h%

28BS LET e=e+SG6N FI: PRINT 'his

286 IF er56N FI THEN LET g=g+INT VAL "1+FN bel1)/10240%tk":
INFUT 3: PRINT #MOT PI;"Spoel naar ":g+vs

288 FOR 1=85GW FI TO LEN b%: FOKE d+1, CODE b%(l1}): MEXT 1: LET
d=d+CODE "@"+(CODE "@" AND LEMNM bB&>CODE "@">: GO SUR VAL "295".
FOKE c—,CODE " CORY ": RETUEN

295 IF dx=VAL "FN gtIZzo, 1)" THEN FRINT " Geen plaats!": BEEF
FI,FIT"FI: RLN

296 RETURN

A.J. SCHOMEVELD
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CITLZEN 120-D: EIGEN CHARs AL

De CITIZEN 120-D is een printer die nogal erg in trek is bij
mensen met een Sinclair computer. De mogeliijkheden wvan deze
printer zijn enorm. De printer wordt geleverd met of sen engelse
of een duitse handleiding. De mensen met een engelse handleiding
mogen zich gelukkig prijzen want de duitse barst vanm de fouten.

Een optie van de printer die niet tot nauwelijks gebruikt  wordt
is vermzld ip Hoofdstuk B van de handleiding: Het zelf definie-
ren van CHARs. We ziin met z'nm tweesen in totaal dieie dagen ermes
berig geweest om precies te weten te komen hoe alles werkt,

De printer heeft 2 hoofdmodes, te weten een Epson—- en een 1BM-
mode., In de modes zijn de meeste printersturingen hetzelfde,
maar enkele zijn totaal anders. De optie van de zelf te defini-
erern CHARs is op sommige punten henmerkend verschil tend.

De CITIZEN 120-D heeft 4 kbyte aan eigen RAM-geheugen, naast de
ROM die het bezit (commige oudere typen hebben slechts 2 kbyte
tar beschikking) . In deze RAM kunnen de patroontjes wvan de te
definieren CHARs netl jes opgenomen waorden.

De ATTRIBUTE-BYTE.

Je hebt te maken met een aantal parameters per te definieren
CHAR. Deze parameters worden vertaald naar de zogenaamde atiei-
bute-byte. Ik zal eerst aangeven welke parameters meespelen in
de a-byte, en later hoe de a-byte berekend wordt.

tbh = top/bottom.
Omdat de printkop van de CITIZEN bestaat uwit 9 pennen en je
er maar B kan aansturen, moet je aangeven welke pen je niet
gebruikt.

sk = start—-kolomn G = sl S 7

ok = end-kolom sk < ek 4= 10

Deze twee parameters hoef je niet te definieren als je niet van
plan bent om proportionesl te gaan printen. FBEii proporticneel
schrift nemen bepaalde CHARs meer ruimte in dan  andere CHARS,
Met de sk geef je aan vanaf welke kolem je bij proportioneel
schrift als eeprste afgedrukt wilt hebben en de ek doet dat  voor
de laatste kalom.

De attribute-byte is nu eenvoudig :
a—byte 128 # th + 14 % =k + gk (bij ook proportioneel)
128 = tb (als proportioneel niet gewen=t)

ZELF EEN CHAR ONTWERFERN.

Dee nieuwe CHAR bestaat wit elf kolommen, genummerd O tot en met
11. Voor de duidelijhkheid zullen we ze even en oneven kolommen
noemen, Een dot van een even kolom beslaat de helft van een  dot
van de daaropvolgende oneven kolom. Omdat de kop langs het pa-
pier beweegt en de pen (die de dot net afgedrukt heeft) even
terugkeren moet naar de ruststand, kan de dot op gelijke hoogte
in de opvolgende oneven kaolom niet geprint worden. Dit leidt tot

de volgende witsprasak: Een dot die geprint wordt in kolom "R
wordt niet voorafgegaan door een dot in kolom "k-1" op gelijhke
hoogte, en wordt niet gevolgd door een dot in  kolom "E+1" ap
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gelijke hoogte. Alleen kolom O kijkt niet naar "kolom -1" en
kolom 10 trekt zich niets aanm van "kolom 11",

Als voorbeeld wil ik het copyright-teken definieren. Links in de
figuur is een fout patroon, rechts een goed pateroon:

+ = = e e e o — - 4 + - = = = = = - - - - -y
i H # # B H ! 12 H # E # !
i # # i &4 H § # i
1 i # # K # | S H # # H# # i
; # # # i 14 : # # # i
: i # # H =] i # & # i
| # # 8 # # ] 4 i # H # # i
; H # i 2 H Eid # i
L # 8 # # # H 1 i # # # i
T T e
(e e s B [ R [ 3 1 E .S 45 A7 B Y LD

Da linker definitie is fout wvanwege de naast elkaar liggende
dots in even en oneven kolommen. De data voor het copyright-
teken iz dan ook "0,60,64,15%,06,129,36, 129,65, 50,0".,

EFSON-MODE.

Allereerst moeten we wvoor de EFSDN-mode in de attribute-byte de
top/bottom daefinieren, waarna de attribute-byte berekend kan
wirden: th=1 als onderste pen niet gebruikt.

tb=0 als bovenste pen niet gebruikt.

I Epson-mode kan men de CHARgs 32 (" ") tot en met &3 ("7") de-—
finieren (IZ in totsal). Omdat dit mogal veel CHARs zijn en e
meestal toch niet alle CHARs wilt definieren, kun ie beginnen

met de te definieren CHARs uit de printer—-ROM te copieren. Dit
doe je door middel wvan het commando
CHR® 27; CHR3% 58; CHR$% O3 CHR$ 03 CHRS$ 0.
Het commando copieert veel meer dan de CHARs die we oprniseuw wil-—-
len definieren, het hoe en waarom leggen we uit bij de 1BEM-mode.
Nu we eenmaal weten hoe we de attribute-byte en het patroontje
moetan definieren, wordt het tijd om de CHAR in de printer te
gaar definieren. Dit gebeurt wmet het wvolgende commando voor
slechts een nieuw te definieren CHAR:
CHR® 273 "&": CHR$® @3 CHR% (nl); CHRY% (n2)j
CHE® (a~-byte); CHR&(kolom O)§ ....3 CHR#%(kolom 10}
In dit commando stelt "nl" de waarde van de eerste -, en "nZ2" de
Waatrde van de laatste nieuw te definieren CHAR. Wil je maar een
CHAR nieuw definieren, dan moet nl gelijk zijn aan nZ. Attribute
en databytes moeten zovaak voorkomen als dat je CHARs wilt cre-—
Eren.

IEM-MODE .

Allereerst moeten we de top/bottom van de attribute-byte vast—
stellen, en hier komt het eerste verschil met de EFSON-mode naar
voren: tb=0 als onderste pen niet gebruikt.

tb=1 als bovenste pen niet gebruikt.
De IBM-mode staat je toe CHARs te definieren. Meteen de tweede
verrassing: deze mode staat niet toe dat de CHARs wvan de ROM
gecopieerd worden. Daar hebben we de EFSON-mode woor nodig!
We kunnen wel in de IBM-mode een CHAR definieren. Dit gaat met
het volgende commando, hier voor een nieuwe CHAR:
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CHR= 273 "="; CHR% (tl1)3; LCHR% (t2)3; CHR% Z0: CHR% (code};
CHR$® {(a—byte); CHR%(kolom O)3 ....35 CHR%(kolom 10)

De code 15 de eerste CHAR die nieuw gedefinieerd moet gaan wor-
den. De tl1 en t2 moeten als volgt bherekend worden:

totarl = (135 * aantal te def. CHARsS) + 2
£2 = INT { totaal ~ 25 —in feite de hi-byte
t1 = totaal - 2546 * t2 —-in feite de lao-byte

Wil je 53 CHARs definieren, dan is totaal gelijk aan (STI#13+0=)
691, dus t1=179 en t2=2.

e attribute-byte van de nieuwe CHAR kan alleen de waarde O of |
hebbern. De [BM-mode bkent geen proportioneel schrift! Je kan wel
gen print-qualiteit instellen door gebruik te maken wvan het
commando

CHR$ 27: "I": CHR% (n)

met n=4 voor standaard-gualiteit, n=6 voor emphasized schrift,
En dit geldt alleen voor je eigen CHARs!

In de IBM-mode kan je CHR% 32 (" ") tot en mes. CHE: 124 ey
opnieuw definieren, dus %5 tekens in totaal!

EM MNU FRINTEW ...

Tot nu tpe hebben we alleen de CHARs gedefinieerd. Gaan we nu
printen, dan zien we e nog niet. We moeten de printer nog laten
weten of we de ROM-CHARs gebtuiken, dan wel de RAM-CHARs. Dit
gebeurt met het volgende commando:

CHR®% 2737 "%1'"3; CHR%0 wvoor de RAM-CHARSs,

CHRs 273 "%0"3 CHR$C voor de RDM-CHAR=.
We 2ijn nu in staat ook daadwerkelijk gebruik te maken van onze
eigen CHAR=. Een tip zou zijn een derde CHR-set te gebruiklen in
TASWORD IEI.

HOE RAAK IK DE CHARS WEER EWIJT?

Er zijn drie manieren om ze weer kwijt te raken. De eerste is de
printer uit en aan te zetten, de tweede manier is door middel
van een MASTER-RESET. Nadeel wvan deze twee maniecren is dat de
hele printerinstelling weg is, De derde methode is ze te ighore-
ren en slechts de ROM-CHARs gebruiken. Nadeel van deze methode
is dat Jje RAM in de printer met ongeveer 1200 bytes afgenomen
15.

— Peter Hopmans en Rudie Aalders -
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SIMPEL HULPMIDDEL of Een LLISTige routine AL

Al geruime tijd gebruik ik een Basic routinetje om listings naar
m'n printer te sturen.

In deze routine zijn de codes opgenomen om de printer - een
Seikosha SP-BOO - er toe te bewegen links en rechts marges e
vrrij te laten. Door die marges kan ik nl. m'n listings met een
perforator van de benodigde gaatjes voorzien, zonder de tekst te
verminken. 0ok blijft er zo mooi ruimte voor aantekeningen.

De LLIET-routine ziet er als valgt uit.
0 OFEN #33"b": LFRINT CHR$% 273 CHR$ &4:
LFRINT CHR#% Z73CHR 77:
LFRINT CHR$% 2Z27;CHR% 1083 CHR#% B:
LFRINT CHR% 273;CHR% 81; CHR% BB:
CLLOSE #47: OFEN #Z;"t':
LLIST L: CLOSE #3: STOF

De LLIST-routine is eerst als regel 1 ingetoetst en daarna ver-—
anderd in regel O met: FOKE 23756,0

Om wvan regel O vervolgens weer een EDITbare regel te malken, moet
op adres 23754 het gewenste regelnummer (1<= = 4=235) geF0OkEt
worden. Dus b.v. FOKE 23754,10 om 2r tegel 10 van te maken.

SAVE de LLIST-routine zondetr LINE nummer, want de routine hoefst
niet zelfstartend te zijin.

De routine kan nu op de valgende manier te hulp worden geroepen:

Stel dat zich een BASIC programma in het SFECTRUM geheugen hbe-
vindt waarvan een LLISTing gemaakt dient te worden. Eontroleer
dan eerst of er een regel O in het programma zit. Zo Ja, FORE
deze regel op de hiervoor beschreven manier naar een  hager
regelnummer. Indien mogelijk naar regel 1. 2o nee c.g. niet
meer, MERGE dan de LLIST-+outine aan het pro- gramma en geef de
opdracht RUN. Als de printer niet aan of "off line" staat
gebeurt er niets, na in schakelen wvan de printer wordt de
gewsnste listing afge- drukt.

Nu nog even een taelichting:

OFEN #Z3"b" tActiveert de printerpoort om stuursignalen naar
nast de printer te zenden.

LFRINT CHR% Z7;CHR% &4
:Reset de printer i.v.m. een mogelijk niet gewens-—
te vorige printer—-instelling.

LFRINT CHR% Z7;CHR% 77
:7Zet de printer in 12 karakters/inch mode (12 cpi?
yook elite genoemd. (papier en lint besparend)

LFRINT CHR% Z7;CHR% 108;CHR% 8
15telt de linker kantlijn in, hier op B karakters.

LFRINT CHR® 2X73;CHR% B1;CHR% 88
:5telt het aantal karakters in (incl. de linker
marge) dat max. per regel geprint zal worden.
Hier dus BB Lkarakters.

B =
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CLOSE #3 :S51luit de printerpoort af.

OFEN #3z"t" tActiveert de printerpoort om tekst te printen.
EETST a0 Spreekt voor zich.

CLOSE #3 = Sluit de printerpoort, en de STOF apdracht wvoor-

komt dat het te LLISZTen programma wvervolgens al
of niet goed opstart.

De genoemde printercodes gelden in elk geval wvoor de SEIEKOSHA

S5FP—-800 en vermoedelijk voor de meeste Epson compatibele prin-
ters.

Voor CHR% &4, CHR% 77, CHR% 108, CHR® B1 en CHR$% BB hkunnen resp.

@t MM, "iY, A" en "X" gebruikt worden., Zie  appendix A van
het "oude" Spectrum handboek. Dit bespaart ook nog 31 bytes, nl.
172 i.p.v. 14673, De LLIST routine is natuurlijk noy te
verfraaien. Het is vrij gemakkelijk om met INPUTs er wvoor te
zorgen dat er een  keuze mogelijkheid ingebouwd wordt voor

diverse optiss., Zie het volgende voorbeeld:

O OFENM #Z%;'"b": LPRINT CHR% 27;CHR$ &4:
INFUT "Linker marge? ":lm:
INFUT "Tekst bresdte 7 ";Thb:
LEFRINT CHR% Z73;CHR$ 77::
LFRINT CHR$ 10H;CHR%® Lm:
LFRINT CHR% 275 LFRINT CHR% (Lm+Tb):
CLOSE #3Z: OFEN BZ3"t":
INPUT "LLISTen wvanaf regel? ";r:
LLIST »: CLOSE #Z: STOF

Ook deze programma regel weer intoetsen als reqgel 1 en vervol-—
gens omFOKEn tot regel 0.

Nog een aanvulling op de wvorige IMFULS blz. 47:

Discovery bhezitters met een 2.2 of 2.22 ROM kunnen zo'n vermale-
dijde regel O vetrwijderen met CLEAR LINE 0,0 en weg is 0. De ROM
versie is overigens op te vragen met PRINT UWUSR 8. Trouwens,
regels hoger als 9999 zoals in BASICODE 2 oeof 2T zijn bestand
tegen "CLEAR LINE" en zullen eventueel handmatig {of i=s het
toetamatig?) opgeruimd moeten warden.

Een tip woor 128K gebruikers:

Het programma "“"RAMCOFIER" wan de firma HOOFDPIJN IACHTWARR te
Zoatermear {(opgenomen eop DUC DISK 1) kan meer aan dan 11?7 blok-
ken (Z0Kb?.

Wanneer de RAMDISE als drive & inplaats van drive 5 geformateerd
wordt kan het programma 252 blokken van drive 1 naar drive 3 co-—
pieren. Wel moet dan op alle daarvoor 1in  aanmerking komende
plaatsen in het programma  "5" in "&" gewijzigd worden. De
REAMCOFIER werkt zowel in 128 als 4BK mode, echter de 48 mode
mag dan alleen met USR O benadert worden, anders wordt drive &
niet goed herkend.

Willem Scholte - Wilgenstr. 4B-2 - 8924 EN Lesuwarden
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Met enige regelmaat worden jullie verrast met door mij geschre-
ven machinetasalroutines. Mijn specialiteit 1s en blijft het
beeldscherm wvan de Spectrum. Denk maar aan 29 KOLOMS, 4 SCREENS
en SPLIT CHAR. Met dit artilkel laat ik jullie wat dieper kijhken
in de toepas=ingen van beeldschermroutines. Ze zijn afkomstig
van al gepubliceerde artikelen of verschenen (progbank-)program—
ma’s. In een volgend artikel ga ik diepesr in op de relkenroutines
die ik gebruik.

LA BEE ot

Er wordt door mii gebruik gemaakt door twee CLEAR_SCREENS-routi-
nes. Het gemal van deze routines is dat je zonder veel werk je
eigen kleuren toe kan passen. Je hoeft geen gebruik te maken van
de kleuren die gebruikt worden door de Spectrum—variabelen.

zls 1  PUSH HL cls 2 FUSH HE

FUSH RC FLUSH BC

FUSH DE FUSH AF

LD HL , #4000 LD BC, #43F

LD DE , #4001 cls_21 LD HL ; #4000

LD BC, #17FF LD A,Cc

LD (HLY , L AMD  (HL)

LDIR LD CHED , &

INC HL INC HL

INC DE LD Ay H

LI} BC, #ZFF CF #58

LD (HL ) , B*FAFER+ INK JE MZ,cls_ 21+
" LDIR SRES 5

1.D H,FAFER Skl

LD C,254 DINZ cls 21

our ), B LD B, B¥PAFER+ INE
FOFP DE cls 22 LD (HL) , B

eor BC INC HL

FOF HL LD A,H

RET CF HoH

JR MWI,cls: 7@
LD  E,FAFER

Het wverschil tussen de routi- LD C, 254
nes is dat bij de eerste het ouT (Ch,BH
scherm zonder flikkering FOF AF
ineens schoon iz, en bij de FOFP EC
tweede vervaagt het beeld FOF HL
langzaam. RET

In beide routines wordt tewvens de BORDER geregeld. Dit gebeurt
door middel van de DUT-instructie. Hierdoor is de kleur wvan de
BORDER niet permanent. Eenmaal teruggekeerd in BASIC zal al snel
bij een INFUT-, FOUT-, BEEF- of BORDER-instructie de BORDER =zijn
oude kleur krijgen.

“ad PATERN >3

Het beeldscherm van de Spectrum is opgebouwd wit 24%32  hok jes.
Elk hokje bestaat wit 7 bvtes. B bytes stellen het patroon  van
het hokie voor, de negende byte is de attribute-byte. Het is er
in de routine FATERN om gedaan een hokje met een tekentie te
wullen. We maken hievbij gebruik van de stapelwijrse wan deze
acht bytes.
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Als de bovenste byte op adres O ligt, ligt de byte eronder op
256, enz. De rij luidt: 0,256,512,768,1024,1280,153536,1772. WHe
gaan ervan uit dat HL naar de bovenste byte wijst, en DE naar de
eerste (en dus bovenste) byte wvan het af te beelden patroontjs:

FATERN FUSEH HL De eenvoud van de routine zit hem in het
FUSH DE feit dat door het met 1 verhogen wvan het H-
FUSH BC register de bytes mooi achter elkaar
FLUSH AF aangewezen worden. Jammer genoeg is het niet
L.D B.B mogelijk door deze stapeling het geliefde
paterl LD A, iIDEY LDIRE te gebruiken.
LD (HL) , A
INC DE Lezers wan de DUC-bladen zien miscchien nu
INC H ook in waar de eenvoud van het plaatsen wvan
DINZI paterl de SFLIT-CHARs ligt. Slechts het DE-register
FOF AF moet naar het buffertje wijzen waarin de
FOF BC SFLIT—-CHAR opgeborgen zity FATERN doet  de
FOF DE rest wel.
FOP HL
RET MAAR WE WILLEN VERDER'!'3!!

<4+ ZOEE en MESSAGR >3>»

In plaats van tekens willen we nu zinnen gaan plaatsen op het
scherm. Daarvoor is de routine MESSAG verantwoordeli jk.

Zpals ik al vertelde zijn voor het neerzetten van een patroon
twee zaken nodig: het HL-register moet naar de bovenste byie
wijzen van de plaats waar het op het scherm komt te staan, &n DE
moet wijzen naar de eerste byte van het patroontje dat op die
plaats moet komen te staan. Voor de eerste kan gezorgd warden
door de aanroep van MESSAG, de tweede gaat vervuld warden door
de routine ZOEK.

We nemen bij de aanrcep het volgende aan:
- DE wijst naar het af te drukken zinnetje
- HL wijst paar de positie op het scherm {(zie hierboven)

- het af te printen zinnetje eindigt met een niet afdrukbaar
tekentie dat afdrukbaar wordt door er 128 vanaf te trekken.
Waarom de eerste twee sisen zo zi1Jjn zal wel duidelijlk worden in

de volgende paragraaf. Ik kan er nu nog niet op ingaan.

Z0EE. FUSH HL In de routine ZOEE wordt de CODE wan de
LD DE, #ZC0D0D CHAR eerst met B8 vermenigwvuldigd, en
LD L.& daarna bij de CHAR-basis opgeteld.
ADD . HL, HL Hierdoor wverlaat het DE-register IZ0DEE
ADD  HL, HL met het adres van de eerste byte van het
ADD  HL,HL patroon van de CHAR.
ADD  HL,DE
EX DE, HL MESSAG FUSH HL
FOF HL FUSH DE
RET FUSH AF

messl LD A, {DE)}

Het wverminderen met 128 zoals BIT 7,4

verteld gebeurt in de routine JE NI, mess2

MESSAG door de zevende bit FUSH DE

van A te resetten. CaLL ZOEK

CALL FATERN e
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In MESSAG wordt steeds even FOF DE
het DE-registerpaar gesaved. INC  HL
Dit is natuurliik om niet de INC DE
af te drukken tekst Lkwijt te JR mess]
rakearn. DE varandert van mess2 RES 7,4
waarde in ZOEK, en die waarde CALL ZQEK
is nodig in PATERM. CALL FATERN
FUF aF
FOF DE
BB
RET
444 COMBI >>>»
COMBI CAlLL cls_1 Hiernaast staat de routimne COMBI afgedrukt
EX GHE Y0 roals ik hem gebruik. Deze routine is een
FLUSH HL "zware jongen", als ik deze term zo wvrij
FUSH DE mag gebruiken. COMEI is in staat om een
FUSH AF hele niguwe, wverse pagina op het scherm e
combil LD DE,COMEBI =zetten zonder dat het veel werk kost.
LD Ly (IX+0)
INC  IX COMEI roept CLS_1 (versie 2 mag ook) aan
IMCG  IX en MEBS5AG. Er zit in COMBI een intetessant
FUSH HL loopie, en dat laopje maakt het mogelijk
AND A om een heleboel zinnen mschter elkaar door
EBC  HL,DE te printen zonder COMBI te wverlaten.
JR NZ,combi?
FOF  HL Ook de aanrcep wvan COMBI  is bijzonder.
FOF AF Direct mna de CALL wordt door middel wvan
FOF DE data-woorden aangegeven wat uitgeprint
FOF HL moet worden, en waar. De CALL wvan COMBI is
EX (SFY,IX als volgt:
RET
combi? FOF DE CALL. COMBI
LD Ly (IX+0) DEFW teksti,plaatsl
INC IX DEFW telstZ,plaatsZ
LD  H, (IX+) :
INC IX i
CaLL MESSAG DEFW tekstn,plaatsn
JR combkil CEFW COMBI

In dit voorbeeldije worden n teksten afgebeeld, het woordje COMBEI
erachter is er neergeret om de loop in COMBI zelf te kunnen be-
eindigen. Vanuit COMEI keert het programma terug op de plaats na
de DEFW COMBI. Dit wardt veroor:zaakt door het verhogen wvan het
IX-registerpaar. Gedurende COMEI wordt hierin namelijlk het terug
keer-adires bijgehouden, dat eerst via de EX (GF},IX van de stack
gehaald 1s, en later dezelfde instructie er weer opgezet heeft.B
Doordat deze methode gebruikt is, is het enorm oppassen geblazen
bij het gebruik van het IX-register.

Dok is het mogelijk dat COMBI aangeroepen wordt zonder dat het
scherm schoongeveegd wordt. De methode is als boven echter nu
met de aanroep "CALL COMBI+E".

NMu zijn jullie op de hoogte van de wijze waarop de telsten in
mijn routines op het scherm verschijnen. Natuurlijk heb ik niet
alles verteld, er ziin routines ontwikkeld waardoor er ook nog
gewerkt kan worden met inverse CHARs, en routines waar zelfs
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de attributen meegenomen worden., Ik
algemene tekst-routines.

L4+ INVERS 23>:

beperk

me echter
Enutselaars kunnen nu weer verder.

De routine INVERS is wan belang bij INVERS FUSH
routines waarbij het (om een duistere FLISH
reden! van belang is dat de informatie FUSH
in de kolommen wvan het heelscherm in LD
spieyelbeeld moeten staan. Voorbeeld inverl LD
van zo'n reden is dat je een routine LD
hebt wvoor een SCREEN-COFIER woor LSB- inver? FL
printers, en je hsbt een MEE-Frinter. RR
BHij de 1-1-copy heeft INVERS succes. DJINZ

InC
INVERS bestaat uit twee loopjes. Het LD
eerste loopje gaat alle bytes wan het gF
beelscherm af en cefent er het tweede JR
loopie ap uit. Het tweede loopie voert FOF
de spiegeling uit. Dit gebeurt met een FOF
ROTATE LEFT wapr het A-register en een FOP
ROTATE RIGHT woor de inhoud wan het RET
HL-adres, De CARRY-FLAG dient als

overdrager van de bit.

+44 Gedachtengang achter 4 SCREENs »>:i

HL
EBC
AF

hier

tot de

HL, #4000
A, (HL)

E,B
(&
{HL?

inver?

HL
A, H
#58

MZ,inverl

AR
BC
HL

4 BCREENs was esen geslaagde poging van mij om =en routire die in

het blad "YOUR SPECTRUM" verschenen in machinetaal te
schrijven., De gepubliceerde routine was geschreven wvoor MEGA
BASIC, en dat draaide niet goed op de ZIX/0FUS—- combinatie.
De clou van de routine was om snel te FRINT FUSH EC
kunnen achterhalen of een vierkantje wvan FUSH DE
Z2-bii-Z2-bits of zwart of wit moesten FUSH HL
worden. Zo is het makkelijk om wvier LD HL L I'FTLE
bytes in leen byte te proppen. In plaats LD DE, #4000
van schapen tellen moesten dus bits CAaLL ELOK
geteld worden. LD DE, #4080

CALL ELOK
Dat bit—-tellen gebeurde oorspronkelijhk LD DE, #4800
voor 4 mogelijkheden. Er is later in CALL ELOK
mijn prive-ver:zameling nog een andere FOF HL
routine wverschenen die slechts wvan 1 FOF DE
mogelijkheid uitging. Het principe is FOF BC
eender. RET

BLOK LD E,4

De methode is wvwrij eenvoudig: kijk FUEH DE
naarbit i wvan A, en als deze op staat FUSH BC
{geset is) wordt de bitteller met 1 CALL ROUTE
verhoogd. Dit wordt herhaald met bit FOF EC
i+l Tevens wordt dezel fde grap FOF  DE
uitgehaald met dezelfde bits van de byte INC D
die 2546 geheugenplaatsen verderop 1ligt. DJINZ BLOEA+2
Is het totale aantal getelde bits groter RET
dan de gevoeligheid 0,1,2 of 3, dan werd ROUTE LD E, 4
het resultaat geset, anders gereset. CALL LIJnN

FUSH HL g
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Er was in 24 EOLOMS echter i1ets anders FLUSH DE
dat moeilijker te krijgen was. Het FOR  HL
resul taat van het tellen was dat je sen LD DE,32
zeer warrige copy van Jje beeldscherm had ADD HL,DE
feen  bkwart dus), alleen moest die B DE, HL
geschoven worden over iets dat in  derde FOF  HL
delen geordend was. Als je een beetje DIWNZ ROUTE+Z
rekenen kan weet je dat hier een vreemde RET
verdeling uit de bus komt. De opbouw van LIJN FUSH EBC
24 HOLOMS zei dat per derde deel van het FUSH DE
acherm vier SCAN-aanroepen nodig waren. LD BC, 16
Bij deze SCANs werden 512 bytes bekeken LDIR
diee 128 resultaat—-bytes opleverden. FOF DRE
FUSH DE
Om het helemaal complex te paan maken: INC D
als we een half schermlijntie wvan 156 TRE D
bvtes hebben geplaatst op het scherm, de INC D
daatrop volgende 15 bytes moeten 10324 iNc D
bvtes verderop neergezet worden. Dit L.D BRC, 14
moet vier keer herhaald worden zodat i LDIR
gen derde deel van je kwart plaatije op BRI SR
het scherm neergezet hebt {een BLOED. FOF BC
Dit blok wordt cok nog eens drie keer RET
herhaald zodat je hele kwart plaatje op
het scherm verschignt. Bijg dit werschijnen moet s 'eeds dea

positie van waar het blok neergezet mot worden bepaald worden.
In de routine FRINT zijn d2 waarden gegeven voorr het plaatsen
wvan het kwart scherm links bovenaan.

Lot Teks! —-COFY 230

Een tzakst-copy is een snelle methaode om een afdrul van je beeld-
scherm te kriljgen wat betreft tekst. Als om een bepaalde reden
ook lijnen en/of andere verstoringen meedoen, kan de tekst niet
Juist gevonden worden. Er zal dan iets anders gevonden moeien
worden.

Het aftasten van het beeldscherm wordt hier behandeld. Hoe het
tekentje naar de printer gestuurd moet worden zal de sandachtige
lezrer in de handleiding van zijn printerinterface mogten opzoe-
ken. De OFUS Discovery=-bezitters die lid waren wvan de DUC en
blad B8 bezitten kunnen daarin opzoeken hoe je een tekentje wvia
e printerpoort kwijt kan raken.

[k stel twee eisen z2an de routine AFDRUK: het C-register most de
CODE wan de af te drukken CHR$% bezitten, en alle registers moe—
ten de routine verlaten zaals ze binnengekomen Zijn:
Onveranderd!

Hiernaast stant de routine MATCH. MATCH FUSH HL.

Deze routine is in staat om =2en CHAR FUSH DE

op het beeldscherm J{(aangewezen door FUSH EC

het HL-register) te wvergelijken met LD B, 8

zen patroaontje dat  wordt aangeweren matchl LD A, (DE)

door  het DE-register. Kaomt het nNOP

patroon oversen, dan heeft het = (HL?
A-register na MATCH de waarde nul. JR MNZ,matchZ >55
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womt het patroontie niet overeen, dan INTC H
heeft A de waarde 1 meegekregen. INC DE
DINZ matchl

In MATCH staat de NOP-instructie. QOF XD0R A

dere plaat kan de routine wvergroot JR matchZ+2

worden. Door hier de waarde #2F (47) match?Z LD Ayl

te POEEn bekijk je geinvertearde FOF EC

patronen. Hoewel deze niet afdrukbaar EOR DE

Zijn in die woerm, 1= het wel handig BB L HE

ze te kunnen herkennen. RET

SEARCH FUSH HL Hiernaast =taat de routine
FUSH DE SEARCH. Deze gaat letterlijk alle
FUSH AF patroonties van de CHR® af (ool
0 DE  #ZD0OD0D invers) totdat er een gelijlk
LD | B patroontie gevonden is.
LD E, 9%

seal CALL MATCH ODmdat de routine hiernaast ook
AMNL & nog de gecompleteerde patroont jes
JR L, FOUND bekijikt wordt er even gestoeid
LT A, BZF met de waarde HZF . Ma de
LD (matchi+1) A terugkeer wit MATCH wordt zo =nel
CALL found als mogelijk~ de NIF-instructie
FUEH AF weer in ere hersteld.
X0OR A
LD tmatchl), A Jullie moeten zelf maar bedenken
FOF AF haoe mu het hele scherm afgetacst
aND A moet worden. Uit de wvoorgaande
JR Z, found paragrafen is genoeg informatie
DINI seal te halen om zo'n routine =zelf
LD C,vervangends CHR$ te schrijven.

seal FOP AE
FOF DE Denk er echter aan dat je, na een
B2 regel naar de printer te hebhen
RET gestuurd, wel de printer de

opdracht geeft az3an een nieuwe
regel te beginnen. Doe je dat niet dan zal de printer alles
achter elkaar door blijven printen. Een leuk effect, maar niet
de bedoeling van een tekst-copy.

“44 VMragen T b

Als je nog met vragen zit kun je die schrifielijk aan de redac-—
tie richten. Je worden dan naar mij doorgestuurd. Vragen die via
de telefoon gesteld worden, worden niet in  behandeling genomen
(de hoorn gaat er gewoon aop).

Fudie Aalderg
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RAMTOPVERANDERING ZONDER NEW 81

Zpals iedereen zal weten is RAMTOF-wijziging bij de IX-Bl alleen
op 2en nogal omslachtige manmier mogelijk: ten serste de systeem-
variabele RAMTOF op de gewenste waarde FOKER, dan een NEW geven.
Het gevolg is: weg programma Bn variabelen'! De RAMTOP dient dus
ooed geret te worden voor het LOADen wvan een programma, andersom
is niet mogelijk. Maar met de onderstaande routine gaat dit wel,
Die verandert de RAMTOFP echt zaonder een NEW en bovendien blijven
de variabelen in het geheugen aznwerig. De routine heett echter
aen tekaortkoming: er wordt niet bij getest of de RAMTOF wel echt
omhoog of omlaag kan, maar meestal zal deze routine wel voldoen.

alelalel 3 LXE81 EAMTOFMOVER

Q000 ,

OG0 3 EQUATIONS

Q000 3 DE SYSTEEM VARIABELEN

OO0

4002 = 5v_ERR_SF  EQU 16384

4004 = SV_RAMTOF EQU 14788

4032 = 5V _SEED EQU 16434

400 = SV _FRBUFF EQU 16444

403C = STACEF EGU SV_FRBUFF
A03%E = ADJUST EQU SV_FREBUFF+2
OO0

0000 ; GEBRUIK YAN RAMTOFPMDVER:

OO0 ;3 RAND NIEWE_ RAMTOF

OO0 1 RAND USSR RAMTORMOVE

OO0 ; DE IxB1 MOET IN FASTHODE STAAN

wlnlaly;

4082 = ORG 16514

40H2

4082 ZAD4L0 FAMTOFMOVE LD HL, (SVY_RAMTOP)
4085 ED7ITCA0 LD {STACKF) , SF
4089 ED4BICAD LD BC, (STACKF)
4080 A7 AND a

40BE ED4Z SEC HL ,EBC

4090 44 LD B,H

4091 4D LD e L

4092 2A0440 LD HL, (SY_FRAMTOF)
4095 EDSRIZ40 LD DE, (SV_SEED)
4099 /7 AND a1

4096 EDSZ SEC HL , DE

409C 382K JR C,RAMTOFVERH
40%E Z2ZE40 RAMTOFPVERL LD (ADJUST? , HL
40A1 ZAZZ240 LD HL., (S _SEED})
4043 AT AND s

40/5 ED4Z SEC HL . BC

40AT 54 LD o,H

4048 =D LD [

4094% 2A3CA0 LD HL, (ETACKF)
40AacC O3 INC BC

40AD EDEBO LDIR

408F EDEBIE4Q LD DE, (ADJUST
40BE ZAN440 LD HL., (SY RaMTOF )
40BSs AT AND fa)

40B7 EDSZ2 SBC HL , DE

40BRY 220440 LD (5 _RAMTOF) , HL.
4OBC ZAO240 LD HL, (8Y_ERR_SFJ
40BF A7 AND ' e
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FLUSKAST OM SFECTRUM - TOCH 3TOF EN AANHALINGSTEKENS 5P

Madat de kast met rubbertoestsen door een pluskast vervangen werd
deed de S5TOF-toets het niet meer. Yolgens de handleiding mo=t er
dan een weerstand van 22 kohm over R&B gesoldeesrd worden.

Alles scheen dsarna normaal te werken, tot Tasword 3 gelOAD werd
en er gean aanhalingstekens meer op het scherm verschenen.

Later blesk dat ook HiSoft-Basic niet te gebruiken was, want het
was onmogelijk om een te compileren programma te LOADen omdat de
aanhal ingstekens achter LUOAD ook hier niet te voorschiin kwamen.
Voar elk van beide problemen was wel een oplossing te bedenken:
door gebruik te maken wvan de "second character set" in Tasword 3
en van een RUN-programma bij HiSoft-Basic.

Op een SEE-dag 1n de Bron heb ik dit prohleem aan diverse mensen
voargelegd, en Albert Hoekman leverde toen een betere oplossing:

— Halveer de "pull up"-weerstanden R4S tot en met R&T —

Die zijn ieder 10 kohm, dus nog 10 kohm erover en klaar is kees.
Nu kun je Tasword I en HiSoft-Fasic zonder omwegen gebruiken.
Toch rest mij nog een vraag: "Hoe is het mogelijk dat je proble-
men die je met software ondervindt met hardware op kunt lossen®™"

T™h B Hagenaar = St Kruislaan 57 = 4382 AJ Viissingen

v wervolg van de vorige bladezi jdes

P

4nco EDSE SBeC HL , DE
4002 220240 LD (5V_ERR_SF) ,HL
40OCS 2ZAZIC40 LD HL , (STACKF)
4oy A7 AND A
40C? EDSZ SHC HL , DE
40CE 182D JR RAMTOFUIT
4OCD 2A3240 RAMTORFVERH LD HL, (5% _SEED)
4500 EDTSBO440 LD DE, (5V RAMTOF)
4oD4 A7 AND (&
40DS EDSR S5EC HL , DE
40D7 Z22TE40 LD (ADJUST) , HL
40DA Z2A0440 LD HL, (EY_RAMTOF )
400D EDSRIZA0 LD DE, {5V _SEED)
40EL OF INC BC
40EZ EDEE LDDR
40E4 EDSERIEA4D LD DE, {ADJUST
40E8 ZAD440 LD HL, {5Y_RAMTOF}
40ER 1% ADD HL ; DE
4OEC 220440 LD (SV_RAMTOP) ,HL
A4DEF ZA0DZ40 LD HL, {8Y ERR_ SP})
40F2 17 ADD HL, DE
40QF3 2202440 LD (SV_ERR_SF) ,Hl.
40F & ZAZCA0 LD HL, (STACKF)
40F% 1% ADD HL , DE
40FA F7 RAMTDFUIT LD Sk, HL
40FE C9 RET

De bovenstaande routine is "fully relocatable", dus in deze vorm

overal in het geheugen bruikbaar. Deze CODE is met een HEXLOADER
als die in IMFULES 01-47, 02-47 of 06—-19 in de ZX-Bt te kriigen.
Met dank aan Rik koevoets, Jack Raats - 01470-66845
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DE GEMEIMEN VAN DE CALLS BIJ BETA-DISE ED

U vindt hier een beschrijving van een aantal nuttige subroutines
van BETA-DOS die aangeroepen kunnen worden in machinecode. Zoals
enige voorbeelden laten zien laveren re een gemakkelijke toegang
tot het gebruiken van het DOS. De beschrijving geldt alleen wvoor
de BETA-DOS-versies 4.X%XX, niet voor de versies Z.XX. De versies
J. XX bevatten deze routines ook, maar tevens een aantal nieuws.
Eerst zullen we de aanroep (CALL) voor deze routines behandelen,
daarna hun werking en tot slot volgen er nog enige voorbeelden.

Deze routines worden alle aangeroepen via een uniek CAll-adres.
Dat adres is ZBFD hex, ofwel 15257 decimaal. Wanneer dit adres
aangerpepen wordt moet het routinenummer van de gewenste routi-
ne in het C-register staan. De inhoud van enige andere registers
en enkele DUS-variabelen geven de parameters door aan de routine
en besturen die ook nog verder,

Om de routines te bunnen aanroepen dient het DOS ingeschakeld te
zijn. Dit wordt gedsan door esn CALL #ZC06 ofwel CALL 15364 .
Hierop moet een FUSH HL volgen, waarmee een adres ogp de stapel
komt van een routine die het DOS uwitschakelt. Dit zal daardoor
automatisch geschieden zadra we de code via een RETurn wverlaten.
Daarna moseten we de benodigde registers vullen (als dat nog niet
gedaan was), het C-register laden met het gewdnste routinenummer
en tot besluit een CALL 15357 gewvolgd door een RETurn geven.

EESCHRIJVING VAN ENIGE DER BEBRUIKTE DOS-VYARIAEBELEM

#ECD1/72 regelnummer voor auto-RUN van een BASIC-file
bij het naatr disk SAVEn met routine 122.

#olD2 arraynaam van een DATA-file (type string of numeriek)
hij het LOADen met routine 14 (zie aldaar).

#SCD7 /8 bufferadres bij het SAVEn en LOADen van een sector.
Wordt gebruikt in routine 14 als HED10 niet nul is.

#5CDD t/m SCE4  filenaam.
THESCES filetype: B,C of D.

HOCEA/7 totale lengte van sen BASIC-file,
of LOAD-adres van een CODE- of DATA-file.

#oSCEB/T programmalengte van een BASIC-file,
of lengte van een CODE- of DATA-file.

HSCEA filelengte (het aantal der sectorend.

#5CER/C segctor—/tracknummer van het filebegin op de dicsk.

#SDOF filenummer in de CATalogus, agebruikt door routine 10,
#ID10 bestuurt routine 14 (zie verderop?
LET OF ! De adressen kloppen alleen als Interface—1 er niet is,

want anders liguyen deze variabelen 125 geheugenplaatsen hoger.
Een goede manier om dit te testen is kijken waar de BASIC hegint
en dat staat in de systeemvariabele FROG op de adressen 234635/6.



vervolg "DE GEHEIMEN VAN DE CALLS BIJ BETA-DISE"

BESCHRIJVING VAN DE ROUTINES © T/M 20 (0O T/M 14 HEX)

FOUTINE O (#00) - De momemtesel geselecteerde drive wordst
opgeslagen op track © en de BREEAK-toets wordt gescannd.
FOUTINE 1 (#01) — Selecteer de drive waarvan het nummer zich
in het A-register bevindt: ao/01 /027035 voor drive A/B/CAD.

ROUTIME 2 (#0Z2) - ZIet de keop van de disk op het tracknummer dat
in het A-register staat zodra de routine aangetroepen wordb,

ROUTIMNE = (#OZ) — Zet het A-register in #5CFF (lezen/schrijven)
ROUTINE 4 (#04) - Bewaar HL-register in #5D00 (bufferadres),
De routines T en 4 hebben geen speciftieske ‘stand-alone’—functie,

maar worden aangeroepen vanuit andere routines.

ROUTINE 5  (#05) — LEEES wvan disk.

Fegisters bij aanvang B : aantal der sectoren

DE: begintrack/sector HL: bufferadres vootr de data
ROUTINE & (#04&) = SCHRIJF naar disk,

Registers bij aanvang B : aantal der sectoren

DE: begintrack/sector HL: bufferadr®e voor de data

ROUTINE 7 (#07) - CATalogus naar stream (nummer in A-registepr).

ROUTINE 8 (#08) - et file-info uwit track O in DOS-variabelen
#SCDD t/m SCEC. Het filenumnmer moet in het A-register staan.
{i6 bytes worden wvan track ¢ naar RAM gekopiserd).

ROUTINE 2 (#09) — Zet file-info uit de DOS-variabelen #SCDD t/m
SCEC in track 0. Het filenummer staat weer in het A-register.
{1& bytes worden van RAM naar disk gekopieerd).

ROUTINE 10 (#0A) — Zoek in de CATalogus (track ©) naar de file
waarvan naam en type in de DOS-variabelen #H5SCDD t/m SCEC staan.
Na afloop bevat #3D0OF het filenummer, of #FF {(niet gevonden).

ROUTINE 11 (#0B) — GAVE een niet BASIC-file. Hij aanrgep dienen
filenaam en type in de DOS-variabelen' #5CDD t/m SCES te staan.
DE: lengte in bytes MLy startadres

ROUTINE 12 (#0OC) - SAVE een BASIC-file. Bij het aanroepen dienen
dee filenaam en het type in de DOS-variabelen #5CDD t/m SCES en
het regelnummer voor auto-RUNM in  #3CDL/Z2 (LAH) te staan.

ROUTINE 15-15-1&6-17 (#0D-0F-10-11) - Dere routines 1ijken op el-
kaar en dienen binnen het DDS als een uwitgang voor alle andere.

ROUTIME 18 (#12) — ERASE een file, waarvan naam en type weer in
de DOS-variabelen #5CDD t/m SCES behoren te staan.

FOUTINE 1% (#1Z}) — LDIR memory in DOS-variabelen #3CDD t/m SCEG.
HL is de memorypaointer.

ROUTINE 20 (#14) - LDIR DDS-variabelen #3CDD t/m SCEC in memaory.
H. is de memorypointer.
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vaervolg "DE GEHEIMEN YAM DE CALLSE BIJ BETA-DISE"

ROUTINE 14 (#0E) -~ LOAD BASIC, CODE of DATA, afhankeliik wvan de
DOS-variabelen #3CDZ, #5CD7, #5SD10 en de registers A, HL en DE.
Filenaam en type moeten in de variabelen #5CDD t/m SCES staan,
anders wordt de routine afgebroken met de foutmelding "NO-FILE".
Dit is de meest complexe routine, die gebruikt kan worden om s=en
file te LOADen. We beschouwen nu de verschillende mogelijkheden:

* bij een BASIC-file (een vorige wordt gewist):
(HOD1D) = #00 fA-register = #HDO (RAMTOF hoog genoeg)

* bij een DATA-file (type numeriek of string):

(#5D101) = #00O A-ragister = H#00 HL-register = #0000
(#SCDZ) = arraynaam (zie de Spectrumhandleiding, p 1&7/1648,
bijv. #81 voor numerieke rij "a", #C1 voor stringrij “at").

De routine verzorgt de array-DIMensie voor het laden der DATA.

* bij een CODE-file, afhankeliik van de inhoud wvan #5D10:

(#3D103 = KOO voor het LOADen wvan een file(gedeelte)
A-register = H#O0 : LOAD-adres: dat van SAVER (gehele file)
A-register = #03 1 HL-register = LDAD-adres ievt. deels)
D —-register = aantal der sectoren
A-register anders: HL-register = LDAD-adres (gehele file)
(#5D10) = #FF wvoor het LOADen van een enkele filesector
L-=register = sectornummepr (#SCD7 /SCDBY = LDAD—adres

(#5D10) anders voor het SAVEnN (vervangen) van een filesector
L-register = sectornummer ($5CDY7/SCDBY = SAVE-adres

VOOREEELDEN VAN HET GEBRUIK VAN DE ROUTINES

Het DE-register dient het adres te bevatten van filenaam en type
bij de aanroep van de volgende caode, die drie dingen combineert:

— Eerst gaat de filenaam naar de DOS-variabelen (routine #13).

= Dan wordt in de CATalogus de file opgezocht (routine #0A) .
Op #5DOF komt het filenummer, of #FF (file bestaat niet).

~ Tenslotte gaat de info uwit track O naar de DOS-variabelen:
filelengte/sector/track/etc. (routine #0B).

1 CALL #H3C0s schakel DOE in

2 FUSH HL witschakeladres naar stapel

I EX DE, HL adres filenaam/type nu in HL-register

4 LD C,#1% 19 naar C-register {(D0S5—routinenummer)

% CaALL 3BFD troep routine (C) (LDIR info = DOS-vars)
& LD A, #43 #43 ("C" voor CODE-file) naar A-registem
T, (HECES) . A filetype naar DOS-variabele voor filetype
8 LD C, #0A 10 naar C-register (DOS=routinenummer)

g CALL 3BFD roep routine (C) (zoek file in CATalogus)
10 LD Ay (HSDOF) resultaat naar A—register

i ] 2 FF kijlk of de file bestaat

1Z RET z terug als de file niet bestaat

135 LD C, #0048 8 naar C-register (DOS-routinenummer)

14 CALL #3IBFD roep routine (C) (file-infa —» DOS—vars)
15 RET terug via uitschakelroutine
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vervolyg

Het volgende voorbeesld toont

IIDE

GEHEIMEN

VAN DE CALLS EBIJ BETA-DISK"

hoe alle routines te "mizen" zijn.

Regelnummers tussen sterretjes moeten als labels opgevat worden.

Foutine

e s R o = T

o
-

LD
CALL
FLUSH
CAaLL
EX
XOR
LD
LD
LD
JR

Routine

=0
"

21
A
P
Rl
Al

A
O

CALL
FUSH
LD
LD
CALL
RET

Routine

EQ
1
I2
I3
24
Rt

38

=7
38
9
40
41

42

CALL
FUSH
FUSH
FUSH
FUSH
LD
LD
CALL
CAL.L
FOF
FOF
FOF
RET

DE ; #AOO0
#TL04

HL

b A

DE,HL
Y

(#5D10) , 0
A, BO1
C,#14

#*7 4w

BICOS6
HL

A, #OZ
C,#07
#£IEFD

vootr een CATalogus

#HEOOL
HL.

DE

BC

AF

A, (#FAL1273)
C, #01
L
$22R
aF

EC

DE

Hendrick EBroothaers
Jack Raats

on 2een Tile wvan disk te LOADen:

bufferadres #4000 naar DE-register
schakel OS5 in

uitschakeladres naar stack

aanroep routine regel IZ (kies drive)
bufferadres naar HL-registerpaar
ledig A-register

O naar #5010 (kies niet enkele sector)
1 maar A-register (kies LOAD-adres in HL}
14 naar C-register (DOS-routinenr: LOAD 1)

naar aanroep regel Z4 {(terug via DOS-uit)

voor een CATalogus naar het scherms:

schakel DOS in
uitschakeladres naar stack
kies stream 2 {(scherml

7 naar C-register {(DOS—rwutinenr:
aanroep routine nummer
terug

CAT»
(C—-register)

1it drive (#AL123):

schakel DOS in
uitschakeladres naar stapel
(DE-register) naar stapel
(BC—register) nzar stapel
(AF-register) naar stapel
drivenummer naar A-register

1 nmaar C-pregister (DOS-routinenr)

aanroep routine regel 24 {(kies drive)
aanrcep routine regel 22 (CAT)

herstel (AF-register)

herstel (BC~register)

herstel (DE-register)

terug

fizalealaan 13 B_2&50 Aartselaar Belgie
NMoovddonk 107 44651 ID Steenbergen Med
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TRANS O - FILE-OVERDRACHT - TEKST BASIC enz. 5P

In deze IMFULS beginnen Wwe met de publicatie van een serie arti-
kelen wsarin we het zullen hebben over een aantal verschil lende
typen tekstfiles en het overdragen daarwvan en van andere files,
De overdracht dient hierbij wel tamelijk ruim opgevat te worden,
namelijk van en naar diverse soorten tekstbewerkingsprogramma's,
opslagsystemen, computers en printers. We zullen daarbij zonodig
netwerken, modems en seriele of parallelle poorten gebruiken.

Allereerst geaan we een indeling maken voor de soorten tebstfiles
waarbij we beginnen met die welke als CODE opgeslagen worden, en
daardoor beter voor communicatie geschikt z2ziin dan DATA-Tiles.

type s Spectral Writer (SW) en TASWORD 2 (TW2) gebruiken dit.
Alle regels zijn daarbij steeds 64 tekens lang, hetgeen
het op:zosken van een regel in het geheugen zeer eenvoudig maakt.
De regels behoeven daardoor niet door speciale tekens gescheiden
te worden, maar dit levert geen zuinig ruimtebeslag op, noch bij
het geheugen, noch bij de diverse opslagmedia.
In TWZ bedraagt de maximale filelengte 320 regels, dus 20 kEbyte,
en SW kan 352 regels ofwel 2 kEbyte meer dan TWZ bevatten.

tvpe t Tapeversie, zoals TASWORD T (TW3E) ziin tekst in het ge-
heugen opslaat maar ook naar een cassetterecorder 5AVEL.
Eij BD en DD wordt uitsluitend met dit tekst¥filetype t gewerkt.
Er is geen vaste regellengte omdat spaties aan het einde van =en
regel weggelaten worden. De regels moeten daarom gescheiden wor-—
den door een apart teken, waarvoor bij dit type CHRE$ 0 dient.
Een regel van 64 tekens wvergt hierdoor nu dus &5 bytes, maar sen
lege regel daarentegen kost er slechts 1. De opslagroapaciteit is
dus mogelijk groter, maar dat hangt van meerdere factoren af.
Er is wel een maximum voor het santal der tekens per regel: 128.

type u Uploaden van berichten voor FIDOEANKEN kent eigen eisen

ten aanzien van scheiding en lengte van de tekstregels.
Het hierbij gebruikte scheidingsteken is CHR$ 13 (CR: carriage
return, wagen terug!. De lengte moet 5 minder zijn dan de eerder
opgegeven schermbreedte en er mogen geen lege regels voorkomen,
aomdat een dubbele CR door FIDO als "einde tekst" wordt opgevat.

Uitwisseling van CHR% O door CHR$ 13 verandert type t in type u.

type v Verlengen we het scheidingsteken CHR% 13 met CHRE 10
(LF: linefeed, regelaopvoer) dan veranderen we type u in
dit type, dat gebruikt wordt om meestal langere, via TWI verkre-
gen tekstfiles naar een FIDDEANE te verzenden. Onze stubkjes wvoaor
voor het gele katern in de HCC-Nieuwsbrief worden zo verstuurd.
Type v is een letterlijke vertaling van het nog wvolgende type d.

type g BENS-files, de "source codes" voor de DEVFAC-assembler,

zpals die daarbij in het geheugen wvoorkomen. Deze kunnen
vergeleken worden met die van type u, maar ze bevatten daarenbo-
vern nog TAB-tekens (CHR% 9)., Dit zijn de letterlijke vertalingen
naatr CODE—-vorm van de DATA-files die BGENS bij MD gebruikt.

type d DATA-files bij MD en 0D, Sequential Files bij BD, OFEN-

TYFE-files bij DD en ze worden ook PRINT-files genoemd.
TW3 gebruikt dit type, echter alleen bij de MD— en OD-verczies.
Hier worden de regels besloten met CHRE 13 (CR) en CHR$ 10 {(LF).
Communicatie gaat alleen goed met IFL, eventueel ook naar de OL.
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Van de hiervoor beschreven soorten is type t het gemakkelijkst
te hanteren. EBij MD en OD gebruikt TWS het weliswaar alleen voor
de cassetterecorder, maar het is altijd mogelijk om deze CODE te
SAVEn en te LDADen door eerst naar BABIC te gaan. In tegenstel-
tot hetgeen ik in IMPULS 61-12 heb vermeld zullen we er van Uit-
gaan dat een tekstfile begint met de CHR% O wvan adres 47874,

De SAVE-lengte wotdt hierdeoor dan: 1+FEEK Z5171+FEEE Z25172#3256.
Dit komt overeen met de som c+]1 wan de aantallen voor "chars®
en "lines" in het menu, in IMFPULS T54-30 al wel juist beschreven.

De aanoekondigde artikelen zullen vergezeld gaan van programma’ s
waatrvoor Jack Raats de MC schreef en ik het BASIC—gedeelte voor
mijn rekening nam. Alleen bij te lange LISTings zullen ze allaen
via IMFULSOFT, dat al deze programma’s uitbrengt, te koop zijn.

KWe hehben ze geschikt gemaakt voor alle configuraties met de 5F.
Daartoe hebben we de volgende conventie gehanteerd bij de wvraag
naar een drivenummer d, waarop het antwoord dan dient te luiden:

Q) voar cr - cassetterecorder —
1-8 woor md - micro—, opus— of discipledrive -
7 voor bd - betadrive - E

De pragramma’s bij IMPULEDFT zullen alle voorzien zijn van hand-—

leidingen in tekstfiles van het type s. Opdat iedereen die met-
een zal kunnen lezen hebben we het programma "sti>#2" geschreven,
dat op elke cassette zal komen te staan. Begrijpt U de naam al?

Tekstfiles van de typen s of t kunnen erin gel0OARD worden, waarna
z2 op het scherm (#2) verschijnen. Een statusbalk ondersaan geeft
aan hoe een tekst gelezen of sen andere tekst gelUOAD kan worden.
Om &4 tekens per regel op het scherm te krijgen gebruiken we een
MC—routine van Jan Bredenbeek met daarin mijn laatste "character
set", speciaal ontworpen voor een nog betere leesbaarheid. lowel
de MEC als de tekens zijn zonder dit programma ook te gebruiken.
Vanwege de lengte van alle MC past het echter niet in de IMFULS.

De meeste programma’s bevatten zo weinig MC dat die uwit strings
boven de initiele RAMTUF geFOKEt kan gaan worden. Alles =2zit dan
in een BASIC~file wat problemen met LOAD-opdrachten van CODE uit
dezel fde drive bij de verschillende systemen uit de weg gaat.

Een greep uit de programma’s die al gereed of biina gereed =i jin:

"listis" BEASIC-LISTings in tekstfiles van het type s
"drstuv" omzetting van d in s, t, u of v naar keu:ze
b g of t naar d, t of s
"etuw " s*t of tituv aof tuv:s
e grt of trg: gemakkelijker EDITten bi] GENS!

Maast dit sport programma’'s kunt U ook een communicatieprogramma
varwachten voor onderlinge uwitwisseling via de telefoon wvan al-
lerlei soorten files. Tot nu toe gebruikten we hiervoor FIDOTERM
van FRik Koevoets, bedoeld voor contact met een FIDO-bank. EBASIC-
files kunnen nu rechtstreeks yvan tape gel0AD worden voor versen-—
ding; ontvangen en naatr tape geSAVEDd kunnen ze direct worden ge-
LOAD. Voaor de andere opslagmedia komen er omzettingsproagramma’ s
die "headers" toevoegen. Het krijgt een verbeterd A-MUODEM-proto—
col, maar blijft compatibel met FIDOTERM. Wie het eerst ON-LINE
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gaat maakt niets meer uit, het zal bij een fout niet op antwoord
blijven wachten en aan het eind van een file naar het menu gaAn .

Het goedkope MODEM dat binnenkort bij ons verkrijobaar is (com-
pleet gebouwd, als bouwpakhket of als print met tekeningen, dat
leest U misschien al in deze IMFULS) wvoldoet bij ons uitstebend!
Het grote voordeel boven de meeste, die eigenlijk alleen bedoeld
2iin voor contacten met DATA-BANKS, is de omkeerbaarheid van de
baudrate 1200/75, rodat uploaden met 1200 baud mogeliijk is, wvoor
deze prijsklasse het snelst wat haalbaar is {tapevergelijkbaar).

Verder heeft onze HARDWAREGROEF een IFl-compatibel RSIGZ-intepr-
face ontwikkeld. EBehalve een printer kanm hier ook sen modem asn—
gehangen worden, dus ool een zogenaamd O-modem (doorverbindings-
kabel voor communicatie tuzcen twee computersy als een netwerk).
FIDOTERM werkt zonder meer hiermee, aparte software voor andere
programma’s komt beschikbaar. FIDOTERM blijkt de IF1-RS232 toch
aan te spreken als het omschakelbaar IFL uit staat thv 0D of DD

Goed niguws voor 128-beritters: een MCOC-routine om de RSZ3Z—ponrt
van de 1328 :zowel in 128- als in de 4&6-=stand te gebruiken. En wel
met alle baudrates, als b~ of t-channel, dat laatste met instel-
ling van regelbreedte en marge en gebruik van, AT TAE , ° e.d.

Yan OD- en DD-zijde zouden wij graag vernemen hoe die parallelle
poorten eventueel ook nog serieel bruikbaar zouden Lunnen ziin.
Ook andere tips, op- aanmerkingen en wensen zijn welkom bij ons.

Er komen ook programma’'s woor contacten tussen ., SF en ZX-El.

HE XLOARER

De MC voor een praogramma zal U in de volgende TRANS-artikeltijes
in de vorm van DATA-regels met hexadecimale getallen worden aan-
geboden, zodat iedereen die MC in kan tostsen, zonder assembler.
Omdat IMFULS 0% al weer zo'n tijd geleden is verschenen herhalen
we hier nog maar een keertje de handige korte hexloader daaruit.

1L DATA "O0 91 02 0% G4 05 06 07 OB 0F 04 OF OC OD OF op"
B Y = A P L R = i e

Het aantal der hextallen per regel doet er niets toe, zolang et
maar nooit een spatie na het laatste hestal in een string staat.

S50 LET A=10: LET B=11: LET C=12Z: LET D=13: LET E=14: LET F=15:
INFUT "beginadres",F: LET S=0: READ BE

&0 FOR F=F TO F+LEN B$/3Z:
FOEE F,VAL B (1) %156+VAL B%$(2): LET S5=S+FEEK F:
LET B#=R%(4 TD ): NEXT F: REARD B%: GO TO 40

Als  F=65368 is RAMTOF-verlaging door CLEAR adres niet nodig.
Met RUN starten, waarop U "0Out of DATA" na verwerking ziet.
Via FRINT 5 kunt U dan zonodig nog de som der bytes bekiiken,
alvorens U de beslissing neemt de verkregen CODE te gaan SAVER.

EHF Weijgers = Wilhelminalaan 42 - 2625 FH Delft
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TRANS 1 - BASICLISTINGS NAGR TEKSTFILES g

In IMFULS 10 en 11 gaven we al eens eerder pregramna ‘s hiervoor,
deels in MC van Ivo Breeden en helemaal in BASIC vam miin hand,
Dit keer heeft Jack Raats de MC geschreven, maar zondep "spatie—
foauten" en sneller dan EBEASIC. Daarbhij heb ik een BASIC-ptrogramma
ontworpen, '"gebruikersvriendellib” en met de volgende wvoordelen.

— universes] bruilkbaar veoor MD, 0L, BD, DD en CR (tape)

- MC in de BABIC-f:le, dus LODAD-baar vamuit elke drive
(geen drivedetectie nodig) en gemakkelijk kopieerbas-

drrive— en tegelijk systeemkeuze bij het MERGBER wvan
het BASIC-programma en bij het SAVEN van de tekstfile

DIEE MC "Clist:=<"CODE &45342,137 (Sam: 135882)

I ODATA 'Za dF Sk 11 DS odeele ol aral EE L SR e o A e
2 DATA "22 40 2C ZE 00 32 71 FF C% 00 FE AS 38 05 DL AS"
= DATA "CE 10 OC FD CB oI B& FE 80 I8 02 JE 3F FE ob 28"
‘. DaTh “IE FE 20 DB 20 04 FDOCEB @1 CA FS 328 71 FF 3C EEY
3 DATA "40 ZE2 71 FF 20 04 AF 32 71 FF F1 CD BE FF C9 3a"
& DATA "71 FF 47 ZE 40 S0 78 08 47 3IE 20 CD.BE FF 10 Fo9v
7 BaTa "EEun E2 2L FF BR-E2A 4l 9B 77 23 22 40 0 CY oo
B DATA "00 ZTC 432 42 42 47 30 ZA 4F SC 11 05 00 19 11 F4§)
? LAaTA "09 735 25 72 C?": REM zie TRANS O in deze IMPULS.

HET FROGRAMMA "list s LINE @

 FOR l=1 TO 1-1: FOKE 1+&55&7,CODE L${1): NEXT 1:
CLEMR T2932%:
INPUT "BASIC-naam",n® "dt0O-9)";d:
IF NOT d THEN MERGE n%: LET d=0
0 IF d AND d-%2 THEM MERGE #*#'m":din%: LET d=1
D IF d=% THEN RANDOMIZE USR 15343: REM : MERGE n#
a INMPUT o LIST "3l “"s—naam";ns "g(0-3) “sds
RANMDOMIZE USHE &6&53468: LIST 1: RANDOMIZE USR &5487:
LET a=4002: LET 1=FEEr 4E4+FEEK 40001%7S4-—a:
IF NOT d THEN SAVE n%$CODE a,l: VYERIFY n$CODE
O IF d AND d<% THEN SAVE *¥'m"3dsnECODE a,1l:
VERIFY *"m":d:ns0DE
0 IF d=7 THEN RANDOMIZE USR 1S343: REM @ SAVE n$C0DE a, 1
O IMRIRT . NEXT 1/ STOF 2. 1= =0 T0O 0

Het BASICdeel wordt ingetikt met de regelnummers | tot en met P
die daarna allemaal O worden door de volgende "direct commands':

= LET a=2+FEEK ZI6T9+FEEER ZTAI6%254:
= EER =1 T T BORE aa=— 1o
LET a=a+4+FEEE a+FEEEK (a+1)#2354: NEXT

Tencloptte wordt de bijbehorende CODE gelOAD en kan dit programma
geSAVED worden (md 2 is maar een voorbeeld) door in te toets=en:

~ LOAD #*"m";75;"Clist:s" CODE &5T648
- CLEAR : DIM L& (133)

— FDOR I=1 TO 1333 LET L${(1)=CHR% PEEK (1+653&7): NEXT 1
~ BAVE #"m";2;3"list>s" LINE 0: VERIFY *"m"32:"list:s"
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DE INHOUD VAN EEN BETADISE: TRACK O ED

Track O ziet er bij ®lk disktype hetzelfde uit: 40 of B0 tracks,
Single of Double Sided (85505, dat maalkt totaal geen verschil.
Slechts 2 (eigenlijk 10) wvan de 14 sectoren, die ieder 25548 bytes
tellen (elke track ie 2o ingedeeld), worden als volgt gebruilkt.

DE SECTOREN O T/M 7 BEVATTEN FER FILE 1& BYTES INFORMATIE:

a0 t/m 07 filenasam van 8 bytes

g filetype: Efasic) /7 Clode) /7 Diata) 7
# {(seguential en random access files?

O9/10 LLOAD-adres wonr men CODE-file /

totale lengte wvan een BASIC-file /
adres voor een DATA-file

L D lengte wan esen. COLE-tile ¢
programnmalengte van een BASIC-file
arraylengte van een DATA-file

" filelengte 1n sectoren

14/15 sector—/tracknummer van het filebegin

GECTOR 82 BEVAT 31 BYTES ALGEMENME INFORMATIE OVER DE DISH:!:

oo ts/m 224 O (de eerste 225 worden niebt gebrutib )
225 /226 eerste vrije sector—-/tracknummer op de dishk
e FORMAT-type:

ZZ bBij B tracks DE (2540 sectoren) £
2% biji 40 tracks DS (1280 sectoren) /
24 bij B tracks S5 (1280 sectorsn) 7
2% bii 40 tracks S5 ( 640 sectoren)

228 aantal der files {(inclusief de geERASEde!

SEE LR aantal der vrije sectoren

QLA | 14 taantal der sectoren per track)

PR APES O

274 t/m 242 password van 9 bytes bij de versies JF.XX /S
disknaam van 7 bytes bij de versies 4.XX

243 o]

=244 aantal der geERASEde files

245 t/m 257 disknaam van 9 bytes

254/255 8]

OFMERK INGEM

- Elke sector van O £/m 7 hiedt plaats aan de info van 146 {1iles,
zodat er maximaal 128 files op een disk passen. Iedere pogling am
er meer op te proppen strandt met de melding: "DIRECTORY FUILL".
— Het einde van een CATalogus die minder dan die 128 files bevat
wordt gekenmerkt door een nul  in byte O van een filenaamveld.
— ERASEN wvan een file maakt byte O van de filenaam geliik aan 1.
— Het regelnummer voor de auto-RUM van een BASIC—-file staat niet
in track O, maar onmiddellijk achter die BASIC-file op de disk.
- Sector 10 ontvangt tiidelisk de inhoud van de printerbuffer,
zodera die als diskbuffer dienst moet deoen. Is de disk beveiligd,
dan zal elke diskbenadering die printerbufferinhoud vernietigen.
S54%VEn wvan de printerbuffer lukt alleen met alle 256 bytes erwvan.

Jack Raats i Noorddonk 107 == 45531 ZD Steenbergen
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Oploessing voor veel compproblemen: Leg er gewoon de bkurketrekhker
naast. Goed richtbaar. Daar is ie als de dood voor. Vooral voor
roestige. # Nu eens even wat reclame: Ereeg je eevst biji Fl. 100
besteed gratis clubblad, gratis 0& voor tel.hulp 24 uur alle 7
dagen van de week, dat werd rap teruggebracht tot 27 our. VYep-
volgens niet meer via 04, dus niet helemaal gratis. Maand na
maand ligp het terug want toen kon het op de weekends niel mesi.
De weekends, nou vraag ik je. Alsof computeraars dan in het park
zitten te dammen. Maar het kon erger, Je moest gaan betalen om

lid te zijn en blijven. Ik niet, nee. Ik schreef af, strespte
door. Ik ben niet op miin achterhoofd gevallen, en zo wel, dan
iz het zo lelijk aangekomen dat ik het me niet herinner. Ik ben

geen comp. Die kun je afzetten. De nazorg 1is pet, het fraaie
verhaal van Johanma ten spijt. Maar Johanna is van de anders
kunne en ik niet. Zij trouwens ging bij een ander te rade en o
heel veel verschillende kupne’'s ziin er niet. # Veoeg men  mi
hoe het afliep met de overtollige 1-tjes in mij tekst. Wel, het
membraan zat te dicht op het speakertje. Een ringetie onder het
schroef je zette waliswaar het cijfertoetsenblok schuin maar vepr-—
hielp de makke. # Ik ging over op een PC. Openbaar advies van de
redactie sla je niet in de wind. Ik niet tenminste. Spectrum
keek ervan op. U weet inmiddels hoezeer ik de zielerperselen
enar comp doorgrond: Ik had met 'm te doen hapr. Hij deed net of
er niks loos was. Huilen kunnen ze niet. Niet ®ens binair. Maar
er ging heel wat door hem heen en in hem am. Of ik hem hou? Je
doet toch ook je eerste kind niet weg als er een tweede komt. Of
je echtgenote” Wat zullen we nou hebben. Dit stelds hem gerust
maar hij werd toch niset echt blij. Even wennen. e stonden
verbeten naast elkaar. De nieuwe wat hooghartig verlegen. Groot
en glimmend met een heleboel knoppen en een gleuf extra. Fleine
Cliff met amper ingehouden drift. "Ik was hier het eerst!'" Maar
zeggen deed hij niks. Ik zag het, die wacht zijn tijd rustig af.
Weg met die kurketrekker! Eer die twee samen uit een mok drin-
ken. Evenwel, het kan verkeren moet Bredero indertijd hebben ge-
zegd. Die grote, een opbsterling in een westers pak, geen tulband
of zo, is wiis en wat winderig aan de achterzijde, hetgeen ner-—
gens iets mee te maken heeft doch wel zo is. En maar neurien de
hele tijd. En eigenwijs! DNVOORSTELBAAR! Daar krijg ik nog  een
hele dobber aan, aan die Koreaan. # Schreef ik een uitgever:
... lang programma  wit uw  boek ingetypt. Behoudens enkele
fouten van mijzelf die gemakkelijk te corrigeren waren, werkte
het meteen. Geen drukfout te bekennen. Hoe kan dat? Is alles wel
in orde in uw bedrijt? De zetterij of hoe heet dat? Ga dat maar
gens na. Het verschijnsel is uiterst ongewoon en zelfs merkwaar-—
dig." # Handleidingen mensen! Yoor een beetje gevoelig persoon
haast een lelijk woord., Ik bezit er tientallen. Beta EBasic en de
TW's bv. zijn prima, maar de meesten zijn geschreven door lieden
die dat wat re beschrijven zelf nog nooit hebben zien plaatsvin-
den of geschieden af gebeuren en die wensen dat wij het ook niet
te zien krijgen. Overdreven? Inderdaad. Doch wanneer ik denlk aan
de gebruikshandleiding van Spec+, dan slaap ik nachtenlang niet.
Die is gewrocht door een Italiaan die nog noait een comp heeft
gezien en die het uit onduidelijk geschreven Nederlands woord
voor woord met een wit elkaar vallend woordenboekje bijeen heeft
maeten zien te harken. Fracht drukwerk maar wat staat er?
Mopperen? Ik? # Als je te grijs bent om nog een yuppie te =zijn
ben je een guppy, verweet men mij. Weet u dat ook weer, Maar
valgens mij was dit een soort van kwinkslag. * HofMNar *
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(We gaan verder met het artikel wvan de vorige Impuls)
Het aansluiten, en opnieuw bheginnen.

MNu moest alles alles aangesloten worden. Eerst de wvoeding
proefdraaien. Goed. De stoppen bleven heel. Daarna werd de
Discovery zondeor Spectrum aangesloten. Er stegen geen  rookwol-
jes op. Daarna alles met Spectrum uitgeprobesrd. En dat oing
fout. Hij kwam met een zwart beeld waarin knipperende geklewrde
blpkker. Het eercte wat we deden was de voeding wit de Lkast
halen. Yreemd genoeg deed de combinatie het wel goed op het
moment dat de veoedingskast achter de grote kast kwam te staan.
Het plan om de voedingskast in de grote kast te plaatsen moest
vergeten wordeni niet haalbaar. Dp dit moment werd de Spectrum
uwit het toetsenbord gehaald en op de kop onder de Discovery
geplastst. Alles nogmaals proberen, en- het systeem deed wesr
vireamd !

Ma wveel gezoek bleek de porzaak bij de ijzeren plateaus te lig-
gen. Het toepassen van ijzer veroorzaakte storingen op Spectrum
en Discovery als ze zo dicht bij elkaar zaten. De plateaus wver-
sterkten de storing.

We konden opnieuw heginnen en wel met ander materiaal. Gekozen
voor & milimeter persper. Dit is eenvouwdig op formaat te maken,
en het boren was een makkie. Footjes en schroefjes verzinken en
het merken van de plaats wvan bevestiging was eenvoudig: je kiijlt
s dwars doorheen. Alles werd in de oude staat teruggebracht
zoals het voor de storing was. En — het werkte! Tiigd om dus ver-—
der te gaan.

Het toetsanbiord.

Ni. er een werkend geheel gemaakt was werd het tijd het toetsen-
bord handig te bevestigen. Dit hield in dat er een kabel tussen
Spectrum en toetsenbord gemaakt moest worden. Voorbereid was het
loshalern wvar de connectoren van de Spectrum om deze te bevesti-
gen op printplaaties. Opk werd onder het toetsenbord (8AGA  2+)
perspex geplaatst. Op de plaat, maar in het toetsenberd, werden
de printplaatjes met de connectoren geplaatst, waarin nu  met
pemalk de platte bandkabels van het toestsenbord pastan.

Vaor de kabel tussen toetsenbord en computer werd gekozen voor
kabels met 10 en § aders, afzonderlijk afgeschermd. De 10-aderi-
ge zou op de plaats van de B-connector contact met de Spectrum
maken. Beide overgehleven aders warden over de nabije condansa-
tor geplaatst om te worden gebruikt als RESET—verbinding in  het
toetsenbord. De S-aderige kabel maakte contact met de Spectrum
op de vroegere plaats vanm de S-connector. Beide kabesls kwamen
bij elkaar en gingen verder naar en 1TS-pens SUBR D pen connec—
taor. Yia dere werd de verbinding van het topetsenbord naar de
computer geregeld. Dmdat de pootjes van de connector erg dicht
bij elkaar staan werden de solderingen nog eens afgeschermd.

EiJ de eerste poging —totale afstand Spectrum—toetsenbord van 1
mtr— kwam geen enkel signaal door. Besloten werd de afstand te-
rug te brengen naar 70 em. Op deze afstand kwamen de meeste
toetsen goed door, alleen had de computer moeilijkheden met de
combinaties (CAFS en/of SYME SHIFT).

R
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Hulp van anderen ingeschakeld. Uiteindelijk werd besloten een
toetsenbordbuffer tue te passen. Daarover is geschreven in  het
Radio Amateur Magazine. Deze interface werd op X mm wvan de
Spectrum geplaats. Omdat die interface niet het beoogde effect
had werd de kabel vervangen door flat-cable. Dit gaf ecen aan—
zienlijke verbetering.

Op dit moment kan het toetsenbord goed gebruikt worden. Een paar
toetsen doen nog moeilijk, nl CAP SH &, 2n SYMEB SH in de cambi-—
natie met o, w, 5 en 9. Ook enkele wvoorbereide toetsen zoals
CAT, INE en FAFER doen het slecht.

Tevens heeft het toetsenbord de eigenaardigheid dat als een CAFS
SHIFT lang ingedrukt gehouden wordt, bepaalde tekens wit zich-—
zelf worden gegenereerd: (1, g, a, 2z, <enterr, p en O0). Omdat de
toets in combinatie met de gegenereerde soms een onplezierig
eftfect heeft, zal hier nog wat aan veranderd moeten worden.

Monitor, muis en multiface.

De volgende stap was het inbouwen van muis en multiface, en het
leggen van monitorkabels. Dat viel mee, omdat deze gekopieerd
konden worden uwit de kleurcodering van de cdmmector die achterop
de Spectrum geschoven moest worden.

De 4 draden die het signaal voor de moniteor verzorgen werden
vervangen door andere die op het connectorplaatie voor het modem
geplaatst maoesten worder. Deze 4 lopen gezamelijlk naar een
contra-DIN-plug die aan de achterzijde van de kast bevestigd is.
Via een normale DIN-kabel wordt contact gemaakt met de monitor.

Dat muis en multiface ingebouwd moesten worden was al bekend. De
methode is echter niet leuk. Beide interfaces moeten het signaal
aftappen via de through-connector van de Discovery. Omdat de
tuimte schaars is wordt de connector van de multiface teagen de
wand van de kast gedrukt, pan de andere kant is het zoo erg dat
het kabeltie van de muis voor de interface niet verwijderd kan
worden wvoordat bepaalde verbindingen weggehaald =zijn.

Omdat de multiface de NMI-1iin nodig heaeft werd deze over de
Discovery—-printplaat doorverbonden. Omdat de multiface nu geheel
in de kast ingebouwd was betekende dit dat de rode knop en de
hide/unhide-schakelaar verplaatst moesten worden. Ze werden los-—
gemaakt en vervangen door dezelfde schakelaars, maar nu met an-—
dere kleuren. Zogals eerder gezegd werden deze links van de af-—
dekplaat gezet.

Voor de multiface kwam nog een
Currah-Microslot te zitten. Hier
op werd een geimproviseerdes
verlengkabel bevestigd van 17 cm.,
precies lang genoeg om de
muisinterface aanm de andere kant
van de Discovery op het perspex te
bevestigen.
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Verbindingen naar buiten.

Hiervoor zijn al een paar keer de verbindingen naar buiten de
kast genoemd. Voor de stroomvoorziening en de wverbindingen naar
de de koelplaten zijn 2 10-dik-aderige verbindingen gebruikt,
voor het toetsenbord een 1S-aderige flatcable, en wvoor de moni-
tor een ordinaire DIN-kabel. MNaar buiten moeten de volgende wver-

bindinoen gelegd worden:

- @en EAR-ingeng - een MIC-vitgang — een muis-in/uitogang
- een Centronics parallel infuitgang (liefste 22
- twee joystickpoorten - een modem—verbinding.

De IBM-kast was een oude (XT-)kast. Dit had als wvoordeel dat
achter de kast schuifjes zatén waar plaatjes wvan uithreidings-

kaarten geplaatst worden. Ze zijn soms ook los te  kriidgen. IE
kreeqg de beschikking over T dichte schuifjes, 1 met een RSB
232~opening l(geschikt voor Jjoystick-connectoren) en een  voor

Centronics en RS Z23Z2-ppening.

Beginnen we met de geluidsganagen. Hierveoor kwamen geisoleerde
connectoren met stekkers en kabel. In een blinde schuif twee ga-
ten geboord, de connectoren geplaatst. Daaraan kwam de kabel met
stekkers die direct in de Spectrum pasten.

Voor de joystick en Centronicspoorten werden 2 9-pens— en 1 25—~
pens SUB D connecties gelegd. Dit hield in dat we in de kast nog
twee keer de joystick—-kabel moesten trekken. Ik heb namelijk 2
joystick—poorten: op de Discovery en op Multiface 0One. Aan de

achterkant van de kast werden ook nog twee Jjoyvgstick-verlengka-—
bels geplaatst, zodat ik twee Z.5-mtr kabels ter keuze heb vooOr
de joystick. De Centronicskabel aan de 25-pens verbinding, zoals

al eerder gedaan bij de printerkast. Dit gaf geen problemen.

De muisverbinding wilde ik via de voorkant van de kast regelen.
Tegen de gewoonte in bleven muis en bijbehorends kabel hepl: ar
werd niet gesloopt! Via een stekker in de AMX-interface werd met
pen flat-cable een verbinding gelegd naar de beschermplaat  wvan
de kast, Hier bevestigde ik een 15-pens BUE D-connector. Dok aan
de buitenkant werd na een connector weer een esind flat-cable ge—
bruikt, eindigend in eenzelfde connector als aan de kabel wvan de
muis zit. Middels sen pen—connector van 2 rijen werd nu sen con-
trastekker voor de muis gemaakt. De muisinterface werd even uit-
getest. Het werkte en direct werd de professionele verbinding >
gehesl in tape gewikkeld. De muis kan nu maximaal 1.70 meter wvan
e kast verwijderd worden. De kabel tussen muis en interface 135
2.20 meter lang' Op dit moment is het modem nog niet aangeslo-
ten.

fchteraf...

Als ik op het hele inbouwgebeuren terugblik weet ik dat ik er
niet aan begonnen was als 1k tevoren geweten had welke inspan—
ning het vergen zow. Hoewel het als verhaal leuk 1ijkt. Bteeds
vraag je je af of het lukken zal. Elke keer ben je bang dat bij
de volgende verandering iets het niet meer doet. Telkens weer
kom je problemen tegen; waal verbrande vingertoppen wvan het sol-
deren van de pietlutierige draadjes, die of niet wvast willen

o2z
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zitten of niet los willen kamen. Als je Jje aangemoedigd voelt om
alles nu ook in te gaan bouwen (ik kan het me niet meer wvoor=-
stellen), laat ik je dan een paar adviezen geven:

1. Teken voordat je begint alles uit. Meet alle apparatuur goed
opy het liefste in de behuizingen, je hebt dan altijd nog een
extra mogelijkheid tot inkrimpen.

2. Zorg voor het juiste gereedschap, en vooral wvoor een goede
soldeerbout met tinzuiger.

3. Voordat je begint met slopen, overtuig je ervan dat Je echt
alles hebt voor de inbouw, plus de moed.

4. Elk draadije dat je loshaalt op een interface moet vantevoren
goed vertekend zi1in. Zo weet je wat je wvasts/los maakt.

5. Ga niet verder met inbouwen voor je weet dat hetgeen waarmee
ie herig was gelukt is. Het kan zijn dat Jje je anders pot
loopt te zopeken naar iets onbenulligs, of dat je in een keer
alles ophlaast.

Z1jn we nu dan klaar??

Nu de belangrijke wraag: is de verbouwing klaar? Nee'! Een paar
dagen voor het schrijven van dit stukje begon mijn kleine drive
vireemd te dosn. Als het systeem opgestart wordt is het bijna an—
magelijk om disc~-handelingen uwit te voeEren. De drive weet niet
meer of een discette zich in hem bevindt. Er zal doaor deskundi-
gen naar gekeken mosten worden.

Yoorts is mijn printerconfiguratie uitgebreid. Ik heb aan het
eginde van mijn Centronics-kabel nu een printerbuffer van 48H
geplaatst. Omdat deze buffer ook een stroomvoorziening nodig
heeft, is de stekkerdoos uwit de printerkast verwijderd en vepr-—
vangen door een doos met een aansluitingsmogelijkheid meer.

Omdat het geluid van de kleine speaker van de IX Spectrum erg
zwak uit de kast komt, is ok maar een DEtronics Speakerinterface
imet speaker] aangeschaft en gemonteerd. Als ik echt alleen in
de kamer wil zitten draai ik de volumeknop helemaal open, Miir
huisgenoten zorgen dan wel dat ze weg zijn!

Het wachten is op hetgeen dat komen gaat!

Rudie Aalders.



HET FAILLISEMENTSLI ISTITE VAN HOMIN

Zoals u waarschi jnli jk wel ergens 1ult hebben gehoord of
gelezen is de firma Homin bv failliet.

Indien v nog vorderingen heeft op Komin of nog reparaties bij
deze firma heeft )liggen, is het wverstandig om op karte termijn
kontakt op te nemen met de curalor, de Heer R. van Bree.

Het adres is!: Boskamp C.5. advocaten

Fostbus 381
3600 AN Eindhoven tel. 040-44229%

In het faillisement zaten nog een aantal verkoopartikelen, waar-—
van alleen de Stichting Impuls het verdeelrecht heeft gekregen,
welke wiJ u hierbij willen aanbieden.

Ter verduideli jking wil ik hier stellen, dat wij als GStichting

Impuls alieen een bemiddelende rol hebken en dat de verkoop
loopt via de bank, die beslag heeft laten leggen op de goederen.

Hoe komt u aan de artikelen:

- u schrijf een briefkaart je aan onderstaand adres en vermeldt
daaraop de artikelen die u wilt hebben.
Op dit briefhkaart je vermelt u ook of de artikelen
¥ onder rembours naar u moeten worden toegeronden {(rembours-
en portokosten voor uw rekening}
¥ door v worden afgehaald op 25 juni a.s. Op de beurs (2ie el-
ders in dit btad) in De PBron, Vaderrijndreef te Utrecht,
waar de artikelen tot 12.00 vur voor u gereserveerd 1iggen.
- u komt op 25 juni naar onzie beurs en kijkt daar of er nog iets
van uw gading is overgebleven.

Niet alle artikelen zijn in onderstaande 1ijst opgenomen (zadals
een partij software, anderdelen e.d.} dus het is de moeite waard
om naar de beurs te komen.

Aangezien het maar om een beperkt aantal artikelen gaat, volgt
de verdeling op basis van binnenkomst en kri jat iedere besteller
bericht van hetgeen er voor haar/hem is gereserveerd.

U kunt uw bestellingen opsturen aan!
Stichting Impuls/faill. Komin
p.a. B. v. Hensbroekstr. 1
2522 HJ] Den Haag
Nnlleen schriftelijke bestellingen warden in behandeling genomen.

Ik hoop dat we een aantal mensen met dezie aanbiedingen kunnen
plezieren.

Raob van Staatduinen
penn. S5t. Impuls

COMPUTERS .
81010 2 ms% avt computer &4 Kk 180.00
81015 1 sanyo mbc555 MSdos Zdr.+moni 6£30.00
81017 2 cst Thor comp. 2 drives 2100.00
B1018 ! schneider pc 14640 2 dr.+moni 1800.00
B1O019 1 Z88 computer 804.00
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HARDWARE SPECTRUM/ZXE81:

81025 I ram print (eprom tekstvw.+if) 125.00
B2002 ! persona-moederboard ZX81 30.00
B2003 B persona-moederboard spectrum 30.00
B2004 11 persona minimap 20.00
B200&6 23 persona lék ram 20.00
82010 2 persona sonus 340.00
B2020 2 sound synthecizer dk tronics 140.00
82021 1 perspna pericon a 25.00
82022 10 persona pericon o 25.00
82024 1 stothoes ibm-look toetsenbord 5.00
B2027 1 saga 2001 rem. t.b.(draadloos) 225.00
82028 3 speech synthecizer dk tronics 40.00
82032 1 programm. joyst. if. dk tron. 25,00
B20358 1 speech recognition system 25.00
82040 1 transform toetsenb. incompleet 50.00
BZ0TZ 1 viditelunit microsource 25.00
B2083 2 beta disk if (repar.matr.! 40.00
BZ20B4 5 eprom belta disk if. 10,00
BZ0%0 B 1&k ram ZXB|I 12.00
B20%3 2 voeding ZXBl 1G.00
B20%7 1 proceed disk/printerii {comm.! 80.00
B20%9 3 keybtoard-stickers dk tronics 5.00
87019 3 mstronics centr. if. 1.kabel 25.00
HARDWARE QL.:
81041 1 sandykit systeemkast 100.00
83004 2 Ltweewegbus 70.00
83007 3 peml diskif./25&48Kk geh/thk 2 300.00
83008 I cumana disk if. 150.00
83099 3 q! stofhoes 5.00
83009 1 gsound 130.00
83010 1 gigamouse 75.00
83012 1 delta disk if./128Bk geh. 200.900
B302%9 12 interne klok+baterij £0.00
B3G42 2 cpm-emulator B0.00
B3050 5 QL printen {(repar. matr.} 100,00
B30S5T 9 eprom expantiaon board (5) 10C0.00
B30SE T ql membraam 25.00
B3040 3 mirdacle maodaptar 100.00
B307T4 3 sandy 512k vitbr. vr. superb. 200.00
B30358 1 gtalker zonder handleiding 200.00
85070 3 toolkit 2 eprom 10Q.00
EFECTRUM SOFTWARE !
84005 4 viditel software if. 1 10.00
B4009 ! taswoord twee 25.00
B4015 3 tasword 3 30,00
Ba0243 4 tasdwars 10.00
B40335 2 hisoft ultrakit 25.00
84055 11 masterfile 35.00
B405S6 L masterfile met mfprint 50.00
84054 4 fifth machinetaal 15.00
84066 14 super aackotool 10,00
B4047 1B aackogrooiboek 30.00
B4049 1 tascopy 25.00
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B4AZ17
85523
y 85533
QL SOFTWARE!
BS5004
BS007
go008
85012
B3013
85018
B50Z1
B5022
BS023
BS0Z4
BHS030
B5031
BS035
BS03Y%
835040
BS5041
H5047
B504&
H5047
B5048
B5050
B5051
B3052
83093
B3094
B3071
BS5072
B307TS
83074
aa077
85078
B507%
850491
B50865&
85070
850943
B509H
BS09Y
835901

DISKDRIVES E.D.

88008
BBO11
B8012Z
geo13
88021
BBOZ2Z
88040
AB054
B8OSS
BE10OD
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4-pack diversen
komin grootboek
komin kas

QGLdecisionmaker

knight flight

highsoft mangl
archiver

COSMDS

araphingl

tasprint gl

matchpoint

war in the east

cst macropassembler
archanal

gf lash eproam
superforth

keydefine

gkick

full house

hyperdrive

super media manager
frontpage extra
frontipage

editor

c developm. kit
desktop publ. spec. edition
4 matter gl
ramdisk+tonlkit gflash
ice toolkit

jungle eddi

technikit

hasically

trap handler

gl toolset

sideways

gigachrome

karate

prof astrologertastronomer
spellbound

file manager

avtospell

gl amega adm. pakket compl.

3.5 inch kast 2. voeding

59.25 drive 40 tr. ssdd

25 drive 40 tr. ibm

5.25 drive 80 tr. ssdd

3.9 drive Zxd40 tr. dsdd

3.5 drive 2480 tr. dsdd

5.25 inch diskettes.

5.23 drive 2Zx80 tr. kast+voed
2st. 3.5 dr 2480 tr kast+voed
5.25 inch kast met voeding

20.00
45.00
10.00

15.00
40.00
S0.00
40,00
40.00
50.00
40.00
40,00
75.00
30.00
25.00
50.00
50.00
?25.00
&0.00
30.00
35.00

100.00

100.00
50.00
50.00

200,00

150.00
25.00
40,00
z0.00
25.00
50.00
50.00
25.00
40.00
40,00
75.00
25.00

175.00
75.00
15.00
30.00

100.00

T95.00
150.00
150.00
200.00
200.00
240.00

3.00
450,00
600.00
100.0Q00



PRINTERS E.D.:

B&0OSO 1 nakajima all ar30 dot matrisx 450.00
BLOEBB 1 fax 120/avt 120 dot matriwx 400.00
B&0BY 1 itoh 3040 daisywheel 300.00
BL0RY 1 seikosha mpl300 dot matrix ad0.00
B7003 ! interface ibm nl 10O BO.0O
B7022 1 brother 160 if. &£00.00
EibZ3 1 pcono buffer &4k 300.00
B7024 1 printerbuffer apple?Z BO.0O
B7025 ? ser/par buffer fax/avt 1580.00
B702& 1 64k printerbuffer epson inb. 150,00
87080 1 colorunit mpl300 seikosha 300.00
B7090 ! gueen data daisywheel 300.00
B7091 ! tractorfeed gueen data T2.00
MONITOREN:
B9014 1 micraovitech cub kleur {(spectrl) 400.00
B7041 1 tatung kleur 300.00
B305S 1 norris groen 150.00
87090 2 highscreen {ibm) monochr. 175.00
82085 1 macrom groen 150.00
BFOAA 3 fergusan amber 150.00
BgO87 1 philips 8833 kleur &600.00
87088 1 philips 7533 kileur 450 .00
87089 1 jlo kleur {(sanyol 300.00
DIVERSEN:
81020 1 ZBB eprom wisser 300.00
B3191 ? lightpen amstrad 444 40.00
83192 4 2586k uitbr, amstrad 444 100.00
83193 1 amy mouse amstrad 75.00
BBO0O3 1H0 lege cassettes clS5/c20 Z2.00
B?520 1B service manual ql 25.00

Voor informatie over bovenstaande goederen dient v de diverse
bladen te raadplegen, omdat onze kennis niet verder strekt dan
deze 1i jst.

Wij verzoeken u daarom pok NIET te bellen met vragen hierover.



OFUS DISCOVERY-SOFTWARE v/h DUC FROGRAMMABANE. 00

TE: KR CBHERFSESDT XL EM e o 5 B e e o m a o h be RSl RS e 1
T LRt e e 8 E=nn el e PSR R S S S £ e s e T,
BUEBBISE=Feiailastimiite 508 S o ARR D SR e o EEO b SlEeaEE
BUERTSE -4 -tall=iadisos coh wbam o el o 0 e whe w Fa AAZ0E0
PUHRPT S-S Bl iy, St amesstendies o 5 TVERSR Fe agEa
MOUSEUTILITIES (voor AMX-muis, all-im}. . . . f. 25,00
SCIUC Fublic Domain Sofwars (all=in). . . « - f. 10,00
EENET Eoh e e 1 N SN ek ST L RS L a0
Sl | e e e T e B T e e N s G e e L S At i R i
i e S ol lai e L S 8 B B R S S L S R e e T R )
LINEER (Zak) . . ik e el T B 2 R ST

LTl -k lpRlle=fmie odol Ehid D0 GUER e L s a sELs Fa 2000
LARE=LE :+ LITHNE=ERNNEZRIHN S S es s oy o 50 W e e 2250

 E iy =) e Sl e = e T it s st R R A e e e
FLEE s R ILARTEE CLE0 Py .0 . . a e ot e e . DG
Idem met papieren handleiding - . . . . . . . ft. 12,50
TABWORD 2.5 (IO K. . . . R R

M/C-runprogramma (ULTI-MATE! (20 K) . . Dl S 24,90
CONVERSIEFROGR. woor EXT. ART STUDIC (10 K} . f. 10,00
CONVERSIEPEDOG. ADV. (17BE) ART STUDRDIO (10 K} . f. 10,00
Idem voor PASCAL 1.58M (19 K)l. o &« & & & = = = Ta 10,00

Idem wvoor The Quill (5 KEY . . . . . . o i 5,00
Idem wvoor The Illustrator (5 K o . o o . & - S,00
(B4R ps e T f W ey B i S ]l B LS T T, 00
SRR RE T nEalihs o TSR R R L o R
TESERBSAEASTEAS. e B g o s L s e e f. S,00
BRSERERE=R Camibayiie ol s el e Feli S
AT AETLE 49 B, o hfa & w ox d s s o o e ow f. )
i | R Wt T e SRS SR D s SRR L B
GRAETATAERS deff ks amn. Sl o, Basi R W &t =i B, pad
MIELW: RIS L E: EENVESEERR s DRSS s I R SR e e

T R N b 0 B i R S e s LS B o R e ]

Alle bestellingen door middel wvan overmaken wvan de benodiogde
bedragen op het in de colofoon genpemde bestelgironummer.

Alle andere bedragen zijn de prijzen woor de kale programma’s &n
komt er aan kosten f. 10,00 per benodigde dickette bilj. I Eunt
aan de hand wvan de lengte wvan de programma’'s =zelf uitrekenen
hoeveel diskettes u nodig heeft. Denkt u er wel aan dat er niet
meer dan 178 K aop een diskette kan™

Denkt u eraan dat bovenstaande soffware alleen goed samenwerkt
met een OFUS Discovery. Bovendien wordt het geleverd op
diskettes die allean de OFUS kan inlezen.

Toelichting op NIEUW:

Eindeli ik de mogeliijikheid om met OMNICALC te werken en niet meer
om de haverklap door een foutmelding of een nist gevonden
bestand te crashen! Ik heb het natuurlijk over OMNICALC CONV.
Dit programma is een conversieproagtamma om OMNICALC (van tape of
disk) zodanig aan te passen dat het echt goed met de OFUS samen
werkt. Dok het uitbreiden van de doar u gemaakte modellen kan nu
ongestraft plaats wvinden {de AMEND-optie dus) . Absoluut
crazshbestendig. Uitvoerig getect door een aantal zeer kritische
leden.
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verwvolg "OFUS DISCOVERY-SOFTWARE w/h DUC PROGRAMMABANE "

DATAHANIA is een bhestandsprogramma dat zich wil spiegelen  aan

het grotere werk. Het was oorspronkelijk bedoeld woor DUC, om
aan het groeiende ledenbestand het hoofd te bieden, maar toen
men daarvoor de beschikbking kreeg over een OL was dit esigenlijk
overbodig. Het is dus bedoeld vogor adressenbestanden, maar dan
we2l hele grote. Het is van de de hamd van Hans Hock: en werhkt
ornder BETABASIC %.0 of hoger. Het programma  begint met een
witgebreide installatieprocedure. E.e.a. wordt helder uitgelegd
in enkele op de schijf aanwezige TWI tekstbestanden. Het duourt
Bvean voor men ermea an gaan werker, geEzien de
installatieprocedure, maar ic daarna de moeite waard. Zowsl een
aanrader als een uitdager voor de wveeleisende met bestanden

stoeiende OFUS Discovery bezitter. BGezien de uitgebreidheid van
dit programma is besloten het als all—-in te verkopen.

Verder wil ik nog even wijzen op een programma dat  door Jurgen
Damen te hkoop wordt aangeboden en waarmee men met de AMX  mulis
kan gaan werken zonder iedere keer dat hele grote codeblok te
moeten inladen. Een blokje van ongeveer 2K is wvoldoende om de
basisfuncties wvan deze muis te kunnen gebruiken in vaal
programma’s.

Ik heb zelf uitvoerig met dit programma gewerkt en als u een AMX
muis hebt doet u zichzelf tekort als u niet ™zorgt dat u het
aanschaft. Het is bijv. heel ogoed te cambineren met BETABRASIC en
geeft dan ongekende mogelijkheden wvoor menu/muis gestuurde
programma’s. U krijgt dan nl. een combinatie wan enkele zeer
krachtige BEETARBASIC opdrachten (bijv. GOTO ON) en de muis.

Om copyright-technische en antikopieer—~technische redenen wordt
dit programma niet via dere programmabank aangeboden, maar heeft
u in dit of het vorige blad {laat gekreaen trouwens hea?) de
aanbieding van dit programma wvan Jurgen Damen reeds gerien.

Misschien niet veel nisuws deze keer, maar wel heel interessant
voor de liefhebber van wat meer seriewvs bedoelde programma’s. En
DUCDISK-4 is ook alweer bijna klaar!!

Ton Al.
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DEZE MENEER ZAL EEN
VAN DE WEINIGEN ZIJN
DIE U ZULT MISSEN OF
ONZE MINI - BEURS 25
JUNI AS. IN DE BRON
TE UTRECHT.

U kunt deze artikelen op de volgende wijze in uw bezit krijgen:

- door deze artikelen te kopen aan de balie op onze gebruikers-
dagen in "de Bron" te Utrechr.

- of door overmaking van het vermelde bedrag plus FL. 2,50 porto

kosten per artikel of FL. 4,50 portokosten per set artikelen.

Dit geldt ook voor DONATEURS, alleen dan met een maximum van

FL. 5,50 per zending,

Bestellingen kunt u overmaken op:
Postgiro nr., 5693775
t.,n.v. Stichting Impuls - bestelgiro te Leiden

Aanmelden als Donateur door FL.27,50 over te maken op:
Foatgiro nr., 3693776 t.n.v. Stichting Impuls, te 's Gravenhage
o.v,v. donateur 1988
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SCOl1

5002

3C03

SC04

5C05

SC06

sCO7

3C08

5C09

SCl10

5C11

SClz2

5C13

SCl4

SC15

KOLENMIJNSCHAT
KLAS
ULTSLAG

STADHOUDER
FINAKCIEETL
BASICODE

INFO/LOAD
MASTERMIND
IDEM EN ZW/W
DE MELEDA

IS50OLATIE
SALARIS
SLOWLOADER

SOLITAIR
BOEKHOUDING
TAAL

BLACK .JACK
HYPOTHEEK
PIANOLA

TOUWTREKEKEN
ENERGIE
SYNTHSIZER

VIER OF EEN RIJ
TOTOMAAT
SINCISLZER

DUPPIE
RFC
AUTOMENT

PUZZLE
TAFELS
VARMEN

ZEESLAG
DELING
FILES

EXCAT
NEDERLAND
PIXELSCROLL

FIRE]
TIMING
GGD

WRIGGLY
TOOKSTEM
CASSETTES

TORENHANOI
LETTERS
3e GRAADS

Het overbekende spel

Avonturenspel in de duisternis van uw SP.
Gegevensbestand: leerlingen en rapperten.
Berekent en tekent uitslagen in plaatwerk,

Regeer een maantal jaren over flipflopland.
Administreer uw vaste lasten over een jaar.
NIEUW®® Vertaalprogramma voor BASICODE-3.1

Aanvi jzingen- en laadprogramma,

in kleuren, maar ,.,
deze versies spelen ook tegen u, en hoe®®
Een verrassende oudchinese ringpuzzel.

Spel voor twee spelers, Sluit elkaar in.
Berekeningen van maandsalarissen.
Laad een ZX-8l programms in uw Spectrum,.

Sla ook die laatste pion in je eentje.
Uw grootboek v&w en balans op =saldibasis,
Leer vreemde talen mbv uw speclLrum.

Eenentwintigen met inzet, 1 t/m 7 spelers,
Bereken zelf de punstigste hypotheekvorm.
Laat uw geliefde piancconcert weerklinken,

Reactiespel vaor twes sterke spelers.
Maakt overzichten van uw energie verbruik.
Uwv Spectrum als electronisch orgel.

Dat rest u, als er eentje op de loop is.
Speel in de toto op basis van siatistiel.
Haal meer uit uw synthaizer,

Let op uw spaarcenten.
Rekenprogramma veoor schoolkinderen,
Laden en starten vanaf microdrives,

Laar ze maar schuiven met deze puzzel.
Leert uw kinderen vermenigvuldigen.
Toont gebruikte variabelenm &n arrays,

Breng uw Spectrum eens tot zinken.
Maak de geloonde staartdelingen af kinders,
File-handeling zonder miecreodrives,

Menuprogramma voor microdrives
Leer uw eigen land kennen per helicopter,
Schuiven met schermen.

Mensen redden met behulp van een vangzeil.
Stopwatchprogramma voor de juiste "timing".
Berekend de grootste gemene deler.,

Hoe je het draait of keert, je gaat eraan.
Om U een toontje lager te laten zingen,
Index van muziekbandjes, voor microdrives.

Verplaats de torenm, maar niet uitstekend,
Vergroot maximaal 16 tekens per regel.
Lost vergeli jkingen op van de derde graad,



5Cl6

SC17

s5C18

5C19

sCz20

5C21

5C22

5C23

SC24

5C15

SC26

SC27

sCia

5C29

YERHUIZEN
EMMERS
ROTATIE

BO-KA-EI
REKENEN
AARDMETER

QUEENS
BLOKGOLF
SPUOLER

PLAATJES
TAAL
TALOMZET

SLURFPER
BERPI

DALORA

MOTOR
DEFCAR
LETTERSO
TASHAN

ERGER
WISSELRI.J
AGENDA

SUPER KONG
REKEKCGROT
ATLETIEK

QULZ
NOOTLEZEN
TELLEN

SURROUNDER
100 VELD

GROTE LETTERS

MISSIE D
EEEENEN
LOTTO

TAFELS
IDI0OM
SPECEDIT

STARTINFO

F1DO-F1DO C

F1DD 1IKFO
VIDITEL

IS0-KITS
1SO-HELP
ISO-KITH
150-KBA
BASICODE 2

Kan die kast wel door de deur? Zo ontdekb,
Lekker kliederen met water.
Twee handige routines in machinetaal,

Boter, kaas en eieren in super uitvoering.
Rekenprogramma voor schoolkinderen.
Geografische afstand berekening.

Het koninginnenschaak probleem.
Blok er niet op. Uw Spectrum kan golven.
Printer spooler.

Bruikbaar in diverse programma's.
Taalprogramma voor schoolkinderen.
Vertamalt getallen naar andere talstelsels.

Slurp snel water op, uw Spectrum =zinkt.
Berekening van het getal PIL.
Ontwerp "multiple choice"-vragen.

Probeer uw spectrum draalende te houden.
Gebruik Uw eigen "character set".

UDG's naar de Seikosha-250.

aanvulling voor "Tasword Two".

Met je te ergeremn, los je niets ap.
Stap voor stap leren lezen (educatief)
Elke dag tot 3 notities vanm 1987 t/m 1990.

Een super Spectrum spel.
Ca met helm, 81 rekenend op onderzoek uit.
VYolgens K.N.A.U. schoolatletieknormen.

Uitgebreide quiz voor het hele gezin.
Het Leren lezen en luisteren van muziek.
Educatief: op 3 manieren leren tellen.

Speel dit spel, je ontdekt het wel.
Educatief: met blokken kom je heel ver.
En hele heeeele grote letters.

Spannend spel voor iedereen.
Eijtjes optel en aftrek sommen + printen.
Kans bterekening voor de "hoge" prijzen.

Met vermenigvuldigen redt je de aarde.
Leer uw talen zonder problemen.
Een zeer bruikbare tekstverwerker.

Alp. informatie over FIDO

Communiseren met de H.C.C. fido databank
Uitleg over het fido programma
Communiseren met viditel achtige databanken

Energie besparen door isoleren van panden
Basicode 2 versie uitleg van dit programma
in basicode 2

in basicode 2

vertaal programma basicode 2.0

&2



i
FL.
FL.

FL.
FL.

2kl
FL.

IMPULS 2 =3 =6-11 - 132 - 5.1 per stk ...
Treid = aanEdino R TR SO e e s e e
Gk o3 perostnl e e e e e
IMPULS SET  mre D2 4 03 4 Ob w11 % 12 vevineis s
SET llrl 5‘1 + 5.2 + 3.3 + 5'6‘ ® ¥ % b & % F ¥ 3w
CASSETTE 10 Bs Galea By HEL AR =S s
I X Ce0: fnarell) EL. 2,58 — 5 FIEB0 .vaas
SPECTRUM 1 software cassette div.program. .......
3 peftware cASEebtes ool sl iorni s
10 software cagsebLes . il saisaaa
ZX-81 I EX=RY eaosebbe wipaGEOEE Pl sl o il
SET Ul TfM D? LENL BN B L B L L] LB I B BN B A . a0 8 L B
BEWAARDOOS voor 6 cassettes {(leeg@) .vicvwesnvnasnainss
MET & C-15 (et B2 ) B e e L T B i e e
STICKERS voor cassettes 10 x 6 stuks ....peeenns S
CARTRIDGE voor F1DO databank (geen vtx 5000) ......
(L. programma's (uit IMPULS 11 t/m 5.4)
LINTEN e I e e e s i e s s
AVT-100/120...,,... T e S e
lailller—].So ----------- ® % B F R W F E W T EEESEESEEE &M [}
SMITH CORONA voor fastext 80 (2 linten)
EDGE~STRIP SPECTRUM enkel {voor 27 pol. conm.) ......
SPECTRUM universeel (voor 32 pol. conn.)
CONNECTOR D e L
e BB L e e e e e e S
4 opoldls. (woor QL) e ae e S e
Flepol i sV ee e L e G e
power it R s s s e e
MEMBHAME ZX_B]. llllllll LI I I * B ® ¥ 2 ® ¥ & 2 F & 2 A e & ET o E
i PR O BTN o SRt B e T L e et vy ‘e
SPEC']-‘RUM PI"US @ F F R " ®m B F W R EEE SN AR .
QL e e S el e e T e
DATABINDER opslag van printwerk 1 X FL.5,00 - 3 stuks
PAPIER term.wit (timex pr.) 1 rel 7,50 — 3 rol ..
Germ,zilvor (zx pr.) 1 rol 7.50 = 3 ral ..
KABEL RS 232 verloopkabel voor spec.l28 en QL ..
ZELFBOUW BOUWPAKKET RS 232
BOUWPAKKET centronics
BOUWPAKKET stack modem
DONATEUR 1988, u ontv, IMPULS 6.1 / 6.2 / 6.3 / 6.4

FL.
FL.
FL.. 30,00
FI., 25,00

k..
FL.

T o
Bl 3
Koo 2,725
Bl i
Bl 2

Fl..
FL.
FL.
FL.
FL. 12,00

FL.
FL.

20,00
20,00
FL. 25,00
FL. 25,00
FL. 25,00
FL.160,00

FL. 27,50
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