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De tandeli jke HCC-SinclairGebruikersGroepsdagen in De Bron
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{4 Donateurs let op! Fenningmeester Stichting Impuls
05 Van de redactie rEd

O0& Handig "boot'"-programms voor

gebruikers van het BETADISKINTERFACE F van Staalduinen
07 Rectificatie op "Hort en kisin" wit IMPULS 0% R
08 Een spatiesbalk voor de gewone Spectrum J Hierken
07 Het inbrengen van gegevens in itehkstfiles 1 Breeden
11 De "ongebruikte” sysisemvariabele cp 23481 E Wei jgers
12 Programmalistings via microdrive in tekstfiles EdW
14 Muziek-grafiek J Bokma
17 Spectrumprinten issue 2 en 3 A Hoekman
19 Aanvulling op High-Resolution voor de ZXN-81 E Huisman
20 Een diskdrive voor de Spectirum P Echim van der Loeff
21 Takens over slkaar drukken Eduw
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Frinten alsof het gedrukt staat RvE
2% De Zi-Microdrives deel | J Bredenbeek
32 Programmaversnellingstechnieken bij BASIC EdW
33 GQUILL versus TASWORD? J Bredenbeek
34 Naschrift Swdl.
37 Zelfbouw REZ3IZ-modeminterface H Koevoets
40 "Toolkit 7" in BAEIC voor regeimanipulaties EdW
43 Tekens werhogen en verbreden
Simpel tekenprogramma EdwW
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47 Qverzicht van artikelen die te koop ziin via Stichting Impuls
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De zaterdagse bijeenkomsten van onze HOO-SinclairCebruikersSroep
in De Bron., Vader Rijndreef 7 in Uirecht, worden gehouden op:

23 avgustus 2% november
Il ockiober LT janudari 87

Wes U daar nog niet? Van 11 tot 14 wvur bent U van harte weikom.
Voor ieden van de HCC en voor donateurs van de Stichting Impuls.

vri jdag 21 en raterdag ZZ2 november |78&

Bit mag U niet missen! Noteer het dus maar alvast in Uw agenda.
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Het nummer dat hier veor U ligt is het tweede wvan dit jaar 1984,
zodat het er eindeli jk nasr uitziet dat wij nu ons voornemen om
vier rnummers per kalender jaar te laten verschi jnen daadwerkeli jk
kunnen vitvoerean. Deze verheugende gang van zaken is te danken
aan het feit dat ik er niet helemaal alleen meer voor sta.

Fiet Zwager heeft het klaarmaken voor de drukker, onder meer be-
staande uit het knippen en precies op A3-vellen plakken. alsook
de contacten met de drukker op zich genomen. Zijn eersteling, de
moeilijhkete bevalling dus. was de wvorige IMPULS 9. en verwacht
mag worden dat het steeds beter zal gaan.

Mei de medewerking van Alberi Hoekman en Rob van Staalduinen be-
staat de redactie dus thans wit vier man,

Verder 1ijn er enkele deskundigen die ons medewerking toezegden
bij de beoordeling van artikelen diz op hun terrein liggen. Maar
denkt U nu alsiublieft niet dat we U niet meer nodig hebben. De
oproepen die ik in IMPULE B8 tgt U richtte wil ik hier even drin-
gend herhalen:

WIiE KAN DE HEDACTIE BIJSTAAN?

Laat ons dus weten op welke terreinen Uw specialiteiten liggen!
ETUUR BIJDRAGEN VOOR IMFULS NAAR DE REDACTIE:!

Matvurli jik het liefst op Tile, maar als het niet anders kan ook
graag de sicf voor een artikeltje op papier inzenden.

En nog steeds! neem contacl op over nog niet geplaatstie siuvkjes.
Zo heb ik op de HGC-dagen van het afgelopen jaar =en aardig pro-—
gramma op eenp cartridge gezet die later vastliep!

STUUR UW FROGRAMMA'S NAAR IMPULSOFT

Ovar IMFULSOFT gesproken: Onder de nieuwe sofiwaremanager Robert
Noteboom vindt epen reprganisatie plaats.

Alle kezizande bandjes worden nauvwkeurig becordeeld en er worden
nievwe samengesteld met alleen nog maar de bestie programma’s.,

In het volgende nummer verschijnt er een compleet overzicht van.

Znals U wellichti al merkte hebben we het indelingssysteem van de
IMPULS met hoefdstukken en paragrafen naar onderwerpen overboord
gegooid. We vonden het te star., en we dachten niet dat die gor-
pronkeli jke opiet om de bladen uit elhkaar te halen en op te ber-—
gen in een muoltoband nog door iemand in praktijk gebracht werd.
Behalve voordeel voor ong, bij de samenstelling., krijgt U daar-
door avtikelen op plaaisen waar eerst al die inhoudsopgaven voor
g1k hoofdstuk stonden. Eentje voorin elke IMPULS en in het vier-—
de nummer een jaaropgave lijkt ons ruim voldoende. Mogelijk zou
daarbij de indeling naar onderwerpen toch overzichteli jker zijn.

De allereerste redacteur van ons blad, Erik VYisser. heeft in "De
Bron". na zich vele jarem ingezet te hebben voor de Binclair GG,
afecheid genomen als secretaris. Wij bedanken hem en wensen hem
het allerbeste toe. Hij kreeg als afscheidscadeaus een zeer fraai
toetsenbord voor zijn Spectrum, dus we horen vast nog van hem.
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HANDIG “"BOOT"-PROGRAMMA VOOR GEBRUIKERS VAN HET BETA-DISX-IF

Ma wat maanden gewerkt te hebhen met Jdizks ontstaat er sigenl jk
van relft een agnoverzichielijke situatie in de catalogus wvan D i
diverse disks. Basic, data, code an magic outton programma’ s
staan op =2en gegeven moment hkris kras dogr slhaar &n het s vaak
rtoeken naar de preciese naam van eg8n programma om te laden. Ny
1ijn er diverse inderx programma’s denkbaar. echter dil prooramma
voldoet aan mi jn wensen die er als volgt witzien:

- het programma moet op federe schijf te zetten zijn en pist
stesds hoeven worden sangepast als  er gBn NiRUW pragranma op
de schi jf wordl gezet of verwi jdera.

=~ figt programma hoefi alleen de basic programma’s (of voorpro=
gramma’s vafi machinetaalprogyramma’s) en de  met de magic
buttan gebSAVEde programma’s te tonen, omdat dat de programma’s
zijn waarmee ik opstart,

~ de programma’s moeten duideli jk op het scherm staan  en makke-
Yiik te laden zijn.

"boot"~ programma moet makkell jk op een nieuwe schijf te

~ het
retten i jn.

+
L
P
L

= op eaen =impels wijze moet |k ook kunnen zien  wat er op de
schijf in drive "B" stasat en =r moet dan oak meiesn oveprge-
zchakelid worden naar deze drive! maar de mogeli jkheid van te-
rugschakalen moet aanwezig zijn.

Het volgende programma voldoet aan al deze wensan.

Om hetf programma te kunnen gebruiken., meg de schijif niet worden
teveiligd, omdal de T trjdelijk op de =chi jf wordi ge:zet.

Na eman aantal seconden wverschijnt er op het ccherm een gverzichi
van wal er zich wvoor basic en magic-button programma’s op de
shijf bevinden. Vpor iedere programma-nsam stasat sen nummer.
Dit tikt u gewoon in {voor de getallen L t/m 2 staat sen ¢ dig u
sok dient in te tikken)  waarna de computer het betireffende pro-
gramma adtomatisch gaat laden {(opk a2is het een magic-button pro-
gramna beireft’.

Higrop zijn twee uitzonderingen: Als u ingeeift 01, dan zal de
computer esaa pverzicht geven ven heigeen er staat op de disk in
dr jve LT en wordt drive "B" gcok de te gebruiken drive. (als u
bij dit averzicht weer de keuze 01 ingeeft komt U weer Lij drive
S

e tweede vitzondering is de keuze Q0. Dan zal de2 computer ap de
betreffende disk gen eventueel al aanwezig "boot"-programma wis-—
zen 20 het nisvwe "boot"- programma op die disk retten.
Het programma kan maximaal &80 progremma’s ltezen en laden. maar
le je je bedenkt. dat er maximaal 128 praogramma’s op sen disk
passen en vesel programma’s een of meerdere code-delen achtep
tich =22n slepen, (s dit "boot"- programma in bBijna alle gewvalien
goed bruikbaar.

Ik hoop dat veel Beta-Disk gebruikers plezier mogen hebben van
A1t programmaat je.
e g et e e e e e (o] [ i T e S ] AW P L TR e e e e e e e e
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BE LISTING "BOOT"-PROGRAMMA EF
1 DIY ati(32): DIM B8(LZ.3): L
ET B={: LET D=13363: RANDOMIZE U 0:: GO SUB 18: LET A=VAL INKEYs$x%
SR D: REM : CPEN #5,"CAT"W 10: GO BUB 1B: LET A=A+VAL INKEY
2 RANDOMIZE USR D: REM : CAT §: GO TO B+{A<B}+2%XNOT A
#3 2 IF B3%{A,9)="%" THEN RANDOMI
3 GO SUB 15: RANDOMIZE USE L ZE USR D! REM | GO TO Bs{A}CODE
REM @ QPEN #5,"CAT"R 10 CLE & RAMDOMIZE USR D. REM
4 INFUT #5:8% LET Bil{sl)=ns!  LDAD B$(A)
8 TO ) FDR C=1 TC 3: INPUT #5:4 11 RANDOMIZE USR D: REM : ERAS
. MEXT C. FOR C=1 TO &4: IRNPUT E "boot”
#3:A¢: IF ASL1)O"A" OR Br60 THE 12 CLEAR : RANDOMIZE UBR 13343
KGO TO & : BEM : SAVE "boot” LINE 1
3 LET A={0: GO 8UB 17. LET A=l 13 RAMDOMIZE USR 15343 REH !
5: GO ZUB 17! HEXT G HOVE
6 GO BUB 13! RANDOMIZE USR D i4 RUN
REM : ERASE "CAT"# 15 RANDOMIZE UBR D: REH ! 05
7 PAFER (: IMK 7. BORDER 0! C E #3
LE : PRINT TAB 10: BRIGHT {: INV 14 RETURN
ERSE {:"% ":Bsiél, TD 832" #": 1 17 LET B8 (B)={A3{3+4 TO 10+a]
NVERSE 0: HBRIGHT 0: FPDR G=i TO & AND ARCLIZ+AI="B" AND A$(3+f TO |
0 PRINT AT G+1-{20 AND Gr20)-(2 0+61 <> "hopt "ix({AS{3+A TC 10
0 AND C>40),{10 AND G>203+(10 AN +A}+"%") AND A%(1Z2+8 TO 14+A)="C
D Cr&403;:("0" AHD C<=%):G: INVERS 2192" )1 LET B=B+iBt{EICBRLAZ).
E 1:B$(C, TO 8). INVERBE 0. MEXT RETURN
L i IF IMKEY4<>"" THEN GO TO 18
8 INFUT :@: PRINT #1:@ INVERSE 1% IF INHEY$<"0" CR IMWKEY§>"9*
1 BRIGHT 1:"WELK FROGRAMHA MOET THEH GO TO 1%

IK LADEN 7Y INVERSE 0: BRIGHT 20 PRINT #1:IHEEY$:: EETURH
EP RECTIFICATIE XKORT EN KIL.EIN. 5B
Helaas zijn er dpoor wat heen en weer geschuif met de ariikels;as
EEn seetal kKleine fout jes ontstzan in programmaat jes in het vo-

rige nummer van de Impuls.
bladzi jde 41

"Overeenkomstig resuitaat
aangevuid te worden met.

gramma Beta Basic."

Een tweede fout je is wat

links onderaan.:

ingrijpender.
10 van het COFY-progranm op bladzi jde 43, z1a)
10 dient er daarom als volgl wiit te zien:

De eerste fout is een opmerking on
levert POKE B57300,izsngte”: d4dit dient
"indien v gebruik maakt wvan haeit pro-

fout it
dit nist

Doordat er een

10 FRINT AT 0,0:"REGEL ".INT (

NEXT T: RAND
PRINT "DATA O

LK. " ""gebruik: COPY 3 voor tek
GOFY # voor pia

in regel

werken. Regetl
t/4)+1:" I8 GOED!*":
OMIZE USR s: CLS
Etr Enlllll
at jes”

Tevens is het raadziaam om in regel

CLEAR s—1 omdat achteraf bli jki,
programma hierop nog wel =ens wil

dat bij
vastlopen.

CLEAR = te wvervangen door
sgmmige machines het
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Bij alle besprekingen van de Spectrum kun je er donder op zegaen
dat =v staat dat het toetsenbard ieer orngeschikt is voor teksti-—
verwerking. Naast andere hkeiwaren is er dan gentje erg voornaam:
het ontbreken van een spatiebalk. Je moet inderdsad met je vin-
gers aan de rechter buitenkani een beetje zoeken naar de spatie-
toets, en die nog zorgvuldig indrukken wil je resultaat hebben.
Maar hier iz een betrekkeli jk senvoudige, zelf te {laten) maken
oplossing voor. Die bestaat hierin, dat je van een plaatje tri-
oiex - liefst van mooi{ hout - ter grootte van ruim het cppervlak
van de Specirum {ioetsenbord en de wat verhoogde strook erboven!
zen raam uvitiaagt. Doe dit zo0. dat alie toetsen en de bijschrif-
ten bij de toetsen veij Blijven, behalve de break/space-toets.
Fe kunt het op het tekeningst e hierconder z2ien.

Fann=er & nu tegen de bovenkant van dit raam een smal sirookje

iriplaes of iets anders lijmi, dan voorkom je dat het raamwerkje
rzar besneden zou kunnen schuiven. Verder kun je tegen de cnder—
kant. langs de smalle strock iriplex die in feite de spatiebalk
wordt, ook nog een strookje i jmen opdat het raam niet vervormt.

fels je zover bent heef je alleen nog onder het bovenste {(dichte)
pedeslte van hetl raam enkele smalle strookjes dubbelzijdig plak-—
and zan te breangen. en het geheel op de juiste plaats vast te
Frdkken. Macht het niet meteen helemaal goed ritten. danm kun je
net altijd nog Tosmaken (daarom is een strookje van enkele mil-
iimeters piakband al voldoende) en de vorm en/of positie nog wat
wijzigen. Om d2 aanzlag precies op het juiste moment te krijgen.
wun e onder het vaam, op de plaats waar dat op de spatietoetis
drukt. een vuiplaat j= aanbrengen van kurk of rubber of ioiets.

Een o jkomende aardigheid is, dat de Sinclair Spectrum sr i1o een
stuk gezelliger uvitziet. Voor wie aan de siag gaat! vee! succes!

A e W N T R G el Ve W O e i R e A e e e e e S — T S — S S W S S e S e S e e e A N N S AL G L R AR e

i e i S S T ————— T T _—— T o . o g S SF M P e i S S R R L S RS S Akl A e

{ENTER! !

i e
A s ) e e a1 e e A T S e D e e SRR A e e

e — T o o . o . . | g o e . P i i St g e R SE SN SN  S dw e e e

J.L.5. KLERHEN = ET. CATHARINASTRAAT 17 = 6001 BW WEERT
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5P HET INBRENGEN VAN GEGEVENS IN TEKETFILES EF
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Het komt wel eens voor dat dat j2 esn programma listing in
cen tekstfile van je tekstverwerker zou willen inbrengen. Dat is
niet zo eenvoudig omdat bij een Sinclair een programma file iats
heel anders is dan een tekstfile., Om ig voorkomen dat de heie
listing zou moeten worden overgetyped hebk ik een klein hulp
programmaat je gemaakt waarin de print stream wordt omgezet.
rodat alle vitvoer die normaal naar de printer iou gaan, nu naar
een tekstfile gaat., Op die manier is het mogelijk om net de
LLIET- en LEFRINT commando‘s, listings of programma resultaten in
een tekstfile in te brengen. Het is o0 zelfs mogelijk om
spreadsheet resuitaten in een tekst te verwerken. Ook is het au
genvoudig am tekstfiles die u in Pasiconde formaat hebt geskregen,

zocals ik reeds eprder heb beschreven, in uw tekstverwerker in te
Erengena.

De z0 gemaaktie files zijn in een formaat. dat geschikt is
voor de itekstverwerkers ‘tasword two’ en ‘spectral writer’. Ik

geloof dat er nauweli jks andere gebruikti worden op de Spectrum.

Het geheel bestaat wit een kort BASIC programma, waarin met
twese FORE opdrachtien de printstream wordt omgezet rodat die naar
de printerbuffer wijst, an dat vervolgens esen machinstaal
programma in de printerbuffer laadt. {(Die wordt dan immers toch
niet meer gebruiki:)

Dit machinetaal programma zorgt er voor dat de ‘LLIST'- en
LERINT’ cammendo’'s zodanig werken dat de teksten in ABCII-
formaat vanaf de ‘HAMTOFP’ worden neergeziet. "RAMTOP' wordt
ingesteld op adres 44%%%, rodat de textfile wvanaf adres 435000
komt te staan. Met het ‘CLEAR’ commando mogen echter ook andere
waarden gekozen worden. De teksgtifile begint dan na het dpor u
gekozen adres.

lenk €r aan dat het COPY commando nisgi gebruiki mag worden
omdat dit commando de printerbuffer teeg mazskt. Gebruik £
plaats wvan het COPY commando:

FOR A=0 TO 2Z1: FOR B=0 TO 31: LFRINT SCREEN% (A.EB):: NEXT B:
LFRINT: NEXT A

LDe gebruiksaanwijiing is als volagt.

1, LOAD "list—tas"

Z:, LOAD "* {(het programma. waarvan u de iisting of het
resultaat in tasword- formaat wilt hebben)

3! LLIST of RUN

4. S5AVE "naam® CODE 45000, PEEK 23353 + 2546 % PEEK 23254

g: LOAD "tasword®

&1 LOAD of MERGE vanuit het tasword- menw de textfile "naam"
(die u bBij punt 4 ge— SAVEdD hebt).

Het is mogetlijk meerdere listings achter elkaar te maken door
na punt 3 een ander programma te laden en wederom het 1LLIST
commando te geven. De niesuwe listing komt dam achter de oude.

Wilt v na stap 4 weer een nieuvwe file maken, dan moet u eersi
de commando’'s ‘FPOKE 23353, 0 | FCEE 23354,0 ' geven. De nieuwe

vuitvoer komi dan weer aan het begin wvan de tekstfile. (Vanaft
RAMTOF.)

Oek iz het mogeli jk de reswliaten wan het programma achtier de
listing te kri jgen door het programma te runnen. Alle LPRINT
cpdrachten zorgen voor witvoer naar de texti— file. Qok de PRINT
opdrachten hebben dierelfde uvitwerking. indien u eserst het
commando ‘OPEN #2,"P" geeft. (U kunt dit weer ongedaan maken met

‘CLOEE #2° of ‘OPEN #2,"5".)
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Frogramma: list-tas

10 CLEAR 44999: LET a=PEEK 23431+254%PEEK 23632+15: FOKE a.0:
FOKE a+1.%91: LOAD "LIST-TAS"CODE

Bytes. LIEBT-TAS CODE 232%4.59%
+HIEOFT GENE3 ASEEMBLERX®
Capyright HIEOQFT 1983
fill rights ressrved
Fass 1| errors! 00

adres hex—code: label ! mnemonic: commentaar

wBaQ 10 ORG 232946 FRINTERBUFFER

5800 FEOD . 29 CcrP #0D CENTER?

SHO2 200F a0 IR NZ.TOKEN :NEE. DAN VYERDER

DEO0L EDDBIY5B 44 LD DE, ({CURK!} !LAADT DE RELATIEVE FR
INTPOSITIE

BE08 JAEIF 50 LuUs T By A, #3F ..0M TE KIJKEN OF BEG
IN VAN VOLGENDE

SHOA A3 &0 AND E ! . .REGEL BEREIHKT I&

LEOR CE TG RET Z

SRGC JEZ0 20 LD A, 20 JPZCONIET ,DAN SEFATIE AFD
RUKKEN

SHOE CLCLCSE 20 CAlll, LETTER

ER11 O18FS 154a IR LuS

3E13 FEAS 110 TOKEM CF BAD ;15 HET EEN TOKEN?

SEIi% 380% 120 TR CLLETTER :..NEE. DAN VERDER

SB1Y DEAS 120 SUB #45

SBi¥ C210¢C 145 JR #0G10 ! Z0EK AFZ0ONDERLIJKE LE
TTERS VAN TOKEN

sEIiC EDSB325B 150 LETTER LD DE. (CURR) :RELATIEVE PRINTPFOSITI!
B

SH20 ZABZ2SC 160 Lo HL, {(RAMTOP) :BEGIN VAN TEXTFILE

aB23 23 i70 ING HL

oBZ24 19 180 ADD HL..DE IABS. FPRINTROEITIE

SBZE T7 190 LD (HL.) . A IPLAATS LETTER

SB24 13 200 ING CE SYWOLGENDE FOSITIE. .

SB27 EDS3IE95B 210 LD (CURR}),DE: . .VAST HLAARZEETTEN

SBZB FEZG 220 o 32 :I15 ER EEN SFPATIE AFGE
DRUKT?

SB20 2805 230 JR Zs BPATIE

SB2F FDCBOQ1B4 250 RES C.{1Y+1) !EYSTEEMVARIARELE
FLAGE. GEEF AARN: GEEN
EFPATIE.

B33 G% 250 RET

3834 FDOCRJOICS 260 BPATIE Z2ET 0,(1¥+1) ,GEEF AAN: SFATIE. Dit
is om dubbele zpatigs
te voorkomen hij het

o

afdrukker van Tokens.

“B38 C9 270 RET

SB29 0000 280 CURR DEFYW #0000 !RELATIEVE PRINTFOEITI
E

SCBZ 290 RAMTOF EQU 23730 sDAARACHTER KOMT TEXTF
I1LE

Fass 2 errars: 00

Table used: 85 from 215

Checksum ! &£4B0 (dec.)

Mocht u niet zo’'n fraaie assembler hebben. dan kunt U de de
Fesadecinale waarden in de kolaom ‘hex-code’ (dat is de tweede
kolam. De eerste is het adres in hexadecimale vorm) invoeren met
sulp van het volgende programma.
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1 REM Hexadecimaal invoer programma
10 POKE 23&59.,8! REM Hoofdlietters
20 LET b4="0123454TBYABCDEFR"
20 LET peging=1
30 INFPUT "Wat is het beginadres van de machinecode? (dec.)"
rbhegin
40 LET chechsum=0; LET loper=begin
530 PHINT "Adres!".TAB 9:"Hex!":TAB L&:"Hex-code”
100 LET dec=lpper: LET h&=""
110 LET hulp=INT (dec/1&): LET mod=dec~hulp¥1&:! LET h$=b$i{mod+l
I+hé: LET dec=hulp:! IF dec:>0 THEN GO TO 110
120 PRINT ilaper!TAE S:h%.
130 LET a%$="Voer Hezadecimaal getal in. (Om te stoppen: all
een Enter.) ™
200 INFLUT (a$)'h$

210 IF h$="" THEN GO TO 400:. REM klaar
220 IF LEN h$<yZ THEN BEEF 1.0:!: LET a$="Je mpet groepen van twe
e tekens invoeren. Opnieuw: "!: GO TO 200

230 LET dec=(0

24C FOR n=1 TO £! REM twee hex-tekens.een vopr een

245 LET dec=dec®ld

230 IF h${ni>"F" THEN BEEF 1.0: LET a$=h$+" is niet hexadecimaa
1. Opniewvw: *: GO TO 200

260 IF h$dni>="A" THEN LET dec=dec+CODE h$(p)=55: GO TQ 300

270 IF h$(pn)>"9" THEN BEEF 1.,0: LET a$=h%$+" is niet hexadecimaa
1. Cpnieuw: " GO TO 200

Z2B0 IF h#i(n)>="0" THEN LET dec=dec+VAL h$i(n}: GO TO 300

290 BEEF 1,0! LET at=h$+" is niet hexadecimaal. Oprnisuw: ": GO
TS 200

00 NEXT n

310 IF poging=2 THEN IF dec<>*PEEK loper THEN BEEF 1.0: INPUT (h
$+" Ics datl wel geed?(J/N) ") j¢: IF j${1)="N" THEN LET at="0Opnie
uw: *; GD TD Z00

320 POKE loper,dec! LET Yoper=loper+l. LET checksum=checksumtde
[l

2330 PRINT ht

340 GO TD 100 :

400 FRINT : PRINT : PRINT "Checksum is ":checksum

410 INPUT "Klopt dat? (J/N) *!;$%

420 IT™ ${i)="N" THEN LET poging=2: GO TO 40

425 IF jsit¥<>"J" THEN GD TO 410

430 INPUT "Onder welke naam moet het ge SAVE d worden? "!j$
440 EAVE j$CODE begin, loper-bagin

450 PRINT "Spoel het bandje terug en speel af voor VERIFY *
440 VERIFY j$CODE

T T T T T TR MM R i e e e e e e e e e W e o e e e —————— T — . {0 i e S e

N e e T T U T T S e S R e e S T i — RSP i e e i — it . e e S o e . e

—————— . (. S B . . e e e e e T i A S o e e e —— —— i _— i e e o o o P

Kortgeleden kwam mij een wonderlijk programmaatje onder ogen. De
essentie ervan wil ik U niet onthouden. Wie weet hoe dit werkt?

FOFP A=64 TO 71: POKE 23681,A:! LFRINT "HOE KOMT DIT NOU%?": NEXT A
=
eEew o ;{
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De mogeli jkheid om een listing in een tekstfile te zetten heeft,
blijkens mijn ervaring daarmee in [MPULS, de volgende voordelen!

- uitgaande van 2en werkend programma! geen fouten:
- geen problemen om &4 iekens per regel af te drukkan:
- herindeling mogelijk, bijvoorbeeld om
teksten tussen de regeis te plaatsen,
da regelnummers voor een kantlijn te halen.
afgebroken gpdrachten op I regel te zetten,. eni.

Van Ivo EBreeden kreeg ik 2en korte MC-rouline hiervoor, maar ook
daarkij treden de spatiefouten op die ik al noemde in IMPULS 09!
"SPECTRUMCGEHKICGHEID" . Om Jdeze &n enige andere redanen schreef ik
relf het navolgende programma. in BASIGC, dus trager in executia.
Het pestaat uvit twee delen. het eerstie noemde ik “"list TO file™!

0 LET d=FEER 23746 FOKE 234%58.8:

FRBEUT W LLIET enelard

OPEM #3:"m":d:" LLIST ": LLIST r:; LERINT ! CLOSE #3:

OFEN #4."m":d:" LLIST ": LOAD ¥"m"!d:"filae TD text"
Maakw regel ¢ wvan regel 1 met POEE 1+FPEEK 23&635+2546%PEEK 236346.0.
SAVE dit eenregelige programma zonder LINE, en op die cartridge
nolk het tweeds deel "file TO text” met LINE 300: de listing werd
et dit programms :eif verkregen en daarna heringedeeld, p.a. om
op de psgina hisrnazsi 12 passen. Nu is het kKlaar voor gebruik.

MERGE "1ist TO Tile" rodra hei gewenste programma in Uw SPECTRUM
zit en geef RUN. Dan wordt U om het regelnummer gevraagd voor de
LLISTing die, na Uw antwoord., naar een hulpfile " LLIST * gaat.
Tenslotte wordt "fiisg TO text” gelOAD. Alles via dezelfde drive.

Uit " LLIST " wordi teikens een regel in 14 gelezen, getoand, en
naar hei geheugen wePOKEd. Hierbi i worden KEYWORD: geesxpandeerd
voigens de DATAregels imet hun CODEs als regeinummers), GRAPHIGCs
an UDGs worden vraagtekens, en "control codes" worden genegeerd,
Dan worden er spaties toegevoegd 1ot een veelvoud van 64 tekens.

Cpgemerkt zij dat in " LLIST " de BASIC-rggelnummers al vertaald
zijn in spaties en cijfers en dat er ook geen FFRs in voorkomen.
De spaties in de DATAregels zijn 1o gekozen dat de gencemde fou-
ten bij dit programma niet opireden. Om de sneiheid te verhogen
zijn de FOR-MEXT-lussen voor in de gerste drie regels opgencmen.
Verdere vercsnelling is mogell jk met PRINT 1§ in regel 400 ipv 1.

file 1% lteeq is (door LPRINT in deel 1) of als de 352 regels (het
max imum voor SPECTRAL WRITER) bereikt of overschreden zijn, taat
regel 400 het aantal der tekstregels :zien (een surplus wordi af-
gebroken) . Dasrna wordt " LLIET " gewist en wordt de naam en het
drivenummer gevraagd. Tenslotte wordt de ltisting als tekstfile
voaor SPECTHAL WRITER of TASWOORD op de gewenste cartridge gezet.

Voor TASWCORD kunt U de getallen in de regels T en 400 wmet 2048
verminderen omdat daarbi j slechts 320 tekstregels mageli jh zi jn.
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0 FOR p=1 TO LEN c%: FOKE a+p,C0ODE ct#ipl}: NEXT p:
LET a=a+p—-1! NEXT 1
1 FOR a=a+l1 TO 64%INT {(a+é6&3)1/64): POKE &.32! NEXT a:
LET a=a=-1: INFUT #4.LINE 1%: FRINT 1%
2 FOR 1=t TO LEN 1%: LET c=CODE 1%(1):
IF c»144 THEN RESTORE o READ o$%: GO TO O
3 IF c>127 THEN LET a=a+1:. POHE a,83! GQ TO 5
4 IF =>31 THEN LET a=a+!1:. FOKE a,c
3 NEXT 1. GO TO 400 OR LEMN 1% AND ad{b6Z445
155 DATA "RND"
188 DATA "INHEYS" 167 DATA "PI"
148 DATA “FN ¢ 145 DATA "POINT "
170 DATA "SCREENS " 171 DATA "ATTR "
i e B T S 173 DATA "TAB "
174 DATA "WaALd " 175 DATA "CODE "
1796 DATA VAL " i7¥7T DATA "LEN “
178 DATA "SIN " i7Ts DATA "'GOS "
130 DATA "TAN " 181 DATA "AEBN "
182 DATA "AGE " 183 DATA "ATHN "
i24 DATA "LN " 185 DATA "EXF "
1B& DATA "INT “ £87 DATA "=2QGR "
188 DATA "BGN * 18% DATA "ABS "
190 DATA "FEEK * 1?1 DATA "IN
192 DATA "USR " i3 DATA "STR$ "
194 DATA “LHR$ " 195 DATA "NOT ©
124 DATA "BIN ¢ 1?97 DATA " QR "
198 DATA " AND ° 179 DATA “«<="
200 DATAa ">=" 201! DaATA <3
20Z DATA "LINE ™ 203 DATA " THEN®
204 Dartra " TQO " 205 DATA * STEP
20& DATA " DEF FMN * 207 DATA " CAT "
208 DATA " FORMAT " 202 DAETAR " MOVE "
210 DATA " ERASE ¥ 211 DATA " OPEN #"
212 DATA " CLOSE #" 213 DATA " MERGE "
214 bDATA " VERIFY " 2 DHTAS MEBEER
214 DATA " CIRCLE " 21T DATA " INK *
218 BATA " FPAFER " Z21% DATA * FLASH "
220 DATA " BRIGHT " 221 DATA " INVEREE "
222 DATR " OVER * 223 DATA " OUT "
224 DATA " LPRINT " 225 DATA " LLIST "
2P0 EETHR & U STREL " 22T DATA " READ "
P S I Y b R B e 229 BATA " REETORE "™
230 DATA " NEUW " 231 DATA " BORDER
=232 DATA " CONTINUE " SEACDATA Y Mt
23L DRTH: " REM 235 DATA " FOR "
235 DATA " GO T " 237 DATA " GO SUB *
238 Bels * INBUT Z3FERRTAT U LLEREY
240 DATA " LIST -~ B’ i e B T B R A [ o
2472 BATH * PRUOSE ! 243 BoTh N NENT
244 DATA " FOKE " 285 DATA " FERINT ¢
244 DATA " RPLOT " 247 DATA " RUN "
248 DATA " SAVE " 24% DATA " RANDOMIZE
EeieDath e 2ol ST Ty SRS s
252 DATA " DRawWw " Z58 DaTet CLEAR
#54 DATA " RETURN " 255 DATA: * GOREY v
300 CLEAR 4E4! LET a=4E4: GO TO 1
400 LET 1=a-4E4: PRINT ‘1/&44. IF 1:22528 THEN LET 1=228528
500 CLOSE #4; LET d=FEEK 23746: ERASE "m":d:" LLIST "
INFUT "tekstnaam".1%,"drivenummer” . d:

SAVE #'"m":d. 1 $CODE 40001,1:

VERIFY ¥"m":d:1$CODE
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- Dit programma tekent sen graf
walke bij geluid hoger worden en
weEer naar beneden rakken. Het pr
een BAEBIC gedeelite {dat U toelaa
grafiek wordi opgebouwd te veran
richting tussen twee elementen t
een gekleurde achtergrond te wve
gedeelte, welke het inlezen van
grafiek verziorgd.

Eerst
pProgramma
o et

[}

hei BAEIC
in dat gebruikt word
machinetaal gedealis
@an situren (Listing 2.
Madat w dat naar band heefti
wegpeschreven met SAVE
"Huz iek-GFE" LINE 300 en ge=
varifigerd heeft typl u na NEW
Frogramma § in en voert o na
RUN bytez uit Tabel

typt

=

L

G

10 REM % MUZIEK-CRAFIEK =X
20 LET s=1) LET m=s: LET n=s:
LET bLe="01111110"" LET a$="baaas
aah" . FOR f=USH "a'*+*} TO UER "a"
+4: POKE t.124) POKE {+8.64. NEX
T f: FOKE +2,12&! FOKE f+T7,124
40 CLE PRINT AT 1.9 "MUIZI1EK-
GEAFIEK": OVER 1.AT §.9.°
_______ Mol Basedie LIRS
Hacker"®
40 PRINT (R
(8 - Verander Stap"’''*"
erander Elament"’'’" (N
g Achtegrgrond" " (G}
e Achtergrong”’'’" [M?
{(H3 Halt"
S0 BFRINT AT Z2&.1.
M ElEment s s

i

Jack The

Foiom r

- Gratiek"” ™"
LE} LY,
Normal
Gekleurd
e mndell d R

FAFER 1t:"5ta
[t = Mode. ".
[}

40 PORE 22%14+n¥kb64.71:
F13+564%(NOT n, 120
70 FAUSE NOT FI:
BEEF .0t.,40: IF
m=NOT m
&0 IF is="N" THEN LET n=1
20 IF i4="53" THEN INPHUT "Stap
[1-83i"%*: LINE s54%: IF s4:"Q" AND
5$<"7" THEN LET s=YAL s%

100 IF i$="H" THEN CLS ETOF

110 IF i$="E" THEN GO BUB 250

120 IF i4="G" THEN LET n=NOT FI

D IF isshtRY CTHEN SEEERES O
=0 TO 540

140 REM %% GRAFIEK #*¥

FOKE 22

LET
ii:’l”]l

i $=INKEY#$
THEN LE

IMFULE

il i R T T —

12k die bestaat uit 32 ‘balken”’

Eij het oantbreken van geluid
ogramma bestaat uit twee delen.
t om de elamenten waaruilt de
deren., de afstand in vertikate
e Yerarpderen en egn nermale of
rkri jgen) en een MACHINE-TAAL
geluid en hat tekenen van de

Frogramma 1

10 CLEAR 2199%. LET c=8%34: LE
T #=32000: LET a=40

20 INPUT "Byte:":b: PRINT TAB
aibw:: POKE #.b! LET c=c-k; LET a
=a+d4. LET u=x+1,

40 IF =x<220Bs THEN GG T 20

S0 IF C THEN PRINT ""Checkaum

grror" . ETOF

&0 SAVE "Mu:z iek-GR"CCODE 32004.
84! VERIFY "Muziek-GB"CODE

at
(Dit
in rag.

e a‘’s en b's in
Graphic A en B.
ook 2o na de INFUT
2600,

i jn

Iz

& twee POKE's 1n regel &0
FOREn in het ATTR-geheugen
dat begint op 2Z52B. FOKE
22914.120 heesft dus als
recultaat dat on LZ2.2 {(nl.
PREZB+3ZX12+2=22514} Een
wit blokje (FAPER 7,IMK G,
BRIGHT 1 nl.(0+T28+54=120)
verschijnt.

POKE 320&7 VAL ("BIN"+hks$!}
t regel 1&0. VAL
("BIN"+D%) .eerst tucsen Jde
haak jes,stel b$¥="01111114"
<wordt dus VAL ("BIN
011111310" = [2&.
PRINT
regel
INFUT

twee regels.

&0

e
i

;AT
an

O.0: = Gebruik

Z3.!{Regel 150}
Wis opnderste
{Regel 140}

3

FOEKE Z23673,71 (reg. 3001}
Deze POKE wverandert de
kieuren op het beeldscherm
tNa CLS). Dit commando is
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120 PRINT #0.!AT 0,0 "Verbiyndt d

IMFULS

te vergeli jken met FAPER O

e EAR ingang met een nmuzieksign VINK O'BRIGHT 1. (nl. 71 =
aal. @' = Menu.": PAUSE 200 £4+8%0+7, zie ook handboek
163 INPUT .: ROKE 372067 .VAL ("B Bl DR
IN "+b$)>. POKE 2348B1l.s: FOKE 320 - POKE 23458.8 {reg.3007
ZZ,32+mib Dit commando zorgt ervoar
170 CLS IF n THEN GO TO 190 dat de computer in
180 PRINT ,,: FOR f=7 TGO 1 ETEF CAPELOCE kami te staan.
it e PR DIN e s S e i BRI G
e RENEEMT EECIISE FAMIEEE e e G L
200 GO TC 30 c 1985 By Jack The Hacker.
250 REM it VERANDER ELEMENT #%#
260 INPUT AT Q, 20! "BEBBBEBBB" "
Element (Binair)!"! LINE b$%: I
F LEN b$&{>8 THEM GO TO Z&0
b r el W e s e S A PR N 1 = o S e o
AND Bsifr<> 1" THEN GO TO 240
2BO LET as(fi=CHR$ (144+(b${f)=
"a"ry, MEXT f. RETUEN
250 REM %% Auitoc Start kX
300 POKE 2346%3,71: BORDER NOT F
I: FPOKE 23&58.8: CLEAR 318%%: LO
AD “MCODE: RUN
Tabel I EBytes Checsom | 8736
32600 - 243 58 T2 32 15 15 13 2446
32008 - g 211 254 23 s 21 & a2
32016 - 54 G 35 & 2 17 L] 71
32024 - i4 g 219 254 203 1ig 26 71
FE03R - s i8 183 40 33 is7 205 170
320480 - a4 173 o4 0 58 P29 = 237
32048 - &8 1Z8 24 Lo 58 139 92 128
AZQSE ~ 254 174 48 Lo 71 197 05 170
32064 - 34 173 54 124 120 ig 19 121
IEOHE = 198 8 T 22 205 7 251 z19
IZ0BD — 254 31 a4 1%3 25 201
fisgembly listing van Muziek-Grafiek (o) 198BS By Jack The Hacker
LINE LABEL OFPERAND COMMENTAAR
00G0 ORG 32000 - Btartadres = 32000
START
0010 START DI = Interrupis Uit
0020 LD A,{23624) - A-reg bevat de BDORDER kleur ¥ B
o020 RERCA - Delen door B f = 2*3)
0040 ERCA
0050 RRCA
0060 O 8 = Bet bit 3 ({inlezen van geluid gaat
Qova QUT (2543 .48 nu beter) en schrijf dit naar 254
GLEEF
2080 CLRBF LD HL,Z32%& — De Printbuffer wordt als tabel wvoor
050 LD B,3Z2 de y-posities gebruikt,
0100 CLR LR CHLY -0 - Maak al de 22 posities nul.
0110 INC HL
0120 DIJNZ CLR
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0130
0140

0150
0140
o17¢
0180
0150

g200n
0210
0220
Q230

O340
0250
Q2&0
CET0
g0

NeF0

030
031
033
£330
0340
0350
03460
0370
0380

a2 L)
e

0350
400

a

0410
0420
G430
3440
0430
0440
0470
0480
0490

0500
0510
5999

DRAW
DRAW

DRAWI

DOWN
DCWN

EXO
EXIT
EXIT

LD DE, 23Z%&
Lo C,0

IN A, (254}
BIT 4.6
LD i, (DE}
L B.A

JR NZ,UF

QR &

JR Z,EXIT
FUEH BC
CALL ZZ2AAH

POFP BG

LD (HLY,O
LD A,L23681)
NEG

ADD B

LR 1746

IR NG.EXIT
L} B.A

PUSH BG
CALL ZZAAR
FOP BG

LR (Hi.j.126

- Opmerkingen:

stapgrootte,

%)

- Haal

10-i4 IMPULS
Het DE-register wordt als
tabelwi jzer gebruiki en G voor de

“-positie.

Lags de hbyte van poart 294 in.
Test bhit b, {Wel of geen geluid.)
Y-positie in het A-register

en in het B-register

. Was bit & een dan naar UF.

1z de ¥-pos. nwl ?

Zoja dan naar EXIT

Het BGC-register op de stspel.
Bereken het adres in het beeidscherm
~geheugen dat overeenkomi met de

FLOT-coordinaten in het BO register.
Haal het BC-register wvan de stapel.
Wia het oude sireepje uit.

Haal de stapgrootts op.

Mzak dezie negatief

Voeg er B aan ioe
B-A !}

Spring naar EXO

{is dus gelil ik aan

de stapgrootte op.
Voeg er B aan toe
Vergeliji A met 176

& » 175 ., dan nsar EXIT.
Mieuwe Y-positie in B
Zie DOWN

Flaats sen sivespje op het beeld.

(126=01111110).

LD A.B A=B
LD (DE).A Berg nieuwe y-positie ap in de tabel
INC DE Maak tabelwi jzer een hoger.
LD A.C A=C
ADD B Tel 8 ap by de X-positie (B pixels).
LD C,A C=aA
IR NZ.DRAWL Herhaal dit 32 maal.
LD A,231 Lees poort &4510 in. (284+4251%206=
IN A.(254) L4510 is rij B tim T
FRA Sczhuif de Byte naar rechis
IE C.DRAW Bit 0 =i dan Carry. G niet ingedruki
;doorgaan met programma.
El Pet interrupts weeyr aan.
RET Keer terug nhaar BASIGC.
END
- Het adres 23481, wat gebruikt wordt voor het npsiaan van de
ic een pngebruikte systeemvariabel.
computers dpet het programma precies het

_Gp

wel

sommige
omgekesrce,
geluid

aanwezrig

de grafiek stijgt bij geen geluid en daalt als er

1n het BASIC programma kunt u dit
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aanpassen door itoets ‘M (= MODE ) in te drukken.
(bDe JR NI.UF wordt dan deoor een POHKE in IR Z.UP veranderd.)

- De mazimale hoocgte van de grafiek kan verandert warden doar
de UF 17& b1 up te veranderen in CF max+i.

- Hei machinetaal gedeelte is relocatable dow.z. het kan ook op
gen ander adres geEplaatst worden {en 2o og2combineerd worden
met andere programma’s).

Literatuur:
- zakboekje voor de EX-Spectrum
- The Specirum MACHIME CODE Reference Guide (ROM disass.)
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Bi, "GEHEUGENUITBREIDING VOOR UW SPECTRUM®, IMPULS 0%-34., hwamen
de verschillen in de ophbouw tussen de printen van Issue 2 en 3
van de Specirum aan de orde. Ter verduidelijking hiervan treft
U hier Luwee tekeningen aan. waarin die verschillepn goed ite zien
ZAk i
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b S e
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: iR ST ¢ SR
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i
Lo SN el
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wie
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Ei AANYVULLING OF HIGH-RESOLUTION VOOR DE ZX-81 B1

In het vorige nummer onthreekt helaas een deel van mijn artikeld,
dJoordat iH niet de gehele tekst aan de redactie heb overhandigd.
Om dit nu goed te maken is hier het vervolig!

Op een gewone ZX-81 is het niet mogeli jk om met deze High Reso-
lution te werken. Het i nameli jk nodig om een nieguw beeldscherm
geheugen ie creeren. Dit geheugen moet dan echter wel de eesrcste
negen adreslijnen AQC t/m AB met de ROM gemeen hebben. We Kunnen
dit bereiken door in het agehesugengebied van B-1&6k extra gehesugen
Bij te plaatsen. Higr is gekozen voor het Bk¥E-IC 55465 F15  wvan
Joshibka. Dt s een statisch geheugen—IC van zeer laag vermogen.

Om deze wvitbreiding technisch te realiseren werd egen print ont-
worpen welke aangesloten kan worden op de ROM-~voet in de ZX-B1.
Hierop gesan de ROM en het nieuvws geheugen-IT geplaatst worden.

Up dere print is tevens rekening pehouden met de mogeli jkheid
om sen muzigk-IC, de Philtips 5A4 1099, te plaatsen, waarvoor de
andersieunende statements zijn tosgevoegd aan de Evxtended Bacic.
Alle geluidseffecien 2ijn, behalve met de geluidsstatements. ook
door middel van de IN- en OUT-statements te verkrijgen. voor nog
ingewikkelder geluidspatronen bi jvoorbeeld.

T W e N N WA L N R PSS M S SAL S Gl S G SR e ey e e e e e s b e R L RS L S SR G Sh SRS Bt e e e o o o e e et e T e ———

LEVEL 2.0 BEVAT DE VOLGENDE NIEUWE EXTENDED BASIC ETATEMENTE:

niE HR/DIS AR HE/CLE HR /DRAW
HE/UNDRAW HR/CGIRCLE HR /UNCIRCLE HR/FILL HE /MOVE
SDF SKE LOF LRKS SFEED
HR/COFPY FLAY E0UND HOISE MCRE

e e e e o T T MR A A e M S e e e e = T S S RS R S SR B S S e o o o o T e P T

MODE:!H . F.R.X,Y.= GELUID! Hs=kansalnummer {1=-3). F=kanaal aan (i}
of wit (0) R=ruis aan (1) of uit (£} X=voluno
rechtz: ¥Y=2volume 1inks.

NOISE: = GELUID! Zeit de ruisgenerator aan van kanaal K

(1-3) mits dit kanaa)l dogr MODE i3 ingeschakesld
GELUID! Geeft een toon uvitl kanazl K in aktaaf 0
met een itoonhoogite in dit oktaaf N (1-255) ey
gen it jdsduwr D. Er wordi =en tapel bijgeleverd
waar voor slke hele en halve noot in =sen oktaaf
de juiste waarde wvoor N gegeven wordt.

SOUND : X = GELUID! Zet het totaal geluid azn (X=1) of Uit

{X=0) van de door MODE ingestelde kanalen.

FLAY:!K.Q.N,D,

T M e e e o e o e e o e A S e S e T —— - o i I 100 S e £k R o s o o s s

Mear informatie over dit programma is verkri jobaar bij de auteur
dhr. F.G. Beniest,. Linnasusstraat 14, Den Haag. tel. Q70-998737.
De print met de sansluitkabel voor de ROM-voet. het geheugen-IGC.
verdare onderdelen en de software kunt U voor ongeveer f1. S50,--
bij hem bestellen (zonder het muziek-IC dat ca. fl. ?5.-—— kost).

E.fA.J.Huisman Karvee! 49-47 8242 VT Le]ystad TE!- 03200-42138
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Het werken met een diskdrive l1ijkt voor menigeen een schier on-
bereikbaar ideaal. Tja ... met heel veel geld ...

Toch 11 jkt dat voor de wat smallere beurs ook haalbaar te gaan
worden .

Ik kocht enige tijd geleden een THURNALL-diskdrive. Een prima
ding, maar met één groot bezwaar: er 1ijn speciale diskettes no-
dig die niet meer te krijgen zijn. Thurnall is - zoals 1o vaak
gebeurt in computerland - over de kop. Meer dan een jaar heb ik
mijn files 2n programma‘s heen en weer geschoven tussen slechts
twes diskeities van nog geen 180 kb ieder! Als ik weer ruimte no-
dig had (dageli jks dus) moest i eerst plaats maken door files
naar sen cassetie weg te schrijven. Een oproep in de "Sinclair
Gebruiker”" (ook alweer wijlen) en de "HOC-Niesuwsbrief" leverde
welgeteid twee telefoaont jes op.

Eern van iemand die mij vertelde dat hij ook geen diskettes had
{ik was niet ad rem genoeg om hem te reggen dat ik blij was dat
de 13.999.999 andere Nederlanders wmij nieti hebben opgebelid voar
die boodsehap!). Het andere telefoont je was van iemand die wil~
de weten of ik verder tevreden was. Hij kon pameli jk de andere
Thurnall~drive kopsn. Ik kon hem alleen waarschuwen wvoor het ge—
brek azan disketies. Daarmee dacht ik dat mijn oproepen tever-
geefs waren geweest, en ik pleoelerde gedrgerd voort.

Fnige 1ijd later belde die laatste,. inmiddels Thurnall-eigenaar,
op met een vrasag. A j had geen manual, maar had de drive wel uit
etkaar geplozen. Dezie TH-student, G.W. van der Vegt, desd de
sofitware, een vriend van hem de hardware. Mijn rol daarin be-
perkte rich tot het opdoen en inbrengen van praktijkervaring.
Die had ik gedurende meer dan een jaar namelijk wel opgedaan.
Ik diende ook wensen in vanuit die optiek.

Kort en goed: inmiddels is een aantal mensen bezig naar dat toch
wel goede |dee achter de Thurnall een sigen disk-interface voor
Shugart-compatible drives te ontwerpen. Lesrzasa omdat het in-
zicht in de werking van een diskdrive geeft en aangenaam omdat
daavdoor de kosten van een disk voor de Spectrum tot aanvaardba-
reg proporties kunnen worden gereduceerd. We denken dat het moge-
lijk is het interface voor minder dan f 200,- te bouwen.

Indien hiervoor beltangstelling is. wil de BEtichting Impuls wel-
licht behulpzaam zijn bij de aanschaf van de moeili jkste aonder-
delen., zoals de print en de disk-control-chip WD 1770.

Er wordt gedacht aan het geramenli jk bouwen van de interfaces in
Utrecht, op onze landeli jke Sinclairgebruikersdagen in De Bron.
Daarbij kunnen wellicht ook individuele wensen aan het project
warden toegevoegd, zoals een printerinterface. joystickinterface
of monitoruvitgang. printersaftware of een &4-tekens-per-regel-
routine in EPROM.

Laat U alvast aan FRob van Staalduinen van de Stichting weten of
U belangstelling hebt? Het adres vindt U in de celofon voorin.

' E-GRAVENHAGE FIETER SCHIM VAN DER LOEFF
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SE TEKEMNS OVER ELEAAR DRUKKEN &r

Om een teken van een trema, accent, onderstreping of iets derge-
lijks te vporzien moet er tweemaal Op EBEN plaats worden gedrukt.
De:ze constatering is simpeler dan de realisatie ervan. Het 11 jkt
mij zinvol U te vertellen hoe dat met een AVT(FAX)-100 gaat, om-
dat andere printers soortgelijke mogeli jkheden hebben. hoewel de
codes waarschijnlijk anders z2ijn: neem daar Uw handleiding voor.

Bij mijn printer gaat het niei met "backspac ing" {(code B), omdat
daardooy allaen maar het voorafgaande teken uvit de printerbuffer
verdw: jnt, zodat het eerste teken niel eens afgedrukt wordt. (Ik
vrasg mij af wat je er dan eigenlijk aan hebt: weet U dat soms?)
Dok bij printers die wel een stapje terug daen functioneert dat
bij SPECTRAL WRITER en TASWORD niet als de regel te vol is voor
de twese extra tekens die ieder speciaal teken nodig heeft, name-
1ijk een bs-GR (backspace-GRAPHIC) met daarna het overdrukteken.

Het lukt wel docor de printer een hele regel ierug te laten gaan.
Hiertoe staan mij drie zg "skip operations" ter beschikking: elk
betoeft een voorinstelling wvan vijf besturingscodes, welke ik in
de BASIGregel met de printerinitialisatie opgeEncmen heb, en ean
aanroep van twee codes, die ik aan een terug-GR heb gekoppeld.

Voor 1/&" terug mei "skip 1" kreeg ik bv 27-70-45-0-12 en 27-93.

Nu 1ijkt hei eenvoudig,. maar dat is het (npg) niet, want wilt U
pver een regel heen printen door de volgende met die terug-GR te
beginnen, dan komen Uw trema‘s =d op papier ap verkeerde telHens.
Dit kan voorkomen worden door die terug~GR als laatste teken aan
de perste regel! toe te voegen, mits daarveoor nog plaats over is.

Een regel inlassen met enkel twee terug-GR's erin werkt a1iijd,
Hierdoor springt de printer twee regels terug., iodat de volgends
regel over de gerste heen komi. Van beide regels 710jn nu alle &4
wolommen bruikbaar, Blk overdrukteken stzat recht onder het bii-
behorend teken. &n scherm— =n papierkclommen Konen weEer overesn.

Dok als voor een andere GRE in een regel de ruimte ontbreeki. en
de volgende er niet mee mag beginnen, omdat alle plaatsen nodig,
of op scherm en papier gelijk moeten zijn, dan kan die GRE worden
opgenomen in zo‘n tussenregel, nu met siechts een terug-GR erin.

Het ig wellicht verstandig aliijd zo'n tussenregel te gebruiken,
in plaats van verschillende methodes naargelang van de situvatie.

YOORBEELDEN., SUGGESTIES EN TENSLOTTE ...

Wilt U een regel met trema’s ed ook nog ondersireept hebben, dan
gebruikt U twee overdrukregels, ieder voorafgegaan doar een lus-—
senregel. Deze overdrukprocedure kunt U naar believen herhalen.

Na een spatieleoie regel kan toch van LF of lettertype veranderd
worden in een tussenregel met sen terug-GR en de betreffende GR.

Met de drie “"skips” ingesteld op 1/6", 1/8" en 1/72" terugeang.,
kunnen de tussenregels aangepast worden aan iedere gebruikte LF,
door middel wvan combinaties van de bi jbehorende drie terug-GR's.
Het is nu zelfs mogeli jk om accenten wat hoger. en niet tegen de
istters aan te plaatsen, want elke printhocogte wordt bereikbaar.
Denk dan wel aan volgregels om hierna weer normaal vit te komen.

Omdat de regelnummer ing de tekstilengte op papier niet meer zon-—
der tellen en rekenen aangesft. gebruik ik voor de IMFULE )iever
mijn pan voor eventuee! noodzakeli jke trema’s, ondersireping ed.

————————————————————————————— Edl —— == m e e
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SE TAFEE HOPIEREN SF
Er bestaal al een groot zantal Tik het volgende programma in,
programma‘s om cassettes te geef RUN, waarna het programma u
vermenigQvuldigen., maar dit korte ral vertellen wat ie doen.
en simpele programmaat jg slaat
mi jne inziens toch alies.
! LET A=1+PEEK 23&37+2554FEEK
Behalve dat w alle soorten van 234638: POKE A,0! PRINT "Geef in
computerprogramma’s kunt aver- 1 <ENTER> RUN 3 <ENTER>"; ETODP
zetten op een nituwe tape, zelfs 2 CLS : FRINT “TAPE~-BACKUP"- -
grogramma’s met een lengte van "Met dit programma kuni u via de
de geheis 44 k. kunt U ook muzigk Spectrum met iwee recorders
wopieren op uw compuler. {een verbonden met de EAR en de
fa scht... geuone auzieckcasset- ander mei de MIC) divekt kopies
tes mei schie muziek! nmaken vanp jeder bandje (1elfs
muziekbandjes)."'"0p het schern
Ook is niet van belang uwit hoe- zult U niets rien maar het prog
veel delen hel programma Deslaat ramma werkt nu af!"' ‘"t progra
want hel programma gaat continu mma is alleea maar te stoppen do
door tot U een reset gesfi af or een RESET of het verwi jdere
de stelkker er uit trekt. n van de spananing!*’ ' "Denk wel
aan de -rechten!": FOR I=UER "A
Het enige nadeel is, dat u over “ IO USK "A"+B: READ A: POKR 1.A
2 cassetterecarders moet be- ¢ NEXT 1: RANDOMIZE UBR USR "a":
schikken. DATA 243,14,254,237,120,237,121 24, 230
PR e N e vosk  RECTIFIC.
EF PRINTEN ALSCOF HET GEDRUHT STAAT Ep

Onder deze kop zal! ik de komende nummers wat meer informatise ge-
ven gver het gebruik van de verschillende opdrachten die nodig
2i4jn aom de printer diverse dingsn te laten dosn die hem/haar van
huis wit ztjn mesegegsven. Omdat het bijna aonmogeli jk is alle ge-
gevens van alle in Nederland verkri jghare printers in deie 1i jst
op t2 nemen heb ik gekozen voor een printer waar zesyr veel moge-—
Vijkheden in zitten: de AVT-1B0, aangevuld met de specifieke ge-
gevens van de AVT-100 die nog wat sxtra mogeli jkheden biedt. In
net schema dat s gepubliceerd in de vorige Impuls, kunt u  zien
walke apdrachten zullen worden behandeld en met de handleiding
van uw printer er naasi ruilt o bij sventuee!l afwi jkende printer-
codes toch wel het juiste gedeelte van de nu vaigende omschrij-
Yingen en voarbeelden voor ww situatie HKunnen vinden. hetgeen
ial worden vergemakkeli jkt, omdat ik voor de koppen de Engelss
termen voor de bhetreffende opdracht zal gebruiken.

Om het geheel wat overzichtelijk te houden zal ik de printercom-—

mando ‘s 1ndelen in &4 hoofdgroepen!

t HORIZONTALE FUNKTIES 4 GRAFISCHE FUNKTIES

Z VERTIKALE FUNKTIES 5 ZELFDEFINIEERBARE ROM FUNKTIES
1 SCHRIFTE0ORTEN FUNKTIES & DIVERSE ANDERE FUNKTIES
Hopeli jk zullen deze artikelen een verduideli jhking zijn op uw

handleiding en mogen leiden tot e=n beter begrip van de werking
en e2en effectiever gebruik van uUWw printer.

e e Fob van Staslduinen—-——=—=="————""—-—"—"~——=—————
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# BS #
Naan: Back Space
Code: CHEg B;

Fupktie: na het ingeven van deze
code zal de in de buf-
fer aanwezige tekst
worden uitgeprint an
zal de printkeop 1 stap
terug doen en het vol-
gende karakter over hat
laatat uvitgeprinte ka-
rakter heen printen.

14 REM BS test

2@ LPRINT “printer XXNXKX~;
38 LPRINT CHR$¢ B; CHR$ B:
48 LPRINI "==msa=”

Opm. * Sommige printers zoals
de AVI-180 wissen het
laatste karakter i.p.v.
een stap terug te doen.
Zie hiervoor de on-—
schridving bij ESC DEL.

* HT x

Naam: Horizontal Tab

Code: CHRe 9;

Funktie: Ver=schuift de kop tot
een volgende van tewo-
ren met ESC D ingestel-
de (tab-lpositie.

Cpm, : Voor een voorbeeldpro-
gramma zie ESC D.

¥ CR %

Naam! Carriage Return

Code: CHR 8 13;

Funktie: Brengt de printkop te-
rug naar het begin wvan
de regel.

Opm. ! Indien uw printer hier-
op is ingesteld, zal
eventueel een Line Feed
volgen na deze funktie,

IMPULE

# CAN »
Naam: Cancel mode
Code: CHRs 24;

Funktie: wist de nog uit te
printen tekens in de
printerbuffer,

19 REM CAN test

280 LPRINT *"Cancel mode test™®?
J8 LPRINT "CANCEL HODE"

48 LPRINT "CAMCEL"; CHRe& 24;
5@ LPRINT ™ MODE

# ES5C ¢ #

Haan: Home Head

Code: CHR$ 27; "<":

Funktie: zet de prinikop terug
in de uitgangspositis.

1% REM ESC ¢ test
2@ FOR I=1 TG &

3% LPRINT " SCHRIJFKOP™
49 LPRINT CHR$ 27; "¢
58 NEXT I

¥ ESC P4nl+nZ+...,+nk+d »

Naam: Horizontal tab stop set

Code: CHR$ 27;"D*; CHR$ ann@

Funktie: hiermee stelt u de ho-
rizontale tabs in die
n via CHRE 9 kunt aflc-
pen.

instell: meestal zijn in het to-
teal een achttal tah’s
in te stellen.
Deze instelling gebeurt
meestal door bij n in
te geven: of het aantal
tekens op de horizonta-
le lijn, of een lengte
in n/72 inch.
Voor de instelling op
tekens geeft u 1 maal
de instructie ESC D in
gevolgd door de tab's
als CHR® + positis.
Sluit dan af met CHRS @
Zie hiervoor listing 1.
Indien u gebruik most
maken van een afstand,
dan moet de ESC D in-
structie bij iedere tab
worden herhaald,



SINCLAIR

Da tab dient dan bere-
kend te worden d.m.v.
de positie t.oc.v. het
totaal aantal punten
per lijn {=tel B76).

U zoekt dan de positie
en geeft in ESC [ +CHR®
(puntenpasitie/1281 +
CHR% {restpunten!.

Zie hiervocr listing 2.

LIZTIMNG 1

1% REM ESC Dénl+... test
26 LERINT "812345678981234567898
13345678981234567896123456789"
38 LPRINT CHR$ 27;"D":CHRZ 1;CHR
3 19: CHRS 28; CHR® 36: CHR2 4p,
CHRS 6;

4§ FOR I=1 TO 5

58 FOR Q=1 TO S

6@ LBRINT CHR$ 9;"tab";Q:

78 MEXT Q: LPRINT: MEXT T

LISTING 2

14 RENM ESC D4nl+nZ temt

28 LERINT "01i345675981234567899
1234567E98 1234567858 1234567897
3@ LFRINT CHES 27;°D~;CHR® &: CH
Re 7; CHR$ 27;"D™; CHRS 9H; CHR$
72; CHR$ 27:"D"; CH®S 1; CHRg lé
 CHR® 27:°D"; CHE% 1; CHR$ 88;
CHRE 27;"D":; CHR® 2; CHR3® 32;

44 FOR I=1 TO 5

584 FOR G=t TO 5

68 LPRIMT CHR& 92;"tab™;q;

78 NEXT Q: LPRINT : NEXT I
* ESC Q + n *
Naam: Hight Margin setiing

Cade:
Funktie:

CHEg 27;"Q"; CHRE® n;
hiermee zet u de rech-
ter kantlijn (bij een
linker kantlijn van 9
dus het aantal tekens
per regell,

geef bij n in het aan-—
tal tekens vanaf het
begin van het papier
waar de kantlijn moet
komen te staan.

Instell:

10-24 IMPULS

18 REM ESC Q+n test

26 FOR I=1 TO 3

3@ LPRINT "RECHTER KANTLIJN OP™;
I#18

4@ LPRINT CHR& 27;7Q™;
@i

58 LPRINT "1234567RS612345678981
234567896 "
6@ LPRINT
23456789g"
78 LPRINT
B@ LPRINT CHRg 27;"Q"; CHR& 88;
98 NEXT I

CHR% (Ixl

"l23455789812345678981

% ESC D+n #

Naam:
Cada?
Fonktie:

Uni-directional print
CHR¢ 27; "% CHE#® n;
na ingeven van deze
code zal de printer al-
l=en masr van links
neéar rechts printen,
zodat de letters pauw-
keurigar onder elkaar
komen te stazan.

Bij n=1 is deze code
aktief en u heft deze
veer op met n=@

Instell:

18 REM ESC 1 test

28 LPRIWNT "BIDIRECTICNEEL"

38 LPRINT CHR$ 27;"1";: LET X=8
40 IPRINT "HH HHHHEHEH"
586 IPRINT "H H HHHEHHE
60 LPRINT "H H HHHHEHEHE"
¥=1 THEN STOP

78 LPRINT *'"UNIDIRECTIONEEL™
8¢ LPRINT CHR$ 27:"U": CHR$ i3
59 LET X=1: GG TO 48

IF

Haam:
Code:
Funktie:

ieft margin setting
CHRe 27;"1":CHR% n;
zet de linker kantlildn
op een bepaalde positie
door bij n =en waarde
in te geven wverschuift
u de linker kantlijn n
tekens. Listing 1.
Voor de AVT 14# kunt u
de linker kantlijn in-
stellen met ESC E en
aktiveren met ESC 4.
De berekening voor nl

en n2 1z dezelfde als
bij ESC [. Listing 2.

Instell:
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Het commandc ESC l+n
dient te worden inge-
voerd, als de printer-
buffer leeg is ldes—
noods eerst een LPRINT
geven!,

LISTING 1

1@ REM ESC l+n
28 LPRINT "f--~-5=m=—ff=-=-Fmmmup

30 LPRINT CHR$ 27:°1":; CHH® 5
4¢ LERINT "Print start”

LISTING 2

18 REM ESC E+nl+n2 + ESC 4
28 LPRINT "P———-D=—emffmeeafoeaf

34 LPRINT ClRe Z7;"E"; CHR¢ 8; C
HR# 3¢; CHRS 27;°4”;
484 LPRINT "Print start”

# ESC pén %

Naam:
Coda:
Funkii=:

Proportional spacing
CBRg 27;"p";CHRZ n;
zet proportionele spa-
tie tu=sen tekens san
{n=1) of uit (n=8).

2 REM EEC p test

26 LPRINT "GEWONE TEXST®

J8 LPRINT "HHHHHHBHHiiiiiidiiijjji
dda"

48 LPRINT CHR& 27;:"p”: CHR% |

5% LPRINT "PROPORTIQMELE TEKST™
60 LPRINT "HHHHHHHHiiidiiiijjdgd
33"

¥ DEL *

Delete mode

CHRg 127;

wist het laatste teken
dat zich in de printer-
buffer bevindt.

Voor de AVT-148 is dit
CHR% 8.

Naanm:
Code:
Funktie:

18 REM DEL test
26 LPRINT "ABCDEX"; CHR$ 127;
38 LPRINT "FGHIJK"

IMPULS

it e g b et

* LF =

Naam: Line Fead

Code: CHRY ig;

Funktie: de in de buffer aanwe-

zige tekens worden uit-
geprint, het papier
wordt 1 regel opgevoerd
en de eventueel ingege—
ven SO0-code wordt onge-
daan gemaakt.

té REM LF test

28 LPRINT “uw printer heeft au™;
3% LPRINT CHRe 18;

48 LPRINT "het papier”; CHR® 18:
58 LPRINT "2 regels opgeschoven”

B VT %

Haam: Vertical Tab

Code: CHR# 11;

Funktie: werschuifi het papiler
tot de volgends met
ESEC B ingestelde po-
sitie.

Opm. ; Voor sen voorbeeldpro-
gramma zie ESC B.

* FF »

Haam: Form Feed

Coda: CHREs 12;

Funktie: de in de buffer zanwe-

zige tekens worden uit-
geprint en het papier
vordt 1 vel opgevoerd.

# ESC / +n =

Naam: VFU channel selection
Code: CHR$ 27;"/"; CHR$ n;
Funktie: voert de met ESC b ge-

zetie vertikale tabs
git.

Bij n geeft u de keuze
van de gezette tab in.
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Voor een voorheeldpro-

granma zie ESC h,

Voor de AVT-189 hebben

de funkties ESC &5, ESC

6 en ESC 7 een identiek
effect.

¥ ESC & »

Haam: 1/B inch line spacing

Code; CHRg 27;:"8"7:

Funktie; zet de regelopvoer op
1/8 inch.

18 REM ESC D test
20 LPRINT "REGELAFSTAND 1/6

"

3@ LPRINT "REGELAFSTAND 1/6

48 LPRINT CHRg 27;"8”;
B9 FOR I=1 TO 5
66 LPRINT "REGELAFSTAMD |/8 INCH

Té NEXT 1

INCH

INCH

7/¥2 inch line spacing
CHR$ 27;™1";

zet de regelopvoer op
7/12 inch.

Naam:
Code:
Funktie:

18 REM ESC i test
2¢ LPRINT "REGELAFSTAND
H s el L S A ”w

30 LPRINT "REGELAFSTAND

M

1/6 INC
1/6 INC

- A ey
4@ LPFRINT CHR$ 27;"1";

99 FOR I=1 TO 5

68 LPRINT "REGELAFSTAND 7/72 INC

¥ ESC 2 x

Naam: 1/6 inch line spacing

Code: CHR$ 27;"2°;

Funktie: zet de regelopvoer op
1/6 inch. (standaard)

1#¢ REM ESC 2 test

40 LPRINT CHR$ 27;"2™;

5@ FOR I=1 TO 5

68 LPRINT "REGELAFSTAND 16 INCH

El

786 NEXT I

i ——— e e e e ————— e

IMPULS

¥ ESC 3+n #

Naam: n/216 inch line spacing
Code: CHR$ 27;"3"; CHR% n;
Funktie: zet de regelopvoer op

n/216 inch, waar n een
waarde wordt {oegekend
die de regelopvoeraf-
stand bepaalt.

18 REM ESC 3+n test
20 LFRINT "REGELAFSTAND 1/&6 INC

"
e e e e s

36 LPRINT "REGELAFSTAND

H

1/6 INC
H ———mm——
46 FOR I=] TO 5

59 LPRINT CHR$ 27;73"; CHR$ (Ix1
#};

68 FCR Q=1 TO 3

78 LPRINT "REGELAFSTAND *;ix1@;"
216 INCH™

B9 NEXT Q

9% NEXT I

¥ ESC A+n ¥

MNaam: n/72 inch line spacing
Code: CHR% 27;"A"; CHR$ n;
Funktie: zet de regelopvoer op

n/72 inch, waar n een
wazrde wordi toegekend
die de regelopvosraf-
stand bepaalt.

1@ REM ESC A+n test
28 LFRINT "REGELAFSTAND 1/6 INC

380 LPRINT "REGELAFSTAND 1/6 INC

.l" e e i

4% FOR I=1 TO B

5¢ LPRINT CHR$ 27;"A"; CHR$® (I%1
8);

68 FOR Q=1 TO 3

7@ LPRINT "REGELAFSTAND *;Ix%id;"
/72 INCH”

86 NEXT @

9B NEXT I

¥ ESC B +ni+n2+....nk+f =

Naam: Vertikal tab setting
Code: CHR% 27;"B"”; CHRE nnn#
Funktie: hiermee stelt u de wver-

tikale tabs in die u
via CHRE 11 kunt aflo-
pen.
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Instell: zie hiervoor de om-
schrijving bij ESC D;
waarbij u "regel” leest
i.p.v. "tekens” op de
horizontale lijn en als
maximum 792/72 inch.
Het azntal mogelijke
instellingen verschilt
wan type tot type prin-—
ter en varieert tussen
de 8 en 16,

LISTING ¢

18 REM ESC B+nl+... test
20 LPRINT "START —--—- "
3@ LPRINT CHR$ 27;"B”; CHRE 1; C
HR® 5; CHR$ 1@; CHR$ 15;

46 LPRINT CHR§ 11;" L VT ———-
5@ LERINT CHR$ {1;" 5§ VT ————?:
68 LPRINT CHR$ 11;"18 VI -——— "
78 LPRINT CHR$ 11;"15 VT ————-"3
LISTING 2

% REM ESC B+ni+n? taest

28 LPRINT "START —--—-";

30 LPRINT CHR® 27;"B”; CHR$ 8; C
HR$ 12; CHR® 27;"B"; CHRt 8: CHR
$ 68; CHRS$ 27:"B”; CHR% 4; CHR%$
12%; CHR® 27;"B"; CHR® 1: CHR$ 5
6:

49 LPRINT CHR® 11;" § VI ————-"
58 LPRINT CHR® 11;” 5 VI ————-":
68 LPRINT CHR$ 11:"18 VT -——-";
76 LFRINT CHR$ 11;"15 VT --——"

% ESC Cen #

Naam: Form length / lines

Code: CHR2 27:"C"; CHR$ n:

Funktie: met deze funkiie he-
paalt v uit hoeveel re-
gels het te priniten
blad hestaat.
Standasard is dit 66 re-—
gels bij een regelaf-
stand van 1/6 inch.

Instell: de berekening voor n
ig als veolgt: het aan-
tal regela per inch
{hij 1/8 inch regelop-
voer dus B) maal de
lengte van het papier
in inches.

Standaard papier iz 11
inch lang en bij een
"gewone" inatelling wan
1/6 inch wordt het dus
11 x 6 = 66 regels.

18 REM ESC C+n test

28 FOR I=1 TO 26 STEP 5

38 LPRINT CHR% 27;"C"; CHR® I;
48 LPRINT "DIT BLAD HEEFT EEK LE
NGTE VAN "; ;" REGELS !»

58 LPRINT CHRE$ 12;: NEXT I

64 LPRINT "HET EINDE™

# ESC C+ff+n *

Form lenght / lachas
CHR® 27;"C": CHR% B:
CHR% n;

Funktie: evenals bovenstaande
funktie bepaalt u ook
hier de lengtz van een
hladopvoaer; =chier nu
in inches, zodat wij~
zigingen van regelop-
voerlengten geen in-
vioced hsbben op d=
blsdlengte.

Haam:
Coda:

18 REM E3C C+f+¢n itest

20 LPRINT CHR$ 27;"C"; CHR$ @; C
HRE 1;

38 LPRINT CHR® 27;"N”; CHRs 2;
45 FOR-I=0 TO 20

56 LPRINT 1

63 NEXT I

¥ ESC J+n %

Nesam: Print out / paper faed

Code: CHRg 27;71"; CHR% =:

Funktie: print de gegevens in de
printerbuffer en voert
daarna het papisr n/2l6
inch op zonder de kop
terug te zetien.

18 REM ESC J+n

28 FOR I=1 T¢ 5

30 LPRINT "START -————";

49 LPRINT CHR% 27:7J"; CHR# 28;
58 NEXT I
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# ESC H+n =

Naam: Skip perforation sett

Code: CHR® 27;"N";: CHR% n;

Funktie: na iedere bladopvoer
zal deze funktie er
vopr zorgeo, dat nog n
regels extra worden op-
gevoerd die meetellen
hij het nisuwe blad.

Opm. : het wvoorbeeldprogramma
kunt u vinden bij ESC
C+f+n.

# ESC O *

Haam: Skip perforation cancel

Code: CHR% 27;™0";

Funktie: maskt funktie ESC N+n
ongedaan.

% ESC btn+ml..... tmk+d %

Naam: VYFU position setting

Code: CHR$ 27;"b": CHR% n;

CHR® smmmd
Funktie: hisrmea zet u tabs die
onafhankelijk van el-
kaar bruikbaar ziin;
dug niet zoals bij ESC
B, waar u za in serie
moel aflopen.
Binnen de tab's kunt
u echter weer =eries
samenstellen, die de
printer zonder tussen-
commando’s achter ei-
kaar uitvosrt.
De verschillende tab’s
zijn op te roepen met
ESC /+n.
n staat voor het tab-
nummer, WAEFVan u er in
het totaal B kunt sa-
mnenstellen.
a staat voor het aantal
regels dat binnen de
tab opdracht moet wor-
den opgeschoven en
hiervan kunt u er 16 in
1 opdracht zetten, maar
deze mogen de bladleng-
te niet overschrijden.
De code dient te wor-
den beeindigd met een
CHRE 8.

Instell:

. s e . | b s S . S Pt e e s e it R B e e e e

Opm. : de omschrijving hier-
boven 1ijkt wat inge-
wikkeld en dat is het
ook.

Het beste is wat te
stoeien mat het voor-
beeldprogramma, totdat
u het onder de knie
heeft,

VYoor printers als de
AVT-164 kunt u voor een
vergelijkbaar resultaat
{maar dan als enkelwvou-
dige tab) gebruik maken
van de funkties ESC F,
ESC G en ESC H.

Deze funkties kunnen
ock een negaltieve regel
OpvOEr BAaT.

16 REM ESC b+n+ml+...+tmk+f test
28 LERINT CHR$ 27;"C"; CHR$ 21;
30 LPRINT "PRINT START -—----";
49 LPRINT CHRE 27;”"b"; CHRe 1; C
HR¢ 3; CHRE 5; CHR$ 10; CHRE B;
56 LPRINT CHR® 27;”b"; CHR# 2; C
HRe® 4; CHR¢ 6 CHR¢ 14; CHR® 9;
50 LPRINT CHR$ 27;"/"; CHR$ 1;
78 LPRINT CHRe 12:

88 LPRINT "VERTIKALE TAE 1 - PRI
NT START"

9@ FOR I=1 IO 3

169 LPRINT CHR$ 11;°TAB 1 NR.™;I
119 MEXT I

128 LBRINT CHR$ 27;"/"; CHR$ 2;
136 LPRINT CHR$ 12;

146 LPRINT "VERTIKALE TAB 2 - PR
INT START"

158 FOR I=1 TO 3

168 LPRINT CHR$ 11;"TAR 2 NR.”*;I
176 MNEXT I

€ ESC j+N #

Haam: Reverse feed

Code:! CHRe 27;"3i"; CHE$ N;

Funkiie: met deze code geeft u
de printer de opdracht
om het papler n/2l16
inch terug te draaien

1p REM ESC j+n test

26 LPRINT "REVURSE FIET"

38 LPRINT '”"REVERSE FEED”

49 LPRINT CHR$ 27:7;"; CHR® 1BE;
5 LPRINT "===szzzr======"
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=E DE ZX-MICRCDRIVEE DEEL 1 Ep

o e o e e e m e o e e A e e e e e A el e e e e e —————— o ———— o o i

Dit is het eerste deel van een serie over de ZX Microdrives.
Dere serie is bedoeld om u wat meer inzicht te verschaffen in de
werking van dit snelle opslagmedium. We behandelen o.a. de
werlking van de Microdrive, de nieuwe Basic-commanda’s en het
werken met files op de Microdrive. Verder zullen we verder
ingaan op de mogelijkheid van de Interface 1 om nieuws Basic-
commando ‘s te creeren.

Hoewel deze serie natuurlijk bedoeld is voor Microdr ive-
beritters raad ik u toch aan om dit eerste artikel te feien als
v geen Microdrive-bezitier bent, hierin bshandelen we namelijk
vitgebreid de in— en uvitvoerorganen van de Spectrum.

DE OPEN- EN CLOSE COMMANDO'S

Op de bovenste rij van het toetsenbord van uw Spectrum (of
Spectrumt) zult u vast wel een aantal commando’s zi,jn tegengeko-

men waarvan de betekenis u een raadsel is. Dat zijn OFEN #,
CILOBE #. MOVE. ERASBE. CAT en FORMAT. Het handboek doet er ook
nagal geheimzinnig over. er staat steevast "Does net work
without Microdrive, etc.”. Zonder Microdrive iouden we deze
cammando’s dus niet kunnen gebruiken, maarrr... dat is niet

helemaal waar! Twee van deze commando’'s. namelijk OPEN # en
CLDOSE #, werken wel degelijk op de gewone huis-tuin-en-keuken
Spectrum. Alhaewel u geen wonderen mag verwachten van deze iwes
commando’s bli jken ze toch ook op de standaard Spectirum in
hepaalde gevallen erg handig te zijn. Om hun werking 1ie kunnen
begri jpen moeten we echier wat dieper delven in de opbouw van uw
Epectrum (+).

IN- EN UITVOER

Het eerste wai u met uvw Spectrum deed toen u hem gekocht had was
natuurlijk hem aansiuiten op uw televisie. En als u toen de
woarden PRINT "Hallo" had ingetikt was het. natuurlijk Ilogisch
dat pp de televisie het woord "Hallo" verscheen. U gebruikte dus
het toetisenbord als invoerapparaat en het beeldscherm (de tele-
visie) als witvoerapparaat voor uw computer. it

Later kwam er misschiegn nog =en printer bij, en had u dus Kkeu:ze
uit twee vitvoerapparaten. Om te kunnen kieren tussen scherm en
printer heefti Qom Clive twee extra commando’‘s teoegevoegd: LPRINT
en LLIST (COPY laten we even buiten beschouwing) die hetzelfde
doen ats PRINT en LIST,. maar nu gaat alle uvitvoer (listings e.d.
} naar de printer in plaats van het scherm.

We hebben nu dus al drie in- en uwitvoerapparaien gezien: het
toetsenbaord, het scherm en de printer. Hogwel deze drie Het
meest voor de hand 1liggend zijn zijn er echier ook andere
mogeli jkheden wvoor in- en witveoer. U zou bijveorbeeld de

adressen en telefoonnummers van uw kennissen Iin plaats van naar
het scherm ook naar sen of ander opsiagmedium kunnen printen, of
aver een netwerk kunnen sturen. Evenio ziou U van dat
opslagmedium of netwerk ook informatie kunnen opvragen. Met
andere woorden! Invoer hoeft niet altijd vam het toeisenbord te
komen. en uitvoer hoeft niet aitijd naar een beeldscherm of
printer te gaan.

Bij het ontwerpen van de Specirum heeft men hiermee rekening
gehovden, en daavom is er in het RAM-geheugen een gebiedje dat
"CHAMMEL INFORMATION" genocemd wordt. Op de tekening wan het
geheugen in hoofdstuk 24 van het Spectrum handboek ziet dat
dit gebiedje vlak voor het begin van het BASIC-programma zit. Op
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de Specirwm zonder Interface 1 zit dit gebied tussen de adressen
23734 en 237535.

We kunnen dit gebied weer onderverdelen in kleinere gebieden,
dige "CHANNELE" (kanalen) genoemd worden. [eder kanaal heefi een
naam bestaande uvit I letter en bhevat bevat bepaalde informatie
over een bepaald invoer/uitvoer apparaat. Alle +toe- en afvoer
van informatie wvan en naar die apparaten loept via het
hanaal van dat apparaat.

Op de standaard Spectrum zijn er vier kanalen. genaamd K, &, R
en F, K staal voor Hevboard en veriorgt dus de invoer wvia het
toetsenbord, maar ook de uvitvoer naar het onderste gedeelis van
ket scherm. 5 staal voor Screen en veriorgi de vitvoer naar het
bovenstie gedeelts van het schevm. Hanaal R is niet vanuit Basaic
bereikbaar sn wordt gebruikt voor interne doeleinden. Kanaal P
tenslptte verzorgl de ZX printer.

Indien u een Microdrive en Interface | hesft zijn er nog wvier
anderes kanalen mogeli ik, namelijk M woor Microdrive, N voor
netwerk en T en B wvoor RE 232 operaties.

De kanalen van de standaard Spectrum bestaan zijn ieder & byles
groot: Twee byies welke het adres wvan de machinetsalroutine voor
vitvoer bevatien. twee bytes wvoor het invoer-adres en een byte
voor de naam van het kanaal.

Echter, de in- en uitvoer van de Specirum gebeurt niet
rechistireeks wia deze kanalen. Hisrveoor worden namel i jk
rogenaamde "STREAME" {(stromen) gebruikt. welke gekoppeld kunnen
worden aan een bepaald kanaal. Door deze stromen "stroomt” dus
de in- en wvitvoer van de Spectrum naar 2ijn randapparaten.

We kunnen deie stiromen openen =2n sluitern. en daarvoor 20jn dus
die OFEN- en CLOSE commando’s! Als we =zen stroom openen koppelen
we hem aan een bepaald kanaal en kunnen we hem dus gebruiken
voor in- en Uuitvoer. Als we hem sluiten wordi hij weer
afgekoppeld en kupnnen we geen informatie meer door dezie stroom
sturen of ontivangen.

Op de Spectrum wordt een stroom aangegeven a@met het tsken "#"
(EYMBOL EHIFT-3) gevolgd door een nummer lussen O en 1S5. Er 20 jn
duz in totaal 1l& stromen ap de Spectirum, maar vaor interne

dosleinden 21 n By nog drie extra stromen die alle=sn met behulp
van machinetaal kunnen wordenh geopend.

Als we de Bpectrum ingeschakeld hebben zijn er al! 4 Estromen
geEopend, namelijk 0 t/m 3. Ze zijn dan als volgt gekaoppeld:

SEiroom € en 1 aan kanaal K
Stroom 2 aan kanzal S
SEtroom 2 aan karnaal P.

Met behulp van het OPEN-statement kunnen we 12 echter aan andere
kanalen koppelen. en ook kunnen we stromen 4 t/m 13 aan sen van
deze kanalen koppelen, alhoewel 4dit op de standaard Spectrum
weinig nut hesft. Het OFEN-statement moet gevoligd worden door
een getal tussen ¢ en 15 {het stroompnummay ) . een komma ., en
tensliotte ea2n string welke de naam van een kanaal bewvati. Hoofd-
en kleine letters worden niet onderscheiden.

Tik nu eens het volgende in.

QPEN #2,"k": FPRINT "Hallo": PAUSE ©

U ziet nu het woord "Hallo" op het scherm verschijnen, maar.. ap
de onderste regel wvan het scherm, waarop u normaal niet hkunt
printen! De FAUSE 0 :orgt ervoor dat  uow "Hallo! niet
onmiddelli jk wordt gewist door de "OE" melding.

Met het OPEN statement hesft o bewerkste! igd dat het PREINTen,
dat via stroom 2 gaat. niet meer s A Lanaal E gaat (het



EINCLAIR 10-31 IMFULS

bovenste sgchermdeel!, maar naar kanaal K {hat anderste
#charmdeel), Indien v een programmalisting hebt staan kunt u pok
LIST intikken, de listing z2al dan oap het ondersie schermdeel
verschi jnen., Dit ral echter een foutmelding veroorzaken als de
listing groter wordi dan 23 regels,

De commandn’s PRINT en LIST gebruiken dus stroom 2, INPUT
gebruikt stroom 1 en LPRINT en LLIST gabruiken stroom 3.

it kuni v echter veranderen door achter deze statements het #-
teken gevoligd door een strcomnummer op te nemen. Bijvoorbeeld
FRINT #0:"Hallpo"! PAUSE O print net zoals het vorige voorbeeld
"Hallp" op het onderste schermdeel. PRINT #3:"Halle" print
"Hallp" af op de printer in plaats van op het scherm.

Als u probeert te FRINTen via een gesloten strooam, dus bijv,
PRINT &4:!"abc" krijgt o de foutmelding "0 Invalid stream”.
Had u echter serst OPEN #4."S" ingetypt dan zou u gewgon “abc®
op het bovenste schermdeel gekregen hebben.

Verder is het 1o dat alleen kanaal K gebruikt kan worden wvoor
invaer. Zpowu u bijvoorbeeld proberen INPUT #3:!a$% dan krijgt u de
foutmelding "J Invalid I1/0 device® omdat stropm 3 narmaal asn
kanaal P van Prinier gekoppeld is en dwus niet wvoor invoer
gebruikt kan worden.

Ztak achter IHKEY® kuni w gen stroom opnesmen, bijv. INKEY$#t.

Ondertussen zit o nu nog steeds met uw listings die alleen naar
net onderste schermdee! gaan, &n ik kan me voorstellen dat v  nw
#el weer normaal will printen en listen. Tik dus in: OPEN #2,°S"
2n zlies werkt nu weer normaal. U had echter ook CLOSE #2 in
<unnen typen. CLDEBE sluit normaal sen stroom, dus koppelt hem af
van het kanaal! waaraan hij was gekoppeld. Echter, sircamen 0 t/m
3 warden niet echt gesioten, maar worden weer gekoppeld aan bhun
sorspronkel (| jke kanalen, dus siromen O en 1 23n kanaal 4, strooa
2 aan kanaal ¥ en stroom 2 aan kanaal P.

Als v een ZA-Printer hebt zult v vast wel eens een programea o=
maakt hebben dat een keuvzemogeli jkheid tussen scherm en printer
haeft. Dit zal wel eens ioi lastige constiructies leiden, zcalisz:

10 INPUT "Scherm (8) of printer?{p)?":as
20 IF a$="s" THEN PRINT "Hallo": GO TO 40
30 LFRINT “"Hallo®

40 STOP

Met ww kennis van kanalen en sircmen kunt o nw echter ailass
afdoen met slechts een PRINT-statement:

10 INFUT "Echeras (2) of printer (2)":a
20 PRINT #a:"Halla"
30 STOP

Maar het kan nog eenvoudiger:

10 INFUT "Scherm {(s) of printer (pl":a%
Z0 OPEN #2,a$
30 PRINT "Halia”

irest van het programma)
9999 CLOSE #2@ PRINT "Dat is alles!'"! STOP

20, dat was dan het eerste deel van de Microdrive-serie. Dit
deel was., zpals u waarschijnli jk wel gemerkt hebt, ook interes-
sant voor niet-Microdrive-bezitters. In het volgende deel gaan
we echter wel in op de speciale Microdrive-commando’s {(zoals
CAT, FORMAT e.d.) welke niet op de standaard Specirum werken.

———————————————————————— JAN BREDENBEEK —=====mmm=mmmme e e
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Het zou ideaal zijn als we ons bi; het programmeren in een taal,

in BASIC bi jvoorbeeld, niet zouden behoeven te bekommerean om de
computer die het programma moet wverwerken. Dan konden we mooie,
duideli jke, logisch gestructureerde programma’s schrijven, met

rinvolle namen voor de variabeien en voarzien van teelichtingen,
zodat de werking ervan gemakkeli jk te valgen en te lezen was.

Bij een computer als onie Spectrum is dat evenwel dikwijls niet
mopeiijk of wenselijk. Om te beginnen moeten we al een speciasl
BASICDIALECT gebruiken en vooris vormen de beschikbare geheugen-
RUIMTE en de geswenste executieTIJD twee helangri jke beperkingen.
De aspecten "mooi", "kKort” en "snel" stellien verschillende. vaak
Ltegenstri jdige sisen aan programma’s£. Geen dier aspecten mOogeEn
w@ verwaarlozrzen, maar we morien goed welen welke sisen we laten
drevaleren =n op waelke plaatsen., Zosls de titel aangeeft zullen
we ditmaal vooral naar de TIJD Kijken, de RUIMTIE i® al sens aan
cuwd geweesl bij de PROGRAHMMAVERKORTINGETECHMIEKEN (IMPULE 08-Z27)
gn wellicht wil iemand nog eens wal over de STRUCTUUR schri jven.

Dat BASIC traag is ligt voornameli jk daaraan, dat 1o'n progranma
Giet wordt gecomptlieerd (voor de execwtie geheel in machinecode
vartaaid}!, maar geinterpreteerd (ti jdens de executie, opdracht
fia opdracht veriaaslid!. Als we echier wal meer van dig verwerking
tg weten komen, kunnen we d2 edeculie nog flink wat versnelizn.
beartoe beginnen we met iwee op elkaar li kende cpzoekprocessen.

Bij sen sprong met GO TO / SBUB wordt het regelnummer apgezocht
vanaf het begin van hetl programmagehevgen. waarvan het adres op-
geslagen = in de systeemvariabele FPROG (2346435/6). Hierbij wbrdt
gebruik gemaakt van de twee bytes die in elke regel diens lengte
aangeven (zie het schema bij mijn BASICTODLEIT in IMFULS 09%-31).
Hoe meer regelnummers r voorkomen lagey dan het geiochte, deste
langer het duurt. Bgeperk dus het aantal regels door er meer op-
drachten in op te nemen. en zel de vaaksi doorlopen regels voor-
aan. Een programma a2l dan niet alti jd met RUN starten en op de
meest lagische wijie van varen naar achtersn doovliopen warden.

De initialisatie, het toskennen van beginwaarden aan variabelen
gn het maken wan sirings, komt dus juist bij voorkeur achteraan.
Toelichtende REM’'s kosten dus niet alleen vruimte., maar ock tijd.
tenzij U ze in toch al nodige regels zet, achteraamn natuurlijk.

Bij NEXT, en =oms bij FOR - zie mijn artikel in IMPULS 0B-07 -

mo2t er ook nog een opdracht binnen een regel opgezacht worden.
Oat gaat nog langzamer omdal er geen ocpdrachtlengien opgeslagen
worden. Neem als wvoorbeeld de lws FOR t1=1 TO 1ed! NEAT + eens.
Staat die achteraan in 2en vegel 1 met in totaal! 127 opdrachtien
{meer kunnen er niet geexecuteerd worden) en geeft U na een mi-
nuut BREAK en PRINT t, dan ziet U een groter getal dan wanneer U
hetzelfde doet nadat U al die aopderachten in aparte regelis :zetie.
Flaats een FOR-opdracht dus alti jd vooraan in een regel. Het zal
U niet helpen als U na de FOR-opdracht met een nisuwe regel be-
gint, want het opgeslagen opdrachtnummer heeft alti jd betrekking
op de regel met FOR, die dus juist geheel doorzocht moet worden
wanneer die apdracht niet daar, maar in de volgende regel staat.

Dan het opzoekproces bij een variabele., Dat geschiedt vanaf het
beginadres van het variabelengeheugen. opgeslagen in de systeem-
variatele VARS (23&827/8). Hoe meer er voor de geiochte staan hoe
langer dat duurt. Variabelen worden aangemaakt in volgorde van
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eypcutie. Numer:eke variabelen blijven gp hun plaats bi | waarde-—
verandering, maar hij LET ad4=... bijvoorbesld wordt een oude a$
gewist door al wat valgt terug te schuiven, en wordt er voor de
nicuwe of achteraan plaatst gemaakt. Deze ti jdkostende procedure
vindt niet plaats als er een substringvormer (zie IMPULS 09-3B )
achier =taat. dus met LET as()=... kunt U dat zonodig voorkomen.
Denk erom dat FOR sen lopende variabele {19 bytes) creeert, e£en
resds voorkomende gewone wist, waarna die altijd Io blijft. ©Ook
gedimensioneerde variabelen 2ijn niet meer weg te krijagen. hoog-—
stens klesiner achteraan te zetien door een nieuwe DIM-opdracht.
Beperk daarom het aantal variabelan door elke variabele zo vaak

mogeli jk opnieuw te gebruiken. want op elke plaats een zinvolle
naam kost veel variabelen, dus ruimte en tijd. Bovendien mosten
lange namen wel iedere keer geheel geiezen en vergeleken worden!

Er 1ijn ook nog opioekprocessen bij RETURN., RESTORE, READ en FN.
Wie zou die eens precies willen beschrijven in onze IMFULS?

Tenslotte zijn er sanzienlijk verschillen tussen de executieti j-
den voor de diverse opdrachten en functies. Frobeer dus tragere
te vervangen,. of te verhuizen naar minder vaak dooriopen regels.
NDaarvoor mosien we dan natuurlijk wel weten welke traag zijn en
woike sneller. Het is ondesnlijk om hier behalve wat vogrbeelidan
gen volledig overzicht te geven. Hebt U voor een prograameerpra-
Eieem wverschillende oplossingen, zet dieg dan achteregnvolgens In
e=n lus van het type 1 LET t=t+1! ... ! GO TQ 1 , gxecuieer 1€
mei LET t=0: GO TO Lt en geef. teikens na dexelfde tijd, BRE&K
an PRINT t zodat U kunt zien weike het sneist is. Ik voorspel U
onverwachte uitkomsten. Dan nu een aantal voorbeelden,
FOR-MNENT-]ussen 2ijn nogal traag, een lus met GO TOD is sneiler.
Yoiets als IF a=b THEN G0 TO 100 =et &GO TG 10 ap ds volgends
regel kan, als 10 de beginregel is, beter vervangen worden doar
CO TO 100k(a=b) of nog beisr doar GO TO 140 AND a=b . Lopische
bewerkingen zijn sneiler dan rekenkundige, buit de mogeli jkhedan
Lit van SINCLAIRLOGIGA, waarvan een tabel in IMPULS 08-31 staat.
Pas Tjiever IE NOT a en IF a dan 1IF 3=0. &n IF a<>0 toe.
Optellen / aftrskken gaat viugger dan vermenigvuldigen, wat weer
cneller is dan delen. Langzaam zijn de functies met iteratie.
die waarvoor we SGR. t, EXF en LN gebruiken en de goniometrische
(enige malen LN EXP voor een variabele levert zonodig esn ver-
traging op die niet door een toetsindruk beinvioed kan worden).

Concatenatie {is optelling van strings) is ook erg traag en kost
moverndien warkgeheugen. Cosbineer trage FRINT-ppdrachien 2pveel
mogelijk tot eentje met meer "items” {gescheiden door @ , en ").

Ne FROGCRAMMAVERKORTINGETECHNIEKEN uvit IMPULS 08-Z7 werken bt jna
allemaal vertragend. FPR’'s worden juist in de regels cpgenomen
omdat daarmee zonder cpnversie gerekend Han wnrden. Yariakbalen,
maar vooral trucs als met VAL kosten veel 4ijd. Vermi jdt dat dus
pp pltaatsen waar snelheid belangrijik is. Het kan wel bij =en me-
nu bijvoorbeeld, daar worddl toch al op een keuze gewacht. Menu's
setten we daarom ook bij voorkeur achteraan in het prpgramma.

1n de volgends IMPULS zullen we beki jken welke invioced de nu nog
wat theoretisch behandelde programmaversneilingstechnisken op de
expcutieti jd heoben aan de hand wvan €en prakti jkvoorbeeld.

Deze artikelen kwamen tot stand na een lezing aver dit onderwerp
gehouden op onze Landeli jke Gebruikersdag van 2ZZ mrt in Utrecht.

__........,_.._____h_J.—______.__..__.—__.__.—_.._.__..___‘_nu...—_____d.._...-_.._______.,.p-——____....._
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In Impuis nummer 8 beschrijft Pieter Schim van der Loeff zijn
perikelen met de QL en in het bijzonder met tekstverwerken ap
dere machine. Hij komt daarbij tobt de conclusie dat de
combinatie Spectrum/Tasword 2 toch 20 n voorkeur geniet boven de
Ql,. Weal schrijft hij erbij dat er aan de GL inmiddels weer het
een en ander verbeterd kan zijn.

Welnw, sinds enige maanden bezit ik ook een QL met de 0t nu toe
beste ROM en software. Ik heb vroeger veel gewerkt met Tasword
en nu werk ik met de biy de QL geleverde tekstverwerker QUILL en
ik moet nu zeggen dat ik voor geen goud terug wil naar Tasword,

Allereerst is de Spectrum een machine die zich eigenlijhk nis2t

goed leent wvoor tiekstverwsrking in wverband met de fage
schermresolutie. 44 Karakters per regel is bij de Spectrus de
grens van wat al =igenlijk niet meer mogelijk is {(je krijgt
lettars in gen 4 x B matrizx die zelfs met een soarochrome
video-ingang nauwelijks te lezen zijn) en vooral met iwartie
letters tegen een witte scherm-achtiergrond krijg je al gauw last
van "beeldscherm=moceheid". Aan de andere kani zijn 44 hkarakters

per regel weer net te weinig voor het vitprinten op Ad-papier:
de meeste op A4 geprinte documenten tellen doorgasans zo’n 70 a
Y2 aanslagen per regel.

De QL is wail dat betreft stukken beter omdat de resolutie sen
karakter van & x 10 pixeis toeiaat bij 83 kolommen per regel. De
leesbaarheid is dan gok wvesl beter dan op de Epectrum, iets wat
Schim van der Loeff overigens ook constateert.

ledergen dig met Tasword werkt 23l wel op de hoogte zijn van de
perikelen met de rzogenasamde “"vrgemde" tekens. Dat khpoudt in dat
ie als je Lijv. een umlaut of accenten op een letter wilt hebben
of over wilt schakelen paar onderstrepen, je wmoet gaan zitten
rommelen met grafische tekens die niet aileen nietszeggend zijn
maar aok nog de justificatie in het honderd laten lopen.

Niets van dat alies bij QUILL: zowat alle wreemde tekens zijn in
de QL karakterset ingebouwd en kan je dus zondermeer ob het
sitherm krijgen. Ook onderstirepen, vet printen, superscript en
subscript kap je zo op het scherm kri jgen.

Bovendien is het inslalleren van die codes voor de printer veel
genvoudiger dan bkij Tasword: Ja runt QEWOOn het
INETALL-pragramma op de QUILL cartridge en kiest dan je prinier
uit een lijst van pakweg 10 printers. En mocht jouw printer er
toevallig niet bijzitien dan is het zelf definieren wvan de codes
nog altijd stukken eenvoudiger dan ki Tasword,

Wat de bkediening betreft! Bij het werken wmet QUILL krijg je
continy zogenaamde "on-scresn prompis® opp het  scherm die e
sterds aanwijringen geven en mocht j8 ey dan taoch niet uvithomen
dan is een druk op de Fl-ioets onder alla aomstandigheden
voldoende gm de juiste hulp te geven.

De bediening van Tasword iz cenvowdig maar hesft esen  aantal
inconsequenties, bijv. bij invoegen met de AND-toets moet d=
curszor na de hbetreffende regel staan maar bij “lnvoeg aan®™ juist
weer ervoor. Ook kan je de kantlijn van een document wel groter
maar niet Kleiner maken. en bLij het deleten of invoegen van een
woord "tegen de kantlijn aan" heb ik eesn aantal situaties gehad
waarhbij Tasword net niet deed wat je verwachits.
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Ook kent Tasword geen ign. "headers en footers” (koppen respg.
voeten boven en onderaan een paginal, iets walt Quill volop heeft
met de mogeli jkheid pagina’'s automatisch te nummeren.

Een ding moet ik =erlijkheidshalve wel vermelden en dat is dat
de snetheid van de microdrives nog steeds niet geweldig is. Met
het SAVEn wan een document vanm 20'n 3 kant jes is de QL al gauw
ro'n minwut bezig. DIt ligt vaornamnel i gk aan de manier Van
opslag van de tekstfiles. het feit dat de laadtijd van QUILL
zeldf is teruggebracht van 70 seconden bij de eerste versie naar
ca. 153 seconden nu bewijst dat het beter moset kunnen. Nu er
echter flink wat diskinterfaces voor de QL beschikbaar 2ijn
hoaeft dit echier ook niet meer zo'n probliesm te 20 jn.

Overigens kKun je bijy de QL rustig daortypen terwijl de
microdrive draait dankeij de toetsenbord-buffer. De Bpecirum
reageert echter nergens op zolsng de microdrive draait.

Er ics een heleboel geschreven aver de QL, maay als iemand
bewepert dat de Spectrum met Tasword beter is dan de OL met Guill
dan heeft die toch niet echt achier de QL geigten. Niet alleen
op heit gebied van teksztverwerking biedt de GL meer., ook op het
gebied van programmeren (BARIC en machinecode) laat hij de
Spectrum ver achter zich.

Helaas echter s=chijrnt Sinclair ook meg te moeten doen aan  de
"dumprage”": de QL's die nu wvoor f  %%29,- verkocht worden zijn
niet van de laatste versie (nl. ver=sie 1.03 ofwel de pLERST b ROM.
dit kunt u testen met “"PRINT VER$"). Voordat de prijs omlaag
ging was verslie 1.10 {"JI%" ROM) nog te koop welke op s=n  aantal
punten verbeierd is (o.m. extra keywords i.v.m. foutbehandel ing
welke niet gedocumenteerd 21 jnl.

Hetgeen niet wegneemt dat de QL op een prijs van onder de
duizend guliden de aangekondigde 128K Epectrum valledig
voorbi jetreeft in termen van ontwerpfilosofie. D grootte van
het RAM-geheugen mag dan gelijk zijn: het maakt schier heel wat
uit of dit geheugen wordt ondersteund door Ltwee processoren
waarvan een £en dZ2=-bit ontwerpfilosocfie heeft. of sliechts =en
drifiig bankswitchende 8-bit processor. Dat de beschikbkare
software voor de laaiste goedkoper en groter in hoeveelhsid is
laten we dan wel buiten beshouwing.
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NASCHRIFT !

Het artikel "QUILL VERSUS TASWORD" deed mij goed. Ik ken b1ij
dat de QL #indelijk doet wat ie van meet af aan had mosten doen.
Dat ik nopit achter de GL zou hebben gezeten (s niet waar!

Ik heb echter niet achter de verbeterde versie gezsten.

De beiwaren van Breedenbeek tegen Tasword heb ik overwonnen:
iwart schearm met groene letterc, monitor., digskdrive {(IThurnall.,

tie elders in dit nummer). Yoor 4de iekens hebh tk ap wverschillen-
de wijren een goed werkende oplossing gevonden, de mee=zte tekenz
2ie ik ook op het scherm: ¥ ., f . U , en & Incluis,

Wat de BASIC en de andere mogelijkheden betreft kKan ik alleen
maar eerbiedig het hoofd buigen voor Bredenteeks gezag!
Eov Al
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Voor hern  die met de Specirum aan telecommunicatie willien dgaan
doen heb ik een eenvoudig REZ23Z-modeminterface ontworpen, dat ik
samen met Jack Lelieveld heb witgewerkt en getest, Het interface
is voor ongeveer f 13,- aan onderdelen na te bouwen en ieder die
wel eens een soldeerbout heefi vastgehowden zou het aan de praat
mogeten kunnen Krijgen. Er hoeft bovendien niet perse een print e
ontworgen te worden, een dubkbelzijdige banenprint voldoet al. De
schakel ing bevat het minimum aan onderdelen dat nodig is om een
modem aan te sluiten op de Spectrum. De software (s bBij Rik Hoe-
voais verkrijgbaar door f 230.- over itz maken op postgira 3749935
onder vermeiding van "ierminalprogramma zelfhouwinterface. Des-—
gewenst is er ook een versie voor het werken via Interface 1.

Cnder de kreet ‘“"telscommunicatie" kan de computerhobbyist wep-
ken met databanken als VIDITEL verstaan, de zogeheten "VIEUUDATA
SYSTENS"., of de "BULLETIN BOARD EYSTEME", zoals bi jvoorbeelid het
FIDOMET wvan de HCOC. Er bestaan tussen deze twes een paar techai-
sche en esn paar gebruikersverschillen.

De vieudwdalasystemen sturen sieeds volle pagina’s van 24 regels,
met 40 tekens per regel. U kunt dan de informatie lezen en deg
volgende pagina laten komen., of een heure maken uwiti de geboden
alternatieven. Technisch worden Jdeze systemen gekenmerkt doordat
1e gebruik maken van ontvangst-/zendsnelheden van 1200/75% baud.
Dat wil zezggen, enivangen met 1200 bavd, ofwel 1200 Lits per se-—
cende, dus 120 tekens per seconde bij 10 bits per teken. Die 10
kits z2ijn als volgt samengesteld: 1 startbit, 7 databits, 1 pa-
riteitsbit en 1 stepbit. Het verienden gebeurt met 75 haud (7.5
Laeken psr seconde). Dat de ontvangstsnelheid 16 maal zo groot is
als de zendsnelheid, iz bepalend voor het gebruik van het gehele
vievwdatasysieem. UDe gebruiker hoeft steeds met slechis enkels
toetsaanslagen z2ijn kewie duideli jk te maken, waarna hei systeem
antwoord met hele pagina’‘s. U ontvangt veel meer informatie dan
U zelf verstuurd. Als U als gebruiker 2en volie pagina wili vepr-
sturen, dan dourt dat 2 minvten en 8 seconden (een scherm bevat
24%4Q0 dus F&£0 tekens on Y60/7.53=1ZH). Het systeem stuurt U die-
relfde pagina in 8 seconden, dat iz 16 maal zo snel terug.

Toch is communicatie met 1Z200/75 baud best werkbaar gebieken om—
dat er, als gezegd, relatief weinig informatie verzonden wordt.

Bulletinboards werken heel anders. Zij sturen U telkens slechis
enkele regals takst. Bi jvourbeeld!

BBL: Welkom bij dit Bulletin Board Sysiem.
J bent bellier nummer 1317.
U hebt nog 1% minuten, wat is Uw naam?
RI:E SEieits,
BES! Goedenavond Piet, wat is Uw woonplaats?
U: Bargen op Zoom.
BRZ! Dank U Piet. Er 2ijn momenteel geen berichten speciaal aan
U gericht. Wel is Br een algemeen bericht van de sysop aan
alle gebruikers. Decsgewenst kunt U ....

fAls het scherm vol is schuiven alle regels naar boven waarbij de
bovenstie verdwi jnt. oftewsel scrollen, net als bij basiclistings.
De regellengte varieert van BES tot BEE. Er zijn er met 40, maar
ook met 64, 72 of 80 tekens per regel, terwi !l de wat betere BBS
U de mogeli jkheid biedt dat zelf in te stellen.
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Jit het voorbeeld biesk al dat de ontvangen en verzionden infor=
matie slkaar gua heoeveelheid niet veel ontiopen. Vandaar dat de
bij vieuwdatla gebruikte 1200775 baud hierbij niet zo in trek is.
Coargaans zijn zend- en ontvangstsnelheid gelijk: 300/300 baud,

Het hier bijgevoengde ontwerp van een REZ3Z-modeminterface wvaor
de Spectrom is bruitkbaar in combinatie met elk RSZ232-modem. En
er is keus te aover. Bi jvoorbeeid:! WS2000, Teletron 1200, Frotek,
VICCOM, PHILIPS of het PTT-modem. Het laatste is helaas evenals
het bekende VIR5000 niet omschakelbaar naar andere snelheden dan
1200/75 baud.

De softuware, het terminalprogramma waar ik het al over had, kan
goed gecombineerd worden met slk van deze modems en biedt de mao-
geli jkheid tal van dingen. 1oals de baudrate., in te stellen via
een menu. ledere baudrate ic mogeli jk, maar bepalend hiervoor is
de computer waarmee U in contact wenst te komen. Werkt die op
300 kaud, dan zult U eerst Uw modem daarop in moeten stellen en
vervelgens Uw programma. Dan pas kunt U bellen en contact maken.

NMaast de baudrate kunt U nog meer via het menu instellen, zoals
de parity, een techniek voor controle op een juiste ontvangst.

Jok heeft het programma een keuvie half-duplex/full-duplex. In de
stand full-duplex zal de andere computer alle tekst die U intikt
terugsturen. waarna die op Uw scherm verschijnt. Bij half-duplex
verbindingen gebeurt dat niet en verschijnt er niets. In dat ge-
val kunt U het programma in de stand half-dupiex tetien. waarna
haet de verzonden tekst zelf pp Uw scherm plaatst.

Om op zowel vieuwdata- als bulietinboardsystemen probleemlipos is
kunnen werken kan met de ENTEREtoets de functie gewisseld worden.
Of die toets geeft een hekje, #. voor vieuwdata, of CR voor BBS.
Daarnaast kan de interpretatie van OCR gewisseld worden tussan
"wagen terug" (printpositie naar het begin van dezelfde regel ),
of GR+LF {printpositie naar het begin van de volgende regel!l.

fi! deze instelmogeli jkheden maken dat U met dit programma en een
van de genoemde modems, via Uw Spectrum en zelfbouwinterface met

:ogoed als elh ander computersysteem in contact kunt komen. By
VIEUWDATA :

VIDITEL 070~-151515 of 020-318318

Computer Zervice Lijn {(C.8.L.) D70-25158%9

HOBBYTEL 035-2B4B2Z2

VIATEL muurkrant 03402-24263 inloggen: 0033%5,3355
INFQ EQURCE 015-411314

InfoCall 01899-15545

BEULLETIN BOARDS:

G T A o M o S S e e e e T e o o o i i i o i i ot o Ee e e e e - ———— — —— —— o — — o

FIDONET (heoofd node) 0B3B0-3T156
BAMESETRA 0Z2998-3403
EXPOLCON 21830-30404
Mailbox Vianen 03473-T22&0
Waterland 02990-2500%
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i "TOOLKIT 7" IN BASIC VOOR REGELMANIPULATIE =1 2

Hier dan de beloofde uitbreiding met VERFLAATSING VAN REGELS van
mign "TODLKIT" uwit IMPULS G9- s waarnaar ik U moet verwijzen am
dit artikel te kunnen begrlJpenu De LISTing krijgt U hiernaast.
In 3 HERNR i de C-lus o0 gewi jrigd, dat lk bestaand rnr gevon-
den wordt. ook als er een hoger rnr aan voorafgaat. Dit gebeurde
ook in de nieuwe 4 NRE +/-, waarmee rnrs met een constante ver-—
hoogd of verlaagd worden. 5 BLOK maakt van meerdere rgls 1 blak-
rgl! opmdat we die Kunnen wissen kon 4 WIS RGLS nu dus vervallen:
Mmaar we kunnen r samen met & ONTBLOK - om z2o'n bBlokrgl weer mee

te splitsen - ook rgls mee verplaatsen: hoe dat gaat ziet U nog.
EEN BESCHRIJVING WAN DE NU TOEGEVOEGDE DELEN

4 NRS +/— | Als 2, maar telt B {(+/-) bij de rnrs t/m K {(TO)} aop.

3 BLOK. In A% komen 3e gegevens wit R's LEN, in A het volgende

raladres en in K het grensrnr. De G-lus verlengt telkens Af met
de gegevens uit RNR =n LEN, zet het rnr in & en het volgend rgl-
adres alvast in K. De ENTER voor RMR wordt ! en een R-lusje ver-
varngt RNR en LEN door spaties. A wordt danm K, en als voor NEXT C
het grensrnr bereikt is, dan wordt er vervolgd, andevrs herhaald.
Tenstotte wordt de LEN van dg cursorrgl o veérgroot dat het blak
t/m rgl K {als ingetgetst bij TOr reikt. STOFP voorkomt doorgaan.

& ONTBLOK: Eevrst krijgt de bilokrgl zijn pude LEN terug. Dan wor-—
den in de C-lus de ENTERs en de in A% bewaardes KNRs en LENs her-
steld tot alle gegevens gebruikt z1 jn., waarna de executie ETOFL.

REGELE "EN BLOCY" WISSEN., VERPLAATEEN OF DUFLICEREN

Zet de cursor in de eerste rgl, geef RUN, 3 BLOK en op de vraag
TO ? het ror van de laatste rgi die U in het blok wilt kri jgen.
Bij de 5TOF-meiding 1= het bliok gevormd, waarna U het desgewenst
ap de gewone manier dooy middel wvan zijn eerste ror kunt wisgen.
EDIT anders, wijzig het rnr &n ENTER het blok in het programma.
Dan kiest U na GO TO 0 {wani RUN wist de gevorade A%$] & ONTELOK.
Zogdra U de ETOP-melding ziet is het nieuwe blok weer gesplitst.
Nu kunt U het pude wissen, of ook met & ONTBLOKken (na GO TO 0.
Tot slat moeten we de rnrs wit het niesuvwe blaok nog aanpassen met
4 MRE +/—- of 3 HERNR (TO hetzeifde rnr als bij § BLOK gebruikti.

BELANMGRI JKE OFPMERKINGEN TER VOORKOMING VAN FOUTEN

Een blok waarin REM voorkomit kan wel verpiasatst worden, maar dan
verdwi jnen alle FPR‘s uit rgls na REM =n ONTBLOK lukt niet meer!

Een rgl met meer dan 127 opdrachtien levert bij executie de fout!
“G Nonsense in BASIC. rar:ii28". Zo'n rgl kan wel geEDIT. echter
niet in het programma geENTERdD worden. Een te lang blok kan dus
ool niet verplaatst worden: dat moet in kleinere delen gebeuren.
Wissen kunt U zo'n groot blok wel, daarvoor is geen EDIT nodig.

1 VERLENG verlengt de cursarrg1 met de volgende rgl en wist die
2 BPLITE voeg wvooraf REM ccc  {be 00F) toe voeraan in een rgl

na apdracht nr cce ontstaat een nieuwe rgl met rart+l

geef achterat EDIT ENTEER { EDIT ENTER ({FPR-herstel)
3 HERNE ETEF % TC ? STEFnummering na de cursor— t/m de TO-rgl
4 NRES +/- +45— 7 TO 7 varhoogt/verlaagt dezelfde rnre als bBi j 3
S5 BLOK TO ? verlengt de cursor- t/m de TO-rgi. wvormi A% tbv!
& ONTBLOK splitst een met 5 gevormd tlok na GC TC O (wegens A$)
T ETOFP wis de tum1h|t alleen doen als ral 2 de cursorrg! s

- — b, i o i e et e o e e e e e S i R W e e e —
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10 DEF FN Wial=a+4+PEEK (a+[+I}+X4FEEH (a+FI);
DEF Fil Heg)=INT (g/%): DEF FN Lig}=g-X¥FN H{g):
LET I=EGN FI: LET X=FEEK FI+I:
LET A=VAl "PEEK Z3435+X4FEEH 23538"
LET R=VYAlL "FEEN 23420+X4FEEH 238287
FOR G=1 TO R: LET A=FN V(A):
LET C=XXFEER A+FEEK (A+I}: NEXT C: LET B=A+INT FI:
INFUT "regel! ":(Rl,"adees ":[(A)'‘'"1 VERLENG"."S BLOK",
"2 SRLITS","4& ONTBLOK"."3 HERNR","7 STOP "."4 NRS +/-" k

i1, EulREiste T
LET aA=FN Vi{A): POKE A-[.Z0DE ".:*:
FOR C=a+VAL "4" TO FN V{AI-1: POKE 4-4,PEEK C: NEXT G
FOKE E,FN H(C-B-I):!: POKE B-I1,FN L(C-B-1):
PRINT “Tik! ERLT ENTER!.: SEQP (& NEXT &

12 FOR k=k TO I+I:

LET K=A+VAL "B"!

FOR (=1 TO YAL (CHRS FPEEK (K-FIL)+CHR$ PEEK (B+F1)+
CHES$ FEEK (K-1)): POKE K-4.FEEK K.
LET H=H+[:!: LET G=C-{FPEEH K<>3E): NEXT C:

FOKE K-PI-1.VAL "13":

FOKE K-PI.FN H{E+I}): POKE K-1-I,FN L(R+1}:

LET A=FN ViAl-K-=I: FOKE K.FN H{A): POHE K~IL.FN L{A);

LET #A=H-B-PI-I! POKE B,FN H{A): POHE B~1.FN Li{A):

ETOF : HNEXT Kk

i3 FCR k=k TO PI.
U 3 s Bt ] S i b S L ol o
FOR C=1 TO 1: LET A=FN V{(A}!: LET C=X3¥FEEHK A+PEEK {A+I)=K!
LET R=R+B. POKE A.FN H(R): PFOKE A+I,FN L{R): NEXT .
STOF | NEXAT k

14 FOR k=k TQ PI+I:
INPIBEVEE/ Lu Ryt irg o,
FOR G=I TO 1: LET A=FN V(A}:! LET R=XAPEEK A+PEEK (A+I)+B:
FOKE A,FN H(R)! POKE A+[,FN L(R): LET C=R=K+B: NEXT C:
STOF : NEXT k '

15 FOR k=k TO VAL, "5":
LET A$=CHR$ FEEK (B-1}+CHR% PEEK B:
LET a=FN V{A): INPUT *" TO *:K:
FOR G=1 TO K! LET A$=A3%+CHR$ PEEK A+GHR$ FPEEK {(A+I)+
CHE$% FPEEK (A+I+I)+CHRY FEEK A% (A+PI:
LET C=X%¥FEEK A+PEEK (A+I): LET K=FN V(A):!: POKE A-I1.38:
FOR H=4 TOD A+PI: POKE ®,32: NEXT R: LET A=K: NEXT C:
FCKE B,FN H{(A-E-I1): POKE B-I.FN L(A-B-1)}!
S5TOF | NEXT k
1& FOR k=h TO PI+FPI:
POKE B-1.CODE A$: POKE B,GODE A$(I+1):
FOR C=FI TO LEN A% ETEF VAL "4": LET A=FN Vi{(A): POKE A-T1,13:
FOR R=NOT I TO FI1: POKE A+R,CODE A${(C+R); NEXT R: NEXT C;
STOF : NEXT Kk

17 POEE A+1.I: PRINT "Tik: L ENTER": STOF

Toets deie regels in en voeg 1e evenals de vorige keer samen met
1 VERLENG, nu echter in zeven keer, en POHKE tenslotte het vnr 0.
Deze toolkit T telt 110! bytes, maar kan ranodig verkort worden.

— R R e e e e e e e e e e L e s o i e R T W M R R R M S S A A M S s o —
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AFEATURE-PACKEDSYSTEM ]
FORJUST £14385 INCLUDING:
% 35" 260K disc drive

# Double density disc interiace

#& Porglis] prinier interlcce

& Joystick inleriace

& Videc moniltor interiace

ad ,{,J?“ S RSB o & Peripheral through connacior

" q'z,-- i @ Buill-in power supply
P11/ ey A Foga & tilities on ROM including lonnat and verily
""'!. :Tp,-'f I e //? "‘?é . SRAN’Ix’i.SC.f':Iulll*Y‘
J 2 & Rondom access files fully supported
—o Al v mase & Connections for second drive upgrade

C?,Dus nof f“‘”f“éﬂ;ﬂ i & Comprehensive user manuagl

4% zt’fx_’ 785

De AMYX-Muis 9s nu noy beter! Met nog freaiere
styling en beterz grip,

Ook de mijgelevarde programma's zijn aangepast
an Yerbeterd,

¥ooral de "extended Basic" is zeer mooi: het
stelt U in staat Mouse~Control in te bouwen in
Uw eigen of andere programma’s.

Ircl. Demo's, Icon-Designer en uitgebreide
handleiding. Qok te gebruiken met Art Studial

Data=3kip leverl ook programma’s voor AME-Muis, c.a. Dbase AME. f i3,-
Topograafl AMX f 25,

T l-..._‘.'l"' 4
o
5

E MY

Maltiface One, versie B6.2 ..,... T 195, =
Vi&-5000, mocem + interface ...... f 18%,-
Brother HR5, ser. BO-kol. printer, F 295,- !}

Fax 100, par, zeer solide printer, f G60Q,-

Saga 3 Elite, een pracht keyboard. f 29%,-

—-P'S?ncla:'r‘ QL- Jtlmi-‘}leet.- “35: J” 1 BEL veon CeuTigsE Palizes

'l EM AbViEs

DATA-SKIP, GOUDA i

Bestellingen d.m.v. ingesloten betaalkaart of vooruitbetaling op giro 47.27.958 tnv Data-Skip, Gouda

)
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5F TEKEME YERHOGEMN EN VYERBREDEN gF

Bestudering van het volgende programmaatje kan U op ideeen bren-—
gen hoe U, met BASIG, schermregels in de hoogte uit kunt rekken.

1 FOR x=0 TQ 2&3-8B4PEEH 234B8: POKE 23677.%: FOKE 2367B.40:!
FOR y=1467 TO 175: DRAW INVERSE FOINT (x,y):0.3! NEXT y:
NEXT =
=z INPUT "Uw tekst:.:"' LINE t$: CLS ; PRINT INK T7:t$:: GO TO 1

SAVE deie regels met LINE 2, die om Uw tekst vraagt en die daar-
na met witte INK, dus onzichtbaar. GCovenaan het scherm plaatst.
Lan jaat regel 1 de abscis x tot de laatstie PRINT-positie iopen.
1ie IMPULS 08-351, waarna de PLOT-positie ingesteld wordt op %,4&0
door FOKEn van de systeemvariabele COORDE. Daarvandaan wordi na-—
gen keer een lignije van 3 pixels omhoog getrokken. zwart als de
pixzgl]l in de onzichitbare tekst PAPER is en anders wit.

U kunt de vitrekking vergroten of verkleinen door de factor 3 te
wijzigen. De hoogte op het scherm wordt bepaald door de ordinaat
40 die U ook kunt veranderen (pixelcoord. handboek b.114/p.102).
De tekst verschijnt INVERE. Om tekens als | ed. binnen heat zwart
te houden wordti vanaf 167, dus 1 pixel onder regel 1, “gelezen.
INVERE ingetikie tekenszs worden ondersireept. Met NOT voor POINT
krijgt U de tekst gewoon, waarbij U 167 door 168 kunt vervangen.

Tenslotte wil ik U nog laten zien hoe U ook de tekenbreedte kunt
vergroten. Een verdubbeling krijgt Y na HUN 3 bij het volgende:

1 FOKE 23&478,40! FOR Y=147 TO 175:

DRAW INVERSE POINT (X,Y¥):0,3: NEXT Y: RETURN
2 FOR X=G TO Z43-8iFEEEK 23488

FORE 223677 .2%8K: GO SUB 1| POKE 23A877.Z2%X+1: GO SUB 1: MNEXT %
4 INFUT "Uw tekst:"’” LINE T$§: CLE ! PRINT INEK T7.T%:: GO TO 2

Natuoriijic gaat het hier mis met te lange regels. maar het gaat
slechts om het principe. Veel succes bij Uw eigen toepassingen.

TR S SRS U S o e e M e e e ——— S S e " B S S S e S o e e - - —— o i ¥2 i o i o

e s i S e S e e T T T A R N e M it e e e o T P R KR R WK Sl s S i e e e ey ot i S

1 LET ®=1Z8: LET y=88' LET t=1
2 PLOT OVER 1:x.,y: LET i3=INKEY#$!:
|2 pel R o L s R B B o i i e e o S e L M
TAE 20! "tekenen: ":"aan" GND NOT t:"uit" AND 4!
PLOT INVERSE ti:u.,y! IF i¢="t" THEN LET t=NOT t
2 LET x=x+{ii$="e" OR i¢t="d" OR i$="c") AND x<25%)
={{is$="g" OR i%="a" OR i$="z") AND u):
LET y=y+({is="qg" OR i$="w" OR i$="e") AND y<17%)
~{(ig="2" OR i$="x" OR i$="c") AND v}; GO TO 2

Gebruiksaanwi jzing: Na RUN kunt U sturen meti de toetsen rondom
toets “B" en wisselen tussen "tekenen! aan/- uwit" met toets "T".

De "status Tine" onderaan toent de coardinaten en de tekenstand,
Bovendien markeert epn knipperende pixel de schermpositie.

U kunt dit programma zelf verfraaien en uvithreiden met kleuren,
esn stand "sturen". SCREEN$¢ SAVER. CLS, STOFP en wat U maar wilt.
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S SPECTRUM-"BUGE" 58
Onder de "insiders" van de tezers zal wel bekend 1z2ijn dat de
Spectrum-ROM een aantal "bugs* bevat. Hoewel het effect van deie
"bugs" meestal niet merkbaar is kunnen in sommige gevallen kij
het programmeren in BASIC hierdoor onverwachte effecten
optreden. Nu is het niet mijn bhedoeling de Spectrum—ROM af te
schilderen als Yeen programma vol met fouten®., want fouten

zitten er tenslotte in ieder door mensen gemaakt praogramma. Maar
toch iz het wel belangrijk om de "bugs" van de Spectrum te ken-—
nen om soms urenlang gezoek Bn gepieker te vermi jden. Daarom wil
ik nu een opsamming van de tot nw toe bekende Spectrum bugs.

1. De "deling" fout.

Zoals v in hoofdstuk 24 van het handboek kunt Jezen slaat de
Specirum niet-gshele gatallen op in "floating-point" vorm. Dat
betekent datl de getallen in wetenschappeli jke notatie wardt
opgeslagen met een mantisse en een euxponent. waarbij in dit
geval de mantisse numeriek tussen 0.5 en 1 ligt. De lengte wvan
de mantisse is 32 bits waardoor de nauwkeuvrigheid 1 op 2132
bedraagt. Bi|j het rekenen met zulke getallen ki jkt de Spectrum

echter ook naar het 33e bit 2n soms nasar het 34e bit indien de
mantisse naar Tinks moet worden geschoven om tussen 0.5 en | te
komen. Dit is nodig voor de afronding. Indien e+ geen shift
nodig was bepaalt het 33e bit van een rekenkundige witkomst of
a@r naar boven afgerond wordt, indien er wel sen shift nodig was

wordt dit door het 34 bit bepaald,

Het probleem is nu dat er in de ROM-voutine die twee getalien op
elkaar deelt sen fout is gemaakt waardoor het 34e kit van de
vitkomst altijd 0 is. Hierdoor wordt indien de mantisse van de
deier groter is dan die van het deelital, de uitkamst altijd naar
beneden afgerond (in delen van 2*-32 wel te verstaan!! Dii  kunt
U zien doar in te tikken: PRINT 1/2-G.5. U krijgt danm als
antwoord 2*-32, dus ongeveser Z.3E-10.

2. De "-43034" fout.

Eveneens in hoofdstuk 24 van het handboek stasat beschreven dat
gehele getallen tussen —-4£5335% en +45535 EA i o SR s B SR
integers opgeslagen worden in 3 bytes. Een byte geesft hierbij
het tsken aan (0 voor paositieve en 253 voor negatieve getallen),;
de andere twee bevatien het minst en het meest significante byte
van de waarde van het getal {(of de waarde wvan het getal plus
65536 indien het negatief isl. Overigens beweert het handboek
dat de Tesatstgenoemde twee bytes de waardes van het getal plus
131072 (2*17) bevatten indien het negatief is. Dit is onzin
cmdat de twee bytes dan een getai tussen 45337 en 131071 zouden
moeten bevatten, hetgesen onmogelijk is fde waarde van het getal
zelf 1igt dan immers tussen —-45553% en -1}.

Omdat dit systeem in feite sen 17-bits twee-complementsystesm is
kunnen we getallen opslaan tussen -2%14 en 2*14-1., ducs tussen
-63536 en +465535. Het probieem vormt nu het getal -65%5534. Dit
getal past wel in het "integer" fovrmaat. maar kan als zodanig
niet door de Spectrum verwerlkt worden. Tach is het mogeli jk  dat
dit getal in deie  vorm  kKan ontstaan, namel i jk doar
cptellensafirekken van twee kleinere gehele getallern en door de
INT-functie. Bi jvoorbeeld FPRINT -65000-53& geefti nu -1E38 omdat
de printroutine het getal -£5534 in "integer” formaat niet (an
verwerken. PRINT INT -&5536 geeft —-t. Bij LET A=-4553&4:FRINT A
treden echter geen probliemen op omdat het getal =6EHEL nw 0
normale "fipating-point" notatie 1% opoeslaceEn.
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J. De "CGHES B" fowz.

i het PRINTern wvan dit sontrolekaraktier hoort de printpositie
de "cursar") een plaats terug te gaan. Dit gebeurt ook, zolang
de cursor tenminste n:et op het begin van de tweede schermregel
ztazt! Want dan bBlijkt "backspacing". zoals dat heet, niet meer
mogelijk te zijn. Als de cursor echter op de bovenste regel

=taat is het echter mogelijk om van het scherm af te
"backspacen", met mogelijk een <rash tot gevolg! Dit kamt omdat
de printroutine bij het testen of het begin van het scherm is
beregihkt tegen het verkeerde regelinummer test (regel 1 Nepave. @

op het scherm?.

FRINT OVER 1. AT 14,11.:"B":CHE% 8:"/" werktl! goed, maar:

PRINT OVER 1.AT 0,31:"B“":CHRs B:"/" geeft geen B met een
streep je erdoor.

4. De "CHRE %" fout.

Het printen van dit karaktier hoorit de cursor een plaats naar
rechts op te schuiven. Omdat de nisuwe positie van de cursor
achter niet vastpelegd wordt in de systeemvariabelen (5-POEN en
ODF-CC1 heeft PRINT CHR$ % geen enke! sffect.

5. De "CHR% 10 en 11" fout.

Gezien het voargaande en de informatie die in het handboek staat
bij de karakterset rou men verwachten dat deze twee karakters de
cursor omhoog resp. omlaag rocuden bewegen. In werkell jkheid zijn
hiervogr Bchter geen vooriieningen getroffen in de ROM en deie
twes hkaraklers {(en trouwens ook CHRY 12, DELETE) printen allsen
Ben wvraagteken uit.

. Dm "cscroli?! fout.
Indien u op de "scroll?" vraag antwoordt met CAPS SHIFT-2, CAPS

SHIFT-? of CAPE BSBHIFT-EYMBOL SHIFT verschijnit de Taatst
ingetikis BAEIC~regel op het onderste schermgedesgite. Indien u
daarna op sen andere toets drukt verschijnen ser in bepaalde

pevailen vreemde karakters op het scherm gevolgd doar een
foutmeiding. Bij het programmeren van <de ROM is er henneli jk met
deze situatie geen rekening gehouden.

Probeer het sens et FOR I=i TO 1000:'PRINT *"a": ! NEXT I,

7. De "programmacursor” fout,

In bepaalde gevallen is hei mogeli jk de programmacursor {(iussen
het regelnummer en de regel zeif) in =en EDIT-regel te krijgen.
19 PRINT "Sinciair IMFULS"

11 + ENTERE

ERIT gesft nu "103FRINT "Binclair IMPULSE"" op het opderstie
scherm. Indien v weer ENTER tikt hkrijgt u het “"syntax-errpr”
vraagieken Dij de ">".

8., Ne "CLOEE #" foutl.

Indien u probeert sen geslioten stroom tussgn 4 ap 15 te (LOSEn
valat er een crash (Vb. NEW gevoigd door CLOSE $#4). Dit geldt
echter allepen voor Spectrums z2onder Interface-1. Als rie
Interface-1 wel is aangeslioten heeft het CLOZEEn van een gesloien
stroom geen effect.

7. De "EAVE. .DATA" fout.

Het is mogeli jk een enkelvoudige string te S5AVEn op cassetis met
SAVE. .DATA. Bij het teruglezen echier wordt deaze string wel
ingeladen, maar kunnen we ham niet witlszen.

10 CLEARILET a$="EBinclair IMPULS"

20 SAVE "EI" DATA as(}

3% CLEAR!PRIMNT "Spoei tape terug.."

40 LOAD """ DATA a$()

50 FRINT at
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Op veagel 50 krijgt o "variable not found®.
Overigens iz deie fout bij de Microdrive verholpen. Daasr krijgt
u bij een poging om een enkelvoudige string te SAVEn de nogal
duistere foutmelding "Monsense in BASICGY.

10. De "SBCREENt® fout.

Als deze funciie wordt gebruikt in 2en expressie na een operator
(bijv., in a$+5SCHEENS (0.0}), levert deie expressie een verkeerde
waarde op. Dit zal ik illustreren met het volgende voorbeesld.
18 LIST LIST:LIST

20 LET as$=""

30 FOR L=0 TO 21

40 POR C=0 TO 31

20 LET a$=a%$+SCREENS$(L.C)

40 NEXT C

T0 NEXT L

Indien v dil programma RUNt en FRINT a$% geeft zou u de listing
van het programma terug moeten krijgen, maar U Kkrijgt slechts
gen string wvan twee karakters Jang. Dit komt doordat het
resultaat van de functie CSCREEN% door sen fout in de ROM
tweemaal ap de calculatorstack wordt gezet waardoor EEN
eventueel tussenresuitaat in =2en expressie wordt verduisterd.

O0m deze fout te vermijden moet o de functie GSCREEN% ncooit
gebruiken in combinatie met andere functies of aperators, dus
aitijd alleen. Als u'in het bovenstaande programma regel 30
verandert in:

90 LET b#=5CKREEN$ (L,C).LET at$=astbh$

werkt het wel goed.

Overigens is deze functie, &n ook de funciie ATTR, behept met
nog een fout: ze aceepiteren argumenten die buiten het scherm
vallen (bijv. SCREEN$® (L00,10011!

11. De "STR$" fout.

Indien deze functie een argument toegevosrd krijgt met een
absolute waarde tussen 0 en I (met wvitzondering van 0 en 1 zelf)
wordt een tussenresvitaat verduisterd, op dezelfde manier als
bij SCREEN$. Bijv. PRINT "Z2"+5TR¢ 0.5 20u 20.5% moeten uitprinien
maar print 0.5 uvit omdat er door E2TR$ onbedoeld een 1ege stiring
op de calcuiatorstack wordt geiet. Gebruik deze functie dan ook
nanit in cambinatie met andere functies en operators indien het
argument =2en nia2i~geheel getal tussen -1 en +1 kan ziin.

Yarder onistast bi| sen fouimeltding wveroorzaakt door de VAaL-
functie een vresmd effect indien da Interface-1 is aangeslioten:
bij een "Nonsense in BASIC"-metding veroorzaakt door VAL geeft
de Spectrum altii jd aan dat deze op regel 0 ontstond, ook af
ontstond deze in gen andere regel.

10 PRINT vaL "" geefi zonder Interface 1 de melding: Nansense in
BASIC, 101 maar met Interface I: NMonsense in BASIC, 0:1. Dit
komt doordat het argument van Vil gedurende de uvitvoering wvan
het programma op syntax wordt opetest. In de Interface-1 ROM
wordt dan echier bij een fouimeiding het regelnummer op O gezet
hetgeen toi bovengencemd effect leidt.

Tot 2pver dan de "Spectrum-bugs" voor zZover aere in de 16K ROM
titten. Misschien ga ik een volgende keer nog in op de buge die
in de BK Interface-1 ROM zittepn. Deze bugs waren vopr Sinclair
ielfs de reden om een nieuwe versie van de Interface-1 ROM uit
te brengen. Dit in tegenstelling tot de "pude" 148K ROM, welke
het ondanks bovengenoemde bugs al 4 jaar heeft wvolaehouden
ronder £en enkele wijziGing...
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