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U kunt bij de club het volgende huren:

A.M.X. muis met interface
CURRAH microspeech
VTX S000 modem

Inlichtingen bij de heer Jan Arends.
e e e e e s ool el s b e s e oo ol e sl sl e o shelodedokobodeslolesfolk iofoloboledodoleoh dolobobkok

CASSETTE =ERVICE

Van bijna alle programma’s die in ons bulletin stonden hebben
wij een cassette bandje gemaakt.

U kunt dit bandje op een gebruikersbijeenkomst lenen. meestal
ligt deze bij de deurwacht, zoniet vraag het dan aan Flora.

De programma’s waar Copyright op zitten, kunnen natuurlijk niet

op deze cassette voorkomen.
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ESGEEGEETJES is een rubriek wvoor onze leden, hierin kunnen
vragen gesteld worden, iets te koop worden aangeboden enz.

In ons bulletin hebben wij één pagina hiervoor beschikbaar en

al jaren is dit de laatste pagina van ons bulletin.

Hier hoeft u niet voor te betalen.

Maar. ... tengevolge van de stijgende drukkers—kosten moeten wij
sommige esgeegeetjes iets inkorten. om ieder 1lid een kans te
geven, haar of zijn oproep te plaatsen.

Heeft uw esgeegeetjie een commercieel tintje. en wilt u dit wel
geplaast zien- neem dan even contact met onze penningmeester.
want dan betaalt u ervoor. Logisch toch!

sededehodokok ok doboh dokeeotokok hedokebokok kb deokotokokok dekobekoskeoboke ok sk ioh ek sk ok ok bk bbb ek sk bokok ok

Aanwyul l ing Fointer VZE2O3S

Als je de Pointer—-code meerdere keren achter elkaar wil
aanroepen:. krijg je problemen. Dit komt doordat als de
code beeindigt wordt, LASTK niet wordt geleegd.

Dit is simpel te verhelpen. wvoor het RET commando even de
volgende commando’®s invoeren.

LD HL.2Z3548
10 (HL).©

Dit maakt LASTKE leeg. vlak voor de code teruggaat naar BASIC.

Frans Fostma (23/01/1990) . ffj



Een Greyscale dump

REPARATIE

Al jaren kunt u voor reparaties bij Kees terecht.
nu wordt het Kees allemaal wat te veel en wil hij
het wat rustiger aan gaan doen. voor wat het

repareren betreft dan.

Wij willen Kees dan ook hierbij bedanken voor ziin geweldige
inzet, hij stond altijd voor ons klaar.

Gelukkig voor ons, er is een nieuwe reparateur; het is
bovendien een oud 1id van onze club.

Het gaat als volgt:

U brengt uw apparatuur bij de heer Hagenauw. deze bekijkt het en
maakt een schatting van de kosten.

En u beslist of u het voor die kosten wilt laten repareren. Wij
hopen dat dit een prettige samenwerking zal ziin.

Het adres waar u uw defecte Spectrum-spullen kunt brengen:

Hr .K. Hagenauw

Tolberterstraat 14
9351 BG Leek tel : 0594513800
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oPUS SPEEDLOARDER

Door Roelof Koning. Tweede en laatste deel.

Hierin wordt beschreven hoe het M.C.deel
voor het run-menu aangemaakt wordt. SAVE de prog.'s tijdelijk
voor het geval er een fout gemaakt is en de SPECTRUM crasht
bij het RUNnen.

Hulpprogramma: Maak een REMregel van 749 bytes lang

1 REM 12345678901234567890123
45678901234567890123456789012345
67890123456789012345678901234567

Kopier deze regel zeven keer, door de regel te EDITen en na het
veranderen van het regelnummer weer in te voeren.

REM als regel 1
REM als
REM als
REM als
REM als
REM als
REM als
1090 CLEAR #
119 IF PEEK 24498 <>13 THEN PRINT "FOUT IN REMREG.s": STOP
120 POKE 23756,0: REM maak reg. @

130 POKE 23757,228: POKE 23758,2: REM nwe lengte

149 FOR f= 23760 TO 24497: POKE f£,127: NEXT £

o~o L W
o SR

Ma het intikken en SAVEen van dit programma kan dit geRUNd
worden, en wanneer alles oké is zijn de REMregels aan het begin
veranderd in één lange REMregel Q.

DELETE alle regels behalve regel 0, en voeg de volgende regels
weer toe.

Hulpprogramma: Vul de remregel met M.C.

1@ CLEAR #: RESTORE
110 LET a=10: LET b=11l: LET c=12: LET d=13: LET e=14: LET

£=15
120 LET g=23760: LET t=0
130 READ aS: IF aS$(1l)="Z" THEN PRINT "71254= ";v: STOP

149 LET bS$%=aS(TO 2): LET v=VAL bS(2)+ 16*VAL bS(1)
145 LET t=t+v

150 POKE g,a: LET g=g+l: IF LEN a$ =2 THEN GOTO 1390
160 LET asS=as{d TO): GOTO 1440

Vervolg op volgende bladzijde:



EEE

999 REM spaties weglaten uit DATA!! !

1000 DATA "FE 2A CA A2 02 FE 40 CA 9A 22 3A 74 5C FE @1 c2"
1019 DATA "6D 01 D7 82 1C CD OE @5 D7 99 1E 78 Bl 28 4C 93"
1020 DATA "ED 43 24 27 F3 CD 19 22 DD 46 @86 3L OC CD 19 15"
1630 DATA "E6 18 28 05 1@ F5 FB CF 2F 26 00 DD 7E 03 01 80"
1040 DATA "00 11 80 27 CD 19 22 AT 2A 80 27 11 18 05 ED 52"
1050 DATA "21 82 27 CC 80 27 21 @0 @00 CD F6 21 E5 21 04 23"
1060 DATA "E5 BE 23 56 23 7A A3 3C 20 03 FB CF 30 ED 4B 24"
1070 DATA "27 @B ED 43 24 27 78 Bl 28 11 E1 @01 19 0@ @9 7C"
1080 DATA "FE 27 38 DC E1 7D CD 13 22 18 D1 E1 D1 2B 56 2B"
1099 DATA "S5E EB CD F6 21 FB 22 26 27 3A 00 23 ED 5B @3 23"
1100 DATA "2A @1 23 A7 28 06 FE ©3 28 30 CF 35 ED 5B 53 &sC"
1119 pATA "2A 59 5C 2B D7 E5 19 ED 4B @1 23 E5 C5 D7 55 18"
1120 DATA "23 ED 4B 05 23 09 22 4B 5C 2A @03 23 7C E6 CQ 20"
11308 DATA "©7 22 42 5C AF 32 44 5C E1 D1 7C B5 C8 01 F9 @3"
11490 DATA "A7 ED 42 28 13 38 QE E5 CD F@ 21 C1 2A 26 27 Fa"
1150 DATA "CD 2F 22 FB C9 09 44 4D 21 @7 23 ED B@ C9 DD 46"
116@ DATA "05 DD 4E 04 09 DD 4E 01 CD 78 22 5D 6F DD 4E 00"
1170 DATA "CD 78 22 55 OF B2 67 7B DD 86 €3 11 @0 23 @1 o@"
1180 DATA "04 08 AF CB 14 1F OF OF OF CB 1C 6F 3A 00 30 Ee&"
1190 DATA "EF B5 32 00 30 08 6F E5 3A Q01 28 AC 22 @2 28 28"
1200 DATA "OC 3E 18 CD 19 15 E6 18 28 03 FB CF 2F 21 86 18"
1210 DATA "3E 88 CD 19 15 E6 18 20 F1 E1 2C 7D DD BE @1 38"
1220 DATA "1A DD 6E @3 24 7C DD BE @@ 38 10 26 0@ DD CB Q2"
1230 DATA "66 28 D7 3A 0@ 30 F6 10 32 09 30 78 B1 Cg 18 B7"
1240 DATA "AF ED 42 30 02 09 C9 C6 01 30 F6 FB CF 2F 3A 0@"
1250 DATA "30 E6 FC F6 01 32 00 30 E6 01 @6 FF F7 OA E5 DD"
1269 DATA "E1 C9 D7 79 1C FE 2C C2 F3 @1 D7 81 1C CD OE 05"
1270 DATA "CD 86 22 21 95 18 3A 74 5C A7 28 08 3D 28 02 CF"
1280 DATA "48 21 86 18 E5 D7 99 1E C5 D7 @7 23 21 00 390 cCp"
1299 DATA "A6 CB 01 CB 39 30 02 CB E6 21 03 28 71 2B 7@ 3E"
1300 DATA "14 CD 13 15 E6 18 20 13 01 00 04 D1 E1 3E AE CB"
1310 DATA "4D 28 02 3E 8C CD 13 15 E6 5C C8 E6 40 28 02 CF"
1320 DATA "2D CF 2F CD 08 17 21 @B 20 5E 36 94 23 56 36 20
1330 DATA "21 94 20 E5 01 27 00 EB ED B® E1 23 11 F8 20 73"
1340 DATA "23 72 23 23 73 23 72 21 D@ 5C 61 63 82 ED B0 cn"
1350 DATA "48 17 00 09 3E 20 32 8D 5C 32 48 5C CD AF 0D 3E"
1369 DATA "04 D3 FE 11 6C 5F 1A E6 7F CD 3B OC 1A 13 &7 39"
1370 DATA "F5 06 16 21 1B 40 C5 11 5F 5F E5 @06 08 C5 E5 Q6"
1380 DATA “05 1A 77 23 10 FC E1 24 13 C1 1@ F1 E1 E5 7C 1F"
1390 DATA "1F E6 @06 F6 BO CB 14 1F 67 EB 01 05 00 ED B@ E1"
1400 DATA "7D C6 20 6F 3@ 04 7C C6 08 67 2B C1 1@ C8 C9 FF"
1410 DATA “"FE FC F8 FQ E@ CQ 80 14 32 26 2C 25 06 06 20 44"
1420 DATA "69 73 63 6F 76 65 72 79 @D @D 20 53 70 65 65 64"
1430 DATA "6C 6F 61 64 16 0D 14 55 73 €5 20 53 50 41 43 45"
1440 DATA "16 @E 15 2B 20 45 4E 54 45 52 16 15 1@ 7F 20 52"
14590 DATA "2E 4B 6F 6E 69 6E 67 20 31 39 38 B9"

1460 DATA "ZZZZZZZZ"

Wanneer dit ingevoerd (en veiligheidshalve geSAVEd) is, kan
dit geRUND worden. Als het programma klaar is wordt een check-
sum geprint. Wanneer deze niet overeenkomt met het gegeven getal
moet een fout gemaakt zijn in de DATAregels.

Als alles oké is kunnen alle regels behalve @ opnieuw geDELETE
worden, en wordt een regel 20 bijgemaakt:

20 RANDOMIZE USR 24275: PAPER 7



BULILET O SEE

De bezitters van een OPUS met ROM-versie 2.2 kunnen het vol-
gende intypwerk overslaan, bezitters van versie 2.1 moeten re-
gels 9000 ev. nog intypen en RUNnen. (RUN 5000)

Reg. @ moet hierbij aanwezig zijn.

9000 REM Deze regels eenmalig runnen voor ombouw naar ROM 2.1,
Let op: POKES vinden plaats in REMregel!

9019 CLEAR #: RESTORE 9000

9912 READ hi,lo

9014 POKE 24274,lo: POKE 24275,hi

9020 READ hi,lo

9025 POKE 23776,1lc: POKE 23777,hi

9930 READ hi,lo

9035 POKE 24184,lo: POKE 24185,hi

9040 READ hi,lo

9045 POKE 23763,lc: POKE 23764,hi

9050 READ hi,lo

9051 POKE 23782,1lco: POKE 23783,hi

9052 POKE 24190,lo: POKE 24191.hi

996@ READ hi,lo

9061 POKE 24242,lo: POKE 24243,hi

9062 POKE 24262,lo0: POKE 24263,hi

9079 READ hi,lo

9071 POKE 24@084,lc: POKE 24085,hi

99073 POKE 23806,lo: POKE 23807 .,hi

9080 READ hi,lo

9081 POKE 24094,lo: POKE 24095,hi

9082 POKE 24210,1lc: POKE 24211,hi

9990 READ hi,lo

9091 POKE 24196,lo: POKE 24197.,hi

9100 POKE 24256,69

9200 DATA 32,6,1,63,1,40,2,153,4,111,20,67,20,73,23,73,23,88

9309 STOP

Nu kan, en moet, eerst regel 20 geRUNd worden, op het scherm
moet nu een boodschap verschijnen, en de SPECTRUM moet 0, O.K.
melden.

Dan kan het definitieve runprogramma gemaakt worden, door het

menuprogramma van vorige maand erbij te MERGEn, en de regels
1000 enz. in te typen. De nieuwe commando's zullen nu geaccep-
teerd worden. Ze moeten uiteraard nog wel aangepast worden voor
je eigen programma's op je snelloadschijf. SAVE nu het prog.
voor later gebruik.

Wil je alleen de nieuwe commando's, zonder het RUNprog., SAVE
dan de inhoud van de RAM 6116 (CODE 8192,2048) naar disk. Wan-
neer je op een willekeurig moment deze CODE weer inLOADt zullen
de commando's weer aanwezig zijn. _

Twee nagekomen berichten: In de menu-listing van vorige maand
is in regels 30, 80, 100, 150 de (loop)variable 'L' gebruikt,
deze lijkt verwarrend veel op een 1 (één).

Bij het werken met twee drives kan 'LOAD@' in de war raken, ik
heb dit nog niet kunnen oplossen. Daarom na het gebruik van
drive 2 eerst een CAT 1 geven voordat LOAD®@ weer gebruikt wordt.

Ik hoop dat je er uit komt, zo niet hoor ik het wel.

Roelof E;J



Een poosje geleden heb ik een printer gekocht.
Een van de eerste dingen die ik toen al snel
maakte waren grijs dumps.

Snel was ik er op uitgekeken, ik vond een A4-tje toch wel een
beetje groot.

Een tijd daarna toen ik m’n printer wat beter kende dacht ik
weer terug aan die grijs dumps en kreeg ik een idée om zelf een
grijs dump routine te schrijven.

Met deze routine worden de grijs dumps ongeveer 146 bij 1Z cm.

De routine is maar 239 bytes lang. en kan overal in het geheugen
neergezet worden.

De contole codes zijn zonodig eenvoudig aan te passen.

Hier voor is het wel noodzakelijk dat de printer over een double
density (120 DPI) graphics mode en een n/216 INCH linefeed
beschikt (zie hier voor het handboek van de printer).

Nadat je het basic programma hebt in getikt wordt er gevraagd om
een start adres in te geven. Dit is het adres waar je de routine
wilt heben. Daarna wordt je gevraagd of je gebruik wilt maken
van een object adres. Dit wil zeggen dat als je de routine op
een plaats wilt hebben die op het moment gebruikt wordt, je de
routine voor dat adres ergens anders kan neer zetten.

Yoorbeeld:

Je wil de routine in het scherm hebben. Start adres => 14324
Deze wordt op dat moment gebruikt. Object adres ? =»> Ja
Je wil als tussen adres bv. 30000 Object adres => 30000

De routine wordt dan geschikt gemaakt om op 16384 te werken.
Maar wordt op 30000 gezet. Als je de routine ge-SAVE’d hebt, kun
je de code terug laden op 16384 en RUN-nen met PRINT USR 16384.

Tenslotte nog even dit. De routine werkt met het printer kanaal
( #3 ). Dit Kanaal moet vanuit BASIC nog wel even geinitaliseerd
worder om Bytes direct door te sturen.
Voor OPUS Discovery : OPEN #3:"B"
Voor +D / Disciple : POKE @6;1
Veel Plezier,
Edwin Blink.

10)




Listing Greyscale Edwin Blink.

1@ CLEAR 27999: PRINT "Grayscaler V.4"
15 PRINT AT 2:@:"bij het plaatsen van de routine”:; AT 4.0:;"op
adressen tussen 23552 — 30000": AT 4-0:"moet gebruik gemaak
t": AT 2,0:"worden van een Object adres."s AT &4.@3 OVER 13" _
20 LET len370=4
3@ LET len320=4
4@ LET len3790=4
S@ REM regel 2 t/m 4 lengte printer controle codes (regel 37@
t/m 390)
&@ INPUT "run adres:"3rad’
78 INPUT "met object adres ?"° LINE a%
2@ IF as$="j" OR a%$="J" THEN INPUT "object adres:":oad: GO TO
104
7@ LET oad=rad
10@ PRINT AT 12.0:"#+ De code wordt ge POKE"d #*"
1@5 RESTORE 130: FOR n=0 T0O 22&6+1en37@0+1len320+1en390: READ a:
IF a=3323 THEN LET a=rad+ PEEK (oad+n-1): POKE oad+n. INT (a/
2546) = POKE oad+n—1,a—-25&% INT (a/256): NEXT n
11@ POKE oad+n-a: NEXT n
115: CLS : PRINT AT 1@.0;"Save de code nu met:"; AT 12.0;"SAVE
"rpaam™" CODE "soad:",":;227+1len370+len320+1len370: STOP
120 STOP
130 DATA A2,3,205,1,22.33.0,0,205,144
140 DATA 333.17,.188,333.,205.47,333:17:227+1en37@, 333
150 DATA 205, 147.333,205:1464.333.17.200, 333, 205
140 DATA 47,333,17-227+1en370+1en380, 333, 205, 147,333,124, 192
170 DATA 4, 1@3,254,192:32,218,201,46,0,197
1@ DATA 213.229.205.45.333,205,177,333, 225, 209
190 DATA 193.,44,14,241,201,56,4,227.205.112
200 DATA 333:33,224,333,79:42:3:8,26517
212 DATA 1461.40,1.55,203,22,26,17,1467,40
220 DATA &5161,40,1,55,203,22,8,35:61
230 DATA 32,231,225,36:16,217,33,224,.333,46
240 DATA 3, 147.203,22,35:16-250,201,197-124
250 DATA 77:2095:1746,34.193,8,205, 151,333, 1466
260 DATA £.124,230,24:15,15,15, 246,88, 103
270 DATA 28,126:32,3,15,15,15.47,.230,7
280 DATA £,462,128.8:167.40.5:461:8:15
29@ DATA 24,247.,8,201,17,227,333, 26,230,127
300 DATA 215:26-19-23:216,24,246,33,224,333
310 DATA 6,3,126:215,35,16,251-201-11,71
32@ DQTQ 15i63!1’19 15' 1'4??5? 1??
330 DATA 15,1:47:5:1:7:71.,0.563,0
349 DATA 1,0,11,91-15,63:1-1:15:1
350 DATA 47.:5.:1.7.90,0.0
340 REM regel 37@ t/m 39@ controle codes voor de printer.
De contole codes mogen niet hoger dan 127 zijn.
Bij de laatste code moet 1228 opgeteld worden (End marker).
370 DATA 27:,76:©0,3+128: REM Double density grapics 768 bytes
380 DATA 13,27,.74,2+128: REM cariage return. n/21& INCH 1ine
Feed met n=2
39@ DATA 13.27.74,19+122: REM cariage return, n/21&6 INCH 1ine
Feed met n=1%9



Het interne van de ,,black-watch”'.
Onderaan de twee knoopcelletjes, voor de
spanningsverzorging. In het midden het
16-pins IC met daarop de twee sensors

voor gelijkzetten en indikatie. Bovenaan het
display, met daarnaast het kristal. Tussen
IC en display een trimmer-kondensator en
een vaste kondensator.

Het polshorloge, waar we het over hebben
is de ,,Black Watch' van Sinclair, een zeer
cigenzinnig iemand die ook in het verleden
er niet voor teruggeschrikt is cen dikke
knuppel te gooien in het hokje van de tra-
ditionele ontwerpers, Denk maar aan de
versterker bouwstenen en de rekenmachien-
tjes!

Wat in de eerste plaats bij dit polshorloge
opvalt, is de vormgeving. Het ontwerp heet
niet voor niets ,,Blach Watch'. De volledige
klok is steenkool-zwart, behalve natuurlijk
de cijfers, die rood oplichten.

Behalve over de vormgeving is er ook een en
ander op te merken over de elektronische
inhoud.

Dat de klok gevoed wordt door twee kleine
knoopcelen is nict spektakulair: dat heb-
ben alle digitale polshorloges. Dat er een
ingebouwde kristaloscillator aanwezig is, die
zorgt voor de cksakte gelijkloop van het
ding, is ook niets biezonders.

Wat wel unicek is, is dat men er voor de
cerste keer in geslaagd is de volledige elek-
tronika onder te brengen in een IC.

Dat heeft tot gevolg, dat er op de print
slechts 5 onderdelen zitten: het IC, het
kristal, een trimmer-kondensator en een
vasie kondensator. Het laatste ,,onderdeel"
is het display, dat ook al in de vorm van een
soort 1C uitgevoerd is.

Verder heeft de klok geen drukknopjes,
waarmee men de tijd op de display’s kan
toveren. Op het IC zijn twee kapacitieve
aanraakschakelaars gemonteerd. Het volstaat

de horlogekast even aan te raken, om ofwel
uren en minuten, ofwel minuten en sekon-
den zichtbaar te maken.

In Groot-Brittanie wordt dit pols-horloge
onder de vorm van een bouwset aangebo-
den. In Nederland is het helaas nog niet zo
ver, maar wat niet is, kan nog komen.

NADERE GEGEVENS
Electronics Nederland B.V,

Van Hallstraat 183, Amsterdam.
Telefoon: 020 - 825405



FOKEE= =
Game Over 1 @ 32414.0
Game Over 2 : 32378,0 inf. grenades
De code 18824
Greyfell : S57318.@ = inf.l
Gyroscope @ S53887,201+579149.0
Green baret = 414653.0= inf.l — 41452.52 = i.l
4445045, B+445Q7 0= no mines — 44542.20 no mines
47183.-0 = disable — 446195:.201 = no moters
A4£377.8 = extra firepowder — 44843,201= no bullets
46325201 = no moter fire
Galvan * 31483,0 = i.l
Ghost "n gobblins = 33352,201 = i.l
33422,201 = extra speed
Great escape * 41953,.183 = energy

inf. grenades

wonan

Goonies * 33400.183 = i.l
Great guriands : 34942.0 = i.l
Gunrunner = 48772,0+49321.0+52549,.0 = invicible

49171.0 = i.l

e e e e e e e e e e s . S S B, B R T o e e e o o o o o o o o e B e

FOEKEKES H
Hysteria = 44527,201 = i.l + inf shield + inf power
Hades mnebula * 41998.@8 = j.l
Head over heels = 43132.0 = immun
A42195.0 = i.l
353150 = super jumps
Hydrofool = 25833,0+25887,.0+258%1,0+25900.0+25904,.0 = immun
FOKKES I

IMPOSSELBLE : 41185.98 = I.L
37539.0 =

Iball : 49423.0 = time
492168, 0

FOKE= . |

Jack nipper 2 : 43251.0 = .l
Jack the nipper = 442782.58+44285.58 = immun
Jailbreak = S@451.80 = j.l




MUZIEK 128K

LIKE A VIRGIN

S88 LET a$="T14006N7LLL7&3kccc (Da3aS5g317fék3cccSadaSg3a7 f743ggg

Sgqfd3cdSfdcOSNIgSateN783kccbabt3gfSfek3ccbabtt3gaS$bl3adSg3af
g5g3glgf&dB8k3gasbagSfg3g5f3kikfgadSa8g3L8Lk3cdSfd&F745g3gfggSC7

a8k3cdSag3f35g7dok3fgSfd7&3afgSflcc3ccSa3a5qg3f7 f6k3cccSadaSg3
a7f9%3g9g9gS5ggfd3cdSfdcOSN3g5alb6N7&3kccbabtd3gfSTolk3ccbali3gaSsb

C3aSg3afgSg3glg f6d8k3gasbag5fg3g5f3L& fgaSas8g34843cdS f dAF7&5g
3gfgg5C7a8e3cdSag3fS5q7d643fg5fd783afgSf3gfe7dd (783 fgfedSe7dS
%) 7&3fgfe7d9%3ccakafgef3cdSfa73agfS5g3fgagf7 f5&asb3ag fSg6ful

dd3f&d (&% 1cd3fod) 7R

S01 LET b%$="UXS00BWOT140NFLEILISLI O3 fEAETSUM2INLELEMTN( ((3fh

L FSEMZ IN1Z&EEMTN) ) 30%g0gg&g$ba&qiqSg ( (3 FE&FSEM21N1ELEEM7N) ) (
3% FSEMZINLLEEEM7N) UXSOO0OWON7 $be$b3aFa7$bbsbIavas fSeddesUX
SOOOWBN ( (3% 583 FASL3 f L& fSLM21N1RE&REM7N) ) ) UXSOB0OWANT fq fg fg f3
gLgLgESLUXSODAOWONS f &8 f 7838 f 583 F 8583 F & f 7838 &b F &AL f&& 78 (3gk

Bq78) 3R ORI FEOLI FRAFTR"

S82 LET c$="T14002N ( (3FDCFFDCD) ) ( ( (3FDCFFDCD) ) GGGGEGEFGgggggggCF

DCFFDCDFDCFFaCD ( (FDCFFDCM35S00UXZ000WON3DM7UX4L553502N) ) GELGGG
GDDDDDDaDaGaGeGEG0DDDDDaDaCcCCCCCCCCgCgCOIMATNL &3 1R02M7N ( (3F
DCFFDCM3S00UXZ008WaN3DM7UX&6553502N) ) GLGGGLGGFGgggggggCFDCFFDCD
FOCFDCaC) 02ZN3DDDDDDDagggggggabDDDDDDagggggggabDDDDDDDaggggggg
aDDDDDDDaGigg&&&FDCFaCDF ( (FDCFFDCD) ) GGGGGGFGgggggggl (3FDCFF

DCM3S00UX2000WANIDM7UXEAS53502N)

583 PLAY a%.b%.c$

Frans FPostma. 1££;




SHEL EN PRECIES REKEMEM
MET DE =X 81 DEEL Z27E

Zoals toegezegd: behandel ik in dit artikel de
s nelle BASIC en Machinecode—-programma’s wvan

TAalL S TELSELS™
Het probleem van de Maand juni 1989 uit de HCC Nieuwsbrief 117.

BASIC-PROGRAMMA BS-2
Dit programma staat in figuur 5. De namen van de variabelen zijn
gelijk gemaakt aan die in de MC-routines om de associatie te
vergemakkel i jken.
De enorme vermindering van de rekentijd van 3 uur 4@ min voor
BS—-1, bespoken in "REKENEN" (27A). naar 11 min 20 s voor dit
programma is als volgt bereikt:

# Voer het uitrekenen van regel 9@ van fig. 1 (de "konditie™)
stap voor stap uit en sla na elke variabele het tussenre-—
sul taat op. Dat bespaart zeer veel rekenwerk. De uitvoering
staat in de regels 20, 40. 78, 100 en 13@. Door het stap
voor stap rekenen is de "konditie" gereduceerd tot die van
regel 14@: T-H-H=0 ? Zo niet dan wordt niet gePRINT.

#* Beperk de B-LOOP in sterke mate, als gedaan is in regel 30.
De achtergrond is dat B nooit >C kan zijn en hooguit 1 min-
der dan C voor C van 1 t/m 5. De eerste stelling volgt uit:
7482%C — &6706*%(C+1) steeds <@ want zelfs voor C=8 nog -—-498.
De tweede resul teert uit: 7482*%C —&706%(C—1)= 776% C+ &706.
Dit kan nog nul gemaakt worden door de volgende variabelen-
die samen — 1356+#8= —10842 kunnen opleveren. (10842-5706)/
776=5.3, dus t/m C=5 kan de @P-konditie worden gereal iseerd.
Voor B=C-2 lukt dat nooit. Deze beperking zorgt er voor dat
de FOR-NEXT LOOPs niet 8% 9%%5= 472392- maal volledig moe-—
ten worden doorgelopen. zoals bij PG B5—-1, maar slechts
85293 keer.

# Maak een nuttig gebruik van de tussenresul taten door het
onderzoek steeds af te breken, indien verdere vergroting van
de waarde van een variabele zinloos is. Een en ander heeft
tot gevolg, dat berekeningen tot en met de H-LOOP verder
worden beperkt tot 44234-maal. De voorwaarden voor de afbre-—
king staan in de regels S@,. 80, 110 en 1490.

# Regel 120 berust op een soortgelijke redenering. De uitvoe-
ring van regel 170 vereist dat T= 2#%H is, zie de regels 140
en 1&4@0. Voor een volgende oplossing met dezel fde waarden wvan
D EBC zou NEXT H moeten worden gekompenseerd door NEXT L.
Daar echter —-18#1 + 248 <@ is. is dat niet mogelijk en moe-
ten we eerst een Next D unitvoeren. Ook deze regel vermin-—
dert het aantal te onderzoeken mogeli jkheden.



* Tenslotte brengen de regels 300 t/m 400 nog een 25%—ige tiijd
besparing. doordat het starten van het PG met RUN 302 alle
variabelen in VARS plaatst in de volgorde van het meeste ge-
bruik.

De PRINTOUT van BS-2 staat in figuur 2 van mijn artikel in het
voarige nummer.

MACHINECODE PROGRAMMA MC-2

Evenals MC—1 een “vertaling was wvan BS—-1 wvolgt MC-2 zoveel
mogel i jk de principes van BS-2. Maar de CALCULATOR is daarbiij
vnlledig uitgebannen. De LOOPs lopen van "hoog naar laag". om—
dat dat de snelheid en eenvoud van het PG ten goede komt. De
konsekwentie daarvan is echter dat het MC-equivalent van de re-
gels S@. 8@, 110 en 14@ niet kan worden ingevoerd. VYan hoog naar
laag werkt die truc namelijk niet. Ook regel 180 is niet gevolgd
aangezien dat geen merkbare verlaging brengt van de rekentijd.
die slechts 2.4 s is.

De Routine staat in figuur &6A. de Hexdump in figuur &B. Evenals
in deel 27A wordt geen BASIC-PG gegeven, omdat dat alleen uit de
REM-regel met 145 bytes Machinecode bestaat en een regel met
RAND USR 14514, waarmee via RUM het PG wordt gestart.

In MC—-1 bevatte die REM-regel 151 bytes.

Voor de LOOPs heb ik de normale registers gebruikt. wvoor het
rekenwerk de “exchange’. Ik geef dat weer aan met r resp. r’.
Voor de eerste vijf variabelen wordt een optel-LOOP gebruikt
vaor de vermenigvuldiging. De tussenresultaten. die tenslotte
voeren tot het kunnen testen van de "konditie",. worden opgesla-
gen in "stores" en weer uitgelezen voor de volgende berekening.
H?’L® fungeert als COMFUTATIONS registerpaar. D'E’ als vermenig—
vuldigtal dat negatief is indien afgetrokken moet worden. Als
een variabele de waarde nul heeft: moet over de optel—-LOOFP heen
worden gesprongen. zie B=@9® enz. Een T-store is niet nodig. om-
dat H’L* zelf wordt gebruikt in het H-LOOP gedeel te AD 4QE7/EC.
Het resultaat van de berekeningen bevindt zich tenslotte in H”,
A en als dat registerpaar nul is hebben we een aplossing

gevonden die gePRINT wordt.

PRINT G is qua werking gelijk aan de gelijknamige RTN van MC-1.
De hier gebezigde variant is echter 5 bytes korter en sneller.
De gebruikte truc is het eenmalig deklareren van A =1C en dan
via SUB C (AD 49F4). SUB B enz., die waarde steeds weer ter be-
schikking te hebben voor de volgende omzetting van "value” mnaar
CHR.

In NEXT VALUE OF LOOPS is in het RTN-deel AD 41146/20 de regel 30
van figuur 5 gerealiseerd. JP NC reageert hierbij niet op DEC B
maar op SUB C. De verdere opbouw is "standaard". De PRINTOUT wvan
MC-2 staat in figuur 4 van deel 27A van deze artikelenreeks.

De moraal van dit verhaal is dat het op de hier beschreven wijze
van programmeren met overleg. inzicht en nadenken buitengewoon

lonend kan ziijin.

HAN VAN ABBE .
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M-LOOP

B-LOOP

N=-LOOP

E-LOOP

P-LOOP

D-LOOP

5-L00OP

D=00

L=LOOP

T-LOOP

L=00
H-LOOP

FIG. &R

“TALSTELSELS"

PG: MC

START OF LOOPS + COMPUTATIONS

4082--QE@8
4284 --78
¢GBSH-D§

4993--D8
4094~-41
409S~--78
4096~--D9
4097 --2A3C40
4@9A=-=-RA7
429B--2807
42390--11CEES
4QRQ~-19
42R1--3D
4QR2--2QFC
42R4-~-RIZELD

40B0--2807
40B2~--1162FB
40B5~-~-19
42B86--3D
4287 --2@FC
4068 ~-224040

42B8C~--D%
42BD--1E08
40BF -=7R
42CR2~-~-00
40C1--2R4D40
40C4--RA7
42CS--a2807
4@C7--téGGFF

c
4Q9CE--224240

4001-~-D9
LR--REDB
L4--70
pL5--08
DH--
D9=-R?
DR--2827
DC--11EEFF
F-=-19
EQ--3D
El--20FC

42E3--ED44
40EB~-85
4QEC~-B4
4Q0ED~--D8
40EE--2016

rmrrm rc
OX00X ©
b4 x

AND

CIOrmrr
DZOXD
o X

0o

h4

x

noomgoxonx oDmoo

orcIrmrrm rcor

09

JR

c,e8s
R.,C

29
pe: 3688
HL.
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NZ,408C
(4@3C) ,HL

B.,C

A,

HL, (4@3C)

HL, (4Q3E)

[=]
Z,408B9
DE,FBBR
HL , DE

A
NZ , 4088
(4040) ,HL

L.o8

HL.l#HﬁOI

Z,40CE
Dé FFB6
\DE

4QCA
ttéui).HL

re
o

-

L. (424R)

ma

E

ZDIONDI DI
rm-
-
ONE -~
muam &
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-
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c
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C
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M
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B
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H
i
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o
A
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r
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H
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P
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40F@~-=-2E1C L A, 1C A= I1C Makes CHR i
tor8- 83 Rer ¢ T i ™er - o
e g -valu
40F4~-81 sUs C©
4OFS=-=-B80 ADD ®M.B
40F58==D7 RST 1@ B=-value
48F7--90 SUB B
4OFB~=-=83 RADD R,E
4QF@=--D7 RET 1 E-valua
40FA==-83 U E
4QFB~--88 APD A,D
ABFC==0D7 RST 16 D-valua
4QFD==-92 aus ©
4OFE~~85 APD AL
4OFF~-07 RST 18 L-value
4130 == 8UuB L
i R w-va
- ~valua
4133-- F Xx0R 5
4104 --D7 RST 1@ PRINT
4108--D7 RSET 1@ 2 spaces
NEXT VALUE QF LOOPS
NEXT=H 4106--28 DEC H
4+107--FREG4@ JP F.42E6 H=LOOP if H »= 20
NEXT-L S ioR--F20440 96°  B.eo0s L=LOOP
3 = = ’ =L if L »= 00
NEXT-D 41BE--18 DEC D
410F --F2BF40 JP  P,e0BF O-LOOP if D »= @0
NEXT-E 4112--1D DEG E
4113-~-FR2AAR4Q W s 4QRAR E-LOOP if E »= 2@
4116--3E08 LD R.06 A = 05
4118=-=90 EUs B is B »= D8 7
411 =-=3826 R C.,4121 NEXT-C if 350
411B==78 LP R.B R= B =C or C-1
411lC=-91 suB C 0 -l R e S
MEXT-B 411D--0 DEC B By stlg lower
41l1E=-DE29540 P NC,4096 snee B=LOOP it 0
NEXT~-C 41l21=-0D DEC C
4123-—G25¢¢3 JP NZ.4284 C=LOGP if C »= D1
41265=-=CFa8 RST @&8;% RETurn to BRSIC
FIG. B "TALSTELSELS" PG: BS-R

18 FOR C=1 TO 8

20 LET M=7482#C

3@ FOR B=C-(C<«B) TO C

4@ LET NaM-6706#B

E@ IF N<@ THEN GOTO =40

6@ FOR E=0 TO 8

70 LET PaN=-1182%E FIG. 6B HEXDUMP
@ IF F«®@ THEN GOTO 2390

9@ FOR D= TO 8

129 LET S5=P-154ixD 4052--0EQ3 7809 2100
11@ IF S5<@ THEN GOTO 2320 408A=-=-3RA10 1830 =0FC
129 FOR L=@ TO 8 4292--40D8 4178 DSEA
130 LET T=8-18xL 408A=--A728 @711 CEEB
149 IF T«®d THEN GOTO 210 40R2~--20FC ZRIE 42DF
1S® FOR H=@ TO 8 40RR=-=-7BD8 2R3E 4@R7
182 IF T-H-H»® THEN GOTO 19@ 42B2--1162 FB19® 3DR0
¢2BRA~--4040 DOU1& QB7R
170 PRINT C,B;E,;D;L.;H 40C2--4040 A728 @711
180 GOTO E18 40CH~--193D0 BOFC 242
4002--2EY8 7DLY 2R42
199 NEXT H 42DH--2807 11EE ngg
22@ NEXT L 40E2--FCD9 2828 7C
210 NEXT D 42ER~--4485 B4lC9 2016
220 NEXT E 4QF2--8107 91E@ D790
230 NEXT B 40FR--93832 D798 8507
a24@ NEXT C l@2--D7AF D707 25F=z2
ase STOP 410R~-2DF2 Ld44d 15F2
4112--1DF2 RRA4@ 3ERS
411A~--0678 9105 D2eS
303 LET H=@ 4122~-~C284 40CF @8
310 LET T=0
320 LET L=0
339 LET 5=0
343 LET C=@
S50 LET P=2
3E@ LET E=@
N=@
B=@
12
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Te koop aangeboden:

Orig. Spectrum—programma’s, en boeken o.a. Micro—
Frolog- Primer Orig. MS—-Dos—programma’s en

handleidingen Spectrum Schadow Rom DisAssembly,

The Complete Spectrum ROM Dis. D.Jones: Delving Deeper into your
IX Spectrum. Tony Baker: Mastering Mach code on your ZX Spec. P.
Holmes: Spec. Machcode Made Easy, Vol II.

Originele OL-programma’s en boeken: Psion-Pakket, Archiver,
Liberator 3.2, Eye-Q, ICE, Matchpoint. Cavern. Karate,. PCB-De-
signer> Prof. Astrologer, ICE; Micro-Bridge, Prolog. Cartridge-
Dokter, GST @L-Macro Assembler enz.> met handleidingen. Jrgngn
OL-World, BQuasars. B.Allan: GL Companion, T Bridge & R Williams:
Sinclair GL. Adventures. A.Dickens: BGL Advanced User Guide,
M.Gandol f: Advanced Programming with the Sinclair GL. C.Opie: GL
Assembly Language Programming. S.Papert: Programmeertaal LOGO.
A. Pennel: Assembly Language Programming on the (=]

Fred Vink tel: 02230-34250
ekt seoe sk e et skoteobsteotoottotoloofok sioteiolaioksolololelosiaolor dolololololokofokokoofolofokokolsiololokok

Te koop aangeboden wegens overcompleet:
Een Spectrum 48K en een AMX muis met toebehoren.
Bel voor info: 263930
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Wie kan mij helpen aan het blad YOUR SINCLAIR Juli 1989.
Bel Johan Koning tel: @59446— 12809.
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Te koop aangeboden:t

Spectrum 48K in Lo Profile toetsenbord, Interface I + 2
microdrives + Sanyo recorder + Timex 2040 printer.

Martin den Hollander tel: B5978-45474.

e ook st sk el ook sk obe s e sk e sl ek el b st sk sheolede ok diotololeofokoletolelobeobsotokokobeolobolobodololobsiolok

Te koop gevraagd:
Een origineel SEIKOSHA LINT met inktkussentje.
Bel H. van Abbe tel: ©01751-14216
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TE KOOP

Spectrum 48K + voeding, div cassettes met
programma’s waaronder spelletjes TV als monitor
en cassetterecorder f 100.= tel. 8@79-312212

Mark Jesse.
e ol b bl ol s st she e sheofe s e she sk st sieob sl sk st skeesbesioleskofokekote siofestotestolofeioloiootololooksiololoksiokskokdololok
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