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Vvan @es onoenriuwbare ~sririfuge-mptor. His begon i@ srtinken dat
ret sen aard r;:. My hamoen we het apparaat T daar geleden vmar
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Kijk dat noem ik pu BERVICE met een grote 8., Ef s » s s het is
m.i. een reclame die niets kost en zeer snel wordt verspreid.

Hopelijk is onze service ook van dien aard.

J. van Alteren.

RELAKIIE

In dit bulletin weer veel nieuws. Een IX81 programma om
ingewikkelde berekeningen uit te voeren, wat tips voor de Smith
Corona Fastext 80 printer. Kngeiwerk van M.C.N. . een
verjaardagskalender programma en een stukje machinetaal voor de
ZXB1l. We gaan ook dobbelen, en wel in drie talen.

We danken iedersen voor de ingeleverdes copy. Het is helaas niet
altijd mogeliijk om alle ingekomen copy te plaatsen vanwege
ruimtegebrek. Als ie een artikel ingestuurd hebt en het is niet
gepl aatst, wees dan niet boos. Het wordt een volgsnde keer wel
geplaatst. Heb je een artikel dat tijdgebonden is, bel dam van
te wvoren even op, dan houden we ruimte veor Je artikel
geraserveerd.

Hallo allemaal,

Jan en Orm.

GEBRUIKERSAVOND 20 MAART

De veclgende gebruikarsnvund is- aﬁ donderdag 20 maart in de
school "De Wijert’, wvan Schendelstraat 1, OGroningen. Zoals

gewoonliik aanvang om 20.00 uur en de zaal is open vanaf 19.30
uur.

Wat is er zoal te doen?

..........

WAARSCHUWING VOOR EFROMMERS

Onlangs was ik bezig met het inprogrammeren van des software voor
de epromproarammer van dhr, H. Salema. Toen alles klaar was heb
ik het programma per ongeluk gerunt, met als resultaat dat miJjn
printerinterface gedeelteli ik kapot ging.

Wat was er nu gebeurt 7

Door een busconflict is er op een bepaalt punt van de IE0APID
sen spanning komen te staan, met als resultaat dat de FIO kapot
ing. :

gﬂeze waarschuwing heeft alleen betrekking op Spectrum
epromprogrammers met een interface volgens het ontwerp van dhr.

B. Wilkens (gepubliceerd in 1985)
Bart—-Jan van den Eerg
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Geachte lezers,

Nu eens een keer een BASIC programma van mijn hand, en dan meteen

ook maar sen flink lange!
Met dit programma wilde ik laten zien dat met de ZXB1 zeer wel

{ngewikkelde algebrafsche programma's gedraaid kunnen worden,

Dit programma laat vermenigvuldigen van een m x n matrix met een
nx p matrix zien, verder kun je simultane vergelijkingen oplossen
{dwz. n vergelijkingen met n onbekenden,) Tenslotte kun je de
inverse van een n X n matrix bepalen.

In het kort ieis cover de invoer;

Optie 1 = vermenigvuldigen van A en B matrix. Noodzakelijk is
hierbij dat aantal koelommen van A = regels van B

(het programma houdt rekaning met evt. foute invoer)
Optie 2 = oulasaen van simultane vargelijkingen.

Om optie 2 toe te lichten zal ik een voorbeeld van 3 vergeu
lijkingen met 3 onbekenden behandelen,

Gegeven! 2x1 e 5x2 + 3x3 a 02

. R Wy ?xj = -39

9, = 12 - xX_ = |

3

De methode met de hand deze vargalijkingﬂn op ta losaen zal aan
de meesten van U nog wel bekend zijn van vroeger (of nu).
De lineaire algebra, die zich o,a. met matrices van 2 of meer
dimensies bezighoudt, lost dit soort problemen op met een methode
die zich goed leent wvoor bewerking met de computer,
Via een proces van ordenen en vegen van de regels cq. kolommen
van sen of meer matrices kan de ZX81 mu zeer snel diﬁ soort pro-
blemen oplossen. 1008
De A-matrix wordt dan als wvolgt: 2 =5 3

-1 1 =7

3 =1 =i

De B-matrix &ordt.bok wel beeldvector genoemd ) wordt: 32
5 . _39
1

De inveoer van d;ée'é;tallbﬁ'gﬁat per regel. Dus 2 =5 3 fi 1 =nz.-

.'--'

worden als A-matrix ingevoerd,. . & '
Bij een: prublaampje als dit heeft de ZXB8¥ ca., 4 ‘seconden nndig

om te rekenen en de uitkomst te noteren (afgezien uiteraard van da_'

invoertijd), Met 16k RAM.kunt U tot ca, 20 vergelijkingen gaan, met

32k tot 78 en met 48k tot 52, In bepaalde vakgebieden komen - Pk ki

regelmatig problaamstellingen voor die een oplossingen vergen
waarbij meerdere vergelijkingen moeten worden opgelost, bijv,
in de electrotechniek bij netwerken van weerstanden, condensa~
toren enz, (wet van Kirchoff) of in de mechanica als het om ... -
ondersteunende constructies gaat enz. enz, Met andere woorden,
dit programma is voor meer te gebruiken dan wiskundig hobbyIsme.



Optie 3 = inverteren van een matrix, Van een A-matrix wordt een ﬂﬁi

matrix gemaalct, Invoeren als bij optie 2, nu zonder
beeldvector. !

Fnkele algzemene ogparkingen:

Een groot deecl van het programma heb ik moeten bssteden aan esn
enigszine aanvaardbaar layout, Het is niet eenvoudig om program—
mas waarin veel getallen moeten worden weergegeven op een scherm-
pje van 24 regels en 32 kolommen te proppen. Daarom heb ik toch
mijn toevliucht moeten nemen tot machinecode, In een vorig murmer
heb ik uitgebreid de programma'’s scroll en move beschreven. In
dit programma horen de 4 routines cp REMregel @ of 1 te staan,
Vooraan dus. De variabelen die ik in regels 1180 = 1138 hebd
gedeclareerd slaan nl., cp die routines, (Achter de listing staat nog
een hexlisting veor diegenen die cat mummer hebben gemist, )
Diegenen die de secroll en move routines ergens andexys hebben
staan moeten de variabelen navenant aanpessgsen.

De totale lengte van de scroll en move routines is 163 bytes.

Elk van de 4 rountines moet met PE beginnen, du daarmee kan

men de aanroepadressen controleren (fE = 14), '

Als de berekeningen van cptie 1-3 klaar 2ijn vraagt het program-

ma: VERDER ? J/N Wanneer U J intoetst komen opties 2 en 3 in beeld
en de variabeslen van de matrices 2ijn dan bewaard. U kunt dan

bijv. van de simultane vergelijkingen ook mog een inverse matrix
Pepalen of omgekeerd, Wanneer u N intoetst komen de copties 1-3

weer in beeld en is het geheugen leeg.

Tot-alot geef ik U nog even des oplossing van de 3 vergelijkingen
uit het voorbeeld, x, = T % X, = -3 3 xj = 5 :

Veel succes en tot een volgende keer!

R,J, Kremer
s CIM Zs(32)
DIUERSE DELEN UAN DE LAYOUT .ZIJN s CiT SiC
NIET STRIKT NMOODZAKEL IJk, DEIZ 119@ LET UP=18514
UERSIERINGEN KUNNENM EUT., WORLCEM 1119 LET COuUN=18585
LESGELRTEN. 1122 LET LEFT=iGER2
11392 LET RIGHT=15838
12142 POKE UP+1,2
115@ POKE CQWM+1.B
1168 POKE LEPT+1.5
i11l7@ PGFE RIEHT?i g
1180 CLS
iigd LET VaRPEEK 12404+23554+PE5K .

MRNIPULEREN MET S4@S-FEEK 15420-288%PEEK 18401

iZ22@ 3SLOu

e N %Eég EEINT fg ;gE'T U;;u,
u =u ] ] ,‘] - 12¢a
T ETT e CIVETITLY éﬁ;ﬁuﬁfg%g' 1) & MATRICES LERM
HENIFPULEREM MET iz24@ PRI "El N UERREL TJUK INGE

MATRICES M GFLGEEEN

\??qukm h’l

1040 LET DRz
i25e FOKE DF3

RIs BEPRLEN"

12560 LET WE=INKEVYS

127@ PRINT AT 18.2:. A7z

1222 IF WE="1" THEY GGTD =30
EQEEIF U§='3" OR WE="'2" THE

1200

@ PRINT AT 19,2;Bs
8 GOTO lz268

2 FRAST
@
@
@

1§¢13

2
2

S0TO 30352
DIM Ci{mM,™
FRST

WY R 1252 ARINT .,"3) EEN INUERSE MAT



2042 FOR B=l TO N 2:8 FOR Jsh _TQ £
2eS0 FOR Ial TO M #7770 PRINT AT 20, LBav-E;S(I,J ;0T
20890 FOR K=l TO F - 27,45, TS (223J~1 TO 24.J) :
2070 LET CII,K}aCiX, K)+AII, RI&B(" 270 LET Yavsl
R, KD 2783 NEXT J
2220 MNEXT K 2300 NEXY I
2090 NEXT T 2310 PRINT AT 20,20;Tsi2%D-1 TO
2196 FOR 121 7 2320 et Bap

13 2] TO M+ {1i=M an A :’._ =2B+1

! ¥l eg 2339 SLOU
2120 FOR J=2l TO P+ (S<F AND Pa: 2340 GDTD 2280
2139 PRINT AT £3I-2,82J-%,0¢I,J) 832 FRINT AT 23.0;28
21ad FRINT AT 22,5+J-Z. T8 (2sJ-1 e08@ LET n=R-1
- s 2872 IF A<l THEN GOTO 23540
213 BT 2252 faugp e Rsen

21 FRINT AT 2#I-2,30;7T5(@%I- ; ] BT
F3 2:1) ‘ . ’ S 3300 LET X=i
2178 NEXT I 2519 FOR XY= TO O
2138 LET C=P+i8-F AND P.8) ZU2Q PFOR J=a TO A
2180 LET D=+ ill-M AMD M311) 2332 PRINT AT 22X-2, 3ﬂ,.s 2#I-1
2230 LET A=l TO 24I1; AT B#X=2, a,h 3,0
g;éa LET Bai agég NE%TXJ p

228 IF HMi=ll BND Pi=8 THE! k- =858 L L

3010 ekl 2959 MEXT I
2229 FLou 2872 PRINT RT 22.30;" ";RT 22,8
2242 IF C:P THEN L C =R ;T (24R-1 TO 2#R)
E2S@8 IF DM THEM LET DaM 2338 3L0W
2258 IF @:]1 THEM LET 2=1 228@ LET C=C-1

2270 IF FH<l THEN LET Se agaa GOTO 228

ZE2@ SBINT R-3 p 3210 3L0U

T TR eniibh _ 3020 PRIMT AT 22,0; "VERDER 7 Js
2290 I KEVG="R" THEN RUN \ Y gt Ba
gzaa IF INKEvY$="S" THEM GOTO 233 gﬁze IF INKEYS$="J" THEM GOTO 308
2312 IF INKEvE="8" THEN 30TOD 251.° J24@ IF INKEYg="M" THEM RUN

=28 IhEEY =" 7 THENM T =2/3 = JE="1" MoORLUN

% $= GOTO 283 %E;g LEI e
£332 IF INKEY$="8" THEM GOTD 2908 woLY. 1180
@ s Oy, o 308 CLS
£34@ 30TO 2230 31PQ IF g3 1" THEN PRINT “GEEP
2332 PRINT AT 22.0;2s DE DIMENSIE LAN DE A MATRIX

2350 LET C=20+1 31ie IF Us="3" OR Ug="2" THEN PR
2ATA IF 059 THEN OOTS S2a0 INT RT 2,0 "GEEF LE & MRETRIX"
Z2332 RAMD USSR LEST 2120 I Wes"1" THEM PRINT AT 21..
2088 FAR3T 2; “ARNTAL REGELS. -

2402 LET =i 2338 POKE DF3Z,2

2410 FOR I=B TO O Q142 IF Us="1" THEN 3L0U

S4e0 mFOR gee tea e i@ IF Wsa"i" THEN INPUT H
2430 PRINT AT 2#%x-3, 2% A 2182 IF U$s 1" THEN PRINT AT &1.M
T 23x-2 ,85;0(I.J: ;AT 23¥~2,30,;Ts B, “ARNTAL KOLOMMEN - :
i24T=2 TQ £2I) 3i7@ IF WE="1" THEN zwrur n

2440 HNEXT J 2188 FAST
2480 LET X=xai A180 POKE DF3Z. 0 -
2430 MEXT I 3200 IF Ws="1" THEN PRINT AT 21,
2473 FRINT AT 22,25 T$i(2sC-1 T e, <3 : g Nt
Bal} : 3212 IF W$=a"3" OR U§="R" THEN LE.
2430 LD T Ma=n ; 2 e
2459 LET A=A+l 222@ CoIM AN, NI ; b e
2800 SOTO z23@ 3=23¢ IF usf:-.“i" THEM ‘-1’1 ML Plaio
2210 PRINT AT 22.0;23 i B LT
222Q LET B=E-1 3240 OIM CiM,N)

2330 IF B:1 THEM GOTO 2240 325@ FOR I=1 TO ™

2240 RAND USSR COuNM 2252 FOR Jzi T3 N

2533 PRINT AT 22.2:2s 3278 IF UER UP THEN i S .
£532 FAST _ - 3230 PRINT AT Z1,8; "Rl I;v,Bed
2ET@ LET Ya=1 - R e 2
2320 FOR I=f rg : 3288 POKE DF3Z.:2 o

2532 FOR J=R TO : A300 SLIW

2239 FRIHT ﬂ: -E: E-k_}-’_«s CII.,u) AT %Eig I#FUT RiI.J
22 . F3v-B:TE(24d-2 TO Bz} IO IF WHsoU1Y THENM.LET BII,J4+]
25810 -ET' Woat 4l PRC s & B, d+1
2220 NEXT J 333@ FRA3T i
s@;g NEXT T ggig Egéwrcrig .2
2848 FRINT AT 3,39;T3(2+8-1 TC 2 235 NT B1I,Ji

28] ’ 3380 NEXT J

gggg LET Dsaf=i 33:3 NEXT T

255@ 2.0 o33Q IF us="1" THEN SO0TO 2430

SE70 EOTC 2230 2380 IF WE<oULY THEN OIM CiN,N!
ZEAR PRINT AT 23.2;2s3 3400 FOR I=1'TO M ! :

2530 LET Dalal 3412 LET OfT,I)al

2708 I® D:M THEM GOTO 2242 3428 NEXT I

2718 FRAINT 8T 22,2;23 3432 oLS

ETEQ RAND USSR UP 244Q IF WE="@" THEN SRINT AT 2.2
2722 FAsT ; "GEEF DE BREELOVELTS S

ETL@ _ET vai J49Q IF Lssz'1" THEM PRINT “GEET
E7EQ . FOR-I=0 TO O DE CIMENEIE VAN LE B MRTRIZLS D



3480 IF U$="3" THEN RETURN

2478 IF Us="1" THENM FRINT AT 21,
@, "AANTRAL REGELS: "

3480 POKE OF3Z,2

=48Q IF Ull"i" THEN SLOU

3508 IF us=" THEN INPUT N2
381g I: U!n“i" RAND N2{>N THEN GO

2520 IF Wg="1" THEN PRINT AT 21,
B:‘QRNTHL KOLOMMEN : *
3 IF Ug="1" THEN INPUT &
549 FAST
J¥s5e PQHE DF3Z,9
3580 IF U%="1" THEM LIM BIN,PY
g!;g IF UE="1" THEN PRINT AT 21,
}
3589 IF Ug="1" THEN FOR I=1 TO N
2880 IF US="2" THEN POR Iasl TO N
3602 IF Us="1" THEN #OR Jz1 TO P
381@ IF WE="2" THEN FOR J=1 70 1

IF USR UP THEN
3830 PRINT AT ai,a;"s:";x;",";a;
3s¢a’=agz DF32
3g8@ INPUT B(I,u)
FAST

263@ POKE OF3Z,0
2680 PRINTdBlI I

3730 IF W$="3" OR Wg="2" THEN RE '

3740 GOTO 20220

4@08a FHST

4212 CL

+R22E +F U580 THEM S0TO 411@
4020 IF W3="3" THENM PRINT AT 21,
EA;?EEF ‘HET AANTAL RIJEN (aKOLOMM
4842 IF Ug="2" THEN PRINT AT 21,
M'“GEEF HET RANTAL UVERGELIJKINGE

4252 POKE DF3Z,3
oW

oL
4072 INPUT N
4088 FR3IT
4982 POKE DF3Z,9
4103 LET MN2s=N
4110 IF WE="2" AND V882 THEN &0
SUB Eioe
41i2@ IF Ug="2" RAND :88Q THEN &0
uB 3390
4132 IF Ug="23" AND V880 THEN &0
3UB Saee

4140 IF U:=856@ THEN GO3UBR 3020
¢1Eﬁ LET T=l
5@ LET F=1
4178 LET I=1
4130 LET M
4158 POR KtI TG N

4200 IF ABS (R(K.I!)<¢(=RBS (M) TH

EN GOTO 4230

4219 LET M=RiK,I)

4220 LET Par

4238 NEXT K

¢2¢ﬂ IF ABS (M) >21E-3@0 THEN GOTO

&E‘B PRINT "“SINGULIER STELSEL:
AND [$=2"3", "AFNANKEL IJKE UERGE-
JEINGEN: " AND U!t"E“,"ﬂETERHINHH

4280 G0TO 4g@e
4273 IF P=I THEH EQTG 4418
423@ FOR Kel TO
4280 LEY H=sC(I., K;
4300 LET CIiX, Ki=0iP, K)
4310 LET CiP,.K) =H
4328 IF K«I THEN GOTD 4380
4338 LEBET H=R(I,K
4342 LET Hl_;h?latp K
425 LET RiP,K)an
© 4389 HExT K

4378 LET HW=B(I,1)
438@ LET Et_,ilgﬂiﬂ,:‘
4388 LET BiP,1) =+
4400 LET T=oT

4418 IF M=l THEN GOTO 4490

4420 FOR K=1 TO N

4430 LET CII,.K)=C(I,¥} /M

4449 IF K<=I THEN GOTO 4480

4450 LET A(I,K)=RA(I,K]} /M

4488 NEXT K

447@ LET EtI 1)eB811,1) /M

443@ LET F=FaM §

4492 FOR R=I+1.TO N

4500 LET W=R(R.,I)

4510 IF W=D THEN GOTD ssaa

4520 FOR K=1 TO N

4530 LEY CIR.K)2C(R,K)~C(I,.K)al

4540 IF K(=I THEN GOTO 4589 :

45350 LET H{R K)=A(R,K) -ATI,K #

4583 NEXT

4570 LET a{n 1)28(R, 11 =8(1,1)su
4530 NEXT

4588 LET 1=:+1

4590 IF It=N THENM GOTO 4180

4819 FOR K=N TD 2 3TEZP -1

4820 FOR R=K-1 TC 1 STEP -i

4530 LET WsR(R,K]

4840 IF W=@ THEN GOTO 483Q

4550 LET BiR, 1:==tn,1r-stﬁ 1) %
4888 FOR 3=1 TO N

4870 LET CiR,3)=CI(R,31-C(K,5) U

4E30 NEXT S

4590 NEXT n

4738 NEXT K

4710 IF We="3" THEN G0TO 4782
ggeg PRINT "DE OPLO3ZZIMGEVECTOR
4720 FOR I=1 TO M

474@ PRINT “X";I;" = “:8(I,1)
4750 NEXT I

4753 LET DaTsF

4779 LEBT TEL=D

4780 IF Ug="2" THEN GOTO 4980
4733 POR Isl TO N

4300 PRINT TS$i(2:I-1 TO 2:I);
4810 FOR J=1 TO M

4320 LET TEL=TEL+1

4832 LET C8=3TRS C(I, W

4842 LET BI(I,J+1)s0(T,)

*BEE IF CHill="." THEM LET Cs="0
P

4389 IF Cyi2)a"." RNQ o SESE B
THEN LET C$="-2,"+C8{3 T0 J

4372 PRINT TRB 3; "t"-ras B-LEN 3

TR! I, 5, TAB 5;“ "THE ~LEN 3TRS
JiJ: TR 9: Y ..,

aaaa IF C%1{1}3"=" THEM PRINT TAE
gaaa z: CH(1)¢»"~" THEN PRINT TA
4928 IF TELfinzINT (TEL /22 THEN
PRAUSE SE

4510 IF INHE?!z"E" THEN COPY
¢gfg IF TEL 22=INT (TEL. 22) THEN
4930 NEXT J

4849 NENT I

4SSQ PAUSE BE4

496@ IF INKEYS$="Z" THEM COPY
39ia %F INKEY$=2CHRS 121 THEN GOT
4$=aspﬂzng AT 22.0; “DE DETERMINA

ke

4983 30TO 3210

=208 FOR I=l1 TO M

§@81i0 FOR J=1 TO N

SPEC LET AII.JI=B(I,d+1)

SA30 NEXT J

ZPL0 MNEXT I

S35@ DIM CiN,N)

SP6@ FOR I=1 TO N

S@7@ LET CI(X,Iis=sl

S@3@ NEXT I

S02@ RETURN

S1282 FOR I=1 TO N

£118 FOR J=1 TO N

Si20 LET A(I,J1=B(I,d+1)

S130 NEXT J

Si40 NEXT I

S12@ RETURN

SZA@ (C) 1223 R.KREMER 052-420232
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ASTROLOGISCHE FOUT VYakN MO 7

In aansliuiting op het stukie van onze voorzitter in BULLETIN &,
waarin o.a. astrologie ter sprake kwam, het volgende verslaglie.

kort geleden bekeek ik, nisuwsgierig 2ls ik ben, de listing van
het M.C.N. programma “HOROQSCOOP" dat ik t2 leen had van een
kennis. Het is een van de programma’s die V & D in het Spectrum~
startpakket meslaverde.

Bii dit programma hoet e niest de lengte-— en breeditegraden van
ie gaboorteplaats in te typen, het is voldoende dat je aangeeft
wetl kg stad tuit een 1ijet van 24) het dichistbii ligt.

Dit gebeurt in dzel 1, bij rege! 1205, met behulp van INPUT K,
Variable K kan dam waarden kriigen van © t/m 24,

En dan in regel 1210: GOTO { 1270 + 10 ® K }., Tot zover prima,
het programma moet dus jumpen naar een regel tusszen 1280 (K=1)
arn 1410 (¥=24). 0Op deze regels staan dan de lengte- en
treedtegradan van de plaatzen wuit het lijstie.

Maar dan 1n regel 12i%: IF K > 12 7THEN {(0TO0 1270. Ra,ra????
Regel 1270 bestaat niet, de volgende is 1Z280. En daar staan de
i~ en b-graden van Groningen! (Dit is nummer 1 op de 1ijist, naar
mijin mening terecht overigens...! .

Dus als e b.v. aangesft :1n de buurt van Hesrlen te ziin
geboren bereirent net programma de horoscfop van  iemand ult
Sronimgen. Dat leek mii enigzins merkwaardig.

Ma enig zoeken kwam de aap uit de mouw, in regels 1210 en 1510
15 de variable BL ingetypt als Gl. Dus als k=14 Jjumpt het
programma naar regel 134190, "nakt" daar Gl, en loopt ergens
verdercp 1n de berskening vast met “variable not found" wanneer
6L nodig is. Blijkbaar hebben de samenstellers van dit programma
(Eshuis en De beer, onthoudt die namen!), gemeend dit probleem
te moeten oplossen door het programma domweg niet naar deze
regels te laten Jdumpen.

Vogr mijd zijn dit duitdeliik niat ge sterren (!) wasrts e
j& kunt richten voor advies in mogiliike zaken!!
Ikzei+ heb de rest van diit "programma' masr niet meer

bekeken, ..
Warmneer 3e als bezitter van dit pregramma nu aanm het verbeteren
slaat, schrilif dan ook Arnhen even met een m (regel 11%0).

Roelotr HKoning.
#.8. Het gsat nhier dus duideliik om grot knoeiwerk, ikzelf baen

Br verontwaarnigd over dat argeloze beginners oit in  hun  maag
gesplitsr kriigen.



Hallo Computarvrisnden,

Ik schriJf dit artikel, omdat ik sen aantal reakties heb gehad
naar aanleiding van miin artikel in het vorige Bulletin over de
Epith~Corona Fastext 80 printer. Bij de meeste mensen leveri
deze printer slechts op een gebied problemen op. Nomelijk het
makan van &en COPY van het beeldscherm. De bij de diverse
printerinterfaces megcaleverde softuware werkt namelijik nist met
de Fastext printer. Standasrdisatie op printercebied iz net
zoals trouwsns vaker op corputergebied voorkomt verre te zosken.

De spoftware voor zover het de COPY programma’s betreft werk
niet omdat die messtal geschreven is voor Epson oan Epsonachtige
printers., De controlcodss waarmes de Fastext printer in de Bit
Image mode wordt gezet wijken af van die ven Epson printers. Als
Je de Fastext B0 in de Bit Image mode wilt zetten moet Je de
valgendse control codes naar de printer strurent

S ks A% i 2 HNZ (waarbij nil an

ni voor de hoesveelheid data staan dip naar dHz printesre  worden
sestuurd. Een Epson printer stuur Jje echter met de volosnds
control codes?® LPRINT CHR$ 273 CHRE® Kj CHRS M1z CHRS M2 (NI EN
MNZ ztaan sear vedr de hoeveelheid data die naar de printer
mizeten worden gestuurd. Om osn programma goed te laten werken
mosten deze sontroloodes wordsn asngepast.  Aangezien nint
igdereen de nodige kennis bezit om e8n machinocode programna aan
ke passen, heb ik enkele tips. Filosoft ig in het bezit van eoen
asngepaste versie van de printcode die BbiJ de Filoface wor-dt
gelevard. Deze aangppaste versie werkt 2onder pesblemen met de
Smith-Corona. Verder ziin er op dit moment voor zover ik weet
gnkele COPY programma’s verkri jobaar biji de Computer service
lidn in Den Haag. Voor inlichtingen daarover kunt u  bij deze
ingtellingen terecht. Wie nog vragen heeft over problemsn met
deze printer mag mi) altiid hellen.

Bert Wemtenbers tel 030-424134.

P.8. on te tonen dat du Fastext 280 sen nogie screen afdruik -knn
maken voeg ik or eentje bil.
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DOBEEILSTEEN VAN & KAaANTEN BEKEKEMN

Eijs van Gemert

Een tijdie geladsn raakte ik in gesprak met aen
Spectrum-bezitter die er min of meer %trots op was dat hij
allaen BASIC met zijn machine sprek. "Dat is al moeiliik
genoeg”, sprak hij opgewekt. Daarmees rekende hij dus tussen de
regels door even af met anderen die zich met Pascal, Forth, C of
nog erger (Machinecode?) bezighouden: dat waren dus overdreven
moeilijk-dosnars. Hij was naar zijn zeggen noag nooit in  de
situatise terechtgekomen dat hij aan BASIC niet voldoande had.
Het zal wel waar zijn wat hij mij vertelde. Toch denk ik
dat hij dat standpunt cp de duur zal moeten herzien. Wie aen
heet ie meer is dan een pure baginner heeft aan BASIC te weinig
voor aardige tosmpassingen (de B van BASIC staat niet voor niets
vaor *Beginners’). Die bheginner heaft veel aan BASIC: hij krijgt
foutieve opdrachiten niet eens ingevosrd en het is haast
oomogel i ik om de computer te laten crashen., Altijd is er de
PREAK~-noodrem wannesr er onverwachte dingen gebeuren. Dat komt
duordat opdrachten metasn na het intypen worden geinterpreteerd
en witgevoerd door de machine. En  aangezien interpreteran en

uitvoeren tijd kaost, is de kearzi jde van
geibrui kersvriendeli jkhed in dit geval een relatief laag tempo.
Laat Je twintig kesr een FOR...NEXT-lgop doocrlopen, dan

interpreteert de machine inderdaad twintig keer het woordje FOR,
alsof hij het naog neoit eerder had gezien. BABIC is dus
langzaam, maar zeker.

Tegenover interpreteren staat compileren. In dat geval
wordt serst het hele programma geinterpretesrd en gecheckt. Pas
daarna wordt het zonder tijdverlies tengevolge van controles
witgevoerd. Pascal, Farth ean C =2ijn caompilesertalen. e
prooramneur heeft deaarpij dus steeds twee versiss van zijn
programma: de voor mensen lessbare versie die gecompileerd wordt
en de wvertaalde {(geinterpreteerde) versie in voor de
micro-processaor begrijpelijke instructies. Hoeveel scheelt dat
nu in werktempo, zul js vragen., Dat wissaelt een beetie per
progranna en de gebruibkte programmeertazi, maar in het algemeen
ligt dat in de crde van enigs tientallen keren. Op de Spectrum
iz Pascal meestal het snelste. Foarth en £ zijn ists trager maar
atiid nog zo'n 10 a 20 keer sneller dan BASIC,

Getallen zeggen niet zovesl. Daarom heb ik ter vergelijking
grig keer hetzelfde programma geschreven: eerst in BASIC, daarna
in FPascal en toen in Forth. Na het intypen kan ileder voor
zichzeld nagaan of het verschil in werktempo inderdaad zo groot
is als ik beweer. De programma’s laten twee dobhbelstenen over Jje
scherm rollen. Het ides voor het programma is niet origineel: ik

Z:0.2.
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helh  pet programma zien werken op een ZXBl, maar dan in
machinecode. De struktuur van alle programma’s is gelijk en de
subroutines doen bij benadering hetzelfde. De verschillen 21iin
te wiiten aan de verschillende mogelikheden van de talen. Pascal
biivoorbeeld heeft geen AT, INK en PAPER statements, z2odat een
aparte machinecode-routine nodig is {(spout). Dok het maken wvan
tabellen gaat in Pascal moeizamer dan in BASIC {met
READ-statements) of Forth {(met HERE =n CONSTANT, zie bij POS).
In BASIC antbhreken REPEAT, WHILE en ELSE (tenminste op de
Spectrum), wat het geheel er niet overzichtelijker op maakt. In
Forth werken AND, OR, NOT en XOR op het niveau van bits,
waardoor je bijvoorbeeld heel shel de waarde van een byie kunt
testen. Enzovoort. Bij een latere gelegenheid moeten we maar
eens doorgaan op de mogelijkheden en onmogelijkheden Van
verschillende programmesrtalen.

dat je normaal gesproken achterwege 2zou laten.
werkt npg vaker met variabelen dan

echiter vooral om de vergeliiking.

*siper’

De programma’s kunnen op verschillende punten nog verbelerd
worden. De BASIC-versie bijvoorbesld heeft veel GO SUB's, iets

De Forth=versies

efficient is. 0Ook zou Je
bepaalde veelgebruikte routines, zoals het opzoeken van posities
en het printen van blokjes
waardoor het tempo sterk wordt opgevoerd. Het gaat op dit moment
Door de programma’s naast
elkaar te ieggen kun je in ieder geval een idee krijgen van de

in machinecode 'unnen schrijven,

van de talen. Tenslotte nog de oamerking dat i1k voor

Pascal de Hisoft—-compiler heb gebruikt (Si-character-versis) en

voor Forth de Abersoft-compiler
versies van beide compilers zouden de

(versie 1B).
programma’s goed moeten

Ook aop andere

lopan.
] REM ZXXEXREXKEREAXAXRKRXKRKYE 450
2 REM % BASIC -~ DUBBELSTEEN X 1000 REM vesg vorige waarcs stee
T OREM FERERAREEAREEKFREAXKIAXN n wit
7 1014 LET ch=EZ
10 GO TO 4000 1029 G0 SUB 300
20 : 1070 REBTORE 2020
100 REM teken emn spatie of blo 1040 FOR n=1 TQ 7
kie 105C¢ GO SUBR 400: GO SUR 200
110 PRINT AT uat,vat;CHR® ch: 1040 NEXT n
120 RETURN 1070 RETURN
iZQ 1030
200 REM print een stip op een s 2000 REM laat een steen rolien
teen 2G10H B0 SUR 10D0: RESTORE 9020
220 0 SUB 100 po20 LET ch=143: GO BuB I00: GO
230 LET yvat=yat+i: GO SUB 100 SUBR 400
240 LET xat=xat+l: GO SUE 100 2070 IF keer=0 THEN RETURN
250 LET yat=yat—-1: GO SUER 100 2040 IF (keer/2)< rINT (keer/2) T
26C RETURN HEN GD SUBR 200
270 280 IF keer/2=INT (kear/2) THEN
I00 REM inverteer stip indien n LET keer=keer-+i
adig 2040 IF keer>1 THEN FOR p=2 TO k
210 LET char=ch: IF links AND ( eer: GO SUE 400: GO SUB 200: MEX
ch=32) THEN LET cn=143 T
T20 IF links AND (char=147) THE 2070 FETURN
M LET ch=32 2080
IZ0 RETUEN TOO0 FEM twes stenen goolen
340 ; =010 FOR x=1 TO S+T¥RND
40 REM linker o4 rechter steen TOS0 LET keer=IMT i1+&xEMDY: LET
410 READ zat: READ yat links=1i
A2G IF MOT iinks THEN LET yat=y TOe0 GO SUR 2000
at+14 T070 LET kesr=INT (1+6XRND?
470 RETURN

TOB0O LET links=0: GO SUBR 2000



2

3

4
10
20
a0
40
45
47
50
80
70
g0
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
2680
290
300
305
210
320
322
340
350
360
390

2090 NEXT x

S100 RETURN

JLi0

4000 REM dobbelsteen
4010 CLE : GO SUB 8000
4020 GO SuUB I000
4030 LET as$=INKEYS$:
N 60 TO 4030

4040 IF a$=CHR$ 7 THEN STOP
4050 GO TO 4020

4040
8000
8010
8020
8030

I F a’;l! 11 Tm

REM print scherm
FAFPER &
FOR n=0 TOD 21
FPRINT AT n,0;"
“: NEXT n

8040 FOR n=3 TO 14

BOSC PAFER 33 PRINT AT n,3:%

G
BO&LO PAPER 2: PRINT AT n, 173"

"1 NEXT n )

807D INK 7
80BO PRINT AT 0, 10; "DOBBELSTEEN"
8090 PRINT AT 19,33 Gooien: dru
k op een toets "
8100 INK S5: PAPER 2
8110 RETURN
8120
9020 DATA B8,8,4,4,12,12,4,12,12,

4,8,12,8,4
9999 ERASE "m";1;"dobbel": SAVE

2'm"31;"dobbel": VERIFY ¥"m";1;"
dobbel "

..,.III........l..I.I‘I.l..'.-.'.II.‘--........-......‘..p..-....

{ Pascal - DOBBELSTEEN )
PROGRAMN DOBBELSTEEN:

VAR xat,yat,ch,keer,n,x :INTEGER:
tabel : ARRAY(l..1410F CHAR:
links: BOOLEAN:

c: CHAR:

PROCEDURE spout (c:CHAR):
BEGIN
EH;HLIHEtIPD.izl.tSﬁ,ISC.IDB,!TE,Z.lﬂT)

PROCEDURE atix,y: INTEGER):
BEGIN

spaut (CHR(22)):

spout (CHR(x)):

spout (CHR(y)):
END:

FROCEDURE paper(x: INTEGER):
BEGIN
spout (CHR(17)):
spout(CHR(x}):
END:

PROCEDURE ink(x: INTEGER):
BEGIN
spout (CHR(14)):
spout(CHR{x)):
END:

PROCEDURE groot:

VAR a: INTEGER:

BEGIN
a:=PEEK(23433, INTEGER):
POKE(a,2548):

END:

PROCEDURE pos(n:INTEGER: VAR x,y: INTEGER):

BEGIN

410 x!= ORD{(tabel{23n~11)-48:
420 y:= ORD(tabelf{2%nl)-48:~
430 END: '
440
450 PROCEDURE blok je:
460 BEGIN
AT0  atixat,yat):
480 WRITE(CHR(ch}):
490 END:
300
510 PROCEDURE stip:
520 BEGIN
930 blokje:
340 yatisyai+l. blokje:
S50  xati=xat+l: blokje:
360 yat:=yai-l: blokje!
. 570 END:
380
990 PROCEDURE invch:
500 VAR char: INTEGER: -
610 BEGIN
615 chari=ch;
620 IF (links AND (ch=32)) THEN ch:=143:
630 IF (links AND (char=143)) THEN ch:=32:
640 END:
650
560 PROCEDURE liofre:
670 BEGIN .
B0 IF NOT links THEN yati=yat+i4:
690 END: )
T00
720 PROCEDURE veeq:
730 BEGIN
740 ch:=32:
730 invch:
7460 FOR ni=1 TO 7 DO
770 BEGIN
775 posin,xat,yat);
780 liofre:
790 stip!
800 END:
810 END.
820

13



830 PROCEOURE rol: {240 FPROCEDURE schere;

235 VAR p: INTEGER: 1250 BEGIN
B40 BEGIN -~ ' 1258  groot:
8350 verg! 1260 paperl{b):
840 chi=[43; - . 1270 FOR n:=0 TO 21 DO
870 invch; , 1280 BEGIN :
870 IF keer<>0 THEN 1290 atim,0)! . v
900 BEGIN - 1300 VRITE( ‘. 3L X SPAT®E ‘):
710 IF ODD{keer) THEN . 1310 CEND: . b S
520 BEGIN 1320 FOR ni=3 70 14 DO
930 posil,xat,yat): i s 1330 BEGIN
232 liofre: A 132490 paperl3):
940 stip! : 1350 atin,3);
9350 END : 13460 WRITE! & &
750 . ELSE keer!=keer+l! 1370 paper(2).
970 1F keer>] THEN d 1380 atin,17):
280 FOR p:i=2 TO keer DO 1390 WVRITE(’ iy
9%0 - BEGINM 1400 END:
%5 posip,xat,yat)! 1410 ink(7):
1600 liafre: 1420  at(0,103:
1010 stip: 1430 WRITE(’ DOBBELSTEEN ¥
1020 "END: - 1440 at(1%,3}: ;
$G30  END: 1450 WRITE(' Looien: druk op een toets ’):
1040 END: . ' Al 1450 ink{g): .
1050 ' ' 1470 paper(2)!
1060 PROCEDURE goaien! k25 1480 END:
1070 BEGIN 1490
ilB80 FOR x:=] TOQ b+EHT!ERtBtRﬁNDGH!?5&I Do 1500 ( hoofdprogramsa )
1090 BEGIN ; 1516 ! i
1150 keer’ -EﬁTIERlI*&#EﬁHﬂGH!?Sé): 1520 BEGIN
1140 | inks ! =TRUE: : 1530 PAGE:
1170 rol: ' 1540 schers;
1180 keer (SENTIER{ | +4TRANDOM/ 256} ! i 1550 tabel ='8B44{C4<{4B¢04°:
1190 links i =FALSE: : : 157¢ REPEAT
1200 rol; J 4 1575 gasien’
1210 END: s 158¢  REPEAT c:=INCH'URTIL ¢<>CHR(0):
1220 END. iy il _ 1600  UNTIL c=CHR(T):

1230 b 1 : 1610 END,

L % pes
FE R EEEE SRR AR N NN R EEE NN EERERERENEEENENNERNENNESESEEFENEENERNNEENENNERERNEENEE]

‘{ FORTH - DOBBELSTEEN )
{ ondersisunende routines)

: DEFINE 8 2 UDC + DUP B + SWAP DO I G! LOOP

! PIGCK -DUP IF BP® SWAP 2 ¥ + @ THEN : ( n ==~ x}
1234 VARIABLE RND

: RARDOM RND @ 1021 % 41 + DUP RMD ! !

! yRAHD RANDOM U SWAP DROP @ ( n === x } ==

{ schereroutines }

HEX FF FF FF FF FF FF FF FF (0 DEFINE DECIMAL
: BLOKJE 2DUF AT 3 PIGK EMIT = ( X,y === €,x%,¥ }
: STIP BLOKJE 1+ BLOKJE U aes yies— )
SWAP 1+ SWAF
BLCKJE ! - BLOKJE ZDROF DROP :
 SCHERM & PAPER
224D0 1 0 AT .° " LOOP
15 3 D0 3 AT 3 PAPER ." " O h L
i 17 AT 2 PAFER .” " LOOP
0 10 AT 7 INK .* DOBBELBTEEN
19 3 AT .* Gooien: druk op aen toets " 2 INK 5 PAPER :
o= g o
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¢

s me gm == ma

{ gooien ]

VARIABLE KEER ¢ VARIABLE LINKS

HERE 8 , 8 , &% , 4 , 12 , 42 , 4 , 12 , 12 , 4, 8, 12,

8 , 4 , CONSTANT P03 ( posities ogen vd steen)
POS | - 4 $ POS + 28 SWAP ! { n ==~ x,y )
INVCH LINKS @ 128 AND XOR ; ( ¢ -== ¢ )
LI/RE POS LINKS @ 127 AND + ! ( n ==~ x,y+0/y+14 )
VEEG 32 INVCH 8 1 DO DUP I LI/RE STIP LOOP DROP
ROL VEEG 140 INVCH KEER @ T AND -DUP
IF DUP 1 AND { oneven getal? ) '
IF OVER | LI/RE STIP 1 - THEN { print niddunstip)
DUP IF 1+ 1 SUAP DO DUP I LI/RE STIP -1 +LOOP DRCGP
ELSE 2DROP THEN
ELSE DROP THCM

-3

¥

'
£

{ hoofdroutine )

: GOOIEK & 3 >RAND + |

BO & *RAND i+ KEER ! ¢ LINKS ! ROL
4 JRAND 1+ KEER ' 142 LIEKS ! ROL

LOOP :

WACHT BEGIN INnEY 25% -~ UNTIL @

: DOBBEL CLS SCHERM

BEGIN GOOIEN WACHT ?TERMINAL UNTIL
T PAFER 0 IMK @

PRINTER PERIKELEM

Langere levensduur van de dure inkt-linten en zwartere afdrukken
met de Smith-Corona Fastext-BO printer!

1:

Open voorzichtie de lintkassette {(gleufjes rondom!) en leg
het inktlint met een pincet achter de inktrol langs, i.p.Vv.
alleen langs het inkt—-overbrengings rolletje. Voor het prin-
ten het doosje wel weer sluiten!

Als de inkt-rol na enige tijd te weinig inkt bevat om mooie
Zwarte afdrukken te garandsren, dan is het mogeliik om de rol
weer met inkt te ’'bevochtigen'. Doe dit dan wel met de Jjuiste
inkt (’zelfsmerend’) en NOOIT met waterhoudende inkt (bij
uitdrogsn kunnen de printernaaldjes in de pr1nterknp vast ko-
men te zitten!).

Goed bruikbare inkt is bv. zwarte nummerateur-inkt van °*PELI-
KAN™ (verkrijgbaar in tubes van 20 ml biJ bv. Henk Carlier in
Groningen voor ongevesr & gulden).

Leg =2en laagje van deze dikke inkt op de inkt-rol en laat het
er in trekken. Als de afdrukken na sen paar bladzijden dan
nog niet zwart genoeg zijn kan er nog wat inkt toegevoegd
worden.

High Resolution’® screen—copy’s met de Fastext—-80 en het IXL-
print IIl interfacet Bij de ’*Computer Service Liin' in Den Haag

igs voor 13 gulden een programma verkrijg—
baar waarmee or 3 formaten schermafdrukken

~ gemaakt kunnen worden met bovenstaande kom-—
binatie (90x60 mm, AS- en A4~formaat!). Bel

voar info 070-231174%.

Nico J.W.Westerhof
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2X81 SOFTWARE
NOGMAALE REM VERGROTINGS EN VERELEININGS ROUTINE

In RBulletin SGG Sept 8% werden twee routines geintroducearae die
de REM regel asngewszen docr de cursor met een RAND aantal bytes
vergrcten of verkleinen. Totaal waren er 81 bytes. Er werd gcaar
opgemerkt dat er bytes gewonnen konden worden door de routinegs
samen te bouwen waarbij waarschijnlijk de vrii lokateerbasrneid
zou verdwi inen.

De FEM~-ADD is een krachtiger tool dan een MAKE-REM en aangezien
hij zelf niet tevreden was over z2iin in Sinclair-Sebruiker
gepubliceerde MAKE-REM nam Han van Abbe dge uitdaging aan.

Ziehier het resultaat: REM ~ +: &1 bytes. Overal plaatsbaar.

Evenals bij van Abbe’s FSL waar de keuze tussen LOAD en VERIFY
afhangt van het evan of oneven ziin van het RAND USR adres wordt
hisr eern keuse gedaan tusgsen de vergrotings of verkleinings
routine. Vandaar de NOP (No QOFeration) aan het negin die geen
andere functie heeft dan er voor te zorgen dat er in het BC
register sen adreswaarde komt die { lager 13 a&als die bia ae
aanrcep van start 2. Na de EIT 0,0 test wordt oaardoor de
INCrement of DECrement REM uitgevaoerd.

REM - / 4+ : LIET REM =+ RAMD aantal -+ BEAND UBR onewven/aven.

HAMN VAN ABBE start

i 00 MOR :
start 2 CDE702  CALL 02E7 Set FAST
Cs FUSH BC Etack RlU-adres
280A40 LD HL, (400A) . via LIST
£DDBO?  CALL D809 LINE-ADDR (no carry)
23 INC HL
22 INC HL LIMN AD + 2
Ct POF BL retrieve RU-adres
CE41 BIT 0,C _
ED4EI240 LD BC, (40IT2) via RAND
SE DB Lk BC = aantal Bytes
23 INC Hi.., _
Sé. ... LD D,(HL) . DE = DR-NR=CHRS
EE. EX DE.HL DE = LINGD + 3
280ER JR Z INC Yo
DEC EDAZ2 SBC HL, BC
EE EX DE,HL . HL = LINAD + 3
e LD (HL),D .
2B DEC HL . . . DE = NW-MR-CHRS
73 LD (HL) ,E
19 o APDPleDE. v
. S, INC HL . HL.= NW-AD-N/L-CHR
CI&00A  JFP QAT RECLAIM-2 :
INC ES RUSH ML HL = OR-NR-CHRS
0% ADD HL,EC :
1% EX (SF}),HL = STK hE-MNR+CHRS
cE .. PUSH. BC : : .
CCPEDS CALL O99E MAKE-RO0M :
i o FOFE BC BC = FEM = IMC
MRITE 23 ol INGSHL
3&3D LD fHL),ZD ooy L
OB DEC BC IPEEIGER RN Ty
78 LD AB o b
" : Bi Oor C s A

20FS JFP MZ WRITE



D1 POF DE . NW-NR-CHRS

EDS2 SBC HL,DE HL = LINAD + 2
73 LD (HL),E

23 INC HL (HL) = NW-NR-CHRS
72 LD (HL),D

ce RET

De routine is overal te plaatsen. Start 1 en 2 vormen de RAND
UEK adressen waarbij het cneven adres de REM verkleiner oproept
en het =2ven adres de vergroter.

Het werken met REM regels groter dan een pagina kan gevaarlilik
ziin. Verwiidering van de daaropvolgende regel veroor:iaakt een
eindioze listing waarop nog slechts de on/off schakelaar 7 of de
recetiknop saslaas brengt. Edit of vervanging is wel toegestaan.
Een beveiliging is aan te brengen door twee bytes 7&7&Hex in het
begin van de REM te plaatsen. De LIST routine denkt dan dat nhet
gind van het Basicprogrammagebied bersikt is en meldt zich af.
De Set FAST is niet nodig op adressen 8-16K.

In tegenstelling tot de oorsprongkeliike 81 bytes routine die
zich staeds met 0/0 afmelde, veroorzaakt dere de prachtigste
foutmeldingen. Deze kunt U, negeren. Echter U kunt voor
verrassingen komen te staan. Wat denkt U hier van 7

100 REM ;
200 PRINT "hoe kan dat nu 2"
300 RUN : ”

lorg dat de cursor in regel {00 staat en typ dan in Direct
Command mode: RAND & en RAND USR VERGROTER.

20 zal van de twee hierna volgende programma’s (met steeds de
cursor in de REM regel) het linker slechts 1 vergroting
uitvoersn en het rechter alle opdrachten keurig vervullen.

REM FOR N = © TO 10
FOR N = O TQ 10 FRAMD 8

RAND 8 RAND USR Vergrocter
RAND USE Vergroter. NEXT N

NEXT. N REM

De oploszing ligt im het niet aanpassen van systesmvariabele
NXTLIM (402%/A adres van de velgende Basic regel die
gelnterpreteero moet worden) door de ROM routine OFAD CHANGE
FOINTERE die door MAKE ROOM gepruikt wordt.

leders Basic regel eindigt met een 7é&Hex. Na de laatste regel
staat nog een 74&. Deze twee byes 747é& markeren het .eind van het
Basicprogrammagebied en tevens het begin van de Display-file. Io
point D-FILE (400C/D) naar de laatste 7&. In ge Direct Command
Mode peint NXTLIN ook naar deze 76. Na een REM vergroting is het
Basic programmagebied met RAND bytes uitgebreid en de Display
File met FAND bytez verschoven. Daarbii heeft CHANGE POINTERS
=.a. de waarde in D-FILE met RAND bytes verhoogd waardcor de Rom
DISFLAY ROUTIMNES ook inderdaad de File vinden. NXTLIN ig echter
niet aangepast. De Basic Interpreter vindt daar dan meestal geen
7&. denkt daardoer dat hijd niet in de direct command mode is en
probeert een volgende regel uit te voceren. Het zou toeval zidn
indien MXTLIN nszar het begin van eem Basic regel wees. De
Interpreter vindt onziny wat hij in ziin foutmelding laat weten.

LTz

17



Iin het eprste voorbeeld neeft de RUN ragel sen lengte van &
bytes. Bij de REM-vergroting met & bytes wordt ae RUN regel 6
bytes cogesthoven waardoor MEXTLIN niet meer wijist naar net eand
van dere regel maar komt te wijzen naar het begin.

Bij het linker programma wiist NXTLIN na de vergroting niet
meer naar hat begin van NEXT N maar éFgens in het midden van de
verplaatste RAND USR Vergroter recgel. Het gehels Pas.c programma
iz versenoven, Dit wordt . niet geactwpteerd., Bis het rachter
programma wordt de  regel  NEXT N - nigt opgeschoven omdat . de
topvaeging aan het €ind geschiedt. e

Ter verdere illustratie van mogelijke verrassingen: Na sen REM
verkieining van enkzle pyvres vanuit de Direct Command Mode | ging
de Bazic verger met sen regel ergens migdden in de op dat scment
forse grogramnardimts, ' i . of AL 0l s

Heudt U niet van foutseldingen dan kunt U BiJ C da: vergroter
altiig O/0 verwachten door de CF RET te vervangen door . CTAEOS,
Da REM vergrater is  dan  allesgn nog als Dirsct Command T2
genruiken, Bij ce verkleiner iz de JP te vervangen door een CALL
gevalgs door 2en JF rmaar CIAECSE, Hierbij schuift ING op sodat JR
NG ook twee byvites groter mbel wordan,

Dus toch nog &5 Bvies.

Hans Salama

INLEVEREN COFPY

Copy veor de veigencas krant kan Jm inleveren op  of voor de
gebruikersavond van 20 msart. Dus haeb je iets leuks, nuttigs wof
gpke vaor #& IX8i, IX Spectrum of QL. lever et dantane et

imfat 2p =en cassetis als +:1la voor Tasward.

REKTIFIKATIE RS232

In het jatnuarinunmer wvan cns hullstin stond esn zelfbouw REITD

interfara, In de piibenorends scftware (te bsstellen il Rice
Emevoets) 231+ sen faucie. Na het laden mopt je de opdraght  FOHE
HCI8E; 2T gaven, , :

Ook bDepaslde tuetsen zijn niet dusdelijk. Symbolsnist+D is e B
Symboishift+8 is CTEL. CTRU-d is cursor aan sn CVRL+T 1s  cursor
wit. '

GELEZEMN OF TELETEKST

De voorbesreicing van de goftwars pagina’™ s 1in

ielgtarst - hasrt
meer tiid gekost dan we hadden gehoapt: her project  verioopt

nist voorscoedig. :

Dat heef: in geringgmate met ons. en in ruimers mate gEt O
ontwikkeling van het interface te maken. - '

Hoewel dst op zich miet zg'n supereorestatis iz, wilden we wel
dat mMet bedridfszeker en goedioop zou worden. En dat wraagt meer
tiid dan voorzian wae. _ ! _ U5

Het gevolg is, oat we met schaamte mosien bexsnnesn dat  het
oroiant Thacister ©lgogn Bt e verwachtingen. Het iz riist
opgegaven, beslist niet. Maar ket z2it tegen, dat wel. ?

18



e

& .
T e — <

o b g

UERJAARR

LAGS
KALENDER

1@ REFM UVERJAARDAGSKALENDER

20 REM MENU

3@ _PRINT AT §, S,“UEHJHﬂRDHGSKﬁ
LENEER"

40 PRINT AT ©.5;° !EGP MAAND 7"

5@ PRINT AT 11.5; "B OP TEKEN 7

SE LET As=INKEYS
5@ IF As="1" THEN GCTO 100
70 IF As="2" THEM GOTO 502
30 IF CODE INKEY$=NOT 2% OR 39
THEN GOTO 55
189 REM OP HAAND
105 FOR H=1 TC 12
11@ GOSUB 1w09

e

iis pIM As(l12,3)

12@ LET thl?x“dﬁHUHRI“

130 LET As(2! ="FESRUARI"

149 LET A$i3) = "MARRT"

180 LET RS(4) ="APRIL"

160 LET AS(S) ="MEI"

i7@ LEF R;iﬁ?=“JUHI"

189 LET A%i7) ="JULIY

190 LET A%(3) ="AUSUSITUS"

200 LET a%19) ="'SEPTEMBER"

249 LET A& (10! ="OKTOBER"

220 LET A${11}="NOQUEMBER"

230 LET RAs$(12) ="DECEMBER"
- 240 LPRINT "# “;AS{M};TRB 31;°
L

258 GO3UB lioa

258@ FOR D=1 TO 9

E?Q ln-pRINT "* ”)’GJ‘II & @ §F W &AM FaD

4 & & B F a0 F R a4 *l.

"280@ 'NEXT D

28% IF M=1 OB Ma3 OR HM=8 OR H=7
OF M=2 0OR M=1Q 0OR M=12 THEN LET
CRG=31

227 IF M=4 OR M=8 OR M=3 OR M=l
1 THEM LET DRG=32

288 IF M=2 THEN LE* DRAG =29

299 FOR D=1i@ TO DAG

3“'@ LPRINTL it* :.;ﬁJlIIIIII.I..i
& 8 F 5 8 % B 3 W W A RS L

310 NEXT D

320 GO3uUB 1dead

F3@ NEXT M

249 STOP

s92 DIM TS
S5 LET H=iQ

510 GO3UE 1297

5@@ REM OP TERE
12

520 LET T$(1)="RAH 21 MRT =~
21 ARRIL"
£30 LET Tsi(R;="3TIER 22 APR -

I
540 LET THi3: ="TUEELINGEN 22 ME
I = B1 Jun® -

558 LET T#(4) ="KREEFT g2 JUN -
S50 LET T$(S)="LEEUW 23 JUL -
570 LET TH(6) ="MARGD 23 RUG -~

LS80 LET T4(7) =" UEEGSCHAAL 23 SE
590 LET T4 (8)="SCHORPICEN 24 OK
T - 28 NOY*
680 LET T4:9) ="BOOGSCHUTTER 23

NOU=- 21 DEC
eia LET T*(i@lz"ETEEHBGK 22 DE

C - 20 JRN

EEEIEET TSill)= ="UATERMAN 21 JR
ESEﬁLET T!iiﬂlt"UIEEEH 19 FEB
642 LPRINT "% ";THi(M);TAB 31,"

650 GOSUB 11ip@
66@ GOSUB 1599

700 FOR H=3T TO EI

710 LPRINT "= "'H;”laaaut||--|
E3E s FP AR R i‘

720 NEXT H

738 FOR H=i TO @

7408 LPRINT "% ";H;” saasru s
# m v e & B a2 AFEFTERADN *"

750 NEXT H

Y68 FOR H=10 TO ENM

rard " | LPRINT "% ",:H;'"unls-a:it-o
*II

79@ NEXT H
T35 GQEUBﬁlﬂﬁﬂ

1000 LPRINT "sssssiidziiisesssad
FraeEFFIEEEEE"
191@ LPRINT :3

1228 RETURNM
1190 LPRINT "%
*I.I

1110 LPRINT "$3#3 X353 R8 3 #88%%
EEFFEFFEERERES" :
1128 LPRINT "=

*"

1130 RETURN

120@ LPRINT "#

1218 LPRINT "*i*ii****i!ii*ii***
FEIRFEFFEFEFEERY

1220 LPRINT

1230 LPEINT

1240 RETURHN

1608 REM TEST

1655 IF M=1 OR M=11i THEN LET 8T=

21

*55& IF M=£ 0B H==2 OR #M=4 OR M=1
2 THEN LET £ET=22

1857 IF M=5 OR M=6 OR HM=7 OR H=%
THEN LET 3T=233

1658 IF HM=8 THEM LET G&T=24

18669 1IF M=12 THEMN LET ST=18

1780 IF M=1 OR HM=3 OR HM=5 OR M=6
OR H;ﬁ OR M=1@ OR Msl11 THEN LET

EI=3

1711 IF M==2 GH M=4 OR M=7 OR M=9
THEN LET EI=Z82

1712 IF HM=12 THEN LET EI=28

175@ IF M=1 OR #M=2 QR H=3 OR M=3
THEN LET EN=2l

1782 IF H=4 0ORF M=5 OR M=6 OR M=3
THEN LET EN=22

1763 IF ﬁ:? THEN LET EHN=23

1754 IF M=10 OR M=12 THEN LET EN

1755 IF M=11 THEN LET EN=18
RETURN
9999 SAUVE "B
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