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VERANO

Bienvenidos a este mimero especial JULIO - AGOSTO de vuesira revista favorita. L.os cambios
que hemos efectuado han sido aceptados con elogios y un incremento de viestras colaboraciones.
A todos :muchas gracias. Como sabemos que el verano es una época de vacaciones y de relax
buscamos todos aquellos temas que pueden ser mas atractivos.. Este primer niimero doble de
MEGAQGCIO tiene 116 paginas, ha supuesto un gran esfuerzo de redaccion y edicion que estamos
seguros 0$ va a encantar. No te olvides de nuestra cita en el kiosco en el mes de Septiembre,
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Editorial
iMids Megaocio!

na vez a punto de acabar los Mundiales

l l y ya libres de 1a pantalla de television,

podemos iniciar una cura de nervios y

garganta ([{;Goool! ") y seguir recostados, des-

cansando sobre nuestras comodas y apacibles

amacas, 1ostandonos al sol y leyendo el especial
de Megaocio,

Esperamos que lo paseis cn grande con la
revisla. Sen 116 pdginas, que se dicen ficiles,
las que hemos preparado hasta nuestro retomo,
en Septicmbre y entlonces volveremos vitales de
energias, con kas pdginas 1lenas de nuevas ideas,

Cuando el verano traicionero nos abandone
cn un mes de Scptiembre y las vacaciones to-
guen su {in, memorando 1as amadas oficinas,
colegios ¢ institutos, Megaocio estaremos allf,
esperando en los kioscos, con més informacion,
Lrucos yarticulos que minca, porgue Scpticmbre
€5 UN Mes muy especial para el mundo de los
vidcojuegos y lambién es cuando se celebrauna
de las mds importantes ferias & jucgos en el
Reino Unido, la European Compuier Entertain-
ment Show, pero para 1040 esto todavia quedan
meses ¥ ahora lo que hay que hacer es descar-
sar, esperando que el tempo discurra 1o més
lentamenic pesible... (Hasta Septiecmbre!,
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A tari 520 st serie oro

Un 68.000 a 68.000 pesetas. Con el Por su parie, la nueva versidn del
objetive de poner la potencia de sistema operative TOS 1.4 inroduce
los 16 bits al alcanze de todos los usua-  una serie de innovaciones en las presta-
rios que deseen introducirse en este ni-  ciones del equipo, COMG SUN UNA Mejo-
vel, Atari a lanzado al mercado un  ra sustancial en el mangjo de ficheros.
nueve modelo, ¢l Atari 520 ST Scric  un acceso mis ripido y una copia més
Oro. ripida de discos a ravés del sistema m—

El nvevo equipe incorpora el micro- ﬂpcra_tivo. asi COMO una mejor gestion
procesador de 16 bits 68 000 de Moto- el disco dure.
rola, que pone al alcance de los usuarios
de crdenador, la gama de crdenadores La oferta del nuevo modelo lanzado
57 al precio de 68.000 pesetas {sin in-  por Atan se completa con la inclusién
cluir el onitor, aunque dicho equipe  de O programas de diferentes aplicacio-
viene preparado para ser conectado al - nes y el Power Pack, que incluye 20 de
televisor) v va dotado del gueve siste-  los mids apasionantes juegos del merca-
ma operativo TOS (versidn 1.4), do.

IBM UN CATALOGO
E,MAQUIN AS DE AVENTURAS

DE JUEGOS? La empresa britdnica Inter

Mediates, ha creado un ca-

& MepgaOcio

xislen mumores de gue la
multinacional americana

IBM csta desarrellando una nue-
v médquing orientada al mundo
e los videojuepos, Segiin pare-
ce el proyecto estd inspirado en
las FM TOWNS de Fujitsn, con
unas capacidades muy similarcs:
procesador de 32 bir (386), uni-
dad de C ROM interna y 1 Mb
de RAM_El precio podrizoscilar
entre los 1000 v 2000 ddlarcs.
;Sera cierto?,

tilnga de software con cerca de
1541 “cldsicos” del genero de las
aventuras conversacionales. La
mayoria de los productores de

soltware se encuentran en ella:
Infieom, Sierra On-Ling v Mag-
netic Scrolls, por citar algunos,
Loy programas pueden selicitar-
seen Amiga, Atar §T, PC, Mag
y PCW, con precios que rondan
las [0y 40 libras {de 2000 a
8000 pesetas). (Tendremos en
Espana algun dia un servicio si-
mular?.




i o8 pustan los coches, la veloci-

dad y el riespo, estd clare que
Drivin Force es vuestro juepgo. Hacia
mucho tiempo que no veiamos un
! sitnulador wan ripido como £ste, los
efectos de carretera estin muy conse-
guidos ¥ cx bastante realista. La em-
presa creadora es Digital Magic
Software y seri distribuido cn breve
cn Espafia por System 4.

B0y

Alcala 21 MADRID 28028
TL 91/286.14.20

10 FANTASTICOS EXITOS

La empresa espaficla Syatem 4 estd
distribuyendo un interesante pack
de juegos para PC llamado “Top L0
Solid Gold". El pack estd compucsto de
diez juegos entre los gue seencuentran:
Super Huey (simulacidn & vuelo en
helicdptera), Defcon 3 (simulacidn de
guerra nuclear), Navoorn 6 (simulacidn
rarina}, Corporate Raidere Inside Tra-
der (sinwlacidn del mundo de las finan-
zis}, Doddle (programa de dibujo),
Munch, R-Rribit, Invaders y Sanction
{cuatro arcades clisicos).

AMIGA 500
AMIGA 2000
AMICA 3000
GENLOCKS BROADCAST

Fax 91/256.78.91
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os usuarios de Commodaore 64 es-
tin de enhorabuena, yvaque Digital
[nicgration, la creadora de esie fantas-
tico simulador de vuelo se ha decidida
aconvertirlo a este ordenador.

El juego lo distribuye para toda Es-
pana System 4.

8 Mepalcio

atonsin
cables

All[lql.le 0% SN TATLY £5 Cimﬂ, oon
s8I dos pequefias pilas de 1.5V
podemos controlar un ratdn de alta pre-
cision, con fres pulsadores ¥ sin proble-
mas de cables, ya que funciona por
infrarrojos. Con lo cual no dependemos
de un cable que siempre estorba.

El ratén va acompaiiado de un pe-
quetic receptar que sc conecta 2 una de
1ax salidas de joystick del ordenador y
desde donde son decodificadas 1az se-
fiales recibadas del ratén.

Este interesante artilugio lo distribi-
ye 007 Soft {Tel. {31} 256 14 30}.

VES-ONE

esarrodlado por la firma alemana ¥i-
e s 1

que per ; ndeelr

sionales de 1 corbina con Jos
orlesdores Comamodore Amiga El VES-
One ey un “realock™ es decir, un inkersin-
enonizklor de una foenke de video ¥y on
ordensdor AMIGA, de gran calidad. La
inclusion de un peneradw de “Black
Burst” de reterencia CCLR/PAL. hace po-
sible la ulilizacidn de la uiidad sin sefal
de video de enteada v permite su uso comno
codificador S-VHS/video compuesio

i PAL. Bl aparaio vale 255 000 paseras ¥ lo

thstribuve en Espana (K377 Sofl, Fel {91)
256 1430 v 256 1691,

si se llama ¢l nucvo pack que ha
sacadoe a la venta la compaiiia es-
paiiola Dinamic y que esti compuesto
por los siguientes éxitos; Afier the War,

AM.C., Freddy Hardest in Manhattan
South, La Aventura Original y Satdn,
Cinco aulénlicos nimeros uno en el
mercado espafiol,







INFORME B

Aunque en Europa el software educativo lleva ya algiin
tiempo funcionando y la mayoria de los usuarios lo
conocen, en Espaiia es una novedad atn sin explotar. Por
estarazon System 4y Coktel Vision han creadounanueva
compaiiia dedicadaen exclusivaal campodelaensefanza
asistida por ordenador: COKTEL EDUCATIVE.

oktel Educative es la primera
compafiia en nuestro pails (orn-
ginada por dos empresas de

soltware de entretenimiento) dedicada
al desarrello de sofrware didichico,

Todos los programas, en principio,
estardn disponibles para los ordenado-
res Amiga, PC y Atari, aunque se cstd
esfudiando la posibilidad de editados
en Amsirad CPC disco. De momento
los prinkerosen salir a la venta pertene-
<en a las drcas de Matematicas, Inglés
¥ Multipercepciones,

Enmatemdticas destaca el programa
“Io, el Dromedario™, que relata Ia his-

Preseniacion de Caktel Educative e ef
Haotel Foxd.
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Estos son algunos de los primeros tifulos que saldrdn a la venta: “Balada”,
“Enigma en Oxford”, “Los Tres Cerditos se Divierten”, “Los Peguefios
Castores en el Bosque”, “Jo, el Dromedario” y “Picsou Cazador del Tesoro”.

loria Jde exte simpético animal del de- Por iiltimo nos encontramas con los,
sierty, que ha pendide La joroba donde  proprumas de Multipercepeiones, una
i s¢ encuentra todp el saber matematico.  mportante coleccion para los més jé-
El jugader deberd ayuchr a Jo aencon-  venes. Son propramas basados en per-
trar ¢e nueve su dignidad, evitande  sonajes de Walt Disney, Io que ya les
; mwdas las zaneadillas que recihira por deda ele un upecial alructivo para los
parte de sus enernigos. Paraellodebera  Miios mis pequefins. Gracias a este
dar [ESPUIBsTA 4 UNa gran cantidad de Iipﬂ de programas el nifio desarrollari
cuestiones matemiticas, dispooiende ¢l sentido de 1a observacion. de la me-
simprc de la ayuda del “Frute de 1o MoTia y de la reflexion.
Tentacién™. Scgln las previsiones tle Cokrel
Y ) Educative, en breve saldrdn a la venta
El Inglés esti m&elltaﬂc_ por dos  diey primeros tilulos que se verdn com-
programas, “Balada™ y “"Enigna en  plementados por otros tanlos antes de
Oxford”. Son aventuras fundamema- que acabe ¢l afio.
das en técnicas de pedagngia activa,
revisiones ¥ eXplicuclones, miin-jue-
gos, diccionarios v un largo €reéiera
que por su calidad prifica y enloque,  Mario Martines (Director de Systeer 4)
los convierten en la herramienta ideal  junio 2 Roland Oskian {Divector Gene-
para el aprendizje del Inglés. rul de Coktel Vision).

Mepgalcio 11
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uizd muchos os esteis preguntan-

do que relaccidn existe entre Topo
Soft'y la Warner. La respuesta hasta no
hace mucho era ninguna, aunqgue Ga-
briel Mieto, director de la compaiita, ha
decidido entablar conversacion y pre-
parar el lanzamiento de dos juegos, am-
bos basados en las peliculas:
GREMLINS ) y CRITTERS IL

La primers de las peliculas, Gremlins
I, &5 vesponsahilidad de vna conocida
pareja en el mundo del dne, Steven
Spielberg y Toe Diante, que ya wiunfa-
ron sobradamente con la primera parte
de este film.

El tema del juego es iodavia secremo,
aungue segiin declaraciones de la com-
pailla, secefiird al espirilude lapelicula,

El lanzamiento de ambes juegns se
realizard, aproximadamente. en el mes
de septiembre, de la mano de Erhe en
Espaiia y de Elite en el resto de Europa.
Js mantendremos informados.

Digitalizaciones
en Amiga

I a empresa Mew Hard & Sofi.

5.4, esld distribuyendo un 1nte-
resantismn perilénicn para ¢ Comr-
modore Amigza, sin el cuoal,

digitalizar con una camara en color.

el 4 al 9 del mes de Junio, en
Barcclona, ha tenido lugar una de
las més importantes ferias de informd-
tica de nuestro pafs: Informat 2 ANT
esluvieron presentes Ias mas importan-
tes empresas del sector, presentandosus
NUEVOS eqUIPOs ¥ polenciamio sus apa-
rates.
Amstrad hizo presencia con dos nue-

vas soepresas sipuiendo el

Software Gratis
soft 2 mail p 4
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lerma que la caracleriza, ca-
lidad a bajo precio. Se trata
de un AT portitil con disco
dro, unidad de 3.5" aesco-
ver de dos modelos 2865X
¥ IRESEX, La ora sorpresa
€rd Ni MES 1i TeNos que un
interesantismo Fax con 1e-
1&fono incorporado, que
ademis ofrecia la posibuli-
dad de hacer fotocopias y
conectarlo al ordenador pa-
ra trunsferic datos direcia-
mente sin necesidad de

pu»cderexu lar surnamente

iinagen con una
u,niaar en un digit

porpone ki 1.11 | purm-
dora de coalor,
protduce Lnas de

bles frangs vermicales,

E! Separadar de Colo-
res NHS filtra s seiial
pem 'IlIt..T‘k.Lli..l’lE uf con-
mittkadar, la 3
neiiles prim 1

verde ¥ a u| dE uid hm—'m au-

'hft_ﬂld.:l'\ eon 'tta

able herrsmenta san real-

mente asombrasas ¥ mucstran wia

ver 1a potencia del ordenadar y sus
periféricos.

Ef Codor Compil (02 permife, medionte iz
conexitn de dos Amigas, la ntilizacion de
Fazpa 256 colores simulidneamente en
pantalle. EI pabellon de Amiga esitvo re-
basarte de gente durante toda la ferig.
vtilizar papel o para utilizarlo como
impresora

Otra de 1a= novedades méds esperadas
cra la aparicion del Amiga 3000 y alli
estuvo, en el pabelldn de Commodore,
hucicnde demostraciones de animagidn
grafica ¥ de sus podemsns 25 Mhz
Mad Computer, por su parte, presentd
en el mismo stand un nueve periférico
que permnite conectar dos Amigas y ob-
tener una paleia de 256 colores simul-
tinemente en pantalla ’

—
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BUCCANNEERS

i te gustan las aventuras de pi-

ratas gstis de sueric, porjue
una nueva compaiia de software,
G.LIL ¢de la que ya hablamos en
anteriores nimeros, esld preparan-
do un inferssante lanzamiento: el
Juepe Buccanneers.

Lo miresante & innovador del
lanzamienlo es gue el juego €5 una
conversion de una méquina recrea-
tiva, Buccanneers, que a su vez es
una creacion espafiola de la empre-
sa Duintrenic,

Se trata de la primera conversion
cn Expaiia de una COIN OF.

El juege estard dispomble para
todoy los formatos, aungue primero
saldran en las versiones de 16 bats,
como Armga, Atari ST y PC. 1a
fecha de lanzamiento es el mes Jde
uctubre.,

PLAVER-1

TIME

LOS MEJORES PROGRAMAS PARA CPC, PCW Y PC COMPATIBLE.
SERVICTODE YENTA POR CORREO (CONTRAREEMBOLSO),

§ MESES DE SERVICIO HOT-LINE GRATUITO Y 90 DIAS DE

HORARIO DE LLAMADA: DE 10 A 1 Y DE 4 A 8. (De Lunes a Viernes).

®
Anaka, 40 .
l N E Telétono @ SERVICIO DE ENTREGA RAPIDA.
(943)615535 @
Fax GARANTIA CONTRA TODO DEFECTO DE MATERIAL.
(9431615025 o
£pee N @ IVA (12%) NO INCLUIDO,

MINI OFFICEN.......5.800.-PFlas,

Bste paguete Infegrodo se compone de los
moculos sigulentes: -Procesodol de toxtos.
-Base de dolos -Hoja de clkcuo.
-Graficos -Comunicaciones. -Programa parg
racer afiguetas. Manual en costeliano.
MICRODESING . . ..7 500 - Phas.

Pregrama de autoedicién para croor digyjos,
esquemaos, Informes, pagings de publicidad,
elc. 5& puede manejor con feclaode o con
ratdn (Lagitech), Manudi en castellanc,
CHERRY PAINT...... 5500 .- Plas.

bBxelente programa de dibuo basodo en g
utlizocion de kconos ¥ puntero. Poses Lncs
txcelentes prestocionsgs v uno gran facildod
de 180, Este progroma estd integramenie en
costedano,

RATOMN + INTERFACE........ 15500 - Ptas.

RATCHN + INTERFACE + CHERRY

PAINT.... .. V& 500 - Pios.

RATCH + INTERFACE +

MICRCGDESIGH.. ... 20.000.- Ptas.

ULTRASOUND...... 4.500 - Phas.

Este excelente programa de sonido s
compone de ios sigulentes maodulos:

-Un snfefizador de voz. -Un sintetizodor de
sonido. -Un medificodor de sonlde. -Un
qeneador de efactos espaciales,

Manual en caostelianc.

TASWORD 6.126_....9.500,-Pras.

Procesador de textos profesondl trodugido
infegrarmarte o costellorno. Posse wnes
excelentes prestaciones ya gua. por slemplo,
frabgja en memonia RAM v uiliza toda I
copacidad del ordenodor dincuida e
sepundo bance de memornal por o cual se
pusden crear ficherod muy  extensos.
Funclora con cuaolquier fipo de Impresara
moirdclal vy trotg perfectamente fodos los
corachares espanolos.

TRASPRINTCPC.....8.500 -Flox.

TASWORD 6.128 +TASFRINT

CPC.....16.000 Phas.
TASCOPYCPC........8 900 —Pias.

Ests progroma se encarge de  hacer
valcodos de pontalle por imprescra (COPY)
8N dos famanos diterentes, uno en famaro
A4 y ofro en tomaho poster (4 poginas).
Progtama integramente encostelanso.
TAS-SICN. ......8.900.-Ptas.

Programd que se uliiza pora bocer carteles,
posters, oruncios ¥ donde se necesite tonor
Yanos tamares de attuia y diversos fuentes
da latias, Este programa estt en costellano.

tgte laptcere dptice combina un facl manafo
con unos pofentes prestaciones. e dbujg
directamente en ponigio ¥ tobga en
medos 0. 1 ¥ 2 Incluye un progroma de

Este programa corsta de 5 1pos diferentas des YOICI30 de partalia y esta en castelano.

latra y se uliiza para amplior kKs prestaciones,

e TASWORD,

PIZ OPTICO 6128 (ISCO) ... 4.500.Plas.

VIDI-CPC.......22.500.- Mo,

GUIA DE DISTRIBUIDORES

MADRID: MULTIGEST INFORMATTCA TEL 45924 10
BARCFL (INA: TIM INFORMATIC TEL 425 20 20

BILBAC: CHIFS AND TIPS TEL 431 % &7

SANSFEBASTIAN: CHIFS AND TIPS TEL 2% 05 54

FARAGOZA: BASIC MICROFUTURA

ALCORCON: MUNDOMATIC S.L. TEL £11 55 65
COSLADA: MICROLANDIA TEL 673 7589

CANARIAS: MEDEROE INFORMATICA TEL 85 14 58

HUELVA: TOM HUELVA TEL 22 46 7%

YITORLA: DATAVI TEL 22 2091
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Juguemos juntos, pero no revueltos

JUEGOS RS-232

Cable Datn Lynx

Pensando intensamente en mejorar vuestra
vida sacial, MBS& MBS HardSoft os brinda una
guia paso-a-paso para ser artistas en interfaces
K conectar ordenadores entre si {liidicamente

ablando, of course).

omencemos aclarando para to-

des los seres homanos que lo

ignoran ¥ para los que no lo
saben, que un Dalalink es bisicamenge
una faciligad para que dos contendicn-
les puedan participar en el mismo jugpo
peru desde ordenadores distintos. Am-
bos aparams, mucha alenoién, se co-
necian con un cable y esie cable es lo
importanie cle 1a historia de boy. Tam-
puce sobra decir que hay que tener dos
unidades sefiwarianas del mismo jue-
e, Una para cada ondenador. Y pugstos
a aclarar, se precisa que ese juego per-
mita participar en mode Daralnk. Ne
¢y tan complicado comn parece, de ver-
dad,

Lus juerns mias famosos con esta
alternativa maravillosa llevan aios en
¢l mercado, aungue mids 4 nivel de de-
mnsiracion que de usuaric. Se lleva la
palma la gama del “Sublogic’s Flight
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Simulator™ (IL, T ¥ Jet), el cual usa el
Datalink paraque dos jugadores vuclen
simultineamente en el misma espacio
aéreo. Ademas de ser uno de los més
conocidos, fue ¢l pnmer juegn gue lo
puso a disposicion de 1os ordenadores
CASEros.

Antes de scpuir contanto historias
acerca de los juegos con los que podéis
pasarlo pero que muy bien, sepamos
Pracias a nuestre departamento de in-
genieria, habilmente dirigido por ¢l se-
iior Benito, qué se precisa para hacerlo
realidad.

La comunicacion se realiza via RS-
232, o cual ya nos da una somera idea
de que los ordenadores a ualizar deben
tener tal interfaz. Si no lo tuvicra o
tuviese, caso del CPC, el Taller de
Hardware de est2 mismo ndmeroe os
inclica, praciosamente, c6me constrvir-
lo.

Supongamos que ya lenéis un pro-
grama yue soporte el Dalalink v de-
sedis, humana aspiracion, lograr la tan
ansiada conexién. No vale cualquier
cable, ne sefior, Son precisos unos cro-
<es ¥ unay uniones para que funcione
oomin esld mandade, Bnun lindo recua-
dre bemos puesto los pines de un co-
nector ¥ los pines de otro, marcando
cual s¢ une a cual. Avisamos, porgque
somos avisadores, que muchos pines
nn Uevan cable, bien en un extreme,
bien en otre, bien en los dos. Del 9 al
19, por epemple ¥ ambos inclusive, ho
s€ conectan.

A la hora de la compra hay que soli-
citar educadamente un cable de cinta de
ocho conductores ¥ dos conectores
{que no conductores) de 25 pines tipe
“D™. Si no sois muy dwhos en el arte
de la soldadury, llumad a ese amigo
manitas que disfruta haciendo chapu-
zas a carnbio de una cervecilla. Papa,
los domimges por 1a tarde, también po-
dria servir (no siempre ).

A nivel amistose y con la sana fina-
lidad de que tengdis esta historia lo mds
clara posible, ved que los pines 6 v ¥
del primer coneclor van al pin 20 del
segunde. Y ojo, que taimbién es asia la
inversa, es decir, los pines 6 y & del
segwle conector van al pin 20 del
pnmero. Facilisime.

Parece una tonteria, pero dependien-
da de si el zdealo es macho o hembra,
lo compraréis hembra o macho. Esio lo
tenéis que ener en cuenta respecto a los
dos ordenaderes que pensais conectar.
Es una cuestion de l6gica, cvidenie-
mente.

Volvames a les juepos, Hay muchos
pero no 1odes, por desgracia, disponi-
bles en nuestro antade pais. Por s al-
puicn riene la vportunidad de cazar
alpunn por exas tierras de Dips, habla-
remas de los que pululan por América,
Europa y parte del extranjero. Quizas
los més divertidos para jugar con ¢l
Datalink sean el “Firepower” v el “Ga-
lactic Invasion™, Si tenéis ocasion de
haceros con alpune de ellos no lo du-
déis ni one moment.
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Las belicosos pueden dirigir su bis-
queda hacia nombres come “Falcon™,
“Tank™, “A-10 Warthag™ o “Flight of
the Intruder™ El “Tank” y ¢l “A-10
Warthog™ permitirdn que los conien-
dienies conduzcan un langue cada une,
un a¥i¢én cada uno o un tangue y un
avidn cada vno ¥, cosa fina, simuli-
NCErTHernee.

Metidos en plan metafisics, ¢l “Po-
pulous™ casi nes hard crecr que somes
un semdios. Clare gue nuestro opo-
nente se empefiard en que no lo seamos
¥ cada ver que hagamos proselitismo o
castiguernos a los infigles con plagas y
similares, se empefiara en llevamos la
conirana. Es muy recomendable para
misticos y usuaries creidos. Este juego
cstd siendo constantemente renovado y
las versiones ditisren bastante de unas
a Ofras.

Cuarkle ¢} tema sea la velocidad,
jugar eon el Daralink adquiere aires de
arte elevado al cubo. Carreras de motos
con ¢l “RVF Homda™ o de coches ala-
cados o el “Slunl Car Racer™, son
experiencias yue no se olvidan facil-
mente.

No siempre (undiona la cosa, pero
dicen los entendidos gue hay consolas
alas que se puede conectar este mara-
villeso inventn. Nesotros no lo hermnos
lograde, pero decirdo, lo dicen.,

Felcon,

RVC Honds.

Prohablemente existan méds juepas
en ¢l mercudo v estén saliendo conti-
nuamente, 1o cual mos hice recomenda-
0% (ue 05 pongdis en Contacio con
bucnas tiendas v deis la lida al respec-
tive,

No gueremos despedirnos de tan
amables lectores sin advertir que algu-
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nos jueges en algunos ordenadores
plantcan _algumos problemas a la hora
de que cada cual use un joystick, siendo
en tales casos de impepinable neccsi-
dad yue unade ellos sea controlada eon
el teclaclo. Olro dia seguiremos hablan-
do del Datulink, cvando ya lo tengdis
construido.

de periféricos para
AMIGA:

NHS 2 Meg. RAM BOX

Ampliaciones RAM intema

Separador de polores NHS

Genlock NHS

(RIVIVINIY

y audio + vigen,

©

(Fahricamos toda clas x‘ 2

Digitalizadores de audio, video,

NHS, S.A. (
R it
. Tel (83) 317 34 37 Fax (43) 318 50 Y/

RAMJET + 3

AMIGA

El unico copiador por hardware
que hace copias independientes a
casselte o disco en gl Specirum +

36 +2A 10.5000 Pias.
Muliitace 3 para Spectrum +3 y
+2A 8.200 Plas.

TODO EN ACCESORIOS PARA

=

HARD MICRO |

C/Viltaroel, 138 tienda

Tel 3232044 08036 BARCELONA
K ot
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RAMJET +3

Un transfer para +3

n transfer es un periférico ca-
paz e transferit un proprama
uhicado en la mernona, del or-
denador a una cinta ¢ disco, aungue
tarnbién pueden ofrecer otras utilida-
des al usuarin, come pueden ser grabar
pantallas. usar cargas turbo para cinta,
pokear 1a memoria v algunos (los més
potentes) hasta ensamblar, desensam-
blar, buscar datos y buscar grilicos y
sonidos.
El gque nos acupa en esios mementos
es el llamade Ramjet +3, de Hard Mi-
cro, lo que nos conficre gran scguridad,

va que st cmpresa espafiola lleva ya
mu¢hos afios disefiando periféricos «e
este ripo para los mas Importantes mi-
cros de & bit: Commodore 64, Spec-
trum vy Amstrad CPC y siempre con
unes reseltados grates para el usuano.

Ramjer +3 funciona en una limitada
serie de Spectrum, exactamente en
dos: el +3 v el +2A {el de color negro),
Estos dos modelos san los tinicos gue
incorporan Tas nuevas ROM que sopor-
tan &l sistema operative de disce del
Spectrum.

“Emire Las habilidades de este magni-

A estas alturas estamos
seguros de que todos
vosotros sabeis lo que es
un transfer, aunque no
esta de mas repetirlo
porque siempre ha
algin nuevo usuario al
que le pilla de sorpresa.

ficer transfer destaca la posibilidad de
tramsfenr progrimas de disco a cinta,
de cinta 2 disco (gue no s 1o misma
que lo anterior, jno es aplicable 1a pro-
piedad conmutatival) v de disco a dis-
¢, Ademas podemoes alterar la
memoina del erdenador o si quereis
Hamarle de otra formoa, pener pokes v
salvar nuestras pamtallas preferidas
(1deal para juepos de Strip Poker).

Como diferencia respecto A Oros in-
gemos del misma calibre, Ramjet +3
ofrece uma modalidad de copia inédit,
permite copiar programas por hardwa-
e {eoma mencionabarmos anlerior-
rmiente} v por soflware, permitiéndonos
¢n todo momento carnhiar los nombres
del programa e incluso alterar la pan-
talli de presentacion,

Otros detalles que son de agradecer
¥ yue rny pocos aparatos de este tipo
tncluyen, es la continuidad del port de
CXpansion, que nas pernutivd concetar
otros perilénicos ademds del Ramjer
sin mingun lipo de preblemas v un con-
riutador que permite mantener activa-
doo desactivado el transfer, conlocoal
se evita cualquier tipe de incompanibi-
Liclael.

Inconvementes podrian citarse muy
pocos v de infimaenvergadura, auniue
Al acabado de este periférice le ha fal-
Ll a}go., el color. Bealmente tener
unit cigja blanca para el Ramjet +3,
cnando el Specn'um es de color negra,
£5 un asperia poco decorativo,

PERIFERICO:
KAMJET
Creador:
Hard Micro
Distribuidor:
Hard Micro S.A. Villarroel, 138,

1L GK636 Rarcelona.
Tel (93) 323 28 44

Lo mejor:

Manund muy completo.

Lo peor:

Ndfo funciona cn ef +3 y +2A4.
Precio;
10504 pesetus.
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Action Replay es un nuevo interface para el Amiga que nos permite ralentizar
un programa en la medida que lo deseemaos, ademas de interrumpir la ejecucién
del mismo para asi poder estudiar y modificar el cédigo que lo compone.

ste aparato se podria entonces
Ecatalogar coma interface “po-

keador™, pues su aplicacion mas
inmegliata es la inspeecion de Jas diver-
saw rutinas de un juego determinado,
para encontrar el ansiadae Poke que nos
olerga vidas infinitas, mds municion,
cte. Ademds este interesante peniféce
permite salvar el contenido de la me-
moria a disco (Miximo un mega, vilido
para sacar copias de seguridad de jue-
gou v ulihdades) de forma comprimida,
con lacual aharrareoes mucho cspacio
en £l diseo.

El artelacto en cucstidn cucnia con
el apovo de un complete manual, cso
si.eninglés, y de un software, un disco,

L8 Megalio

que nos permite trabajar con los del
Action Replay de un forma clara y sen-
cilla.

Action Replay se instala facilmente:
no hay mds quc insenarlo €n el slog
lateral izguierdo del Amiga (con lanii-
quina apagada, por supueste). Lina vexr
hecha esta simple vperacién, podemaos
encender el Amiga, observando una
pantalla de presenlacién en la que se
nos confirma gque el erdenador recono-
oe la presencia de Action Replay y que
Este e encuenira en oodo aclivo.

Los pokes
Podemos ahora cargar, de la forma
habitual, cualquier juepo, y ponemoes a

Jugar con £l Supongamos por un mo-
mente gue el juego es uno de los clisi-
COS  MASACTAMATCLANOS QU 3¢
derarrillan a una elevada velocidad, y,
erl un punto del mismo, nos suelen gui-
tar vidas repetidamente, pues s requie-
rc una gran dosis dc habihdad.

Aqui s donde entra en accidn Aec-
tion Replay {valpa la redundancia): el
inlerface, yue hasta ahera ha pasado
inadvenido, puede seractivado sin mas
cstuerzo que pulsar un pequefio nte-
rruptor dispuesto a lal efecto vy con una
de las opoienes del meni, “Trainer™,
iniciar la busqueda de los Pokes desea-
dox. Hay que scialar que el aparato




viene con vanos sisternas de bisqueds,
a cpal mds avanzado y polente.

El ralentizador

Otra de las caracteristicas del inter-
faz es el ralentizador, que puede ser
accionado por medio de un pequenio
coimitlsdor con un testipe de funcio-
namiente. Una ver conectado, pode-
mos ver su efecto en la velucidad del
Juege, pudiendo vatiar 1a risma sepyin
nuesoros deseos mediante un control de
velocidad incluide cn el aparalo. Asi,
una vey que hayamos pasade con éxicg
el punlo fatidico del juego, podemos
desconectar la ralentizacién, y conti-
nuar jugandv en condiciones nonmales,

Qo use interesante del ralentizador
es lacongelacion de imagen para poder
obtencr fowprafias nitidas de la misma,
adveriir los distintos cambios que se
suceden on un juego {creacion de algu-
na figura o fases de animacion de Gsta)
o imeluso hacer mis ficil un juego que,
Por su naniraless, sea demasiado capi-
do.

Funciones del Action Replay

Erncualquier momento, podemos de-
fener momentdncarmente 1a ejecuciin
del programa que tengamos en la me-
meria Je nuestro Amiga, y dar paso al
soltware propio del interface. Para es-
1o, no hay mds que pulsar el botdn
“frecze™ {Congelacion) del Aclion Re-
play. Nos aparece entonces una panta-
Iz de trabajo, donde podemas teclear
una gran cantidad de comandos del in-
terface, Las instrucciones disponibles
del interdaz pueden sor ficilmente con-
sultadas usando la tecla Help.

Comentamass ahora algunes de fos
puntos mds importanies de cste encor-
TICH:

# Podernos desensamblar o cnsam-
bar directamente el contenido de Ia
memeria a panir de una direccicn de-
lenninada.

4 Scpuede buscar una cadena alfa-
nurrica, u ofro dato de cualquicr in-
dole a o largo y ancho de la menoria.

4 Es posible transferir blogues de
cidifo de un pumo a olro de la memao-
ria.

¥ Se pueden escuchar por separada
las melodias v efectos especiales aso-
ciagles a los diferentes canales de soni-
do aclivos.

+ Muy interesante es la opeidn
Train, yue nos da la posibilidad de bus-
car, por eliminacidn, 1a posicidn de me-
maria donde se registran los datos mds
sigificativos del juego: vidas, mun?
ciones, liempo, energia....

4 Podemos observar, si lo deve:
mos, una labla de estade Jde nuestro
Amiga. en la que nos indican las inte-
FIUPCIONEs acliVAas,

*+ Se pucde seleccionar comoda-
mente el fipe de eclado: amenicano o
alemdn,

En resumen, Amiga Action Replay
es un interlace que offece unas posibi-

lidades muy inleresantes para rodo
agquel que exté inferssade en sacar el
Mmiximo pravecho a sus jucgos e incly-
50 trabajos en eddige maquina

Sergio Rios Agailar.

Creador:

DATEL ELECTRONICS.
Distribyidor:

ABC ANALOCG.
Lo mejor:

. .

La hervarienta ideal para el Hoag-
ker.

Lo peor:

Sdlo funciona con el Amipa 500

Precio:

Este producto se en-
cuentra disponible en Ia
seccion de OFERTAS de
MegaOcio.
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RECETAS DE COCINA: Un disco... jHumm!

PCW EN CASA

1ag, eig.

escubwa los secretos de la cocing con este

mteresante recetario para PCW accesible en
todo moments con L3 pulsacion de una sola tecla
Sepa que debe poner y los ingredientes entre nmulti-
tud de recetas divididaz en tres grupos: Entradas,
Sopas y Purés, Legumbres, Amroz, Verdura y Hora-
lizas; Pescados y Mariscos, Cames, Aves y Caza;
Huevoe y Pastas, Aperitivos, Salsas, Postres, efc.
Las receras han sido elaboradas por tradicidn fami-
liar, amisiades, restaurantes, libros de cocina, revis-

un complato
recetarie de
cocing en iu
PCW llama ai
Club A USER
TI. 253 86 20
62537794
o escribe al
riado 42033
f:l.drido

S| quleres poseer
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En este nimero os

presentamos un
curioso periférico,
habitual en
ordenadores de 16 bits,
tales como los Amiga,
Atari o PC’'s, pero muy
poco corriente en Ja
familia de los Amstrad
CPC. Se trata del
“raton”,

Raton para CPC

| ragdn, come muchos sabreis, gs
Eun aparato weado principalmci-
1e pura hacer mis ficil y rdipido
el trabajo de cara al psuarie, de tal
manera gue con un simple movimiento
de nuestra mano o con ung sola pulsa-
cion de un botGn se logre realizar una
farea que de oira manera seria tediosa.
Extd disefiado ergrmomicamente para
Que una mzng comin se adapie a su
torma y pueda controlarlo con gran sol -
tura, facilidad y rapidez.
ElI ratén estd orienlsdo en primer lu-
par a su utilizacidn en ¢l mundo de los

compatibles, precisamenic porgue son
estes ordenadores los que cuentan eon
la mayor cantidad Je complejos pro-
OFAMAS qUE TCQuIeren un instrumenis
gue permita simplificar su uso (el ca-
tin). En este caso, tales programas, son
por lo general potentes disefiadores
graficos, {tales como Paint brush, De-
Iuxe Paint, Art Studin...}, programas de
disefio asistido por ordenader o CALD,
{Awoca), Cad, DR.Droaw...), o comple-
jos programas de awcedicidn (como
Fage Maker, Ventura Publisher...), ven
pencral, cualquier programa en el gue




|
|
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s¢ note el gran uso y lu uiilidad de este
apacsto.

El ratén no es un elemento propio
solamente de los PC's, hoy en dia el
mitén es un nstrumento indispensable
cti cualquier sistema, de hecho, exisic
una gran cantidad de ordenadores que
no pucden ser controbados s ratdn, o
en los cuales s¢ recomiends estricta-
mente el use del mismo pura su manejo
(recordemos, por ejeraplo, el sistema
GEM, que se suministraba con las se-
ries PC 1512 y PC 1640 de Amsirad o
misthametite el Amrga).

El ratdn no s nn aparato que sola-
mente pucde ser utilizade en progra-
mas de disefo, autoedicion o similares,
sine que puede ser reconocido y pro-
gramade por cualquier usuario, al igual
que lo hariaros co cualquier otro dis-
positive para adaptacle a nuestras nece-
sidades ¥ propuositos.

Ahora los usuarios de la gama CPC
de Amstrad también podrdn ser felices
poscedares de tan curioso aparaio, Has-
1a ahora, los usuarios de los CPC no
habfan tentde una buena oportunidad
de hacerse con un ravdn que valiese I
pena

Come es lagico, este ventajoso y dtil
mstruments deberd emplearse conjun-
tamente ¢con alglin programa que re-
{JNera sus scrvicios o que los permita,
¥a que de 1o ser asi, el rarén cn si no
tendria ninguna utilidad.

Para coneetar ¢l ratén a los CPC no
sdlo se tecesita la boca de conexidn del
Jjoystick, sto que ambifn se necesita
clectricidad, a diferencia de un joystick
cormiin. Gste interesante periférico de
LINE, s¢ compone de dos aparatos,
uno, ¢b propic ratéil, y otre, el interface
para posibilitar la conexiim Jdel raién al
ardensdor, Byte Gltimo trae des conec-
tores, uno que se enchuta en la clavija
de Sv y olrd pura gue se enchufe la
clavija propia del ordenador, ademas.,
cucnta con una boquilla en la que se
introducird posteriormente la pemela
del ratdn_

Nosoiros hemos probade el ratén
Genius en varips de es1os programas y
el resultady obtenido ha sido en todas
las ocasiones sorprendeme. A diferen-
cia ke los Tatones attes aparecidos en
el mercado, ésie responde muchomejor
4 TILESTHOS IOVIMientos, s¢ mucyve bus-
Tante més tapido que obros anteriores y
s¢ doming perfectaments pracias a su
obimodo disciio. Cuenta ademis con
tres botones, (par lo general un ratdn

Hextraciin det Micro

més modesto sélo cuenta con dos), que
nes permiten en case de que haya fres
opeiones principales, como en ¢l caso
de Page Muker (validar, cancelar ¢ ig-
norir), no fcnerque estar recurriendo al
teclada cada dos por tres para pulsar la
tecla de turno.

Cuando el ratén este conectado ac-
tuard came s fuese un joystick en cpal-
quier programa normal, es decir,
podremos emplearlo en cualquicr tipo
de utilidad ¢ juego que reconoeca el
Joysick, ya que Ia sefial de salida emi-
lida tante por uno como por otro es
exactamente igual.

La utilizacidn del ratén en propra-
mas come Arl Studio, para os CPC es
una auténtica gezada, algo que no es
comiin cs los usuarics de CPC, algo
completamente nuevo. No tendremos
que tocar el teclado para nada,

L.os usuarios que acostumbren a uli-
lizar programas de autvedicién, tales
como Page Maker o Micro Desip, en-
contraran ¢n ¢l ratom un verdadero alia-
do, ya que facilita de una manera
increible la maniobrabilidad en la ma-
yorla de los programas.

Fs conveniente el adquiric el ratén
conun programa en el cuul se demues-
Ire su utilidad o bien, en caso contrano,
adauirir ¢l programa deseado con ratdn
{51 es que precisa de é1). Por fin, gracias
a LINE, podemos disfrutar de la como-
didad de munejo que nos ofrece este
sinpular y eurioso porifénco en nues-
tros Amsirad CPC, aunque cso s, s
pedria dar el inconveniente de que el
raton en la seriv CPC nunca Hepard a
ser algo standar, por decido de algin

design (Exfrg-Exira).

medo, y al sor asi, nadie parantiza que
apEreZean o N Programas que necest-
Len o permitan sei utilizados medianie
cl ratom. Fslo €5 un punto que queda
solucionagdo con ¢l ratdn de LINE, yi
yue al aprovechar las sefiales del joys-
tick, podrd ser utilizado casi con weda
scgunidad en la mayorfa de los progra-
mas (yue Incorporen como minimo el
manejo mediante joystick).

LINE nos cfrece el paquete de autoe-
dicidn MICRO DESIGN para su utili-
zacidn con raién, ¢l programa
EXTRA-EXTRA, fuentes de graficos
pir MICRO DESIGN y ¢l ratén mas
el interface. Comprando rodo junto el
precio 1otal es de 21,000 Pras.

SIREN SOFTWARE
Distribuidor:

LINE. ClAnaka, 40 - 20308 iriin,
Griptizcoa. TIf: 943615535
Fax: 943-615023.

Responde muy ben.

Qrie no lo incorporen més progra-
mas.

Precia:

- Ratin + Interface: 15500 Ptas.
= Micro Desigrn: 7.500 Pias.
- Extra-Extra: 3.50¢ Ptas.
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Un pack muy especial.

rocesador de fextos.

Lo habitual es que al oir hablar de un paquete de
programas pensemos inmediatamente en cuatro
programas fundamentales: un procesador de textos, un
gestor de bases de datos, una hoja de cilculo yuna agenda
electrénica, FPor tanto, no deja de sorprender el hecho de
que Appetizer solo tenga uno de estos cuatro programas.

11 consecuencia, conviene anali-
Ezar detentdamente 1a utildad de
cada une de les ¢uatro progra-
mas que contene el pack. Fmperare-

mos por el procesador, que es el mds
*serio” de log cuatro.

WRITE

Asi sc llama este procesador de cu-
rigsas caracteristicas, del coal lo que
mis llama la atencion es su condicién
sonora. Y es que cuando los ordenado-
ren se implantaron en las oficinas, tado
el persenal que trabajaba en éxtas sus-
pind de alivio: por fin dejaba de oirse el
ensordecedor escandalo formade por
las antiguas médquinas de escribir, Pues
bten, lamayor novedad que aporia esle
procesacdor es, precisamente, el hecho
de sonar coma una maquina de escribir.
Cada vez que pulsamos una tecla suena
¢l tipico “Chac™ de los tipos mecano-
graficas, y al putsar (ENTER], una tin-
tineante campanilla nos amuncia el
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retorna de camo. Sorprendente los pri-
meTos Cinco minulos, y pesadoe los si-
puientes, sunque el orpulle de vacilar a
los amvigos ¥ 1a posibilidad de suprimir
el sonido lo convierte ¢n Un punto a
favor de Write, En Lo que concierne a
la escritura propiamente dicha, ex de-
cir, a la accidn de digitar, el programa
s¢ mucsiza adecuado, con suficiente
respuesta A nuestras pulsacionss,

Las opciones disponibles se pueden
obtener de tres maneras distintas: con
el meud de iconos dispoiable en la partc
derecha de la pantalla (accesible me-
diante el raton), con €l mend Que apa-
rece en la lines supcrior de la pantalla
al pulsar el hotdn derecho del penuino
roedor, y mediante la pulsacion de una
de las dos teclas Amiga junto con una
letra, combinaciones estas gque vienen
recogidas en el meni anterior.

Por supuesto que las opciones dispo-
nibles son las tipicas de un procesador,

¢ incluyen las de cortar {eliminar un
bloyuve de texto previamente marcadal,
pegar (mover un blogue de texie), co-
piar, mnprimir, cambiar los tipos de be-
tra (alternandoc entre cualquier
combinaucica de Los cuatro disponibles:
normal, neprita, subrayado y cursival,
pasar un bloque marcado de texto a
mayusculas o a mintscolas, insertar la
fecha ¢ la hora, ver Ins estadisticas de
los programas o ajustar el texto a dere-
cha, tzquierda, centro, justificado, etc.
Es un buen programa, al goe s6lo se le
echa en falta las opciones de encolum-
nar, insertar graficos, cambzar tamario
de los tipos, cic. en fin, mimicias que s¢
pucden cnconirar cn cualquicr progra-
mia de unas cien mil pesetas en adelan-
te.
TILE

Este es un puzele similar a esos gue
llevabamos en ¢l bolsidle hace ya unos
afios, y guc consistian en una superficic
cuadriculada en la que habia un sinico
espacio libre al cual se ibun desplazin-
do las prezas que tommaban la imagen
hasta componer la figura de forma co-
reecra Ticne opctones para partir mis
o menos la pantalla, sumentar o dismi-
nuirel tiermpa dispenible, ver laimagen
formada, suprimir ¢l sonido, etc. Las
pantallas son directamente importadas
del disefiador grifico, asl que podemos
crear las nuestras propias. Es divertido,
aungue su inclusion cn cste pack no
estd totalmente justificada.

PAINT

Los disefladores grificos son progra-
mas que casi todo ¢l mundo Licne, pero
qQue muy pocos aprovechan en su tota-
Iidad, Con este sucederd ko nmsmo, a
pesar de que sucalidad es hastante bue-
na, Como 1z prictica totalidad de los
programas comerciales de este tipo, su
uso s¢ realiza principalmente a base de
mens de icones contrelados por el ra-
tén. Podemos escoger el grosor del tra-
2o ¥ st cl borde serd redondeado o
cuadrada, insertar texto, utilizar el di-
furnmiador, rellenar superficies, coear
circulos, circunferencias (no es lo mis-
mo: los circulos cstan rellenos, mien-
fras que luas circunferencias son el




e e e

Miisice.

contorne de €stos), rectingulos relle-
nos © no, definir blogues, salvar y recu-
perar pantallas, borrar la iltima accién
realizada, aumentar una regicon del di-
bijo y escoger entre uno de los dieci-
seis colores disponibles, Las dos cajas,
la de herramientas y ka de colores, se
pueden desplazar por 1a pantalla para
ne enturbiar nuestra capacidad artisii-
ta, o hacerlas dcsaparecer. El manejo
&5 bastante simple, aungue no por elle
el programa carece de potencia. Entre
los defectos que se le pucden poner,
probablemente el mayor sea la no posi-
bilidad de cambiar el modo yrifico mi
la paleta. Aun asi, puede servir para dar
los primeros pasos ¥ no se le pueden
negar las virtudes, que son muchas.

MUSIC

Este es, probablemente, el mas com-
plete de los programas, junto con el
proccsador de textos, y también el mias
dificil de manejar. Podemos utilizar los
cuatro canales det ordenador con una
facihdad casi pasmosa, consiguiendo
cfectos logrados y cambiando pardme-
tros como gl volumen, el tempe o ¢l
ajusie {una especie de control graves-
apudos). Podemos seleccienar la dura-

2

fribuge.

cidn de la nota mediante los ieonos en
panialla, inscriar pausas, borrar notas
malsonantes, escuchar canciones gra-
badas, cargar instrumentos (s bien en
¢l disco solamente vienen cuatro, o sa-
ber: piano, guitarra cléctrica, trompeta
y bateria), marcar el compis, tocar la
cancion, pararla, ete, El programa in-
corpora tambign la posibilidad de defi-
nir patterns (Irozos de musica que
convenientemente repctidos crean la
melodis de uns cancidn), eliminaros,
moverlos ¢ copiarlos, modificar el
compés, 1a clave musical utilizada, des-
plazamos a una paric dc la partitura,
elc.

Las posibilidades son enormes, y st
ademds sc tiene experiencia en ¢l ma-
nejo de Srganos electrénicos tan popu-
lares hoy en dia, la postbilidad de sacar
partido al proprama se hace mds que
factible. L.os que dsponen de uno de
estos artilugios suclen ser capaces de
focar algunas canciones en ellos, stn
conocer la partitura ot el fempo. El
proceso de adapiacion de nuestro Orga-
no al ordenador partitia de incluir las
fotas tal como kas tocamos nosotros. La
introducrion de notas se hace mediante

el teclado o con el ratin, meviende el
puntero a 1o largo del teclade dibujado
en la puntalls y pulsande en la wcla
adecuada. Posteriormente cambiarig-
mos las notas malsenantes por ctras
mas largas ¢ mds cortas, ajustando la
duracion e incluyendo pausas donde
sea necesario, y por dltime, habria que
repetir los pasos con cada uno de bos

instrumentos que sc vayan a incluir.
Como nota aclaratoria, el nivel de
realismo de los instrumentos emplea-
des es variable, sienda los mids convin-
centes el piano y la trompeta, mientras
que la percusicn es alge méas discreta y

la guitarra deja bastante que desear,
Ricarde Palomares.

Conclusion:
UN GRAN FAOUETE

El confunio de los programas mar-
tiene ung bueny calidad, v ademds
su composicidn da un enfoque tolal-
mente disfinfo al range de piblice
poiencial: no se fraia de profesiona-
les qrie se valgen del ordenador, si-
no de jovenes que desean aprender
¥ jugar, v que guieren fener los e5-
crites (apunies, itrabajos escolares,
etc.} ordenados. Serprendemntemen-
fe inferesanie.

Creador:
GOLD DISK INC.

Distribuidor:
COMMONORE ESPANA.

Equipo requeride:
Armiga 500 o superior.

Lo mejor:
Variade ¥ econdmica.

Lina base de datos se habria agrode-
cidg.

9.900 ptas. + IVA.
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GATES OF ZENDOCON

a arafia
deZendo-
con te

capturo y teen-
vié a lo mas
profundo de
sus 51 mortales
universos. De-
bes sobrevivir
en cada uno de
ellos y defen-
derte de sus
hostiles habi-
tantes si tienes
esperanza de
volver a casa.
Encontraras

aliados a lo largo de
tu camino. Si pue:
des liberar a los es-
clavos de Zendocon
ellos te ayudaran a
buscar las puertas
que transportan de
un universo a otro.
.Podras sobrevivir
al desafio de Zendo-
con?, jDebes sobre-
vivir!l. Tu recompen-
sa por el éxito es la
oportunidad de una
dulce venganza. jUn
duelo a muerte con
la malvada arafia!.

CONSIGUE YA TU CONSOLA LYNX

DE MEGAOCIO!

Ya puedes adquirir las
primeras consolas
Atari LYNX por
gentileza MAILSOFT.

@ 41096 Colores {calidad EGA)
® Incluye el cartucho California
Zames.

@ Flip de pantalla para zurdos.
® Conirel de volumen y brilio.

 Direccion;
| Poblacien:
Teléfono:
i Provincla:
Formo de pago:

i Nombre y apelidos:

@ Posibilidad de conexidn a ofros

LYNX.
VENTA A CUALQUIER PUNTO DE

ESPANA. SERVICIO EN 24 HORAS SN

GASTOS DE ENVIO.

Sdlo:

{ ] Reembolsol) [ Giro Postal

| () Gantos d RECORTE Y ENVIE ESTE CUPON A MEGACCIO |
g AP C/ ALMANSA, 110, LOCAL 8. 25040 MADRID |

32.900 Pts.
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THUNGER BLADE
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CALIFORNIA GAMES
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BASKET MIGHTMARE
SCRAMELE SPIRIT
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55590

OFERTAS 16 bit

CONS0LA SEGA

MASTER SCYSTEM 16900

MASTER FYSTEM+ 19800
SUFER SYSTEM

TEDDY BOY
TRANSBOT

SLUPER TENMS
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ACTION FIGHTER
THE MIM.IA

ALEX KD
QOLDEMAKE
ENDURC AACER
WORLD GRAND PREX
SECHET COMMAND
ATTEC ADVENTURE
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HARDWARE CPC I

DIGITALIZ

¢ Un juguete o un equipo profesional?.

stos digitalizadores aportan una
Enueva dimension en el canpo

del disefin de piginas, permi-
tiendo gue anadames fotografias, dia-
pramas o cuglyuier dibujo que sc ponga
al akance de una cAmara de video, a
nuestros folletos, crrculares, hojas in-
Formativas. anuncios, boletines, ete.

No me cansare de repetirle, lo que se
dencminaba hace unos afios ORDE-
NADOR PROFESIONAL AVANZA-
DO, hoy s¢ vende bajo el nomnbre de
CPC. Quiero decir con esto que aungue
hoy existan ordenadores mis grandes,
més rdpidos ¥y con mds memoria, esto
no implica que nuestro humdde ¢ ¢ )
CPC haya dejado de hacer Ias cosas fan
bien como antes o mncluse mejor. Y
para demostrarlo dispencemos de cste
DLEVO eqUIpK GUC CONSigue aercamos
un paso mds a los ordenadores profe-
sipnales.

Laos digitalizadores de irndgencs son
enesencia aparatos que consiguen ama-
par de algona forma la imagen de un
objeto transforméndola en un fichero
del mismo tipe que ¢l de la panialla de
nuggiro ordenador, consipuiendo con
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esto que se pueda trabagar esia Iimagen,
imprimira, moedificarla o volver a con-
vertirla en sefial de video, Permitiendo
esto Gltimo ¢l peder vsarla, por poner
un gjemplo, €n nuesiras producciones
de vides caseras.

Existen varias formas de capturar las
imdpenes, ¢l digitalizador VIDI roquic-
re que s le nroduzca la seiial de
video procedente de otro equipo, sien-
do este el encargado de traducir las
sciinles luminosas en sefales elécicicas,
entre esta fuente de sefial de video y &
ordenador se infercala el digitalizador,
que hace de interface emre los dos equi-
pos. Diros digitalizadores llevan sus
propios sensores incorporados ¥ 0o ne-
cesttan eske paso previo, pero ¢sbo €5 a
costa de perder delinicidn en la iimagen
y de encurecer el producto.

VI ROMBO puede rabajar con el
software en disco o en ROM. la version
el ROM necesita lo que ol manual Na-
ma un ROM-EBCHX, que s ni mas ni
MENOs Yue una caja concetada al orde-
nador donde s¢ inserla la ROM con los
programas correspondicnies. Este mo-
do de funcionamiento cs ventajoso en

La marca ROMBO
PRODUCTIONS ha
lanzado al mercado
Cinco nuevos
digitalizadores de video,
uno para cada una de las
gamas de ordenadores
AMSTRAD (incluido el
Spectrum) y AMIGA.
Los cinco de
caracteristicas muy
similares y en general
compatibles con el
software que ya existia
para estos ordenadores.

cuanto a-que no nos guita memoria para
fUESIros propros programas en basic;
pere presentimos que va o ser mas {2l
conseguir la versidn en disco que la de
ROM.

Tanto wne come oIt sopoTte Comtie-
ncn el misme software, por ur lada el
programa VIDI y por otro un progama
que carga los comandos RSX, de los
que hablaremos mas adelante. El mas
usado serd legicaments el primero, ya
que nas permite, airaves de varios me-
niis, selecctonar una imagen. digitali-
zatla y puardarla en disco de una forma
rapida y con un minimo G pulsaciones
de teclado.

Desde el mend principal de este pro-
grama podernos seleccionar la imagen
que queramos, viéndola directamente
en la pantalla del ordenador casi en
tiempe rgal, dungue Con un PeQUETIo
parpadce dehido a que las digitaliza-
ctones se hacen 4,ut ring de seis por
sceundo. Realmente no vemos tixda s
imagen de television, sino una ventana
que nos mucstra la mayor parte de la
misma. Esto es debido a que en el mo-
nitor no s¢ usa la gran zona del bonde




de la pantalla. Para solucionar Csie pny-
blemacneimos Unas opeiones del meid
principal que permiten mover la venta-
na visihle por la imagen de TV, de
arriba abajo v de izquierda a derecha.

Existen dos controles diferentes para
brillo y cantraste, uno por software des-
de el mend principal, similar a los de
mover la ventana de imagen, y otro por
hardware que consiste en dos pequeiias
resistcncias ajustables situadas cn la
caja del digitalizador. El efecto de am-
bos ajustes es sumilar por lo que apenas
necesitarernos tocar las resistencias de
ajuste. Cuando sea necesanio lo hare-
mes por software, 1o cual es mis reco-
mendabie,

Fara seleccionar una imagen gue nos
guste pondremos el cursar sobre 1a op-
cita GRARB del mend principal y en el
momentd en gue se pulse 1a tecla RE-
TURN se fija la imdgen y pasamos a
otro menud ¢n el cual s¢ puede salvar a
dixco 4 pantalla elegida, imprimirla o
cambiarla por la dltima pantalla selec-
cionsds con anterioridad. También nos
permile esle mieild Pasdar 4 olrgs tres
submenis, uno de los cuales nos factli-
ta el manejo de ficheros en disco, con
posibilidad de cambiar las pantallas a
formato de ART STUDIO, incluyendo
palcta de colores. Lok otros dos subme-
niix sirven solamenie para cambiar pa-
rametros, ung para los de la impresora
¥ oo para los de pantalla, incluyendo
cambio de tintas, modo de pantalla y
olros.

Ademas de este programa VITH se
sumintstra también olro gue carga co-
mandes REX ¢on 1os cuales se puede
bacer lo misme gue cn cl programa
anterior pero programandoln en BA-
31C y anadiendo algunas posibilidades.
Entre otras cosas se pueden reducir las

Cieador:
ROMBO PRODUCTIONS

Distribbuicior

LINIE ANAKA 40 AN IRUN (G-
PLZCOA). TEL. (943} /1 55 5.

Hardware:
CPC 464, 664 6 6128 y una fuente de
wideo estindar gue poede ser o un

video doméstico o una cdmdra gue
temga selida de video.

No requiere abro softiwrare mds que ol
incluido con el aparato.

Versiones disponibles:

AMSTRAD CPC (23.500 pesetas),
PCW (25.500 pesetas), I'C (32K:
29.900 peselas, 61K; 42.500 pesctas).

imiigenes a un cuarlo de pantalla, con
ESE) conseguimas ahorrar memoria en
case de querst guardar Una sucesion de
imdigenes para simular animacidn,
Tambien se puede copiar una ventana
de un iirea de ba pantalla a otro como si
lueran SPRITES. Otra vatiacion res-
pecta al programa VIDI es la posibili-
dad de «cligitalizar splamente una
ventana de la imagen total.

Con todus estax postbilidades de los
comandos RSX podemos hacer progra-
mas disefiando nuestros propios efec-
tos especiales de video, aungue para
incorporarles a nuestras producciones

L

Secvidn del tectodo del CPC 6728

COSETAS NECESITAIEmos uh cable o inter-
tace adecuado con ¢l que grabaremos
directaments en ouestro video ¢asero.

Afortunadamente ne s muy necesa-
Ti0o para empezar a trabajar con el digi-
talizador hacer use del manual, ya que
este no es niguns maravilla y se limita
o vna somera explicacidn de los ments
del prograrma VIDI, asi como de los
comandos R3X sin apenas ejemplos o
oiro opo de ayuda. Por otro lado ne estia
traducido del inglés a pesar de yue s6lo
tiene doce piginas.

Mariano Benito

El digitalizador es ian ri-
pido que permile anima-
cion y dipitalizacion de
8 personas i objetos miviles

Digitafizacion realizada
i sobre or libre de Cien-
cias Neturnles. Fdeal pea-
ra la flustracion de

) pdcinas
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Elvira es una
joven
simpética,
graciasa y
sobre todo
agraciada,
que trabaja
como
presentadora
de peliculas
de terror. El
problema
empieza
cuando es
despedida de
su trabajo por
culpa del
acoso a que
ha estado
sometida por
su jefe y
recibe la
noticia de
que va a ser
heredera

de una
acomodada
tia suya.

JUEGOS

Una historia
de

fterror

es precisaments aqui donde
Ysurgen los problemas para El-
vira, ya que 84 tia era, ni mas
ni menos, gue una bruja, poseedora de
un demoniaco libro gue, en manos de
sutio, puede convertir el mundeen una
verdadera pesadilla. El problema de
Elvira es que no sube para gueé sirve el
libro ¥ este deambula sin rumbe fijo
por infinad de parajes “indspitos™. Fi-
nalmente, comao ¢s de soponer, el libro
cae en manos del malvado tio y Elvira
debera recurrira su ingenio y hahilidad
para destruir al mismisimo diablo. ;Lo
conseguird?.

Hasta aqui hemos relatado un poco
el tlema de la peliculs, una divertida y
terrorifica comedia wotagonizada por
tan: sinpular personaje, pero ahora nos
preguntaremos, jOmo ex del juego?.
Pues bien, primero decir que el jugpo,
a primera vista, poco tiene que vercon
la peliculs, mmgue si gue estd basado
en €l persomaje de Elvira,

Los yue hayan visto la pelicula esta-
rin algo desorientados, por que el jue-
£0no se desarrollaen un castillo (esen
un caserdn), el malo de twrno no es el
tio de Elvira{es Ia reina Emelila ascen-
diente de lp. mistna) ¥ AParecen seres
desagradables que ne aparecen en el
film, tales come vampiros {vampiro ¥
vampira) ¥ una momia. No obstante
contaremos 1a nueva historia para. si-
[Uarnos LI poco.

La historia

Hace cientos de afies la reina Emel-
i, hechizera del mal, particip ¢n al-
glnas ceremonias suldnicas esperando
obtener Iainmortalidad, pero no fue asi
¥ tan s6le le gquedd como recurse las
weis Haves gue entregd u s mds fickes
servidores. Ahora Elvira est alli y ha
despcrtado a los servidores de Emelda
de su largo suefio, sdlo ni puedes ayu-
darta y eliminat a los monsmuos.

Nos encontramos ante un interesan-
te juepo de Rele en el que nos convert-
imosen paladin de Elvira, en un intento




Version comentado:
AMIGA

Nos encontreanos ante iy jilego ori-
ginal ¥ eon tnos estupendos grifi-
cos, efectos de somido y muisica,
Realmente se trata de una pelicula
de terror en lu gue poco a peco
podremos avanzar con el corazin
en vilo. Recomendado.

Otras versiones:
e

tari 8T, Commodore Amtiga, PC y

Commodore 64 (disco).
Creador:
HORRORSOFT

Distribuidor:
SYSTEM 4

Lo mejor:
Muy buenc
Lo peor:

Ne ge cifie a Iz pelicula que lg ha
dedo nombre

A

Graficos: 9
Sonido: 9
1 Adiccidon: 10

=
- .
¢

i

Elvita &' are Irademerks of Queen "8" Productions

ARG
L=y

e

..................

por acabar con los monstruos Jel cas-
tillo. El juego sc controla por medio de
iwonos a los que fiilmente podemos
acceder desde ¢l ratdn (sGlo en los or-
denadores que dispongan de éste).
Durante la partida debemos resolver
diversos problemas que se nos presen-
tardn asi como pelens y reye rtas con los
MAs CUOSOS ¥ APIERIVOS porsonajes.
(tro de los factores mas
importantes, que nos ayu-
darin a jugar con “Elvira,
La Schora de la Oscori-

FEliminande al vampire
{Amiga).

aaaaaaaaaaaaaaaa

L1 halcdn roy arranca o ofp (Amige),

dad™, 5 el texto del juego v las instruc-
cioncs, gue han sido traducidoes al es-
panol

Estc es el segundo mayor lanza-
miento del sclle Horrorsoft trag ¢l éxito
obtenido per Personal MNighmare, un
Pran programa sungue 0o se ciic a la
pelicula que le danambre. Los grificos
son muy buencs, la animacion, los
efectos de somide y la mosica exeelen-
tes ¥ el tema muy atraclivo pargue,
chre otras cosas, ¢std todavia sin ex-
plorar.




JUEGOS B

i Kenny
| Dalglish
Soccer
Match

Un intento
desafortunado

Alguna vez tenia que pasar. Y ha pasado. Por nuestras manos
ha pasado un juego de Amiga que no cumple los minimos. Se
trata de algo que debia suceder mas tarde o mas temprano. La
fiebre de los Mundiales va a lanzar a los usuarios a las tiendas
de software en busca de juegos de fatbol, y en su afan de
conseguirlo mas de uno comprara éste.

e

El arbitro hace presencia (Amiga).

enny Dalglish es nn famosc ex-
B jugador de fitbal que ha pres-
tado su nombre para csic
proprama, ¢l cual se anuncia (como
tados los demds, la verdad sea dicha),
comi el mejor juego de [inibol hasta la
fecha. Como casi todoy Jos demds éste
1ampoco es el mejor.

Al comenzar el programa, v Iras la mii-
sica de presentacion, el tamoso jupador
comienza a hacernos preguntas: el mi-
mero de jugadores, la velocidad del
programa, la dificultad, la duracion del
partido, elc.

I'ray ello introduchmos €] nombre de
nuesiro equipo y el de nuesiro conten-
diente. Una mid xima del arrendador de
nombres y a jupar. Nuestro equipo sc
compone de todos los jugadores, que
mantendrdn habiualmente una posi-

¢ion [ogica dentro del terrenc de juego.
El gque controlamos nosotros ¢sid sefia-
lade poruna flecha, al igual que sucede
con noestro contendieate, Bl control
del balin es real, en el sentido de que
no evamos el haldn pepado a nuestros
pies, stno que debemos dirigirlo a base
de pequeiias patadas. Elablando de pa-
tadas, disponemos de varios tipos de
toques, algonos de los cuales elevan el
halén por &l airs.

La perspectiva adoptada es similara la
del mitico Match Day, aungue en nin-
£1in momento podemos observar el an-
¢ho total del terreno de juego. Esto, que
€0 LN principio puedc parecer una ven-
taja, ya que permilc un mayor mailo
en los sprites, no lo es de hecho, puesto
que en bastantes veastones perderemos
de vista el baldn, debido a la lencitud




Pantalla Amxstrad CPC.

del seroff. Por o demds, 3as posiciones
son bastante claras comopara penjerse.
Elnivel de juegodel contrincanic ez un
tanto bajo, s1bien la dificultia] del con-
trel fo compensa con creces, Sobre este
tema hay que decir gue si, cn la moda-
idad de miltiples jugaderes algune sc
gueda parsdo, £ programa se crcargd
de moverlo.

Cuande se pita alguna infraceidn (entre
las que no versmoes nunca las falias}),
podretraim ver a un drbitre tpicamenta
mglés, sin pelo y con cara de no haber
comido en un mes, Es un buen detalle,
(ue se ropife cuande nos meten (o me-

temos) un gol, aungue cn csta oeasidn
VETEITIOS 4 IUERTro entrenaidor,

Los grificos son pegueiios y demasia-
do pubres para un ordenador de §a ralia
del Commodere Amipa 51 gue son co-
Toristas, aunyie LEMPOCS 6N EXCES0; &N
cambuo, su senciElez los hace muy cla-
ros para ¢l jugador. Fl movpniento es

normalito y se hace dificil de controfar
N NUIMCTOSas LCUKIONes, precisamente
por ia imposibihidad de mantener el
balon direclamente en nuestros pics.

El wnide esti muy por cncirna de la
calidad merdia del programa, con una
isica gue se hace corla per su calidad
{y porque es corta, tode hay gue decir-

IMPRESSIONS

Desolacion tray el primer gol.,

o). A lo largo del partide escuchare-
mos pilidos, gemidos, alegrias, botes
de balén, patadas, etc.
Y por (kimo, la adiccion, que es miss
bicy bujo. El programa carece de la
mayoria de ios alicientes que propor-
cionan otros juegos, y el conjunto es
muy bajo.

Ricarde Palomares

VERSION COMENTADA,
AMIGA

Esta vez no podemos deshacernos
en elogios con un programa de Ami-

pie. Los graficos son flojos, la adic-
cion nu es lo suficientemente alte y
solo el sonido se Salva. De fodas
formas, hay gustos para todo, asi
ghie echar une ofeada al programa
no estard de mds: por probar, nada
5¢ pierde.
Otras versiones:
Aran, Amiga, Amstrad CPC,
Spectrum, Commodore.
Craador:
Impressions
Distribuidor:
System 4.
Lo mejor:
Elsonido.
Lo peor:

La dificultad y Ios grifices.
Sonido: B
Grificos: 6
Adiccidn: 6
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;Los mundiales no terminan!

Durante todo el tiempo que abarca la historia de los
video-juegos, hay siempre unos que estin presentes: Los
simuladores o juegos de futbol, Muchos han sido los que se
han relizado, unos mejores, otros peores, pero siempre ha
habido algo que faltaba, un ingrediente desconocido... ;mas
rapidez, quizas?, ;grificos mis grandes?, o cualquier otro
elemento que de forma extrana se hechaba en falta.

I o miis parecidoa una simulacidn
de un particio de dethol gue se ha
programado et ut ordenader cs

Kick Off, en su versidn de Amipa, que

va ha pasado a ia historia de los clasi-

cos. lugar al que =élounos pecos logran
acceder. Todo ello gracias f su espec-
tacular “scioli” de alta velocidad, los
rapidisimes movimientos de fos juga-
dores, el realistno durante del desarro-

o del partido y la cuforiaque nos logra

contagiar. No seria Facil programar al-

go parecido en un ardenador como el

Amstrad o el Spectrum, que cuentan

con muchos Toenos reclrsos ¥ posibili-

dades que el Arniga o o Atari 5T, pero

una ver mas, Opera 5ol ha venido a

demostrarmos fjue ESTATIOS Cl'.ll.]-l\-'UCﬂ-

dos, realizando uno de los més increi-
bles simuladores de flithol gue se hayan
creado jamis en ocho bits,

Al empezar & juegoe se nos ofieoen
cuntro opaiones: Jugar mundial, entre-
namiento, premundial ¥ dento. Ei pri-
mer factor que nos llama la atencion
sobremanera es Lo tabla de caracteristi-
cag de cada jugarlor, gue no sc limitaa
los poles, o rasges similares, sino que
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nos presenta de manera completa el
perfil de ¢se jugndor, indicdndones me -
dizmte barras el incdice alcanzado, asi
pues, se ponen de relieve los sizuicntes
aspectos: Velocidad del jugador, resis-
tencia, polencia conlfol de batdn, cube-
ceo, 1ro, agresividad, ineligencia y
voluntad.

Todos estos pasgos condicionardn de
rnateta indispensable el jucgo de nucs-
{ro cquipe ¥y ef compottanmento de sus
jupadores. Lapuntaliacle juego cs gran-
de y comoda, simandose a la derecha
los marcariores, en donde podemos vet
¢l campo reducide y ia posicion que
ocupan Ios jupadores, el anteo, tiempo
de partido restante, etcéiera. ..

Gl juego es mpido, mis tapide guc
ningune yue se hubiera hecho con an-
terieridad, fos jugadores son peguerios
y bien definidos y se muoeven veloz-
meste, el concrol que sobre ellos ene-
mos es total, podernos rematar de
cabesa, pasar con gran precision.., Co-
mo date digno de mencion, os diremuos
ue ha diferencia de dos programas an-
tes creados, oo OPERA FUTROL. tam-
bién podemos rehzar faltas y lanzarlas,
con harrera incluida, o penaities.

En resumen

Opera FOrbot es €l simulador futbo-
listico que nids recientemente ha sido
programado, logicamente aventaja o
programas similares creados ool &nte-
rioridad por su acabado, velwidid y
adiceidn,

El juega, es ademids el mas cornpleto
que hemos tenido el placer de ver des-
fitar por la pantalla de nuestros crdena-
dorcs, ademds. estd muy bien acubado.

El movimiento es muy ripido y el
scroll Lurnbién, csta mozcla cxplosiva

hace gue Ia adiceidn se multiplique por
tres. Las numcrosas opeioncs v posibi-
lidades que se nos ofrecen durante el
desarrolio del partido, tales como las
innovaderas faltas, remates de cabeea,
y demds, hace gue nos sintamos mucho
més “enganchados™, al senlimos real-
MmentE protagenistss de unencuenlro de
esie apwo.

Los grificos son pequefins, pero es-
t4an muy ea hechos. Gracias a su re-
ducido tamaidio sc gana velocidad. ue
es lu gue realmenle se apradece en el
transcurso del partido.

Un punto cn contra ¢s Ia total caren-
cia de sonido, cosa que hoy en dia, ¥
s en un Amstrad CTC, o uene ex-
cusa. {50 podlemos oir el pitido del
silbato del drhitro o el “chut'™ de la
pelotad.

En definitiva, OPERA FUTBOL,
del nuevo setlo OPERA SPPORTS, es
Uil gTan programa, nes alreveriamos 2
afirmar guc cs ¢f mejor que ¢ ha hecho
hasta ahora. [Altamente recomenda-
dol,

César Velencia

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Oftras versiones:

Creqdr:
Distribuicior:
Lo mejor:

Lo peor:
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. El Campeonato Mundial de Motociclismo esta servido.

JUEGOS

ay rnuches juegos de competi-
Hcién ¥ cada cual tiene su favo-

rito. Elle no s6le €5 nermal,
sino que enriguece a culiura dei pals
ya que §i 1odos jupdsemos a le mismo
no habrig quien jugase a otras cOsas y
no sabriamos gue existen y seriamos
incultes y tode eso. Las carreras gozan
de gran aceptacidn porque ponen a
nuestro aleance deportes a los gque nor-
malmente no sc tienen acceso, lo cual
resulta alrayente en grado sumo. La
palma s¢ la {levan conjuntaments las de
autemdviies y motos, siendeun terreno
donde fas firmas de software han trata-
do de lucirse con escusos resultados.

Accolade, empresa do prestigio en-
tre los nsuarios de juegoes, s¢ marca un
buen tanto con Cycles, programa com-
pictisimo y que pueite hacer luas delicias
e los “moteras™ mas exigentes. Vea-
mos asfutamente las razoncs para gan
arriesgada aseveracidn.

La primera pantalla nos introduce
ditectamentre, sin anestesia, en la dind-
mica de la competicion. Podemos ele-
gir enlichamienos, una sola carrera o,
incautodel novato, empezarde Hleno en
tode el campeonato. La seleccidn de
dificultad va desde el cambio de mar-
chas autennético, imprescindible para
el que pasa del triciclo a la moro, hasea
el cambip manual con sobrecalenta-
mientos de motor incluidos. También
en esta pantalla podemos introdueir
nuesiro nombre de guerta y el nimera
devueltas de cada carrera. Larecomen-
dacion es dejarlas tal y como estin, que
041 RrES Yy, GiN EXAFETar, parecen mreinta
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Reducir a tercera, levantar el cuerpo, fremar con
decisién, inclinar la miquina hasta un dngulo
inverosimil, meter la segunda, acelerar, enderezar la
moto, controlar el derrape, tercera, cuarta, frenar,
teducir... y asi cientos de veces en cada carrera.
Competir para ganar, sudando y olvidando que es un
juego de ordenador.... En este caso todo es posible.

(exagerando parecen cien ¢ ciento
veinte).

Fli signiente pase €5 la eleccion del
circuito en el caso de no haber sido tan
inconscientes como para selcocionar ia
opcion de correr todo el mundial (lo-

€0&, QUG 5018 unos locos...). Para ayu-
damnos en la dificil encrucijada, < pro-
grama nos muestra los mapas de todos
ellos, XX nada mencs, resultando un
acierto comenzar por aquellos que tie-
nen MeEns Curvas y, por Consigiiente,




ampiiar tas posibilidades de estar més
tiempo sentados sobre la ndguina.

Una nuexa pantalla nos vuelve a
carmpromeler, puesto que se trafa de
scleccionar 13 ciiindrada en la gque co-
rreremos. Las 125 son mas reposadas,
las 250 resultan pelecnas ¥ el medio
litra sem corno misiies con ruedas. Adla
cada uno, pere comenzar con 125 eg e
mis razonable paru, al menos, avanzar
un poxquilic.

En prirner lugar bay que clasiiicarse,
Unavuelta al circuitoy sepin el iempo
obtenide (vergonzosn casi siempre)
conscguir un pueste en ia parriila. Lue-
20 lega & momento de 1a veedad ¥y 14
carrera nos envuelve de forma 1otal.
Semiforo rojo, semdforo verde y ya
estin modas fas motos en ¢l honzontc
rientras nesotros adn buscamos la pe-
cladel acelerador. Emocionante de ver-
dad.

Por fin avanzamos un trecho y nos
sentimes el Poas de turno, Cuando me-
tos lo csperamos vemos por el rcirovi-
sor que dicz o doce moles se disponen
a adelantarnoes y, o que es peor, lo
consiguen o una velocidad yue es ires
0 cuatro veces la nuestra. Debide ala
impresién del gloninso momento {para
clios) nos salimos de 1a pista y tarda-
mos un hermoso tale en volver a ella.

La namracidn de las vicisitudes po-
dria ocupar pdginas y paginas de la
revista, por fo que mejor la dejamos ¥
volvemos a a teoria, que es més ilus-
trativa que los fracasos iniciales de este
vLESLrO segure novato guc lo era cuan-
do cornenzd con el juero en cucsdn.

Lo primero que llama ka atencion es
la cantidad de grificos que maneja el
programa ¥ lo bien hechos quec estan.
El puntc de vista dei commedor es el
suyn, g5 decir, se ve la parte de la moto
que veriamos si esfuviéramos sobre
cila. Sipe explicindome. Yermos el ma-
niilar, relojes, lacmeiros y nuestras
manazas enfundadas ¢n sobrios guan-
1es qque frenan (cuando pueden ), embra-
gan {81 hay tiempo) y cambian de
marcha {esto yaes de lyjo). Sitomamos
Vg curva a la derechi, 1a moto e incli-
na 4 ia derecha; si 12 wmamos a da
izquierda, a la lzguierda {afortunads-
ments} ¥ 81 vames rectos, al campe.

Los movimienios son SUaves, oon
mna rafacién muy exacta enfre &1 tem-
Po que mantenemos aprelada una fecla
o el joystick y el movinnento gencrixlo
por ello en pantalla. La respuesta ¢s
rapira y real, permitiendoe de esa forma
que seamos tristemente coliscieles,
&In excusas, de nuestras limitaciones.

Contamos en carrera €on un buen
ndmero de ayudas, tales como tiempa

transcurtido, vuelta en la que estamos
¥ un plano def circuit donde nos rep-
rescnian ¢on un punto gordo ¥ a los
cenirincanies con puis pequeiios de
diverso colorido.

Las curvas esldn bien seializadas,
low arcenes ofro tanto y ¢l sonido, sin
serT una maraviila, nos convencerd
cuando Heverzos varios nimutos de co-
rera.

51 algidn maléhico hado o director de
revista nos obligase a definir nucstras
impresiones sobr el juego en una soia
palabreja, 1a elegida seria “realista”. Ni
el progruma minimiea nuestros esfuer-
#os ni, por desgracia, los aumenta.
MNuestra habilidad y entrenarmicinto se-
ran ios que consigan que lleguemos a
competie cob & resto de corredores, a
adelantardos y disfrutar de lo que es
entrar ¢n la meta, banderazo incluido,
sabiendo gue todos, todos, ensrarin
chupando rueia. Indescriptible sensa-
cidm,., Se tarda en Hegar a ella, pero se
pucde, que consic.

Manuel Ballestero Santaolaila

VERSION COMENTADA: PC

En CGA los gréficos extin bien, en |
EGA son muy buenos y en VGA
realmente rotundos. Se nofa que
hiay memoria de sobra, por lo cugl
Iox detalles de todn lipo son abun-
danies y los diliujos francamente re-
‘matados. Los molores rtigen un
poceafénicos, pero con algo de ima-
ginacidn cumplen perfectamente.
Muovimientos exactos ¥ respuesta in-
mediata hacen gue nos sintamos de
verdad sobre una moto de carreras,
In gue puede Hegar u ser fuscinante
a terrible, depende de cada uro.

trc:s versiones:
PC, SPECTRUM, COMMODORE
64/128, AMSTRAD CPC,ATARI y
AMIGA.
Creador:
ACCOLADE
Distribuidor:

DRO SOFT

Lo mejor:

Loy grafices y el movimienio.

Lo peor:
La tensidn gre se crea,

A

Sonido: 7
Grificos: 9
Adiccion: 8

VERSION AMSTRAD

CPC

doioque de bueno ticie la versibi
PC, dondc sc nota ia veterania do
Accolade, desaparece al earpar The
Oyeles en auesiro CPC. Unoes eraficos
aceptables en Ios dos decorados, bue-
noes et os marcadores y pésimos en log
contendientes, se ven acontpafiados por
{de nuevo) un movimiento aceptable en
los decorados ¥ francamente flojo en
los corredores. El sonido, discreto,
complets el pAnOraMa, AUNGUE €5 jUsto
recenocer gue al menes no levanta de-
lor de cabeca, algo muy usual en los
juegos que intentan imidar ¢l souido de
un motar. Es tna pena, porque Accola-
de tiene demostrads su valia en lo gue
al rounde de 16 bits respecta (Test Dei-
ve 1 y I1, Grand Prix Circuit, Kings of
the Beach, ete.)

Ricardo Palumares
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LE FETICHE

MAYA

Aventuras en Sudamérica

Pantalla de presemtacion (FC EGA).

{ anciano profesor s habia
Edeclamdu desaparecido

oficialmente desde hacia dos
afigs. Segtin sus habiales conlactes
con Michael Fairbanks, su alurnne,
las 1ltimas pruebas gque el profesee
Halifax habia recogido probaban el
poder méagico de un extraiio fctiche o
estatuilla de origen maya, (ue uxlavia
ne habia side encontrado ni visio por
ningin hombre. A esta estatuilia se le
alribuizan en {a antiguedad poderes

curatives, benefactores y desiructores.

Sorprendido tras haberse encontrado
el canldver del profesor Halifax,
Michae! Farbanks, su alumno y
confidente tomd el primer avidn con
destino a México, con el fin de
investigar todo e posible acerca de
este extrafio fetiche y de los succsos
acontecidos. Poco después se supo
tarnbién que el miés empodernido
rival del Fallecido Doctor Halifax, el
Doctor Ofrik Karloff, habia
desaparecido sin dejar rastro.

El juego

Este cs el original e inleresanic
argumento de Le Fetiche Maya, 12
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tiltima produccion de 3a compahia
francesa Silmartils, creadora de otros
programas como Windsurl Willy, por
niencionar alein nombre de los que
mayor reputacién gozan...

Mayu es una comyeja e intrincada
vidcoaventurs, muy bicn ambietitada
y perfectamente rematada y acabada.
Gracias al argumento y a 12 buena
realizacion del programa, sc nos
permite surnergirnos de lleno cn el
misierioso muado de Jas antiguas
civilizaciones,

El programa s¢ rancja mediante el
Joystick o las teclas y la ayuda de una
venlana siluads a 1a derecha de la
pantalla en la gue se encucniran una

En la version de
PC VGA se hecha de
Menos un poco mas de
fluidez en lo que
a rapidez
de movimientos
se refiere.

Hace dos dias fue

encontrado en las
selvas del Yucatan,
cerca de Chichen-Itza,
el cuerpo sin vida del
famoso arquedlogo
Edward Halifax.
Todavia son un
misterio las causas
que rogdearon su
muerte.

serie de lconos que nos servirdn para
gjecular oiras dCCloles ACCE50rias,
Como es Idyico, nos podenos mover
hacia today las direcciones, ademais
de pelear y agachamos. Gracias a los
iconos podernos ver e inventario (los
objcios de fos gue somos portadores),
recurrir al hotiquin de enmergencia,
coger algo, preguntar algo a alquicn,
comer, levantar algo, empujar o
enganchar, observar o examinar algo,
encender o apagar la limpara y salvar
el juego en disco para continuar mas
rarde.

Exto es solo una peguefiisin
muestra de la complejidad tan
absvluta de Le Fetiche Maya, que
unida & s cserpuloso acabado dan
como resulzado uno de los mejores
programas para PC que podemos
encontrar en el mercado.

Al empezar el jucgo, por ejemplo,
podernos entrar en una canting y
beber, hublar con ¢l duefio, comprar,
eicélera,., Detalfes como los dos
mexicanus con }os tipicos sombieros
redondos, durmiendo y moviéndose
en Iz puerta de la cantina, y otros
muchos detalles immecesarios hacen

- py e g, ad e B EE e,
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En un antigno terplo (PC EGA).

de Maya un programa muy mumado, gue da gusto
cargario, aunque s6lo sea por contenplar gstos y olros
pequefios detalles que contribuyen a una mejor
ambicnracion del juego, ¥ que como no, son de
apradecer.

Fara desplazamos por a schva o los pueblos gue
viyamos encontrando utifizaremos un jeep. del gue nos
podremos bajar en cualguicr roomete.

La fase del jeep esta francamentc bicn Tograda, v se
podria decir, que yaguisicran muchos juegos de
simulacicn para si, una rutina tan bien hecha corno la
que 5¢ Nos prescnta on Maya,

El resto. ..

1.e Fetiche Maya soporia CGA vy VGA, ex muy de
armdecer gue xe haya incluido una version con graticos
VA, alge que todavia 1o s rmuy comin y deberia
surto. Loy graficos estan muy bien realizados, tanto ¢n
CGA com en VA, que son ung auténtica maravilla,
lag pantaltas estan perfectumente senbadas ¥ contdbuyen
a uni buena smbienragién,

El moviento es suave, Jas animaeiones de todos ios
sprites estan muy fogradas, quizds en la versién de PC
YO A se hecha de menos un poco mis de fluidez en lo
yue 3t fa rapidez del movimiencoe se refierc.

De la adiccion no podemas deciros nada, ya que ex uno
de csos Juegos QuUE Fustan o ataen 4 un s6lo tipo de
usuaTios debido 3 su complejidad ¥ a las muchas horas
que reguiere para peder pasar ef vbstacudo de wrne o
lograr salir de una pantala o zona determinada.

VERSION AMIGA

Las versiones de AMIGA y PC son muy similares,
hay algoe de diferencia come es Idgice, en el sonido.
Y... hablando de sonido: en AMIGA no se ha hecho
todo lo bien que sc debicra, ya quec la capacidad
senora de esle gran ordenador oy muicho mayor.

Le Fetiche Maya es una bucna videoaventura, bien
acubada, bien cuidada, con buenos gréficos, origi-
nal... Maya cs un programa que se puede codear
perfectamente con otros ya clisicos de su tisma
clase. 5i te gostan este tipo de juegos, Maya segu-
ramiente te hard pasar horas ¥ horas delante de la
pantalla.

GUIA DEL JUEGO

Mérida.
Er al almacén, Caomprar: lampara, totiguin, palanca,
cigarrillos, cantiniplora, comida. Y olver a jeep,

Camino de Uxmal.
Tomar la primera desviacion a la izguicerda,

Pueblo 1.
Canrbiar la eomida, o cantimplosa y los cigassills por
das jarras » una veleta.

Camino de Merida.
LTodo derecho.

Merida.
Ir al almacen. Yender las dos jarras. Conprar: finngra-
To. paragias, aceite, gasolind. comida.

Camino de Uxmal.
Bifurcaciones: derecha, derecha, derecha.

Uxmal,

Derecha y fundn, Templo de kay derecha, Primera puerta,
Coger estatuilla, Templo de lu izquierda, Prinrera puer-
o, Mirar Fresco, Sepunda puerta, Coger placa. Yolver ul
jeep. Biose o8 mordide par las serpientes vlilizar las
jeringuillas del botiguin.

Camino de Tikal.
Bifurcaciones: derecha, izquierda.

Pueblo 2
Cambiar estatuiila x troro de fetiche de arcilla por para-
gy b connida,

Camino de Tikal.
Tuodo derecho.

Tikal,

Lequierda x al fonde el primer templo. Arrancar dos
placas de la puerta, Yolver al jeep. Derecha v al fondo €l
tercer templo. Coger placa, levantar losa (Fer Empujar
uma ver ¢l panel correspondiente a ia primera placa,
Volver al jeep, Ir al fondo del templo. U oger estatuilla,
Levantar losa (Fé1. Empujar panel correspondiente a Ly
sepunda placa. ¥ ulver al temple de la izguiertda. Eutrar
s recuperar trozo de feriche. ¥ oher al jeep. Sise esheride
par las flechas. utilizar pecdicinas » jeringudillas del Boti-
gurn, Fara evitar las flechax andar en diagonal.

Camino de Copan.
Bifurcaciones: iequierda, derecha.

Pueblo 3

{ ambiar placa por funugraflo.

Camino de Copan.
Bifurcucinnes: ieguierda. derecha,

Copan.

Teguierda. Sendern en la jungla arriba a la jrguierda.
Dublar dos veves 'a la trquierda evitandu las planias
carntvoras. Colucarse al lado de 1a estrella del obelisen,
Ltilicar F6, Coger la estatuilla. Yolver al jeep. Sise es
mardido por las plantas, atilizar medicinas. I o la dere-
cha del temiplo. Pueria de la izquierda. Uvger jarras »
frutas. Puertacenral. Mirar dos frescos. Puerta derecha.
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Colocarse i la derecha. Culocancu Las tres placas correc-
famenie 3 traducienda el jeroghificn gracias al disco de
vientos segin norte-sur v este, se pueden atravesar las
fros saluas de Lis estrellas. Es necesario leer Las tres plavas
imea por linea. Si se recibe un mpe en la cabeza. es
preciso comenzar ¢l recarrido desde ¢l principio. Al final
de la slima sala, la puertase abre. Entrar, Coger el triv
de fetiehe. Para volser a abrir la puerta colocar ¢l fetiche
de arcilla en Iy balanza, Poede ser que tengamos dema-
siados nbjetos para llegar hasta el fetiche de arcilla, o5
preciso dejur yarivs hasta gue sea visible, Salir del templn
por el misme camino. Volver al jeep.

Camina de Tikal.

Biturcaciones: izquierda, derechin, derecha, derecha

Camino de Uxmal.
Bifurcaciones; izquierda, i2guierda,

Uxmal.

Ir ul bruju en el templo central. Colscar las cuatro esta-
tuillas segun el Freseo. Salic € i al temploe de Ly derechu,
Sepunda puerta. Coger el @t trozn del Fetiche, Volver
al jeep.

Camino de Mérida.

Bifurcaviones: derecha, derecha, Lryuierda,

Mérida.

Revender o] camerciante: jarras y disco de los sientos.
Comprar gaselina o3 o4y accite (21,

Camino de Uxmal.
Bitureaciones: derccha, derecha, derecha.

Camino de Tikal.
Rifurcaciones: derecha, derecha.

Camino de Copan.
Bifurcaciones: izquicrda, derecha. irquierda, derccha.

Camino de Chichen Itza.
Bifurcaciones derecha, izquierda, derecha, derecha.

Chichen Itza.

Subir Lo alte de la piramide. Para esitar al aguila hay
e golpearia yarias yeces. Jo que hara gue desaparerca
mgnentaneamente, $i se ¢s herido por el agaila, atilizar
medicamentas. Entear en L piramide. Descender.

Combate contra Karlo.
Arrajarle fucra de Ia piramide o molpes.

Enigma de los puentes.

Calocanda ¢l tetiche reconstruido sobre nia repisa se
acvinm una de los puentes, Caudy ves que se camina sohre
una placa s se viene de un puaenie, los puentes cercanog
s accivnan. Se debe colocay correctamente ¢l fetiche
silire las diferemtes repisas pura poder atris esar todos
los puentes. 1 cambinacion Baena es 1-2-4 contande de
abugo arriba. ™o olvi recuperar el fetiche antes de
aleavesar los puentes. En el otra lado, coliear e Fetiche
et la repisu. entrar v la aventur estara coneluida.

jPor fin! Hemos Hegado al templo,

ELe Fetiche Maya s¢ podria introducir en el ya amplio ¥
cada dfa creciente grupo de las videoaveituras para 16
hits, es decir, jucgos con una gran cilidad gedfiea y un
gran nimero de panlallas, grificos, fases o similares,
que se aprovechan de 1a gran cantidad de memaoria que
oftecen cstas mdquinas, para lograr construir un
mini-mundo basado en un compleo argumento, en ci
que el jugador pucda intorducitse y cxperintentar
libremenie.

Céxgr Valencia Perelld,

VERSION COMENTADA: PC

Maya es un programa muy complejo y dificil gue logra-
rid gue hasta los mds entendidos en este tipo de juegos
enloguezcan intentfando resolverio. Exta muy bien cui-
dado y estupendamente rematado.

Otras versiones:
PC, Amige y Atari ST,
Creador:

SHLMARILS

Distribuidor:

PROEIN S.A,

Lo mejor:

My original.

Lo peor:

Demnsindo dificil.
Sonidoe: 5
Grificos: g
Adiccion; 7

) )
TRUCOS

> Vida infinita: SHIFT + SHIFT + “+" enla pantalla
Silmarils de presentacicn.

= Ir directamente 2l puchlo: SHIFT + SHIFT + V™
cuando se est€ en el jeep.

> Ir directamente a Merida: SHIFT + SHIFT +C”
cuando se esté en el jeop.
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F I Mras aceptar la invitacidn, la
transportan en un Ferry o ia
mansidn de Henry Dijon -Coro-

nel Retirado-, donde comparte hubila-

Ciim con su amiga.

Durante la cena, €f viejo coronel ¢x-
plica atodos sus Tamiliares asistentes el
motivo de la reumidn:

“Corna sabéis, he sido un hombre de
buena saiul. Desaforiunadamente,
creo guie mi fin estd cercano, y he deci-
dide repartiros mis rmilones en heren-
cia, Sin emhbargo, el reparie serf a
paries ignales. En caso de que alguien
uviese lg mala fortuna de rnomr antes
que yo, su parte sc dividird enre los
supervivientes, ambién por 1gual...”.

Dhepués de este discurso, el viejo co-
toncl se retira a descansar, y los asis-

Versnon Comentadq PC

aves bura exn h: quesehtm sab:da mez-
clar todos los ingredicates necesarios
pira crear unr juege atractive. Los
grificos son correctos, 105 mopimien-
tims sunves ¥ el sonido edeckado, pu-
di¢ndose ademds utilizar la mayoria
de los turjetas disponiblesen PC. Lo
adfceion es obra de pn buen arguinen-
oy el tesultade es una de las mefores
aventurds gue se hayan oisto en los
#ilfimos tiempos.

Ofras Versiones:
i art y Amiga. 3
preparactdnl,

fomp en

Creadot:

[ERE: = = — == ]
Dnsirlbu;dor

Lo Mejor:

Lo Peor:

Graficos: 9
Sonido: 9

olonel's Bequest

Un caso de asesinato

En una tarde de primavera de los afios 20, Laura Bow, estu-
diante y detective aficionada, recibe una invitacion de su
amiga Lilian para acompanarla a una reunion familiar en la
vieja mansion (de una isla recéndita) de su tio, durante un fin

de semana.

-ﬂ =
Enter input

Ert el salién podemas heblar con algunos de los ali presentes. (PC EGA)

tentes empiezan i disculir vielenta-
meate su decislon (Unos s¢ Creen Merg-
cedores de mhis herencia que Otros, por
su mayor atencion al comonel}. Tras la
breve discusidn, todos s¢ van g dormir,
sin duda cansafos por el viaje y los
GHimos sucesos,

Sin crmbargo, a media noche sucede
und ffesgracia, gue no iba a ser sino el
cemienze de una larga serie de asesing-
18, en diferentes lugares de la rmisterio-
sa1sla.

Encarmantdo ci papel de Laura Bowi,
1u deber es -como dotective amatcur-
descubrir al responsable. Todos los ino-
vitados son sospechosos, v fas pesqui-
sas deberds llevarlas con sumo
cuidado, s dejar ¢n evidencia tu larea
investigadora, no sea gue el asesinog se
dé por aludide ¥ su proxima victima
sCas .

E! jucgo tiens una serje de detalles
exquisitos: hay muchos pasadizes
ocultos en li munsion, relratos colga-

dos con un orificio en los ojos para
poder capiar 1o que sucede en una habi-
caciom desde el otro lado de ia pared,
etc.

i juepoesed dividido, en ocho actos,
comoe si de una obra teatral se tratase.
Es imporanie gue vayamos anotando
lps sucesos que pbservamos, sefialando
la hora y Jugar a $a que sucedieron.

También es importanic saber gue s1
se explora en un momenie dado uha
habitacién, no hay gue asumir que Ly
préxirma ves que s¢ visite nada habrd
cambiado, Mientras estis investigando
en otre lugar, alguien puede haber cn-
trado cn la habitacidn y dejado a su
pas0 una pista importantc!!!,

Nu podemos decir més de este jucgo,
aparte de ¢que, como siempre, Sicrma ha
curnplido ¢on sy continuo afdn de ele-
v L caiidard de sus casi perfectos juc-
fos.

Sergio Riax
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Encontrar buenos juegos no es demasiado dificil. Encontrarlos

con buen argumento es, sin embargo, bastante dificil, y

encontrarlos con buen argumento, presentacion espectacular, un

buen gusto impecable, perfecto acabado, desarrollo atractivo,
etc. es casi im g%jble. Pero esta vez, lo hemos encontrado, y se
llama Coloradl:)

l 2 historia se hasa en un ambiente
priclicamente virgen en el mun-
do de los videnjuegos: los indios.

Nosotros asumiremos el puapel de uno de

ellos, y pos dedicaremos a luchar contra

fus adversarios gt surjan en nuestro
caminge. Parece evidente que Ios coemi-
g0 sean vaguerosy custreres, of Sépli-
mo de Cubaileria o la fumilia )

s

rrollo es simplemente el de un arcade
cun raspos de videoaventura, de estruc-
tura horizontal y cob sensacifn de pro-
fundidad (Namémoslc tres
dimensiones), de Forma gue las panta-
Ilys representan un irozo de hosque por
donde pudemos movernos en las cuatre
direcciones. En principic parece senci-
lin, pere es posible pasar por delris de
algunus decorados {drboles; piedras...)
con una limpieza absoluta ¥ un buen
control de Ia posicion dol protagoenisia.
Ademasde oam,m&mm meler-

nos en la canoa y remar, ghitrando en
otra ase talmente distinta, cuya pre-
swenlacion es similar ala de los juggos de
carreris, aungue cn vstr ocasion el ob-
jetivo no £s correr deprisa, sing esqui-
var los mumerosos obsticulos {rogas,
tronces flotando en el agua..) §peligns

" gue nos vienen tantode las orillas, don-
de indios pos lunzyran grandes piedras
0 nos disparardh con e arco, como del
e T2 mano (mas bien del
C hE"ErﬂS |

Juhng. Pero no es agh § los encmipos
serdan tambien pieles gh
ofra tribu cuyo pelo qpg
BaMOs que se
ilera Erizada, que |
mandataria en Alask;

Pasandp a la accion
- Nuestro personaje puede realizar ns
Me cuesta empezar a decir algo del  movimientos basicos de direccion (su-
juefn, porgue temo guedarme cortoen bir, bajar, moverse hacia adclante y
Ios elogios ¥ 8 I ves exagerar. Su desa-  atras, cambiar [a direceion en la gue
mira, sallar, apacharse), luchar, armar
¢l fusil, disparario, usar el cuchille, ol
hachy u & iOn cuya mision es
el de enerpia.
canoa podomos ma-
iy zolpear oon el remao
echi. Las opciones no
p es que ademas podemas
rmas, pocianes y explosi-
ases son mucho mas diver-
s0 de lo gue parecen a
primery visty, debido a la relativa agibi-
dad de movimientos ¥ a 1a diversidad de

__Eljuego
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acciones. Por poner un ejemplo, todo el
recorrido que haremos con la canoa no
nos servird de nada si dejamos pasar de
Iargo s playa. En este caso (que serd
bastamte frecuente, puesto gue los in-
dios no tienen un pelo de tontos) debe-
remos volver a hacer el recorride de
NUEvO.

En la fase del bosque disponemos de
diversos indicadores, que nos muestran
las armas u objetfos que transporiamgs
¥ la tecla correspondiente goe kas activa
{las teclas de Muncidm), la energia y Ia
vida (que no &5 exactamente lo mismo)
restantes. Si estamos en Ia fase de la
canta disponemos de dos indicadores,
un mapa guoe nes sefala la posicidn y la
distancin restante hasta la plays, ¥ un
termometro gue indica nuestra energis.

Valoracidn de Colorado

Hagamos ena revisidn de las cualida-
des técnicas, Los grificos son de un ta-
mano grande, ¥ estdn muy bien
definidps. Tenemos la opcion de jugar
con CGA ocon VGA, siende losgrifieos
verdaderamente bonitos en esta dltima
tarjeta. El movimiento es natural (algo
ue s& convier{e en un reio con los gré-
pos grandes, debido al gigantesco nils
sprites que intervienen) y

emente rapido en el 3086, aun-
j o estaria de
alqui tanto los grfi-

¢ps como el movilmiento son de gran
calidad, ¥ en 1a fase de 12 canoa se me-
recen un comentario especial. Se o me-
recen, efectivamente, porque ka técmica
de perspectiva utilizada es sencillamen-
te admirable, Cominmente estas for-
mas de representacion se solventan
utilizando un solo sprite ¥ ampliando o
reduciendodichosprite. En esta ocasidn
s¢ ha wvtilizado una Imagen para cada
tamanio, bo que aumenta la sensacidn de
realidad. El rio mantiene en movimien-
to cierta cantidad de espuma, y el resul-
tado de todeesto es una pantalla de gran
calidad, aunque las imAgenes generadas
por segundo son pocas (dos o fres).

| lies lo convierter: en un niintero uno

Fn cuanto al sonido, no es muy abun-
dante, si bien para compensarnos todos
los gfectos estan digitalizados. Nuestrn
PC po es una maravilla reproduciendo
somidos digitalizados, pero aun asi son
preferibles a los pitidos. Por fnitimo, Ia
adiccion esta garantizada, dada su per-
feccitn ¥ los detalles de acabado, desde
la presentacién hastala construccion de
los marcadores, pasandopor la graciosa
imagen que ameniza la espera durante
las cargas desde disco.

“ No todp podia ser perfecto. Y esie
juego tiene dos inconvenientes: el cam-
iscos En 5.25.0;

VERSION COMENTADA: PC

L'nos precioses grifices, un movimieh-
o legradisimo y una origingtidad des-
conocida colecan a Colerade en
paslcidn privilegiade para vender W=
chas copias. Perg es que ademds su
presentacidn y la abundancia de delg-

ingiscutible.
Otras versiones:

Amigea, Atari 81, PC.
Creador:

SIMARILS
Distribuidor.

PROEIN,SA.
Lo mejor:

Grifices, originlidad, y acabado.
Lo peor:

Frobiemas en g} 386 de Amstrad.

Sonido: 8
Craficos: 9
Adiccitn:

- v
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Cuando el comic se hace realidad

Sir [vanhoe tiene que rescatar al rey Ricardo del
castillo donde se encuentra encerrado, la aventura
franscurre en la Edad Media, en plenc auge del
feudalismo. Con unos gréficos al mas puro cstilo
del comic y un decorade plano, muy bien
aderezado de arboles, menhires, puentes y
caminos, cabe destacar que los enemigos que
aparecen no son muy variados pero si numerosos.

n laTucha con estos enemigos, la
E\-'ariedad de movimientos de la

que disponemos ex fremenda,
tanto si mangjamos la expada, como i
nos protegemos con €l escudo. Scgin
avanzamos ¢n ¢l juceo podemos roco-
ger los objelos que vbtenemos de los
arquercs y de algin que ol ro espuridi-
CO PETSONaje qUe SC CrUce el nueso
peculiarvia crucis ™ hacia el rescate de
nuesino rey.

Primerc lenemos que completar ¢l
caming del bosque hasta legar al puer-
ta, subims & un barco en €l que tene-
mios que luchar con leroces marineros,
que nos hardn la misidn povo méds que

imposible.

42 MegaOrio

Podemos disfmmar de un vombimr a
mucric enire las fases para una bonifi-
cacidn especial, el combate se realiza
©OM UM SN gUETTEro provisto de una
cimitarrd, que nos hard perder mucha
cnergia en caso de Que nos roce.

Cuandoestemos en posesion del bar-
cotenemos gue Llegar a la isla, bara ello
sortcaremos obsticulos, arrecifes,
bhombras, ete. En la isla podemos montar
a la grupa d¢ un caballo y avanzar por
los caminos con mayor facilidad, car-
frando contta todos los enemigos.

Todax las fases constan de dos nive-
les, €l primero trata de avanzar de e~
quierda a derecha o viceversa, hasta ¢l
final de la faxe. [Ina vez alli, no 1arda-

B Caminar von precaucion, refugiarse
de los wnemigos sseondidos y ata-
carles cuandosalpan de nueve de su
escondite.

M Las picdras deberdn ser sorteadas
con un sdlte, pero en € momenie
justo para no caer en ¢l siguicnic
EMNEMLD.

B Mo olvidar coger fodos los ohjeios,
POTyYLE: S0 muy dtiles.

B Ganar cn la fase de bones nos pro-
porcionurd una vida extra,

M Tencr paciencia. 1a secuencia de
apancion de los enemigos €85 sigm-
pre la misma en todas las perfidas.

B Todo 1o que aparece estd puesto ¥
calculado al milimetrn, asi pues cui-
dado.

TEMOS €N encontrarmas comn un mago
que nos lanza bolas de magia, de las
que debemos de proregermos con el gs-
cudo. para asi poder terminar dicho
nivel.

Enrigue Sdnchez i,

VERSION COMENTADA: AMIGA
De tode In dicha amnteriormente s¢
deduce que los grificos, sonids y
efectux de este juego son de ung
calidad supreme.

Otras versiones:

Risponible sélo en amiga

Crecador:

Distribuidor:

ERBE

Lo mejor:

Lo peor:
Poca variedad de enemigos

Sonide: B
Adiccidén: 8
Graficos: 8
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JUEGOSH

En estos tiempos que corren, en que el odio y la
injusticia alcanzan limites insospechados, los
valores humanos se pierden y los problemas
mas absurdos se multiplican para agobiarnos, a
veces, s0lo a veces, uno deja que su fantasia se
desborde para escapar de la dura realidad.

compifianos 2 un munda me-
Adieva] de princesas y dragones,

de valientas guermeros y mons-
truos temibles. Hace mbchos, muchos
afios hubo vna época fantdstica en que
los dragones surcaban los cielos vy la
magia era mis poderosa que €l acero.
En aquel riempo, ba raza humana con-
yivin con seTes de keyenda que hoy solo
existen en los cuentos infantiles ¥ en 1as
mis febriles imaginaciones. La muerne
acechaba en cada rincén y adentraree
por bosgues, montafias o pantanos era
un 2cto de temeridad que solia pagarse
con la vida.Por esta razén, los peregri-
nos gue marchaban haciael sepulcrode
San Cafadel dormian conun ojo abierto
y abrian €] ofro a1 mis minimo roido.

Sin embargn, aquella toche iba & ser
diferente. Un crader, un contadar de
historias se habia adherido al grupo.
Todos aguardaban con impacientia el
tnomento de descansar del fatigoso via-
jeparaescuchar, sentados atrededor del
fueggo, las fascinantes aventuraz que

44 MegaOcio

podria coniarles aquel hombre. Por fin
llegés el ansiado momento, El Sol se
escondid en su pruta tras las Montafias
de Oeste y los visjeros montaron un
improvisado campamento en un ciaro
del bosque. Entonces, ¢lorador comen-
z6 su relato: “Lejos, hacia el Soreste,
un majestuoso castillo alza sus torres
hacia ¢l cielo. En él vive un rey justo y
tlerante con su bella hija, la princasa
Daphne. Su magestad es buen goberna-
dor y su pueblo vive préspero y feliz.
No hace mucho, €l rey sc percatd de
que la princesita se habia convertido en
toda una mujer que trafa de cabezaalos
mas gallardos caballeros del lugar. El
buen rey 5 ademds buen padre ¥ aun-
que le dofiese perder & su tinica hija,
cornprendidque el momento de buscar-
le: un esposu habia Negado,

Obviamente, sdlo el mis bravo,
apucsto y valiente caballere podia ser
clegide para tal menester. Y para deci-
dir guién de entre todos los nebles serda
el afertunade, gué mejor que organizar

ESCAPE FROM

unasjustas. El dindel tornee Negéd. Una
muchedumbre enfervorizada se agol-
paba para contemplar el especticuloen
la arena. Muches eran los participantes
pero séloune secasariacon la princesa.
Los combates fueron largos y cTuentos,
mas fueron nobles, Ain asi, el derrama-
miento de sangre no pudo st evitado,

Cuando las trompetas sonaron indi-
cando el fingl de la lucha, solo uno de
los combatientes seguoia ¢n pie: Dirk ¢l
Temerario, osado entre los usados, in-
trépido entre los intrépidos. Dirk se
acercod al palco real para recibir las
felicitaciones y su merecido premiv.
Hizo una reverencia y entorxes gind so
mirada hacia la princess. La multitud
aclamaba al camipedn y las trompetas
tocaban cada vez con més fuerza. Perp
Daphne y Dirk no padfa air nada, El
flechazo habin sido mutwo y sus senti-
dos se hallaban como embotados. Por
es¢ ninguno de los dos notd la gigan-
tesca presencia que descendin de entre
las nubes. Una enorme garra, peren-
ciente al horrible dragéin Singe, atrapd
a la princesa y la alzé por los aires,

Mientras ¢l tnonstrug se alejaba, un
silencio infernal invadié ¢l lugar. Des-
pués hubo lamentos, pinice y conster-
nacidn. Solo Dick conservd la calma
Fatigado ain por el tomeo, dando
muestras de voluntad férrea y valor sin
limites, tomd las riendas de su caballo
¥ se lanzd, galope furicso, hacia el cas-
tilla de Singe."

Eldesenlace

Llegado u estz punto. el namrador
hizo una pausa parm degustar un trago
de buen vino. Pero lvego, no continud
con ¢l relato, Al serle requerido €l de-
senlace de 1a historia, hablg asi: “Ami-
gos mips, ¢l final de esta aventura esta
win por escribise. "Dicho esto, la or-
gullesa fipura de un jinete en su fiel
cabalgadura cruzd el clare come un
reldmpago, dirigiéndose hacia el Nor-
te... S6lo vosotros, intrépidos guerreros
del joystick, tenéis ¢n vuesiras manos
el destino de Daphne y Dirk™.

Eljuega

A estas alturas, imaginamos que ya
tado ¢l mundo debe de conocer las ca-
racteristicas de este tipo de juegos. De




SINGE’S GASTLE

% ESCENA §:
La hahitacion inclinads

Cuandn la habitacion empiece a
fermblar, pulsa ABAJO. Salta enton-
ces sobre las baldosas pulsande
ARRIBA dos veces, Para salir de la
hahitacionpulsa IZOQUIERDA o DE-
RECHA segin la situacion de la
pleria.

15 ESCENA 2:
FEl gaballn

Cuardo el caballo mecanica ¢o-
bra vida, esquiva fos mures de lla-
mas pulsando IZOUIERDA ¢ DE-
RECHA. Ten en cuenta qus
siempre habrés de moverte en di-
reccin contrana a la situacion de
las Hlamas.

i ESCENA 3:
El pasaje que se desmorona

Dirk caming con cautela por un
pasillo en el interior de una torre. De
pronto, a sus spaldas, el suelo se
desmerona. “Juste, lo que yo ma
temia” piensa Dirk mieniras salta y
corre que se las pela. Pulsa ARRI-
BA tode ¢l rate.

= ESCENA 4:
La herreria

En este castitly todo cobra vida
Ahora es una espads la gue ame-
naza con hacer rebanadas a nues-
tro intrépido personaje. Pulsa DIS-
PARQO dos veces, una para
desenfundar y cira para detener &l
avance de |la espada asesina.
Cuando el yunque se tance contra
Dirk, puisa IZQUIERDA o DERE-
CHA [hacia €l lado de ia pantalia
nue Dirk kenga més cercano).

i3 ESCENA 5:
Las sogas ardientes

Salta sobre la cuerda ((ZQUIER-
D& o DERECHA). Mientras se esta
naianceando en espera de que ia
siguiente cuerda se acerque, pulsa
ARRIBA y despuéss [ZQUIERDA o
DERECHA en direccidén a la si-
guienie soga.

¢F ESCENA &:
FEl rey lagurto

Esta infecta lagariija es bastante
cobarde y usala magia contra Dirk.
Un extrafno ohjelo volador le arreba-
ta la espada y debes pulsar |Z-
QUIERDCA o DERECHA en direc-
cién a diche objeto. En la siguiente
escena, pulsa dos veces ARRIBA
parahuit y después, dos veces DIS-
PARQ para coger la espada y lan-
zar un primer mandchle contra el
reX. Después pulsa ABAJO y DIS-
PARQ y habras acabado con tan
repelente bichejo.

= ESCENA 7:
La sldaba

La aldaba de la puerta se trans-
tarma, como no, en otra exirana
criatura. Huye de ella {IZQUIERDA
o DERECHA) y después abatelo
pulsandc DISPARQ dos veces.

gx ESCENA §&:
Los monstruitos

Cuande Dirk aparezca por la
trampifla, puisa [ZOUHERDA ¢ DE-
REGCHA hacia las escaleras. Apare-
cen entonces unos repelentes bi-
chejos azulados. Mata al primero
de ellos pulsande DISPARO y huye
{IZQUIERDA o DERECHA) hacia
las escaleras. Sube por ellas

{ARRIBA) y cuando estés en lo alto,
pulsa IZGQUIERDA o DERECHA ha-
cia la salida.

= ESCENA 9;
Laos seres de barro

Otrainesperada para e bueno de
Dirk. Unos repugnantes hombres
de barro surgen de unos criteres.
Pulsa ABAJD para esquivarloes,
Dos veces ARRIBA para hair y sal-
tar el puente. Puisa después ABA-
JO ¢ |ZQUIERDA o DEHECHA ha-
ciz la salida.

1= ESCENA 10:
El laberinto

En esta fase, Dirk debe buscar ta
entrada de una gran camara. Cuan-
de per fin la encuentre, tendré gue
esquivar les continuos zarpazos de
gue serd cbjeto. Pulsa IZQUIERDA
o DERECHA para huir de fa garra.
Salta {ARRIBA), IZQUIERDA o DE-
RECHA dosveces para huir de nue-
vo y salir por [a puerta como alma
que lleva el diablo.

g% ESCENA 11:
La cripta

Empieza la lase con otro laberin-
fo. Cuando divises, por fin, alaprin-
cesa Daphne, un fantasma armado
con un hacha se empefarsd en gue
no acabes esta tu dltima tarea. Pul-
sa IZGUIERDA o DERECHA tres
veces para huir del hacha, detener
sy qolpe y evitar las llamas. Pulsa
ARRIBA Cuando Ditk esté sobre
las escateras, pulsa IZQUIERDA o
DERECHA hacia el agujerc y otra
vez ARRIBA. Puisa dos veces DIS-
PARD fv habirés consequido acabar
con el fantasma y con tu misidn.

todas formas, pasemos a describirlas,
yue para eso estamos. Los gréficos,
como podéis apreciur en lus fotogra-
fias, son absolutamente geniales y ma-
ravillosos. Los escenarios difieren muy
poco en calidad respeeto a la médquina
original. El sonidoe es también perfecio
y sorprendente. Lo mismo cabe decir
de la ammacion. Y llegamos al conflic-
tivo tema de 1a adiccion.

;Es adictive el juege?. La verdad es
que ni sabrismos decirlo. En Dragon’
Lair y Space Ace, las anteriores pro-
dueciomes de Don.Bluth, lu pracia del
juege en i {dejando a un lado sus mag-
nifipencias grificas y sonoras) rudicaba
préicticamente en la dilicultad que en-
trafisba pasarse de fase. Ln Tscape
from Singe’s Castle ocurre lo mismao,
pero al habersele afiadido la opcidn de
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JUEGOSH

que el ordenador nos muestte a cada

olvido. De todas formas, si ne elegimos

ma. Cabe destacar lu posibilidad de
ensamblarlo con Ja primera parte, Dr-
goh's Lair,

También se nos permite elegir el nd-
mero de vidas (entre 3 y 3, no os vaydis
a creer), grabar y cargar partidas e in-
cluso instalardo en disco duro. Conp
punte floje, es obligade mencionar que
el juego sdlo funciona bien con un me-
gade RAM. En vn Amiga con tan sélo
512 K, Escape,., resolia vo producto
descafeinado con una importants mer-
ma en ¢l mimero de fages, secuencizs
de animacion y ausencia votal de efec-
108 sGNOTES.

VERSION COMENTADA: AMIGA

Escape from Singe’s Castle resulta-
rig un juego atipico de no ser porgque
existen yva duos precedentes. Mal

paso 1o que debemos hacer (aparcccun  esta opcién (existe un completo menyy | €@mparadn, sucede como en los

icono en Ia parte inferior de la pantalla  principal con estas y otras muchas ap- | SAPPOREr™, qute o que rios impal-

con unas espadas cruzadas si hay que  ciones), Escape. . pusde proparcionar- £G-6 SEET: Mﬂ?"m ity el pragio -
: S : 3 Juege en su, sino delgilarnos (en

disparar ¢ una flecha indicando la di-  nos muchas horas de disfrues, al menos ung y ofre caso) con las nuevas y 5

reccidn que debemos seguir), acabarla  hasta ucabar el juego y si no nos canss | surprendentes imdgenes gue van i

misidn resulta tarea dernasiado ficil y
¢l juego puede caer pronto en nuesira

ver una pelicola de dibujos animados
€n la que NUesira participacian es tnini-

aparecierdo arle nuestros ofos atd-
nitas.

Otras versiones:
De momento salo en Amiga
Creador:

READY SOFT
Distribuidor;

PROEIN S A.
Lo mejor:
K3 ura bonita peliculs.
Lo peor:
Somos los actores secundarios.,

Sonido: 9
Grificos: 9
Adiccidn: 7

iR

Mail Soft ofrece en esta ocosion edquirir el juego més comentado, con un
especial descuento de 1.000 Pras. que serén descontadas ¢n ¢ Importe
del pedido que efectiien a Mail Soft por el juego ESCAPE FROM SINGE'S
CASTLE en smiga. Hecorta y envia este cupén o Mail Soft, Montera 32 2.
28013 MADRID © P*. Sta. Maria de la Cabess, 1 28045 MADRID. Des-
cuenta en el importe total del juega ESCAPE FROM SINGE'S. Disfruta de
- eate juego pot un precio muy especisl. {no son validas fotocopias).

VALE DESCUENTO

oA bre LB B b A s e e R g e n iy v e e
m‘jmﬂ;cxﬁa_:-d-kﬁ-ﬁm«-".. A
l_ﬂ_i_cbm.....q....,;.q.'”;.

LAl erviar este
| vale te desconta-
mos sUimposts en
el pedido del juego
ESCAPE FROA
SINCE'S CASTIE

e S R R B B




10

De segurola mayoria de vosotros conoceréis a Don Bluth,

famoso no menos por sus peliculas que por sus juegos de
las COIN-OP. Titulos como Dragon’s Lair o Space Ace
han triunfado terminantemente en las midquinas
recreativas comolos primeros videojuegos en disco liser.

& pelicula narra las aventura de

Charlie, un pastor alerndn de os-

curo pasado que se ha fugado de
1a cdtcel con su amiga Irchy, cobarde
por naturaleza y Anne Marie, una po-
bre nifia huérfana gue tiene la virtud de
hablar con los amimales. Al regresur al
hogar, Charlie ve como su socio Malo-
neCarafea se ha enriquecido misterio-
samente y le pide la mitad de lo que le
correponde. Carafea pretendc asesi-
narlo en los muellcs y para ello lo
emborracha.

Charlie ha sido usesinado y lepa al
cielo, del que logra huir para volver a
la Tierra v vengarse de su vil socio
Carafea. Para ello libera (o “engafia™)
a la pequefia huérfana Anne Marie de
las manos de s socio. La nifia tiene el
don de hublar con los animales ¥ de
esta forma se enteran de cuéles vano
ser los panadores en las apuestas de
carreras de caballos y se hacen ricos.

Ahor Malone Carafeaquiers termi-
nar de una vez con Charlie, ;lo conse-
guird?, tede depende de vueslra
destreza y habilidad.

FEl juego

Como podéis inaginaros, el juege
poza de la calidad gréfica y sonora que
han hecho famosos a otros juegos de
Don Rluth, aunque hay gue dejar claro
yue éstecn concretnes inferior en eseos
des aspectos, aungue mucho mas juga-
ble por 1o viilizar la consabida técrica
de indicarle al personaje la direccidn
exacta hacia la cual debe desplazarse.
Es mids, este juego poco tiene gqoe ver
com los anteriores, ya que Cada fase es
distinta u la anterior v el aspecio de
jugabilidad tan cuestionado en los an-
teriores gsti-

HEAVEN

(una carrera de obsticulos), El Arcade
del Reloj (Un juego de habilidd),
Captura de Pulgas (tipo arkancid),
Rescate {un laberinto), La gran escipa-
da (un juggede kgica), Pelea de Perros
(urtes marciales entre Charlie y Cara-
fea), e1c...

Fl juege tiene un desarrollo intere-
sante, muy variado e infantil. Las ver-
siones de PC soportan BGA, OGA,
TANDY vy algunas tarjetas de miisica,
La versionde Amigaes misripida que
la de PC, sungue no aprovecha los
graficos de ésta ¢omo lo hicieran sus
antecesores, Dragons Lair y Space
Ace,

El juego estara disponible en breve,
1£as el estreno de la pelicuta el dia 22 ¥
estard disponible en Amiga, PC, Ma-
cintosh y Commodore 64. Os segnire-
mos infermandn,

los oo puede
aplicarse en
este case.

El juego es-
i compuesto
por una gran
cantidad de
fases, entre
las cugles se
pueden desta-
car: La ¢carre-
ra de Rautas

JINFWYINIXoHd




El realismo en su maxima expresion.

Alla por el afio 1986, Incentive Software lanzé al
mercado un programa llamado DRILLER, en el
gue adoptabamos el trabajo de un astronauta que

ebia de limpiar de gas todos los sectores de un
mundo contaminado. Los autores de este juego
utilizaban una nueva técnica de programacion

ue denominaron “freescape”, que nos permitia

esplazarnos en un espacie tridimensional
formado por figuras geométricas sélidas y
adoptar cualquier punto de vista.

on el “filmaton”, inventado
C por Ultimate en 1984, todo pa-
recia haberse acabado, se pensd
que el realismo ya habia alcanzado su
culmen con larepresentacion tridimen-
sional en perspectiva caballera sobre
éingulos formados por el mismo niime-
ra de grados. Pero no fue ast, los sefio-
188 de Incentive nos demostraron que
ho lodo estaba inventado y que ellos
aln tenian alpe que decir.
Mis tarde, después del Exito de DRI-
LLER, en 1987 Incentive lanzé al mer-




cado otro programa, gue al igual que el
anterior, utilizaba la técnica *freesca-
pe”. Se trataba de DARK SIDE. un
programa muche més completo y com-
pleic que su predecesor, al que dejaba
anticuado. DARK SIDE solucionaba
los punios menos cuidados de DRI-
LLER, ¢ incluia muchos factores inno-
vadores, mejoraha lox grificos,
elcétera...

De niuevo y pot 1eroera vez Consecil-
tiva, esta empresa britanica velvin a
lanzar un afio después oiro programa
“frecscape”, esta veZ oon UNArgumento
completamente distinto a los anterio-
res, nos situaba en el interier de una
pirimide, en plenc desierto. Era TO-
TaL ECLIPSE, que mids qgue mejorar,
innovaba en algunos puntos a sus ante-
CcEsOres.

El presenie....

Ahora, dos afios después, Incentive
vuelve a la carga con CASTLE MAS-
TER, un increible prograrma que incor-

RSTON PPC

La versién de PC y compatibles es enactamente igual que la de Amstrad
{PC, soporta las tarjetas grificas HERCULES, CGA, EGA y TANDY, y en
conira ée lo que se podia pensar acerca de la velocidad del jucgo en EGA (Las
versiones de PC & Compatibles en EGA, 1égicamente se enlentecen ligera-
menie debido a lacomplejidad afiadida que supone limpresién de grificos en
esie dispositive), el juezo vamuy bien, es ripido y no presenta problema alguno
cofl este punto. Ademds, se nos permite jugar com ratén ¥ con joystick,
dispositivos que facilitarin notablemnente cl maneje de nuestre personaje.

pora ademds de La cornpleja técnica de
“freescape” (utilizada por sus precesc-
res), otra nueva técmica (y declan que
ya eslaba todo ioventade..) que sus
mismos programadores han denorming-
do“Animated Solid 3D". En CASTLE
MASTER no sélo nos podemos mover

por un espacio tridimensions] con total
libertad, sino yue pracias a esta nueva
técnica gue sus programadores han de-
garrollado para nuestro disfrute. Pode-
mos ver como objetos en 3D se animgn
et pantalla, thoviéndose perfectamente
cn 2l espacio, es alge fantistico.

i mesa mos encoriramos un sucvlenio frooe de giteso (Amiga),

Los grilicos oon los que nos deleita
no son sGlo tiguras georndtricas que
conforman una silueta ¢ un objeto, sino
que son prificos muchomss complejos
y detallados que conforman figuras
muy complicadas, respetande las sam-
bras, contrastes, relieves, etcélera. y
rozan la perfeccidn.

Ademis de una maravillosa puesta
€Tt ESCENa ¥ Una presentacion verdade-
ramente magnifica, CASTLE MAS-
TER nos asembra ademds con una serie
magotable de los denominados y ya
conocidos “efectos FX7, tales como los
raxos que caen del cielo {un efecto re-
aimente digno de mencidn), las bande-
ras ondear al viento (muy buena), el
mismo disparo, ¥ ofros muchos con los
que paxdria llenar una lisia inagotable.

Comenzarmis el juego en las afoeras
de un castille, rodeadn por una profun-
da almena infestadi de 1as més horripi-
lantes e inmundas bestias que esperan
a que nos tesbalemos pam arrojarse
sobre nosciros ¥ convertimes en su
speritivo.

Lnu vez que conseguimos hacer ba-
jur la gigantesca puerta del castillo y
penetramos en su interior, podemis ob-
Servar aldnikos con gue pran perfeccion
har side capaces los programadores de
crear la antesala de un castille.

SegUn vamos avanzandn » través de
las pumerosas habitacinnes de las que
se compone el casiille, nos vamos
asombrando mads y mds de Ia gran cali-
dad en todos los aspectos de CASTLE
MASTER, y al menos ami, me empezé
a rondar una pregunta por la cabeza:
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(Como es posible gque todo este haya
podido cabar en cuarenta miseros
Kbytes?.

La verdad es que los sefiores de In-
centive Seftware han rizado el rize con

este genial programa. Todos los aspec-
tos del juege son sobresalientes, ningu-
11 estd por debajo del otro, el programa
mantiene en su otalidad un nivel téeni-
co aliisime. Es reaimente entretenida.

VERSION COMENTADA:
CPC

L'ar buten juego con grdficos de alta
calidad, efectos de sonide adecua-
dos, anngue compleje ¥ dificil para
&l usnarie aficionadoe a los arcades.
Aconsejadn.

Otras versiones:

Amstrad CPC, Spectrum, Comma-
dure 64, Amiga, PL y Atart.

Creador:
INCENTIVE SOFTWARE
Distribuidor:
EREBE
Lo mejor:
El nivel técnico.
Lo peor:
Algn estitico en algunos momentos.

Sonide: 7
Graficos: 10
A dicciom: 10

Nadie es perfecto.

El iinico punto que quizas se podria
calificar como conllictivo, es tocado
por el propic desarrolle del juego, al
prelerir una parte de los ysuarios los
lipicos “masacra-todo”, de tema y reso-
lucidn més simple y da desarrollo me-
nos compleje.

CASTLE MASTER es uno de asns
programas de los gue s6lo bay unes
cuantos gue reanen todos los requisites
para pasar a la historia del sofeware y
de la propramacidn de video-juegos co-
meo cldgicos, al igual que en su dia lo
hicieron otros como Knight Lore, Ma-
nic Miner o el mismo Tetris.

César Valencia

- Prra poder entrar en el casiillo dibe-
mos disparar & un interruptor de distinto

superior izguierda de 1a puerta principal.

bandera del mdstil, ya que aparecerfn
espiritus.

- En ¢l pozo podrets encontrar una [lave.
- Acercaps por la casa del mago, que se
cocuenira dando un rodeo por los alre-
dedowes del castillp, antes de entrar en
éste,

~Coged todas 1as provisiones que chicon-
trets (trampolines) ya quc los cuplrilus
nos quitarin mucha cnergia.

- Cusndo entréis en el balneario, vaciad

color que se encuentra en 1y esquina

- En el patio del castillo no disparéis ala

TRUCOS

la piscina dirigiéndoos hacka 12 fzquicr-
dz y disparando a un iNtGImypeoT 2ris qud
%C CICUENER: en posicion horizontal en-
cima de una columna. Una vez hecho
esto, descubrinemos unas escaleras me-
diante las cuales podemos bajar a la
piscina (va vacia) ¢ imtoducitnos por
una pasadizo para scpuir cxplorando.

- En Iz iglesia hay vna puerta oculla
detris del altar, para poder introdosimog
por ella sech precisoyue nos agachemos.
Disparad a los espiritus nada més apa-
rezcan esios, de permanecer demasiado
tiempo en una pantalla con espititus,
moriremos irremediablemente.

- Tened cuidado de maniobrar correcta-

mente caando os encontréls en alguna
rampa. puente o similar, va que Las cal-
das restan mucha energla.

- Bara abrir las puertas serd neccsario
tener L1 Nave correspondiente y situar-
nos cerca de ella.

- Es convenkcnic ir grabando nuestra
posicion en el kego de vez en cuandao,
yi gue todo nuestro rabajo puede venir-
se abujo cn cugkquicr pantalla (1),

- Exuminiad lodo lo gue encontréis o
aquello que os llame la akncion, asi
oo los letreros en paredes y puertas.

Fsto €3 tedo por ahora, la que queda os
o defamos a vosotros.
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Defenders of the Earth
El regreso de Flash Gordon

Defenders of the Earth (Defensores

de la tierra) esta basado en la famosa
serie de television gue tiene el mismo
nombre, Los Defensores y en la cual
aparece como figura estelar el mitico

y afamado héroe del comic Flash Gordon
¥ su no menoes conocido enemigo
intergalactico Ming, “El Despiadado”.

05 cuatre super héroes de la épo-
ca de oro de los ednuics, som los

encargados de dar vida a los por-
songjes de €xte juega. Cl Lider indiscu-
tible de todo cl cquipo es Flash Gordon,
persongje princpal de la aventura, los
demis socios de este héroe son, Man-
drake “The Magican™ (el mago), Lothar
(cl hombre mils fuerte del mundo),
Phanton (con 1a fuerza de diex tigres) y
Ia inestimable ayuda de la mascora del
smupo Zulfy, un as en 1a decodificasion
de claves por ordenador.

L equipo invencilde, dispucsto, ¢a-
paz y con deseos de defender 1a tierra
en todo momenta, ;

Ll valor y habilidid de los miembros
di cste fancdstico prupo, se ponen a
prucha por su archi-engmige ¢l malva-
do Ming. Lste dltimo sabe gue los De-
lcosores inlenlarin cvitar gue se

conyicrta en el amo del mundo, por ellor

secuestra a sus hijos ¥ los lleva a los
ascuros calabozos de su fortaleza, €l
castilla cle Ming,

Una ver realizada una accion tan co-
harde y despiadada {de ahi su apodo),
Ming lanza una advertencia por los
emisores intergalcdlicos, de tal forma
que pueda ser oida ¢n toda la galaxia:

inteligentes, serpienies mecinicas, wn-
droides, mulantes v demas eriaturas po-
<o saludables de 1a galaxia, que ayudan

a Ming €n su empenio de conquista. La ~

larea que sc proponen los Defensores
ne es nada fcil, pero no puedsn dejar
que Ming se salga con la suya.

Mediante una viaficacion conjunta
de sefiales extrapolares en €] nodo de
red intergalaclica, y una sefial de infrac-
lectrones lanzada con intervalos de mi-
Tisepundos ul espacio, para gue esta sei
transporlada por satéliles a difereness
puniss ¥y cause pna inerferencia mo-
mentinea en los sistemas de localiza-
cifn de naves de Ming, nuestros héroes
consigucn cotrar en ¢l pais del mismo
sin que éste les pucda localizar.

La primera parté del plan es uh poco

- arricsgada, pero ha sido im éxar rorten-

do, la segunda ya cs algo mas peliaguda
de realizar, debido a que influyen mu-
chos fuctores en contra de nuesiros hé-
rags. Ahora por medio de un
*pulso-espaciador” los personajes po-
urin "pulso-transportarse”, en fonna de
moleculas piilsicas por ¢l aire. De esta
forma pedrin entrar momentineamen-
te en la base de Ming para ayudar a
Flash Gordon, lider del equipo y por
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*Cualguier persona que interfiera cn  1aoto persona mds indicada paraenfren- 10 REM Cargador vidas infimitag
g 4 = i 20 HEM Fara DEFENDERE OF THE EARTH
mis planes de conquista, hard peligrar  larse con wodos los peligros gue en el 30 REM VERSION AMIGA por BNRTGOE SANCHEZ
Ia vida de los hijos de los Defensores”.  castillo le csperiin. 43- i
Pero los Defensores, al oir este men- Ulnmados todos los deialles para cl 50 DIM c{130) :@=0:a=0:CLS
60 WHILE a%<»"9999":READ a$:c¥{a]l=VAL("E

saje, no dudan un mslanle e Intentan

abordaje del castille, Flash baja al arse-

H™+a%) sa~g-+Ct (a) ta=a+1:HEND

concebirun arricsgado plan piradesba-  nal y se arma con una polente pistola 70 IF S<»9BE145C THEM PRINT “Error sn lo
ratar los planes de conquista de Mim ldser, su pensamiento estd sumido ¢n | ¥ datas.. . N:END
. P E q BY el % : 840 CLE:PRINT "Introduce disco da DEFENDE
al mismo tetnpo salvar a sus pobres  dos objetivos, salvar al mundo y 4 Sus | RS en 1a unidad dfa.”
hijos, que han cuido en tan desagrada-  poquenios, ¥ €8 consciente gue una vex iguﬁ;:cﬂ’;:ﬁﬁﬂg g;gﬂlu'l e megaccio
blex mianos. que sea pulso-transportaco, no podrd 110 DHTM FL70,45FR,00F4 1208
i 5 i volver a la nave sino os por =ik propios 120 DATA BSC8,ELFh, 4EFS, 0007
Plrrrm:dlnldeluff}-',{_iueseml‘mduc_c : pe e 130 DATA F170,3C78,0004,34%E
en las redes intergalacticas de comuni-  medhos. 140 DATA DO2ZE,I82E,0052,41FA
15 i 1 A il Lo T 150 DATA ODZE,ZD48,002E,41EE
cacidn, consiguen sabor que Ming a En cl intetior d.?l :,.j_sr.lllq,Fmplemn 160 DATA 00227016, 42810258
dotado a so fortaleza con los mayores  sus problemas, 1a informacion que Ne- 170 DATA 51CP,FPFPC,4641,3041
avances de techalooi =3 3 i H alied: H i 180 DATA 0052,0833, 0004, D0BF
ecnologia conocidos hasts vaba no era valida, Ming ha hecho re 150 DATA BOOL. B6FE. 21FC, DOFC

la fecha: ldsers de newtromes, robaots
32 MegaQOcio

formas altimamcnle v los planos del




00 OATA
210 DATA
220 DATA
230 DATA
240 DATA
250 DATA
2E0 DATH
270 DATA
2R0 DATA
2590 DATA
1400 CAThA
110 OATR
120 DATA
130 DATA
140 OATA
350 DATA
160 DATA
370 DATA
380 DATA
390 DATA
400 DATA
410 DATA
420 DATA

noo2, 0030, AE&0, 4887
0082, 2078, 0004, 2042
0O2E, 3043, 0052, 41FA
0012, 216E, FEIR, 0002
ZD48, FE1A, ACDF, 4100
4E75,AEES, 4T3, 454F
0094, 444F, 5300, 66F0
2075, PFF2 , FE3L ZFOE
4DFA, O0OC, 2948, 0142
2CER, AFEC, 0000, AEBS
0007, F23E, 4BF9, 0006
&£BBA, AEBS, 0006 , 6ECE
33FC, 4EFR, 0000, BOSE
23PC, 0007, F23E, 0000
BOEO, 31FC, 4EBY , 0610
2LFC, 0007, F22A, 0612
4EF8,0202,303C, PFFEF
3300, 0000, ASE4,11C0
3023,11C0,4C1E, 3E75
IIPC, 4EPS, 000G, ESD
23FC, 0007, F200, 0006
GEBA, 48FC, 2000, 4E75
9959

TRUCOS

manda a ot, a éste le mataremos, primero. o
lo mias lejos de él v luego con intervalos de agachado y salto
con disparo, le iremes haciendo mella en su armadura, para
finalmente destruirlo,

I Con los mutantes y serpientes lo mejor es un disparo thayor
del que tenemas, pero si esto no es posible, disparar lo mas
rapide que podiis, si no se os echardn encima.

YERSION COMENTADA: AMIGA

Con unos preéficos adecuados, pero
na por elly inmejorables, este juegu
presenta un delalle poco psunt o fos
va conocidos y es gue coluboran vo-
rins persenajes en fa resolucidn de
los multiples problemas con que nos
podemus topar. En sonidv, pobre,
rna mpisicn hien realizada pero po-
Lo varigili ¥ pnos efectos seRoros no
y ; tan Buenes como deberian seren un
castillo que Flash lleva en so bolsille Juego de este tipo. En definitiva, un
son totalmente indtiles, por lo que €1~ | puen juego gue Rard las deficies del
drd que valerse de su instinto y habili- | jusador durante horas. Enhorabne-
dad de héroe pam conseguir llegar a las ni 8 esta nueva empresa de progra-
mazmorras o a la camara privada de macidn, que desde éste, su primer
bing. JHELD, WE €RTPIECa o vosechar €xitos,

Para ello deberd aravesar numerosas Otras versiones:
puertas cerradas que tendrd que abrir | Amstrad CPC, Specirum, Amiga,
con ayuda de sus amigos, pero al estar  (Cormadare 64 y Afari,
estos Irabajando, su misidn serd prole- Craeadorn:
gerles para gne pucdan hacerlo a gusto, ; :
una ver abiertas Las puertas los amigos £5 GA V Bt
desaparecenin ¥ poedemos sepuir nues- Distribuidor:
s correrias por los corredores (valgs | NYSTEM £
12 redundancia). En el transcuwso po- I
dremos regoger armas y escudos di:pal— Le mejor:
gunos enemigos abatdos, que nos Gran variedad de decoradus.
seTvirdn para luchar con los enemigos
mis allegados a Ming: Mongo y 1a Ser-
piente, también habra piadoias de ener-
#ia, para poder recargar fuerzas en la

Pobre en efectos de sonido.

lucha. La tarea no es [cil, pero recor- Sonido: &
dad que el bMundo esta en vuestras ma- '.Ei“ : o
nu:ns.q " " Cri s 7
Adiccion: 9
Enrigre Siinchez

CARGADOR AMIGA

M Enciende el Amiga y carga el Basic, teclea el cargador y
grabalo en un disco virgen, luego haz RUN (Iniro) v sigue lus
instrucciones en pantalla. Dispondris de vidas infimitas y
podris acabar el juego con toda facilidad.

Megaticio 53




JUEGOSH

1ontes...

El pequeiio sal

i Lee Fut

Los juegos de lucha han ocupado siempre un lugar muy
importante dentro del mundo del software recreativo y de
entretenimiento, muchos han sido los que han pasado por
nuestras manos, desde los primeros y ya clasicos, como
Kung-fu, Exploding Fist, International Karate, etcétera...
hasta los mas novedosos, originales como este Choi Lee Fut.

1 juepo nos Nega de manos de Lo
E}'a conocida firma espafiola Po-

sive Soflware, nacida hace no
nmucho tigmpo y aulora de oros progri-
mas coma Rath-tha, bMambo o El amoe
del mundo {por mencionar alyunos ti-
tulos), ¥ que parcee gue ha dado on giro
de noventa grados cn la realizacién de
jucgos con este original Choi Lee Ful.

Hay una pran cantidad de juegos de
artes marciales, de wde 1ipp, pere nun-
ci hasta ahora nos habian presentado
en maguinas de & bies algo tan innova-
dor como el Choi Lee Fut de Positive,
(ue ¥C dmpara €n un arte marcial de
poca difusion y suhordinada al kumg fu.

La frama

El juego toma ¢l nombre de um cono-
cido arte marcial origntal dificil y com-
plejo Lamade Choi Lee Fut. La vendard
&5 que €l programa estd mediocremenie
realizado ¥ burdumente acabado, mry
a pesar nuestro. Cuenta con una gran
cantidad de golpes, defensas, ataques y

54 MegaOcio

demds movimientos primitivos de este
nipo de lucha oriental. pero twodos ellos
rcalizados con una rigider ¥ una brus-
quedad tremenda. In parte nos recucr-
da cn algo a un ya cldsico de este tpo
de jucgos: La segunda parie e Explo-
ding Fist, (aunque, naturalmente, al pri-
mero le sebraba calidad, mignlras gue
a esie, por desgracia, le pasa tado lo
conlrario), ¥a que el objetivo que len-
dremos que cumplirenel juegoes el de
arrebatar un valioso y antiguo pergami-
oo cn el cudl Chen Heung, macsiro del
Chai Lee Ful, habia puardado sus se-
crelas durante siglos, al malvado y dm-
halico Chu Ngo, el diablo amarillo.

Para ello, debemos ir avanzando
panlalla a pantalla, luchando con los
secuaces de Chu Ngo y derrotindolos.

El juego

Chwi Lee Fut se divide en (res nive-
les. En ¢l primero sSlo podemos luchar
valiémnlonos de nuesira fuerza {isica, ya
que no podemos Iransportar o Gtacar i

los enemigos con ningin arma, o los
dos niveles posteriores ¥ gracias a la
experiencia y méritos adguiridos en €l
anterior, podremaos lnchar con una Jan-
Za 0 un sable, facilitimlose asi nuestra
ardua y dificil tarea, pero solo relutiva-
mente, yi gque €l nivel de dilicolad
como es lggico, crecers también.

Para comenzar ¢l juego serd necesa-
Fi0 GUE AOtes PASEMNOR POT UNAS Peue-
Ty tises de cnirenamicnlo, en 1as que
tendremos (que apremder 2 mancjar los
puiios, la lanza y el sable, que si ya
sgbemos mangjarlas, (endremos sim-
plemenle que demnstrar nuestro per-
fecto domimio (yue ironiay. En estas
fases de pruebsa nos entrenaremos con
unas tablas inméviles que conforman
un enemigo imaginane, al que tendre-
mos yue ascstar wna serie de golpes.
Lstos egnemigos, lox llamados “dum-
mies” no pos plantardn cara (como ¢4
légico, pongque son de madera) y sim-
plemenie nos valdran como ayuda para
ensiyarnucsiros golpes, laves y calcu-
lar 1a dislancia de los araques. que €8
alge verdaderamente mmportante.

Lna ver superaclas estas pruchas y
cuando hayamos adquirido la suficien-
te experiencia, enlraremos en combale
con nuestros maléyvolos enemigos.

Nuestra opinion

Los grilicos estdn mealizados en
“mode C" cotruna torpe detinicidn y un
mal aprovechamiente del color ¥ en
vencral de las posibilidades graficas
que nos ofrece osta miquina. Existen
una gran cantidad de golpes y atagues,
todas ellos muy bruscos y mal adapta-
dos.

La lentitud que le han imprimido a
los movimicntos cs digna de mencidn,
<3 algo [rusirante e inexplicable, yaque
los grificos no sondel @imaino suticien-
le para servir de justificante a 1a deses-
perante lentitud de la accidn. La
adiccion ¢s otro punito confliceivo, ya
yue a nuesto juicio no se le ha sabido
dar al juego ¢l ritmo que necesita un
proyrama de este tipo, por lo que la
adiccion, francamente, €5 baya. La ac-
cion arfdemsés, se hace en algunos mo-




VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Pozitive he descnidade To recliza-
cion de un programa gue pudo re-
seellar mads gue atractivo.

Ex una pend gue iR argiamento in
mafn ¥ una Lilea original ne hoyon
chajedo en el programa gue se espe-
raba.

OTRAS VERSIONES:
Amisirad CPC, Specireun, MSX y PU

& Compatibles.
Creador:
POSITIVE

Distribuidor:

ORO SOKT

Lo mejor:
Laiden
Lle peorn

EX confunto final, no se hr sabido
aprovechar

| s

Grificos: 6
Sonido: 2
Adiccidn: 6

VYERSION PC

La version de PC es exactamenie
igual a la versién de Specirum, los
graficos han sido realizadeos en CGA
aprovechando lus ya creados en el
Spectrum, y 85 una pena Qué ro
incorparen una version para EGA. El
movimiento es ligeramenta mas ra-
pide guelaversion de Amstrad CPC.
Séin soperta CGA.

mentas incontrolable debide a la brus-
yuedad de sus movimientos ¥ lentitud
recliosa que hace desesperar. Os asegu-
ramos que No pasaremos horas y horas
pegadas a las pantallas de nuestros or-
denadores, nids bien pasarcnios hovas y
horas (hasta dias y meses) sin cargardo.
Ademds, como gota que colma el
vaso, Cho Lec FPut es enrevesada y
endiahladamente dificil, la excesivadi-
ficultad durante su desarrollo nos obli-
gard a jugar varias decenas de partidas
hasta que logremos hacemos con odlos
sus golpes y llegar a pasar de las prime-
1as paniallas. Esto, por oo lado, es
normal en un juego de cste tipo, yaque
es la propia complejidad del juege la
que hace dificil su manejo.
Técmeamente Choi Lee Ful s un
juego de una dificultad mextia, al que se

podia haber exprimido mucho més y
haber realizade con el mismo rema y
Argumento tan Atractivo, Un Programa
que aprovechase mas lacapacidadde la
miquina y todos los aspectos de 1a mis-

nla.

En defimiiva, Choi Lee Fut ¢5 un
juege que recomendamos unicamente
alos curiosos o ala gente torofa de esta
clase de pragramas. Chot Lee Fut pudo
eslar entre los mas grandes, pero se
guedd en el intento, €s una pena.

César Valercia Perelld,

COLOS. CHESS .......1.100
AVERND ................. 875

LIBERATOR .............. 875
SUPER SAPIENS ......... 875
BUMPY .....co e 1.100

SPIDERMAN ..........1.100
GAZZA'S 8OCC...........875
WILD STREETYS ..........875
KNIGHT FORCE ..........875
BURAN ....oovuvcnennnsenaB 78
PIPEMANIA ........... 1.100

COLOS. CHESS .......2.395
CRAZY CARS.......... 1.995
AVERNO .............. 1.995
LIBERATOR ........... 1.995

SUP.SAPIENS ........ 1.995
KROM ................ .1.995
BUMPY ............... 1.995

GAZZA'S SOCC .......1.985
WILD STREETS ....... 1.995
BUHM FSE INFEFEEBEREARA 1.9%

ELICSIR
MANHATTAM ......... 2250
PIPEMANIA........... 2250
AVERND .....ceensera 2250
WILD STREETS ....... 2250

_____AVMSTRADCAS
SHORE WARR............875
FIRE AFORDET .........875
MATAHARL... cexrsuesnes 75
BUMPY ... ceuu somsesnsesss 875
SKWEEK .........-.... 1.100
SALAC.CONQLE ......... 875
CRAZY CARS Il .......... 875
COLOS.CHESS ....... 1.100
CLASSIOUES ...usueieessB75
SIMULAPACK ...........B75
AVERND ...............875

03

MANHATTAN DEA.....2250
FIRE & FORGEY 2 .... 2500
FF SHORE WAR .......2.250
PIPEMANIA............2.250

PINBALL MABIC ......2.250
GAZZA™S SOCC ........2.250
TEHNISCUP .......... 2.250
STRIP POKER .........2.250
CAPONE................2.250
CRAZY CARS Il

NAVIGATOR ...........3.600
SPEEDKING IBM ......A.800
SPEEDKING SPE ......2.750
SPEEDKING AUT ..... 2.750
TARJ GAME PC .......3.500

COLOS. CHESS ....... 2395

CRAZY CARS ..........1.885

AVERNOD ...............1.995
UBERATOR ...........1.895
SUPSAPIENS .........1.895
KNIGHT FORCE......... 1.995

SPIDERMAN ..........1.995
GAZZA'S SOCC .......1.9%%
, WILD STREETS .......1.995
WEST PHASER ........6.093
CRAZY SHOT ..........1.995

EOE WINNER ..........2250
PRIX 500 CC .......... 2250
MATAHARI ............2.250
TENRNIS CUP ...........2.250
PIPEMANIA ...........2.2560
CRAZY CARS ..........2.250
WIND SURF ........... 225D
STRIP POKER .........2.250
LEONARDO ............2250
PINBALL MAG ........2250
MAYA.....c.ocrvann e 2,258
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STAR

A
Apdfiatelas como puedas
Mar Entertainments nos presenta un buen juego, lo cual no
sorprende pues nos tiene acostumbrados a ello. Ahora toca el
turno a una aventura que nos hari pasar ratos agradables, pero
cuidado ya que a su gran dificultad hay que afiadir la falta de
informacién.

stamos en el siplo XN, vncar-
puerc espacial transportando

“plutonin’ se ha cstrelludo en un
planeta al otre lado del vniverso, Nues-
tra misidn constste en legar hasta la
nave, tapar la fuga que amenaza con
destruir la vida del planeta y represar
utilizando €1 teletransportador de ésta,
sl es que funciena después del impucto.
Para ello rendremos que enfretamnos a
innumerables pelipros, entre ellos las
salas con dcido cormsivo y toda latau-
na de animules mutanles que pos re-
mos encontrando por el camine.

Esta historia, mucho méis ordenada,
y las teclas de contrel del jusgo const-
tuyen la finica informacion con la que
wamos a contar. Nos parece escasa ¥ no
hubiese estado de més que incluyesen
una cxplicacidn de la forma de jugar,
chbjelos a coger, utilidad de esios, etr.
D¢ por si la dificultad es grande y si
afiadimos 1a falty de informaci 6o, pugar
se puede converiir en un verdadero re-
to. Por favor, pedimos que en el prixi-
mo juego nos den algune pista.

El juepo

Es una verdadera aveniura donde, en
vez de ir eliminando a nuestros enemi-
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BYTE

gos, Lendreis gue procurar gue 8xtos no
acaben con vosotrog, Consiste en una
soxic Jde pantallas que intentaremos pa-
sar {algunas dobles) y semin clijamos
un camine u ot accederemos a distin-
tos decorados; otras veces las pasare-
muos por un lado ¥ después de recorrer
varias valveremos a ellas por otro ca-
mine. Os recomendaumos qgue anles de
decidiros por un itinerario deteminado
lo pensets, no sea que llegueis aun sitio
sin relomo ¥ lengais que retroceder.
Para mds “inni”, en algunas de ellas
veremos la nave, pero no os hagais
ilusiones, ex pura expejismi.

tvos cnftentaretmos con odo bpo de
flora y fauna: abejas gigantes, pulpos
que no se quedan quietos ni un monen-
tor, plantas carnivoras, un hombrecito
cuya funcidn es intentar hacemos la
pascua, bolas immensas que procurarin
aplastamos ¥ todo aquello que una
menie diabélica pucda imagnar. Por st
ésto fuera poco, tenemos que tenet cui-
dado con los estanques e plutonio y
sus vapotes mortiferos en forma de bur-
bujas, que si nos alcanzan acabarancon
nosotros. Noos olvideis de irrecogion-
do los objetos que vayan aparecienda,
los necesitareis mds adelance.

Es un jucgo muy Jindmico y activo
dondc no vais a tener ticmpo de aburri-
ros ¥ desde 1a primera pantalla tendreis
que cstar con los cineo scnlidos alerta

Los prdficos

Comg ya os pomeniibarmnos ames, la
avenbury consiste en ir pusando por una
setie de pantallas con distintos decota-
dos, muy bienrealizados, domxde encon-
fraremos los elementos necesarios para
yue resulten atractivas y 0o sean mond-
tonas; se puede decir que ui sobra i
Faltunada. Los prificos son magnificos
y sencillos; aungue los dibujos son pe-
guedios (Comparados con ofros juesoe)
se pueden apreciar todos 1os detalles,
Lu animacion de los mulantes, en pene-
ral, estd bien conseguida pero en algu-
nas fases s algo brusca y rapida {esto
hace gue aumente la dificultud del joe-
£0, de por si ya es muy alta),

Mencion apaute merece ¢l protago-
nista, Star Byte, Elmufieso es gracioso,
Ia expresion e la cara le va cambiando
y la cabexa se le mueve hacia los lados
segin sea el sentidoe del salre, Mo sehan
buscado mayores complicaciones a la
hora de crearlo pero resulia agracdable.

Juan Ramdn

VE RSIDN COMENTADA PCW

puntos negros: I

-mmeﬁmmy%ﬁm
dejen fugar a cicgas.
Otras versiones:

Creador:
ACTION SOFT
Distruidor;

MAR ENTERTAINMENTS. I. Naes,
Sra del Coll, 114 BARCELONA.

Lo major:

Los griificos y su adiccidn.
Lo paot:

La respuesta del protegonista al fe-
cladn y Ia falta de instrucciones.

ﬁdmc’inmﬁ
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Ademés

S,

y cintas de video. gﬁﬁ
es un PC compatible. (:*EZEJ

-

Y ahora, con su nuevo PAQUETE*
FLIGHT OF FANTASY /("
W \—”"’—
(e
cuesta 99,900 ptas %

(+1V.A) \_/-—'-"L\) N N

Es el AMIGA 500 de COMMODORE.

Naturalmente.

*ESTE PAQJUETE SE COMPONE DE:

El ordenador AMIGA 500/Medulador T.V.,
e Luxe Paint (Programa de Dibujo)

v 3 fantAsticos juegos:

- F29 Retaliator (Simulador de voelo).

- Ranbow [sland.

- Scape from the planct of the robot monster. C.o‘mmodore
CARACTERISTICAS TECNICAS: Division Consumo
. Motorola 68.000. . 4 canales ) 24
.512KB. de sonido estérea. ;W
. Floppy de 327 . Sinketizador v

. 3 chips especiales de voz.
de grificas, animacitn, - 4.096 colores.
video ¥ sonida,

Cf Principe de Vergara, 109 - 28002 MADRID. Tel.: {(21) 563 3600 Cf Valencia, 40-51 - 08015 BARCELUNA. Tel.: (93) 325 M8
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uando a principios de los
cchenta nacid el Spectrum, y ¢l
software (e enlretenimiento £$-
taba surgiendo, se programd nia com-
pleta avenlura conversacional muy
avanzada para su tiempo, lamada “The
Hobhit™, que serfa piomera en su cam-
po: El de los juepos conversacionales.

El mercada, comao es légico, ha evo-
lucionade, superando ampliamente las
primeras aveniuras {uc pasaron por
IESTrOS TONItoTEs, 4 $u vez, esle tipo
de juegos se ha ramificado ereando <e
€5t manera nueves ¥ revolucionarios
métodos con el fin e que ¢l produgcto
final sea lo mids original y atracovo
posible, bicn ¢l ya eonocide “manejo
par iconos”, uotras muchas fonmas in-
novadoras. Hoy en dia, estos progra-
mas han evolucionado hasta tal puto,
gue ya ni se les puede llamar “juegos
conversactonales™, son programas en
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log que ya no hay que teclear un verbo
tras oo, 0 hablar estilo “indio™ u ofras
Cosas semejanies, sine gue aprovechan
un filén llamado *“maguinas de 16 bits™,
ulilizando el sistema de almacenamien-
o en disco, la gran memoria de que
disponen estos ordenadores, Jos revolu-
cionarios grafices gue con ellos se pue-
den crear, etcétera..., realizandose a
veces juegos yue sot verdaderas odi-
seas, en las que podemos experimentar
A nuestre antojo, que llenan una gran
cantidad de discos y gue pueden tarlar
en ser vonipletadas meses y meses.

El frego

Un clao gemple de esta clase de
programas ex XENOMORFH, una
compleja avenmraen la que nos iendre-
mos gue desenvolver en om medio hos-
til ¥ desconecido con el fin de cumplic
ima Jificil misién.

Fl programa ha sido realizado por
Parudora Led, uma nébel compafiia in-
glesa que todavia no ha realizado de-
masiados progrumas y que s dedica
exclusivamente a las miquinas de 16
hits. Para gue os hagais una idea os
diremns que Xenomorph ha sidareliza-
do por un equipo de nada mas ni menos
que qUINCE Persomas, entre grafistas,
programadores, téenicos, eic....

Empezamos el juego en nuestra na-
ve, yue acaba de aterrizar en un plancra
no federado de la liga Jo palaxias. A
parlir de aqui debeiemos ser nosotros
los que investgemas, jugando una ¥
otraveg, para poder llegarcada vezmas
lejos logrando sortear ¥ resolver las
siluaciones gue s¢ nos plantean en cada
mamento. £5 un programa muy dificil
dc resolver, y sobre todo largo, muy
larpe. Algo que quizis sc le pueda re-
prochar es la, a veves, ildgica resolu-




cidoin de algunas pantallas durante noes-
tra odisca. Duranie €l transcurse del
juego podremos realizar varias accio-
nex, |as cuales son: Andarhacia adelan-
te, hacia atrdis, 1zquierda, derechs, girar
noverta grados a la izquierda y a la
derecha, ademis Llarnbidn podemos, co-
mo s logicen, coger objetos, vlilizarlos,
dejarlos, etcétera,

Contamos con un inventario al cual
pademes recumic en cualguier momen-
to de Ia partida. También se nos infor-
ma durante todo el juepo de nuestnt
energia, armamento y demds factores
de los cuales es conveniente esiar nre-
rado.

Nuestra opirmion

A nuestro cotender, Xenomorph es
una de las va clisicas video-odiseas,
porllamarlas de alglin maodo, tipicas de
las mAquinas e 16 bits, El programa
¢std muy trabajado, esto s facilmeme
demosirable, como ya deciamos antes,
por el gran equipe que ha lemdo que
colaborar en su realizacion.

Ll juego, como es lgico tiene un
buen acabado, ya que este tipo de pro-
gramas han de anpararse basicamente
en tres puntos: En los grificos, el aca-
bade v la jugabilickul, yue tienc gue
estar muy bien ajuslada.

Los grificos son muy buenps, sobre
todo en VGA, que rayan la perfeccidn
y contribuyen a ambicnlar de una For-
ma mucho mds real ¢l juego.

Se nos da la oportunidad de clepir
entre 1res lipos de tarjetas gralicas:
CGA, EGA vy VGA. Es de apradecer
QuC Se INcorpoTe esta lhma tarjeta, de
esta manera los vsuatios de VGA po-
«Irin disfrutar del fantdstico coloridode
sus prificos y la vistosidad de sus pan-
tallas. Parece que poce a poco se vi
haciendo habitual 1a realizacian de jue-
205 que uhlicen esta tarjela.

Los movimientos son répidos ¥y es-
pectaculares. el efecto del giro de no-
venta grados hacia un lado cstd muy
conseguide. Las pantallas cstin touy

hien constridas y ¢l colorido que se ley
ha dade ne podia ser mejor. Hay un
gran nomere de £las y todas con la
misma calidad grifica, que es de un
nivel altisimo. Se nota que ks sciiores
de Pandor Ltd tenian [€ en 2] progra-
ma, porque para delinr rodas las pan-
tallas sin dejar que el mvel decaiga, hay
que Lener moral (y paciencia, claro).
El juega carece de somido por com-
plewe. Cierlo es que el PC no destaca
precisamente por sus cualidades sono-
ris, pero eslo no es una excusa vilida
para gue no podamos escuchar ni una
simple melodia en la presentacidn o un
efecto sunoure durante el ranseurso del
juego. Desde luego, este purdo lo debe-
rign que haber lemdo mas en cuenta
Por tltimo, decinos que es un jucgo
especialmente recomendado 2 todos
aquellos a los que les guste pasarsc
horas y horas delante del momilor inten-
Lurclo resolver un 1en 0 una situacion,
todo adormnade con unos grificos inpe-
cables ¥ unos efectos espectaculares.
Xenomorph es bastante bucno,

VERSION COMENTADA; PC
| Nos em:mmmms '
dado hasta el wltimo de
destaca principalmerite p
pecio estético. Ex uno buena aven-
tara gue mantendrd engunchade o
muis de uno. Soporta CGA, EGA y

VA,

Creader:
Pandorn

Distribuidor:

SYSTEM 4

Le mejor:
Los grifices VGA.

3 Teléfono: (91) 253 92 10

Usted y 144.000 personas leen esta revista
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DINAMIC

Alo larso de los afios se han sucedido una gran

cantida

de simuladores de tenis, todos ellos

intentaban o perseguian una dificil
aparentemente extraiio objetivo: El superar al

mitico

or excelencia, simulador

e tenis,

Match Point. Este programa fue producido en
1983 por la firma de software Psion, que realizé
la conversién para Spectrum y Amstrad.

quel juego de tenis, pese a lo

antiguo de¢ su programacién

{va que las técnicas, métodos,
sistemas,... logicamente, han evolucio-
nado, y lo que programar hace afios
podia haber supuesto un grandisimo
esfuerzo, se podria programar hoy en
dia cen ¢l minimo trabajo), sitwaba el
listom muy, pero que muy alie, tan alto,
que ningiin programa hasta hey Io ha
superado (pese a laenorme cantidad de
simuladores Je este deporte que sehan
vemido realizando)... Y ahora os pre-
guntareis; ;Y cudl es el programa que
ko ha logrado superar por fin?... Muy
téeil, su nombee es DINAMIC TENIS

PROFESIOMAL, ¢l mis increible si-
mulador de renis que se ha programado
hasta la fecha.

El juego ha sido realizado imlcgra-
menite por un nobel y curioso equipo de
programacion, ALUCINE SOFTWA-
RE.D.T.P. ¢s unamaravilla de progra-
ma de pies a cabeza, 5e trata e la mas
completa y real simulacion de este gran
deporte, v se puede decir gue ests pro-
grama ha llcgade a donde ningun ofro
lo habia hecho antes. Es asombrosi.

Pura empezar, la presemtacidn es
fandstica, acompafiada de una bonita
y ritmica melodia que le va al juepo
estupendamente. Bl programa es tan

TENIS

Pantalla version Spectrim.

completo que se nos permile hasta ele-
Eir nuestro equipo, s decir, ¢l tipa de
zapatillas deporiivas (tres clases), cada
una adaptandose a un tipoe difersnte de
pista, v ¢l tipo de raqueta, dando a
eleger otros fres tpos distinios, cada
mna hecha de uvn material difcrente.
Podemos cotrenar antes de jugar el par-
Lide © empezir uil CAMpennato o tor-
neo. Esta es una opeion francamente
bien realizada, Se moy permite entrenar
en tres modalidades diferentcs: el sa-
que, la holea y el partido.

En la pricuca de saque tendremos
que intentar situar la pelota lo mejor
gue podamos para desconcertar al con-
frariQ y para no cometer falia. Enlade
bolea, g8 una médiuina lanza-pelotas la
que se encargars de ayudatnos arslizar
¢l entrenamicnto, lanzamlo pelotas a
distintas velocidades, altura, lugar, el-
cétera. . Una vez hayamos probado las
dos opciones anteriores, estaremos lis-
108 para enfrenturnos, por fin, con un
rival, que en este caso puede ser un
amigo 0 ¢l propio ordenador.

Fl nivel de dificultad es1d muy bien
ajustado, ficil al principio y compli-
cindose poco a poco, exte es un factor
que contribuye a crear ain més adic-
cién de 12 que ya ofrece un jucgoe de
esta asombrosa calidacd.

Devobviendy la peiota (CPC).




El mejor simulador

de tenis

Lo primero que se pucde observaren
este fabulosn juego es el gran nivel
técrico del mismo, denota 1a habilidad
y ¢l sabey de sus programadores. Los
graficos son muy buenos y 1a distribu-
cidn ¢ue se le ha dado 4 la pantalla es
perfects. Las animaciones son franca-
mente buenas, ¥ en algunas casos es-
nectaculargs.

Un puritc muy imporante y que es
esencizl en un juepo de exte Lipn es el
mervimiento en general, pero sobre to-
do, ¢l de la bola, Pues bien. os podemos
decir sinceramente, que el movimieno
que s¢ le ha sabide imprirmir a 1os jJu-
gadores ¥ a la bola es suave, ripido y
oreciso, o8 perfeclo. La bola descrbe
una paribola con fodo cwidado, muy
supve y muy réapido, dependiendo de
womes b hayamos golpeado. Los juga-

Version comentada:
AMSTRAD CPC

misasumw e desm pnm:r J;a
ras horas aMenas y

Creador:

Distribuidor:
Diro Soft

Lo me'or:

Lo peor:

Ef movimiento korizontal def juga-
dor,

o+

PROFESIONAL

SELECCIONAR RAGLETA
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CARBONO ACERAMIC.
SRAMITO SaX
TENSION 22 -0 K&

dores s¢ mueven mnuy répido ¥ el con-
ol que sobee cllos tenemos se limita a
cinca teclus: 1as direcciones y el dispa-
1oy, con las distinias combinaciones en-
te estas y practicande, lograremos
efectuar todos los tpos degolpes posi-
bles. Ademis, ex de apradecer esie de-
talle, ya que en otras produceiones de
este tipo, el control de nuestro jugador
se hacia imposible ¥ nos lograba des-
quiciar.

La muisica v 108 efectos sonoros es-
1in realizados con un gran gustn, y la
mizica de la presentacidn, que es “di-
namica” (y minca mejordicho} y ritmi-
¢, le sienta muy bien al programa.

El acabado que s¢ ha dado a D.T.F
&5 buenisime, inmejorable. Entre set v
set podemos ver, por ejemyplo, a

Seleccidn de raquela (Spectrum),

diente, secdndose ¥ bebiendo una lata
de refresco. Los efectos para adornar la
pantalla, Ja presentacién ¥ otros mu-
chos aspectos, hacen de DUT.P. un jue-
£o realizade con un gusto cxquisito.

Y ahora, centrandonos en el aspecto
primordial, es decir, 1la simulacidn en
51, podemos ase guraros gue es ia mejor
de cuantas se han realizado anterior-
mienie, qué por sus graficos, movi-
micnte, facilidad de mancjo, rapidez ¥
dinamisme que Posce €58 gran juego
se puede decir gue es, deniro de su
géneny, la mis fiel, adictiva ¥ meor
acabada.

lox dos jugadores descansando,
sentardos en su banco correspon-

MEGAGAMES FERRAZ, 59 28008 MADRID TH: 549 78

La ofrecarnes [a posibildad da conseguir esla juago con un 10% de descianio

TRUCO: LIdmenes o pecribanos ¥ v alenderemos gustosamenta.
s recamendarmas que os NOMBRE ¥ APELLIDOS
Oentrenéis machacona- DIRECCION.
mente antes de intentar entrar EDAD LOCALIDAD
en el lorneo o Jugar en seno. FEOVINCIA, CFP
Colocad las balas al fondo y TEL. PROVINCIA

ladeadas, el contrario ni las
clera.

Deseo recibir el programa

Modelo ordenader;

[ Pago mediantz viea T Page contrareembolse
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JUEGOSH

LOS INHU

Ante todo originalidad...

n exia ocasidn, &l proprama que
Dos OCupa, es de veras singular
en cuanto a su fichaje se retiere,
ya gue no se trata de un simulador
deportivo, ni de alpuna cosa parecida,
toxdo lo contrario, e trata de uma vi-
decaveniura muy entretenida flamada
“LOS INHUMANOS". ;05 dais abora
cuenta de por qué la peculiandad de su
nombre?, han elegido el respaklo de
este conocido grupo musical espariol
para dar vida a este divertido juego.
“Los Inhuminos” nos llega desde las
manos de la recientemente nacida com-
paofiia espafinla Delta Software, creado-
ra de “Tuma 7", por mencionar alguno
de sus programas inds populates.

Fljuego

Durante €} desarrolle del juego nos
debemos hacer con el contro) de un
simpitico troglodita armado con una
porra, llamade Zufury, al gue ks mal-

62 MegaOcio

vados “Rockopiedras™ han raptado a la
novia ¥ han destrozado su magnifico
Simca HHI0. Nuestra mision consistird
pues en ayudar “inhomanamente™ a
Zufuru a reparar su coche y rescatar a
11 chica

A simple vista ho parece una mision
demasiado complicada, pero a medida
gue vamos jugando la cosn se complica
mis y mads, ya gque serdn muchoes los
obsticulos a sortear v las trampas a
erquivar.

En su desarrolle nos recuerda, sin ser
del 1wode parecide, a una ya clisica vi-
decaventura aparecida hace alpunos
afios de la mano de Hewson Consult-
ants: Firglord, ya que debemos ir reco-
rriendo una especie de ciudad
“trogloditica™ con uo mapeado laberin-
tico en busca de 1o necesario para com-
pletar el juego.

Hoy en dia no es
raro el ver como la
mayoria de las
compaiiias de
software recreativo
toman el nombre de
algan personaje
conocido para
promocionar su
producto y hacerlo
mads potente de cara
a su venta en el
mercado, este es el
case, por ejemplo,
de “E. S. Vicario
Tenis”, “Michel
Futbol Master”,
“Fernando Martin
Basket Master”, y
un sinfin de
juegos mas.

ANOS

Nuestra opiniin

El programa cuenta con una graciosa
presentacidn-introduccion animada,
muy bien hecha y con buen gusto. en la
que podemos ver como estd Zufuni con
su nowvia al lado de su Simea 100G, va
lo lejos, se va acercando cada vez més
urt grupo de malvados “rockopiedras™
dispuestos a llevarse a su chica v a
romperle el coche, gue es lo que final-
mente hacen. Después de esto, Zufum
enfadado golpea el suelo fuertemente
mientras |os rockopiedras se alejar...

“Los inhumanos™ de Delta cuenia
con unos graficos buencs, aunque sin
excesivas pretensiones. El colorido se
podia haber aprovechade mds y da la
unpresion de que los graficos no estin
todo 1o bien definidos que podrian ha-
ber estado.

El sonido estd muy bien realizado y
cuenta con verias musicas, desde la de
la presentacidn, gue €5 una conocida
cancién ¢el grupe del mismo nombre
{ne o8 decimos cual es), hasta la del
memi y el desarrello del juego.




“Los fmhumanos™ €5 un programa
divertidn, enfrefenide y correcta-
merte realizadn giie 5t no lopra des-
tacer individoalmente en ningnno
de xus aspectos, 5i crea un cORjuRIn
adictive que hard que pasentos hie-
ras ratas jugando cor 6.
Esta e,

Ohrais versiones:
Amstrad CPC, Specirum, MSXK, PC
yPCW,

Creador:

DELTA

Distribuidaor:
MCM

Lo mejor;

El conjunto
Lo peor:
Los grdficos

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Graficos: 7
Sonido: 7
Adiccitn: 7

Los movimientaos sonrépidos y hasta
cierto punto suaves, podriamns decir
que 3e adapran a lax necesidades del
Juego, que no necesita mas en loque a
este punio se refiere. Podemos realizar
varios mevimientos, andar hacia todas
las direcciones, sallar, agachamos, ¥
golpear hacia adelante, abajo y arriba.

Técnicaumente es Un programa hien
realizado, sin excederse en ningin as-

pecto pero tampoco descuidindolo,
“Los Inhurmanas™ €5 una idea que tiene
lo gue 5& METece, Ni Mas ni menos,

En defimitiva, “Los Inhumanos™ es
un programa correctn, gue no decac o
no pertenece a los del *montén” preci-
sumente por lo bien que se han sabide
combinar todos los factores ereandoun
programa muy entretenido, que al fin y
al cabo, &s ko que se pretende, jno?.

» ACCESSORIS

§

o TATE

» AUDIO VIDEO
* COMPLEMENTS

» MATERIAL D‘OFICINA

Encarnacia, 140
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vardo vemos un simulador aé-

reg, SIEMmpra esPerimos encon-

tranos con 1os mismos 19picos
de siempre. Unavion sofisticado al ma-
Xximo, una época de guerta ¥ una serie
de misiones, a cual mas bélica v violen-
i Pues no, Blue Angels es distinto a
lodos. Manepos un avion cuyo come-
1ido s divertir a los supuestos gspecia-
dores que nos ven desde terma o desde
un globo.

El comienzo

Para empezar el manual nos reco-
micida, o bien hacer un backup en

64 MegaOcio

BLUE ANG

disco, 0 bien una instalacion medianle
el pertinente programa en<l disco dure.
Lna vez que hemos pasado esa fasg,
seremos sometide a un est de entrada
que se estd huciendo muy popular en La
mayoria de los juegos dltimamente. Es-
te consisie en responder a una cucstion
cuys solucidn la cocontramos combi-
nando una serie de discos que se nos
suministran con ¢l programa. En reali-
dad no es dificil pere no deja de ser un
engomo, y mids pensando que Ta protec-
cidn no es muy il que digamos pues
siempre hay alguien que se copia todas
las respuestas y las fotocopia.

De un tempo a esta
parte hemos sufrido una
invasion de los
simuladores de todo tipo
y en especial los aéreos.
Casi todos van
encaminados al manejo
de algdn avién de
combate en misiones
mas o menos dificiles.
En este caso se nos
presenta un programa
nada violento, pues se
Iimita a simular un
festival aéreo de
acrobacias.

Simulador
de vuelo
acrobatico

Inmedialamente después Jel “exa-
men” aparece ¢l mend prineipal con
Algunas opciones muy sugerentes, La
primera opcidn se refiere a los detalles
que sparecerdn en fa pantalla cuando
estamos volando. Esta opeidn, muy de
rxla dllimamenie, SUCEeE COME CONse -
cuencia de la diferente velocidad de los
ordenadores, asi si ponemos detalles
maximos en un XT a 4.7 Mhz pode-
mos ver como la pamalia va a sallos,
rienras que silo cormenios enun AT 2
120 LEMHz, veremos como haye con-
tinuamente. Por tanto la opcidn para
escoger depende de los gustos de cada




ung ¥ del ordenador del que dispomga-
mos.

Como espectador

La segunda opcidn nos permite asis-
tir 2 un festival acrobdtico. peto como
meras abservadores de éste, ya que oo
tornaremos parte activa cn 81y nos li-
mitaremos a observar lo gue est ocu-
menda en el aire. Eso i, nos podemos
siluar en 1icrrd, en un globo o en uno de
lows aviones, ademds de en el mena.

Necesitamos i poco & poce pues las
acrobacias no son nada ficiles y requie-
ren un complete dominio del avidn.
Pura e510 ICORITIDS VaTias OpCLONes con
las cuales podemas ir practicando cada
una de las maniobrus de lus que dispo-
pemos. Ademids de ello podermos colo-
cur un aynda en tiempo real. De esta
manera ¢l ordenador nos dice ¢n cada
momenie lo que tenemos que hacer, £5
tan buene que nos vadictando las teclas
que debemos pulsar y el fiempo que Jas
debemos tener apretadas, s casi como
un piloto sutomftico, por cierto si cn
alpin momento nos mareamos por la
altimd, podemos poner el piloio auko-
nitico ¥ el ordenaddor ejecutard fa ma-
niobra el solito (maravillas de la
técnica).

Una vez yue va eslamos bien entre-
nadns en las maniobras, pasamos al
festival real, en ésle nos cncontrarerins
solos ante el peligro y el mds minimo

VERSION COMENTADA: PC

0.0 5]

Otras versiones:
PC, Amiga y Atari.

Craador:

ACCHLADE

Distribuidor:

DRO SOFT

Lo meajor:
Lo peor:
Necesita mn ordenador porernte
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[alle serd anunciade pot una voz digi-
ralizada gue dice: “BREAK BREAK™.

En festival realizamos acrobacias
con un escuadrilla de aviones. cada
avion tiene su cometide en cada acro-
bacia v nosolros podemes elegic que
avidn guersmos pilotar. Atencion en-
tonees en 0o Squivocamns ¥ womar €]
papel equivocadn.

Los controles

Siempre que jugamos con un simu-
lador de vuoclo, tenemos que eslar pre-
parado para atender a un gran nifmero
de teclas que sirven pata mil propositos
distintos. Este no ex el coso de BLUE
ANGELS, las teclas se han redncide a
las mds nccesarias prescindiendo de las
superfluas, gue sdlo harian complicar
cl dominio del avidn ¢n cuesticn.

Al igual que las teclas, ¢l panel de
control del avion se ha reducido a lo
minimao imprescindible, pues dispone-
mos de tan solo seis wdicadores a la
¥ezZ, 85008 SOn: compis, proporciona la
posicidn del morro del avidn; tiempo
consumido, nos da ¢l iempo de vaelo
real {esto es muy importante cn las

il = T T

mamisbras para saber estar en el sito
adectade en el momento preciso): los
displazys 1zquerdo y derecho en los
cuales podemos tener las coordenadas,
el raclar o una ayuda, segun los especi-
figuemas; por Gltime tenemos <L hori-
romee artificial que muestra la altura del
avidgn con respecto al suelo.

Al fing] del fesnval, el ordenadar
cimfeceiona una lista con las puniua-
ciones medidas en tantos por cien e
cula pilote que ha participade en la
prucba. De este modo podemas saber
ent qué grado de exactitud hemos reali-
7ado 1as distintas acrobacias.

Los grificos
El simulador incloye opcidn para
tarpeta grafica LGA con lo que 1os que
dispongande ella, podrin ver mejorado
muchoeste aspecto. Podemas decir que
noestan nada mal, sungue [Ampeco son
de los mejores que hemos visto ditima-
mchie. Por obra parte y como hemos
comentado antes, sine tEnemos un of-
denador suficicntemente rapido, la
pantalla svanza a saltos.
E Ernrigue Aledinitara

PAUSH, Pulsa tecia pata resume
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VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

A

Creador: ;
GAMESOFT
Cistribuidor:
Lo mejor:
Lo peor:
Su simplicidad.

Tras Eldorado

Cierta leyendahabla de la existencia de una tribu en Sudamérica
cuyo jefe, tras embadurnarse de resina, se cubria de polvo de oo
para realizar las ceremonias religiosas, Esta leyenda alimenté
muchas expediciones al Nuevo Continente con el evidente
objetivo de hallar dicha tribu, todas ellas infructuosas.

f3

obre esle argumento, adererado con
S algunas frases que bablan de la

transeripeion de textos 4 soporte in-
formidtico en la ciudad de Sevilla, alla por
el siglo XTX (una inoportuna errata en las
instrucciones ha convertidoel afio 1988 en
I1B88), s¢ presenia esle juego, un arcade
pura de kos gue Tequieren mixha habilidad
¥ muy poco cerebro.

El jusgo tiene, como viene siendo habi-
tual en las producciones espafiolas, dos
parres, la segunda de lay cuales séle podra
ser disfrueada por quicn conozca la clave
secreta, Fsio quicre decir que tendrés lu-
char para acabar la primera fuse.

Nuestro papal s, segin Jas instruccio-

nes, el de un funcio-
oaTio sevilli-
1 gue descu-
bre en un -
bro ia
situacicn exac-
ta de la hipolética tibu, Se-
gur los graficos nuestro papel es el
de un Rambo cualquie-
rd, asi que la cleccion
de la profesién no pa-
rece la mas adecua-
da.

En la primera de
las dos fases debere-
mos luchar por la
jungla contra

,_'..ft"é__'-"‘r ‘

animales salvajes, entre los gque nos encon-
traremos con builres, plrafing, pajaros ¥
mosquitos del lamaiio de un elefame {1al
vez sean elefantes disfrazados Jde mosqui-
to}. Ademds hay indios que se desplazan
por debaje de los pnentes y que se ocultan
en el interior de chozas y upariciones de
dragones que nos lanzaran bolas de fuepo.
Poridltimn, hay que llevar cuidado con los
pantanos {porque algunas zonas son muy
inestables), con los agujeros cn los puentes
¥ con las cumbres nevadas, porque a nie-
ve puede ceder.

El objetivo loal de L primera lase es
aleanzarla entrada del templo de Mozleca,
gue se encuentra escondide. Pero os po-
déis dar por satisfechos si conseguls avan-
zar unus diez pantallas, mds o menos. La
razon e su ¢xtremada dificultad, dificul-
tad que se basa en una alla pérlida de
energia al ser alcanzados v en el comrol,
un tanto complicado. No es por tante, un
Juego en el que se va avanzando paulating
pero constantemente con el tiempo, sino
gue Ja suerte tiene mucha importancia

[n la segunda parte los decorados pasan
u ser los del interior del templo,

los enemigos son indios y bo-

las mortiferas, y el nsn de pa-

sadizos nos permilird encon-
trar el tesoro y acabar el jucgo.

Los grificos del juego son buc-
[, sungue untante toscos. El movimien-
o es pomal, aungue el control del juego es
enocasiongs dificil. Respecto al desarrolia
del juege permite el movimicoto
en tres planos distuntos.

Ricardo Palomuores




Y TAMBIEN:
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Los ereadores del
insuperable Rick
Dangerous,
Swichblade y Axel’s
Magic Hammer, entre
oiros, se han
independizado ¥
desde ahora lanzaran
todos sus juegos bajo
el selle de Core
Design. No obsianie [&s
terminaran algunos |y
encargos, como [ v |
Monty Pyithon's :
Flying Circus de
Virgin v Rick
Dangerous Ll de
Firebird.
Ll primer
videojucgo que
aparecera bajo el
nuevo sello es un
tridimensional
con grafiens
vegtoriales del
que muy proniae
os daremus
nulicias.

FIENDISH
FREDDY'S

nel Reino Unido yaestia la venta una
de las Oltimas creaciomes de la afama-
da Firma Mindscape. Se tralu de Ficndish
Freddy’s, un juego en el que represenla-
] 1nos al propietario de un circo
| en guichra, sabateado por un
E malvado y simpdtico payaso.
La dnica solucidn para que
el circo siga con vida, es hacer
yue cada unga de nuestras actna-
cinncs cirquenses s¢ conyier-
: tan en un auténdco triunfo.
Daficil nos va a resultar, pues
& uestro encarnizado enemigo
¢l payaso, va a impedirlo con
toda la simpaiia que Gene un
tipode suclase. Esperemosque
| ne tarde en llegar a nuesmas
pantallas.

S

LECORE aeedd

ITGH SCORE #81838

1ii

FAMOSOS
A 16 BIT

Lns que Heveis mis ticmpo en esie mun-
dillo de! software, conocerels de sobra
titulos come Jel Set Willy o Manic Miner,
este Gltimp una de lss mayores y mis
populares estrellas de los videoguegos has-
1a la fecha, que ahora, después de 1antos
afps, va 4 ser convertdo a otros ordena-
dores mas potentes (de 16 bit}). Esta es una
prucha clara y evidente de que la origina-
lidad y las buenas ideas nn se olvidan con
el tiemypo.

CORE DESIGN

pensando o diciends
iYaya, otro juege dc ie-
nis!, y enefecto o vais del todo
descaminados, aunque INTERNA-
TIONAL 3D TENMIS es ¢l primer jusgo
de este tipe en ncorporar graficos vecto-
riales durante wdo ¢l desarrollo del parti-
do. Esperemos a verln, ya que de moimento
I tinico que 0% podemos comentar €s que
dicho juego estard disponible en breve pa-
ra los siguientes ordenadores: Amstrad
CPC, Spectrum, Commodore 64, Atari 8T

y Amiga.

Y también en este nimers un Espe-
cial listados para CPC, PC, AMIGA,

PUCW ¥ SPECTRUIN.
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Sigue el apasionanie
caso de la comunicacion
ininterrumpida.

Proyecto:
RS-232,parte

practico-ejecutiva”,

Si el mes pasado hablibamos hasta la saciedad ly algo mas) de la teoria del RS-232, este vamos a
acometer gozosamente la construccion de uno de ellos. No es imprescindible haber leido la parte
tedrica, pero si recommendable ya que el mundo que se abre ante nuestro CPC es grandioso y merece la
pena que nos pille con una cierta claridad de pensamientos.

ritase que se trata de hucer un inger-

face pari que el CPC pueda tutearsc

con otros ordenadores, pues g8 uno
de los pocos modelos que quedan en el
mercada que no lo tiene incluido, Cuando
se o instalernos en el bus de expemsidn, a
tados los efectos serd come s1 Jo Tuviera o
tuvicse y se sentir mucho mds orguiloso
de s/ mismo, Es una obra de carcdad real-
mente.

El material.

Este Taller necexita unos compunernies
muy especificos ¥, cn prevision de que no
encontrtis alguno, os informamos de que
huy tiendas que venden por corresponden-

¢ia. Por si los hados, que siempre estin
chinchando, ayui tenéis dos dirceciones:

-DIGITAL, S A, ;

C/Pilar de Yaragoza, 43. 28028 Madrid.

TIf 246 56 63

-Elecirdnica Sandoval.

C/Sandoval, 4. 28010 Madnd,

TIF: 445 18 33

Lalista de lo necesario es la que, gusto-
samente, ahoramismoescribimos para vo-
sotros ¥ para que 0s enteréis, gqoe si no la
escribimos no os enterdis. Es logion, por
otro lado. Seis son los integrados gue pre-
cisurermnos. Posteriormente, en esle mismo
articule, haremos una detallady explica-
cidm de las funciones

MmEo & MEr Hara®clb

cowaron I PRSIl ¢
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de: catda uno.
H251A USART.-
Algo asi como un re-
| CEptor ¥ 1Tansmispr
universal sicrono y
usincrono, S no es
| 8si se le parece mu-
<ho, que conste.
4702.- Generador

| de wvelocidad de

transmision.
7432- Cuatrp
puertas ipo OR.
7404.- Seis puer-
as inversoras.

1488.- Es nn adap-
tador,

13%Y.- Este no es
un adaptador. es otro

adaptador.

¥a que estamos a
lodo lujo, usuremos
ICSiSIENCIaY, CONCIE-
tamente una dc 10

8 MegaQcin

Mohm y una de 5

Kohm. Las dos ¢(1+1=2} de un cuario de
watio.

Tres weran Ios condensadores, reparti-
dos de la siguiente y ficil nianera; dos de
56 pF y uno de 470 pF,

La obra magna que emprendemos y que
scguramente entrani a formar parte del
Libra Guinnes de los Récords, precisa de
un cristal oscilador, que suena a cosa im-
Paitanle ¥ lo es. [vo vale cualquieta. cosa
gue ya sospechdbais; tiene que ser de
2457 MUz (dos, coma, cuatre, cinco,
sigle, scis. megahertzing). Otro cualquicra
puede hacer cuulgeier otra ¢osa,

Dos conectores, dos. Uno de los larges,
concretamente un conecror FCB de 50
contacios (veinticineo por cara) y olro Lipo
“Blini DV, hembra, de 25 contactos, El
largw ird al CPC y el otro al ardenador o
periférico con el que descemos establecer
comunicacicn (modem, impresora, etc.).

Pilis o foncnte de alimeniacion, teniendn
Imuy presente que cs preferible esto dllimoe
¥ que impepinablemente tiene yue dar +12
V. {mds dove voltios) v -12 V. (menos
doce voltas). Como ¢l consumo es insig-
nificante, cuantos menos milismperios
lenga. mis barats os saldrd, Los cables que
usaremes, los que van desde la placa hasta
Lo diss conectores, serdn prelerentemente
de cinta de cinctenta conductores., La lon-
gitud es oira de las cosas que queda a
vuestra eleccion.

Dependiendo de nuestra habilidad hare-
mos el montaje £1 circuite Uniprint o con
cableado ermvencional. Debido a que los
integrados, que son muy suyos, ticnen pa-
tillas en cantidad, bacerlo al wire es poco
recomendable. Mis todavia, €5 una locura,
Ademas de una locura es una opinicn, que
CONSE. ..

e B

e




Finalmente se impandri ¢! meter todo
el mogolidn, exceptuando los cables y co-
peclores, cn algin tipo de caja, guedando
la eleccicn a pusto del consunnidor. No
rccomendamaos tamaiies desmedidos por
aqueilo del espacio en la mexa Tampoco
recomendamas ¢l color negro, que ¢s muy
iste (¥ oscura, vigs;.

La construceidn.

A esrus alturas nos JUZAMDS UNA CErveza
a gue no us plantea problera alguno. Re-
cerdad que los integrados tienen wna cicrta
lendenoia 4 suicidarse con el calor asi gue
dejadlos para lo iltimo. Soldadurss lim
pias ¥ relucientes son la garuntia de gue
lado ird bien. Los distintos esguemas gl
hemps realizado aclaran los puntos cofi-
flictivos o dudosos, gue de tal guisa ya nn
o serdn Tened fe y hacedio como apancce
en eilos.

Frara los anrivsos,

Bign ¢std que no necesitéis saber nada
de nada para gue, al cargar ¢l software, el
RS5-232 os funcione a la primera, peno

HAHL

+EY +3U
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michos lendran curosidad respecto a la
labor que redlivan les micprados. Para
clluos, cor todo carifio, son las siguientes
lincas.

Cl 8251 A, conocido entre los aniguctes
por USART, es of que se encarga de hacer
Ia pare gorda del trabajo. Cunvierte las
seiiales paralelo a seric ¥ anade impulsos
de sincronisma ¥ cosas raras por ol estilo.
Tiene un registro de coly (cola de pila, no
de behida ¢ Je biche) donde ticne 2 bien
puardar los datos gque le Hegan para tras-
mitic micniras salen por €] otre canal, ¢l
serie, los que habian legado con anterin-
ridad. Fl que antes llega, antes sale.

El 7432 tiene cuawo puertas OIL ue
sirven para, a su vez, direccionar 1as puer-
tas def 825 1. Die esta manera logramos que
cuande ¢l ordenador ponga en el bus de
expansion los nomeros FBDF o FATIF, el
chip 8251 s de por enterado, se espabile
¥y se aclare consigo mismo, siendoe brutal
mente conscicnic de que es 4 €] a guien s
llama.

Fl 7404 es un aywdante de! anterior.
Posee seis hermosns INVETSOres pard con-

scpuir que al 7432 e
Ilegue la dircecidén
FBDT como pucria
de danes v Ia FADF
o control,
Respectoal 4702 %a
cosa se complicy un
puguille. Este simpi-
tico y afamado inte-
grado genera una
frecuencia hdsica en

o e P B T AT e s s e sl

PATILLAJE DE 8251

=

FREET

FE| [uT OF TRAHEHTSI0H
TRAHFIFTOH DE DRATDE
FELOS DF RECRECTMH
BECEFCIAN BE DATOS
RFECEFTON PREHARADD

EEETESgRRALE

TRAHIHISOR PR AR
FAEEATOD

TEAMUHINORE WMCIC
e

EFZEE§EE

HASA

cstrecha eoncopis- | 2

cencia con ¢l crismal

de 2,4576 MHz. Medimic dicha recucn
cig e consizuc, 4 base de divisiones, las
diferentes velocidades de rransmision, gue
en realidad son pulsox a diferentes fre-
cuencias. Bstas velecidades se pueden
cambiar moedificando log puenics gue hay
en [as patiblus 13, 12, 13 ¥ 14, Buscad (y
encartrad) 1a lista que hemos confeccio-
nado con las equivalencias citre ol mudme-
roo binario formado por los valores de los
datos en estas patilias y tas velocidades de
transmuisicn. El 1488 s hmita a adaprar la
sulidadel 8251, que s de +5voltios, a+12
v -12 voltios. Algo muy parecido hace el
i489, cambiando b entrada de +12a+5 y
la de -12 a cero voltios,

Inevitabie.

51, porque 08 ko decimos sicmpre. Tra-
hajad con manquilidad v paciencia, que es
el mejor caming para lener ¢laro 1o gue se
huce. Vigihud [as gotas de estaho, que tan
ariesgado es que sobre comao que fale El
listaclo copladlo atentamente ¥ no lo deis
por acabado hasta (ue tengais lacererade
que estéd bien, No lo hagdis correr s tener
instalade el RS 232 y mucho menos sicste
no exstd definitivamente lerminado. Preci-
samenle sebre: o] software tensmos gue
decirus que, realmente, son dos: ung de
control. parn comprobar que el chisme
lunciona, olta de emvio y un e de
recepeion. Fsia el envio preparade para
leer inputs de teclado, pere facil lo tendreis
para maundar fexto desde disco o memoria.
Cada cual o5 muy ducno de organizarelo
comp desec y altamentc recomendado ha-
werlo.

Creemos que hemos puesio en viesiras
manos unl instrumento diabolico y potente.
pero encmos qUE ser conscientes de que,
en versatilickad, no estard a la par gue Los
comerciales. Para ampliar su campo de
cUin s preciso introducit conponenies
de alto precio y un soltware mucho mids
extenso, toda [ocnal se sale de la filosotia
del Taller. $in embargo es cierto yue vale
cormo punio de paruda para aguellos que
deseen sepuir trabajando com ¢l y llegar a
disfrutar de todas Tas ventagas gue un or-
denador com RS 232 pucde poner al alcan-
ve del usuario. Pasadlo hien y cuidadlo,
que o Licne que durar lanto coma el CPC,

MES&EMES HardSofl.
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CRAZY SHOT 3 2

De la mano de la prestigiosa y conocida firma francesa
Loriciels, llega hasta nuestras manos Crazy Shot, la idltima
locura de esta compafiia. Crazy Shot es un programa hecho
especialmente parala GUN-PHASER, un periférico-pistola
sitnilar al GUN-STICK espafiol pero que no es compatible
con este, ya que el mecanismo que tienen ambas pistolas
de reconocimiento de blanco ("acertado" o “no acertado”)

Practicas de tiro

unque origimariamente Crazy

Shot es un juego pensado para

la Gun Phaser, también se nos
perniiic jugar con joystick, aungue la
verdad s que no es nada recomenda-
ble...

Crazy Shotnos presenta multind de
diferentes juegos en uno solo para pro-
bar nuestra punteria compitiendo, co-
mo ya e tipico, con algin amiguete...
(lambign se puede jugar solo, natural-
mente ). Las pruebas que componen
este Crazy Shot son varias, todas ellas
diferentes, aunque con un rasme fin:
hacernos pasar un buen raio.

Alempezar ¢l jueyo se nos presentan
en una cascla de feria wxlas estas prue-
bas: 1iro a la diana, tiro al pato, acertar
a unos globos que rebotan, caza de
animales (safari) o riro a los paiillos.

La verdad ¢s que aungue &e nos de la
oportunidad de jugar con jovstick, si no
lenemos 12 pistola es casi absurdo jugar
a cute juegn, ya yue carece de alicientes

VERSIOCN COMENTADA:
ASMIRAD CPC

Crazy Shol es un juega con el gue
disfratardn todos los poseedares del
periférice Gun-Phaser (pistoia si-
milar, aungne despraciadamenis
mmmpnrrble con el Gun-Stick), va
que de no fener exite aparato el juege
RO £5 ETAT £O8.

Amsirad CPC, PC, Amiga y Atari
ST.
Creador:
LORICIELS
Cistribuidor:
PROEIN §.A.
Lo mejor:
Los grdficos

Jugar sin pistolo

Sonido: 7
Grificos: 8
Adiccaadn: §

T0 MegaCio

ne ¢s el mismo.

Fantalla de presentacion.

suficientes comn para mantener 2 al-
puien pegado al monilor con una serie
de lentas y fdciles prucbax que mis gue
de punteria son de Hsa. Fsta aclaracién
concierne unicamente a aguéllos usua-
rics gtic no dispongan del Gun-Phaser.
Cuando simamos ¢l punto de mira
con el joyslick y disparamos, aparcce
de nocvo en oo lugsr de la pantalla,
SUPONEMOs quc Scrd para simelar ¢l
refroceso del cafion, pero de todas for-
mas. eoofunde y estd muy mal hecho.

El juepo

Los graficos son sin duda alguna ¢l
punte fuerte de Crazy Shot, tanto los
sprites como las pantallas tienen un
acabado francamente bueno, y en gene-
ral ex el aspecto que mas resaita del
juego. Los movianentos son lentos ¥
bruscos en la mayoria de las ocasiones,
cuando se aceleran (para dar mas difi-

cultad & fa prueba} se incrementa adn
mas la brusquedad del movimiento de
los objetivos. Pienso que &l movimnien-
to en un juego de este fipo cs un factor
esencial ¥ en Crazy Shot es sin duda
unio de los aspeclos menos cuidados.

[l sonudo estd, como en la mayoria
de los programas de Loticiels, muy cui-
dado, los cfectos del disparo, blancos,
etcélera.., ¥ la apradable melodia de
presenlacion estd francamente bien re-
alizada. En definitiva, Crazy Shot esun
juego con el gue disfrularin todos
aquellos usuaros goe dispongan del
Cian-Phaser, por su presentacidn y par
su gran cantidad de pruebas diferentes.
Por la contrarie, no recomiendo Crazy
Shot a todo aquel que no posea la pis-
torla, ya que sinella eljuege pierde gran
parte de su inlerds.

César Valencia Perellis.

JUEGO




sta version, lg 4.1, es como sus
Eameccsoms sorprendente, con
algunas nnovaciongs (aungue
no demasiacky) que hos hacen todavia
més faci! programar en ensamblador,
algo que se agradeve alinenie. El pa-
gucte se divide en dos partes diferen-
cladus, una es el ensamblador ¥ la olm
es el desensambiador o "debugger’.
Comenzando por ¢l ensamblador, el
Gensd, podemos decirgue sigue la mis-
ma fikmsofia de manejo yue en anterio-
o8 versiones, de forma gue quicno haya
mancjado otra versién se descavolverd
sin problemus en exta nueva. Este en-
sarmmblador consta de un editor imegral
¥ una seric de comandos directos. Re-
almentc cste sisterna ya es famoso pot
su polencia y facilidad de manejo, y es
yue mas de un sisicma operative gue-
rma para si un editor como el que se
incluyc on esta sene de cosambladores,
Entre las caracteristicas més sobre-
salientes de este ensamblador, es L de
permitir la ensamblacidn condicional,
lo cuat se logra gracias a pseudc-mne-
motecnicos como 1T, E1LSE v END.
Una innovacion fue s de agradecer
s que por [in vamos a poder wiilizar
MACKDS en nueslre pequedio Spectrum.
Es0 ex, para los no iniciados, un forma
de que nuestro listado s2a mas corto ¥
mds inteligible, y es gue los macros son
unia serie de instrucciones cn ensambla-
dor agrupadas bajo el nombre del ma-
criy, de forma gque cada ver guc
utilicernos ¢l nombre que hemos elegi-
do en muesito programa, 2 la hora de
ensamblar el Gens insertard en su lugar
el prupo de instrucciones yue conipo-
nen el macre. Por gjemplo, ¢ macro
MUEVE:
MUEVE MAC
LD HL.=0
LD DE =1
LD BC.=2
LOAR
EMDH

Cada vez guc uscmos gl nombre
MUEVE vn nuestra programa, S¢ Iect-
tard este codigo on ¢! propramis Todo
gsio no Lo debemos contundir con su-
heutinas, ya que ademds ks macrog
admiten parimetros (en ¢l ejemplo son
=0, =1 y =2}, dt mancra que podemos
Hamar & nuesto macro MULYE asi:

MUEVE 23206,50000,255

Y en lugar de utilizar ndmeros abso-
luics, podemos usar cualquivr expre-
sidn vilida dentro del Gens.

El amo del ensamblador

Ha llegado
Espafia, la altima versién de uno de los mejares
paquetes existentes para Spectrum: el Devpac.

Owro punto de importancia en ¢l pro-
grama, cs que £l Cens 0Cupa menos
MCMOoTia que versiones anteriorss, con
1o yue se nos deja més memoria libre
pPird MUCSITD Programa, aungue esto on
realidad va oo imporla mocho con los
Spectrum 128 o con disco, ya gue po-
demos 1rabajar con el disco (o micro-
drive) ¥ cosamblar directamente sohre
&l

El sepundo programi del que habla-
bamos es ¢ desensamblador Monsd,
para el cual vale todo 1o dicho para el
ensamblador en cuanto a facilidad de
manejn y similitud con otras versiones
anteriores, AUDGUE PO SUpUCSIO tiene
nucyos comandos que nos pueden ba-
cerla vida més Mcil a lahora de depurar
un pograma. Un gjemplo puede ser la
posihihidad de manejar directamente
Ins desplazamientos relativos, a partis
de la direccidén que temgamos en cse
momento ¢n " Memory Pointer”, térmi-
rw» conn gue define el programa la diree-
cidn de memoria en yue cslamos
trabajandu.

Oira ventaja de esta versidn ¢s la de
permitimos trabajar con indireccicn,
de forma gue podemos cargar el Me-
mory Pointer con la direccion de una
instruccidn JP o CALL absolutas,

or fin, y no hace mucho tiempo, a

En resurmen. este pagquete o tan bue-
ro como odos sus predecesores, ¢on
alpunas innovaciones muy Gtiles, pero
con ¢l pequeiio defecto de que ¢l ma-
nual estd en inglés, aungue viene muy
clarn, para ¢l profano ¢n estos lemas
puede ser un problema desenvolverse
chlre términos lécnicos y ademds cnun
idioma extranjero. De todas formas el
Devpac es altamente recomendable pa-
ra cualquier pErSONA (ue piense poncr-
%¢ a progrunar en ensamblador en el
Spectrum.

Jose Gonzdiez

Creador:
FISOET
Distribuidor:

MICR(SAT. Consejo de Ciendo,
3435, desp. 7. 08007 Bercelona.
Teléfono {93y 216 04 13,

Lo mejor:
Comnpiero ¥ eficas.
Lo peor:
Maruod cn inglés.
Precio:
4.928 {rintn) y 5488 {dizco).

MegaOeia 71

JHYMLI0S




LISTADOS CPCIN

T2 Mepaldcio

TENIS Y FRONTON

Sin duda alpuna todoes recordaréis aguellos
“videojucgos™ que salieron hace mucho
tiempo: los primeros. Eran unas migquinas
que disponian de dos paddles (mandos] y un
conmulador; ofrecia un amplio repertorio de
posibilidades, entre Llos gue se encontrahan
seleecionar el tipo de juego: fiilbol, fronton,
tens ¢ incluso tire al blanei. Por supoesta,
con la posibilidad de cambiar el Angula de La
hota (para aumentar ¢l nivel de dificultad), el
tamano de las palas (cortas, medianas v
grandys) ¥ la velocidad del juege,
Nuestra pretensitn ha sido vememorar
estas religquias del pasado con puestros
ordenadores, olrecer un teibuto a los
primeros videnjuegos. Mara ello bemoy
emulado ficlmende ki maquina, ofrecicndo la
pusibilidad de jugar al tenis o al fromtin
entre uno o dos jugadores. El listado BASIC
es In suficientemente sencillo para gque cada
uny de vosudros podais persanalizarts,
Las levlas de control del programa son las
siguientes:

MRIMER JUGAINR:
{3 ARRIBA  A: ABAJO

SEGUNDO TUGADOR:
F: ARRIBA L: ABAJO

i HAME 1 8 MCH-TOIE iz o

MICRO-TENIS
CESAE VALENCIA PEEELLO
DEDICADC & BLANCA
— MEGAQCIO —

(94
2

So -

60 DEFINT A-Z

O MODE 1

B0 INK Q,0:BOEDER OQ:INK 1,24:INK 2,8:[NK
S 14

80 LUCATE 15, 1:PRINT'MICRO-TENIS®

00 LOCATE 1,4:FEN 1:FRINT" 1

« TENIZ (UN JUGADOE]

110 LOCATE 1,7:PEN Z:FEINT" B




. TENIS (DCS JUGADDEES)"
120 LOCATE 1, 10:PEN 3:PEILINT"
FEONTON (UM JUGADOE

i20 LOCATE 1, 13:FPEN 1:PEINT" A

.. FRONTON (DOUS JUGADORES)"
140 LOCATE 1,22:PEINTH

EDICADO A BLANCA®

150 AF=INKEY®

160 IF As="" THEN GOTC 150
170 IF YALIASI<1 OF VAL(AS)»4 THEN GQOTO
150

180 IF Ywalras)=1i THEN COMFU=1:GOTD Z20
190 IF VALL{A%£)}=2 THEN COHPU=0:GOTO 220

200 IF VAL[A21=3 THEN COMPU=i:GOTO 540

210 I[F VAL(A4)=4 THEMN COMFU=0:GOTC S40

220 MODE 2:INK ©,0:INK 1,Ze:BOELDEE ¢

220 LOCATE 1i,3:PRINT STEING#(8C,CHES( 140
11:LOCATE 1,22:FEINT STEING#(£80,CHES{140
1)

240 LOCATE 10, 1:iPRINT"PLAYER i: ";31:L0OC

ATE S8, 1:PRINT"PLAYER 2: ";532:LOCATE 35,
1:FREINT"HICRO-TENIS*

R0 X=40:¥Y=10:I¥=2:1¥Y=1:71=10:Y¥Z=10

280 IF IMKEY(EF)=0 AND ¥Y1>»5 THEN ¥i=Y1-1

270 IF INKEY(521=0 AND Y1<19 THEN Yi=Y1+
1

80 IF COMFU=0C THEK GOSUB 500:G0TO 300

790 IF ¥»5 AND ¥<20 THEN ¥2=Y

300 IF X<=4 AND ¥r=iY1-1) AND Y<=(Yit+i)

THEN I¥=—(IX]:SOUND 1,190.2,14

210 1F %>=76 AND Y>=i¥2-1] AND Y<{=(Y2+1)
THEM I¥=—(1X}:SCOUND 1,190,Z, 14

520 1F Y<=4 0OF Y>=21 THEN IY=—(IY):SOUND
1,201,2.14

330 LOCATE ¥,Y:PEINT CHES(Z231)

340 IF ¥<3 OF X»7F¥ THEK GLOTO 410

950 LOCATE 2,Y1-1:PEINT CHES(1431:LOCATE
2,¥1:PEINT CHE$(143):LOCATE Z,Yi+1:PEIN

T CHES(143)

380 LOCATE 78,¥2-i:PRINT CHE=2(143):LOCAT

E 78,YZ:PEINT CHE$(143):LOCATE 74,Y2+1:F

RFINT CHE%(143)

570 LOCATE 2,Yi-2:PRINT " ":LOCATE 2,Y1+

Z:PRINT * ":LOCATE 78,Y2-Z:PRINT " ":LOC

ATE 78,Y24+2:FFEINT " "

R0 LOCATE X,Y:FPRINT® *®

3890 A=X+I¥:Y=¥~+IY

400 GOTO 260

410 FOR M=5 TC 20:L0OCATE 2 ,HM:FREINT" *:1L0O

CATE 78,M:PRINT * ":NEXT:LCCATE X,Y:PEIN

T1I L ]

420 FOER G=1 TC 10:S0UND 1, i00,3, 15:S0UND
1,50,3, 15:HEXT

430 IF ¥<19 THEN S2=52+1

440 LOCATE 10,1:FRINT"PLAYEE i: ";5{:10C

ATE 58, IiPRINT"PLAYEE 2: "3:52:LOCATE 35,
1:PRINT"HICEQ-TENIS"

450 IF SZ2»=15% THEN HCDE 1:LOCATE i3, 10:F

RINT"GANA EL JUGADCR Z":WHILE IHKEYS<{>""
tWEND:sCALL RBEIS:RUN

460 1F Y>20 THEN S1=81+1

470 LOCATE 10, 1:PRINT“FLAYEE 1: ";51:L0C

ATE 58, i+PRINT"PLAYEE 2: ":52:LOCATE 35,
1:PETIHT"MICED-TENIS"

4230 IF Si>=1% THEN MODE 1:LOCATE 13, 10:F

REINT"GANA ElL JUGADOE i":WHILE INXKEY$c(x""
cWENDL:CALL &EBiG:EUN

490 GOTO 250

SO0 [F [NKEY!(27)=C AND Y235 THEN YZ=YZ2-1

Por CESAR, D

510 [F INKEY(36)=0 AMND YZ<19 THEH Y2=YZ+

i

520 EETUEN

530

540 "#% FEONTON

SN s

SEC MODE 2

E70 LOCATE 1,3:PRINT STEING#{E0,CHES( 140
V)i LOCATE 1,22:PEINT STRINGS! 80, CHES( 140
11:FOE K=4 TG 22:LOCATE 1,K:FRINT CHE#(1

43) s NEXT

580 LOCATE 1Q.1:PRINT®"FLAYER 1: *:51:10C

ATE S8, 1:FEINT*PLAYER 2: ":S52:LOCATE 35,
1:FEINT"MICEKO-TENIS"

500 X=40:Y=10:1IX=2:1¥=1:Y1=8:Y2=16: TURNO

=1

60 IF INKEY(BTi=0 AND ¥i>E THEN ¥1=Yi-1

610 IF INKEY(&91=0 AND Y1<£19 THEN Yi=Yi+
i

620 IF COMFU=C THEN GOSUB SE6C:G0TO E40

530 IF ¥>»5 AND ¥<20 THEN Y2Z=Y

£40 1F X>=58 AND ¥>={Y1l-1) AND Y<=(Y1+1]
LHD TURNO=1 THEM IX=-(IX]:S0UND 1, 1890,2
, 14:GOSUR 890

G650 IF X>=80 AND Y>=i(Y2-1) AND Y<={¥3Z+1)
AND TUENOD=2 THEN IX=-{IX):S0UND 1,180,2
, 14:GOSUE 890

650 IF Y<=4 OF ¥>=21 THEN IY=-11¥):30UND
1,201,2,14

870 IF XK<=3 THEN IX=—[TX)

EBC LOCATE X,Y:PEINT CHE$[Z231i)

£90 IF X»=c1 aND TUENO=1 THEN GOTO 770

700 IF ¥X»=83 &4ND TUERNC=2 THEN GOTD 770

710 LOCATE €60C,Y1-1:FRINT CHE$(143):LOCLT
E G6O,Y1:FEINT CHES(143):LOCATE &0,Y1+1:F
REINT CHE#(143)

T20 LOCATE 62,YZ2—1:FRIHNT CHE$( 2071 : LOCAT

F B2.Y2:FFINT CHE$(207]:LOCATE E2,Y2+1:F

EINT CHEZ(Z07]

730 LOCATE B0,Y¥1-2:PRINT * “:LOCATE &0.Y

1+2¢PEINT " ":LOCATE B2,Y2-2:FPEINT " ":L

OCATE 62,Y2+Z:FPEINT * *

740 LOCATE X,Y:PRINT" "

To0 X=X+IXK:¥=Y+IY

TED GOTO G600

770 FOE M=S5 TO 20:LOCATE 80,M:PREINT® =:L

CCATE B2,M:FRINT" ":NEXT:LOCATE X,Y:FEIN

TJI L

T8O FOE G=i TO 10:S0UND 1, 100,3, 15:30UND
1,50,3, 15:NEXT

790 IF TUENO=1 THEN S2=52+1

800 LOCATE 10, i:PRINT"FLAYER i: "i51:L0OC

ATE 58, 1:PRINT"FLAYER 2: ":i52:LOCATE 35.
1:FEINT"HICEO-TENIS"

810 IF S2»=i5% THEN MODE 1:LOCATE i13,10:F

FINT"CANA EL JUGADDE 2":WHILE IKNKEY®$<>*®"
:WEND:CALL &BB1S:EUN

820 IF TUEHO=2 THEN Si=S1+1

830 LOCATE 10, 1:FEINT"FLAYER 1: "3i51:L0C

ATE 58, 1:FPEINT"FLAYEE 2: "i52:10CATE 355
1:FRINT"HICRO-TENIS™

g40 IF S1»=15 THEHN MODE 1:LOCATE 13, 10:F

EINT"GANA FL JUGADOE 1":WHILE INEEY&{>""
+WEND:CALL BBEIG:RUN

850 GOTO 590

860 IF INKEY(271=0 aHD ¥Y2>5 THEN YZ=YZ-1

870 IF I[NKEY(3&8)=0 AND YZ<19 THEN Y2=Y2+
i

8B0 EETUEN

890 IF TUENO=1 THEN TURHO=2:RETUEN

800 1F TUFNO=2 THEN TUENO=1i:EETURN
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Y ademais...

M GOLDEN AXE
B CASTLEVANIA

CONSOLAS

ATARI- NINTENDO SEGA

NUEVOS
JUEGOS

o8 usuarios de Ia consola Nintendo es-

de suerie esle mes, ya que muy

prenta saldrén a la venta rece nuevos car-

tuchos, entre 10§ que se encocniran: Skate

or Die, Volleyball, Teenage Mutant Hero

Turttles, Donkey Kong Jumior+Math (edu-

calivo), Aventures of Lolo, Ice Hockey,

Zelda II, Double Dragon IT, Knight Rider,

Airwolf, Batman, Fester Quest y Cobra
Triangle.

JOYSTICKS

I a afamada empresa creadora de joys-

icks Chesgtah, ha disefiado un muevn
modelo muy similar al Cheetah 125+ para
la consala Sega.

El nuevo modelo cuenia con gon cuatro
pulsadores e disparo (dos en 1z base ¥
oires dos en el mango) y Cualr0 potenies
ventpsas que & agarran a las més dificiles
superficies.

LAS MAQUINITAS
DE BOLSILLO

hos recordardis de aquellas ma- Pucs bign estas maquinas todavia
Iyml'm'mdcbolsiﬂoque 58 pusie-

exisien, en modelos simples 0 de dos
ron de moda hace algunos afios, cuando  pantallas (ver ilustracidm). El juego si-
se veian en las calles, mefro, autobiis,

: gue sielo igual de sencillo y adictivo
€n cualquier momento y en cualquier  que siempre y lo distribuye Spaco S.A.
lugar,

3.500 y 4.500.

Annque atin faltn mucho tiempo
para las Navidades, Spaco 5.A
(distribuidor de la consila Ninten-
do en Espania) ya estd preparando
el lanzamiento de una pequeiia y
revolucionaria “Hand Held” (con-
sola purtitil) gue saldri a la venta
a ZILODD peseias aproximadamen-
te. Kl lanzamiento se verd acompa-
fiada di unes 10 cartuchos con s
mejores videsjuegos para esia mi-
guina.

SEGA Y TITUS

eguramente muchos de vosolzos cond-

ceréis gla famosisima empresa de soft-
ware (rancesa TITUS, creadora, entre
obros, de juegos como ] Fire and Forgel,
Crazy Cars 1y I y Wikl Streets. Pues bicn
2sta empresa, atendiendo al £xito de las
consolas Sega en Francia, ha decidido lan-
zar dos cartuchos con los tivlos de susmids
exitosos lanzamientos: Fire and Forget IT
y Wild Sircets.
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Simon’s Quest

A la caza del vampiro

Cuando el dia toca a su fin y la luz da paso a la
oscuridad, las gentes de Transilvania se encierran
en sus casas, mientras seres deultratumba salen de
sus infectas guaridas y se ocultan en las sombras
para servir a suamo y sefior. jDracula vivel.

uestra mision consiste en libe-
Nrar' a Simon Belmont <b: una te-

riible maldicitn, Con este
molive debemos cncontrar ¥ retindr las
cinco partes perdiclas del Principe de
las Tinieblas, pura enfrentarnos final-
nicnte con él. Dicho esto, parece Hgion
supiner gue nos hallamos ante uno de
exos jueges en los que hay que volverse
loco deambulando por un exienso ma-
peado en busca de objetcs titiles v, cn
cfcetn, asi cs. Estamos snre la videoa-
veniurs o si mis clars expresion, un
adictivo producto donde no sdlo hay
yue poner @ prueba nuestros refleios, si-
ne que también debamaos obrar con astu-
via para llevar nuestra empresa a buen
lin. Fn una lucha desigual comra las
huesies del mal, recoricremoes cindades
maldilas, bosques tenebrogos. sombrios
cementenos, mansiones encaniadas y
Iogubres paisajes. Tn las ciwdades po-
dremos hablar durante ¢l dia con sus ha-
hitantes, pulsando sobre ellos latecla
de disparn. Se nas propoTCionani enict-
ces informagcictn valiosa, aungue algu-

nos de los luparefios son umss menticg-
som empedernidos. También podremes
realizar comprass (pagande com los oora-
sones que dejin los enemigos al morir)
o teponiernns de nuestras fatipsas en las
iglesias, Todus eslus operaciones, repi-
1o, podran solo HNevarse a cabo durante
¢l dia. Por Ta noche las bucnas pentes se
oebltan en sus casas, temerosos de los
vampires gue rondan las calles tras el
CLHS,

Empezymos el jucgn armados cof un
latigo de cuero. Lucpn, podicmes mejo-
rar nuestro poder ofensivo adgquiriendo ar-
mas mejores. Lu cormpra dewn arma
mdgnics es aconsejaks, aungue nd Impres-
cindible. Sin embargo, existen cierlos ob-
jetos, comd La iz, (ue son
absolataments necesarios par acubar cl
ego,

Algunos consejos

-0 ¢reas 1ado o gue te digan.

-Compra agua bendita. Es de uso in-
fining, sitve pars acabar con monstruos,
hallar obietos vewlios ¥ descubnr partcs

decl suelo que no sor1 1an solidas come
parecen. Las habitaciones vacius pue-
den oculiar pasajes secrets, Lyva el

agua bendita para revelur su situpeicn.

-El fuepo alonta a Ios monstruos ¥
loms retiene congelados. Pero para usar-
Lo, coma ocurre con otras muchas ar-
mas, dehes pujar su procio cn
COMLZ0NeS,

-Para detener 2 los monsiruos gue
aracan salande, basta con dispararios
en los tobillos antes de que poedan me-
Verse.

-Compra ajos y Taurel en cuanio ©
geq posible. Pam usarlos, selecciona la
multi-pantalla pulsande *start”, mueve
1a [lechs hasta el chjeto deseado, pulsa
*arriba’ y B para sollado y vuelve ala
ralti-pantulls para cleyic oo objew.
El aju se puede vsar en los cementenios
para cambiarlo por ofos objercs,

-Algunas mansiones estin ocultas ba-
jo el agua. Se necesita un ohjeto espe-
cial para acceder a ellas.

-El cristal rojo es necesanio fura en-
trar en €l castillo e Driculis. Para ir
mejorando ¢l nivel de w eristal (blanco,
azul ¥ 10j0) ENCLENLL 4 UN principe quc
te lo cambaard por Ol mejor.

-Clieros objelos, come ¢l 1dtipn de
fuegn. las dagas de ooy plaa y 1a bol-
su e »exda, nao pueden comprarse en nin-
wdn sitic. Ne pierdas, pues, ¢l ticmpo
huscando a algpich que I las venda. Te
senin olorgadas €N S mNmeni.

-El ¢jo de Dracula te revelard algin
oeulto misterio,

-INoes conveniente huir de 1os mons-
truos en las mansiones. 51 no e enfren-
tas A ellos, puedes dejarie olvidado
algnin ohjeto impartante gue ne estéa
Ta vista.

“Resulta muy atil grabar la parfida al
salir de cada mansion. Asi, si descubres
que te has dejado algo importante, pue-
des volver s cargar la partida sin Decesi-
dad de recorrer nuevaniezife un montdn
de lugrares,

-Arrodillate al borde del lago v del
Jarm Wastelands si Genes ¢l cristal y cs-
pera dier segunuos.

51 Hevas el corzdin cuandd te en-
cuertres con el hamuero, éste 1 lovard
4 Ung NUEVA MANSI.

Consola:
NINTENDO

Lo mejor:
Tener créditos ilinitados.
Lo peor:

Iesconocer en todo momenio npes-
tra posicidn cxacta,

P = Sonido: o
Adiccion: 9
Graficos: 9

BlepaOein 75
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EDUCATIVOS furcicn ITIH'lBI'nﬂtIGB
JUEGOS PARANOID. Juega canira o) ordenadnr a una repidanie parfida de damag.

Sl guieres convertir i PCW en alge més que una méguina de escri-
bir, llevar la contabilidad de t0 casa ¢ negocio, admindsirar la cuerita
comiente o libreta de ahorrgs y pasar un buen rato delanie del orde-
nader juganio & interesantes y adictivos juegos, jno 16 dudes!, tado
2810 10 podrds conseguir con la coleccitn de software mas interessn-
te para PCW, en PCW USER. La revista en disco de PCW que lodo
usUano debe de ternar en sU cASE.

iNo plerdas la oporunidad de colecconaros!

DISCO REVISTA

PCW USER

PCW USER 1¢rer 573. pvP: 2.500 ptas)

UTILIDADES (POKDIS, {Edilor de discos queie parmitira buscar pokes, . | FCW USER 1 m

recuperar ficheros, efc).

GHAFH. {Primer languaje de programacicn de grafices denfro del Basic).
YOLCADOR. Saca por Imprasora a tamano DIN A4 s pantallas favoritas.
DRAW. Aiiade las instruccicnes PLOT y DRAW al Mallard Basic

CHAR. Incorpora las modos de escritura 1 y 0 del CPC en PCW.

PROGRAMAS | 3DFUN. Representa funciones matemalicas en tres dimensiones.
EDUCATIVOS EXPERTO MEDICOC. Reslizate un diagnestico completo, descubre sl estas ar-

| lermos y o que flenes.

JUEGOS [ DEIMOS. Fieure todas las piezas necesarias para avanzar por ias distinas fa-
ses de las gque se compons este Juego.

PCW USER 2rer 574. PVP: 2.500 ptqs)

UTILIDADES | TCOPY. Uthi2a el nueve eopion de PCW para reallzar tus coplag da segurldad.
PLOT. Anade una nuevs instruccicn gritica al PCW.

GRAFIC, Redefine todus los caracteres ASCII para ullizarlos después en fus
programas.
VOLOGO. imprime tus mejores dibujos de I.ogo a lamano DIN A4,

PROGRAMAS | FUNCION. interesante pragrema que le permiticd representar malquner

DAGORA, Atrevete a recorre sus 1.000 laberinlos y enconirar el tesorg

perdido.

PCW USER 3(rer: 575. pve: 2.500 ptos.)

cornantes.
CUERPOGD. Programa en Logo para la generacian de figuras &n 3
dimensiones.
TEST Genarador ¥ corrector de tesl.

fnlr"-.nm

e o i
-'u-—-“u.qn_n_n.
fyly 2

UTILIDADES | LABEL. Laaplicacion ideal para la realizacién de maflings. o p—
FACTURA Conirola y emite todo tipo de facluras. Pc—ll'.lsE_._m ]

LIERETAS, Lleva una completa gestion de td libreta de ahorros. Sy

JUEGOS | PACMAN. Juega B esta nueva y curiosa version del comecocos. w[r:"'““L i

MINA, Afrevele a surcar uno da los |abesintos mas pellgrusus @_-_—: A

CARGADORES| JAMESIOT7. CArgador para obtener vigas infinitas e inmunidad en el juege | [:m:."-.‘.';:-u_““"‘"' ]

James Bond 007. ¥ ABerz
(PRI
PCW USER 4er: 576. pvP: 2.500 ptas) == ———

UTILIDADES BANKSAL. Prn-gmma para Tlevar un control exahustiva ¢ de |as cuenlas m LEEH m

Recorle y envia asts cupdn con tus datos personales a: BMF Editorls], S.A ClAlmansa 110 28040 Madrid,

JUEGOS BAHCOS. Enfrentiie & ) PCW &n una iE:FeT:ma_bIaliaTavm BIOPCW. Cono-
en st = P e
ce us biorilmos en cualquier mes del afn. |’ [E __..__*.'.-.:.,:
CARGADORES [THEAD. Cagador para obtener inmunidad, velockdad v s y saltos inagotables en e § vazoen, E
jvego Head Over Heel's. £ s oy )
:' CUPON DE PEDIDO :
i NOMBERE........... W «w=ees DOSOO reclbir las siguientes referencias: ;
VARELLIDOS: . oianinsn o s Ref | Articulo Ordenader  Centidad Predo !
i DIRECCION ¥ '
1 CODIGOPOSTAL ... e e .LC'CALIDAD...._...........‘.. I
i PROVINCIA ek o i
' FORMA DE PAGO: T A=
' [ IContrareembolsa [Taldn a RMF Grupo de Comunicacitn, S.4. | otal :




SEIKO

PC DAT/;le):¥:34:82C-4000

AR Sael de ordenador

e

mas pequeiio dJRalihlL

e _F

Lo conecla a su FC
¥ carga en segundos;
no puede ser mas
gsencillo. No es
neceszario pelearse
con peguefins
botones o tardar
horas en almacenar
todos los datos,
porque loda la
imformaclén viene de
su ordenador
personal.

Telélunue, lstas da
cliendes, reuniones,
listas de precios,
horarlas, apuntes,
cudlquier pequefio
detalle que vsted no
deba olvidar.

Rellene

el cupdn
de pedido
del final

de la revista

EL PC, EN SU MANO

<Como planificar tu RC 40007

El RC 4000 tiene cinco funciones principales:

g

Es un Bloc de nofas. Almacena datos, cifras, fechas, 1o que
quiera. Cada ficha puede tener hasta 24 caracteres y verles de
una vez.

£s una agenda viva; Usted crea un diaiio con el mes, dia, hora
¥ minuto y su reloj terminal le avisa en el momento cpoertuno
con un mensaje de 12 caracteres, excelente para aniversarios
¥ cumpleanos.

Es un relof alarma: Si tiene una reunion fodos los martes a las
10.30 y los jueves a las 17.000 reserva en su gimnasio. La fun-
cion de alarmas semanales es ideal.

Las horas de otros paises: Si desea saber Ia hora de Nueva
York o Buenos Alres sdlo tiene que introducir 1a diferencia de
haras y listo.

IABL, y, por supuesto, es un refoj. Tiene todas las funcicnes de
un reloj ademas de las otras, que le convierlen en algo
especial.

Cuando Seiko lanzo
este modelo, el precio
era de 45.000 pesetas.
Hoy se lo ofrecemos
por 12.500 pesetas.

Ret.; 650.
P.V.P.; 12.500 pesetas.
IVA y gastos de envio
incluidos.
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Una magquina en casa

Hace mucho tiempo, en la tierra de Yuria, habia un hacha
dorada enun castillo. Este hacha dorada fuellevadaal cas-
tillo muchos afios atras a fin de protegerlatierra del mal.

n dia, otin Death-Adder robd
Uel Hacha dorada y la llevit a su

propio castitlo. Sin la protec-
cign del hacha dorada, Yorla se vio
arrasada por bandidos que alermrizan a
Iz pente. Toda la poblacidn csperaba un
néroe que echase a los bandidos de su
ticrra,

El héroe que vioo a salvar a la gente
fue ¢! valicnte, poderoso, indesuocti-
ble. agradable y simpitico guerrero Ta-
rik. Tarik era dicstro on ¢l empleo de la
cspada v no habia puerrero en todo
Yurix que pudiese derrotarle.

Antes de emprender su viale pura
reeuperar el hacha dorada, Tarik se pu-
s0 por el templo de s civdad. T abad
del templo le ofrecid la eleecion de
llevar consigo uno de los tres poderes
protectores de Yoria, i dies de fuepo,

T8 MepaOcie

de la tierrg ¥ el del trueno eo su viaje.
Ademis el abad le garantizd & poder
de la resurcecian, pracias a lo que Tarik
pucde resucitar tes veces despuds de
haber sido dermatada por sus innumera-
bles cocmigos. El abad 1ambién le ase-
gurd gue aungue s& guedase en medin
de su viaje. cuando Tuese dern bado por
sus enemigos, su vida podria continuar.
Sin embargo, como cxiste un limite de
poder incluso para cste fabuloso abad.
Tarik tendrd que poncr mucha habili-
dad dc su parte para poder derrolar a
Death-Adider antes de que sc le agoten
los poderes del abad.

Segin manejamoes & nuestro herne,
podemos dispotier de varedad de gol-
s, siho, ocho diregciones, urilizacion
‘de poderes magicos, galpes con la es-
pada en lodas las direcciones posibles,

atacil o los enemigos a corta distancia,
dando de ests torma patadas, si lodavia
nos acercamos mis al eoenmigo lo uga-
mraremos y lo lanzaremes por el cielo a
una alurg considerable como para gue
se male en b caita,

En las fases de las que consta el
Juega, asi Come cinco, tendremos que
matar a 1odos log enemigos, para poder
pusar de tasc, con lo que nos apareccid
o oMo conun saco al cdal le daremieos
patadas, de 1! fonma que nos propor-
ciunara diversas magias o poderes para
poder seguir con la aventura alpo mis

de tiempo.
Estos son los poderes:
IPARTI : Poder de voledn. Este poder

mMigico posee un prado inlermedico en-
tre et de TTIUNDER v FIRE. El calibre




Luchande contra un dragan

de poder esid dividido en cualro nive-
les.

FIRE: Poder del Toego de dragon.
Comer la lengitud de este calibre es
grardle, se ardura ciero tempa en al-
canzar su nivel miximo. El calibre de
este poeler estd dividido en cinco nive-
les.

THUNDER: Poder de trueno. Aun-
yue el nivel mixima de este poder pue-
de alcomrarse com bastante Tacihidad
debido a que su calibre ex bastante cor-
o, 1a imtensidud de este poder es débil
en comparacién oon los otros. Ll cali-
bre de este poder esta dividido en tres
nirveles,

Tenéis yue 1encr en cucnta gue exis-
ten niveles de poderes difcrenices, por lo
que ademas de 1a longitud del calibre
de poder magico diferira de acuoerdo
con €l tpo de poder. Cuanto méas largo
sea el calibre del poder mégico, mas sc
tardard en alcanzar su nivel maximo.
Ademnis, el datio inflingido a los ene-
migos scra fambicn grandc on csC mao-
mento.

SEGA MEGADRIVE
.vgﬁm~ ; T .

Nueslras sndanzas empezarén en la
Selva vercana a la ciudad y punto de
encuenting Con NUESTOIR PHIMEOS ene-
migos, los cuales serin de vanada in-
dale, desde mostreos extrafios hasta
hermosas amazonas, segin avanzamnos
en los dius llegaremos o la segunda
fase, la I8l de la Torluga, donde bay
Imas encmigos ¥ cada vez de peor as-
peclo ¥ menos tralsbles harin que £l
carning hasta Death- Adder, sea cada
ver mits imposible,

La tercera tase la realivarernos en las
fronteras de la [sla Tortuga con la Isla
del Aguila, ya al final de nuestro cami-
no nos encontramos en el quinto nivel,
Ll Templo de nuesieo mora) engmigo,
elcual nos esta esperanido oon ansiss de
VENPANLH.

Unas praficos muy bien realizados,
al vt de la maguina de la calle, soni-
do bivn concebido puro un poco repeli-
fiva, por lo demds uns excelente
conversion.

Enrigre Sdnchez Hilorn

Lo mejor:
fcos i gue es entredenido.

No hay un scroll conlinuo,

Sonido; 7
Graficos: 7
Adiccion: B

TRUCOS

Algunas trucos para gne Ia
aventurg vs sea alyo mds He-
vadera son:

- En alguna ocesion apare-
cen enemigos montados en
siastruos, derribalos y mén-
tate en ellos, todos los pode-
res de estos estdn akora a tu
servicio, lus picofazos de la
gelling, las llamas del drayon
it las bolas de fuego de la dra-
yona.

- Después de montar tres
veces subre estus gnimales,
bient por vosotros o por los
enemigas, desaparecerdn de
Ia pantalia.

- Intentar dar el mayor -
mere de veces al nomo, asi
podreis conseguir mds poder
mdgico.

- La utilizacion de los yol-
pes bajos, al abdomen sow
quizd Ios mds efectivos.

Y Aliova un supertruco:

- Sdlo disponéis de un con-
tingie, cuando este se gasie y
aparezca el rétulo de GAME
OVER, apretar el mando de
joystick, hacia la diagonal
superioy izquierda junto con
los dos disparadores, y po-
dreis dispower de otro Conli-
nue adicional, por gentileza
del gune escribe,

Mepativio 79




TRUCOS, POKES Y CARGADORESHH

20 MegaOcio

chlca cl cargador ¥ gribalo en una cinty o diseo
virgen y haz RUN (ENTER o INTRO).

10 EEY Cargadaor para KLAX

20 EEM Ver=ion AMSTRAD CINTA

30 EEM For Enrique Sanchez H

40 REH

50 FOR i=R5O TO ABC

GO READ a®#:POKE j,VAL( "&"+a%):NENT

70 DATA 00,11,00,01,21,00,05,01,00,02,8d
. b0, 21,65,00,22,05,01,c5,00,01,3e,00,32,
eh, 0h,.c3,00,04

80 HODE |:MEMOERY B&IFFF A
S0 PEINT "IMSERTA CINTA CEIGINAL Y FULSA
UNA TECLA™

100 CALL &BB1S:CALL &BDST

11¢ OPENOUT "2":MEHDRY B4FFi1LCAD™!. ", &350
o:CALL &50

SHINOBI {Sega, Amiga v 5T)

uando aparerca Lo pantalla de presentacion pulsa
€l mando en diagonal mientras aprieras el boton
ndmero dos v selecciona el pivel en el que desees
empezat. Para Amiga pulsa la pansa durante ol jucgo
yteclea "LARS XY para obtener créditos infinitos.

A 244

NINJAWARRIORS amiga;

jecua el juegn nommalmente y pulsa la tecla

ADPS LOCK. Ahora tectea CHEIDAR ¥ el bor-

de de la pantalla parpadeari. Voelve a pulsar CAPS
LOCK vy dispondris de créditos inlinitos,

IMPOSSAMOLE (Amstrad cpPe)

S it chucle alguna, la empresa de software Core De-
sign nos lo ha puesto dificil, moy pocos serdn los
que han dade fin al Rick Dangerous o 8 Impossamole,
Por ello vs [acilitarmos un cargador para la version de
cinta original_ Teclear ¢l listado, grabarlo v hacer
RN (Enter), poner ¢l original y... buen [imal.

1o EEM CARGADOR PAEA [HFOSSAHOLE
20 EEM VERSION AMSTEAT CINTA

30 EEH FOF ENRIQUE SANCHEY H.

40 HODE 1

50 FOE i=k10C TO &LOB:EFAD Af:a=VALLI("E"+
t%1 :FOKE i,4:NEKT

B0 DATA F3,3E,00,32,1C.26,C3,1F, =1

TO FEINT "INSEETA CINTA DEIGINAL Y FULSA
UNA TECLA"®

80 CALL &BRIB:CALL &BD3I7

30 HEHORY &7FFF:LOAD® {HONTY
Q

100 POKE &8084,0:POKE #3085,&1:=CALL &BOO
Q

.BIN", &B0OO




FREEE FUNCET 0N AEVE TO BREEY Efrieo
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SILKWORM {Amipa v 8T

clea “SCRAP 28" (cxpacio incluido) en la pan-
talla de eleccion de controles, dispondeis de vidas
infinicas. Para Atari durante ¢l juego reclea “GOR-
GONZOLA™ v pulsa la tocla “C™ para créditos exira.

SUPER HANG ON {Amiga y 8T}

i posees un Atari ST, teclea *207L"7 cn la pantalla
de altus puntuaciones. Después pulsa las leclas
SCTRLY, SALT My *T7
En Amiga pruchy a hacer o mismo pero introducien-
do ¢l eddipo 7500,

GUNSMOI(E {Nintendo}

Dlll'ar‘l[f‘: L pamalla de presentacidn presiona cuatro
vices el botdn A, tres veces el bowon SELECT v
dos &l botdn de DERECHA. Ahora presiona START
¥ CONMENZATAS CON SUper disparo,

PUNCH OUT {Nintendo)

En la opcidn do introducir codign, prueba con el
siguiente ndimero 106 113 0120, entonees mantén
pulsada la tecla SELECT, ¢l botdn A vy cl bowin B al
Mismoe Hermpo.

VAJE crc)

En el mimero antenior ox proporciondbamos Los
trucos de este magnifico jucgo de la empiesa
espuiiola Gamesoft, ahora damos los carpadores par
la veradn de disco y cinta (primera y sceunda Tase).

10 FEM Cargador para Senda Salvaje
Z0 REM por Enrique SanchezH.

30 KEM version AMSTEAD CINTA

40 MODE 1:EEM ZENDA ZALVAJE FASE 2

50 FPRINT "IK3ERTA CINTA ORIGINAL Y
Un#é TECLA":CALL &BBiB

60 CALL LBDS7:CALL &%ERI1S

65 OPENCUT®"D":MEMOEY 8000 :CLOSECUT:LOATD®
'LOATDEE", 8000 : POKE D005, BAQ

70 FOE i=BA00C TO &RACOBIREAD A%:a=VAL["R
"tA%) i POKE i,A:NEXT

BO DATA FB,BE,ET,SE,DC,BFECS,OO,CD

PULZA

90 CALL. &9000

10 EEM Cargador para Sepda Salvajse

20 EEH por Enrigue SanchezH.

30 KEHM versicon AHSTRAD CINTA

40 HODE 1:REM SENDA SALVAJE FASE 1

S0 FRINT "INSERTA CINTA OEIGINAL Y FULSA
UNA TECLA*

E0 CALL BBD3T:CALL &EBB1&

55 OPENOUT"D":MEMORY 8000:CLOSEQUT:LOAD
'LOADEE" , 3000: POKE 9005, 240

70 FORE 1=LADOC TO &A00B:EEAD A%:a=VAL["&
"+A%) :FOKE 1,A:NEXT

80 DATH F3,3E,8E6,32,57,7B,C03,00,00

80 CALL BSOOO :

METAL GEAR iNintendo)

th disponer de una gran cantidad de armamento
teclea el siguiente codigo: 3X7P1C GLL7G
LHKHIU UNRZZ. NTOZ3.

Megalxio g1



TRUCOS, POKES Y CARGADORESH

#2 Mega(icio

Si tienes este fantastico juego de laempresa tfrance-
sa Loriciels y todavia no has pasado de las primc-
ras paniallas, prueba a teclear los siguientes
cargadores para cinta ¥ disco, podrds jugar en la
pantalla que desees.

10 FEM CARGADDR PARA FINEALL MAGIC

Z0 EEM VERSION CINTA AMSTRAD
30 EEM FOE ENEIQUE SANCHEZ
40 NODE 1

S50 FRINT "INSERTA CINTA ORIGINAL ¥ FULSA
UN& TECLA"

B0 CALL &BRB1S

70 MODE 1:MEMORY Z0OOQr

B0 LOAD" !flipe.BIN", 2BE00

90 MODE 1:INFUT "PANTALLA EN LA QUE QUIE

RE3 JUGAE 1 A 12 ", N

100 IF N<i OF Hr»12 THEN SO

110 FOKE 28%527,N-1:CALL 28500

10 EEH CARGADOR PARA PI
HBALL MAGIC

20 REH VERZION DISCO AHSTRAD
30 REM POE ENEIQUE SANCHEZ
40 MODE 1

50 PRINT “INSERTA DISCO ORIGINAL Y PULSA
UNA TECLA™

80 CALL BBBIB

70 HODE 1:MEMORY Z20000:

B LOAD"flip .BIN",Z28E00

80 HODE 1:INPUT "PANTALLA EM LA QUE QUIE

RES JUGAR 1 &4 12 ".N

100 IF K<1 OF N»12 THEN 90

110 FOKE ZB&27,MN-1:CALL ZBEOD

RAMBO III (Amiga y 8T}

'I‘crlcu la palabra “RENEGADE" en la tbla de
altas punmuacicnes. Ahora con silo pulsar las te-
clas |, 2 y 3 podris aceeder 2 los distintos niveles gue
componen el juego,

VIGILANTE (Amiga y 5T

Si yuicres acabar estc interesante uepo de arles
marciales y rescatar a tu novia, icclea en la 1abla
de altas puntaciones ¢l siguicnte nombre: “GREEN
CRYSETAL™

Con ia tecla Fl incrementards las vidas v con FR
pasaras al siguiente nivel.

Pam vor todus las pantallas de la chica haced lo
SLEUIETiLe:

I. Carga el juego normalmente,

2. Bripieza |3 partida v tanto 81 ganas como si pierdes,
el ordenador 1e peditd que carpes un determinado
blewjue.

Cirgalo hasts que te pidan gue pulses el bowsn de
disparo ¥ después utiliza el blogue que desees.

Andrés Bucno,
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RICK DANGEROUS (Amiga y ST) - e .

lea“POOKY™ en la tahla de altas puntuaciones,

Ahora empice # jugar y pulsa las teclas 1,2, 3,4 STRIDER {PC, Amign y ST)

¥ 5 para comenzar en |os diferentes puntos de entrada
del juego.

uande eliges el maodo de resoluciin del juego,
eclea “ASSASSIN. Ahoru von F5 podrés cam-

biar de nivel. con F6 acabarlo y con FT comenzar ofea

RAMPAGE (Sega) vez en el mismo nivel. Para Amiga y Atari 8T pulsa

el botdn de pausa (F4). Ahora nanién pulsasdas simul-

Lneamente las feclas “HELP”, “LEFT SHIFT” y 1"

¥ desactiva la pausa (FU), Durante ¢l jucgo utiliza las

teclas: I, 2, 3,4 ¥ 5 para cambiar de nivel y T1, ['2,
F3 y F4 para avanzar en eada uno de cllos.

uando 1e elimen y aparerca el mensaje “GAME
OVER™, pulsa los dos batones simultincamente.
Continuanis en el dltimo mivel en el que te eliminaon.

SUPERTRUCOS

Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lec-
tores nos 108 envian. ;por qué no lo haces ta?.

e

Es muy facll. Estamos dispuestos a pagar 2.000 pe-
setas por cada truco que utifices en tu ardenador.
[y crm e D

Sl tiemes un CPC, PCW, PC, Spectrum, Amiga, o
Consolas, envianos tus mejores trucos originales, v
En cuanto sean publicados reclbirds el premio.
e T

Los supertrucos seran evaluados por redactores de
nuestra revista. CPC: Luis Jorge Garcla. PC y PCW:
Federico Rubio Mejia.

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW, PC, Spectrum, Ami-
ga o consolas) MEGAOCIO. C/Almansa, 110 local 8 posterior, 28040 MADRID.

{NOOLVIDES MANDAR TUS SUPERTRUCOS!




TRUCOS, POKES Y CARGADORES Il

]

B4 Megalcio

Teclo:a ¢l cargador que a continuacidn adjuntamos,
gribalo en una cinta y haz RUN {Intro o Enter).
Dispandris de inmejorables ventujas durante ¢l jucgo.

10 REN CARGADOE FARA E-MOTTON

20 REM VERSICH OFIGINAL CINTH

30 RER FORE ENEJIQUE SANCHEZ H.

40 MODE 1

S0 ON EEEOE GOTo 80

€0 PRINT "INSEETA CINTA ORIGIMAL Y PULSH
UNA TECLA®

7O CALL RBEI&:CALL EEDS7

80 OFEROUT ~2":HEMORY &3FFF:LOAD"!1", 5400
o

S0 HODE 1:FRINT "ESFERA POKEANDCD DATAS..

100 DATA SOFFODQOOADD4SSC 1FFEIFFEIS0000

SWITCHBLADE (Amigay ST)

clea "POUKY™ en latabla de altas puntuaciones.

Ahora empieza a jugar y pulsa las teclas 1.2, 3, 4

¥ 5 para comenzar cn los diferentes puntos de cntrada
del juego,

FRE S8808E 198 HY—-§FCORE g
— Jsa i

110 DATA SBOOOOZASEDOTOO000004000001515
120 DATA 161B001S180FOFOS0S1A1TOEOZ0102
130 DATA 04081 1000000000000000000000000
140 CHECH=0Q:FOR M= 40001 TO 40048 STEF 1
5
150 READ A4%:FCUR [=C TO 14
160 A=VALI"&"+HIDS(AS, (1x2)+1,2)):POKE N
+1, A:CHECE=CHECK+4&
170 MEXT:NEXT:[F CHECK<> Z1ES THEN FRINT
"ERFOE EN DATAS" :END
180 DATA F3DDZ1BESAZ1C0C0CECEDDTSOODDZS
120 DATA DDP40ODLZITCCEOBATI0041 1500019
200 DATA 10EAS1BSSASE 1006FSED7TOZEI206SC0
210 DATA SEI1GCDFS9D3CFLAECERBR0F 02520EF
220 DATA 06090 DFDODSCESTSFED4I0FACDFDSD
230 DATA ZODCOODDZ1593C 1 10Z00EDEFCE 122E
Z40 DATA C17BOEDTCDFSSDDZOCO0SEETRECE 15
250 DaTA ZEQOCO3IE1SDZSRIDRASHSCES 325890
280 DATA BSIAC1SFAAAERDDACDDADADDDTTO00E
270 DATA OSCBE3AZBODIAC 19FCES 18392520 19F
280 DATA OB0B0S3AC ISFCEEF32C 1SFDDZI1BTA
290 DATA EB3C2H55DCSBASDI1 LETYDEDS3AESDE1
d00 DATA OEOIDIFABICEDDE] 1BSBR2A50901 154
310 BATA FAEDSZCZ00002 LDSSD2ZAESDDIDEL 11
320 DATA SOCOOBOIC3SSSDD I TABICAASSDDSDD
330 DATA E11311500006803C3559DD 174AE3CEDD
340 DATA EI1Z1FBSEDOOQDUZI0E03CI559DCD0OD
350 DATA ZEDOCI00SETREEO7TCAOASFIECOCECE
3E0 DATA SE3E133DZOFDATOACEBIEFSDEFF IFCE
370 DATA ASEG40ZBF3752F4F3ECOO0OQUCSZESE
380 DATA ITCYYCZISTECBEZ3EECZ00002 17RGC
390 DATA 117COCOIC2013600EDROAFORFEEDTS
400 DATA D18CTFDSE1SIFBRFFI3ECO3ZETZACS
410 DATA COOBRGOOOOOCACOOUOOOCO000000C00
420 CHECK=0:FOR N= 40188 TO 40535 STEP |
5
430 EEAD A%:FOR I=0 TO 14
440 A=VALI"L"+HIDS(A®, (1%23+1,2)):FCKE KN
+1 . A-CHECK=CHECK+A
450 NEKT:NEXT:IF CHECK<» 40866 THEN FEIN
T "ERROR FN DATAS" :tEND
4B0 X=0:FOR T=0 TD 15
470 I[=ROCG1+X:X=X+1
&00 O=PEFK (I):INK T,0:NEXT T
480 MODE 1:FRINT "FULSA UKA TECLA FAEA ©
ONT [NUAR™
S00 POKE L9FC1,88E:CALL BBB1S:MODE Q:BOE
DER O:CALL BICFC

GHOULS AND GHOSTS {Todos)

Pa:a acabar con esta fabulosa segunda parte del
Juego Ghost and Goblins, prischa a teclear la si-
guicnte frase {espacio incluido) para obener vidas
infinitas: “KAREN BROADHURST™.

hoanal g




ROBOCOP (amigo

S eEurg que recorddis csa pelicula fulurista de agquél
policla convertido en robol, Pues bien, desde que
Ocean lo sacase para los ondenadores no han sido
PoCas las cartus que hemos recibido pidiendo ayuda.
Fulsa la tecla “"ENTEE” (pausa) v teclea "BEST
KEPT SECRET" (con espacios) y dispondris de ener-
i inlinita.

D OMINATOR {(Spectrum|

resiona simultaneamente lasteclas Z, X, M, V. N,
J. Hjuntas y serds inmunc, Pulsa las mismas foclas
para eliminar ol efecto,

23 CERNANDEZ M
e Tl s

I : i : - * = s . I “

FERNANDEZ MUST DIE (Todos)

resiona la pausa durante gl juego y leelca*SPINY-
NORMANT para obtence vidas infinitas,

A A A - L )

POKES COMMODORE 64

FLYING SHARK

POKE 7929173 SYS 2061 VI
COMMANDO

POKE 146310 SYS 2128 VI
720 GRADOS

POKE 2398.173 5YS§ 2128 VI
BMX SIM

POKE 139370 8Y5 4006 V|
BOME JACK
POKES11205Y5 3101 VI
BOMR JACK I1

POKE 7053,200)

SYS 39712 VI

RICK DANG

POKE 27931 173 8YS 2057 VI
BLASTEROIDS

POKE 11371173 8YS 25856 VI
CABAL

POKE 9905,189 5YS 2097 VI

CHASE H g [(Specirum)

edefine las teelas como SHOCKED vy presiina
Enter. Aparecerda un menud de opuiones que (¢
Macilitard notallerncnte el juego.

MONTY AUF WIEDERSEHEN (Spectrum}

Sin duda alguna ¢l nombre de Monly Male os
restiltara familiar 3 s mayoriy, dificil es ignorar la
existencia de csie [amoso opo que hos ha hecho
disfrutar con videojuegos como: Monty Mole, Monty
on the Run o ¢l mas novedoso de los lanzamicntos,
Impossamole. )

Ahora os ofrecemos un magnilico trueo para La pemil-
oma aventura de Monty (Auf Wiedersehen), teclea sin
anadic espacios:

LOAL *". REM MO®NTY

El juego te proporcionars vidas infinitas € intmonidad
al coger el primncr objero.

MepaOiclois



G UIA DEL JUGADOR

81 guieres dguaniar un poce mAs en
vuelo, 1a pericia al despegar puede ser
imporants. Realimente moy ey dificit Je-
vanear ¢l vuelo, pero hay en par de
cosas que hay que recordar si quieres
evitar pranlucir danos = tu aparato. Si
dejas 10s frenas puestos v sobrepasas
Ias ) rpm, dafiards el tren de aterrizage.
Debes despegar a fos 200 nudos y con
el 9 por ciente de potencia. Dehes
guardar gl tren de aterrizage antes de
alcunzar los 30 nugos & de nuevn,
dabaris el ren de atcrmzaje, de rdas
farmas pard que ocuera esto debes ser
urk poco iresponsable. vague se epren-
derd una luz amarilta de aviso a tos 200
raph. Bi usas s flaps también es recp-
mendable echar un ajo a la velocidad,
Estos pugden estrapearse o velgcidadix
superiores @ las 360 mph, asmjue tam-
bién recibirds un avisc & las 260 mph.

Aterrizaje

Bucan. Estor e un pusa mas Jiffedd,
pero 1 N0 3¢ huce na o completard in
rnisiin. Cuande In pisle aparcece, (eoo
s producied ds O Menos cuandn chlés
# 15 6 20 mmilasy, cenjra tt gpacato
usandn comws guntd de Mefereicia Ta
Imea central de b pasta. Reshce velocy
disel hanis Jae 300 miph ¥ ¢ slinra ontre

300 v 600 pies, levants ef moero del e

avion ligeramente a medida gue
aceriies ¥ baja 1o alfura a 250 pies y o
velocdad & 180 & 2060 mph. Baja ks
flags y ¢t tren de glémizuie y mantente
alinesdn cort el cormeo de la pigta. En ¢
MHSM0 MOMEmo U togues teTrs, im

chniel mortn, redooe neeacia y apliva
lers fremon, Luando ef avidr se pare
pasaray & b patalla de fin de mision,
For SUpLCSIO Ken £ cUeALd gie 51 ate

rrzas en un aerddrome enemine, seedy

Captitads

La Fueyia De La Gravedad

Loy pietos de aviones supersdnicos
hencs e peguelin” grobilema cuando
rondan fas % G de fuerza de gravedad,
y €3 que | sengre del cuerpes tiende a
cancentiaret on la cabesa de ang mane
r4 britsca, de {orma gu toda s ve cn
rop ¥ negro oo e puede pasar, sor
elemplo, ab picar 4 gran veiocidad, He
gande a veces a perder of conoctuen
I, coma que pirtsle st Fatal Vigila cn

€l panet frontal 1as letras “G™' y no pases
nunca de las 9,

RBatoilas De Tangues

Si gracias a te misidn te vesd envoelto
=0 una batatla con lanrgues, po esperes
gue fos dos bandos estén parados hasta
gue hapas te fulgurante enlada en ey
cena, va gue los participantss becharsn
enire gllos, existiende un factor aleato-
it que determinard gué bandg ganara
en casy de o aparecer por el campo de
batalla ¥ apoyar af hando carrecn,

Enteoria puedes completar la sision
sin despegar en case de oue s lang vex
aliades ganaran la batalla, pero (4 ad
veraidad es grande v B inejor inanera
de ganar ta batalla ¢s gue wmes pane
en ella Vel bajo y rapido y lanza un
CHW. Este dispositivoniene 20.cabezas
¥ CAcFA COMD Una manta sobre et ene-

) RETALIATOR

migo. La velocidad es el principal pon-
1. ya que 8i cl enemigo es rayori
arrasard facilmente a fas tropas akiaday
en caso de llegar demasiado tarde.

Ratallax Navales

Estas batallas, como las de tangues,
pucden resolverse Telicmente sin w
ayucka, pere pars asegurar la victoniz al
hando correcte, 2s recomendable apa
recer por el canipo du batalla. Basica-
mente fas mismas reglas de a5 batallas
e langues son aplicables aguf, pero cs
recnmendabie volar 4 través de L bar-
£04 en cueston ¥ lanzar un MEASM.

Las barcos tienen programade un
factor de resistencia, ¥ fox misies e-
nen un factor de desiriccidn proporcio-
il a su ponler (e desicuceide. Para
hund:r un barco debes prodocic dafiod
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por encinza de el factor yue estd progra-
miadn para ese baro.

Evitar los Sam

1. ;Que hacer si un puesio lanzador
de SAM esta tras . pista?.

81 no estas en medio de un combaie
aéreo, ¢s buena idea echar un gjoa los
SAM que pudieran aparecer, eslo no es
necesario si hay un avion cnemigo en
E5CeTd, Yaque los "'males’ no se arries-
gardn a que un SAM destruya su propio
aparato.

Si eniras en up sector en el cual hay
un puesto lanzador de SAM, uno de
eslos puede ser lanzadke en cualgeier
momento desde los primergs dos se-
gundos hasti pasados cince minwios.
Pura que haya un lanzamiento, primere
el puesio rastreard fu avion para Apun-
tar con el SAM {lo mejor que poedes

hacer para evilar esto €s volar por de-
bajo dc los 200 pies en meda sileacioso
"Stealth mede™). Para poder eastrearte
el enemigo [anzard vpas ondas de ras-
treo. Cuambe e pancl ECM detecte as-
128 onday, recibirds una sefial audible y
una iz de alapma, si ocurme esto apaga
el mlir ¥ disminuye tu altura. Por su-
puesty puede conectar th EMC, pero
csto seria suficiente pura dar la alarma
al enemige. yaque el EMC es realmen-
te una emision de ondas desde tu avion,
I £nal g5 una buena seiial para guee ef
enemigo te siga la pisia,

2. ;Que hacer =i han lanzado un
SAM?

51 eres detectado por el enemige, (v
adernds eres su objelivo), entances la
alanma contra misiles seencenderd, Bi-
sicamente ¢s imposible escapar de un
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SAM, a4 que no lo intentes, ty mejor
Jjugada es frenar y dar ia vuelta ripida-
mene hasra estarcara al misit, comien-
za un picado invertido vy despuds
remorita el vuelo hacia la izquierda o
hacia la derecha, eso si, en medio de
todo esto no te olvides de lanvar alge-
nas chapas metalicas (chaffs) pars de-
sorientar al misil o rodas esiay
manicbras habrizs servido de poco,

Los "fulcrum’” y los “flankers”

Hay dos tipos «e aviones enemigos,
uno es el Mig-29 'Fulcrum’ un reactor
munoplaza, y el otraes el Sukhoi Su-27
'Filanker B*. Estos go sélo son siniilares
en su forma ¢xterna, sino quée sy com-
porfamieniv taombign es similar Los
Flankers son sigmticativimente mas
duros y podran producir méds dafios a ta
aparalo que un Fuleram asi que vigila-
los. Lox Mip estdn asignados a vanas
vias de paso y areas patrulladas, levan
cuairo misilics aire-aire v un cafidn, y
por supuesio bengalas y chapas meiah-
cas {si lanzas un misil as ellos podris
ver come lanzan estas chapas para de-
sorientarke).

En el escenario curopen, ie veris

Se  contra en escuadran de rastren formadao

por Mig-29_ y ademas estos muchachos
selr unes ases, 1o que se iraduce en que
wendrin dos veces mis misiles y chapas
de lo que es normal. Los Migs tienen
un estile de vuelo como si fueran reales
¥ lignen unas caracterishicas interesan-
tes. por ejemplo si vas tras dos de estos
aparalos siempre se desdobladn, reali-
sando una maniobre, ds forma que casi
sin enterarte los tendrds derds de (i,
Tambien len &n cuenta su 1endencia a
manipbrar para coliscarse encima de 1@,
tras lo cual serias presa tacil,

No-oivides que el radar del enemige
es como el Wyo, por tanto que. si tu los
ves a ellos, ellos también pueden verte
& b

Bombardear hospitales v {plesias
alindas,

Pur ultimo recuerda que bom bardear
iglesias y haspilales de ta propio han-
do, s0lo va a terminar en dgrimas,
{Buern, en realidad en puntos acgan-
Vi),

Jusé Manuel Pére:




DICCIONARIO DE INFORMATICA
AVANZADA

Por el Profesor Von Baye (titular de la Catedra “Semantica v
csludio del aburrimienio referente al aborigen actual”, de la
Facultad Técnica de Misstenger Strong of Sidney, Australia).

Breve introduccion a la décimo segunda entrega (aproximadamente}.

La letra “K” es una de las mas utilizadas en informatica y, paradojas del destino, una con
las que menos palabras empiezan. No debemos olvidar que repetida dos veces es altamente
malsenante, lo que podria ser motivo y razoén para que determinados estamentos puristas
la ladeasen o, sencillamente, la diesen de lado. Pese a lo dicho, que puede no ser verdad,
los tiernos infantes la usan con frecuencia en sus incipientes balbuceos, sintoma impepi-
nable de que la informatica esta en el subconsciente de todo ser humano o similar. La “K”
china fue muy estimada y atinlo es actualmente, al igual que la “K” para uias en las féminas
de pro. No quiero retrasar mas el momento de dejarles a todos ustedes disfrutar de la
sapiencia que provoca conocer terminelogia tan exquisita como la que comienza con tal

letra. Encantado.

LETRA “K”

K.-

En informdtica muchas veees, sobre
todo hablando de memorias, este prefi-
jo indica un valorde 1024 v no de 1000,
Lo que nos acerca hacia el estilo wn tano
talso y tramposo de la letrita oo cucs-
tion. Se dice que un Kh = 1024 hits,
aunque ignoro si alguien los haconixlo
UMD &b LNk,

KBYTE.-

1In kilo de byles que, dependicndo
de la fienda, pueden ser 1024 o 1023,
Si son menos sc recomicnda encareci-
damente ir ala Oficina para la Defensa
of Consumidor, pucs aigualdad de K¢l
ordenador afectado tiene mucha menos
CICTNOTIA,

KEY.-

Partc de un tema de los Beatles pro-
clamada himno de los ordenadores po-
pularcs. Empicza asi: “Key Jude..”.

KEY IN.-

Opcraridn de proporcionar alegre-
mente dalos 3 un ordenalor 2 traves Je
un tecladw. Si cn hugar de teclado se
utiliza alyo sucio y asguernso, coimo un

3R Megalin

cubo de basura o un politico comompi-
do. la operacidn recibe ¢l nombre de
“KEY KK,

KEYBOARD--

Los anglosajones denominan de exta
forma al teclado, lo que nos introduce
en el apasionante mundo de llamar alas
cosus en plan raro y complicado. Ase-
guran los lisiillos gue el “*keyboard™ de
los ordenadores es parecido al “key-
board” de las miquinas de escribir, di-
firinedo tan solo en el ndmero deteclas,
como si ello fuera poca diferencia. Las
teclas de un “keyboard™ pueden estar
dispuestas &n OWERTY (nommativa
abusona americana) v  en
KTENPKSER {normativa manchegs).
FEn ocasiones un “keyboard™ puede pe-
Terrciracteres de tipo diferente segin
el estado de dnimo, recibiendo en di-
chos casos el apelativo Je “keyboard
AELI" {aleatorio ¢ irelevantemente
o).

KEYDH)WN.-
Indicst la opezaciin PC (Precisa y

Concrera) de oprimir una tecla y apar-
tarse unos metros para conlernplar 4
vubicrle lo gque acontece. Intimamente
ligaclo a ella {con perdan) esté la rela-
cidn {con perdén} que se refiere a la
velocidad de descenso, presion sobre el
fondo de 1a wecla, momento v velocidad

de laliberacion y chorradas por el cstilo
creadas en un momentia de ofuscacion
por algnien ik s& aburmia realmente (o
soberanamente).

KEYWORD.-

Sinonimo de palabra clave, dentifi-
cacion o etiqueta, aungue esto idltmo
mas bien menos gue mis bicn mas.
Existe una interesante obra poética de
Woltardo Westringe, tiulada “Yo co-
nocl ¢l amor mediante un keyword™,
que puede servir cono bodrio de con-
sulta a los intercsados en profundizar
en el conocimiento de las alicrnativas
que la palabra ofrcee cn sus innumera-
bles acepeiones informdticas, todas
ellas a cual mas deleznable.

KILL.-

Comando de algunas mafias surgi-
dus del Baxic utilizade para suprimic
ficheros indeseables o que no han cum-
plida su cornetido. Siel comando canig
puede hacerse popular, caso de “Kill-y
Minogue™,

KNOB.-

Manilla o botdn de mando. Al pro-
tector que se le coloca para prolcgerlo
del polvo se le denomina *“Knob mén-
ton™ o manton de manilia.




EL Buzon del lector

Desde Xdtive (Valencis), ros fega un mensaje
ecoldgico sobre ef siglo X0 fa comtamingcin
produsidi por I ciuded invade of campo. Segin su
autor, una critica social y eontemporinea de ecin
castdstrofe mundial.

EL cartel ha side elaborado por Jose Luis
Merchirant con [ ayuda del AMX Pagemake y
eng impresora todefo AMETRAD DME 3000.
Nos alegramos de que te haya gustado fq revista y
et especialla seceicn del Taller de Hardunre.
Respecto a b penicion de comentarios sebre
aplicaciones parg Q¥ te pedimos gue consideres
iue iftimamente este ordenador estd enfocado af
mundo de fos videojuggos v ya nadic se dedica a la
creacidn de software de aplicacion. Seria absurdo
wolver a comentar of Tosword, el Discolagy o of
Mini Office I, programas conocidos por todos.

Jawier Mora 25 un lector de Burges que nos Ag
escrite muy decidido af conevrso de consofas, fasia
ef punto de que se fua animadp a crear su propio
sobte con el mensaje: “Vengn tio, levalo nipido a:
MEGAOCIO... ". Np sabemos 5i serd ef aforiunado
sanador de ung consola, pero interés no I falta.

iSuerse!.

Ne es bz primem vez que publicamos un dithsjo de
Miguel Angel Regario, hace apenas unos meses
safid @ I3 fuz una de sus ereacionys, un fastupse
difugo del mundialmente famoso matematico
Einstein.

La tfustracion fa sido elaborada con of Art Studio
I estd impresa con Page Maker.

Esta seccidn csta abierta a todos nuestros lectores.
Esperamos que lodos os vaydis animando y fus man-
déis svuestros trabajos con Page-Maker, Microdesign,
Art Studio, Stop Press, First Publisher o incluso arti-
culos eapresando: vuestra opinidn, inquietudes, et-
cétera, Estamos deseosos de recibir vuestras cartas y
?re‘rnia.r a los mejores carteles y articules. jAnimol,

05 mejores serin publicados en esta seccidn. ;Ginate
una camiseta de Amstrad User.

B SlEkY EEY

E

ull,

4 ) La conteminacion {neade 4t campo,

E ) La etuded produce 1o contaminacion.
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Hoy Pepillo y el Doctor
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del Fichsrai

Kaputsededicana
alimentar a nuestra

alborotadora mascota con
un explosivo cocktail de
las aventuras que estan

actualmente en boga

torturando a los valientes

aventureroadictos.

weto: Alvaro Rodripucz Muboz. de
Cadiz.

Asunto 11 Avennira Origimal IT: No
sabe sortear el labenmto sur.

Chipo: Entrada desde tocalidad Nie-
blas: SAUBIR/SOMBAIAR/NE. Sa-
lida alocalidad Espléndida: EfBATAR.

Asunto 2: Zipt ¥ Zape: Ornden pira
entrar en la cueva, de la lecalidad del
elefunte.

Chipo: La complicada orden es En-
trar, Ver Asunto 3.

Asunto ¥ Pregunta por la utilidad
del elelante.

Chipo: El Elelante es muy prode v
por lo tanto bloquea la entrada

de lacueva; antes de poder entrar hay
que asustarlo.

Asunto 4: Utilidad de Ta horguilla v
el ladrillo.

Chipo: Con la horguilla podeas abeir
el baiil, ¥ €] ladrillo sirve para romper
U5,

Asunto 5: p0ug hay gue hacede =
Pupi?.

Chipo: A Don Puniuflo Zaparilla es
mcjor dejade tranguilo, pucsto gue ¢l
pobre hombre no se mete contigo.

wjetr; (19) Fernando Pérec San-
S chez, Dos Hormanas, Sevilla

Asunta 1: Quijote: Se duerme alin-
tentar armarse caballero.

Chipa: Flay que velar armas ¥ para
velar hace falta una vela.

Asuomte 2: El vipilhmie oo me dgja
entrar en la posada.

Chipo: La posada es solamente para
viajeros e alto plumero, tenes gue
conseguir la bacia del barbero.

Asunte 3: No encuentra la sal.

Chipo: Estd en el molino, entra con
cuidado, ¥ Iuepe examina el saco.

ujern: Raiil Ornfio Rodriguer, Ce-
Sncs de la Vepa, Granada.

Asumnte 1: Cuijote I: Noencuentrala
lave.

Chipo: Esté en la alacena de 1a coci-
na. Pero antes procura levar una sdhda
¥ resistente vestidura,

wjete: Emilin Garciy, Bilbao, Vir-
S caya.

Asumte 1@ El Jabato [ Tmposible
COZET rafom,

Chipo: Para coger el ratén necesias
1a jaula, el queso ¥ paciencia,

Asunte 2: Mo lene dinero.

Chipo: Libcrando Saguntum del
ejército de Anibal, tu azafia serd recom-
pensada.

Asunton ¥ Diosa de Cozumel: No
pucde sbrirel bardll.

Chipo: Con una barra en la mano. no
hay barril que s¢ 1c resista

Asumto 4: [ Fsta ¢l dinero en $5%.&7

Chipn: Tus suposicinnes son cicTias.

Notg: Este humanoide tiene el mis-
mo problema gue lodos Los de su espe-
cie: el vil metal.

ujero: Andnimo.

Asunto 1: Diosa de Corumel: [
faltan puntos.

Chipo a: Dejas olvidados dos objelos

impurianies,
b: Utilizz un contenedor con mas
capacidad que el gquingué pata

corprar el petroleo.

¢: (s falta la compafia de una bella
Mujer.

Asunto 2: Objetos para la scgunda
prartie.

Chipo: un contenedor con su Conite-
nido, una fuente de luz, alpo para en-
cenderla, tu ropita, un adomo dedal,

alpo fuerte para usar comeo palanca y
uni bella comnpaicns.

Asunto 3 Podaimos lancumientos
de AL

Chipo: Be ayen mmores sobre; ung
Aventura Espacial, Crnstobal Colon,
Fn o profundo v... To gue sc s oo
a cse cquipo de denicnies.

wieda: Vidal Rubio Elvira

Asunto 1: Don Quijote I Mo en-
cuentra las armas.

Chipo: Estan colpadas en la pared
del comedor.

Asunta 2: No puede abrir la puerta
de la posada.

Chipo: Hay que sereducado v llamar
u |as puertas.

Asunto 3: Zipi y Zape: No encucnira
la casa del abuglo,

Chipe: Al Yayo Lo tienes en tu propia
Cisil.

Avunto 4: No sabe que hacer con el
vale de Susanita.

Chipo: Dérsclo a un homlwe que e
bloguea el pasa.

Suje.'u: Aventurgro, Valle de los so-
fiacdorss, Valencia,

-Asunteo 1: Abracadabra: Nosabe -
ma cazar al murciélago, al escorpidn y
al Taton,

Clupo: Al ratdh hay que atracrdo con
el queso y matarlo de un escobazo, pern
los demiis no sc van a dejar cazar.

Asunto 2: Utilidad del libro de con-
juros, del diccionanio y del liboo de
magla.

Chipo: En <] libro de conjuros = pa-
piro = ingredientes pocima. Fn el dic-
cionario hallaras ¢l significado dc
algunas palabras. En ¢l hibro de magia
pira hacerte w1 grin niago, pero ho e
Esic juceo.

Asundo 3: Significado y unlidad de
las pulabras Socarrimus Limoni.

Chipo: Puesta que ha sido utilizado
coma 1imta €l ano de un limon debes
soCaTTarly para poder mirarlo.

‘Asunto 4: Franqueo de puerta des-
puds de haberde dado la moncda a Pe-
truis.

Chipw: Entrando hacia el Sur, pero
no olvides 1a cruz,

Asunto §: Clave de acceso.

Chipo: Nogativo.

igeto: [a Redaceidn,

Asunto: Desea Viesencia continuar
ilurminando a estos pobres ferrigueos.

Chipo: Pés né.

Dr. Chanca - 199




SUSCRIBETE AHORA A

v"BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%.
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste |
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las
ventajas que te ofrece ser miembro del

CLUB A. USER:

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias,
Cursillos, etc.

v Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda Ia
informacion necesaria para sacarle el méximo provecho a tu
ordenador.

Ademas tendras acceso a nuevas secciones:

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y
“Arcades”.

; CUPON DE SUSCRIPCION
: Deseo suscribirme a MEGAOCIO por:
Reconta y envia este cupdn contus | Un ario al precio de 4.000 Ptas,

dalos personales a: NOMEBERE
wrouea | ADGS
SIMUTERCHIN, S . { CODIGO POSTAL LOCALIDAD wvvoreeeeerss e
C/Almansa 110 26040 Madrid. i PROVINCIA.....
! FORMA DE PAGO:

O Contrarcerbolso [ Talén a BMF Grupo de Comunieacidn, S.A.
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CPC

CODIGO MAQUINA
Y UNIDADES DE
DISCO

1. En el ndmero 1 [ de Enero
de 1990 de larevista Amsirad-
Sinclair Ccio publicaron un
especial de Trucos ¥ Pokes.
En laintroduccidn ponian que
piari pukear un juego sin
Transtape o Multiface, era ne-
cesanio dominarel cadign ma-
quini. ;Cudles son las
inslrucciones necesaras para
hacerlus?

2. Pienso ahadir una unidad de
disco a mi ondenudor ¥ me
pustaria saber si podria com-
prarme juegos gue para CPC
que 5510 esién en disco.

Luis Serna
{Alicante)

RESPUESTA

1. E1 Z50 dispone e aproxi-
madamente custrocientos cd-
dipos distintos, es decir, que
explicarte todos ocuparia va-
rios niineros de la revista En
cuanto a darte unas lineas pe-
nerales, [e remito a la pregun-
la nimero 4 de José Vicente
Rodripues.

2. Existen algunos juegus gue
el estin dispunihles en dis-
¢o para CPC (El Enigma de
Aceps, por gjemple o Bob
Winner), pero piensa que mu-
chos juegos son dificiles de
encontoar € cinta, asi que el
disco puede permitirte disfru-
tar de un juego de otro modo
inaccesible.

Ademds, una unidad de disco
amplia las posibilidades “se-
tias™ de los CPC. Sin embar-
£o, actualmente es muy dificil
conseguir una unidad de disco
para el CPC 464,

CPC

MINI-CONTA
E IMPRESORAS

Tenge un CPC 6128 ¥ una
impresora DMF 3000, Me
gustaria que me Coniesiaset
las siguientes dudas:

1. He copiado €1 Mini-Conta
v, Iras comegir los errores de
sintaxis que aparecian, lo eje-
oule y al aparecer la segunda
pantalla, £l monitor se queda
en hlanco. No he encontrado
ningan eror al revisar el lista-
do.

2. He copiadeo la rurina Hard-
copy de A 5.0 nimero 2, pe-
0 no ¢onsigo imprimir

ninguna pantalla. ;Podr{anin-.

dicarme los pasos a sepuir?

3. Me he comprade la impre-
sara DMP 3000 y a mi falta de
experienciaenel manejodela
misma, 5¢ sumaque ¢l manual
esti referido a la instalaciom
de lamismaen un PC. Por eso
guerria saber si existe algin
libroy que relacione esta im-
presora con mi CPC.

Felicitaciones por lanuevare-
vista,

José Macias
{Milaga)

RESPUESTA

Ante todo, nos gusitaria pedi-
ros que, cuando nos consul-
téis problemas con los
listados que aparecen en lare-
vista, sedls odo lo explicitos
que padiis, dando el error en
cofgieto que se produce, el
nimero de linea y cualquier
otre detalle que consideréis
imporianie.

1. Precisamente por lo anie-
riprmente escrito, no puedo
decirte gué es lo que I pasa.

De todas formas teclea estas
lineus con i programa enme-
moria ¥ ejeciitalo. Si no se
trada de un cuelgue del orde-
nador (1o cual es casi inposi-
bie con vn listado como el de
Miniconta), te dard un nime-
ro de ermor y una linga. Vete al
manuval del ordenador y lee el
mensaje corespondiente al
codige numérico. Si el ermar
s Improper argument, e ade-
lanto que ¢ has equivocado
en alguna expresion ariométi-
ea (asiymando valores a varna-
blex), quizd en alguna linea
disninta de aquella en 1aque se
produgo el erm,

LISTADD PARA ANADIR
AL MINI-CONTA:

1 ON ERROR GOTQ 65500

65500 CALL &BCOZ:
FAPER O-PEN 1:MODE 1

65501 PRINT'"ERROR
*“:.ERR;" HA TENIDO LU
GAR EN LA LINEA “;ERL

H3502 END

2. Para sacar listados par im-
presora, debes tener la panta-
la cargada. Puedes inserlar
es1a linea (sin los guiones que
la delimitan) -35 MODE
mLCAD" Iname", &c00-.
La "m’ tras la palabra MODE
es un nimeroente 0 ¥ 2, equi-
valenie al modo en que se en-
cuente dibujada la pantalla
que quieras volcar, y name’
es el nombre del tichero don-
de s encuentra ety pantalla.
Despuésdeteclearlo (y de sal-
varlo, si lo deseas), coloca el
disco o cinta donde tengas la
pantalla, sustituye los para-
metros, y escribe "RUNT (sin
comillas). Ko te olvides de si-
tuar tu impresora ON-LINE.

3. Todo lo dicho en el ynanual
de la impresora es vélido para
tu CP'C. Limitale a cambiar

las instrucciones LPRINT por
PRINT#E, (incluida la comag).
¥ ten en cuenta, Aungue nada
pixirds hacer para remediarlo,
que los CPC vdlizan sdlo 7
hits para transmitir informa-
cidin, por ko que los codigos de
caraceres que Sean Tayores
de 127 se convertirin en los
mismos codipos restado 128,

PC y SPECTRUM

TARJETAS,
JUEGOS,
PROBLEMAS.

1. Poseo un PC 1640 con tar-
Jeta Hércules ¥y me gustarfa
adquirir una tarjeta EGA o
VGA. (Cuano cuestan? [ Son
realmente tiles?.

2. El juggo CAZAFANTAS-
MAS Il me defraudé en PPC.
Constaba de tres Tases, unsen
iaque tenia que Tecoger muck:
de un lage, otraen la que tenix
que bajar poruna cuerda y una
tercera en la que debia acabar
con un fantasma que e disps-
ra bolas. ;Es €l mizmeo que el
anunciado para Specirum?.

3. También poseo un Spec-
trnm +2 y me veo obligado a
bajarlo una vez al mes al Ser-
vicio Técnico. Al principio
e decian que los problemas
se dehian al uso de copias ho
originales, y posteriormente a
que variabamos el volumen
del ordenador. FEstoy harto de
esta situacion, ; Podriais decir
algo sohre esto?.

4, ;Cémo puedo, o partir de
los pokes de un juego, creur
w1 cargador para el mismo?.

5. ;Cuil es el vbyetivo de la
sggurncla pane de GAME
OVER?.

Joseé V. Rodriguez
{Logrofho)




RESPUESTA

L. El precio de 1as tagjetas gri-
ficas oscila en torne a las
velnte y meinta mil posetas,
scgln los modelos. Pero re-
cuerda que necesitaras cam-
biar de monitor, ya gue el
Amstrad PC llevalafuente de
alimentaciéin en el suyo pro-
pio. ¥y gue si la tageta gue
guieres urilizar es una VGA,
el precio del tmonitor puedc
andar en torno alas ciento cin-
cuerta mil pescias, o més.

La utilidad de un monitor y
una tarjeta prifica de altay
prestaciones es relativa, de-
pendiendo de si usas ¢l onde-
nador salo para jugar o e
dedicas a prificos de disefio,
modelado de solidos o aplia-
cioncs visuales.

2. Lay versiones de Cazafan-
tasmeias IT son diferentes enire
8L, y la que 1 tienes es, efecti-
vamcnie, la version veridica y
original de Activision.

3. Por tus comentarios deluz-
cu que 1os problemas sc relie-
ren al cassette. Ante esto, los
consejos que te puedo dar son;

a) Limpia 1a cabeza del cas-
sette con aleohol ¥ un baston-
cillir de alpodon.

b} Mueve el azimut, Pulsa de
nyeve PLAY e introduce un
destornillador fino pxor el agu-
Jerlto cudrade que ey al la-
do de la tapa. Faga no hacerlo
a ciegas, prueba a corgar un
programa girando este tormi-
llo hasta que furwione.

¢) Cambia de: servicio téenico.,
Lisar copias piralas no dafia el
ordenador, aungue si la con-
ciencia. Adernds, el Specirum
+2 ne tiene mando de volu-
mern, asi gue no debe ser facil
cambiaro, ;no crees?. Sinote
han timado, engandndote para
consepuir dinero sin trabajar
honradamente, ¥ te daban
E508 CONSEjOs ©On su mejor
intencidn, es yue no saben
mucho de ordenadores do-
MESTiCOs.

Tuxdo To dicho lo hago supo-
niendo que es el cassetie ¢l
gue te da los prohlemas. Si no
fuera eso. y por si quieres pro-
bur otro servicio téemico,
apunta esta direcoion: REY-
MAR. C/Albia de ChAstro, 10,
26003 - Logroiio (La Rioja).
Teléfonw (941 24 25 11.

4. Pata csto se necesitan cono-
cimientos de cédigo maquina,
¥ las instrucciones son distin-
tas para cada programa. En
general consiste n ubiener un
listado en ensambiador del
cargador, localizar ¢l salto al
programa cargadu e nsertar
antes de este salto Lus instruc-
ciones necesarias (LI Any
1.1 (nn}, A) para meter las po-
kes.

5. La misidn es exactumente
la misma que en la primera
Carga: acabar con todo ko gue
&e mueva (¥ 81 no e mueve,
disparale 1ambién, no vaya a
Ser una trampa), avanrando
hasta que encuentres al dltimo
ENemips, momento en el cual,
¥ si consigues eliminarlo, ob-
tendris una enorme sensacion
de placer,

CONCURSO DE
PROGRAMACIONPARA PCW

5i tienes alguna utfilidad, herramienta o jucgo, no lo dudes,
envianoslo y participaras en el concurso para usuarios de PCW
y podris obtar a ganar las 150.000 pts del primer premio o unos
importantes regalos para el segundo y tercer clasificado.

odrin purticipar todos los pro-
Pgramas estritos pary ordena-

dores FCW 8256/8512 4 9512
que sean entregudos antes del 31 de
Jjulio de 1994,

Los programus irdn dentro de un
sobre o paqoete dirigidos a AMS-
TRAD PROFESIOMAL (/AImansa
110, local & posterior, 28040 Madrid,
Rel: Concurse PCW

El sobre deberd de eontener la si-
guienle dgrumentacian:

1, El disco con el programa.

Z. Un manual de explicacion en el
que se deberi de indicar el lenguaje
sobre el que se ha hecho et programay,
el modelo de ordenador (PCW
B256/8512 & 9512) y los requisitos
NCOESATIOS pary sU puesta cn marcha,
asi como una explicucién del funcio-
hamiento y utilidad del mismo.

3. Una fichy de datos personales
que contendrd el nombre y apellidos,
direccién, codigo postal, teléfonn,
profesion y hobbyes.

4. Una feocepia del DN,

+TODOS LOS PROGRAMAS
SERAN ADMITIDOS 2.

Serﬁl‘l udmitidos todos los progra-
mas enviades antes del 31 de julio
de 199, excepto lus que nn sean iné-
ditos (hechas por la persona que lo
envin), excluyendose todo aguel que
ne compla esta condicion o cualqoie-
ra de las bases del concurse.

NCTA: a todos los partici-
pantes se les enviard un
disco virgen a su domicilio.




EL CPC USER 4 INCLUYE:

La coleccién de software para o 5,
CPC (464/664/6128) mds interesante para
Tos usuarios.

1. UTILIDADES

Turbo CPC WORD V1.0
(procesador de textos).
Editor de Sprites (solo 6128).

2.CARGADORES

Los mejores cargadores para tus juegos:
Pinball Magic, Jungle Warriors, "
E-Motion, etc...

3. TRUCOS

Biorritmos, Editor de texto, Draw.

4, NOTICIAS

Toda la actualidad del CPC.

5.FREDDY HARDEST 1 y 2
Refz 523, 8ol 2,500 pescas.

Uno de los mayores éxitos de Dinamic, ahora de regalo con el e il b
: {LV.A. y pustos die envig
numero 4 de CPC USER. incliidos).

CPC USER 5.
Miis noticias,
utilidades de disco, un
potente digitalizador de
sonido y mucho mds en
AGOSTO.

¢, Sepuede
pedirmas?

‘EEJE (T TR T T TR PRI AL LR LT dEﬁ

Adr repalanos Ia sepunde parte del Freddy Hardest,
una de ka5 mads exilosas creaciones de DINAMIC,

Cargador para E-Motion.




Ie

C/ Almansa, 110 Local &
ZRMD MADRTD

== OFERTAS

Funda CPC F. Verde.
Ref, 141 - P,V.P.: 1.795 P1as.

Funda CPC 464 Color.
Ref. 143 -P.V.P: 1.795 Plas.

Funda CPC 6128 F. Verde.
Ref, 142 -P.VP.: 1.795 Pias.
AHORA 1.500 Ptas.

Funda CPC 6128 Color.
Ref. 144 -P.V.P.: 1.795 Pias,

Cable prolongador
Ref. 192 - P.VP.; 2.600 Pias.

Cable Audio 6128.
Ref. 190 - P.V.P.: 995 Ptas.

Cable prolongacién 664-
6128,
Ref. 196 - P.V.P.: 3,275 Ptas,

ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Kit limpiacassettes.
Ref. 412 - P.V.P: 745 Pus.

Portadocumentos.
(Izda-Decha.) Ref. 150 - P.V.P.: 595 Ptas.

Gaymakit.

Limpiador de cabezales, monitor, 1cla-
do y pantalla,

Ref. 569 - PV P 2,000 Ptas,

Funda para PCW 9512.
(Trcs piezas) Ref. 404 - PV P 2395
Fuas.

Kit limplacabezas discos 3".
Ref. 122 - P.VP.: 3.100 Puas.
AHORA 2.600 Plas,

Cinta Impresora PCW 8512,
Ref. 197 - P.V.P.: 1.550 Ptas.

10 Discos 3"
Ref. 121 - P.VP: 5.100 Pus.

5 Discos 3"
Ref. 120 - P.V.P.; 3,000 Puas.

3 Cintas de video E-1BD
Amstrad Datahard.

Para grabar 9 horas. Ref. 572-P.VP.:
2.500 Pias,

CPC USER 1
Ref. 590 - P.V.P. 2.500 Ptas.

CPCUSER 2
Ref. 591 - P.V.P.: 2.500 Pias.

CPC USER 3
Ref. 592 - P.V.P.: 2,500 Pas.

CPC USER 4
Ref. 597 - P.V P 2.500 Ptas.

9 PRINCIPES EN AMBER

célera.
Ref. 435-P.V P.: 2,890 Ptas,

OCTUBRE ROJO

Ref.519-P.V.P.:3.500 Puas.
GAME OVER

Un jucge de negociaciones politicas, alianzas, crimenes, el-

Es el iiltimo submaring nuclear soviético capaz de destrir
200 ciudades. ; Te aireves a ser el comandante?

Hermosa y sexy, pero malvada, es la mujer quc somete a todo

JUEGOS en 5 1/4" PC

planetas.

PHANTIS

un ¢jército de terminalers a las cinco confederaciones da log
Ref. 515-P.Y.P.:23(0 Plas.

Enfréntale a 24 enemigos diferentes a lo largo de cuatro Fascs
¥ Seis niveles distintos,
Ref.516-P.V P-2.300 Plas.

MOTOR BIKE MADNESS
Lo més apasionanie del mundo del trial.
Ref, 517-P.V.P.:2.300 Ptas.

RECORTA Y ENVIA EL

CUPON DE PEDIDO A:
BMF GRUPO DE

COMUNICACION, S.A.
28040 MADRID

Si prefieres hacer sl pedido
por teléfono llama al:

{(91) 533 86 28 6 535 39 03
(A partir de las 18h. contes-
tador automatico)

e —————————

M. Factura

Mg

| NOMBRE

CIF: 79124947 I

DML

| DIRECCION

C.P.

| LGCALIDAD

TELEFONO

} PROVINCIA

REF. DENOMINACION

Ruego me envien las siguiertes ofertas especiales:
ORDENADOR

CANT. PRECIO

El importe lo abonars:

| O POR CHECXUE A NOMBRE DE BMF EDITORIAL

— et S S Sl B — O ek e m—

—— . el — —— A — —

Tolal:
Frma

I__“_____"_““

M-3 “incluido iva y gastos de envi



COMPRO VENDO CAMBIO

ANDALUCIA

Cambiv juepos CPC 6128,
. Responder a toduos. Bseribe a:
Juan Pedre Matthe us Molins.
Edificiv ITherosur, 2 4-A
29640 Fuengirols, Méalaga.

Cumbizmos tods clase de
programus pura PC 5 1/4
Club de nueva creacion sin
dnime de lucro. Escribirmos v
recibireis 2 vuelta de correo
nuestra liste. Club PC-Nauwvas,
Aptlo cormeps 12, Navas de
Sun Juan. Jan,

Vende impresora Amstrad
DMP 2HKKD a 27000 -pts con
funda. Vendo también libros
de programacion a precios de
risg. Escribe a Nacho Cf Fin-
tor Rodriguer Acosta, 3-1.B
FB002 Granada.

Vendu digitulizadora de im-
genes para Spectrum y com-
patibles por 10.000.-ps. Un
Waludnve para Spectrum com
dos unidades e microdrives
de 140K por B.060L- pts. Lin
sinclair QL. 128K + 4 progra-
mas eriginalex por 15.000.-
ps. Y por idlome un Spectrum
A¥K usacde por 9.000.-prs. In-
teresados escribir 4 Karim
Muohamed. Cf Canreras del
Camen, 1. 29802 Melilla.
‘Telt. (¥52) 67 10 51.

\

Cambin wdo tipo de progra-
mas para el PCW, Total serie-
dad Manda m lisia, respondo
zeguro. Fscribira Mannel An-
glada Romero. Cf Antiogua,
1. BlL1. 3.C-41007 Sevilla,
Telf (96 467 21 6

Yendo Amstrad PC 1640 ccm\
dos unidades de disco monitor
manuales, ralon, fundas, més
de 50 programas y uiihidades.
Perfevio estado a probar en su
propic cmbalaje. Por adquinr

uferta. I.1. Calairava, P. Al-
meria, 5304001 Almena.

\Cambiu tedo tipo programas\

oripinales CPC 6128, Poseo
grandes programas oon ins-
trucciones, Mandad lista a
[ernando Yico Len. OF Anto-
nio Machado, 29-23360
Huelina. Jaen.

CANARIAS A

¥Yendo ordenador 6128 en co-
lorpor 30.000.- pts y 10dos los
discos. Pueden hacer ofertas.
Todo barato y garantizado por
escrto. Las altimas noveda-
des. Tengo un 1640 Amstrad.
Alberto Pan. Cf Mariucha,
159, Las Palmay de GranCa-
nana. Tell. 200595

Recién formado Club Alba-
b Sofl para €] Amstrad 6128,
Drisponernos de tas ltimas no-
vedades en todo tipo de pro-
pramas. Si guieres ubenerlos
escribe v lhima a Fernandu\

Villeri, 1¢. Albacete 02001,
Telf. {9673 21 10 30.

Vendo los juegos Dragun
Ninja ¥ Double Dragon. Si te
gustan las arles marciales
apuntate al club +3. Los jue-
EOS anteriorcs son Spectrum
+3. Llama al {926) 42 87 52 ¥
pregunia por Juan Angel o
manda carta a Cf Coperac-
curn, 1-B-3. Pueriollano. Cio-
dad Real.

Clob Alta-soft dispone de to-
o bpo de programas para el
Amstrad CPC 6128, Si quie-
tes obtenerlos escribe o Uama
u: Fermando Bubio Galvez, Cf
Martinez Villena, 10, Albace-

ung mayct. Cspero vucsiras

Yolviegallcio

\

Eubio Gulvez. Cf Martinez b

CASTILLA LEON

Compru cambio y vendo jue-

o8 y utliidades para Amsitad
CPC 6128, Contesto seguro,
Angel Mara Munoz. Of Rigo-
berto Cortejoso, 6-1.4 47014
Valladolid.

Comprara para CPC #7128
impresora y multiface cone-
xiones e mstruciones. Tam-

-

tascopy, art studio, tassing,
discology, mini officce T1. En
perfecto estado y con las ins-
trucciones. (988) 51 (9 96 a
partir 7 tarde.

CATALUNA

Compro programas o urlida-
des por ejemplo Desing CAD
3 o Algin programa pars co-
vertir mi ordenador en un or-
gano. Poseo un Amstrad CPC
6128, Llamur telf. 773 45 60
después de las 22 horas. Gra
cigs,

Camblar programas y opi-
nicnes sobre las unlilusdes,
gestion ¥ cileuly pars el CPC
6124, ol dixo. Esernhir a
-Tome Mas, Cf Mare de Deu del
Monr 17834 Masta (Porgue-
res ). Gerona.

Vendo ondenador Apple HC
128K unidad de disco incor-
porada, completamente nue-
vy, 200.000.-pis. Incivida
miormacidn en disqueltes y
libros. Telf. (93) 668 92 41.
Llamar noches a partir de las
Z1 horas.

Vendo 70 juegos para Ams-
trad 6128 de disco. También
discology. Precio a hablar
Llamar a (997} 69 16 36, A
partir ¢e las 8. Freguntar por

te 02001 Telt. (967121 1030

bién rtasword, [asprint,"

-

Oscar. Si estds imteresado e |

enviar la lista. Tambign cam-
bio juepos.

Usuario de PC, tengo 38 jue-
gos. Me pustara cambiar, ven-
der o comprar. Escribir a
Iyiego Casquet. Cf Alealde
Porgueras, &4-1.4 Lerida
25015, Enviar lista con vues-
tros juegos y conlestar atodas
y. ¢ también mandar lista. To-
dos griginales.

Compro cambio ¥ vendo jue-
gos y utililades en Aunstrad
CPC 6128 disco. Interesados
HNamar al (93) 207 21 B6 o
escribir a Of Sicilia, 277-4 A,
Preguntar por Ricardo Piol,

Vendo PCW E512 e impreso-
ra, con programas: Editor,
Juegos, cobol, paseal... Lla-
mar de 830 a 10 de 1a nache
al #0417 98, Preguntar por
José. Cartas: José A Soriano.
C/ Jacinto Verdaguer, 56
OR78% Vilanova Cami. Barce-
lona.

\ Cambio todo ipo de sofiware

para CPC 6128, Poseo todo
tipe de novedades originales.
Pedro Pérez Oruz. Cf La Fla-
na, 48 256() Balaguer. Leri-
da. (973344 69 49, Llamar por
las tardes o Ias horas de comi-
das.

\Cumhiu programas utilida-
des v juepos en dispo para
CPC G128, Ofrezco mdxima
seriedad. Escribir a Andnrfs
Chicharro, €} Mestre Albe-
niz, 3. 08191 Rub (Barcelo-
na). Prometo contestar.

Juepos para el PCW, Manda
lista, contestar 1ambidn adap-
taclor de Jostick al ordenador
para salida de expansidn, Co-
pia de original a ). Virgen
aceto, Cliver Iglesias . OF Kbl
San Jorge, 132-2.3.A 08291
Ripoller. Barcelor




=

Cambiv los siguientes juggos
de PCW 8256: Match Day 1T,
(K77, Bobwiner y Mutan Zone.
Tambin compro juegos de
Spectrum +Z. Enviar Lista con
precios a: B, Bremn. Plz. San
Gregorio Taumaturgo, 8. Bar-
celong 08021, Telf. 201 03 67,

Vendo juepos para CPC en
disco, vlimas novedades y a
muy buenos precios. Interesa-
dos llamar o escribir a; Diego
Femander Dier Domingues,
Cf Loureira Crespo, 10-2.A.
36001 Fornevedra.

Vendo mudulador MPL | pa-
ra Amsirad CPC por sdlo
5.000.-pis. loteresados escri-
bir g Juan Carlos Navip Lg-

)

pez. C} Dor Fleming, 34-5.8B
32003 Orense.

Cambin Amstrad CPC 464
com convertidor y 50 juegos
(sln monitor) por Amstrad
CPC 6128 también sin moni-
tor. Escribir a Jesis Mnuel
Lopez. Avda. de 1a Paz, 67-
6.C 26004 Logmiio o Hamad
al (941) 2503 &)

;v sipas levendo!. Tambicén
Lompro e Intercambio progra-
mas originales de amiga. Da-
vid TFernandez. Cf Ollauir,
26223 Hormilla. La Rioja.
Tell. (941) 3621 40

"L‘amhiu 50 juegos por unidad

de disco para Amstrad CPC de

¥ con cable incluide, Llamar
tardes y prepuntar por Jesis
{94125 93 al.

MADRID

i0jo al dute!. CPC 6128 co-
lor con convertidor, cassets
joystick, 22 cintas con lti-
moes juegos, 25 discos con jue-
gos y utilidades (discology
avancedart studio), libros y
manuales. Repalo revistas y
vabhle cassete. Precio real
150AKX).-, vendo por 70000 -
. Llamar al Telf. 880 53 (0.

Vendaprogramas  para PCW
8256. Generador de loto-bo-

neloto al azar por ndmeros
elegidos por Ud. Realiza es-
crutimio, andlisis, rellenudo,
etc. Muy completo. Incluye
instrucciones. Por 5.6000.- s,
Envio contracembulse. M.
Pea. Apartado 69. Barrio Pe-
ral 30300 Murcia.

ADVERTENCIAS

jAtencion! En Amsirad Ocio
rimero 11 (Enero 90}, Rubén
Colomer cambia discos, pero
s€ quida con dos UYos ¥ [us
PrOgrarnus.

iljo! Recordar a- Rubén P&
rez Lara. Cf Real, 41-2 en
lFuensanta (Jaén). 1.e mandas
Juegos y si te he visto no me
acuerdo. s lo dice uno que ha
picado.

cTIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

¢ O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

Envia @ste cu-
pén con S0
ptas. en sellos
a MEGAQCIO.

CAlmansa 110
Local 8 28040

4

ce o

Madrid

MEGAOCIC no garantiza ningun plaze de publica-
cidn y se rosorva el derecho a publicar las anuncios.

Estos omuamios estdn reser-

vados exdusivemente & par-
ficulores y sin objetivos co-
merciales: cfertas de trabn-
i, intercombio y venta de
mnierial Sa ocasidn, orea-
tién de debes, ombio de
experienting, ¢ontmdos y
rwalguier otro servido otil

= muestros leciores, Los
ommcos de venta & -

tescambio de progro-
mas no originolas se-
rdn recharedes sis-
tematicomente.




(ESTA PENSANDO EN COMPRAR UNFAX?

ANOZ W2 ABRI/MAYD 1990 PV.P. 250 Pis.
(Conorks. Ceuta y Melila PV P 350 P Inchlico frarapore)

Guia
del
Comprador

GUIA CO\MPLETA

Inféormese antes con la

GUIA DEL COMPRADOR DE FAX
En su kiosko habitual o llamando al Teléfono (91) 533 86 28




CPC: Base de Datos (Utilidad), SPECTREUM: Miliman (Juego
arcade}. (0 El ahorcado. 'CW: Parchise {Juego)e AMIGA:
IFF2CS5 (Inteligencia). |

SERVICIO AL LECTOR Todos los lstados aparecidos en este néimero
eapecial pueden ser solicitados en disco o cinta llamands sl nfimero {81) 233 B@
28 [Dpto. de pedidos) o escribiendo a la sigulente direccion: Eapecial Ligtados
MezgaOcio. (servicio al lector) C/Almanaa, 110, local 8 posterior 258040 MADRID,
El coste del progmama serd de 7850 pesctas (diaco o cinta, envio incluldo).




BASE DE DATOS

e o e

particular, coleccidn de soltware, miisica, efc...

1 FEH BASEDATDS POR ENEIQUE SANCHEZ H.

2 EEH

10 MODE 2

20 INK O,0:THE 1,23:PEN 1

30 FOKE &BE3Z,&FF

40 ON EEECOER GOTO 3370

50 INPUT "Nomkre de fichero a utilizar:
L £

G0 ga=f#+"_dat"

70 OPEHIN g%

80 INEUTH#3,nro

a0 CLOSEIN

00 CLS:DINM HOR(nro+i00), INS*(nra+100) N
RO (nro+ 100)

110 HMODE =2

111 WINDOWHY, 1, BO,B,25

120 PLOT 1,25S5:DRAW 1,399:DEsW B39,399:D
EAW B839,555:DEAW 1,355

130 PLOT 5,360:DRAW 5, 393:DEAW B34,393:D
EAW E34,360:DEAW 9,3E0

140 LOCATE 30, Z:PRINTYFICHERO DE PEROGE
AMASY

150 PLOT 1,328:DRAW 1,399:DEAW B539,3598:D
EAW 539, ,328:DEFANW 1,328

160 LOCATE (80-LEN{f#))r2,5:FRINT UFFERS
(f#¥]

170 OPENIN 1$

180 FOR i=1 TO nro

150 INPUTHO,no®li),in3® (i), nro%iil

200 IF FOF THEN 220

210 MEXT i

220 CLOSELN

230 DLS#1

240 PLOT 140,95:DRAW 140, 290:DEANW 500,29
O:DRAW S00,.95:DRaH 140,95

250 PLOT 145, 148:DEAW 145, 28%5: DRAW 485, 2
CD:DEAN 485, 148:DEAW 145, 148

260 PLOT 140, 14Z:DEAW 498, 142

270 FOR loc=4 TQ 10:LOCATE#t,31, ioc:EEAD
cp2:FRINTE1, op®:NEXT loc

280 EESTORE 3380

290 LOCATE#1,33, 13:
n: ",opa

300 IF VALiop9)»7 OF VALiop#l<1 THEN LOC
ATEH#1, 47, 13:PEINT#1, " ":FEINT#1,CHE®(7]
tGaTO 250

310 OM VAL(ops) GOTO 320,550,800, 1060, 22
a0, 2450, 3210

H20 EEM 34k ANADI Bk

330 WINDOW#Z, 1,80, 13,25:CLS#2

340 WINDOWHS, 41,79, 18, 24

350 PLOT 1, 1:DEAW 1,200:DRAW £38,Z200:DEA
W 699, 1:DRAW 1,1

360 PLAT 1, 184:DRAM B39, 182

INPUTH!, "Elija Opcio

2 MegaOcio

Una de las utilidades mis pricticas para los usuarios de CPC es Ia Rase de Datos. En ésta teneis 12 opcién
de clasificar vuestros programas por “titulo”, “memoria” y “ficha en 1a que se encuentre™.
No ohstante el listado puede ser modificade fscllmente para la inclusion de otros campns (méximo tres, si
Do 5 quiere retocar mucho el listado). Podeis utilizar el programa para gestionar vuestra biblioteca

El programa funciona correctamente en un Amstrad CPC 464 y 6128, aungue ex aconsejahle utilizar
disco, ya gue acceder a varios ficheros de datos desde cinta es un procesn lento ¥ pesado.

370 LOCATE#2, 33, 2: PRINTHZ, " ANADIE FICH
ﬂs L}

380 LOCATE#Z, 11,4:PRINTEZ, "Desea introdu
Cir otra ficha (S/N):"

200 LOCATE#Z,57, 4: PRINT#2, "Ficha nro, ;"

400 LOCATEHZ, 16,7:FRINT#2,"1.~ Nonbre de
Programa :*

410 LOCATE#Z, 18,9:PRINTE2, "2.- Nra. dm
Kybytes "

420 LOCATE#2,22, L1:PRINT#2, "3.- Nro de T
igecn M

430 LOCATERZ,46,4:PREINT#2Z, * "

440 LOCATE#2,45,4:LINE [NFUTHZ, "",otra¥®

450 LOCATEHZ, 46, 4:PEINT#2, UPPERS(ctras)

4680 IF otra®#="n" OF otra$="N" THEN CLS#z
1GAOTD 240

470 IF otras<>"s" AND ctra®<>"S" THEN PR
INT#2, CHE®(7) :GOTQ 350

480 i=i+l

490 LOCATE#Z,B8,4:PRINTHZ, i

500 LOCATE#3,41, 1:LINE INFUTH3, ", no%fil

510 LOCATE#S5,41,3:LINE INPUTHES,"", ins?(i
)
520 LOCATE#3,41,5:LINE INPUTH#3,"",nros(i

)

530 IF LEN(no®(i)]>20 THEN nof%{1)=LEFT4#{
noPlil, 201

o040 CLERI:GOTO 450

S50 FEM ¥x*xCORRECIRFx k¥

SEQ WINDOW#2Z, 1,80, 10,25 :1CLS4E2

570 WINDOW#3,2,79, 18, 23

5580 FLOT 1, 1:DRAW 1,249:DRAW 635,249:DRA
W B39, 1:DRAW 1,1

580 PLOT 1,Z33:DEAW BA9,233

B00 LOCATEH#2,31,2:PRELINT#Z," COREEGIE FI
CHaS v

510 LOCATE#Z,21,4:PRINT#Z, "PARA VOLVEE &
I MENU PEINCIPAL TECLEE ‘Q*"

620 LOCATE#Z,3,7:FEINTH#Z, "Ficha a Correg
ir nro.:"

B30 LOCATE#Z, 42, T:FRINT#2, "Hueva Ficha®

640 LOCATEH#Z, 26,7 INPUTH2, ", nro

ES0 IF nro=0 THEN CLS#2:G070 240

BS0 IF nro»*i THEN FRINT#Z,CHR2(7):80TC 7
TO

870 LOCATE#3, 2, 1:TRINT#3, "1.—~ Prograna
“ino*lonrol

580 LOCATE#Z,Z,3:PRINTHR, "2. - Kybytes
"iinsSinro)

-
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680 LOCATE#3,Z,5:FRINT#3,"3.- Disco :"in
Tofinrol

700 LOCATE#Z, 15, 1IS:PRINTHEZ, "Nro. de DATO
a corregir (1,2,3,4=TOL0S,S=NINGUNG):"
710 LOCATEH#Z.EE, 15: IKPUTHZ, "",.dato

720 ON dato GOTO 730,750, 760,730,770

T30 LOCATE#3,41,1:LIKE INPUTER,"1.- Frog
rama ! ", no#inrol:IF dato=1 THEN 770

740 IF LEN(no$inroll»21 THEX no#%inro)=LE
Fiaino®inrol),21)

TS0 LOCATE#3,41,3:LIKE INFUTHES, "2.- ¥Nro.
de Kybytss :",ins2(nro):IF dato=2 THEN

TH

F60 LOCATE®Z,41,5:LINE INFUTH3

«"3.- Di=zco :",nTrofinrol}

TP0 LOCATEMZ 26, 7:PEINTHZ, * 2

T80 LOCATERZ 86, 1S:PRINT#2,"

790 CLS #3:G0TO B40

800 REM ®%*xxANULAR¥ &%k

Bl10C WIKDOWHZ, 1,80, 13,25:0L5#2

820 WINDOW$3,29,7&,20,24

830 PLOT 1, !:DEAW 1,200:DEAN S35, 200:DFA
W B39, 1:DRAN 1,1

840 PLOT 1, 184:LEAW E3S, 154

850 LOCATE#2,33,2:FPEINT#2," AKULAE FICH
A5 "

860 LOCATE#2,21,4:PRINT#2, "PAEA VOLVEE &
L MENU PEINCIFAL TECLEFE *(O**

BT0 LOCATE#2,3,E:FRINT#Z, "Ficha a anular
nro. : n

B8O LOCATE#2,3,8:PEINT#Z,"1.- Frograma

B90 LOCATE#2,3, 10:TPEIKTEZ, "2.- Nro. de
Kybytezn .
800 LOCATE#2,3. 12:FRINT#2,"3.- Di=co

910 LOCATE®Z,Z24,5:FPRINT®2,* I

020 LOCATE#2,70,E:PRINT#2Z," ©

D30 LOCATERZ,24,6:INPUTHZ,"",nra

940 IF nro=0 THEN CLS#Z:G0TO 240

50 IF nro>i THEK FPEINT#Z,CHES®(7):GOTO 9
10

960 LOCATE#3, 1, 1:PEINTEI, nadinra)

970 LOCATE#RI, 1, 3:PEINTH#3, ins2(nra)

880 LOCATEHS, 1,S:PRINT®3, nro®inrc)

99¢ LOCATEHZ,45,E:PRINT#2Z, "Canfirrwa deci
Eion [a/sn) "

1000 d#=IMKEY$:IF d#="" THEN 1000

1010 LOCATEHZ,70,G:FEINT#Z,4%

1020 IF d%<>"s5" AND d2<>"S" AND g#<>"n"
AMD d#<{>"N" THEN FRINTR®Z2,CHRa(7):LOCATEH
2,70,6:FRIKTHZ, ¥ ":GOTO 990

1030 IF d#<>*=" AND d#<>"S" THEN 1050
1040 nosiarol=""sinsloro)=""nro¥lnrol=

1050 QLS#3:G0T0 910

1060 REM =x**BUSCAE®#x*

1070 WINDOWE2,1,28,9,17:01L5#2

1080 PLOT 3,1Z5:DERAN 3,270:DRAN 223,270:
DEAW 223,129:DRAN 3, 129

1090 PLOT 3,24B:DRaW 221,246

1100 LOCATE#2,7,2:PRINT#2, " BUSCAE FICH
4s "

113¢ LOCATE#2,3,4:FRINT#2,%1, - Buscar Ti
tela”

112¢ LOCATERZ,3,S:PRINTH#2, "2. - Buscar Nr
o, da Di=ca®

11530 LOCATE#RZ,S,6:FRINTH#2, "3,- Buscar To
* Kybytes :"
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T T =
- Je-dradiz Fiks [T
— Il PR —— 2.~ Cirpeair Ticka | Tibula: BAZD 0 D405
1,- Busear itk i B !fr i Dt Bt |
.- BusWk Bro, o= Rise | 4,- Undesar Kie 4
- Bmr B Bibies o | .- Cosbas Fickeeo (Mep. o Jisc d
i To- FEde It
Flla tyeim: L IFEHI r
Nidda 2xipn: 4
Titulo: W& D00 :

5

1R sl ] i i =5 ]
F1in o ) 2t o lecle para contiowr -

1140 LOCATE#2,20.8:PEINT#2, "[FIN:41"
1150 LOCATE#Z,3,6: INFUT#2Z, "Elija Opcion
+ ", opch®

1160 IF VALIopcbh#]1>4 COF VALIopcb2l<]1 THE

K LOCATE#Z, 17,8:FEINTHZ, Y *:FEINT#2,CHE

5(71:00F0 1150

L1170 OK VAL(opchk#) GOTD 1180, 1220, 1270,1
400

1180 WIRDOWH#3, 1,31,18,20:CL543

1150 FLOT 3,80:DEAW 3, 120:DRAW 247, 120:D
RAW 247, 80:DEAW 3,BO

1200 LOCATE#3,3,2: INFUT#3, "Titulo: ",bt
3

1210 GOTO 1300

1220 WIRDOWH3, 1,21, 18, 20:CLS#E

1230 FLOT 3,80:DEAW 3, 1Z0:DEAW 1E7, 120:D
EtW 167, B80:DEAN 3,BO

1240 LOCATE#3,3,.2:INPUTH#3, "Nro. de Dizco
P bds

1250 IF VAL(bd#)>200 THEN PRINT#3,CHE®(7
1:LOCATEHSI, 18, 2:PRINT%3, " ":GOTO 1240
1280 GOTO 1300

1270 WIKDOWRS, 1, 19, 18,20:CLS#3

1280 FLOT 3,BO:DRAW 3, 120:DRAW 151, 120: 0D
EAM 151,80:DEAW 3,80

1290 LOCATEH3,3,2: INFUTH#E, "Nro de Kyhyte
s ",his

1300 WINDOW#4,1, 80,21,25:0L5#4

1310 PLOT 3.6:DRAW 3,72:DEAN S40,7Z:DEAW
540,6:DRAW 3,8

1320 LOCATE®4,3,2:PRINTH#4,"

ntalla

ara”
1330 LOCATEH4,24,4: INPUT#4,"Elija Opcio

n: ",opcch¥

1340 IF VAL{opccb$)<1l OF Vallopccbhaiz2 T

HEE LOCATE#4, 17,4:PEINT#4," *:FRIKT#4,C

HE&(71:G0T0O 1330

1350 OMN VAL(opcchb®) GOTO 1430, 1360

1360 ippresora=]1

1370 PRINT#8, CHES(15)

1380 PRINT#B,CHE2(27)iCHES[(ES);CHR2(9)
1350 GOTO 1450

1200 CLS#2

1410 LOCATE#1,47, 13:PRINT#1," *

1420 GOTOQ 240

1430 EEM *%%% buscar = XixX

12440 {ppresora=0_

1450 IF opch$="1" THEN GOTO 1480

1460 IF opcb¥="2" THEN GOTO 1650

1470 IF opch¥="35* THEN GOTO 1880

1480 FOE j=1 TO i

148G IF UPFEE#{no®ij))=UPFER+(bt#$) THEN

GOTO 1540

1500 NEAT j

1510 WIRDOW#S,50,80,11, 13:0L545

1520 FLOT 400, 192: DEAM 400, 239:DEAW B3G,

[1}.FPar pa
[Z}.For impreas
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239:DRAW B39, 192 :DRAN 400, 192

1530 LOCATERS,T,2:PRINTES, "Titule no anc
ontrado":GOTD 2130

1540 WIHDOW#S,50,80,8, 15:CLSES

1550 PLOT 401, 160:DRAW 401,270:DEaW 6§39,
270:DEAW &30, 160:DRAW 401, 180

1580 LOCATE#S,3,Z:FRIKT#5, "Titulo: “;nos
{31

1570 LOCATE#S,3,4:FRINT#5, "Nro de Eyhyte
2 "sins3 ;)

1580 LOCATE#S,21,4:PRIKTH#S, "Nro.:"; 4
1580 LOCATE#S,3,.6:PEINTHES, "Nro. de Disco
t "inrodij)

1600 IF impresora=1l THEN 1610 ELSE 1650
16810 FRINT#B, "Titulos ";no#ig)

1820 FEINT#B, "Nro. de juego:"ij

1630 PRINT#B, "Nro. de Disco: ";nro¥ij)

1640 PEINTHR, "Nro de Kybytas =;1ins%(j)
LESO GOTO 2130

1660 WINDOWES,SE, 80,8, 18:CLSHS

1870 PLOT 441, 11Z:DRAN 441,310:DEAN 638,
310:DRAW £35, 11Z2:DEAW 441,112

180 WINDOWHKE, S8,79,9,16

1890 nro=0

1700 IF impresora=1 THEHN 1710 ELSE 1740
1710 PEINTH#E," Disco nro.:";bds

1720 PRINTH#B, "===========z=z==="

1730 FEINTHE

1740 FOR 4=1 TO i

1750 IF nro#lji<rhd# THEN GOTO 1880

1760 LDCATE#5,8,Z:FRINT#S, *Disco nro.: °
inro®lj]

1770 nro=nro+l

1780 FRINTHG.TABC1):no%[4)

1790 IF impresora=] THEK 1800 FLSE 1810
1800 PEIRTHE, nosl j)

1810 IF [nros81<>»INTinros8) GOTD 1EE0Q
1820 LOCATEHS, 17, |2:FRIKTH#5, "— MAS —n
1830 pausad=IHKEYS:IF pausa®="" THEN 183
4]

140 LOCATE#S, 17, 1Z:PEINT#S, " "
1B50 CLS#E

1BEO NEXT 3

1B¥0 GOTO 2130

1880 VINDOW#S,58,A0,6, 18:CLS#5

1880 FLOT 441, 11Z2:DRAW 441,310:DRAW B35,
310:DEAW B39, 11Z2:DRAN 441,112

190C WIKDOW®B,58,79,9, 16

1910 nro=0:zx=0

1920 IF impresora=1 THEK 193¢ ELSE 1860
1930 x=INT(( 108-LEN(b13} ) /2

1940 PREINTHE, TAB(x);"Mrao de HKybytes ":hi
]

1950 FRINTH#B, TAB(x) ;STEIRG#{ 14+LEN{bi%),
"="):FRINT #8:FRINT #&

18960 FOE §=1 T i

1870 IF UPPER2(ins®{§))<>UPPER#[bi%) THE
N GOTO 2120

1980 LOCATE#5,6,2:FPRINTES, "Hro de KEybyte
8 ";inshi§)

1980 nro=nro+l

2000 FEINTHG, no%ij)

2010 IF (nrosBi<>INTinros8) THEN 2070
2020 IF impresora=l THEN 2070

2030 LOCATE¥S, 17, 12:PEIKT#H#5, "— MAS -=
2040 pausad=INKEY%:IF pausa®="" THEN 204
Q

2080 LOCATEHS, 17, 1Z:PRINTES, " %

20D CLS#8
2070 pre=1:IF pre=1 AMD impresors=1 THEN
z¥=2x+1 ELSE Z120
2080 IF zx=1 THENM FPEINTH#E, | :TAB(G) jno#(
1:;TAR(31)inro®i(]]);
2080 JF zx=2 THEN FPEINT#8,TAB{34);"%";TA
B(35): §sTABIA0) inoS( ) i TABIG4) snro®lj);
2100 IF zx=3 THEN FRINTHE,TAE(B7):Yk*iTA
BOB8)Y; ;s TABITR)jnosl i) i TABIOG snrod(] )
2110 IF zx=4 THEN FREINT#E8, TAE(101):%%";T
ABC102) 5 5 TABC10T) ino®( ) TABL191) inro%(
jlzze=0:pre=0:G0T0 2120
2120 MEXT 4
2130 WINDOWHT, 45, 80,22, 24:0LS#7
2140 PLOT 353, 17:DRAW 353,80:DEAW 639,560
:DEAW B39, 17:DEAM 353, 17
2150 LOCATE®Y,4,2:PRINTH#7, "Pulse una tec
la para continuar"
2180 pausa$=INKEY®:IF pausa$="" THEH Z18
Q
2170 IF iwpresara=1 THEN FRINT#8
2100 CLS#Z2:CLS#3:CLS#4:CLS#S:CLSHT
2190 LOCATE#1,47, 13:PRINT#1," *
ZZ00 PLOT 140,95:DRAN 140, 280:DRAN S00,2
SO :DEAN S0OQ,95:DRAW 140,95
2210 PLOT 145, 14B:DEAW 145,285:DEAN 395,
285:DEAN 4S5, 135:DFAN 145, 145
2220 PLOT 140, 14Z2:DRAW 488, 142
2230 GOTO 1080
2240 EEH x%%x0RDENARX %k
ZZ250 WINDOW#Z, 1,80, 12, 1B:CLSH#Z
2280 WINDOWS3, 1,80, 17,10
FLOT 1, 145:DEAW 1,Z19:DRAW B839,210:
539, 145:DEAN 1,145
PLOT 1,Z01:DRAN E39,201
LOCATE#2,92,2:FRIKT#2, " ORDENAE FI

LDCATE#Z,(52—LEHIE31112,41PBIMT#2,'
Ordenandoze laz fichazs de "i"' ";f$:" rk
2310 EEM "numero de elenentos a ordenar=
i"

2320 Balto=i

2330 malto=JNTi(saltos2):IF =alte<l THEW
2400

2340 Z=1:¥=1-galto

2350 nro=Z

2360 P=nro+salto!IF NOT no¥inra)>nos(Ff]
THEN Z380

2370 a®=no8(Pl:b®=inss(F] :chk=nroF(l):no®
(Fi=no¥inro); insd{Pi=ins¥inrol :nro®(Pi=n
raf*(nrol :nodinrol=a:inz®inrol=bB:nrodin
ral=c#

2980 nro=nrao-salto:;IF nro»=1 THEN 23&0
2390 Z=2+1:IF Z>Y THEN 2330 ELSE 2350
2400 CLS#3

2410 PLOT 1,97:DEAMW 1,145:DEAW B39, 145:D
EaW 639,97:DEAW 1,97

2420 LOCATE#S,33,Z2:FRINT#3, "Fichaz Orden
ada="

2430 CLS#Z2:CLS#3

2440 GOT0 240

2450 EEM %kd*xLISTARZAXE

2480 WINDOW®Z, 1

LB0,10,21:CLSH#=2

2470 TLOT 1,77:DRAW 1,250:DEAW B38,250:D
RAW B3S9,77:-LEAW 1,77

2480 PLOT 1, 129:DEAW 638, 120

24390 PLOT 1,Z233:DE&W 839,233

2500 LOCATE#2,30,2:PRINTH2,Y LISTADO DE
FICHAS "
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2510 LOCATE#2,28,5:PRINT#2,"1.- Ligtado
por Pantslla®

2520 LOCATEH#Z,28, 7¢FRINT#2,"2.— Listeado
por Impresora”

2530 LOCATEH#Z, 48, 10:PRINTHZ, "[FIK=31"
2540 LOCATE#Z,28, 10: INFUTH#2, "Flija Opcia
n :",opcl

2550 IF opcl<l OF opcl>3 THEN LOCATE#Z,4
4, 10:PRINT#Z2," ":PEINT CHE#(7):G0TQ 254
0

2580 ON opcl GOTO Z80Q,3010,2570

2570 CLS®Z

2580 LOCATE#1,47, 13:PRINT#L," "

2590 GOTO Z40

2800 EEN **%*¥LISTADO POE PANTALLA®kxk
2610 WIRDOW#3,3,33,7,19:CLS#3

2620 PLOT 18, 1Q0:DRAN 18, 312:DRAW 259,31
2:PLOT Z261.312:DhE&W 261, 1I00:PLOT 255, 100
:DRAM 1B, 100:PLOT 18,286 :DEAW 259,256
2630 LOCATE#3.S, 1:PEINT#3,* LISTADO POE
PANTALLA *®

2640 LOCATE#3,3,3'FEINTR3,“1.~ Listar to
daz las Fichaz"

ZES0 LOCATE#3,43,5:FPEINT#3, "2.- Lizstar a
partir de la®

2660 LOCATE#3,7,6:FPRINT#3, "ficha nro.:"
2670 LOCATERI,3,B:FRINT#3,"3.- Listar no
vedadex"

2680 LOCATE#3,7.9:PRINT#3, " {20 ultimos)®

26580 LOCATEHR3, B, 1Z: 1NFUT#3, "Eliia opcio
n: Y opnt#

2700 IF opnt2<>"1" AND opnt3<>"2" AND op
ntd<»"3" THEN LOCATE#3,23, 12:FEINT#3." ¥
:PEINTH#3,CHE#(7) :GOTD 2650

2710 IF opnt#{>"2" THEN GOTO 2740

2720 LOCATE#3, 19, &: IKPUTHI, "*, ficha

2730 IF ficha<® OR fichari THEN LOCATE%R
18, B:FREINT#3, " “:PRINTH3,CHE®(T):G0T
0 2720

2740 CLSH#H3

2750 WINDOW#3, 1,34,6,25:CLS#3

2760 WINPOW#4_ AT 80,6, 25:CLS5%#4

2970 FLOT 1,25:DEAW 1.315:DEAW 271,315: I
EBAN Z271,25:DEAN 1,28

2780 PLOT 369,25:DEAW 389,31S5:DEAW 639,3
L5:LEAW ©39,25:DEAN 369,25

2790 WINDOWES,2,32,7,23

2600 WINDOWRE.48,79,7,232

2810 WINDOWH#T,1,80,25.25

2820 ON VAL(opnt#®) GOTO 2830, 2840, 2850
2830 nrol=1:COT0O ZBED

2840 prol=ficha:G0TO 2880

Z2B50 nrol=i-20:G0T0 2860

26680 pauza=0

ZE870 FOE nro=nral TO i STEP 2

2880 pauvss—pausa+l

2890 PRINT#S,nroiTAB(E) inos(nro) iTAB(28)
iinas(nro);TAR(AQ) snrosinro)

2900 PEINTH#E,nTo+1:TAB(S) ino2inro+1):TAB
(Z2B);insdinTo+]);TAR(A0)snro®lnro+l)d;
2810 IF INT(pausars17)<>pausasl7 THEN 296
Q

2920 LOCATER7 .25, 1:FEINT#7, "Fulse UNA TE
CLA para continuar®

2830 pauvza®=IKKEY2:IT pacza#="" THEN 253
0

2940 CLS#5:CLS#6:CLE#7
2850 CLS#T
2980 KEXT nro

Thije dycion: B

2970 LOCATE#T, 18, 1:PRIKT#7,"FIN de Fiche

ro — Pulse ¥R TECLA para continuar”

2980 pausa®=INKEY2:IF pausa®="" THER 295

4]

2980 CLS#3:CLSH4

3600 GOTO 230

9010 FEH *&x%LISTADD POE I[MPRESORA ki

3020 PRINTHE, CHES( 15)

3030 PEINTH#B,CHES$(Z7):iCHES(ES) ;CHR2(4)

3040 x=INT((108=-LEK({$]))r2)

050 PEINTHE, TAE(x):i*Listado de Frograma

s de "if$

30680 PEINTHS

3070 FRINTHO, TAR(x ) :STEING®#(284+LEN(TS), "

="):PEFINT #B:PRINT #8:FPEINT #8:FREINT #8

3080 a=INT{i,4)

3090 FOF nro=1 TD a

3100 b=a+nroic=Z¥a+nroid=3xa+tnro

F110 PEIKT#8,nro;TABIS) inodinro) iTABIZT)

1in=sdinro};TAB(Z ) inro#(aro) s TABI34) i "k
iTARC3S) i TAB(4Q) inos(h) ; TABC(EO) i ins# (b
y3TABIE4A) snrofib)sTABIGF) i "¥"iTAR(BB) o4

TABI73);no®(c);TABIB4) iinz2(c)iTARBISS) in

roafl(clsTARIIOLY ;"%

2120 PRINTH#S8.TAB(2102):4:TABIIOT) snod(d)s

TABI127) ;ins®(d);TAB( 1390) snro%idl

3130 PRINTHE, TABLS4) i "% "iTABIET): "%" i TAE
tioiys %"

3140 NEXT nro

3150 FOF d=4%a+1 TO i

F18C PRINT#5,TAB(102);d:TABI 10T ino®(d)

TAB{127):ins$(d);TAB(130) inro3id)

2170 PEINTHE

318G NEMT d

3150 PEINTHE,CHRE®#(27) ;CHES(E85);CHR2(S)

3200 GOTO 230

3210 REH xx%xxFIN DE TEABAJO%xi%

3220 OFEHOUT F¥

3230 nro=0

32490 ORDEN=C

3250 FOF orden=1 TO 1

8260 IF no#®iorden)="" THEN 3300

9270 nro=nrot+l

3ZB0 nosinrod=nostorden) ! ins#(nrol =inssl

orden):nrodinroi=nroslordaen)

3780 WELTE#S,nodinro),insdinrol,nroinrao
]

3300 HEXT ordan

3310 CLOSEOUT

A320 QFENOUT q%

3330 WRITEHE,nro

35340 CLOSEOUT

3350 CALL ©

33B0 DATA 1.— Anadir Fichaz.2.- Corregir
Fichs,3.~ Anulsar Fichas,4.— Buscar Fich

ag,5.- Ordenar Fichas,8.- Listar Fichero
,7.— FIN de Trabajo

2370 GOTO 230
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Desde tiempos remaotns, especialmente antes de que salieran a la venta los ordenadores, existian umos
juegos por los que Ia mayoria nos sentiamos atraidos: el Monopoli, las Damas, € Ajedrez o el Parchis.
Con la salida de 10s ordenadores al mercado, todos estos Juegos pasaron a un plang secundario, aungue el
tiempo les did L2 victoris, no tardaron en aparecer ung tras otro en el ordenador,

El listado que a continuacin os ofrecemos es el Parchise, con Ia posibilidad de juego entre dos, tres o
cuatre jugadores. Tecléalo y gribalo en un disco virgen, [uege haz RUN (Enter o Intro) y podris
disfrutar de este magnifico cldsico,

T = e = s

& MegaOcio

L00 REM HhAFFEnsndwz JOESO DEL
FARCHISE SS8a30003nEndndey

110 ' [T T
L1} +FFFFRERY
120 1 FOR ALFREDO 00
MAZ 1G8A-BOD FEREERANERBES
130 REE LI DL X T PR T P

'!H.tt.llt'i.ili-u.*".

lac MEMORY &HTFEF: CLEAR

150 GOETE 189

150 PRINT CAR$ (271" E"CHEN{2T}"H"  FRINT ¢
HR$ (2T 4= 0"

170 GOSUB %70:GOTO 1010

160 dirwccion=4HE400: linaa=210

180 FOR =1 TO 4%

200 suma=0: READ oodigof, controld
210 FOR #=1 70 21 ATEF 2

220 Byta=VAL{“&H"+MILS tcodigos, f, 370
230 POKE direcclon, byte

240 sumaATEunatbyte: diracal on=di recciontl
250 WEIT

260 IF Guma<rVAL (" 8H" +control%) THEN FRI
NI "ERROR BN LOS DRTOS EN La LINEA “line
o CHRE (F3: STOP

270 linap=lines+ld HEXT

280 inic=AHRY €0 pLlot=4RELCT  dr aw=aHELOR
280 RETUER

300 DATA CIO0BE4CILFESCIZCEACTAL, BCE
310 DATA ES11982CZ1GOBSDISEC1AE, 330
320 DATA 2CFSCSIEOATIZZ7233133D0, S4B
330 DATa 20FED EHOSEERF1 3D20RCCE, OB
340 DATA TEE3GCaFZEFDESERSELSDO, ATR
&80 DATA EDEAFERSCSDDE]DDBECOLD, TOE
P60 DATA A601SE3S6EDSIFCESDIGR, BAY
F70 DATA D@DDSOUESEQEISQEDESFTE&,ﬁEB
2680 DATA CIMLIESELFDESEERTETELEE, 775
320 DATA FUESCLFFFFATEDSZ2200AZA, AT
400 DATA FOESEEOLD10O0AYELSZ22EH, SC2
410 DATA EBZ2003010000ED4IEFESEA, 437
4EC DATA FEES22FREGELSER7EROLFF, FFL
130 DATA FRATEDSZIOCAZ AFRESERLL,A1N
440 DaTA 010OAPEDE2SZECES200301, 3FF
450 DATA QOOOEDARLECEARBESELSE, £48
480 DATA EDESAFEDS 2R 00CAC2AEDRES, £52
470 DATA EEQEEEEEEDEEIDESSSFEB‘S.?PB
460 DATA ZARBESEE:QEDmZE2FIESZA, £71
48T DATA FERGZZRSESHDGHEOESZAET, FER
500 DATA ESCDSBESIARAESESEUZ030, BEE
Eld DATA AAFSECATZB0B3 AETESELSE, BEF
920 DATA EFESLO2Z2EVESCSDAENCAESD, BOC
030 DATA FEEDSEFIEE1G9IZFOFNZAER, P21
540 DATA ES2SFRCAFDERATELDSZ2EFRN, 6F6
S50 DATA FSCAEORASAFSESATZEOEZA, BBT
250 DATA FOESELSEFLEGLREZEDESCA, THA
S¥0 DATA 26ES2AETESEDSEEFET1G22, AsH
3ED DATA E?EEEMDISEEEBEAFSBElﬁfﬂF‘P
Te0 DATA Z2FAENSAPGERDRZERSESTC, AR1
S0 DATA BSCIDSE4CH4 F2C46EESELS, 810
S1d DATA COeOBOC DRI ESAFYASFYOES, 600
G20 DATA CYFSCELCCELECEICCRILSE, SES
B30 DATA ICCRI DB 3S DODEERSFLACYT, 52
840 DATA CE1610FCETAPCHIELORCOS, 509
B850 DATA CLCDSAFCHRODCH? AESRSCF, 8FD
400 DATA OFEFZ8007AELUTEACOLASES, 3EA
670 DATA 034EZE4AREEOE022004F08, 268
B0 DATA DCOSCEIOEGCOECDUSEADSL, AES
e%0 DATA 7084404671 co AECSCBDEELD, AED
OO0 DATA TEROTI2078FOTACOTDROED, 586
710 DATA 608330880089 DOEEBADARETH, S1E

TEC DATA Ql40041097EQOGROSCEDIR, SFO

730 DATA HOARAOASFOATCOAASOADSD, B56

740 DATA BOCOODOODDOOOOQO000000, OB

PH0 DATA Q00OODCOO0QODOOOOOBAR00, Q00

THO DATA 00A00DOOOOO0OBA0O0D0000, 000

TP0 FEN #4888 TAELERD DE TVEGO srms

TBO CALL inic:RESTORE 780:FDE 1=1 TO =8
READ ¥%,y%, %1%, y1%: CALL drawixk, 3%, x1%,y
1%): NEXT

TR0 DaTh 152, 32, 182,56, 152, 68, 40, B8, 40, 8
E.40, 184,40, 184, 152, L84, 192, 184, 152, 240,
152, 240, 248, 240, 248, 240, 248, 164, 248, 1e4,
380, 184, 368G, LE4, 380, B8, 360, BE, 248, B3, 248
88,248, 32, 246, 32, 192, 32

EoC THATA 188, 168, 232, 1ed,232, 188, 2532, 102
(238,104, 168, 104, 188, 104, 168, 158, 40, 152,
148, 198, 168, 120,40, 120, 184, 1e8, 188, 240, 2
15,240, 214, 188, 232, 152, 380, 192, 380, 120, 2
32, 120

Slp DATA =216, 104, 216, 28, 164, 32, 184, 104, 1
ua, 88, 248, 164, 192, LG4, 248, BA

B20 ®%=18E:%1A=Z48: yE=240: FOR 1=1 TO &:C
ALL drawin®, y%, x1%, ¥%) 1 yhy%—8: NEXT

G630 y%=683:FOR i=1 10 8:CALL drawixk 7%,x
1%, ¥R} ry%=y%—8 NEXT

840 EX=40: yi=184:3y1%=E8: FOR 1=1 TO B:¢AL
L drawixk, y5, x%, y1X) i k%= +18: AETT

830 xT%=IZ4E8:FDR i=1 TQ &:CALL drawie?, yi,
x%, F1%) L xkawE+16 FEAT

B0 x¥%=184 g1%=218: yX=240: y1%=20Z: FOR a%
=x% T3 =1% STEF %:CALL drwia®, v&, a%, gl%
1: YBYT

870 xA=1M3: w1%=184: yR=208, y1%=200: FOK a%
=x%k TO x1% ETEF 2.3:CALL dravwia%, ¥y%, 8%, 7
1%r: NEXT

BEQ xR=218:x1dmI4E: yE=208: FlE=240: FOR mk
=x% T x1% ETHF 3:CALL drawin¥, yh. ok, yi%
J: REXT

. 1=11] A1 04 3 1%= 120 yR=184. y11=152: FOR a%
=% TO 1% ETEP 3: CALL drawink, ¥E. a%, yi%
1: NEXT -

GO0 xh=380: x1A==296: Yh=184: ¥y1%=25%-32: FOR

nk=x% TO x1% =TEF 4 CALL d_rnwtn‘!:.yi.n‘r..y
1%} c NEXT

BLO a%=3dd i 1%w300: yR= 162 y1%=120: FOR a%
=x% T0 x1% ITEF 3:CALL drawi{a¥%, y%, a%, vi%
1: EXT

V20 xR=d40: w1%=00: yi=182: ¥12=120: FOF af=x
% TQ ik STEP 3:CALL Armw{a%,y%, a¥, yl¥i:
¥EXT

930 X%=104: #1%~120: yR=12¢. y1%=y%—32: FOR

aZ=xk TO xlX ETEP Z:CALL drawia®X,y%, 8%y
1%): NEXT

P40 x%=2B0: x1 k=254 y%=100: ¥1%=88;: FOR a%=<
¥% 10 x1% ETEF Z:CALL dravial, y%, a¥, ¥lk2
= HEXT

BED 2% 162 w1t=164; yh=dd: y1t=¥3 FOR a%=v
% 10 x1% STEF =, 5: CALL drawia%, y%. a%, ylx
3 WBET: x%=2L6: x1X=248: yhafd: 1372 FOR &
=% TD 1% STHP 3:cALL drawi{a®%,y%, a%, v1
£ :NEXT

0 ki=184: ¥1%=218; y¥=40: y1%=32: FOR ak=n
% TO xi% STEP 2.% CALL draw(a¥, y%, a%, yi%
}:MEXT

S70 a%=1d0d: w1ly=200: yR=20; y1%=0: CALL draw
SHN, yE, W1%, yEr: CALL draw(xl¥, 7%, xl%, yLE)
LCALL drawielX, y1% %, 713 CALL drawixd,
Y1%, %%, yE)

@80 BEESTORR 990:FPOR iwl TOQ 12:FEAD ¥%, ¥R

ESPECJAL LISTADOS MEGAOCIO N22

bl W




CHLI%, 1% CALL diawixz¥, y%, nlk, yik}: NEXT
90 DATA 151,3L,15L, &7, L91,47,3, 47,33,
7,39, 185, 39, 186, 151, 184, 151, 185, 151,241,
151,241,459, 281, 244, 241, 2449, 185, 2449, 185,
361, 165,261, 185, 361, 87, 361, BF, 247, 67, 247
07,247,531, 247,51, 151,31

100 RETURHN

1010 * FERFRSEE 4R A40  TOESO DEL F
ARCHIEE sxsmdssusnsafEiAssF

1020 DLW FS{8, 4, AC8, HE(])

loat &2128=CHRER (ST K" { nva=CHES (271 +" (=
cmarmE=CHRE(2Tr+"q" 1 Fhel, L13=inva+™ 11" +no
rmt:Fe{i,2)oinva-+" 14" tnorpt: FECL, 3 =1nvd
+= 13" +horm®- FECL, 4r=1ova+" 14" +norms

lode suronS=CHEf(27!+"a* icurcf fI=CHES (=7
P FRE, Li=inws+YEL" tnafod: FA CE, 2 =1in
v+ 28Y snarmE: FE 2, 3 o o i+ 257 4 nosm¥ : Fa
(2, 4lmine®4" 247 normd

1050 DEF FE tas(X ¥, textof)=CHRS (27 ) +" ¥~
ACHRE {32+Y) +CHRA (324 Xy +texto%: F1 (3, 11=1n
va+H 31" dnornd: F8CE, 2 1=1nv3+" 35" norns - F
13, 3=1nve+03" tnoc ot FEC3, A= invd 434"+

norm

LosD pltE=CHRE(F) : Fa0d, L)=inva+* 41% +nosm

B FS 2= v+ 42" tnor ok FE (4, 30 =1 nvd 4™

43" tnormE: FE (4, 40 =) nud 4™ 44" fnormd

1070 Aviy=3E: A{00=30 A{3)=5R; A{d4)=5

1C80 18 +=CHRG {27+ E*+HCHRI (2T 14" H" ; Al )=
D RE2y=0: R{I1={n Rid =0

1o06o " oS4 pN+FRFI+ DEFIRICIOR

DEL DADS 4a4eda+FfRaridas 3o ad a4+ Aan
1100 DEF FN rbr®dX,Y,L}=CHRE (373 #" Y™ +CHR

B (3EHT I +CHES (A2 + X +STRIRGS (L, SHTA)

1110 DEF Bl rwrf (X, Y, L}=CHRS {27 )+ X" +CHR

BSEHYY HOHRE 324X +CHEE L34+ L1 +CHES {321 +C

HR2 (2T 4+"H" HSTRTRGS {1, BHOS }+CHES (27 44 X

+HCHEH (32 +CHRS (22 +CHRE (32431 ) +CHRB (32 +%

oy H HRS (271 4" H"

1120 LEF FF Aados (X, ¥, LH, LV)uFF taf:¢¥, ¥,

CHES t&HYE) ) +FR rhrd (X+1, ¥, LE} +CHES C&HOC )

+FE rvr8 (Y, ¥+1,LV) +FY rvrs (X+LH#*L, ¥+1, LV
M+FH LalicX, Y+LU+ 1, CHRS (AH53) ¥ +FN rhrs{X+

1, ¥+LV+1 LH:+CHR* (RHOG) +CHES <133

11530 DIN FF{4,4:, POC8, 43 ,FOI4, 41

1140 FRINRT FR ¢=f¢d&,Z,"DI UF RUXERC TEL
L-8% ") IFFUT " “,F&

1190 RE-VAL<{R&}:IF R5{1 OR FE.B8% THEE FE
IFNT FN tas(4€,2,0ld4+pitd):GCTO 1140
1150 HANDOMIZE RS

117C FPRIFT FK tazids, 2 STRINFCS cd44." =
2: PEINT FR +ta® ({86, 2, curons+tpltd+"Fr lner
Jupmdor (ROMBERE: . . .™i;:

11E0 LIKE INFUT primerd: primer3?=UFFERS (p
Yimrrs}

115¢ PRIET FE ta®¢48, 2, SIRTECH (04, " "
3t FRINT FR tafcdé, 2, piti+“Engunda jugads
re¢XOMBEREE: . . .");:

1200 LINE IFFUT meg.odod: segundos=UFFER$
(eegundof s

1210 PRIFT FF toddf, 2, STRIFGRIO4, " Moy
3: FRINT FHN La®:fde, 2, plt+"Tercer Jugador
(ROMERE:. . .=};:LINE IFFUT tearcesod: ter
ogprofoFPFERS (tercerod)

1220 PRINT FE taf{df, 2, ETRIFGSH (34, " e
3:; FRIRT FR ta#(d®, 2, plts+"Cuarto Jugador
(HOMERE:. . .®»(:LINE IEFUT cuartod:cumr
to=UFFERS (ouartok)

1230 FRINT FK tn2¢34, 9, ournffi+primerk):
FRINT Fl tas<l 6, cmgundo®): FRINT FF tak:
1,22, tercercd}: PELIAT FK taf{33, 22, cuarto
5):FRIFT FH ta®i{48, 2,5TRIRCE (44, CHES ¢332
»

1240 FPELINT FN tREC35, 7, F8$0l,2)+FE{1,3r+F
Z(1 4)):FRLIET FE ta$(3 7 FB{Z Z3+bB0E, 33
4+P2 {2, 4> FRIKT FN ta%¢3 23 F&E(3 2'+F8{3
V33P0, A3 PRINT FR ta®{35,23, PE{4,21+
Fi:¢d, Fi+FEcd, A2

1260 FRIFNT FN ta®«<35,%9,Fs¢il, 11+ FRINT F¥
tn®{1%,&, F$(2, 1} }: FRIFT FF t&a3¢13,20,Fa
€2, 133 PELKT FN ta® (23,23 Fid4,1)}:¥=0
1260 FOR m=1 TO 4:FOKE g-1 T0O 4:PCte, k=1
:FFi{m,gi=—1: IF q=1 THEF FFi{s,qi=0:POla.qg
r=AiE)

1270 REXT q:FEXT =

1E840 * AFFFFFFFEFAERN0E TIRA BL FHIME
R JUCADOR
12n0 FRIR1T FN ta%<4€, 3, STRINGH 44, " b}
}:FRIFRT FR to®{46,2, STRINCS (3, p1c82+"T T
FE A . ."+primer#): s=1: GOESUE 3J220: V=V+1:
cOTad 13pe

1200 IF Fa@ ART Va3 GOTOD 20480

131¢ IF ¥F=f AFD PFic,1:»=0 AN] FF{&, 2=
0 AFD FPic, 3}>=0 AND' PF(s.4::=0 THEFN E=F
+8

1320 Fop 11=1 TO 5:FRINT FH ta%<68, 5+id,

=125} NEXT

1330 PRINT FY twsf{&0,&,"CON CUAL FICHA Q

TIERES CORTARP"I:FRINT FN taS(ED 8,71 4+

Filcha KL & CASILLA KR! POig,1»: PEINT F

H tas(he, 10,2 40 Ficha K/Z2 # CASILLA HF

“y»POIE, 2

1344¢ PRINT FH ta¥:60,12,%39 e Ficha B!3

# CABILLAR A’ 3; F(is,3:: FEIRT FR tafrdd, 1

4, "4 ¥4 Fiche E'd & CASILLA N'!M»;: FOLs, 4>
1a5¢ PRIFT FN <o${80,18,%5 #% Flcha NUEY

A"y« PRINT FF ta®{00, L8, ""2;: IFFU1" ™, Z:F

OF 1=1 TQ 13:FEIFT FR tolddmD, (5+1 clE8%)
: NEXT

1ag0 IF =5 ARKD F=5 THER 2080

1370 I[P «<FFig 1:+0>71 CF FF(s,1r=-1% ABL
[FFis, 2y4+¥:T1 OR PF(m,2)=—13 AWD (FFim,

Ay +F3%1 OF FF{s,2)=—13 AND {FF«=_ 4}+H>71l
OF PFFis, 4)=-1} THEF GOJT0 1eid

1380 LF =1 AWD FFis,1ix=0 THEN GOTO 144

o

Loy IR =2 ANL FFis,23»=0 THEW GOTO 144

L]

1400 IF ©m3 AND FFim, 33x=0 THEN 1440
1410 IF =4 ART: FFim 4313m0 THEN SGOTO 184
o

142¢ IF Z<i1 OR 23 TEEK FRIFT plt&:GCTO
1330

1430 GOTO 1330

1440 "+ ¥ & ® CUENTA LA FICHA E R4

»

1450 a=Z: IF PFis,e}+F»F1 THEF GOTCQ 1330
1440 IF PFie, e} +F=71 THEF SOTO 1500

1470 puente=on FOR 421 TO 4 IF 1<*e THER
1 PFig, 1)=PFic,&)+F THEF puenta=puarte+t
1

14990 NEXT

1450 IF puente>l THEF FOR 1-1 TC 13: FRIR
T FN ta$:90, (5+12,cl28}: FEXT: FRIFT Fl &a
<20, €6, YA EXISTEN DOS FICHAS ;. FN tad @
0,8, "EF ESTE LUOGAR CUENTA COK OTRA*J:WHI
LE INEEY%=“":VEND: GOTO 1320

inoo IF EFdw, eld53 GOTO 1580

1510 POim, 21=PFic 83 +Afe): IF POCE, w) »88
THEN FPO(%, m)=P0{x, al-CA

1520 POSF=PO(E, &) GOSUE 2150

1630 PRINT PN tafia,.b, STRINGS(Z, CHES (3¢
1 PCi= mix]

1540 PFig, a}l=PFi{x, =i+F: [F FFix, w)>»&3 THF
I R ]

1880 POcE, e)=FF{E, al+dia) [F POis, m3>58
THEN Plig,e!=P0{e, g} -BE

1660 POSF=POrs,ar:FOR Li=1 TQ 4:[F 1<*e T
HEE lF POvx,131=P0«¢=s,&3 THEK IF Plie,1i=2
THEN FGCiw, w}l=1 ELSE IF PCim 1i=1 THEN P
Cig,ml=2

1=7s KREXT

1840 GOSOB 1940

1990 GOS0B 2190

18600 PRINT FN ta%dia,b,Fhig &)}

1£10 [F PFix,a»a?l THEF ER<el=Rie)+1:PFl=1
Crwon=1: GOSUE 3530

1820 IF Riwi=& THEF GOTO 3420

130 [F Fl=zo OF Fl=10 THEE c&&0

1840 [F H-f O N=1% THEW OF s O00IC 1280,
H1E0, 32040,3210

1650 V=0:0F s GOTO 31E0, 3200, 3210, 1200
i¢eo [F =1 THER IF PC(F,e!=1 THEN k=PF*<
5,2l -6J3: n-43—{hedd: b=13, CO0TD 1830 ELER k
=PFisg,a)-83: a=43- (ke }: b= 15 G070 1830
1670 !F ==& THEX I1F FCis,el=1 THEN k=FF¢
&, 83— 63: n=28: b=E+k: GOTO 1530 ELSE =FF(E
2263 a=2%: b=2+k:GOTD 1630

1080 1F =3 THEW [F Flis,eld=1 THEN k=FF{
€, 81=63:a=N+ 24k =14 30T 18530 ELSE k=
FFiw, wy=~53:a=5+ (2ek) : b=14:20TD 1530

ie&d IF s=4 THER I[F PCie,mi=1 THERN k-FF¢
&5, E3—-B3:a=25: b=27-x: COTO 1530 ELER =PF¢
=, w)-63:awdd: be27T -k: GOTO 1530

1700 GOTO 148480

1718 FOR 1=1 TO 4:IF i<*e THEN IF FF{s,1
»=PFic,at THERN IF Fiie,1)=% THEN PC{s,8}
=] EILSE IF Fl{x,1}=1 THEN IMCi=,ar=2

172C KEKT

1?30 IF ==1 THER IF FFis e3=71 THEN POis
@lm-2; 00 1TED ELSE LF FPliw, w}-1 THEK
kE=FFig, or-83: a=43—{E*3:b=13: PO(s, »}==2)
COTO 1800 ELSE E=FFis, e}—03: a=43—-{k#3}:L
1% POm, @2=-2: G0TD 1800

174C IF m=Z2 THEW IF PFie,mi=F1 THEK POl
,ei=—3: G070 1K20 ELSE IF FCis, a'ml THER
}=FFic,wr»—63:a=23: b-2+k: Fl{g, 8 }=-3: (FOTO
18c0 ELSE E=FFi{c, e}—82: a=E0: b=28+k: PO{E, 0
Ja=3: GATD 1800

ASTHOM VA
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17SC LF na3 THEF IF PFik,=!=F1 THEN POie
Jela—4 GOTD 1660 ELJE I[F PCice,si=1 THEN
I=FPFig,ei—03: p=0+(24k): b=18. PO, a)=-4: G
Ord idoo ELSE k=FFim,2)=63 a=%+(Eep): bal
4 POk, wd==4d : GOTO 16800
LF&60 IF ==& THEN I[F FFis,=)=71 THEN PO{a
,a)=—5: G0T0 iypo ELSE IF PCiw,wial THER
2=FFizx w)-60:awd5: h=37 k:FOik, e)i=-5: GOTD
LG00 ELEE k=FF{(E, !-032:a=23: b=2T-k: FO{&
L&) -5 GOTO LE0O0
1770 GOTO 1T1i0
1780 [F a=1 THEN a==27: b=13: G0TO 1000
1780 [F &=2 THEN a=Z?:b=14:G0T0 1e00
1600 [F e=3 THENW »=c¥:b=1%5:G0T0 ieoo
110 [F &=4 THEN a=2F: b=1€:G0TO 16D
L&) IF wcl THEN a=23:b-11:G0T0 1600
1€30 IF ms=g THEN a=25:b=11:0C0T0 1€00
1g4¢ [F ==3 THEN m=23:bk=1£:C0T0 1eo0
1850 [F amd THFN asz%: bxlZ:G0T0 1800
188C JF a=1 THEF a=gl:b=1&:G0OTO 1600
1870 IF e=2 THEN m=21:b=15:G010 ieoo
1860 IF e=3 THEN m=21:b=14:G0TQ laoy
189¢ IF e=4 THEF maZl:b-13:G0TO 18040
1t IF e=1 THEN m=25:b=1£:C0T0 1e00
igd0 [F &= THEN m=£3:b=1£:00T0 16800
1920 [F m=3 THEN a=£5; b=17: GO0TO 16804
1930 IF w=4 THEF o=23: b=17:G0T0 1e00
1840 GOTD 1710
1950 ' ssasssdpsndas COMPRUEBA S MaTa FI
CHA 00040 0NERsnEng
1860 FOR +=1 TO 4:FOR 1=1 TO 4:IF t<»s T
HEF IF POdt, 1i=F0cw, e} THER GOTC o900
12?0 LWEXT 1i:MBKT ¢
128 RETURE
1990 POcE, 43=0:FFct,.12=—1: Fl=3a{: sacowz: G0
SUR 358D
2000 IF tw)] THER g=31+<Z#dl): 1=7::60T0 20
40
2010 IF ta2 THEW g=Zei-1:1=7:G0T0 040
E02 IF t=3 THEF g=281-1:]223:00T0 2040
2030 IF t=4 THEN m=31+(2#i):1a23: G000 440
a0
o040 PRINT FR tead (g, d,Fact, 127 IF POk, 1
132 THEN PC(m,e)=2:FCit, 13=1
050 EETURN
2060 PRINT curon®: PRINT FH tai¢1,1,CHE4C
27 r4% 1% HFD
d0F0 ' seREEERRdded SACA FICHA NUEVR »
EFFFEFFERERAAEN
2080 conta=0:FOR 1=1 TO 4, IF PFie,1}=0 T
HEF conta=cantm+i
20%0 FUXT: LF contar=2 THEW ERINT FF taf:
9.6, "TIERES 13 FICHAS EN LA SALIDA®Y:P
RINT FF ta$:(80, &, "NO FUEDEE SACAR OTRA ¥
UHvA™Y . FRINT FN tas<g0, 10, "PULEA UNA TEC
LA®Y: WHILE INKEY®=""; WEND: GOTO 1220
2100 FOR i=1 TO 4:1F PFim,1}==1 THEN m=1
{PF(E, @240 N=0: COTO 2130
2110 EEXT 1
2120 PRINT FA tafooD, 0, “FO QUEDA E[RECUNA
FICHA*3 . PRIET FN ta%<e0, B “FULEA UNA TE
CLa*)3: WHILE IFEEYS3="" :WEKD:GOTO 1320
2130 IF e=1 THEN g=3i+c¢2eil}:]=7:GOTO 217
1]
2140 1F m=3 THEF g=omi-1:)|=7:COT0 ELPD
21850 IF a=d THEN g=2mi-1;j=23: GOTO Z1F70
216G IF ==4 THEN g=31+(2#1}:]1=23:60T0 &1
7o
2170 cop=3; GUSVE 3920: PRINT FR tafig,]. 8
TRIBGS (2, CHRE €32} 31 : 6OTO LEGO
Z1B0 REM ssssewsds FOSICION DE LA FLICHR
EN FEL TAELEFRO B3RS iiZRinissnd
219D IF POSFx] THEFR IF FCdm,w)=2 THREN a=
E7: bm37: RETURF ELSE a~=20:b=2F: RETURN
2206 IF POSF=3 THEEF LF PLis,a)=2 THEA a-
27: b=2%: RETURN ELEE a=29: bw2&: RETURK
221 IF POSF=8 THEN [F PCix,e)}=E THEN a=
271 b=05: RETVEN ELEF nw=g®: b=zh5: RETURN
2220 IF POSF=4 THEE IF Plte, e)=2 TEEN a=
27: b=i4: RETURN ELSE a=2%9: b=Z4: RETURNW
2230 [F POSF=% THEX IF PCis,e}=f¢ THEKN aw-
271 b=323: RETURN ELSE &=£90: b=29: EETUER
2240 IF POSF=6 THEF IF PCix,ml=2 THER a=
2%: v=23: FETVRE ELSE ==E%; b=g2: RETURE
2280 IF POSF=F THEN [F FC(m,e)=3 THEY &=
27: b=21: FETURF ELSE m=20: b=21: RETURR
2280 IF POEF=5 THEN IF FPCim,e)=2Z THEN a=
27 b=18 RETVRN ELSE a=37 L=18: RETUEN
E270 IF POSF=% THER IF PCle,e}=2 THEE a=
25, b=1¥: REIURY ELEE m=29: b=19: RETURN
£Z80 !F POSF=l18 THER IF PC{g,w)=2 THENW a
=21: b-18: RETURE ELEF a=31:b=20: RETIRE
2290 [F FOEF=11 THEN [F PC(o,a)m3 THEE a

& Megalcio

=33: t=1&: RETURF ELSE a=33: bms(: RETURN
2300 IF POER=12 THEN IF Pl{s,ei=2 THEN
=35: b=1&: RETURN FEL&E a=3%: b=Z0: RETURR
2%1% IF POEF=13 THEN IF Plim,.mli=2 THEF
=237: b=18: RETURN ELEE a=37: b=2{: RETURE
233¢ IF POSF=14 THEN IF PCim,e}=2 THEN
=31: b=18: FETURR ELSE n=3%: b=2C: RETURR
2330 IF POSF=15 THEN IF PC{m,w!=g THEK
=4i:b=18:FETURN EL5SE amdil: h=2{: RETURK
2340 IF POEF=1& THER IF PCig,wr=2 THEN
=#3: b=1&: RETURE ELSE a=43: b=20:RETURF
=250 LF POSF=17 THEW IF PCic,al>2 THER
=43: b=15: RETURN ELESR m=d3:b-13: RETVEN
2380 LF POSF=18 THEK IF FCus,a'=2 THER
=43:b=11: RETURY ELEF o=43:1%=%9: RETURE
370 IF POEF=10 THEF IF Plix, mi=Z THEN
=41:b-11: BETURK ELEE ==241:b=<%; FETURF
2360 IF FOSF=2C THEF I[F PC(s,a)=f THEM
=39: b=11: HETURE ELSE a=30: b=0: RETURE
2390 [F FOUSF=i21 THEY IF Foiw,e)=Z2 THER
=37: b=11: RETURK FLSE a=37: h=%: RETUVRN
2400 L[F POSF=2& THEK IF PCis, e)=¥ THEN
=38: b=1l: RETURK ELEE a=75: b-g: RETURN
2410 TF POSF=23 THEW IF FPC(s,=u)=2 THEN
=33: b=11: RETURF ELSE a=33: b=w: RETURN
2420 IF FOSFa24 THEK IF PCia,&)=2 THEN
=3Ll:~11 RETURN ELEF a=31: bmG: RETURE
£430 IF POSF=25 THEN IF PC{f,e)=3 THEW
=3%: b=1%; RETURE ELSE a=28:b=11:RETURE
2440 IF POSFmpds THEN IF Pliw,g@)=3 THEF
=27; b=%: RETURN ELSF m=29:1 b=0:RETUERN
2480 IF POSF=27 THEN L[F PCis,e>=Z THEE
=27: b=f: RETURF ELEE a=£%9: b=#: RETURE
48] IF FOSF=28 THENW {F EC(=,=}=Z THEN
=g7: b=¥: BETURK ELSE &=2%: b=7: RETUEY
Z470 [F FOSF=2% THEN [F PCtm, &)=2 THEN
=27 bwG: RETURY BLEE A=ZG: haf: RETURN
2480 IF POSF=30 THER IF PCis,e)=2 THEN
=E¥: b=58: RETUEN ELEF a=20: h=%: RETVERAN
2490 [F FOEFm3] THEN IF RCig, wi=2 THEN
=E7: b=d: RETURN FLEE a=34: b=4: RETURE
2504 [F POSF=32 THEE IF PCm,®1=2 THER
=2¥: t=2: RETURN ELSE m=29: k=3: RHTURA
210 IF POSF=33 THEN IF PCi=,ajeZ THEN
=37 b-2: KETURA ELSE am>3:b=Zz: RETURN
Z9o¢ IF POSF=34 THEER IF PCie,ei=2 THEX
=2%;: b=2: RETURN ELSE a=23:b=%: RETURF
2530 IF POSF=35 THER IF FCie,.e1aZ THEW
=21: b=2: RETUFN ELSE sa=1%:b=2:RETURN
2944 TF FISF=3% THEW IF PCiw, w)=Z THFER
=21:b=3: RFETIURF ELSE e=16.L=3: RETURR
26850 IF FOSF=27 THER IF PC(E, e)=E THER
=21: =4+ FEIVRE ELSE a=18: ted: RETURY
ZBE0 IF POSF=38 THEN IF Flim, =d=mZ THEN
=1 b=5: RETUPF ELEE m=14: b=5: RFETURN
2570 IF POSF=39 THEN IF FCia, e= THEN
=Zl: b=f: RETURE ELEE a~1%9: b=&: RETURE
=580 JF POSF=40 THER IF FCie,wr=2 THEN
m2]: b=: RETUEN EL=ZE n=19: b=7: RETUR¥
060 IF POSF~d41 THER IF PC(m, &i=2 THEN
=Z21: b= RETURN ELSE a=15: b=&: REIURE
2800 [F POSF=42 THEN [F FCig,al=f THEK
=1G: b=§: RETURR ELSE amZ]l: b=3: RETURN
2810 IF FOSF=43 THER IF PCYE, &:=2 THER
=1%: b=-10: RETURE ELSE a=18:b~11: BETURK
2620 [F POSF=44 THEE YF PC(s, a!=F THEN
=17:b=11: RETURE ELSE a=17:b=%: RETURE
2830 IF FOEF=45 THEW IF BCrk, mi=g THEN
=15:b=111 RETVEN ELEF m+15: b=f: RETURF
2840 JF FOSF=4& THEN IF FC(w, w’=2 THEN
=13 b-11: EETUEN ELEE 0o+-13: b=%: RETURN
26850 [F POSF=47 THER L[F FCd=,a!=2 THBEN
=11l:b=11:REIUFK ELSE a=11:b=8: RETURE
2dep IF FOSF=4£ THEN L[F PCi=,a!=¢ THENW
=9 ball: FETURR BLSE a=&; b=G:RETURE
2670 IF POSF=4d THEN IF PCis,e!=2 THEN
=7:b=211: FETUEN ELSE a=T:bt=%:RETURF
Z2e8d [F POSF=50 THE¥ IF FCcg, wi=2 THEN
=5: he]ll: RETURR ELSE a=5:b=9%:RETURN
28@0 IF POSF=51 THEF I¥ R im, m}=% THEN
=5: b=14: RETVFN ELSE a=5: b=1&: RETURN
2700 IF POEF=92 THEN IF PCi=,o)=2 THER
=H:b=18&: BETURN ELEE a=f: b=20:RETHEF
2¥ic IF FOSF=53 THEF I[F Pif{s,el)=3 THEF
=?:bals: RETURN BLSE a~7:L=20rRETURE
4720 IF POSF=54 THE® IF EC{s,e}=2 THEF
=0: b=14: RETUEK ELEE &=%: k=20 RETURE
2730 IF PCOSF-55 THEN IF FCis, wi=2 THER
=11:L=1&: FETURN ELSE a=11: b=20: RETURK
2740 IF POSF=%6 THEN [F PCis,u'=2 THEW
=13 b=18: RETVRF ELSE a=13: b=20: RETURW
2780 IF POSF=57 THEK [F FC{s, vi=2 THER
AlS: b=18&: RETURE FLER a=x]15:b=20: RETURK




Z7éC LF POSF=5C8 THEE IF PCig,e3=2 THEN &

=17: tm18: RETURK ELSE a=17: b=20: HELUHE
27F0 IF POSP=E3 THEN IF FPCLiE,a)=2 THEF =

=18: =17 : RETURN ELSE mn=1%: be=18: RETURF

ZF80 IF PCEF=€0C THENW IF PCix,el=% THEF a

=21: b=15: RETURN ELSE m=Z1: b=20: RETURK

2790 IF POEF-~El THER IF Pli=, et~ THEN o

=21:t=41;: RETUEN ELER a=1%:t~21: RETURK
ZB00 IF PUSF=%z THER IF Fi.{s,e}=2¢ THEN =
=2l:b-22: RETURN ELSE m=10:b=FY; RETURN
2810 IF POEF=BA3 THEN IF PCiw.m?=2 THEN =
=gl: b=23: PETURN ELSE m=10: b-23; RETURN
E8Z0 [F FPOSF=64 THE¥ IF PCiw,.@)=% THER =
28l: L=24: RETURN BLEF &=19:b=24: RETUERN
2830 [F FOSF-s5R% THER [F PCSE, aim2 THEN i
=21: b=25%: RETURE ELSE a=1%9: p=2%: RETURN
2840 IF POSF-#s8 THEK L[F Fi¢s, ai=2 THER n
=21:b=24: RETURE FLST a=10: b=26: RETURN

2850 IF pOSr=&8F THEN IF FC¢e mi=2 THEF m

=Z1: =2V FETURN ELSE a=15: b=27: RETURN

2860 IF POSF=6A THEN IF PGig,&}22 THEF a

=323:b=27: RETURY ELBE a=i5: b=227: RETORF

SZETD ' A RRFBEImERER SE CUERTA 20  #e4
[ BRI S S r2 o 2SS T RN ET]

2880 PRIFT FF t5%5¢80,6,"CON QUE FICHA CU
ENTASM ¥ [ F1:FRIAT IR ta%«<60, 8,1 #+ Fichs
Hs1l » CAEILLA FI™);POtw, 1}: FRINT FN Lal
A0, L0,"2 4 Fiawm WI)Z 3 CASILLA Hf=3%, PO
(5,22

ZE20 FRINT FF ta% 60,12, "3 e« Ficha ¥I3
+ CAETLLA K/"»; POtw, 3}: PRINT FH ta®(80,1
4,4 +& Ficha F'4 » CASILLA L") POrs, 4}
{FRINT FF to* (80, le, =3, JNPOT",

2600 FOR i=1 TO 12: FPREIFT FR tatcdB,S+l,c
1583 EEXT

2§10 IF {(PFi¢=, 1}4F1>71 QR PFFig, l!=—1r AR
D (PFiw, 2} +F1r7T1 OR FF¢e,23==1} AND (FF{
£, 33+F137L OF PF{g,3)=-1} AWDL {FF(g, 41+F
1>71 OF PFim,4i=—1} THEN Bl=0:G070 is40
2020 IF p=1 AND PF{m,1}y=0 THEF Z2USD
2830 IF p=2 AN PFw,.2) =D THER Zg9C
2840 IF p=3 AN PFF«¢c,33>=0 THEF 2990

2830 [F p=d AND Prig 4! =0 THEN 2950
2880 IF po=0 OR pr4 COTO =840

287c GOTO Sasp

2aaC

=980 ¢

A0C0 IF PFix, p)+F1>71 THER 2864

2010 FOix, p:=PF(e, pl+its): [F POum, ph>ad

THEE FPO{%, p=P0(m, p}=5E

J0E0 e=p: POSF=Flds, pr: GOEUR 219D

3030 FRINT FF tadm, b, STRINGE ¢2, CHRA (32)
11 PO, pi=1

3040 e=p: FFis, pl=PF(x, p1+FL: IF FF<e, pir6
3 THEN Fi=0:000 L71C

050 Fi=4.G07T0 1580

aoed *408 COMPROBACION OF LA FLCHA QU
E SE VA A CASA POR SACAR TREE SEISES sen
L1222

3070 somwz: GORUR A6530:FOR 1-1 70 4:L[F i=

¥ THEW E=i:COTO 3000

S080 WEXT

Jope

3100 FOSF=FO<¢{s, b2 GOSITBE 2180

3iic IF &1 THEN g=31+{C#l}:i=7

F1E¢ IF s=2 THEK gm2#i-1:]1=7

3130 [F &=3 THEF g=2#i-1:7=33

2140 IF s=4 THEN g=31+tE#i):3=23

9150 FRLET FH tadiz, b, STRINGE (2, CHRES (32)
J):PREINT FR tasad(g, i, Fics, h)

2160 V=D PFra, hl=—1: PCis, hi=0: Podm, hi=1

ON & OTO 3164, 3800, 3210, 1280

ALYE " EREAFERELE T LE A E L 2 I

TG ADOR [TETTT N RS P ¥s

JlE0 FRINT FFN tof46, 2, STRIFCa (4L = ey
Y FPRINT FR tof 48,2, STRINGE (3, pita 4T I

A A . ."+ssgundoll: &-2: COSUE SuR0: VA4l
' GOTO 130D
S1Z0 Y R leRIRETF TILERA E 1L
4 ITv6GADOR SRPRRRERRRER I
3200 PRINT EN tas{ds, Z, STRINCE (44, " =
+3:PRINT FH tof 4%, 2 STRINCE (3, pitA}+"T
I RA . "+tercercs): sw3:GASYE 3220: V=¥

+1, g0TO i80p

321 PRIRT FN ta2¢af 2, STRINCE (44," N
PHPRIAT FR tafi(d6, =2, STRTECA (3, pitar st
I B A . .“+cuartod): m-4: GOEGE 3250: Ymisl
GOTD 1300

D220 ' AN IEREFFRE4RRA4E  CALCULO DR
LA TIRATIA EBesRusssd+idtitEnnssaaresenn
A=230 W¥={

3240 F=INT(HED®»1C:+1:IF m>& SOTC 3240
33%0 PRIFT FH taf {46, 8, clofd, : IRFUT “re

1. TIHALUR YALIDA, *+ 2. VIELYE & TIEAE. *.
ZE

S26¢ W=Wil: LF ZZmZ AED W3=2 THEN PHIET

FN ta%ia0,5,a13%; : FRINT FN La%<80, 8, pits

+EULL NOS TIRADAS CADA VEZ*: . POR 14=1 T

O 1080; NEXT, GUITC H240

5270 IF EZZ=2 THER FRINT FN (a%i(50,5,"VLE

LYE A TIBAE" ::COTC JA240

32480 co=cc+l:FRINT FR ta% (#0, 30, " TIRALA

H*: "3:FPEINT KFH tadcsl,3d0.™ ™3 FELNT F

E +tm%i(5]1,30,“"}, cc:cachl: IF =15 THENR FhR

IRT FK tasi{G60,15 “EZPEFE UR FOCO" +pltgh:

GOBUE §7lic=0

3250 TF #=1 THED GOTO 33éqg

2200 TF B=2 THED COTD 32F(

2310 I[F F=3 THER COTO 3380

490 IF N=4 tHEN oOTO 3340

3330 [F H=5 THER GOTO 34090

3340 [F F=0 THEN GOTO 2410

A0 ¢ BEFFREEEmPad RS DIBYTO TEL TaA

DO #edsRed+Easnd sansid o230 s a00

3368 FOH 1=1 TO & FRIFT FKF to${4l,28+1i, c

122 NEXT: FRIFT FF ta$ {74, &6, 8" FRIRT

FH desdo® {70,254, 7.3 : FETUEK

3072 FOR 1=1 TO &: FRIFT FK tof40, 2341, =

128;: WEXT: FRINT FK ta#(72,25,“#"): FRIRT

FH ta$("%,27.%“*"}  FRIFKL FN dades${70, 24,7

A FRTURK

SFE0 FUE 1-1 TO & FRINT PR tad (40, 23+1,c

123} : WEXT: FETNT FF tal ¢72, 25, %+ FRIRT

FR tat (74,288,721 FRIKT FA t=&ar?e, 27, s

3: PFRIRT FN dmdo®{FC,E84,7, 3} RETURN

3390 FOR 4=1 TC &:FRINT FH ta¥(do 2H4i, o

1281 HEXT: PRIFT FN taf {f2, 2% "% ¥ 3:FR

IFT FH tn#¢7L,e7,"®% 4" FRINT BN dadc$

70, B4, 7,43 RETURN

3400 FOR 4=1 TO 2:PRINT FN tas(4f0,.23+1 .

12%:: FEXT: FRIRT FR tm# T3, 25."# ™ PR

LHT FF taX(74, 36, "#"2: FRINT FN tafifs, 27

S ®"1: FRINT FN dadc# @D, 24,7.33: RETU

EF

Adio FOR i=1 10 & PHEINT FR tafdi¢, 28341, ¢

1232 FEXT: FRIRT FN ta®(7<, 20, # ) FR

IFT FF tof{72,26,"% B3 PRINT FE tas (7

YRt #"PRINT FF dacof (70, 24, 7,93

HETURN

3420 ' #me¥ss  GAFADCE DE La FARTIDA e

FIBERNEIES

3438 IF e=1 THEY ad-prioer$:GOT0 =480

8440 TF =-2 THEN n3%=segundos: GOTU 34B0

3459 IF £=3 THEN af=tm:ce:ok GOTO 3460

G460 IF ==& THEN al=cuarctos: TO 46D

=470 Crlu 2429

2480 FOR 1=<1 1C 1700 FEXT 1i: PRIKET FN ias
(55,15,"C A N ABAOR ™)

B4y FRINI FH taf<95, 17, af}: son=4: COSUR

SEA0: FRINT cueronf: FEINT CHER(ZFI+m L™

ARCC PRINT FHN ta2{55, 19, "OTRA PARTIDA
Fil. . (R "o LEFUT" ;0%

3510 IF QF—"€" [F 94="s" THEN EHASE Fi.A

B, PF, FO, FC: F1=0: co=D: &=C: PFRIET cl%: GOTO
160 ELEE ENL

3520 ' sxdmdpsrFy SOF I DO Ba i gd

ERERETA0F

3530 FESTORE AGED: FOR al=0 TC 25: READ aS
cwl=WAL {"&HY +ad:; POKE &H100+ml, v1: NEX1
J540 GOTOo =660

3550 pATA DO, (0, 05, 06, B, %, 3K, 08, DS, FE,
C1,Edl, 05, C2, 04, 01, 3B, 00, DE, FE, @b, C2, D2, O
1,558, 04

3560 IF ecp=l THEE SESTOEE “EE0

3570 1F sco=2 THER kJ4ETORE 36RO

A5&C IF son=3 THEF BE=T-RE 9680

2860 IF mon=8 THEF BESTORE 3700

00 pleidocgH1O0D

2810 FOR pl=1 TC B READR 41, w1, 0,41

4820 POKE #H1CL, dl: FOKE AH103, «1

AESD pitido-&H1 00

640 FOR kl=1 TO +1.CALL pltd o HEXT

A6R0 yl=vi+l: POR gl=1 To J1: HEXT: WEXT pl
1 RETURF

SHE0 DATA 1,11T, 129,35, 1, 25,45, 25,1, 1495,

106, 25,1, 29, 4%, 25. 1, 188, 80,25

26YC DATA 1,800,75,%9, L, 220, £5, 25, 1, 295,

80,25

3€B0 DaTa 1,10, 5%,25,1,15,3%, 25, 1,10, 70,

2%.1,%,50,. 85,1, 10,248, 89,1, 15, 29, 25, 1, 1¢C,

TC,25,1,10, 2%, 29

AELG LATA 1,230,19,40.1,5,25, 10,1, 5, 25,2

5,1, 260,20,40C, 1, 250, 40, 80, 1, 20, 60, 44,1, 2

50,80,5,1,25¢, 8,10

aFo0 DATA 1,120,14,20,1.200, 15,30, 1, 240,

Lo, 20, 1,58,20,25,1,200, 25,20, 1,5, 40, 25,1,

110, 4¢, 26, 1,20, 80, 10

ASTHOIVI
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INTENTOS: & & LETRAS

FALLOS: [OLHJK

ELAHORCADO

10 MegaO<io

EL AHORCADO

Sin lugar a dudas todos habreis jugado a este magnifico juego,
que se presta a divertirnos en cualquier momento con la ayuda
de un papel y un boligrafo o, en nuestro caso, de un ordenador.
El programa gue a continuacién os presentamos, nos permite
Jjugar con uno o dos jugadores. También puede ser ampliado
facilmente con sélo anadir lineas DATA al listado. Para jugar
activar el modo de mayiisculas, de otra forma el programa no

funcionara correctamente.

110 " ¥sedokodocskkokdoriokokiokok ok dokkokokk
12C¢ %

x
13¢ *=* AHGECADD 2000 X
140 ' X
15C *% CESAR VALENCIA PERELLC *
160 "x X
170 *=* HEGA - CCIC X
180 *=x* x
190 doakolokooiakokoRdok dokokokok K Aok ok kkobk
200 *

210 *xxxkR& FUNCIONA EN - CGA - BBakkk

oS

230 CLS:S5CREEN 1:KEY OFF

240C DEFINT A-Z

250 DIM PAL$(58):GUSUB 930

260 LOCATE 1, 1:PRINT STRING®(40,CHR%(Z1S
1):LOCATE 22, 1:PRINT STRING®(40,CHE&(Z19
1):LOCATE 5, 1:PRINT STRING®(4C.CHE$(Z219)
J:FOR E=1 TO 22:LOCATE E, 1:PRINT CHR%(Z1
9):LOCATE E,40:PRINT CHE$(219):NEXT:LOCA
TE 18, 1:PRINT STRING#{40,CHE%(219))

Z70 LOCATE 3, 13:PRINT"AHOECADG 2000"
280 LOCATE 8, 13:FEINT"1. UN JUGADOR":LOC
ATE 1¢,13:FRINT "Z2. DOS JUGCADORES®':LOCAT
E 14,13:PRINT"ELIGE GPFUCIGN"

290 LOCATE 20,7:PRINT "Par Cssar DEDICAD
O a BLANCA*"

300 AS$=INKEY#%

310 [F As="1" THEN JUG=1:G0TO 340

320 IF A%="2" THEN JUG=2:GOTO 340

330 GOATC 30¢

240 FOF HMN=178 TCQ 176 STEP-1

350 LOCATE 1, 1:PRINT STEING%({40,CHE%{NNN
11:LOCATE 22, 1:PEINT STRING${40,CHRSINNN
J1:LOCATE S, 1:PRINT STRING%(40,CHE%(NNN)
1iFOR E=1 TCQ 22:LOCATE E. 1:FEINT CHE&(NN
N):LOCATE E,40:FEINT CHR3(NNNJ):NEXT:LOCA
TE 18, 1:PRINT STRINGS (40 ,CHES(NHK))

ESPECIAL LISTADOS MEGAOCIO N°2




360 MEXT

370 LOCATE 1, 1:PRINT STRINGS(40," *):LOC
ATE 22, 1:FEINT STRING®(40," "):LOCATE 5,
L:PRINT STEING#(40," "1:FOR E=1 TO 22:1L0
CATE E, 1:FRINT * ":LOCATE E,dC:PRINT " *
INEKT: LOCATE 18, 1:PRINT STRING$[40," *)
380 LOCATE B, 13:PEINT" " LOC
4TE 10, 13:PRINT * ":LOCAT
E 14, 13:FRINT" ":LOCATE 3,13:
FEINT * ":LOCATE Z20,7:FPRINT"

380 FOR MB=28 TC 16 STEP—1:LOCATE 20, HMB:

PRINT"BLANCA ":FOR R=1 TC 140:NEKT:NEXT

400 FOR MB2=20 TO 10 STEP-1:LCCATE MB2,1

E:PRINT"BLANCA":LOCATE MB2+1, 16:PRINT*
"+ NEXT

410 WHILE INKEY®<>"“":WEND:WHILE INXEY$="

"; WEND

420 CLS

430 IF JUG=2 THEN GOSUB 750

440 IF JUG=1 THEN GOSUB €30

450 CLS

46C LOCATE 1, 1:PRINT STRINGS$(40,CHR$(218

)):LOCATE 22, 1:PRINT STRINGS$(40,CHR$(214

)1:FOR J=1 TG 22:LOCATE J,1:PRINT CHRS(2

19) t LOCATE J,40:PRINT CHR$(219) : NEXT

470 LOCATE 5, 1:PRINT STRING#(40,CHR$ (218

1)

480 LOCATE 9, 1:PRINT STRINGS(40,CHRS$(21S

J):FOR K=9 TG 22:L0CATE K,20:FPRINT CHR$(

219) : NEXT

490 EFa=11

S0C FOR LO=5 TO LEN(P#$)+4:LOCATE 13,LO:FP

RINT". " :NEXT

510 LINE (200, S01-(214, 1641, 1,BF:LINE (¢

190, 80)-(260,90), 2, BF

520 LOCATE 7,3:PRINT"FALLOS:":LOCATE 3,3

:PRINT" INTENTOS: ;1 :LOCATE 16, 1:FPRINT ST

RING#(20,CHE$(219)): LOCATE 3,25:PEINT LE

NiP%);" LETEAS"

530 LOCATE 19,3:INPUT"LETRA:",L$

540 IF INSTR(P$,L$)=0 THEN FOR K=10C TC

40 STEP-10:SOUND K, 1:NEXT:GOTC 60C

S50 FOR K=200 TQ 300 STEP 10:SOUND K, 1:N

EXT:FGR EP=1 TO LENI[FP%]

60 IF HID$(P$,EP,1)=L$ THEN SOUND 400, 1

:LOCATE 13,EP+4:PRINT L%:AC=AC+1

570 IF AC=LEN(P%) THEN GOTO 730

580 NEXT

650 LOCATE 19,3:FRINT *

20

600 I=I+1

610 IF I>=8 THEN LOCATE 19,3:PRINT"ii AH

ORCADO !!*:FOR K=200 TO 100 STEP-10:SOUN

D K, 1:NEXT:WHILE INKEY$<>*":WEND:WHILE 1

NKEY$="%:WEND: LOCATE 22, 1:FOR L=1 TO 2&5:

PRINT: NEXT:LOCATE 10, 14:PRINT'LA PALABRA

ERA" :LOCATE 13,20-(LEN(P$)/2):PRINT P$:

GOTO 720

620 LOCATE 7,XFA:FRINT L$:XFA=XFa+l

630 IF XFA»>=38 THEN I=8

640 I[F I=1 THEN CIRCLE (250, 110),7,2:PAl

";GOTO 5

NT (250,110),1,2

€50 IF I=2 THEN LINE (244, 118)-(256, 136)

2, BF:LINE (250, 122)-1292, 124),0,BF:LINE
(250, 1301-(252, 132),0,EF

B68C I[F I=3 THEN LINE (246, 136]1-(242, 152)

sLINE (242, 152)-(238, 148)

670 IF I=4 THEM LINE (254, 13€6]1-(258, 152)

tLIKE (258, i52)-1262, 148)

€80 IF I=5% THEN LINE (244, 1201-(234,110)
:LINE (234, 110)-1230,114)

6880 IF I=6 THEN LINE (256, 1Z20)1-(2B66, 1101

tLINE (266, 110)-(270,114)

TOL IF I=7 THEW LINE (250, 1031-(250, 901

710 LOCATE 19,3:FRINT " "“1GOTO 5

20

720 FOR K=50 TG 15C STEF 10:SOUND K, L:NE

AXT:WHILE INKEY$="":WEND:RUHN

T30 LOCATE 18,3:FPRINT" ii SALVADD !!":FQ

E KE=400 TG S0¢ STEP 10:80UND K, 1:HEXT:FG

R E=300 TCO 400 STEP lQ:SOUND K, 1:NEXT:WH

ILE INKEY#$¢>"":WEND:WHILE INKEY$="*": WEND

:LOCATE Z22,1:FOF ATPC=1 TO Z25:PRINT:NEXT
:RUN

740 END

750 P3="":B$="":LOCATE 10, 12:FRINT"TECLE

A L& PALABERA"

TE0 RBF=]INKEY#

770 IF Bs="" THEN GOQTO 760

780 IF ASC(B%)=1Z8 THEN SOQUND 100, 1:RETUR

N

TO0 PH=F%+ES

B00 LOCATE 13,LEN(F$)+14:FRINT". " :S0UND

201,1

810 IF LEN(P%$)>=11 THEN EETUEN

B20 GOTC 760

830 *

840 *

850 G=INT(END*E7)

860 IF 0=0 THEN GOTC 850

870 FRINT O

880 P3=PALS(0)

8090 RETUERN

800 END

910 DATA BLANCA,ANOR, TELEFONC, RATON.VIDE
O, GUANTE,SILLA,LIBRO, HESA, LANPARS , HACETE
RO,RELOJ,CAZADORA, ESCOPETA, REVISTA.PISTO
LA, ZAPATOS, CAMISETA, MEGAOC IO, AMSTEAL , VAS
0, BOTELLA, EARCO, ISLA, PALMERA, ARBCL, RUEDA

- JARDIN

920 DATA POSTER,PERIGDICO, ABRACADABEA, EC
MBILLA, BOTON,GOTERA, PANTALCN, VENTANA, COL
EGIG, PROFESOR, HERGE, AVENTURA, SILLON, BICI
CLETA, HOTOR, TECLADG, MONITOR, CAELE, HUELLE
. FANA, CABALLO, SAFC, FAJARG, AGUILA, AVION, F
LaNTA, HANZANA, HARANJA, HELOCCTON, CIRUELA,
FRESA,HOJA

53¢ EESTGRE 910

840 FOE XK=1 TO 57

950 READ LFP$

86C FAL%(KK)=LF®

970 KEXT

S8C RETUEN

ESPECIAL LISTADOS MEGAOCIO N2
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Un comecncos aterroriza la ciudad, se estd comiendo todas las plantaciones de fulipanes venenosos y el
dinero del Gitimo desfaleo del banco. S6lo Miliman, el hombre maltiple, puede refrenar el ataque del
malvado comecocos, para ello debers recoger el dinero perdido, devolverlo al bance y volver a ¢asa, no sin

antes pasar por la tienda.

n-l Las teclas de conirol del juego son:
/) 6: ABATO

5: IZOQUIERDA

T: ARRIBA  8:DERECHA

MILIMAN (Spectrum)

10 LLERE BdHBs

20 FUE o=0 TD 1540-1

S0 FEAD a' FORE USE 'm*+n.m

40 NEXT n

50 DATA 09, 120,555, 4,4, &, 126,00

B0 DATA &, LIE, 225, 240,80, 255, 126,80
70 DATA 74,5 218, |76, 5,80,8,0

3¢ DATR B0, 110. 2595, 15,8, 225, 120,00
B@ DATA {0, 178, 173, 19M. 255, A. 126,80
a0 DATH 9, 8A, 159, 151, 101, C., 0,0

11% DATA 1.3.7, 1%, 31,65 127.255

Ll DATHR 1223, 187.224. 740, 2498, 252, 254, £S5

L3} DAl 14E, B4, 52. Z54%.56.64. 146. 0

140 LATA O 2H. 65, 2B, HA . 6!, Ha, BH

L5 bATe 40.%R, IR, %R, L.4.3, IE

1ED DATA M, 5,9, LT, 94, 8,20,.51

L?0- LaTe 12, 12,25, 12, HE, EO 99, EY

1ED DATA 24 00, 72, 120,20, 00,70, 124

LB DhTh B0, 128, Z18, 355,231, 231,202, 36
ZC0 FOF n-ES000 TO SS0E0

Z10 FEAD &' FOXE n,ai POEE red0.n

ZZ0 WEKT n

Z50 FOR n-1 7O l4r FELD A,k

240 FOKE B, &t HEIT n

250 [ATA 8,20, 197,33, 0,3,17,1,0, 229,205
»181,3, 225,17, 16,0, LE7, 237, B2, 32, 240, 195
2B 253, 201,90,0, ¢

W50 DATA EGCSH, | BSWAYA, 14, BSOS, §, 65045
LD BRCAS . B0, at ], 125, 4+, 204, 4+ ], 255, 4%
1,50, 81,237 0], 153 At 1, 1884 L. 230 a4,
w1

27 LET #=0

ZED REH XdEABEREXALE
= LET rg=o: lkv =1
3Ics LET 1=
Jmg LEY i LET er=n

A2y LET z=1: LET y=27

330 EESTORE 350

340 EEalr am

350 DATa SLupBE"

FEL LET sc=0

LAT wv=1! LET ml=0i: LET Wy=0D

1 LET py=0

4CO LHT pa=l

410 IF a=1 THEK GO ID 460

A0 OLE hiM1: OTH pBrE, 31

432 ECE n=1 TO &

440 LET n#lol="HEC"

454 MBRT n

460 GO SUR 16EC

4T0 ERE faididirzars

400 LRIGHT € DORDER 5° PAFER 7@ IME O°

£50 FRINT AT 0.0 “rEaEY

SO0 PRLIHT AT 1,03 FaFEER Qo 1HE 73 DadE"
SI0 FRINT AT O, L41 "gRE

L0 PRINT AT 1,14} FAVEE O (HK E:'SHOF

30 PEINL AT O.785 "ERENT
S4C PRINT AT 1.ZE; FAFER 0 1He 5;'BONE

120 KUK D=2 TU Y0

BWEC LET r=18T {(RADxE2)

WP Ik ATIR dn, ri<>5E THEN GO TO SHO
0% FRINT 315K IMT IEHDN3+-L0GAT h.EI°E"
B00 PHIHT (MK 4.4T o4b, r-"L*
EOG MERT

it ECOR 8=z TO 20 SETEF 2
E20 LET c=1NT [FMDASL)
€3¢ IF ATTE Ie,ri<=56 CE RTIK [n,C+10%%
SE THEN 0 TO E2C

B4C IF FRDr».9 THFH FELKT 8T n.r: Parke
Ti IMK ©i'"5°: GO0 TO 6EO

EEQ FRINT AT n.ri 1MWK O PAFEE 43°°1
ETil WEET o

B0 LET 4= lbrv

ESD LET r=1HT ©HHI#H}

ESO 1F ATTE (g.ri+SA THEW B0 T0 BTG
P00 FRINT AT g,r: PAFEE B: 1HE 047 "
Y10 1E ww=1 TREN GO TO TEC

THO FUE n=1 TU wwdz-2

730 LET c=INT [RHI#i3+2)

TAL LEYT r=IK1 1END33Z)

TS0 LE ATTE (q.oler0E OR ATTR 44941, CH4d
& TEEM GO TR 730

TEC FETNT INK DHT {BEHD4S+4 047 4,v i B
LHE 43T quh.ri'e"

¥70 HEKT n

TOo ETH sdddddeswiss

FHD EDE p=il TD X ETEN -1

HUD LET py=py+pa

Oic TEINT 4T p.pyiadipcl

B FUKE HedRd? U= LEL I=UXE &350

03¢ EQ SUL 21w

040 IF p=x AMD py=y THEH FIEE ASOST, 3
LET 1-UEK Ybim: LM 1=UMK ERD0A0:- OO TU
130

A5e IF ml 48D BHI> . 25 THEM GO0 TD 1080
B0 TF 1py=31 AND pa=1) OF [py=0 &MD pa
= 11 TEEM GG TO jopn

B TEIRT AT popyi”™ *

HHC IF HOT 15 AND END=. 55 AND | 12 TEEK
PRINT AT p,py1 I3 2t FAFER Ei"J": LET
Tg-1

HSO LU 1Y B0

B0 EEH sstestasiasx

10 LET =1

B20 LET r=x: LET h=y

B30 1F IMEEWS='7" AWD wei1 THEM LET x=x

o4 IF IMEKEwy="0" adll »x<>2L THEN LET =

530 |F IMKEvy="5" adll y{rC THEM LET y=y
=l: LET &=0

950 TF THEEW#="E" a¥D yo»31 THEK LET y=
yel. LEI c=2

970 IF ATTR (H,¥)s»S6 THEK G 7O L300
=0 PRLAT AT £,hi" "1

7 FRINT AT u,yiaeic]

1000 EETURY

10L0 REH E¥waxrysddri

10Z0 PELNHT AT p.pyi™ "

1050 LET pa-1-##ipa—11

1040 LET pc-4ripc=41)

1950 LET py=—1r33¥lpy=21)

1CAD NERT p

1074 .0 70 17RO

1080 EER Fegke EEEd e

1S FUE n=0 T4 1HT (ERDE 121

1100 POHE &5237.0

1110 FELHT AT Z.7:"B"

L12% LET i=USE ES03

1130 PEIMT IBHE LHT (END44)idT zZ.ni"7"
L14C WERT n

1150 LAT b=0

LIBG FEINT AT E,ca*g"”

1170 FOE m=3 TOr 20

L1 PRIMT AT 3,03°'R"

L190 POHE E3C3¥.1: LET I-1&F ALOEC

L2060 PRINT AT 70,.m;°L"
1210 POME &62AT7 . 5: LEBT
230 PRINT A7 1B, m-315%wis
—=:AT Z1,m-11*rint

1230 POKE ES03T,0: LET 1=U3E ESOD
L24% FEINT AT 19,0-1:" "IAT Z0.m-lit
“iaT 2] .8-13" T

L2503 IF mi=Z ML NOT b THREN LC TO &40
1260 FRINT AT &, 05"

u

L2T0 1F SCEEEMF (x,yl=" ° THEW GO 700 153
L]

LZB0 GO T BEQ

1580 FCE 31 10 1INT (HND®104+17F HTER -1
1300 PRINT AT E.ri"Q”

14]0 FOKE BROF . D: LET 1=LNE HSO30
1H20 FEINT AT 2.ns I%E INT LERD$40:
11 HERT n

1440 FEINT AT 2, oi

n

LXVC KEM dikdhkdxhiih
1500 LET kt=dTTE 1%,¥)
13 IF at=32 THEW LET cr=criis GO TO 14

1400 LF at—40 THEN LET cr-criSi O TO 14

193¢ LF a+>SHB MNP atchl THEN O TO 1510
1320 1F at—%4E THEN LEL ky=]- GO TG 1n7LU
143¢ LF pta? AND ky THEN CU ‘LU 1610
Lar 1F ar F AKD crif THEN LET cr=cr-5:
GO 7D 1470

1450 LK at=% ANDI p<3: THEK @0 7O L70C
IMEC 1F a1=50 THEW LET cr=cr=20: TEINT &
T x.yi" "saf X b *- FPOME BS057,2: LET
1=uSk BSuan: 6D T 1000

1478 LET x=f: LET »=k

1484 S0 TO S

145C IF SCEEEM® [x.y1=""" THEEN FEINT AT
mopwlic 7t GO TOOBEL

1500 TRIAT AT ®.¥- 117 "1 GQ TOQ Q20

13i¢ FRTHT AT a.yi'pg”iAT T k1= *

1%E0 POKE ROC], 5: FOKE ESOO0G.E

1530 LET i-USK BSO0C

ThaA0 PUKE EROE., 35 LET 1=U3E BESOCO

ISGC FOR 1 TA LOd: NENT n

1B84 G0 7o 3850

170 FRINT AT 8, ¥i"L™idT [.H:i= "

1560 PORE BNOOI N POKE ASCOG A

15A: LEFT 1=ULEER BSOOS

1600 GU TU BHD

LE1G LET bk=bk+cT

1820 LET so=ac+llscr

LGEAG LET or=w: LET ¥=f: LEL p=p

LB FOKE €500 .9 LET i=USE E9030: O T
0 MED

1650 EEH <ybrpssqkdrs

LESC BORDER (1 PAPER O IHK B¢ BEIGET )t
]

1670 TRINT AT i, l0i“L0DS HEJORES"

LEAC FOR n=S5 TO 1S STEF 2

TRIG PEIHAT AT n,.liy FAFEE 45 THK O "0aOCD
e

1700 PRIAT AT n, 17-IFN STE® hiln«lhsZ Z)
7 PAFEE 47 (MK @iklipsbirgz-Z21

1Ti% FREINT AT n.lB. 1NE O; FATFEE din¥lin
FLISE-ZN

17TEE HEKT n

17IL PRINT """ FULSA UNh TECLA FARA CO
EEH RN

1740 FMAUSE 1: PAUSE O

1750 HETUEN

1760 FEIAT mrli:" ":ac

1770 BEM afridetditine

L7aC CLE

17t FORE BSLG7 .0

el FOR 170 1%

181 LET SR RO

ezt WERT 0

WE3IC FRTNT AT B,.E:'FREE "1wwi® COMFLETA®
IH4U MIHE H5037.45 LET 14VER E5030

1IR30 LED =c-mc+homun

1HED LBT weawve]

1ETC IF wved ThEW LED wv-E

Ao LEY ml=-mlel

i83¢ IF wl-Z THEX LFT ml=2

1acy LEY rg=: LET po=4

191¢ LET ¥={* LET y=27° LET pa=l' LET py
=4 G0 V0 4B

PEEC REN dFrderdexyie

1530 CLS

1540 LET 1i=1i=1

1950 iF 11 .0 THEN 0D TO 000

1966 FRTNT AT B,80"VIIAS FESTRHTES "il1

IHTD MUHH 68001, 5805 PLOHE 6005, 10 LEY L=
VSR esouc

1HAD L¥T pe=4: LET xel: TET ym2Tr LET FA
=1: IET pr=m: LET cr=4: LET Wy=0: LET Tg
=0

LHS0 U TO 480

Z0C0 FELHT T B, 111°GAKE OUER®

ot FANSE 1o FAURE LR

20 IF pprhlEF THEW CO TD 2050

20Ul ERINT AT 1Z.45 "Folaa uea twuld pava
conerzac”

040 FAURZE 1z FalsE O: G0 TO =90

2080 FOR n-% TO 1 STEF -1

208C IF ac<shimk TEEN @0 TO Z0B0

20 KEXT n

Z0EQ TF nri=€ TREN LET biG)=pC: GO TD 2]

50 FOR w=0 TO od L STEF -1

F o] N LAT btm)=ac: GO TD 210

®1I L (m-11

F170 LET nblm)=nblam {1

2140 NERT o

¥140 LET hino+li==e

Z15&% CLS

2185 PRIMT AT 1,i:" MLy RIEHW. HAS CCHSEG
UipD UNMAGAT ZF, 117 DB LAS MAYOEES FUNTUA

CICHES. ' AT S. 1" INTHODLLE TLE LHICIsLES
iMAK. 51"

2170 LNPUT Be: IF LEW B#<3 THEX GO TO 21
TO

2180 LET W®iN+11=h3i TD 51

2190 1ET a=1: CO TO 320
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programa que serdi de gran viitufad a todos

aquellos lectores que deseen desarrollar sus
propios juegos en basic. El programa permite
cargar una imagen en formato IFF, de los creadas
con €l Deluxe Paint o et Photon Paint, y recortar
de la mismg la porcién que nos interese, Dicha
porciGn seré convertida automaticamente al
formato de los Sprites o Bobs gue usa el Amiga
Basic. Estos Sprites pueden manejarse con las
ordenes OBJ. del basic.
Para ejecutar €l programa necesitamos los
ficheros .bmap que se encuentran con las demos
del basic suministradas con la méquing. Estas se
encueniran ¢n ¢l disco de Exiras. Dichos ficheros
deben de estar en ¢l directorio que el basic tenga
por defecto en €l momento de arrancarlo, o mejor
aun, en £l directorio L1BS: que tengamos nosotros
por defecto. Una vez realizado este paso y con el
programa en la memoria del ordenador podemos
ejecutarto sin mis dilacidn.
En la barra de meniis encontraremos las opeiones
necesarias para cargar la imagen que deseemos,
Podremos cargar cualquier dibujo siempre que
este esié en modo de baja resulucion (hasta 32
colores} y como mixime sea de 640x200 puntos, es
decir, no acepta pantallas interluzadas o en 96

B ajo este original Litulo presentamos nn

colores. Esto se ha hecho asi por que el Amiga

Basic sdlo es capaz manejar Bobs y Sprites en baja

resoluciin,

El manejo del programa es sumamente sencillo y
todo se hace a través de los menis. Hay una serie
de ventanas donde s¢ contesta a s preguntas
necesarias y én donde se informa de los posibles
errores que se puedan producir,

Una vez cargada la imagen, podemos ir con €]
rafon ala xona que nos interese ¥ marcarla, Una
vez marcuda podremos salvarla a disco para su
uso posierior. Si estamos editando un Sprite, sélo
pudemas coger uma imagen de 16 pixet de ancho,
S descamos coger imagénes mayores hemos de
seleccionar 1a opcion de coger Bobs.

Para probar el programa prepenemaos al lecior
fjue realize la siguiente operacién. Carge una
imagen que como méximo tenga 4 colores,
Capiurg In porcion que desse y silvela como
Sprite, con £l nombre de “hall” en el disco ram,
Luego ejecute el basic y carge el programa

“dema™ que se encuenira con los programas basic

del disco de extras. Un vex hecho esto teclee 1a
ordea CHDIR"BAM: para situarse en ¢l disco
ram y haga run. Podra ver el sprite que salvd
anteriorm ente bailoienado por una de las
Yentanas,

Vo

10 REM IFF20BT V.l.0 - Juan Josa 170 REM Bucle principal del programa. co =MOUSE [2)

Valverde Fuster - 1590 mpletanente gearisnads por 6l olstecs 480 IF ((Cxi>=C1l) AKD (Cyh>=Cy1t)
20 REN Programa para copvertlc im | 180 Principad: } THEN

sdeces IFF a COBJETS. 150 BEEF:WHILE -1:51PEP:MEND:'Esperam | 90 IF Sprite THEN Cxhk=Cxitsls
o 05 & gua suceda algun svehto 404 Invartyides

40 CLF 20 414 LINE lﬂl%.ﬂr“l—tf-‘xt.ml.z,
50 ©OH ERFCR COTD GestlonErrores 210 REM === [ [ [ [ShRE RUTIHJ!.S 4 b

&0 REM Inicisllzamcs tode lo necesarlo el PROGERAMA +4%d)}] ) sarmmmm——— 4o LINE (CX1%,Cyly)~{Cxt, L), 2,
del programs 2&0 b

70 GOSUR Initbibrary *Iriciglizamos 1 230 REM Frocedlmiento pars oedo Lraereid 430 Normalvidec

af libreriax usada o, 40 D IT

B0 GOSUB InltMatrices 'Infclalizames 1
B8 WAtYicea necesarlas
90 GOSUR InitFlags
ce flaga dwl programa
100 GOEUE InitPantallas *Inlcllizamss nu
estra propla pantalls
11r GOSUB InltMerny

oA menus a8 gaftlon
120

130 REM Foremos &n marche los gestoras 4
8 lo= merus ¥ del raton

le0 UN MENT GOSUB GestlonManu : MENU o

‘nicinlizemcs 1L

"Inicislizamoa 1

N
150 OGN mMOUSE GOSUB CestionBabtol = MOOSE
=1}

lsmr

240 SUR InvertVldac ETATIC

250 CALL SetCrMak (WINDOW(H],31]

260 ENT SUR

27D

280 EEM Prooedimlento pera medo normal.
250 5UB Wormalvides ETATIC

3100 CALL SwtnrMds [WINDOW(S),1)

310 END SOBE

iz0

310 REM Frocedimiento de Geaetion del rat
0.

340 Gamt]lonRatom:

350 IF Cargada=0 THEN Salldal

360 Inubil=MOUSE{D): Cx1l3=MOUSE(1) zCy1d
=HOUEE (25

170 WHILE MOUSE(D)<»0:Cx8=HOUSE(1) ;Cyd

430
450

WENMD:MOUSE OFF:MEKUD CFF
IF ({CxB-CxI%}>D ARD [C¥R-Cyl¥)-D)

THEN GOSUBR {ogolmegan:MNOUSE OH!MENU OH
470 Balidal:
480 RETUHN

4590

500 CogeImagern:
510 ERASE Dibmjok:Tamanok=3+IN7({ [Cxi~Cx
1t+1 Gj F16] % (CYE-Cy13+1] dHumPlancst

01 Dibu]oX (Tamanok) : GET (Cxl%, Cvii

| [C::nt Cyd)  Dibuio%: Cogide=1

330 IF Sprite THEN cAIl HodoeMenu{0,1,1
.1,0,0) BLSE CALL ModosMeradl,o,o0,0,1.1)
S40 FRETURM

550 REM Procedimisnts de gestion de los

ESPECIAL LISTADOS MEGAOCIO
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AMIGA

mETLS.
570 GestlonMenu:
SB0 IdMenu — MEND (D) ; TtemMenu = MEWU{1

]

S50 O TdNenu GOSTE Cpolonesl,opcicnes
2

B0 BETURM

E10

E20 Opocieresl:

&30 ON TtemMenn COSUHE Cargar, Yosprite,
ToBok, Aoerca,Salic

&40 RETURN

50

G660 Opclonesds

670 OH ItemMenu GOSUE MWada,EGalvar, Hada
sSalvar

&80 RETUEH

a0

7w REM Procedimiento de gestlon de ecro
T

TID SestfonFrrores:

T2o 1F EEERE<S0 THEN

Tip CodigoError=1
Ta0n ELSETF ERF«7T5 THEN
75D CodiguErrmr=2
TEU ELSE

TR CodigoError=3

TED EML IF

790 OH CedlgoFrror GOTO OtrosErrores,F
{leBrrore, IFFErrors

Bud

810 FEM Qtros prrorea no tenidos em cuen
ta

B20 ObrosErrorea:

Blo  txutlf=textol$:itxtz$=texte2s: tRtiget
exboit

B4 tubdo-" fe ha producido un error
por causs®t
B50  bxkSm= deaconocida. FEl progyam
a2 abortara”
ERD  DabBEg=" an cuanto pulse el boton
izguiarda®

270  bxti=r del raten.®

220 CALL YentanabBrrores(txtlS,ExwEzs, Bxt
35, Extas, Ext 55, txbas, tat73)

890 GLTC Salir

L

%10 REM Eryored al aalvar el fichero o o
argar un fichars.

52¢ FileErrors:

Bzp ExblS=toxtolScbxt2i=textmagotytl -t
extois

P40 txtas-*
&l cargar®
550 txtEL=n
disco. ™
§60 txteg-+
£ wscriturca™
70 trt7E="
sroe. "

880 CALI VentanaBrrores(txtl$, txtls, txt
15, Extd §, txk s, bab6$, txbT$)

90 GOC Salle

100e

1010 FEM Errorse on &1 formato del Fiche
o IFF gue B2 guisce cargar.

13273 IFFErrora:

1udl) txklf=textol$:txtdémbexto2 s tut 15=
textals

10490 twk45—"
de foraato.”

S€ ha produclds un error
o palvar los ficheres B
Comprukbe lu preteccion 4

& los nombrea de 1ee fich

S¢ he produside un erver

1pGn  tebGE=" El fichera qua & dese
a cargar=
1060 ExEES=" ms &5 IFF & pose® un Eo

rhato no 4

ESPECIAL

14 MegaOcio

1070 txt75="
acion,”

1080 CRIL Ventanakryoves (YxElS, CRCZ5, Ex
TIB, CRCAS, TR, bulod, bt Vs

1050 GOTO Salir

1100

1110 HEEM - Procedirientoe de Cargar ILDH
112u CArgacs
1130 tRtls="
Ticherea gQuaY
1140 txtyg5-=
110 Vuelvel;
1160 OAIL VentanaFroqurta{iat L5, txf25):
IF Heapuestaf="" THEH YusIiveDd

1170 GOSUB Cargarlmagen

1180 Cargada=1:C0SUE YoBprite

1150 RETLRN

1200

121l HEEM - Tratanca de coger un Sprite.
1220 YoSprite:

1230 IF Fri=1 THEN GUTO YoBok

1240  CALL Mndnspero(n,1,1,0,0,0):8prit
ex] :Bob=neMnglda=0:Bapecialt—25

1250 REWMRE

1260

1270 REM = Tratarce de cogeyr un Bobi.
1280 YoBcoh:

1250 CALL ModosWenu(l,0,0,0,1,0) :8prite
~0:Eob—1:cogido=g:Ezpecialli=24

1300 FETUEN

1310

1320 REM - No lacercs nada

1330 Hada:

1340 RETURN

1350

1360 FEM Procediniento de salwvar.

1370 salvar:
13180 Extrls="
fichere que®
1300 tac2S=¢
l4on Vuglviel:
1410 CALL VertanaPrequnta(txfls, ExE3s)
IF Respuasta$="" THEN Vuelvel

1420 OCFEN Fadpusita: FCR OUTCEUT AS 21
la3u PRLINL f3,MELE[D) ;MELS {0} JEKIS(0): M
FT5(Dibujo® {2} ;MXIT{0);

144n FRTHNT 49, HEIS(Dibujo% {0} ) ;MEIS (D) »
MELS (Dibujcd (1)) ;WKTS (Exphcialk] :

1450 FPRINT A3, HRIS[PLPickE ) MKIS(0]¢
la6u FOR n%-3 00 Yamanok=1:FRINT A3, MEI
S(0ikulex(n®) ) s:NEXT nk

l=gikle por esta aplic

Introduzes 21 noobre del

desea cargare "

Introduesa =1 nombre del

deaea galwvar:®

1470 1F Sprite TIEH

1280 FPRINL N3, MEIS{lablacolores® 1] ;M
KIG[Tablaroloresd [2)) ;MELS (Tablacalores
[3¥3:

RE YL ERD LT

14530 cCLOSEd)zBEEP

1fR0N RETURN

1210

1820 KEM Frocedimiento de acerca de. ...

1530 ACelwas

1540 Exblg-M'itxtag-v
Yersicn 1.0":txtlg-=o"

1550 Erbtq5=" Comwerser de pantallas d

e IFF & QBJETS™

160 twts5s-—= FAId S&r usdadus &N proygr

omas en baeic":ExtEs-Mr

1370 txt78=" Autor: Juan Joss Valvarde
Fusigr - 1950%

1%80 CRLL VentanaErrores (b=E15, tHE25,

A5, bk, tubss tntés, txt7%)

1550 EFTUHAN

1600

1610 =alir:

1FFa0BT

1620 WEMWY RESET:S5CREFH CLOSE 2:LIBRARY
CLOSE

lEJ0 ENWD

LEa0

1b40 KEM Codlfgo para cargar imanenes IFF

1660 fargarTrAagqens

1670 HMENY DFF:MOUSE COFF

1660 EsILBME¥=0:Cuerpoinfok=D:ColoressSik
=0:Cucrpolatat=o

1690 OFEH Respuantat FOR THWROT AS 1:CA€
L LaeCabecera

lvow IF Cabecsraf<="FORM® THEW ERROR 1o
0 ELSE CRLL Desecha{dd)

1710 Finl-0:WHTLE (Fini-0):=CALL LeeCabe
cera

17z0 IF Cabsusra$="ILBX{" THEMN

1730 EsILBmi=1

1740 ELSEIF (abecera3—"BMHL" THEHW
17RD cosEnE Trnforaacianl

1760 ELSETF Cabecerai="cHiF" THEH
1770 GOESUE Informaciond

1780 ELSETF Cakeveras—"BODY" THEH
1780 SOSUE Infornaciond

1RDQ FL5E

121w CRLL Deaschachuni

1820 FHO IT

1330 1F [CabeceraIntci AND Cabecarala

tat ANC Colorgssil) THEH Fing=1

18490 WENDICLOSE[3)

18350 IF [(EsILEME AKD CabeceralInfnil AND
Cabeceralatad)<~1 THEH ERROR lop

1260 IF ColoresSid THEN CALL LoadBCBAE(
pviewkorta, VARFIR(Tablacolorest (0]}, niol
araxk]

1870 MERU OW:MIUSE CH

1850 REIURN

1asw

15300 REM Lee 1a cabecera de los trosos o
e inforsacion da la iragen.

1510 5ub LeeCabacera STATTO

1320  EHARED Cabecera$

1930 nng=0:Cakecerai="":WHILE {(NUT EOF
(311 &HD (nni<d))

1594 Cabecwra%—Cobecerat INPUTE(1, 3] inn
F=nri+1:WENDIF ECT (2] THEN Fini-1

1550 FPHINT Cabkeceras

1960 ERD SUB

1970

1980 BEM Tas hyte del fickero

1990 BUB LeeByte STATIC

2000 EHARED undyted

2010 UREyteb=REC{INRUWLS (1, 3))

2020 FND =B

2634

20490 FEM Led: @ bytws del fichero = wna p
alabra {16 bitz)

20340 SI'B LeelPytes STATIC

2060 SHBARED DarBytes¥

00 DosBytes§=ZSGrRASCIINFUTF(L, 1)) +ASC

[TNEUTS(1,3}}
2080 EWD SIMB
2090

d100 FEM Lee el numdro fde bytes indicado
5 y los desecha.

2110 SUB Desecha [HurnbBytes&)] STATIO

2120 FOR nEk=1 10 HumByteskE:[esechoS=IKP
LT5(1,3) =NEXT n&

£130 EWND SUH

21lqu

2150 EEM Tee 1a lepgitud de un Chunk de
imfornacion ¥ la deshecha.
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2160 SUB Dwsechachunk STATIC

2170 EHARED DosBytesl

218 CALL LeedByies:Auxi=Doabytest: CALL
Teelbytes: LONE~655)166 *Ruxk+rUoEYEERE
2150  CALL peascha(Lang)

2200 ERD SUB

X210

2220 FEM = Inforracion zobre dimensicnss
o8 13 imhgen.

A0 InmCormacicnl:

2240 CabsceraInfol-1:CALL Desgohafqb)iC
ALL LeeZBytaes:Anchok=DosByteat

2250 CALL LeedBytes:Altoi-DosBytesi:ons
echa[4&} i CALL LesByts: Humllancet=tnBytet
2260 CALL Desecha(le):CALL LesByte:Tipo
Compresiori=UnBytel: Desecha (bE)

2270 CALL Lae2Bytes:sincho¥-CosBytest:c
ALL LeelBytes:Shltoi=DosBytest

23240 FLPick$=2"gumFlaros$—1:-1IF NumFlang
Ef<>2 THEW Fri-1 ELSE Pri-0

2290 RETURN

234

2310 REM - Informaclon schre las colores
de la imagen.

4320 Informacion? :

2330  CALL LegZBytes:Ruwl-DosBytesd:CALL
LedlBytes: Lonk—650 0 6 A AUNE+Dos Byt esh
2340 Hunflploresi-{Lon&sd)-1l:Colarantis=
1

2160 FOR ni-0 TO NunColoresi

2460 CALL Leebyte: Auxk=tnByteislo:cALL
Leebyte: hond=Aunk«UnBytet s ohll, LaeByre

2370 Tablatolorest (nE p=Auxt+{UnByLu%s1
£)

2380 NWEXT n

2390 RETLRE

2400

2410 REM - Informacion sobre el dibuja,

2420 Informacionld:z

243p IF cabeceraTnfok=0 THEN EARCE loo

ELSE fabgcerolataf=1

2440 Desecha(4s) sModnd=1

2450  IF SAnchot>=pa0 THEW Madal=Kodoi+l
tIF BRAITo¥>=400 THEH Modo%—Modo®+?

2AE0  IF ([hncho%»sAncho®) CR (altolsSal
tré)) THEM ERRLR 10w

2470  SCRFEEN CLOBE 3@ SCREEN 2, BAncho .S
81t 0%, HuriPl anosk , Modok

2480 wWINDOW 4,"IFFZ0BJ ¥1.0", (0, 0)-(SAn
chot-9,881t0%-14),0,2

2490 GOSUE ohtiencdatos:BAnchok-aAnchok
B:TF TipoCrmpresioni-0 THEN

2300 FER 1%=0 T0 Altol-1l:FOH n&=o 10 H
umFlannst-1

2510 FUR ci-0 @0 ([PAncho%|=1) ATEF 2
2520 CALL Leeddytesz:FOKEW dFlanssi(nt
14+mE+ (13 [SAnchei /8], DosBytesk

2510 NEXY mi:NERT ni:=KEXT 1%
454C EISRIF TipeCompresionk=1 THEH
FL L FUR 1%=0 T9 ALLof-1:FOR ni-0 Tn K

LmPlancs&-1 :mi=n

2560 WHILE {néchRinchoi):Direcci=dPlano
sb(ni)+ 1%+ (SAnchat/B) ) : CALL LeeByto
2oy RUKE=UnByte® i 1F mi+Runk+1zAnchog
THEN ERRCR 100

2SR 1F Anwk<128 THEN

ART0 FCR kI%=nk TC mi+auxi:CALL Lee
Eyte: POKE(K1%+Lirecch) ,unByted

2609 HEXT Eldrm¥eni+Auxi+l
2plu ELSETF Auxi>1¥E THER
2EI0 CALT. TeeByte:FOr kli-m: TC i+

257 -Aunt : FOKE(K1%+01lrecck) , unBrted

ESPECIAL

ey 1i] FEXT El¥:m¥=mi%+Z57-Ruxt

ZE40 EKD IF

2650  HEND

2E6D HEXT nE:WEXEL L%

2670 ELSEIF [Tipurompresinn<suU) THEH
Zedn ERBOR 100

2ES0  END IF

2700 RETIREN

2710

Z720 REM — Obticne datoz de 1as estructu
TaE de pantalla.

2730 obtiengdatos:

274N peindewE=WINDOW (¥) :pScrasns=FLERL(
LRindou&+36) : pViewPur bs=ps cTearL+as

27uD  pRastForte—pScraunst B4: pHLEMApL=PF
FEEL{pRastPertd+4) inCalorest=2 ‘HumPlanasi
2700 AnchoPan$=FEEFW(pScreens+12) sAltoP
an¥=FEFKN [pEcreend +14)

2770 FOR nk=0 T0 NuwFlanosk-1l:dFlanasd(
| FEEEL{ B EMapt+Ee (nE44) ] ; HERT

2740 REMURN

]

2800 InitMatrices:

2210 AFM Dimensicnames Lok arrays QU ne
cesitaramns en el programa

2820 DIE TahlaCeloresk (i), dPlanosk|s),
Dituict(l)

2830 RETLER

*H4D

28580 InitFlags:

2E60 FEM Flage especizles usados en sl p

rograma
287N Sprite=l:Bob=v:uargada-o:oagids=q:
Especialt=2%:textoig="1n

2880 textolg=" ATENCION 1!
LB

ZBO0  LRECOZG- M ———— e
B e LR e p—— | |

2300 Anchot-320:Altoi=750: Flanosk=4:Mod
caf=1:Pl1Ficki=3

1910 RETJRN

2520

2930 FEM Inicializacien d& los monus
2940 2UF ModosMenu (1%, 02k Sprri%, Bprcls
 BOBiLE, BB 21) HIATLC

€9n0  MENUD OFF:MENUG 1,2, 01%:MENU 1,3,0F1
SMEND 2,1, 5prt1f

2960 MEKU 2,2, ,5pri2%:MENI 2,1, Bebilk:my
HU 2,4, Bebd3%iMENU OH

2070 EMD suB

Z5ED

28%0 FEM Inlcializacion Ax los menus
I0C0 IndtMenw:

30Ll0 MENU COFF:MENU RESET

30I0 MENU 1,0,1,"npeiones 1FF20BIN:HEHD
1,1,1,"Cargar Tmagnr IFFR

3030 MEKL 1.2, 0,"Camblar & sprite":HMEHL
1,3.1,"cambiar a Eok=

J040 EEMIN 1,4,1,"Acerca de TFF2DETM:MEN
U LB, 1, "salir":MENL 2,0,1, "Sprita-bob®
3060 EERU 2,1,1,%eprites activades":MFEH
U 2,2,0,"8alvar Spriten

los0  MENT 2,3,4,"Hobh's activadas®:MEND
2,4,0,"Ealvar Hoh"

3070 MEHL 3,0, 1,"=:MENU &,0,1,"":FTHD o
n

WEY AETURN

o0

1100 REM Tnicializamos las pantallas
3110 InitPantalla:

1120 SCREEN 2, Anchot aAlbod, Planoat:, Foda
=} :WINDOW 4,."IFF20BT v.1.0", ., 0,2

1110 RETURN

3140

2150 REM Inicislizaclien de laa librerlas
UEEIBE.

3160 REM Lo ficherca .bmep nacesAaricos 1

e podemce coger del diascn Ae EXTHAS,

3170 REM mn el directarieo donde eatan 1a

B depcs del BASIC.

3180 REM Lom flicherce .bmap han 48 astar
40 LIB3: ¢ enm el directorio

31590 REM actual del Easic,

1200 InitLibracy:

3210 LTBRARY Mdog.llbrary®™:LIBRARY "axeq
.1ibrory” :LIBRARY “graphics.libracy®
3220 RETURN

3230

3240 REM Prodecimiento de chtancion de w
crax{lsd BIT) a partir de Bytes(d BIT)
3250 SEO0B DNirdWord{lnodlcel) STRTIC

3260 BHARED Weras, Dikujed[)

F270  AUXILIARE=FERKW [ VARPTR [Dibujed [ Lnd
icel] ) ) :WoraS~EIEXS (AUXILIARY)

Jz280 EHD 50UB

290

130D REM Ventana pars realizar pragumtas
al usuaric.

1310 SUB YentamaPragqunts [tybl5, txbtis) ST

BTTC

3320 SHARFD Respusnias

3330 WINDSW 31, "LFYP2OBRI®, (150,40} -({490,1

20 ,0,~1

3340 WIMDOW OUTEOT 2:CLS:PRINT

3350 FRINT ® Pulee la tecle da hkelga da
1a izquiserdo™

3360 FRINT ™ junto con 1a 'm' para ver
&l dibujc.™

3370 PRINT !PRINT :FRINT Extls:FPRINT rx
T35 FRINT

3380 IMFUT *
HWINDOW CLOSE 3
2190 END SUR
Jd4o0

3410 REM Ventsna pars Inforwear de posibl
€ eYtorea al uvauerie,

143¢ BUB VertanaErreres{txtld,txt2s, txtd
§oEXE4S, TLES, EXTES, tat75] STATIC

1430 WINDOW 3, "1PF2ORT™, {150,40) (50,1
20),0,=1:WINDOW OTEUT 2

3440 CLA:PRINT ExE1%:PRINT txt25:PRINT
Ext3GEFRINT tRtdS:PRINT txt5%

3450 FRINT tit65:PRINT txi75:PRINT:PRIN
T LALIER™

" ReHpuUesCas:

3460 LIME {la0,&0)=-[190,74),3,b

3470 HEM ESperabos & gua as pulss dentr
o del cusdrads selic

3480 Bucle:

3480 HHILE WONISE(D)=(

1500 WEND

4610 PBX=MOUEE([1] : Fy=sOUSE[2)

3520 IF R2<140 DR Ba»1%0 R Ry<éd OF Ry

»74 THEN G{To Bucle
3510 MINDOW CLOSE 3
300 END SUB
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DISCO REVISTA

Si tu intencidn es sacar provecho a tu ardenador, dispo-
net de un gran nimero de programas educativos, de
aplicacion o de proposito general: jdate prisal, la mejor
colection de sofiware para CPC te estd esperando en
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC.

iColeccionalos!,

CPC USER

CPC USER 1(ret: 590. 2.500 pesetas)

UTILIDADES: ‘Disenador de Sprites (Solo para CPC 6128)
Cump {(vuelca las mejores pantallas a impresara)
Buffer (Buffer de impresora para CPC 6128)
i Sopa de Letras (haz tus proplas cruclgramas)
! Méguina {aprande a ascriblr a maguina)
i Datunﬂka {pﬂl"ﬂ pmar ¢ibdigo maquina & lingas DATA)

CARGADORES: rhcaba tedos fus ilegos, en cinla o disco. Pl
TRUCOS: | Meiralls, Bola, Melodia, Cripa, Cohgles, Escalera, Elipse, Tiiula. |
JUEGOS: [ Demos del Capitan Truano y del AN, l
duego completo con dos lases: Ammy Moves. Nimaro 1 an Inglale-J
Fhe.

CPC USER 2er. 591. 2500 Pesai;ls.)m

UTILIDADES: [Editar de cabeteras para cinta '

Flil {reltena de areas)
Type {edlior da ASCI
Frectales

CARGADORES: 1 | Los mejores cargadures para disco y cinta: Batman, Supsrscram- |
{ ble, Cabal, Mislon Thundesbolt, oto,

TRUCOS: [ Senliay, Blquir 3, Bingo, Palséjes, Gréficos.
JUEGOS: [ Yelrdn, lo mejof despures s el Tells. i .
| CPC USER 3(ret: 592. 2.500 Peselas.)
UTILIDADES: | i Agenda Personal (Stlo CPE 6128)
Base de Datos (S6lo CPC 6128)
| Edllor Musical
CARGADORES: [ Los mejores cargedores para disco y cinta: Beach Volley, Hard dii-
vin. Shlnobl. Toobln. chk Dmgarous. etl.':__m____ il T,
TRUCOS: [ Amgliador User, Calendario, Multimodo.
JUEGODS: Demo jugeble de Satan (Fases 1 y 2)
Juego completo Freddy Hardest (1 parte). Lino de los mayores éxi-
tos de Dinambc.

Proximo CPC USER N.4. Junio 90.

LVA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

i CUPON DE PEDIDO
+ NOMBRE..........o....... = Desec recibir las siguientes referencias:
¢ APELLIDOS......... i e . Ref. |Articulo Ordenador  Cantidad Precic
: DIRECCION.....
. CODIGOPOSTAL ... LOCALIDAD...c.caeeneac e P
i PROVINCIA i R S R ' T =
' FORMA DE PALD:
Total

DCunlrureemhdso _|Valdn g EMF Gropo de Comunicacion, $.A, L

Reecorta y anvia gate cupdn con tus detos perscnales &: BMF Editonel, 5.A. Cialmansa 110 28049 Madrid

DISTRIBUIDOR EX CATALINA: TIM INFORMATICA RA.

tim C Tarrsgoma 104,bajos 08015 BARCELONA Tia.(93) 4252020
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BASADO EN LA PELICULA DE DON BLUTH
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