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EDITORIAL

Seguir
en la brecha

Sepuir en la brecha parece ser
el reto con el gue conviven
las empresas del sector
informitica vinculadas al
mundoe de los videojregos. Las
productoras de sofltware, en
pleno litigio en busca de la [irma
dc Perice Delgado, Jorge
Murling: Aspar o el mismisimo
Drazen Petrovic. Los
disefiadores de hardwure,
luchando por ver quién es
cupaz do pegarle tiros ala
pantalla del ordenador de
un modo mejor ¥ mas barato.

Y asi, de esta forma, también
nos ha liegado el termo a
nosotros, a necstra revista. A
partir de ahera, con ¢
caomienza de nuestra andadura ¢n
solitario, enwramos de lleno
en los problemas que aparecen si
se pretende haccr un
producto joven, pero serio.
Potgue pensames que una
revista de informidtica debe
formar al lector en todos
los aspectas ¥ no limitarse a ser
solo una revista de juegos.

Por fodo eso y muchas cosas mas,
&ste serd nuestro reto &

partir de zhora. Seguir en lu
brecha ofrecicndo lo que

los leetores esperdis cncontrar al
Illegar al guiesco: una buecna
revista.
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dores: Manuel Ballestera, Mario de Luis Garcia, Enrique Sanchez, Rafael Lorenzo, Xavier Artigas, Alfredo Pérez.
Publicidad: Maria Angeles de la Marca. Direceidn: Amstrad Profesional. Aravaca. 2Z. 28040 Madnd. Fotocom-
posicion y Fotomecanica: Servigrafint. Impresion: Lemer. Depésite Legal: -3 4251988 Es una publicacidn
de Amstrad Espana. 5. A Coordinador General: Jusio Maurin. Jefe de Produceion: J. A. Sanz. Secreterla de
Redaccion: Araceli San Pedro. Direccidn, Redaccian, Publicidad y Administracion: Aravaca, 27. 78040 Ma-
drid. Teiétono: (911 455 30 (1. El editor no se hace responsable de las opiniones vertidas por log colaboradores.




NOTICIAS

OMK, A LA CARGA SOBRE
DOS RUEDAS

La enmpaitia catalana OMEK, una de
las pocas companias que producen pro-
gramas para PCW en ¢l teeritorio na-
cional, estd preparando el lamzamiento
de un programa hasada en las Carrcras
de motos al estilo de «Super Hang Cne,
de SEGA. Es de agradeeer que las em-
presas espanalas de software apoven al
PCW produciendo programas para £l

QAN VEPC

UMA FELECCHMN DE LO 5 MEJORES VIDEOUUEGOS PARA
SACAR TODA LA IVERSION & TU BC/ COMPATIBLE

& Goin

WES

GIGANTE-PC

Erbe Software linza al mercado un
mievo Puck para PC v comnpatibles en
los formatos 5 1/4 y 3 1/2. GIGAN'TE-
PC, que es el nombre del pack, estd
compueslo por cinco jucgos: Plathon,
World Class Leader Bourd, 4%4 Off-
Road Racing, Mad Mix Games y Ao
ol Aces. Tl precio del lanzamiento es
de 3.750 pesetas.

ADVANTED ART
STUDIO,
mejorando

el presente

INTERDIDAC 89,
SALON
INTERNACIONAL
DELA
EDUCACION

Fl Taterdidac 89 ha sido la
primera feria en la que se han
presentacn o los educadores
un pran mimero de progra-
mas de ordenador educnii-
vos. |a importancia de esta
fecria ha sido fundamental-
mente su inlerngeirmalidad,
ya que en ella han pacticipas-
do representantes de tixdo el
muneo.

Ademis, s hon arganiza-
do varias aulas-taller, fruto
the la colaboracion entre ¢l
Ministerio de Fducacidn y
Ciencia v la Comurudad dc
dadrid

IR AT

Lina de los mejores proerarmas de di-
bujo cxistentes para Specttum y Ams-
trad, ¢l Art Sruding, ha side revisado y
actualizade por el equipo de programa-
dotes de Oxford Computer Publishing.
El nucvn programa incoTpUrLTs varias
mejuris un ¢l tratamiento de las imé-
genes ya creadas, y probablemente trai-
£a alpuna utilidud como un coiprensor
de pantallas.

NOTAS DE REDACCION

¢ Algunos de los miembios de
esfa redaccion comprobamos asom-
brados la vetocidad a [a que corrian
los programas en el nuevo PC 2346
de Amstrad. Tras jugar con «Roc-
ket Rangers, «Sidewinders y la ul-
tima version del simulidor de voelo
de Microsoft llepamos a la conclu-
sidn de que 200 Mhz san més que su-
ficientes para hacer avolars mate-

riglmente cualquier juego. «jjdema-
sigils

% Desde gque atcrrizd cl progra-
ma «After Burmer- en musstra -
daccicm, los ratos de ocio hao ¢o-
menzado a s¢r ratos de adiccion al
juego. Pilotar ¢l F-14 TOMCAT
sentado en un sillém reclinable es
toda rna cxperiencia. Algunos han
acibiicdo en el suele. Palabra.

NUEVOS PROGRAMAS PARA
LA PISTOLA DE JUEGOS DE
MHT INGENIEROS

Las comparias espafiolas de softwa-
re extdn demwstrando con bechos sus
ganas de gpovar la pistola de jucgos de
MHT ingenmieros. e momento, oo la
compra J¢ 1a misma sc regalard un pack
<le 1res o custro propramas. Aungue to-

davig no se sube con certeza el nombre
de los mismos, se prede asegurar que
e de ellos serd «Solew, de Opera
Soft. El resto, probablemente, serin
dos programas de Dinamic {«Target» y
«Bestian Warriors») v oo de Zafiro,
Ademis Jde este poack, Opera Soft estd
preparando otros dos programas tam-
bi¢n para ¢l Gunstick: uno de ellos am-
hientado en lu epoca medieval, en cl
que la pistola hard las veces de ballesta
v, &l atre, la condnuwion de sSolos.

Por otro lado, la compania New
Frontict también ha anunciado el immi-
nente lanzamienlo de un programa pre-
paradn para el Gunstick.




LA MANIA
POR LOS REPTILES

«Repton Maniz= es ¢l nuevo programa de la
compaiig inglesa Allipala. A pesar del nombre
del juego, algunas int iones a cerea de ¢l
le catalugan en ¢l género de los laberintos con
cientos de niveles ¥y maliples enemiges. En
esla ocasion sake podran disfrutar de ¢l los
poscedores de un Spectrum.

:QUE PAISA»
CON LOS DIBLJANTES
DE CARATULAS?

La flichre del copetec-praten de
ideas parece que ha llegado hasta los
dibujantes de cardatulas. Prueba de ello

el enorme parecide que tanto en la
idca del juepo como cn la cardcula
guardan los programas «Operacion
Horrmuzs v « After Burner». De lo que
no cabe ninguna duda es de que el se-
gunddo pr & al mercado antes
que €} pomero. avalado por la licencia
de una maguina recre
por los derechos de adaptacicr
nador, cosa gue los creadores p
raciin Hormuze se han ahormado.




NOVEDADES

& Ocio

Golf
sin salir
de casa

Billar en
tres dimensiones

«31) Tool» es un programa de billar
realizado por Firebird que incerpora
come noovedasd 1a posibilidad de abser-
var la mesa de billar desde distintos dn-
pulos del recinto de juepu. De este
randdo se pueede calcular mejor la taca-
da y sus consccucncias. El programa, ¢s-
tard disponible en breve poard Spec-
trum, Amstrad y compatibles 1'C.

Las altimas tendencias en los juegas
para ordenadores de 16 bits son simu-
ladores de los mis variadus eventos de-
purlivos, Proeba de ello es «Will Har-
veys Tony Golfs, guc reproduce con fi-
dclidad este departe de Elite.

Debida a su complejidad prafica v a
la consiguicnte necesidad de memuoria,
¢l jucpo estard disponible para PC.
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Piratas (i)
del espacio

«Cosmic Piratess es la nueva créa-
citn de la Comparia Outlaw Produc-
tions, que trabaja purs Palace Softwa-
re. Al mundo de nuestra nave espacial,
habremos de asaltar otras ustronuves
cn los diversos sistemas solarcs ¥ co-
metciar luepo con su mercancia.

Los usuarios de Spectrum y Amsirad
yu pueden iv poniéndose el parche en
el ojo para cstar & tono oon este pro-
£Tama.




“THE BIGIGEST GAME EVER'™ names macrunr

Perseguido,
Arnold
a por todas

Las companias e software
s¢ rifan los derechos de adap-
tacion de las peliculas del ac-
tor Arnold Shwarzenegper,
que fuera antafo elegido
Mister Unwverso. En este
caso, la panadora ha sido la
compafia ingless (jedmo nol)
{rmrand Slam, que s¢ ha hecho
com Ios derechos de adapta-
cidm de 1y pelicula «Perscgui-
do», que en el panorama na-
conal pasd completamente
inadverticdla, avnque en ka ac-
tualidad ocupa los primeros
lugares en las listas de los vi-
deos mis alquilados.

wnijfal Bphis anml 3 prave
doature in kds umeure fanks
PmncEsRes. 3 lar-a
e mipHeFim
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The Kristal

Han side necesarios casi tres anos de tra-
bijo para [inalizar una aventura que quizi
pueda considerarse: come definitiva, «The
Kristals ha sido realizado bajo el sello de
Acdictive ¥ en él habremoes de encarmar La
fipura del pirata Dancis Frake £n busca del
cristal del iempao.

Ei jucgo cs una mezcla de aventura con-
versiuclonal ¥ arcade con dialogos y luchas
trepidantes. Ademds, por si fuera pocn,
los realizadores del programa se han asc-
sarado con experlos en arles marciales
pard la simulacion de los combates. Lasti-
ma que, por el memento, sélo pusdan dis-
frutarlo oy yxvarios e PC,

Calor
rejo

D¢ Ja mano de Occan lega
la adaptacidn de una de las me-
jores peliculas de Arnold
Schwarzenggger. «Darko, ca-
ler rojor narra las oventuras
de dox puliciag de muy distin-
tos ambientes unidos para
capturar a un peligroso on-
minal.

Ses ool sen su ealidad,
de to gue no cabe duda es
de que ¢l programa serd
un suténtice bombueo, ¥
s o que se 1o digan 4 los
usuarios de Spectrum y
Amstrad CPC.

* Los hermanes fundadores de la
compania inglesa de software ULTI-
MATE han creado vna nueva empresa
con idénticos fines de nombre RARE
LTD. Tim y Chos Stumper se prope-
nen alcanzar e misima fama que ya ob-
trvieran en €l pasado pracias a sus ex-
colentes ideas y comocimicntos Lécni-
cos. La fnica listima es que, en este
casn, log destinatarios de sus programas
serfn los poseedores de consolas de vi-
deojuepos, ya gue su trabajo serd
orientado al mercadn japonés. Mien-
tras tanto, han cedido los derechos de
conversidn de sis programas més famo-

El Indiscreto

s para ser eonvertidos a maquinas de
16 bits ¥y pronto podremaos revivir Ia
emacion de Jugar con el «Knight
Lorew, «Alict f», «let Pace y muchos
otroes mAs en nucstro PO,

* Lus juepos de plataforma y panta-
Ilas vuclven a estar de moda. Stoder es
la nueva licencia de Capcom que ha cai-
do en manoes de 1.8, GOLD. El juego

es una mezcla del «Rastan» y «Tiper
Baads, silo que esta vez tendremos
que luchar contra dinosaurios o gran-
des robots metdlicos segin la ocasidi.

* Bewson Consupltants vuelve a la
CArga COM NULVOSs programgs {as uncs
meses de inactividad. «Custedians serd
el meevo arcade de scroll con 250 pan-
tallas que esta compaiia procurard co-
locar en los primeros puestos, coma
viene sendo costumbre. Ademas de
este lanzamicnte, Howson prepaia una
aventura acnbientads en un giganteso
laberinto egipcin que probablemente se
lamara "« Asaroth, Angel of Deathe.

Ocio 7
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NOTICI

IBSA ficha a
Code Masters

Javier Fafula se
pasa a Dinamic

La empresa madrdefia IBSA, que s
dedica a la distritwecion e propramas
descalalopados en kioskos y lupares ne
relacionades con el sector informiiticen,
ha anunciade v incorporacion a su ca-
tilopo de los propramas CODE MAS-
TERS, que antes distribuin SERMA.

Los programas de CODE MAS-
TERS se caracterizan por ser juegos de
bajo precie ¥ ¢on una calidad acep-
table.

Zafiro renace mas
fuerte y con
nuevos proyectos

El pasado mes dabamns como ruemar
la posible creacidn dc una neeva em-
presa de sofoware partiende de la ac-
tal Zafire. Pugs bien, [uentcs de la
propia empresa hos Io han confirmede
y ascguran que la oueva compaiia se
dedicard a 12 praduccion y distribucion
de softwarc de glta calidad. Para elio,
algunos directivos s¢ han puesto ¢n
contacto Com vaTias cornpanias inglesas.

Tavier Fafula, mo de los programa-
dorcs que componian el equipe inicial
de Zalire, sc ha pasado a Dinwmic,
dende desempenard una labor similar.
Tevier Fdfula es el zulor de varios pro-
pTumas comerciales, como «Star Byter
y «Frontierss.

Esperamos quc ch e5td nueva etapa,
cuando menos, consigd €l mismo éxito
guee £n la anterior. Sueric.

Ulises
el mejor de
los héroes

La compaiiia espunole Opera Soft,
siguiendo con su fuerte ritmo de pro-
duccian de programas, ha anuncisdo el
lanzamiento de su dllime trabajo; ULI-

SES. El programa ¢etard ambientado
en vanos eseenarios. Tras huber naw-
fragado su barco, Ulises llega 8 nade a
unz isla desconocida donde sus habi-
tantes e encomiendin fa misidn de res-
catar & doce doncellas que han sido se-
cugstradas por 1a hechicera Circe. Cir-
ce cuenty con la aynda de minotautos,
capirites, centaures ¥ peligrosisimos ci-
clopes. Ulises debera rescutatlas antes
de gue sean sacrificadas. De esie
medo, los habitantes de la isla ayuda-
ran 2 Ulises o represar al reine de Haca.

CONCURSO
SOL NEGRO

Resultados
CONCINrso
«AFTER
BURNER:

Coma dicen que lo promctido es dewnda, agui estan

_SUPERAUETAS

Ernesto F. Maquigira, de
Operza Soft, extrujo la pa-
pelet ganadora del con-
curso «So0l Negros. El
afortunado es Javier Ro-
min Martin, de Madrid,
que s levard una cspec-
tacular «acromotos.

ins vesultados de los diez ganadores de las fabulosas ma-
quetas del eoncorso «After Bumners. Enborabuena a los
aforiunudos ¥ paciencia hasta que las maguetas del F-14
TOMCAT lleguen & vuesras casas. Micntras lanto, po-
dgis ir hariendo un sitio en la habitacién, a salve del plu-
mera de vuestra madre, para poner €] premin. Los nom-
bres de los panadores son: Carlos 1. Cutsta Moro (Ovie-
dn), Alejundro Espincsa Genzhlez (Madrid), Jesis Du-
que Redriguez (Sevilia), Marda Jestis Lopez Cintrano
(Palma de Mallorca), Diepo Navarro Farra {Barcelo-
na}, Fernundo Velasco Alenso (Asturiss), [gnucio Bri-
to Herndndez {Tenerile), !sabel Gomez del Pina (Ma-
drid}, Roger Torné Montagut (Barcelona} ¥ Mane Polo
Blesco (Terucl). jAh! Felicidudes tumbicn a los 10K pri-
meros que contestaron al concurso, las chapas de «Tom-
Cit» exlarin pronte en vuestris casas.

£ ".:"




Bienvenide ol nvevo
simulodor de vuele de o
compafiic MICROSOFT en
su version 3.0 del
célebre Flight Simuiator.

Un programa fan perfecto
que sorprende pov su
realismo hasta a los

PC: profesionales de la e
i oviacion. Con sus F\I‘V‘sﬁ*& -
& L %

opciones jety 2t

monomofor perd 'SS E;’;{géIAL 4

experimenfar las % Manual

mds diversas en

condiciones de vuelo, Castellano
 aste simulodor _ irL".u,\

produdiré a su iripulacién v,

mas de un mareo,

PN U, 4

ELECTRONIC ARTS te propone con este pro-
gromo une formo mds perfecta y répida gue

- lus trodicionoles pora crear, manipulor y
almacenar gréficos. : '

De fécil manejo y con amplias posibilidodes

. encampos fan voriados como

ol disefio grafico o el

tratamiento de imdgenes,

esfe programa es,

en suma, una nueva

manera de mirer,
Idsal para infcigrse .

o experimenfar.
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Q) Historias para no dormir

pasar husta alcanzatlo. ;Y luegu quc?
Acabo de acordarme de que estoy muy
lejos de mi yuerida hamaca. Tendrd
que atravesar el desierto, huir de esos
pesados indics pieles rojas, evitar a los
m ruidosos misicos ambulantes y sorlear
innumerables dificulludes. La verdad
es que puedo dejar mis huesos en el
empefio. Aun asi In intenlare, pucs
: creo que la recumpensa merece la
pena;, para eso soy Gongzalezz, hiju de

Pancho Colate v de Martita Chavargas.
Bromss aparte, la lima creacién de

Opera Soft parcce reabizady por un an-
pel (Zurazaga), puss sus puntos edmi-
cos v el desarrolle del juego son dhivi-
nos. La melodia del jucgo ha sido es-
pléndidarmente realizada ¥ scguto que
de pequenios la habremos oido mas de
ung ver.

El juegn ¢sta plagado de rampas y
peligros en todn s desarrollo v se car-
g en «dos fases. En la primera, vl mo-
vimiento s¢ realiza undando o saltan-
do. El salio se puede controlar median-
le varias teclas, pulsando bguicrda o
derecha para cambiar la direccidn v la
tecla de salto repetidas veces para coti-
trolar la altura. Cl persomage tambien
s¢ puede aguchar para esquivar lus ob-
jetos que de vez en cuando lunzan los
ENEmIpos.

‘Tadas las fases del personaje cstin
realizadas con grandes dosis de bumor.
en especial cuando Gonzzalcry salta.

ALDITA sga! ;Donde estari
ese candenado despertador?
La de lases que tendré que

Los minlcos ambhularten ne dejan en paz a Gonzzalezz.

Fn la sepunda carga exislen varios
objcros que pueden ser utilizados. Se
puede llevar un miximn de cuatro ob-
jetos. uno por bolsille. Cada objelo
vale para algo en especifica; por ejem-
plo, los missicos ambulantes te dejan en
paz ul proporcivnarles dinero, eledlera

Las wbje10s cstin repartidos por las
hfcrentes habitacioncs y bay que igi-
charse para cogerlos. E! mapa es bas-
tunte compleio ¥ s pasa de un lado a
otro mediante un suave scroll de pen-
talla. Fn esta fasc hay trey habitacio-

TRUCOS
GONZZALEZZ




«Hola, manito. No me digas que a esta
horita nn apetece echarse una laaarga
siestesita. «Mi nombre es Gonzzalezz y
trato de dormir una buena siesta,
aunque creo gque me va a resultar dificil.
Para empezar, me temo que estoy
sumergido en una horrible pesadilla,
pues el despertador suena sin cesar y
no veo el momento de poder dormir.»

ELL

nes: la iglesia, ia lienda del jefe indio
v ] saloom. Para entrar cn cada haly-
tacign hay que poncrse enfrente de la
puerta ¥ pulsar la wela de agachane.

Uno de los objetos méas dtiles que se
pueden coger es la pistola. ya que gra-
vigs o clia podris librarte de los enemi-
gos que e mulesien sin mas contermplis-
ciones. Sin cobargo, tondris gue ceo-
nopizar las balas | pues dispones de una
camticlad hirntada. Bn algunas pantallas
s¢ cocucniran dispersas cajas de balas
con seis carluchos cada umt. Se pueden
llevar varias cajas de balas a I vez sin
acupat ningin bolsillo.

[os prafioos en Amstrad CPC estan
tealizados en cuatra colares [mode 1),

-

]

VERSION COMENTADA:

AMSTRAD CPC

La idea del juego es briflante, sim- | ¥ 3 :
patica y divertida. El programa tie- ’ : S e : .

I | , @l tico salto del
ﬂ:d;.m sﬂﬂfﬂ - ?fmmﬂﬁd mtgaele- cono viene siendo costumbre gn los al- Enla foto, el simpa 2 PEEaURAe-
:anﬁ ml Elq::;ﬁ?io e ::::[ ga: timos programas de Cipera Solt. y el re-

gcorde con el resto del programa.
Cuando un juego de esta caldad
alerriza por esta redaccion, todos
hacemos votos para que fos proxf-
mas programas de esta compania
sean, cuandoe menes, igustes a esle,

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cinta: BTS, disco:
£.250), Spectrinn (cirta: B75).
PCW (3.900) y PC (1.990).

CREADO POR: OPERA SOMFT.
DISTRIBUHDO POR: nOK
LO MEJCH: Tode.

L8O PEQR: Fi elevado nivel de

dilicultand.

SONIDO: 9
© GRAFICOS: 9
'ADICCION: 9

Gonzzalezz emtra en la igleaka en busca de al-
gL objetn.

sultado es estupendo; taplo lox decory-
dos tomo los personajes tiencn un as-
pecto gracioso y divertido que ambien-
ta vl provramat & la perfecaon.

En la vorsidn de PC todos los deta-
lles han sido cuidados al maxima, en e5-
pevial el movomiento y el seroll. Tl jue-
go on Spectoum es prichicamenie agual
a las s versiones, exeeplusndo bis

léopcas diferencias con las imitacioncs
de los praficos y €l sonido. 1.4 versivn
die PCW oy icemamente hnllante y de-
muestra ¢l porfecto dominio que Los
chicos de Opera Soft tienen sobre esta
maquimi. Fo fin. poce mids se puede
decic. Opera Soft ha vuclto a sorpren-
dernos con un progrimi rebosante de
originalidad. Enhoraboena.
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La gran novedad
del juego estriba
fundamen-
talmente en el
hecho de que se
haya empleado
un tipo distinto
de plano para
cada una de las
fases que
componen el
programa, y es
que Perico
Delgado no son
cuatro fases:
ison cuatro
juegos
independientes!

El ciclismo en tu ordenador
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Aum nos queda mucho gue sulir!

ADA fase tiene sus propias
caracteristicas v ¢l maneo de
L bicicleta, siempre biciie-
ta, oo &s ¢l mismo. En los

Manes cambia el punto de vista, vemaos
todo desde arriba, ¥ mmestra mision no
s6lo se imita & una sincronizada v siem-
pre a punto habilidad para no salimos
de la cammetera, chofurnos Con Un eo-
che & comita NuesITOs companeros, que
ademds dc haccrnos perder una gran
cantidad de Hempo, pueden hacer be-
jar de una forma cscandalosa tanto la
encrgda como la velocidad de nuestro
preciado vehiculo.

Otiro de los puntos A tener en cuenta
en los llanos es recoger las bolsas de
avituallamiento yue se cncucniran des-
perdigadas a través de toda la vtapa:
NOS SErViTAN pira recewpierar la énergia
perdida y conseguir asi finalizar la Fase.
Respecto a DUCSLros CONUINCAnIes se
distribuiran en tres diferenciados pe-
lotones:

Pasamos sohreé im puente. A la dare-
cha, un accldentado.

1 '
S L

1.— Eipriner peloron inicia ln curre-
ra con Perico y su veloridad es relativa-
mrwerede Daja.

2.-- Fate ex ef pelotén escapado. Va
mds adelantede que Perico Delvado y
le vefncidad ex media,

I— For nitimo, el peloton sele retra-
sude respecto a nuestro fantdstice ciclis-
ta y lu velocidad es muy elevada.

El controf cn esta fase se realizard de
ung forma simple; con unas teclas po-
drermos elegir la veloridad a la gue de-
segrnos pedalear; hemos de fener en
chenta gue @ mayvor velooidad rayor
cansancic. §us otras fullclones que po-
dernes realizar €5 gire ¢ la fzquicrda v
gire a fa derecha, o que dificulia el ma-
nejo de 1o bicicleta.

Subida de puerto
Esta es una de las fases donde 1a cap-

tidad de energia que poscemos es ca-
ve para llegar a la cima de la montada.




Dependiendn de Iz pendiente, del
tiprr dee marcha que hayamos scleccio-
nado ¥ del ndmero de pedaladas que
demars, la crergin disminuird mas o
menos.

Quizd &sta sca la fuse mas aburmida
0 agobiante de 1odas, ya que el 1émmi-
no «machacateclass se convierte en
croda realidad; sin emlargo, no por
st pierde twdo su alidente, como
puede ser la posibilidad de cambiar de
marcha {dispones de hasta diez).

Bajada de puerto

1a bajuda del puerto se realiza a al-
tas velocidades v s¢ desattolla desde un
planc superier {se ve el maniliar). ks
la lase més activa de todas, la que mas
riesos entrana v la que mas reflejos re-
quiere, sobre (odo si tomar las curvas
a toda velocidad es una de nuesiras ma-
yores aficiones. En esta fase conlamos
van e ayuda del freno, necesario por
la cantidad dc inconvenientes que va-
mos 2 enconlrar & lo largo de loda el
recorrido: haches (reducen nuestra ve-

locidad) y charcos de agua {nos hardn
perder el comtrol momentincamente).

Al igual que en las demas fases, y on
&sta con més necesidad, deberemeos pa-
sar por Ins pucstos de avituallamiento
para recobrar cncrgias.

Meta final

Y por fin ¢l ansiado Gltimo paso a la
glorfa; «La Metas. En esta ocasidn
nuestre ohjetivo seri, obhviamente, lle-
gar los primeros a8 la meta. Fara cllo de-
beremaos esquivar con expecial cuidado
a alpunos ecompotitivoss ciclistas que
nos empujarin, st puedem, hacia las
vallas,

Ademas de todo esta deberemng es-
quivar las morocimaras gue circulin o
1oda velooidad, deseosas de obtener 1as
mejores imédgenes de la llegada a la
mlad.

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

Peren Delgado es uh juego que
promeie horas y horas de diversianm,

incorpora hasta cuafre diferentes
fases de juego bajo un mmisimo temma;
&l ciclisia, ¥ el resuliado es wr jue-
Eo interesante, ameno y airactivo,
ya fpre g ace falta get un especia-
tista para Negar con buen fin al finat
de cadz fase,

OTRAS VERSIONES

Spectrum, Amsirad CPC, PL.

CREADO POR: TOPO S0OF).

DISTRIBUIDO POR: :RBE

SOFT.

LO MEJOR: Muchos jucgos in

una,

LO PEDOR: Algunas fases son «ona-
chacateclase.,
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EL PROGRAMADOR

PACO MARTIN
W= TOPO SOFT

() programe per
intuicidn mu-
( chas veces»,
debe ser ese upo
de intuicién que
din las tablas, el haber pasadn por mu-
chas empresas. Paco ¢ un pe campe-
chano, no v cuesta hablar, La verdad
s gue habla por los codos. Es, deaidi-
damente, un programador atipico.
-Paro, joome te metiste en of fie de
la informdr. 7

—MNo, njo, ojo. jamds me hables de
la informatica, 10 que hacemos oaso-
(105 no es informilica, sine JUegos para
ordenador 0, 5 acasd, programacion
para ocio; ng intormatica a mwvel de
gestion. El mundo di los juegos €5 un
omcepto nueyo, rociente, que estd
oricntado al ocio, con su parte de pe-
queno arlc.

Hecha ya la commindente aclaracion,
Paco Martin se remonia a sus primereon
escarceos von el bendite FXEL, «una
cosita, un jiguete, es como devir nada,
casi una calculadoras, un aparato en el
QU JUgar cra «una TAT ASCNING qui st
acereaha y 1a 27 que disparaban. A €l
le sirve par descubrir la programacidan,
los juepcs, pero en seguida se be queda
pequenic. El Specirum viene despuds,
y con €l su primer Juepn seric, un
Break-Out «Cuamo comenté que ha-

bia realizado un Break-Cut me dijeron:
»i0ue? Fero st cso se regala oom ol
Specirum.»

Casi por casualidad cnira cn Indes-
comp —la actwal Amstrad— como
mivmbre del departamento téenico,
traduciendo jueges ¢ interviniende en
algin que otro proyecle. como <EL pi-
caro diahks, un juepo que ne llegd a
salir ul mercado. y de estw pomerd
compania pasa a Hobby-Press. Aqui
commienza Wy que Paco denoming sumi
etapa telajada cn la que me cncomen-
daren ¢l espacio MicroHobby Casselte,
dende yo tenia que MCLer Un juelo sen-
cillo cada mes, Luego salid un proveso
mas ambicioso: “Elecciones (enera-
les™, que consistia en fOrmar varios par-
tidos y consepuir ganar las eleceiones
con el luyo. No €, eran juetos que me
de:jaban un poco indiferentes.

Fue buscando mejores perspectivas
profesicnales como entra 2 {formar par-
te del equipe de Dinamic Sollware ¥
Paco se dediva prinvipalmente a reali-
zar comversiones de quegos. «Luego
vino “Fernandn Martin™, Esi¢ e1a un
JUEZE Con una Vision, digameaos, prannera-
mica del campo de baloncesto y cn ¢l
que 2¢ ticnen cn cucnta diferentes pa-
Tamenos para la puntuacicn: b moral.
el valor, lax personales...» Y sigue en
Dinamic coeupado en elaborat rutinas

FICHA PERSONAL

ueges [mvories, cspecillgue-
mosy. «A mi de sicrpre me ha
Eustade programar, n¢ jugar,
pere si tengo que elegin uno,
aungue repilo: 0o me pusts ju- |
par, seria el *lank™ y otro, no
recLerdo su nombre, parecido i |
“Jel Man™ En geocral jucpos
senuillos.»

ardemador paca uegos, como ¢l
Afari, porque no tienen el pro-
blema de la segmentacidn. Tam-
bién me gusta 1 Macintosh.»

"n «|Ir!—l!ut», «! ECLIONESY |

Generalesy, «Fermando Martins,
«Mike Guainers, prequenms jue-
gos ¥ rulinas, muchas utinas,

— e ——

«Programar.
ueno. también me gusta ¢l
vine, la clectromca. Poeo, va-
mos, o mio es una aficion pa-
| rada.» |
e < = S |

de uso interno —aasi ha sido ol ulo
de mi vida, 1a mayor parte de las veces
he estudo hacieadn Tutinas de todo
tipom—, ¥y dlgunos juegos completes
voma «Mike Guoners, €] alimo traba-
jo vreadn para esta Emprosi.

Ahord Paco programa en un PC en
Tope Soft, dende esti ncupado en un
proyecto ambicioso del yue prefiere no
comentar nada, ya se sabe comn extidn
las cosas en este reshaladieo lerreno de
las primicias.

—;Alguna vez hay persdn en dedi-
Calte 3 0T C0S0 YuE RO Yeun juegos?

Mo wirac la idea de meterme &n in-
teligencia arlificial, pew curiesidad, ¥
Tiege tambi€n algo de animacion por
ordepador. Por supuesto, en Ya infor-
matica. v tven madera, procurarc no
METETmE TUNCH,

Y por la informinica, ess actividad
tan desagradablemente practica —es
logico, oo le vas a vender a un banoo
un programa en £l gue mientras csta
meticndo datos tene gue matar mar-
Clanos. o uno en el que i "A” se le es-
capa vonrietidos—, la conversacian de-
riva havia ¢l futuro, porgue a Paco, la
verdad, el tuturo e interesa mucho. y
1o mira con una curiosidad infantil, en
¢l seatide mas profosional de la pa-
labrir.

Cristina Calle

Ao
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El mejor
sistema de
almacenamiento

PLUSD

Uno de los mayores
problemas que
podemos encontrar al
trabajar con nuestro
Spectrum es la
lentitud y poca
fiabilidad de un
sistema tan barato y
malo como la cinta.
La unidad de discos
€5 UN recurso
atractivo, pero no
siempre ofrece la

n flexibilidad necesaria
para ser una

inversion interesante.

L controlador de disco, lransfer
¥ u la vex interface de impreso-
ra PLUS D, convierte nuestro

: pequeno pero potente Speclrum en una

D
|-
)
lad
A,
)

magnifica y oompleta herramienta de
trahajn. Mediante sencillas instrucco-
nes obtendremes un abselulo control
sobre la impresera ¥ 1a unidad de disco.

Las instrucciones encargadas de ges-
tionar la unidad de <isce son adecws-

Is.a’;'!:mabu las realizamos &n una unidad de
16 Oclo

En la parte superior del PLUS D podeimos pbservar El snap-button

das ¥ bustanie ripidas. 'osibilitan un
facil acceso a la informacica del disket-
1, 2 la vez que incorporan polentes ins-
lruccicnes para trabajat directamente
subre ¢l disco come:

LOAD ¢210,P,5 Direccitn
SAVE @U,P.S, Direccion

que permiten ¢l acceso de lectura o es-
critura en una determinada pista y sec-
tor del disco a una determinada zona
dc memoria.

(rras de las opeioncs mds polentes
de disco s la posibilidad de escribir ¥
leer informacion en ficheros secucencia-
les de la misma forma que lo hacla €l
microdrive, pere con la diferencia de
que es el usuario ¥ no el sslema quien
devide si un fichere se abre en lectura
o escritura.

FI FLUS D no siéle oos efteve una al-
ternativa al sistema de carga en cinta,
ademis nos nfrece otras ventajas de
surmno intetcs pata ol usuano de Spec-
trum:

1. Salida paralelo Centronics. Gra-
cias a la cual podremos conectar cual-
guier Gpe de impresera {(compatilile
EPSDN por deteele) y con la misma sa-
Iida a nuestro Spectrum.

2. Conteolador de unidades de disco
3, 3.5 v 5,25 con una configuracidn
maxima de doble cura, doble densidad
¥ BI0K de alimacenamicnto,

3. Posihilidad de definicion del siste-
ma (simple o doble cara, simple o do-
ble densidad, coletres on el borde mien-
tras carga, codipes de impresors, clc.).

4. Tncorporacion de un ansfer que
nas ponmite pasar cualquier programa
o pantalla de la memoria del ordena-
dor a disca.

5. Permite realizar hasta dos tipos de
Hirdenpy gracias a las nuevas instruc-
ciones del BASIC y ademas posihilita
los listados con LIDG s (Graficos Mefi-
nides por el Usuaric).

f. Lhiliza la sintaxis del INTERFA-

CE ONE, gracias @ lo cual se asepura
la compatibilidad con multitud de pro-
gramas anterinres al PLUS D.

Respecty al manual podemos deci
gue es muy completo, incluye las ins-
trucciones en Cadigo Miquina necesa-
rias para controlar el interface Centro-
nics, permiticndo que el wsuario adap-
te cualqmer progeama al PLUS D.

Oure de los innumerables atractivos
que prescnta el PLUS D ¢s la posibili-
dad de ulilizar la RAM del mismo paca
introducir pequefios pregramas. Esta
opeidn 12 utilizun 1ambién algunos pro-
gramas de MGOT (12 empresa que dise-
o ¢l PLUS D), coma &l PLCK-FOKE-
IT, gue ofreoc cotre otras venlajas: lis-
1ar la memoria en hexadecimal, deci-
mal, ASCI] o en lenguaje ensambla-
dor. Ademés permite intreducir pokes
cn nuestres progtamas preferidos.

Honario Garcia

VENTAJAS: Ofrcce mds ca-
pacidad de almacenwmientn que
ottas unidades (BO0 K}, es muoy
ripica ¥ flexible. permite pasar
cualquier programa de cinta a
dizsco en mode 48K o 128k ¥
tambi¢n incerpora una salida
Centronics que tunciona ¢n 1os
dos modos,

DESVENTAIJAS: No es con-
patible con los programas para
Spectrum +3, ya que las unida-
des de disoo y ¢l sistema que las
gestiona son totalmente distin-

LOS,

ADVERTENCIAS: No fuo-
ciona con el Spectrum +2A ni
con el+3.

FRECIO: PLL'S D
(14.900+TVA), UNIDAD DE
3,5 (27.900+TVAY.
DISTRIBUIDO POR: ABC
SOFT (Tel. 248 82 13).




EMPRESAS

Lo graficos s hacen pranera
lixandn lax kdeas previas dei dibigante de I em-
prosa.

ADA vez més, las empresas

distribuidoras de soltware bus-

can integrar su propia cantera

de programadores, personas
que no sdlo adapten las producciones
extranjeras, sino capaces de crear
adaptindose a las exipencias del pabli-
co ¥ del nepocio, Este 5 ¢l caso de Za-
fira Software, una empresa dedicada en
cxclusiva a la distribucidn de juegos ¥
programas, principalmente de oripen
extranjero.

En enero del 88 Zafiro apostd por un
nuevo prayecto, ki experiencit de for-
AT SU Propio cyuipo de programacidn.
El 1ecién estrenado departamento,
cuya Organizacian s encargd a Migoel
Angel Ferndndez, comenzd a funcionar
en febrero y hoy cuenta von cinco per-
somas cn plantilla: el propio Migucl An-
gel, programador y ceoordinador del
equipo; Francisco J. Fifula (en la ac-
tualidad en Dinamic), programador;
Mipuel A, Subiy, programador; Frun-

mente en un CPC ati-

cisco . Cervera, también programa-
dor, y César Iiménez, grafista, ademas
de contar con <l trabajo esporadico de
pragramadores independientes, roma
Oscar Gallego, programador y prafista.

Miguel Angel admite que trabajar
con un solumen de frabajo y un sueldo

En Zafiro 3¢ programa con & sistema de desarrolic PDS,

fijo, respaldades por la seguridad de
una gran empresa, son las ventajas de
programat ¢n un cquipo; sin embargo,
la situacién a veces no es tan idilica:
«No siempre puedes hacer o que te
gustarfa m dedicarle ¢l tiempe necesa-
tio & un juepo interesante, perc, tal
vz, demasiado complicado.» Su peor
enemigo s el tiempo, ese factor que les
obliga a cambiar la clavija ¥ dejar a me-
dias el juego quc tengan entre manos
para emplearse & fomdo en uno noevo
mas urgente.

Pero a pesar do estas wpeyueriss»
evenlualidades, el trabajo de los pro-
gramadores de Zafiro se desarrolla con
una casi total independencia, cllos es-
tablecen sus funciones y disinbuyen su
tienipo, marcindose su propio nitmo de
Imbajo. Aleuno hay que les considera
un poco bohemios, un poco bichos ra-
10%, tal vez porque son geate muy jo-
ven —enire 17 y 23 afios— o porque
cniran y salen a horas intempestivas.

D momento ya tienetl unos cuantos

BUSCADORES
DE ZAFIROS

Matar marcianos, descubrir el tesoro oculto de un
castillo repleto de espectros, dragones y centinelas
o introducirse en un barco fantasma a la busca de
ciertos planos secretos. En la otra cara de la mone-
da las rulinas, los memis y meses de trabajo para
dar vita a un proyecto surgido de ks imaginacion del
programador. Son ellos, los programadores de Zafi-
ro, el equipo de una empresa gue trabaja contra re-
loj, creadores ajustados a un horario porque, al fi-
nal, siempre bay que cenirse a las reglas de otro jue-
g0, un juego que se lama Mercado.

juegos en su haber comercializados a
través de Zafiro: Atrog, Frontiers,
Equipo A, Metropeal, el proximo juego
de la Oca, v entre producto ¥ produc-
to, Migucl estd shora coredado cotre
poleas, escotas ¥ obenques, metiendo
tnder un galedn en el nrdenador. Su 1il-
Limo Invehte, Maracaibo, os una aven-
tura marinera en la que el jupador se
transforma en conquistador de 1a épo-
ca del descubrimiento para llevar la
nave al Nuevo Muonde.

cﬁ"ﬁ"am,

ik Byt
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La gente
regunta

por la calle
qué es un
lapiz optico
y aprovecho
para decir
que se trata
de un
periférico
gue permite
trabajar
sobre la
pantalla con
una serie de
ventajas que
son nada
desde-
iiables, tales
como
dibujar o
seleccionar
distintas
opciones
{segin los
programas)
sin usar

el teclado.

L «Light Pene, nombre del que

E tengo ahora misme cuneclado

¢l bus de expansidm de mi

CPC, vienc cn una fermosa caja en la

que hay un manual, un disquete y, sor-
presa, €l lipiz.

El manual es tremendamente claro,
al extremo de que une llega a pensar si
nos estardn diciendo la verdad © se ca-
llan parte para evitar que llepuemos a
saber tanto como ellos. «Ellos: son la
gente de «The Electric Studios, de
Gran Bretana.

El disguete nos da la posibilidad de
dibujar con ¢l lapig sin tener gue crear
un software a2 nuestta medida, cosa
que, incrcible, también podriamos ha-
cer sipuiendo sus explicaciones. A los
asustadizos les aclaro que tanto el ma-
nual como el programa vienen en £spa-
fiol. El lapiz no, el lipiz vienc <o
plistico.

Una wvez destripado concienzuda-
mente el aparato en cucstion, ¢ decit,
la parte «materials, compuesta de 1a-
piz, cuble y concctor, se aprecia nna
construccion sélide, bien terminada y
sin complicaciones, lo cual garantiza o
deberia garantizar un uso prelongado
sin problermas.

No sé qué decir unte fu grandiosidad
de realizar dibujos a manc alzada, ex-
cepto que €l pulso Grme y sereno hace
mara¥illas cuando uno cousipue tener-
lo. Afortunadamente para los temblo-
rosos de espiritu y mano, una serie de
opciones asegura la realizacion de pot-
fectos civculos, elipses, cuadrados, Tec-
tangulos, lineas, puntos ¥ casl cOmas.

Podemos pintar con brocha, can
spray, abusar del zoom, invertit (con
perddn), copiar, mover, mezclar y una
larga, larga lista de ayudas que facilita-
rin las labores propias del vsuario po-
seedor del «Light Pern»,

A mi personalmente o me gusta se-
fialar, pero ¢n esta ocasidn Lo hago para
llamar 12 atencidén hacia la referencia de
les susodichos sefiores al indicar en
cada momento qué funciones som para
el 6128, cuiles para el 464 ¥ cudles para
¢l 664 En realidad son practicamente
las mismas (exceptuando cuatro o cin-
oo especificas del £128), pero se reali-
zan de forma distinta. De no haberlo
dicho en el mamaal, mis de uno tiraria
la toulla, ¢l l&piz y el florero (este Alti-
mo 0o estd incluido en el precio det 14-
piz, al igual que la toalls).

Dibujar a mano alzada

LIGHT PEN

Como punte final hay que hacer la
advertencia de que en el disquete hay
otros ficheros ademis del de dibujo, ya
que los volcados @ impresera, la edicidn
de zoom ¥ la de simbolas © spriles lic-
ne su propic seftware.

Es una curiosa sensacién la de dibu-
jar o escribir sobre la pantalla y solo
por ello quizd pucda merecer la pena
conocer este peritérico.

Manued Ballestero Santaolalla

]

VENTAJAS: Nos abre las puertas

a una nueva forma de dibujo.

‘ DESVENTAJAS: No todas las

posibilidades funcinnan en el 46d y

| ADVERTENCIAS: El conector

E pu¢de dar problemas si sc producen

titones cn ¢l cable.

PRECIO: 7.500 pesetas (IVA in-
Cl.l.l.'id(:']. |

I

|

' DISTRIBUIDO POR: POWER
i LIME. Tcl.: (943) 61 51 47. J
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CONCURSO

Te alreves a
hacer Ia lista
mas leida y
representativa
del mercado de
videojuegos? La
lista de
AMSTRAD
OCIO. Tu

juegos de
esira-
tegia o
prefieres
fa accion?
Das mas
impor-
fancia

a los
graficos

o fe
mteresa la

Muy faicil. Rellena el cupon
adjunto con tus cinco progra-
mas favoritos, envianosia a

AMSTRAD OCIO, Aravaca,
22, 28040 Madrid, y par-
ticiparids en el sortleo

mensual de una impreso-
ra DMP 2000.

Sy

¥
-

L EuiGEELN:

ha

Titulo Compania

20uieres ganar una impresora
Amstrad DMP 20007




Lo ultimo
de Vortex

HATE es ol m#s novedoso lanzamien-
to de Vortex; ha tardado en ver la luz de
nueve a diez meses. El juego sigue las
pautas marcadas por sus antecesores,
amgque con una clara ventaja en cuanio
a calkdad, adiccion y grificos: la lahor de
todo un ano.

Vortex es, por excelencia, la empresa
de los juegos tridimensionales, desde
siermpre han sido su fuente de insplrac-
cion: Androide Z, Tornado Low Level, o
Highway Encounter, Allen Highway (na
réphica del pimern), Revolution y Cyclo-
ne han sido eslabones gue han servido
para ir mejorando rutinas y dar wn pro-
ducto de alta calidad.

La rutina de s¢roll utilizada ha ocupa-
do 18K solamente, y con un intervale de
dos phxel logra ymas velockdades munca
sofiadas en wn juego de este tipo, gra-
cias a lo cual se ha construide un inme-

Jorable juegoe de arcade fipo «Zaxxone
que no tiene que ver con nada.

Segin sanos nosotros, la redac-
cion de OCHO, los juegos no son chorizos
y para que um juego sea innovader, ¢ slm-
plemante bueno, debe trabajarse con
Hiempw, sin fachas Emites y 5in pensar en
abarrotar de Jjusgos? el mercado, y si al-
guien piensa de otra forma, le remtimos t
a los trabajos de la empresa de software
ULTIMATE PLAY THE GAME: -E| tiem-
po &5 el mejor juego.»

T
Born in the USA
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Aungue €] nomhre de este pro-
grama sea e mismo gue et de yn
conocdda tema del cantante ame-
ricune Bruce Springsteen, no tie-
ne nada que ver con £l. El jocgo
de Mindscape tratp sobre varias
pruchas deportivas y recreativas,
como & hockey, Taitbol, pinball,
tiro al blunco, etcétera. Por cier-
| to, ol futbolin ¥ la mayoria de las
pruchas inclnidas en esté progra-
| ma #3lin lo suficientemente ex-
| tendidos como para que no sein
1 considerados palvimonioe del pne-
| hlo americano, sunywe sen alli

. | donde existe £1 mayor nimero de

Lalx, 1T
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1. ROBOCOP

2. RAMBO Il

3. SAVAGE

4. DRAGON NINJA
5. BUGGY BOY
6. BATMAN

7. FERNANDEZ MUST DIE
8.° CRAIY CARS

9.° THUNDER BLADE

10 MANHATTAN DEALERS

Esta lista ha sido elaborada
res del programa TELETXIP, de Euskal Telebis-
ta. Es e iinico espacio de TV que habla de orde-
nadores. La Ssta pertenece al programa grabado
el lunes 10 de sbril. ; Serd posible que tengamos
en cada comunidad auténoma nuesire programa?

por los espectado- -




I.I.l Aprovecha mejor la memoria

< COMPRESOR

DE PANTALLAS

Uno de los mayores problemas que

190 DATA F&CI4BE0OCS0000 00000000 O0IIQ00
200 HEMOEY 3Z78T:CHECK=0:FOR W= 3Z76@ TO

El articulo presente vy acompanado

LISTADOD 1A
Compresor de pantaflas

podemos encontrar a la hora de s et
20 1T  HL,HCODO
programar con nuestro Amstrad CPC & R e
40 LD A, THL]
2 - agm S¢ LOOF1: LD (DE!,A
NG DE
es la cantidad de memoria que utiliza <&
- il LD E. A
el fichero de pantalla: 16 K. =« b
S0 LOOFZ: [NC HL
160 LD &.H
y 110 UF L
AS ventajas gue ofrece este com- 120 CP 0
UALOR DEL BYTE presor de pantallas son, entre 130 JP 2 EXIT
otras: mejor aprovechamicoto 140 LD A, (HL)
de la memomia del ordenador, carpga de :gg CF B
cinta o disco mds rapida y ahorro de es- s ‘ijn: i
pacio en ambos sistemas de almacena- 1B0 LD  &,C
micnto, Ademis de todo esto, la rutj- 180 CE 1
255 m m m 42 m na puede modificarse para que compri- 2o JF  NZ,LDDEZ
J 3 ] ] J tma lambien progromes, pem éste es un g;g II:]E ?]‘}%: £
o, 2 H '_ 1
tcma .que ratdremos en proxmaos nd =30 INC ©E
TOEr0S. . 240 LD B.&
Ahora, y gracias ol compresor de 250 JP  LOOF1
pantallas, podemos reducir y aprove- Z80 QUIT: LD B, 4
NUMERO DE UECES chir mds este espacio vital en el que = LD &, C
nos novemos: 105 bytes. [a efectividal ggg ﬁc ]{!EEJ (i
pende directamenle del contenido del A0 JP  LOOF1
dibujo; logicamente, cuantos niis espa- 320 EXIT: LT A.C
LIMNEARA. clos con iguales valores, mayor mvel de 330 LT  {DE}.A
compresion. 340 EX  DE.HL
: S N ; 350 LD Br. #4000
For ejeniplo, si la primera linea de la P SOF
pantalla contlene 10 baytes con ¢l valor aT0 ooF
LISTADO 1B 235, 40 bytes con el valor 100 y 30 byley FE0 SBC HL,BC
100 REM  COMPRESOR-DESUCMFRESCE LE con ¢l valor 42, nosotros almacenaria- ggg ig ‘:' &é o
118 REH EANTALLA mum los datos come muestra la figura e S e 03, A
120 EFEM . : : S '
e e BT I, shomrande de esta forma 74 Dyies. 420 LD (RBOG1) . A
140 DATA FECOCAZBOBOTERSCZZHBOOCTIFECGILE 430 EET
190 DATA QCERIBQOLZ]3470307E047TTI1Z13TE
160 DATA CHOTHOTI1ZEEO100403TSFFDAZT0O2 A tecl
170 DATA BOBOFCAZE tBOCY0000Z 10040110000 eclear...
180 DATA TEZBAFTEZSA7TH1Z1S7ARIFEDOCHTD LISTADO 2A

Descompresor de pantallas

S2BES STEF 15 dc tres pequedos listados; si' ne tienes T org  BEDAS
210 KEAD 4%:FOE 1-0 TO 14 . conucimientos de odlipo maquing te- 20 1d k1, #8000
E?OQAE;;EIE:.E;;EEI{:E:[M' (I42)+1,2)}:FOKE K clea el Lisiado 1B, hace lo mismu gur: a0 14 de,#c000

LA = i ] E 3 40 1o 2
230 WEXT-KEXT:1F CHECKc> §511 THEK FEINT ]'?5 L'St‘}d{?ﬁ 1Ay ZA, pera de-:sde el bu- bt op ::c :i”‘“

"ERROE EN DATAS®: END sic. [y omico funcién de los listados en 50 T
£ HUDE S1- KORTE S0 BB qlaws THOURNDRBCH S ensamhblador es facilitar a los entendi- i
y=IRT(ENIX3EQ) ; 1=IKT I END#41:0RIGIN ©,0,% o ] i Tetada Teobl 7O ld  a&,lhl)
14D, y, y+40:CLG 1 s en este lenguaje un listado legible B0 e e
o500 HEXT:CALL BEUO0:CLS:FRIMT *Pantalla y modificable. 128 sdd ig b,a
Comprieida ":PEINT:-FREIRT "Fre=icona la ba . r il - e 1 H Lelad o AL
rra de cspacic. ":WHILE IMKEY(47):WEND L ot s docidinbn) Eta e 110 ¢  tde),a
260 OLS: Inght=PERK(LEORDT +FEFK(ABOE! 1525 rﬁd'g?-“ Miguina es gue al Procesc el 120 tne  de
&:radio= LOO—{ Loght / 16554 1% 100: FRINT “Canp cjeeucidn os tucho mas rapide y no 130 ld  a,d
resion:"sradio; "k B B i . s 140 or -]

270 LET 11=PEEK (&E060):LET |2-FEFK (4BO hay ningdn contratiempo ni en la com o g
513 :PEINT:=PEINT "Hemcria ooupada:’ ;12425 presion, nien la dercomposicion dt. un e e
FE+]11:FETKT:FRINT"*Presiona la barra de c= Programa, ¥a que cs prﬁcucamcnlc méE- 170 dinzg loopd
pacic’:WHILE 1NKEY|47):MEKD:CALL HE04% (anGies Fe : 7 Ps
280 WHILE TNKEY{47):WEND ' i :Et COp

Luis Jorge Garcia
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LOS HACKERS
SOMOS GENTE

v A

para mostrart _
individuos e
unicamente ponen en la
picota la pretendida
seguridad de los
sistemas
informatizados.




ARA muchos los hackers son

una plugs de nuestros dias, na-

cidos en la moderna tecnolo-

g Lo que pocos sabon o8 que
SU aparcion se remonia g mediados de
cste sigle v sus actividades por aquel
enlonces no eran muy Jdistintas a las do
SUS CONgEneres actuates.

Corrian los anos cincuenta cuando la
compafiy leleldnics americana Bell {en
la actualidad ATT) realizd la planifica-
¢10n de tomo iba a ser el funcionamicn-
to futuro dc toda la red welelonicy es-
tadounidense. Para 1al fin. La Bell eli-
gidh un sislema busudo en tnos para en-
viar tada 12 informacicn por la linca te-
lefénica. Tl error que comerid fug edi-
tar un holetin de ditusion pablica en el
que se hallaban los datos técnicos de
este sislema, tales como la duracidn y
Ia frecuencia, cl tipo de informacién,
etcdtera.

Con estos dalos, un grupo de aficio-
nados a 1a electronica fabricd unos dis-
POsilivos gue emitian stos onos y, por
tanta, les permitia jugar con la red le-
lefinica. A estos aparatos se les cono-
cia populannenie como «cajas aruless
y lus personas que los construian eran
depominados ephreakersa.

La llcgada de los primercs ordena-
dores artaslIc 3 este nuevo Campo, ¢n-
tonces inexplorado, a Ta mayorfa de los
expertos en cajas azulcs. Agucllos or-
denadores consliluian lodey un reto
para los aficionados a la electronica, ya
que sus planes se distribuian on teriy-
lias ¥ charlas, y luego eran construidos
por ellos mismos. Estas penonas, ca-
paces de pasar horus delante de un or-
denador programande en lenpoaije ma-
quing 0 disefiando dificiles circuitos,
COMENZAran a ser conocidas como
«hackerss.

Con el bempo, lu difusion de los or-
denadores entre las grandes empresas
nIEAmencinas hizo patente la nece-
sidad de coneclar esos ordenadlores con
Ios de ofras sucursales de distintas ciu-
dades. Para tal fin, se inventaron unos
nucvis dgparatos llamados modems.

Los modems cran (y son) converso-
res que bransforman las senales eléctri-
s del ordenador ¢n sonidos que pue-
den ser cnviados y recibidos 4 travds de
la linea telefonica. De este modo, al
aprovechar La red telefénica ya cxisten-
e se ahorraban miles de millones de
dolares. Sin embarpo, prontao surpirian
los probloimas.

«La llegada de los
ordenadores arrastra a los
expertos en cajas azules a
este nuevo campo»

Los ordenadores de las cmpresas co-
nccladas mediante modetds general-
mente estaban projegidos mediante
claves de acceso y codigos de seguridid
para evitur yue la informacicn fuera del
dominio piblice. Pero ya s¢ sube, todo
lo que una persona ha protegido, otra
lr puede desprotcger, y €sta no iba a
SEF UNA EXCEPCIOT,

En un principie, los hackers se dedi-
viban a intercambiar inlurmacion con
atros colegas mediunte lus BBS (Bulle-
tin Board Systems). que no etan mis
gue ordenadores con modem vy un pro-
grama que contestala fas amadus. Las
cosus no tardarian ¢n cambiar. Alpunos
hackers comenzaron 3 hacor inCursio-
nes sin autorizacion en ordenadores de
empresas privadas. Muchos de estos ca-
305 salteron a la lur y dieron a los hae-
kers la fama de delincuentes mformati-

zados que on la actualidad ostentan,
cuando en realidad este grupo d¢ per-
SOMAEs eld und minoria denlro del con-
junto plobal de los hackers.

Las primeras detenciones

Fn poeus meses el intereambic de in-
formacicn entre BES dejo de interesar.
Lo hackers buscaban piezas mayores ¥
los ordenadores de las prandes mult-
nacionales nortesmericanas vomenza-
1on a ser acechados.

Las primeras inlentonas consistian
en introducir sucesivamente palabras
cn busca del acceso al sistema. Tiempo
despueés se descubriria gue §1ose «pin-
vhaba- la Hnea telefdnica, se podia ol
tencr ¢l spasswords» del sistema sin ma-

«JUEGOS
DE GUERRA»

A principios de la década de los
ochenta ¥ coincidiendo con Ia fiebre
del fenomeno hacker, Uniled Ar-
tists Corporation presenta una peli-
cula cn la que s¢ narran lus avento-
ras de un juven que logra introdu-
cimse casualmente en los ordenado-
res del Pentigono y cstd a punto de
provecar lu 1T Guerra Mundial.

Alortunadamente para todos, ¢l
malentendido se arrcpla cn los dli-
s instantes {jedmo not) v T com-
putadora lipotélicamente encarga-
da ded sisterny de defensa norteame-
ricanc, la WOPR, llega 2 una con-
clusion definitiva sobre la puerra
termonoclear: « EXITa00 juego. pro-
fesor Falken. El mejor movimienio
&5 N0 JUZHL»

Lo curiosn del asunto ¢s que po-
cos meses despuds del estreno de
esta peliculy, los arrestos a hackers
cotnenzaron a sucederse, siendo el
casu mas destacado ¢l de ¢neo chi-
cos que se imirodujeron en los orde-
nadores de la NASA considerados
inviclables hasta entonces,

Pelicula con aires de premonicion

NARD GO BER
- NATTHER BRCOERACK. ¥ COLE
5 LNRERCE LASKER faL g puoEales

ve 4 AATHUA B. RUBKETEIN o U::E_;S.':Ilmré:‘:’
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«Las cajas azules

permitian a sus

propietarios jugar con la

yor dificultad, introduade por un usua-
rio dautorrado.

Tn otros casus, los hackers se dedi-
caban a investigar acerea de la vida de
las disenzadores de 0s sistemas. ya que
cra [y ¢5) comuin utilizar como palabris
claves los nombres de sps esposas o
hijos.

El caso mas sonado en Lo hisloria
hacker lue cl protagonizado por un gru-
po llamado «loner Circlex. Bl «Inner
Circle» estaba comstiluido por un pru-
pu selocto de hackers que seguian un
estricto codipn de conducta. Protegian
la informucion de los sisicmas cn los
que cntraban, ¥ bajo ningin concepio
la estropeaban, con el fin de pusar
nadvertideos.

Durante su existencia, los compo-
ocotes del <Inner Cireles visilaron mis
de BUU orcdenadores en Estados Unidos.

Tiste liderazgo les hizo tomarse cier-
tas confianzay en algunos de los sistc-
mas en los que entraban v, finalmente,
fueron descubicrtos de la forma mads
fonta. [no de sus componentes, apo-
dado cl «Crackers, s& permitié cscribir
una carta de las empresas que habia
wvisitatlos cuyos ordenadores ¥ siste-
tas de seguridad se enconrraban en un
pésimo estado. Tn aguells cana les in-
formaba de todo lo anterior y se ofre-

«Los modems son
conversores gue
transforman las

senales eléctricas
del ordenador en

sonidos que pueden
ser enviados y
recibidos a través
de la linea
telefonica»

cia a arrcglario s con ello le coolesta-
ban. A las pocas semanas, €l FB1 Ma-
maha a su pucria ¥ le detenia, confis-
cando tedo su equipe inlorméatico.
Aquel hecho fue el principio del fin.

Afortunadameote no todo iban o ser
hechos negativos en la histwria de os
hackers. Desde el prinapo de «la fie-
bre elecironicax, un grups selecto de
personas contribuye al desarrolio de la

red telefonica»

informitica con sus miguinas y pro-
HTAMES.

Hackers ilustres

Una pareja do esos shackers de ex-
cepuinns fueron Steve Woeniak y Step-
hen Jobs, quienes posteriormente fun-
darian Ia compania de ordenadores Ap-
ple Computer. Un conocide suyo, Joho
Dirapet, tras haber sido detenido y con-
denadu por ¢l FBY « cuusa de sus ingut-
siones telefonicas, escribié un procesa-
dor de textos parg ¢1 Apple IT yue pos-
terivrtients fue convertide para TEM.
Su nombre es «Easy Writers.

Otro hacker reconvertido fue Bill
Landreth, quien, después de ser ju-ga-
do por entrar ilcgalmente en el correa

Como en cualguigr actividad, los
hackers también deben tencr un
wcidigo de hionors que sitva para
profeger sus intercses y evitar que
se comeian imprudencias o errares
que lleven a un desenlace fatal. A
confinuacion reproducnmos 1o que
hemos pensado yue podia ser el
wdecalogo de un buen hackers.

1. No destruir ni alterar 1a infor-
macién del sistema en gue se entre.

2. No dejar mensajes ni bromas
en la memoria, m mucho menus
notnbres en cluve o nMNMETs coimo
el LYNI ab reves, etcétera.

3. MNo avisar a la companiz pro-
pictaria del ordenudor del estado de
sus sistemas en bused de reconoci-
miento, méHtos o cun vislas a un
pasible emplen. [o mas prabable cs
gue su reaccion no sca la esperadi,

4, Proteger, en lu medida de lo
posible, los sistemas mas imMpPoTTan-
tes de los atagues de otros hackers.
Asl habrd menas posibilidades de
ser descubierte por culpa de otro.

5. Procurar entrar en los sisicias
en las horas on las que sea menos

clearriinicu «GTE mails, publicd un -
bro donde sugeria varias medidas para
protegerse de sus ex congéneres. Nulu-
ralmente, el libro se convirtio a las po-
can scinanas en un «best sellers.

Asi podrizmus segoit con un sinfin
de anécdolas que pondrian de telicve
la impottancia de los hackers en la evo-
lucicn de la informatica. Lo importan-
te &5 uislar al grupo de delincuentes gue
se ayudan del ordenador para cometer
sus fechorias del resto de oy hackers,
que s¢ caracterizan POt 1ENEN UNA 8ana
aficién por los ordenadores.

Hackers a la espafola

La posterior legada de los ordena-
Jdorcs a nuesiro pais cs la cama de que

EL DECALOGO DE UN
HACKER DECENTE

probabl gue haya un operador,
para gue nadic s¢ percate de quc ¢l
sistema esta sicndo accchada.

6. Mo dejar en ningdn BIS men-
sajes relativos 2 nuesinas Noucsio-
ncs ni mucho menos el modo de en-
iTar en un sistemsa

7. Bvitar en lo posible entrar en
ordenadorcs de orgamismos pabli-
cog, en espedial en los del Ministc-
oo de Defensu.

8. Ser discretos en lo concernien-
te @ nuestras actividades «hackeri-
lpse. Jamas alardear en circulos de
peronas £n las quo 1o s tenga con-
finnza absoluta.

4, Mo coirar co un sisiema habi-
tualmente ¥ a unas horas determi-
nadas. Procurar hacer las incursio-
nes de un mode malalorio ¥ no ne-
cosariamenle regular,

14, Jamds tratar de comerciar con
1 informacién obienida tras haber
entrade en un SISiCma.

Sigue vslas Nomias y seris lo mas
parecido a un hacker invisibie. ¢u-
yan uolividades s¢ realizardn inde-
tinidamente.




«Las primeras intentonas
consistian en introducir
sucesivamente palabras en

busca del acceso al sistema»

el volumen de anécdotas hacker sca
bastante inferipr al de otros paises
coma el Reino Unido o Estudos Uni-
dus de América, Ademds, en la mayo-
rig de los casos las anécdotay hacker
ven 12 luz meses después de acontecer,
por lo gue Ia situacion cambia d¢ eon-
textu y los sucesos picrden su [uerza
micial.

El protlema del «fenétmeno hackers
es la falta de informacidn fidedigna o~
bre los verdaderas hechos. La mayoria
de Ias veces, las empresas © entidades
alectadas «silonciane lo ocurrido hasta
que Ja situzcion se enfiia y en el %) por
100 de lus ocasiones 1os verdaderos he-
chos no llegan & trascender a la opinidn
piblica. Prueba de clle fueron las pa-
labras yue BMichael Hall, director de
Tecnologia Tnformitica de De la Pena
Foot & Associates, pronungio el pasa-
do mes de noviembre refinéndose a la
plaga de virus informaticos que invadia
nuesito pais: «El consejo que damas a
la mayoria de nuestros clicnics es que,
si son conscicntes do que tienen un vi-
rus, deben negarlo. - Esta actitud de las
empresas afectadus es totalmente Lopi-
ca, ya que Jd¢ hacer piiblicos los «agu-

u«lLos hackers no son
tecnodelincuentes,
sino personas gue
se caracterizan por
tener una sana
aficion a los
ordenadores»

jeross de sus sistemas informaticos per-
deriun un gran ninero de clientes. Por
el contrano, los hackers acostumbran &
aircar sus bazafivs enire amigos a tra-
vis de BBS, exagerindolas a menudo.

En Espafia existen varizs BES cn
Madrid y Barcelona, que contindan
amplidndose. Las RBS son una eficaz
forma de imercumbiar inlonnacion de
un medo casi anénimo y muy discrelo.
Algunas empresas con teléfones de lla-
mada gratuita {prelijo S00) tienen or-
denadores cun moedems eoneclados a la
red y se han dado casos en los que per-
sonas ajcous al sistema han conseguido

«Piratas
informaticos.
Manual del
hackers

Autor: HUGO CORNWALL
Editorial: ANAYA
MULTIMEDIA.

Paginas: 240.

Aprovechando varios afos de ex-
periengis come hacker, el autor,
Hupa Cormwall, escribe cste titulo
sin grandes prcrensiones, phigado
de anéctodas ¥ conscjos.

£l libro esta estructurado en diez
capitulos cn los que se tratan vanos
temas relacionados con las comuni-
vaviones entre ordenadores, funcio-
namicnto de las redes informatiza-
dus, videolcx, radichacking, cteé-
lera.

Al final del libro hay acho apen-
dices di caracter técnico en los gue
se explica ¢l patillaje de los perifé-
ricos ufilizadiy para comunicacio-
nes hds extendidos.

A pesar del calificativo de sma-
nual> que el aptor da a su libro, en
realidad sc trata de varios conscjos,
la mayoria de urActor intuitive,
pura iniciarse en estas actividades.

En algunos capitulos se llcga a
abordar lu cunstroocion de apardlos
de hardware para jugar eon la red
telefdnica, pere por razones obvias
se omile la lista de componentes

rIACH 2R

elecicdmicos, Tmildodose o exphear
st funcionzamiento.

l.ar anécdotas que se naman en el
litra son absclutamente reales y al-
gunas de ellas han side protagonies-
das por el propic autor del Libwo,

En definitiva, la obra en conjun-
to no ¢y alpo excepaonal, pero su
chserecidn al abordar determinados
temus comprometidos sirve pard in-
atar al lector a investpar por su
cuCnia ¢n CSte campo.

cotrar sin gulonzacidn, utilizando ¢l
lmado «passwords por defecto, y des-
de alli han Namado al exiran)ero a otras
empresys sim gastar ningdn dincro.

Epilogo

Para tnuchos, los hackers sepuirin
siemddiy esos piratas informaticos que
entran en sistemas ¥ Qrasionan intermi-

nables problemas, sungue no es ese lo
que he pretendide transmitir con este
rticulo,

El verdudero hacker es algo picaro y
muy ingenioso, ¥ de ningin modo, pre-
tende delinquir con sus actividades,
sine diverticse a través de ung sand
aficion.

En cuando o mi identidud, tal vez sea
Io de menos. Podéis Wamarme SAM o
MAX, 0 lo gue se o8 ocurra. Eso ya es
atra hisloria.
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CANCION TRISTE DE SAN LUIS

El anifice de esta canipafia anti-hacker cs Gerald W,
Grindler, responsable de la segundad infurmsticy en la
compara leletémca Southwestern Dell, de San Luis. Las
medidas que sugierc Grindler para acabar con esta plaga
van dirigidas pondpalmente a los padros, seguramente
comvenoido de que hay que cortar el problema de raiz.

Sus indicaciones s¢ basan en dos puntos fundamentales:
en promer hugar, es imprescindible gque los progemiores
aprendan la jerga informética para poder reconoeer, <o las
conversaciones infantiles que previamente espiarin, termi-
nexs comi «panlally o seidigo de accesos. Asimismo de-
ben comprobar las facturas de telefénica y revisar los car-
gos de lamadas a distancia. (Clare que si Tos chuvales uti-
lizan la denominada «Caja Azuls para Damar de forma pra-
tuila, csto no les aportard gran informacion. )

En definitiva, gque incluso los expertos estdn dando pa-
los de ciego, otalmente desconcerlados ante el bhecho de
e la seguridad informética es une contradiceion en si mis-
mi. 1.0s hackers s csfucrzan continuamente en demostrar
esta teoria con grandes dosis de imaginacidn,

HACKERSHE

UNA BROMA BROMISTA

Gracias a o8 esfucrzos de Dean Talboys, los miembros de la
compania Dixons sc vicron privados del tedio que produce ver re-
petirse haslu la ndused anungio Itay anuncio en 1os cspantosos vi-
deos de promocicn, destinados a consumidores masoguistas.
Ante los magisirados, Talboys desenbit su cTealivi INLErYencIon
CUMo «und pequens bromas, peco el Tribunal de Acton Crown
ne ¥io €l chiste por ninguna parte ¥ le oblgo a pagar 1.000 do-
lares de sancion por dafos y perjuicios. Su atague al sistema del
grupa comereial Phxons sc descontrole de tal forma ¥ se repro-
dujo hasta tal punfe que contzming todo el sistema, dando final-
mente lugar a la upancidn del sigucnte irénico y apropiado men-
sajo: «Eso es todo, anigos.»

UN
AVISO
ANGELICAL

L mayoria de los suscnptores del Canal de Radio
Shack, emitido en Iy zony de Nuevy York, vieron
aparecer en sus pamtallas un inguietante mensaje
durantc la madrugada dcl 4 de abril de 1985 «El
secreto se ha dusvelado, el mando lo sabe 1odo,
abandona inmedistamente lu cludad, estd arado y
persiguc.e Ln significativo porcentaje Je los
suseripiores experimentaron un sentimienio mas
poderoso que la mera ngquictud, Convencidos de que
solo sus mmds intimos colepas lenian acceso a
determinadas areas de la red, hicicron las maletas y sc
esfumaron. Lo cicrto o5 que csta actitud resulto ser
alge precipituda, yo que salo tendrian que haber
esperado al siguiente mensaje. cmitldoe ¢s¢ mismo did
por la maiiana: «jArf], JArf! Ya te tenge, puerco. [l
angel emisor.»

ETPErT

CAPITAN MEDIANOCHE

Desde que John MacDougall se decidié o ac-
tuar come el Capitan Medinnoche de los ochen-
ter, se ha converbide en un auténtico héroc para
muchos (clevidentes. MacDoupall toma el apodo
de un comic. kI ey es gue John dehic scondar-
se de €l cuando se cnterd de gue la compania
Home Box Office habia decidido coditicar el pro-
grama graluite de Cnretenmuie e (ue camtia por
el canal Galaxia 1.

Lus televidentes deberian pagir 1295 ddlares
mensuzales por un decodificador si querian sepuir
disfrutande del programa. MacDongall aprove-
chi su rsbajo como operador lemporal cnoun
centro de emisiones via satelite ¥ la escisy poten-
an de la emisora del proprama para convertirse
e el primer hidcker espacial: o Fl Capatiin M-
dignoche desea buenas noches a ls Heme Box
Otfice’ ;1295 Jddlares al mes? (Do eso nuda!
iMucho oo, «Canal de peliculass y «Hora del
showTs Para variar cundia ol panico: si culgnie-
ra podia inwrferir ung cmisora de TV, jyud pa-
sarld con la segundad nacionai. los misiles. los vi-
deos parno? Al final todo guedd en agua de
bormayis. MucDougall fue detenido y condenado
a un ano de cireel, gue no lepo a cumplit, v una
multa de SAKN dolares. gue sus admiradercs e
avudaron a pagar.

|
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CAPITAN CAOS

D¢ 1odas las intromisiones informaticas, 1a mas cspectacular
von diferencia fue 1y protagonizada por el increible Club del Caos
Informatice, de Hamburpo. Esta formacion ticne ¢l caracteristi-
£o scllo del buen hacer alemin, divertido o aterrador, dependien-
do de si encomtrames tranguilizadory o ndicula Iy perspectiva Jde
que un puaado de ordenadores contrelen €l acceso & La 111 Guerra
Mundial.

Caps estimé que tas computadoras eran un arma demasiado pe-
ligrosa para dejarla en manos de politicos v militares, asi que de-
vidics introdusirse en el programa de la NASA para controlar de
ceica el «conflicte Este-Oeste, delito econdmico, cspionaje m-
dustrial y la sepuridad del lepitimo interés de las instituciones mas
iNPOTLANtCs..

iImpensable? Todwvia podemaos dar gracias a que sdlo quisie-
ran velar por la segundad internacional: 135 «cahallos de Troyas
instalados dentro del sistema on distintos puntos del planeta, des-
de FE UL hasta Jupon, pasundo por Francia, Gran Bretana v
Suiea, pudnian haber dado mucha de si en un ataqle con OSCuras
intenciones. Este hecho, que no pasé de anecdotg, da la medida
de lo peligroso que poede llepar a ser delepar lodo e mando so-
bre acaoncs malitarcs y bBélica: cn una maguing. Alortunadamen-
e, todindy oo hemos Hegado & eso,

UN FANTASMA
CON CUERNOS

Mark Berkowatz, un técmon del programa espacial de los
EE UL, considcra muy ventajoso para cl cormec toner en
sy gasd un 1M von un sintelizadur de voz que €l mismo ha
fabricado. Al parccer. la agilizacian del correc no es la 1ini-
ca ventaja del artefacto, o al menos eso debid de pensar
cicrio alee americano de voz metahzada, yue se acencd a
Ia pantalla de Berkowitz: < Eh, tia! ;0uc demonias haces?s
Ante el alucinado Murk. |2 imugen computerizada del ani-
mal se restregt la cabeza contra una csquing del momitor,
s pasca de un lado a otro de &1, hizo sus neccsidades v de-
suparcctd. Un ano despuds, Mark sipuc esperando absesi-
vamente I3 segunda aparicidn del bicho.

MAX HEADROOM

El 22 de noviembre del 87, durante la emision del espaao deportivo del Canal 9 e Chi-
capy, el ordenador que contoolaba las ondas del informative sufnd un duro atague de pi-
rateria. Fue el debut en directe de Chicago Headroom. Se (rataba de un joven que aparc-
cia ante un fondo de zipzags clectronicos, con una careta de Max Teadroom ¥, como mis
tarde pudieron cotmprobar los lelevidentes, prunitos en el trasero.

Chicago bax intcreepta las sefiules emitidas desde los aparatos Iransmisores situades en
el edificiy Juhn Hancock gracias 2 un aparato de microondas silvado dentro de su radio de
emisicdn; asi que trazando lineas sobre un mapa desde ¢l estudio hasta los puntos de ntce-
terencia producidos par ¢l microondas, las autoridades han podido averiguar el lugar exac-
lo desde donde opera Mux,

El problens es que no se enfrentan 1 un escolar traviesn, sino o un sofisticado y agudo
chistoser, que consigue interferir las emisioncs con un cicne conocimiento sobire el sistemny
de los wansmisores nucroondas, un aparaio de yproximaduments 25000 dolares ¥ una mi-
nicamara de trucajc.

L.a Ghima vex, este hucker habitual en los programas de radio v, ocasionalmente. en al-
gund de television, tuvo la ocurrencia de salir ante su espantady audiencia con el nsual fon-
du electronice, ensefiando el culo micnTras 5¢ Azolaba con un matamoscas. La calidad de
la emision fue tan buena que uno de los elevidentes se otrecid a curarle log 17 granitos del
trasero. T FRI, por su parte, ofrecié L0000 dolares de multa y un ano de cireel.

LA LEY
DE LOS
ANGELES

Cuando la policia de Los Angeles dio
por fin von la banda que habia estado
sembrarndo ge obsoonidades y erranas ol
sistema electronico de correos, se llevo
uni pequend sorpresda. La confusion de
los experios ante el empleu de las cla-
ves de acceso ¥ depunlo estilo del gry-
po auments al descubrit que ina mu-
jer joven, dos ninos ¥ €l amable Lewis
de Payne cran los responsables del
desaguisado,

Lsta tipich aventura «hackerils, lle-
vada 4 vubu, segin su protEgonista, por
“una cspecie de sanslfacaon al demos-
truInos que €ramos capaces de vielar
cualgwer codigo de sepunidad de un or-
denadors, terming para Payne tambign
de forma tipica: & meses de carcel. Este
caso fue de gran wlibdid o ia Policia
porgue desveld un revolucionario siste-
ma de «hackerismoxr: telefoncar a
corres., identificarse coma 1€cnicu de
mantenimicnio ¥ preguntar. Toda una
leecicim de mformaticn ayanzada.
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JUEGOS CPC

Cuando aparece en el
mercado un nuevo
programa de carreras de
coches, mucha gente se
echa las manos ala
cabeza pensando en gue
el tema esta mas que
explotado. Sin embargo,
Turbo Cup parece ser
esa excepcitn que toda
regla tiene. El programa

realizado por la compania

francesa Loricels retine
todos los ingredientes
para enganchar al
jugador al teclado
durante horas en una
dura competicion.

ARA la realizacion del progra-
ma, Loricels se asesord oon el
apoyo del piloto francés Rend

Metge, ganador del rallye Paris-Dakar
en vanas edicioncs.

Técnicamenle, el juepe es brillante ¥
la colahoracion de René Metge se nota
en pran mecdida en varios detalles del
programit. El Porsche %44 Turba pue-
de derrapar, hacer trompos, etefleta.
El mancjo del coche ey algo complejo,
miis bien delicado, ya que esic modelo

de Porsche, que apareciG en 1985, o5

un deportivo excepcional que ha sido
aduptada en la versidn CLIP para las
carteras ¢n circuito. Oro detalie gque
afiade realisma al programa, son las lu-
ces de frenado, incxistentes en olros
progtamas del mismo upo.

Los 230 caballos de potencia del de-
portive son un incordio en algunas oca-
sloncs, ¥24 que basla con pasarse un
powo con el acelerador para contemplar
atdnitos un trompa espectacular, Por
otro lado, el voche lleva el sisterna de
frenos ABS, o cual anade una podero-
sa ayuda.

La pantulla de jucge csta dividida en
dos zonas: marcadot § vista del coche
en carreta. En el marcador sc cocuen-
tran los indicadores usuales en este 1ipo
de jueges: camhbio de marchas, velod-
dad, etoétera. La pamalla de juego estd
visla desde la perspectiva que ohten-

| reto de ser el mas rapido

dria un helicéptero volando a baja al-
tura.

Nada mils comenzar el programa, se
puede elegir enfte cuatro circuitos dis-
poanibles: Magny-Cours, Dijon-Pre-
nois, Paul Ricard y Nogaro, Antes de
comenzar la carrera hay que dar unas
vueltas al circuito para determinar
nestra posicion en La pareilia de salida.

Fl cambio de las marchas pucde scr
automiatico o manual, segiin el mivel de
dificultad deseado. En el modo profe-
sional (camhio manual), c] joystick
corresponde cxactamente a la palanca
de cambins del coche verdadero y cl
batdin de fuepo representa ¢l embra-

ue.

Los graficos en el Amstrad CPC han
sido redlizados cn ¢l mode de 16 wolo-
res ¥ son bastante buencrs. En el PC se
ha preferido la mayor deliniciin cn lu-
gar del colorido. En ambos endenado-
res la pantalla de presentacion ha sida
digitalizada.

La misics qu¢ aparece al principio
también ha sido introducida con un di-
gitalizadar y ex de gran calidad. Los so-
midos de los derrapes y demés eventos,
sin ser algo fuera de lo comiln, cum-
plen perfectamente con su cometideo.

El programa en conjunio no destaca
par su eriginalidad, pero al menos tie-
ne una gran calidad técnica y se nota




FICHA TECNICA
DEL PORSCHE 944
TURBO CUP

Apareckio en el mer-
cado en 1985,

Motor turbo de cua-
tro cilindros y 2,5 II-
fros.

Potencia: 230 caba-
Nos.

Velocidad maxima:
2485 kilémetros/hora.

Aceleraciom: de 0 a
100 km/h en 6,3 se-
gundos.

Sistema de frenos an-
tiblogueo ABS.

Distribucion equitati-
va de masas.

Dos ejes de nivela-
ciﬂ.l

Par maximo: 33,7
kgm a 4.000 rpm.
Neumdticos: Dunlop.

quc ha side elahorado cen esmero, oui-
dando hasta les mas minimes detalles.

Con Ia saturacién de programas cxis-
tente en el mercado, es dificil pedirle
originalidad a un nuevo juege. Lo que
si5e puede ¥ se debe exigir, cs que cuan-
do se aherda un tema por enésima vez,
se haga con la profesionalidad con la
que 1o han hecho los seiores de Lori-
cels. Felicidades.

S|ON COMENTADA:

tements. La presentacidn del
prograing es de superhgs en fo-
dos sus aspectos. Misica bri-
fante ¥ graficos reafisias,

OTRAS VERSIONES: .

Amstrad CPC (cinla: 875, dis-
[~ L 1-850); Pc ﬂ-m}.

CREADO POR: LORICELS
DISTRIBUIDO PODR:
PRDEIN, 5. A.

LO MEM: El vontinue realismo.
LD PEOR: A weces resulta algo
lento.

SONIDO: 8
GRAFICOS: 8
ADICCION: 9
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JUEGOS PCW

90 minutos
de emocion

Para todos los wsuarios de POW
amantes del lathol, Ocean ha savado
March Day 11. B juego dispone de una
gran variedad de opciones, incluyendo
unt sistema de liga, Podemos seleccio-
nar el control del portero de dos mo-
dos: manual (lo controla ¢t jugador) 0
autemalico (la controla el ordenador).

Al principio enfrentarnos a L magui-
na podrd resultarnos casi imposible,
por lo que aconsejamos seleccionar dos
jugadores en los primercs encuentrus.
Es impartante que nos fijemos en o
somina del haldn, que nos indicard la
dircecian y la altura del mismo.

Pewdremaos simular la casi toralidad de
los movimientos que se suelen hacer cn
un pariido de verdw: empujoncs. re-
mates de cubera, disparos largos, cor-
tos, ercétera. S6le dependemas de
nuestra habilidad y prictica oon ¢l jue-
EQ.
Los graficos, para ser un FCW, son
bastanic bucnos, aungue pucdan resul-
tar un tamio lentos ¢n ¢l movimicato.
Estan muy cwidados los efectos con el
halon ¢n paribolas y golpes sobre Ios
palos. A veces comprobarermnos con ale-
gria y otras con enlado coma la pelota
s introduce en la red con el parteilo
delante.

Para los ammiies de los juegos
tla cartas, Strip Poker as ¢l pro-
grama idones pard pasar gre-
das ratos delamte del ordenador.
l Los gréficos en general estin

bastante bien realizados, & pesar
ide no ser imigenes digiaiza-
das.

Descubre las intimidades de tu PCW

VERSION COMENTADA: PCW

(TRAS VERSIONES

A parte del PEW B256/B512,

neo existern olras versiones.
poe RS e e e e

Raro ¢s que en Fspana se creen jue-
gos para el POW, pero 1o es mas sl en-
CilTia 5061 Programas que por su lema
nadic ha sacado al mercado. Ese ¢s ¢l
caso de Simip Poker.

OME. l2 enipresa que ha disenado el
juego, no ha utilizida Imagencs digita-

lizudus, come viene sicndo nonnal en

este lipe de programas. Por el contra-
ricy, los graficos son tealizados 8 mano
(dibnjando punta a punto). Al arran-
cur ¢l jucgo nos encontramos con dos
modelos 2 desnodar, de las cusles 5a-
manthit es la que mejor cstd disefada

El estile de poquer eon el que nes te-
nemos gue enfrentar a nucsteas rivales
es ¢l poguer descubierto, farma poco
usual para este tipn de juegos. Fn el di-
bujo de lus cartas han puesto una cspe-

e |
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VERSION COMENTADA: PCW

Un gran juego de futbol que Hia ‘
sado reprodicids casi a Ix exac- |
titud de ofras versiones, comwio
o5 el caso del Amstrad CPC. Los |
griﬁcossanbuenos.amquemﬁ- |
Zd gt lertox da movimiben-
tos. en paraboia, rechaces
aﬂfospsfosyaﬂgﬂnmmﬂa
estan muy hicn logrades.

! OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC, Specirum,
PCW 8256/8512 y 9512,
=

-

CREADOC POR: OCLAN,
DISTRIBUIDO POR: FRELE.
LD MEJOR: Lu variedad de opcio-
nes disponibles.

LG PEOR: 1.5 lentitd.

cial atencion, y el resuhado ha sido un
buen diseno, a pesar de lay linvitacio-
pes quc presenta el POW.

CREADO POR: OMK.
D|5TH|BU|DD POR: Burou-

joes,

LO MEMR: La rripinahidad.

LD PEOR: Al estar los grificos di
seiados 2 muno. dan la seosaciin de
rolar cuadrados.
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VERSION COMENTADA: PCW

Como viene siemdo norma en
fos juegos de Opera, Last Mis-
sion cumple todes Jos reqidsilos
de st buen juego. Movimiento
rapido, fenomenales griflcos y
fodo w1 [argo etcétera lo presen-
Laer cOfO st jlege digno & tener
& riestry

L. -

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC (disco: 2.250,
cinta: 875), Specttum (cinta:
B75), PCW (B256/8512 y
9512: 3.500).

CREADO POR: OFFRA SOFT,
DISTRIBUIDOD POR: MOM.
LD MEJOR: La vweloadad de Ins

praficos.

LO PEOR: | a dilicultad.

'SONIDO:  —
GRAFICOS: 10
ADICCION: 9
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Aventura
en el espacio

Opera Soft yuehe a sorprendernos
con otro juego de gran calidad. Tast
Mission nos Lrasladara a un munde
donde ] desarrollo desmesurado de la
electronica e informatica ha creada ro-
Dots inteligentes que estdn decididos &
destruir nuesira civilizacion.

Ahora, después de 1a srevolucion de
1as mdgquings», NS eNCONITAMOS 1S
poces supervivicoles en el planeia
NOVA_ Alli hemos creado ORCA-
BE-3. cuya misiéin en 1a tierta comien-
za on el intedor de la gran central. de
Ia que ha robado los planos de defensi.

Pero el enemigo wntentard que €508
planos nio lleguen a manos homanas. ¥
ponen Lodas sus fuerzas en alerta para
impedir que nuestro Tohot consiga tor-
minar con ¢xito su misidn. ORCABE
consta de tres partes: una aruga donde
descansa ¥ con la que se desplaza por
el suelo, un motor de gran propulsicn
gue Jo permitird desplizarse en el aire
con gran maniobrabilidad y rapidez. y
por ultimo un: poderosa cabeza donde
s¢ cnouentra un mortifero laser.

Los praficos, como siempre. excelen-
tes y muy Tapidos de movimienta, en-
contrando pran varicdad de ellos. Es-
tén cnidades todes los detalles al maxi-
e, como explosiones. movimiento de
la oruga. corrientes cléctricas, etedtera.

Ocio 35



JUEGOS CPC

&
software. Es da deatscar is moviidad del 1

CECECCaRETe T
VERSION COMENTADA: AMSTRAD
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OTRAS VERSIONES
AMSTRAD CPC (B75
pesaias cimia, 1.8900 pa-
setas disco), Spectrum
{B75 pesetas cinta,
disca).

900 pesetas

H

Una aventura
alienigena

De eso precisamente se trata ATTER
SINDROME, de enfrentamnes g Lo
clase de bichos galécticos, sumamente
ketales, mientras rescatamos a compa-
ficros que han sido hechos prisionoos.
Nuestro ohjetivo es liberar a un ntime-
ra deicrminado de ellos, en concreta
doce, y ehcontrar la puerta Je salids en
un tiempo limite de accion, pues se su-
pone que hay una bomba preparada
para estallar cuando éste se agote. Du-
rante gl tecorrido existen, distribuides
por el mapa, ciertos cotitenedores gue
nes pueden proporcionar uoa ayuda
inestimable. Unas nos surtinistran at-
mamento superior al que Hevamos (15-
ser, lanzallamas, bombas, etcflera);
otros, bonos de puntuacidn; [og hay
que contienen guardaespaldas armados
que nos cubre la retaguardia dispacan-
do hacia atrds, o un mapa con la boca-
lizacién de los rehenes, muy necesario,
¥a gue, zegin vamos pasando niveles,

Pasen y vean
el mayor
espectaculo
del mundo

ciRCUS

For fin, el tema del cireo ocupa el In-
1 que estaba vacante en ¢l nundo del
software; después de mucho tiempo, un
espectacnlo tan variopinto atrae el in-
terés de los programaderes. Bajo la
rarpa el jefe de pista anuncia los nime-
ros en los que vamos a participar por
orden de preferencia, que som cuatio
arriesgadas pruebas. En la cuerda floja

hay que hacer muches equilibrios para
no terminar rompiéndonos el cuello
contra la arena. Pero el piblico 5 exi-
gente ¥ no ha pagado para vernos ir de
un lade a ctewo. Como buenos funam-
bulistas tenemes que hacer piruetas y
saltos mortales, intentar el «mdas dificil
todavian, Quizd te gusten Bas alturas,
pera oo la cuerda; con &l yacio por me-
dio, tal vez preficras volar en ¢l trape-
cin, saltando de uno a otm, mientras ¢]
piblico enardecido aplavde acalorada-
mente. Por supuesto, hay que hacerlo
sin red para que tenga gracia. Fstas dos
pruehas son dificiles, una por ia sincro-
nizacidn en el momento de lavzarse y
la otra por el equilibric qoe hay gue
mantency, sobre todo en las volteretas,
Parg caer con los pies sobre la cuerda.

La bella amazona supone un respiro

VERSION COMENTADA: CPC

buren tamano. Es de destacar la mi-
sica circense gire acompaiia fodo &f
especticulo.




CREADO POR: SEGA.
DISTRIBUIDO POR: DRO
SOFT.

LO MEJOR: 12 accién.

LO PEOR: sonido machacante y

moaGLono.

los laberintos se van complicando. Sdlo
sl eompletamos csta fase, rescatando a
todlos pucstros amigos, se abrira la
puerta y pasaremos 3 la siguiente, eo ka
cual nos enfrentaremas a la madre alie-
nigena, un hicho sumamente grande y
peligrose. El juego tiene cinco niveles
de dificultad, siendo selective el prime-
ro del signienie, o sea, que para llegar
al finzl tienes que ser un Rambo galbe-
tico, tencr buencs reflejos y una exce-
lente punteria.

) | GRAFICOS: 8
| ADICCION: 8

| M]J

CREADO POR: TINE SOFT.

DISTRIBUIDD POR:
SYSTEM 4

LO MEIDR: & sonido ¥ el do-
mador.

LO PEOR: muy dificil.

para nuestra integridad fisica. Salimos
con un gran salto, cuyo fin cs caer en
less Tomos del caballo, Podemos cabal-
gar de la forma tradicional o de pe, mi-
rando al frente a contetaplando la gru-
pe. El nlimero Hene sus momentos apo-
tedsicos; uno ¢s cuarkdo el payaso in-
tenta derribarnos tirandenos unas
enormes tartas. La mejor forma de es-
quivarlss s saltando sobre la gropa.
Otra dificultad consiste en agarrar una
pelete y encestar con ella, saltar a tra-
vés de unos aros ¥, pot Gltimo, una pe-
lea entre el clown y tih.

Fl namero Euerle es el del domador
de tigres. Tres hambrientos felinos en-
tran en 1a jaula; con la hanqueta, un k-
tigo ¥ nervios de acero debemos haver-
les trabajar, que 3¢ fumben, salten ¥
hagan todo lo que les pedimos.

SONIDO: 9
GRAFICOS: 8
ADICCION: 7
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Recoge el
guante, te reto
a jugar

Si te pustan las carreras, aqui le vas
2 poner morado; todo un desafio en dos
clementes distinlos, tierra ¥ mar, ¢on
méquinas tan sofisticadas vome el me-
teoro ¥ Ja moto acuatica, o tan simples
como tus pies. Eb jugge viene dividido
en tres TTOZos que a su vez se subdivi-
den en varias competiciones. Las carre-
ras sobre tierra tienen ¢uatro citcuitos
diferentes, con ¢l bdlido idéneo para
cada tipo de terreno. El Metcoro es un
biplaza muy rapido de grap inercia; el
Cuads ex una moto con cuatre Coarmes
ruedas, lo que [acilita, en parte, su nla-
nejo; el Buggy es igual que el primera,
pere monoplaza ¥y de menot acelera-
<6n; por ultimo estd ¢l Supercat un

VERSION COMENTADA: CPC

Esta juogo fieas unos grificos de
tamafio paqiaiio e is version agus,
medisnas en Herra y grandes e ia
colina, Todox estin dotados de bas-
tantes detailes y profusisn de colo-
rido. En cusnto af sonido, &n 13 ma-
yoriaumcammﬂnmdr.

=  ANRYIR
RATinviE

.ulﬂﬂ

prototipe con seis ruedas. Tados &sios
trazados ticnen, ademds de les dificnl-
tades naturales del temeno, otras afia-
didas que hacen més interesante b de-
sarrollo normal de 1a carrery; por ejent
plo, minas detenantes. Por si ambas ¢0-
sas o fueran suficiente hay que afiadic
que no tiene scroll, con lo gue, ul lle-
gar @ un extremo y saltar la sipuienic
pantalia, nos podemos Encontear cual-
quict cosa.

La parte de agua no & mencd Jificil
gue la anterior; aqui tambicn hay rua-
tro circuitos, parecidos entre si, pero
con trazado diferente en funcion del
equipo que llevamos; €stos pueden ser
una lancha motora, la mota de agua, la
balsa neumdtica y el aercdeslizador.
Por supuesto, no LENEmMOs que Tepetir
que existen muchos obstaculos pucstos
en nuestro camino. Por Gltimo, estd 1a
parte llamada 1z colina, que puede de-
citse que s U carTers de rampo a a-
v¢s, con lagos para pasar a nado, mu-
ros para egcalar, redes para subir ¥ cx-
plosiones para evitar. Ln jucge gue o=
un desafio, pero al que le haria falta
una cuarta parte.

CREADO POR: CREAIIVE
ACTION LIMITEL.
DISTRIBUIDD POR: OCEAN.
LO MEMR: muchas opaunes.
LO PEOR: inexisicncia de scroll.

OTRAS VERSIONES

AMSTRAD CPC (875 peselas
cinta, 1.90¢ pesetas disco), Spet-
trum {B75 pesetas cints).
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YERSION COMENTADA: SPECTRUM

The Archor Collection es i pequedte pasck con dos Juegos miry similares
ylhvoz_sm:'uwidas. Lot graficos y efecios de sonidn no estén muy bien
consegnidos, pera como suele pasar on este fipc de jlegos, fo importante
ne ex of aspecis del fuago, sino jo gre nos va & hacer pansar, las horas gire
vaitios a recesiar y esa habiliiad tan necesaria parg acabar con todos nues-

THE ARCHON COLLECTION

Algo mas que
disparar a
ciegas

Pocas veoes salen al mercado juegos
Jdel tipo Archen, juegos donde pensar
¥ tener unos buenos reflejos cs la clave
de un éxile sepuro. Y o5 que Archon
cs un futuristico ajedrez creado por los
senores de Elcctronic Arts para sarista-
cer los pustos de todos: los masacra-
marcianos ¥ los eternos pensadores.

Lug ventajas que nos ofrece este pack
respecto a otros ajedreces o juegos de
estratepia ¢s la rapidez con que se de-
sarrollan los acontecimientos y la sen-
cillez con la que podemos avanzar en
2l juego.

El ohjetivo principal del jucgo no es
otro quc ¢l de apaderacnes de Ios cin-
oo punlos de energia que se encuentran

OTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cinta: 875, disco:
£.250), Specirum (cinte: 875, dis-
cor 2.250)

Mas historias
sobre
Vietnam

JUEGOS SPECTRUM

Algunas companias de seftware pa-
rceen ne haberse dado cuenta de que
hace dos décadas que acabo la fatidica
guerra del Vietnam. Gremlin Graphics
debe ser una de exas compasias que si-
guc exprimiendo temas més que pa-
sados.

En este caso, ol programa se llama
Butcher Hill ¥ procede de una licencia

de utta maquina recreativa de Capeom.

El juepo se carpa cn variss fases por
separado y en cada una hay que hacer
algo diferente, por ko que en realidad
M VA0S Juegos en und. Las fases es-
tin bastante trabajadas y aungue no
san de absoluta originalidad, pues al-
furlly »& parece a algin juego ya cxis-
tente en el mercado, cumplen perfecta-
mente con su cometido. La primera
fasc ticne lugar en un ria de la jungla,
monlados en una lancha motora; su de-
sarrelle recuerda, en parte, al juego
Live and let die, de Domark, pues en
amhos hay que ir esguivando obsticu-
los, como minas, lanchas enemigas,
eluétera.

VERSION CU

DTRAS VERSIONES

Amstrad CPC (cirdx: 875; dlsco:
1900), Spectrunt (cinta: BT5L




CREADO POR: LLECTRONIC

ARTS,

DISTRIBUIDO POR: DRO SOFT.
LO MEJOR: Nos hace pensar un pocd.
LD PEOR: La calided en peneral

a lo large del tablero o ueabar con la
energia de todns nuestros enemigos an-
tes de que ellos den fin de la nuestra.

El planteamienta del juege es de lo
ms atractive, manejamas Jas mas x-
trafios seres que jamds podamos haber
gphado: magos, brojas, fantasmas ¥ se-
res mutantes que adoptan la forma y
caracteristicas de su contrincanie. B
juego se desarrolla en un tablero como
el de ajedrez, pero difiere en la forma
de juparlo; cnando dos piezas coinciden
apatcce un campe de hatalla donde de-
beremos luchar comira nuestro contrin-
cunte ¥ tenienda siempre en cuenta que
5 s nos acaba la energia...

SONIDO: 5
GRAFICOS: 5
ADICCION: 6

El resto de las fascs son muy varis-
das y hay luchss a tiro limpio ¥ grana-
das de mano como en Comande o
Rambe 3.

En definitiva, un jucpo poco ortigingl
que dara muchas horas de juego debi-
do a sus maltiples fases.

CREADRO POR: GREMLIN
GRAFPIICS.

DISTRIBUIDO POR: ERBE
SOFT.

LO MEJOR: Quc som varios juegos €n
unm.

LD PEOR: La folta Je originalidud.

SONIDO: 8
GRAFICOS: 7

ADICCION: 7

Historias de
una nave en
el espacio

«En aquel momento no sabia qué se
e podia haber perdido alli, en medio
de Ja palaxa, allé por las euatro lunas
tle kiri; cclipsimdose unas a ofras.

El fimico erimen que habia cometido
era el de nacer, y shora debia pagarlo
von los aliens de Kiri...»

Xenon es une de esos irepidantes ar-
cades que parecen imposibles para un
simple Spectrum y el resultado ha sido
sorprendente, Los grifics son fantas-
ticos, ¢l senido envidiable y la adiccitn
matante.

El juego sc basa en esos tipicos jue-
406 de plataforma gue realizan un seroll
vertival, Nuestra misidn es svanzar y
avanzar ante el oleaje enemiyo, destruo-

VERSION COMENTADA:

SPECTRUM

Xenom 5 6N juego con unos bue-
nos grificos, we byen sonido y ine
adiccion te. E5 uno de esos
«Hipicoss fuegos donde [a pasivided

mento de fos sprites es ripido y
sgave; la panisliz del juego Liene tan
solo dos colores gue van cambiando

sagin pazamos de fase.

OTRAS VERSIONES

Amsirad CPC {cinfa: B75, disco:
2 250), Spectrum {cinty: 875, dis-
oo 2.250).

MELE DTS

HOUSE

" yendo el mayor ndmero posible de ene-

migos y de bases. Al final de cada fase
nos aparecerd un enemigo gigante al
que deberemos destruir por medio de
certeros disparos.

A To largo de nuestro viaje cspecial
y al destruir algunos emnplazamientos

[ Puisa kn tecla de pausa y teciea las
letras TYNI sanultineamente, con-
segulrss acabar el juego CON Mayor
faclidad.

enemigos Apareceran cicrtas monedas
<on una letra; cdgelas, ohtendrés cicr-
tas ventajas sobre tus enemigos. Estas
menedas pueden dartc vidas extra, me-
jorar la capacidad Je armamento, au-
mentar tu velocidad o simplemente au-
mentar e puoiuacidin.

Otra de las caragieristicas mas acusa-
das de este XENON ¢s la povibilidad
de elegir €] lipo de nave que VAMOS 4
pilotar durante el juepd.

CREADO POR: MELBOURNE
H{OUSE.

DISTRIBUIDO POR: DRO
SOFT.

LO MEMR: Un fabuloso y trepilinte
arcade.

LO PEOR: La dificults] on clertas
IUMAS,

SONIDO: 9
GRAFICOS: 9
ADICCION: 9

Ocio 39




JUEGOS PC

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD PC

Now snconiramos anie un jue-
EC oMo pocos, propio de is #m-
press de software CINEMAWA-
RE.EI funcions cor las tar-

Un héroe
de la Segunda
Guerra Mundial

£ 0QUE es eso que vuela?, ;un pajaro?,
iun avidn? No, es Hocket Ranger, el
salvador de la humanidad contra el im-
perio nazi. Selo €l puede ayudarnos a
scabar contra ¢l poder tirdnica y para
ello debera envontrar los distintos bro-
205 de su nave ¥y todo ¢l Lunirium gue
pueda conseguir para viajar a la Luga,

L os nazigs han aterrizade en Washing-

tou 11 C. con un dirigille y han rapta-
do a uno de fos mas eminentes vienti-
fivos: Otto Barnstorft, y a su hija Jang,
Nuestra mision seti rescatarlos antes
de quc sea demasiado tarde, ya gue los
nazis tienen minas de Lundrium en ka
Luna y si consiguen llevar a los Barns-
torff hasta alli, abremos condenado g
todo el planeta Tictta a vivir baja el
terror y la opresion del imperio naz.

El jucga comienza con Racket Ran-
ger en | buse americans de Washing-
ton . C.; los Barmstorff han sido rap-
tados y ahora deberemos poner en
prictica tado lo que aprendimos en la
escucla de vuelo: aprender a volar. Dis-
ponemos de ITes inlentos, tras los cua-
les, et caso de que todos resulten falli-

pocka habrer dade muchoe mas de si.

La idea dei juego es muy original pero Jo falian
aspectos como Iz rapidez y el desarrolio. Ef tema

Con tabla, sobre
ruedas y a lo loco

Nos encontramos en California, con
un clima agradable, refrescos de cola y
muchas ganas de partirnos la crisma
montados en nuestro monopatin, Los
sefiores de Eleetronic Aris, conscientes
de ello, han pensade que mejor evitar
las lesiones y juger en el ordenador con
XU programa, pues para el caso da lo
mismo.

Nada mis terminar la carga del pro-
prama aparecen unes dibujos que he-
mos de identificar para poder acceder
al programa. Para ello, la caja del jue-
g0 Lrac un papel con los eddiges de
identificacton para cada vifcta. El pro-
blema ez que para proteger estos coidi-
pos de la fotocopia, los responsables de
la produccitn del programa los han im-
preso en axul sobre fondo negro, lo
coal dificulla encrmemente sn lectura
incluso 4 los que poscen el programa
original, Esté bien tratar de proteger el
juego de fa copia, pero sin perjudicar
al comprader del erigingl.

SKATE OR




CREADO PODR: CINEMAWA-

RE.

DISTRIBUIDO POR: MOKL
LO MEIOR: Un jucpo entrete-
midi.

LO PEOR: Si tencmos una unidad
e disco.

A

dos, deberemos volver a la escuela ¥
aprender’ wdo lo que ya deberiamos
saber.

El juege sc desarrolly a traves de
todo ol mundo, donde contames con &l
apoyo de nuestros espius, (ue se infil-
trardn A nuesiro gusle en las fuerzas
cremigas 0. SeEIm quUCTAMAS, Urpanizi-
rin a los PATHS4ATOS Pird (ue (oS Ayu-
den,

Otras de las misiones mas inleresan-
tes son: destruir las bases enemigas, de-
positos de hundrium, tropas, fangus o
aviones que pueden cncontrarse en la
selva, en el desiento o mclusd a Yeces
coando cstamos vigjando do un siio a
otro,

o | SONIDO: 7
GRAFICOS: 10
ADICCION: 8

HMEDT LIk

ETamFroH SPECIFICSTIONS
LM -S1L322-10362 ~The @oorfroes

Por el bien

—

ARTS
DISTRIBUIDO FOR: DRO
SOFT.
LO MEJDR: Las difvrentes prue-

bas.
LO PEDOR: Fn ccasoncs results

CREADD POR: F1ECTRONIC |

L lenta,

Problemas apuric, €l programa cSia
bastante loprado en cuanto & la varic-
tud de movimiento y desarmollo, awn-
que tal vez resulte alpo lento en algu-
N0 MUICTEoS.

Los graficos estin bien walizados y
se puede elepir entre los modos EGA
y CGA.

En mesumien, i juegoe con ona bue-
na idea poro no explotada convenicn-

TSONIDO: 6

| ADICCION: 8

| GRAFICOS: 8

de la galaxia

Comu Warpwarmior de L2 Federa-
i, élite de as fuerzas de combate de
la alianza palactica, deberds mantenct
el urden ¥ estar alerta de los posibles
problemus, disturbics ¢ guerras que
&51a gencrc.

Cada Warpwarrior puede clegic la
misidn que lc serd eneomentdada, y
dada Ja gran magnitud de atentados
vontra el orden ticnen bastamtes donde
escoger: destruir bases de abasteu-
micnto, buscar y destruir cazas enemi-
gos, servir do cscolta o una tragala de
Iy Federacion o participar en una
gucera,

Durante la misidn nos encuntrare-
nios con los mas peligrosos y rudos pi-
ralas gakicticos. tormentas de metcori-
tos ¥ algin que otro contratiempo con

VERSION COMENTADA

AMSTRAD PG

Skyfox [ es ypir programa con !
unos buenos icos, movimlamtos
ripidos ¥ Muidos. El sonido peca do
malo por no pecar de inexisteimie;
en deflnitiva, tn juego enirelenido
graciss & la multifud de fases que
componen ef fuego.

OTRAS VERSIONES

Séfo disponible pars PC. 1.950
poclt J

Armomert | Gl -Lorers, ER=-Fhobens, D=Min=r

¢l tinico fin de impedic que llevemes a
wabio nnestra mision.

Unu e las mayores ventajs guc
Skylox Ll brinda al usuario es lu posi-
bilidad de ntilizar €l programa con las
tarjetus CGA v EGA 0 pusarlo al dis-
co dure (el programa no esti protegi-
do). Ademas de todo esto, €l progra-
mma viene en dos formatos: 5,257 ¥ 3,57,
lo que favorece a los usuarios de la nue-
va serie 2000

[P 1
CREADD POR: FLECTRONICS
ARTS,

DISTRIBUIDO POR: DKO
SOFT.

L0 MEIOR: La adiccitn.

LO PEOR: Muy dificil.

SONIDO: 7!
GRAFICOS: 8
ADICCION: 7
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iCuicladof,

Un goefta viglla la entrada
de una casa.

iThos mie!, Ait-amar, 1a hija del sul-
tin Abdul Axiz, ha sido sccucstrada
por un grupo de guerrilleros bereberes.
Ahora aprovechardn para pedit una
suRtanciosa eantidad de capnal como
rescule ¥ €l sultdn aprovechard para
mundarte # cvitar lo que a simple visty
patece inevitahle.

Para tun armiesgada misicn contamos
tan solo con tres diss, de lo contrario
lu hija del sultan pagard con la vida, §
Ben-Yusscl, mas conocido coma ¢l 13-
gre Negro, con su cabeza,

La mision del juege consiste en en-
contrar 3 lx princesa antes de gue trans-
curtan los tres dias, purs ello debere-
mos alravesar la ciudad de Muarrukech
en su busea, Para legar con ¢xito has-
ta nuestrs amada, debercmos realizar
todas jas funciones propiss de un ser
humano: comer, dormir, negociar. pe-
dir informacion e mcluso robar si ello
fuera neccsunio.

El juepo es una solisticada video-
aventura donde todo franseurme de uma
[omma 15gica ¥ ordenada, por lo gue
para llegar 4] final de ln misién deberc-
mos estudiar muy bien qué personajes
1% wyudan y qué personajes no, en qué
cstablecimicnlos podemos encontrar
abjetos Utiles ¥ en andles no. En defi-
Ditiva, se Trafa 4¢ un jucgo intcresante
pero dificil.

‘ VERSION COMENTADA: SPECTRUM 128K

tarrfo por ef lamaio de los graticos (es-

Mencher es un juego i

De la edad de
piedra

Scguramunie, nunga 1 has plantes-
do lor gue harias si e enoontrases un di-
fossurio mientras paseas por ki calle;
pues bien. ya puedes empezar a plan-
tearteln porque The Muncher es uno de
los dinosuutios més destructivos gue ja-
s havas visto.

Manejaris un giganteson dinosiurio
a travis de una enorme ciudad oom un
dnico fin: destruir todo Lo que encoen-

increible,
pecialmente los del dinesaoric) conm por ef sonido o la calidad de los

nmovimierios.

res 4 [u paso, por algo cres on mons-
truo. Tanques, soldados. camiones,
suerrilleros ¥ helivopteros e acosaran
€ intenturin agotarie hasta el puneo de
que caigas Tendido por ol cansancio,
enlonees aprovecharan para climinar-
tc.

Cre entre tus posibilidades caben des-
tacar Iy Lwilidad para el salto, que e
servira para subir o los mas altos cdili-
ciws 0 comerie los helicopteros gue pa-
scn a tu ludo; dar coletazos y desmuir
€l soportec de los grandes rascaciclos,
apisonur cualquier vchiculo o arrasar
todo lo que fenpys entrente de fu bk
con una llamarada,

Uno de los puntos més atractivos, del
proprama es el gran lamano de los gri-
licos, el sonjdo ¥ ¢l paso de pantalla
mediante un suave screll, lo quc le di-
ferencia dc sus antecosores Ranpage o
Ramparts, donde ¢ tema principal en
fu destruccion de todos fos cdificios.




VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Es wr juego verdaderamente
entretenido, con it temna inlere-
sarte y inos gréficos atlecrados
al terna que desarrofia. Ef sonido
es algo pobre (queda ntitade a
los disparos).

i _ J

!

Amstead CPC icinta: 875 |
pias., disco: 1.900 plas.), Spec-
trum (cimia: B75 plas., disco:
1.500 pias.} |

CREADD POR: TOPD SDFT.—I
MSTRIBUIDD POR: EREE.

Unos muihecos muy reales

. i Spitting Image cs un juego fascinan-
LELEDRSh, A0 VERSION COMENTADA: fe, atractivi y comtive, perg Lo mejor de

AMSTRAD CPC todo es gue juegos como st bay mi-
Nores: juepos de pelea, karate, patadas

LD MEJOR: Enicctenido.

SO-NIDOl— Ei o el ¥ y puntlazos, que s ocultan bajo oo
. TGS Jere- tema bastante singular ¥ no Moy acor-
. | §¢ e patl ool V8 R | dooon b e :
GHAF Icos: 7 | sunaque ﬂ:ﬁmm Desde los mis remotos ticmpos, k-
original, va que el tema del jue- cunzar el poder € intentar undr <1 mun-
ADICCION: BJ go se ha ulilizado demasiada en do bajo un solo imperio ha sido <1 afin
= toduos fos juegos de pelea. di los mayores «locosy que jamas po-
e | damos huber sofado: Napeledm, Hit-

lor, cleétera. En Spitting Images nues-

{ra mision vi sor parecida, pero en esta
OTRAS VERSIONES orasiGn sn guerras y Sin muertcs: se-
rin los cabecillas 10s que pongan la cara

para recibir todos los golpes del contra-

OTRAS VERSIONES | p im0z 1500 PRS- Nada mis comenzar el jucgo pode-
[ icinta: 8BTS ptas., disco: mos clegir nuestro oponente ¥ NUCSIro

1900 plas.). J tro o
jugidor con €] joystick o las teclas, al
= Spectrum 128K (875 plas.) ] gual que si queremos jugar cootra cl

i ordenador o contra un amigo. El nivel

= de dificultad dependerd del oponentc
oz READO POR: DOMARK. que sclecioncmos, cada une Henc sus

4 CREADS PRI SIREGILIT: = D i propias armas: el Papa lienc una ¥ui-
DISTRIBUIDO POR: EREE. DISTRIBUIDO POR: ERBE. tarra y una monja bajo las Ealdus, Jo-
meini mers escupe, Reagan nos lanza su
LO MEJOR: Los graficos. LD MEJOR: Atractivo. cabeza adosads al cuello por wn mue-

- le, cicétera.

LO PEOR: Puco crigindl. Une de los puntos claves del juego,
. [égicamente, vs dar y no recibir, tenicn-

do especial cuidado con los ahados de
= citdi «RCMHIOR. GUL NOS ACOSATAN conti-

SONIDO: 7 nuamente lanzdndonos cualguicy cosa

que hitga bajar nuestra crnergia. En de-

GRAFICOS: 6 finitiva, una locura. ..
ADICCION: 7

LO PEDR: Lu carga.

B

SONIDO: 8
CRAFICOS: 8
ADICCION: 7

E

Ocla 43




POKES, TRUCOS Y CARGADORES

SCORE

Mgy @5 — N

@302

B i
';:;3:ﬁmmnmlirﬂ
e o W ]

-

Fulsa durante ¢l jucpo simultincamente lus teclus
‘METAL KIL’, y dispondrds de unas ventajas que e
permiticin seabar €] juege con mayor Faglidad,

WINTER GAMES (crc pisco)

Teclex ¢l siguiente cargador con especial cuidado en
las lineas DATA y grabalo con SAVE “CARWIN®
Ahora, poner tu nombre o i posicién wids alta de g
tabla de récords va a ser cantar v coser,

10 REM CARGADOE RINTEE GANES DISCO
20 FEM AHSTERAD CPC ANSTEAD OCID
30 EEH

40 chk=0:FOE addr=iaAfF00 TO LAFED
50 READ hyte$=hyte=VﬂL[“&'+byte31
60 FDKE addr, byte:chk=chk+byte

T0 KEXT addr

80 EESTDRE Z270:BEAD chks

90 IF chk<»VAL(“B*+chks) THEN 110
100 CALL RAFOO:END

110 PRINT "Error en las lipeaz data"
1Z0 END

130 DATA 21,55.af.11,00.50,08.0h
140 DATA cd, 77, be, 40,21, ac, O, cd
LS50 DATA EB,bc.cd,?a,bc.DE.O?.cE
180 DaTA Z21,4b,af,e8d,.5b,48 af, 01
170 DATA 08,00, ed, b0, ed, 53,49, 5.t
180 DATA cl.lO.EG,ZI,EE.af,ll.OD
150 DBATA 50,06, 0b,cd, 8¢, bo, 40, Je
200 DaTa DI.OI.O0,0U.ZI.ac,Oc.ll
Z10 DATA 4B.OD.cd,BB.bc,cd.Bf.bc
Z20 DATA €9, ac,0c,44 81,74, 74,20
230 DATA 20,20,20.14.00.52,45.43
240 DATA 4[,52.44.53,23,42,48.4&
250 DATA 4c.T5.TB,20.?9,Bl.20.62
ZEC DATA Ec.Ef.E&.B4,BE.65.00.00
270 DATA 2930

T haa i
-

LAST NIN.'A " (Spectrum)

Last Ninja IT ¢s uno de los mejores Jueges en tres di-
mensiones para Spectrum; solo podemos loparnos con
un problemy, su dificultad: miles de niveles, millones
de enemipos y ademds, pary colmo, algin que otru
acertijo.

Este cargador no os solucionari muchas problemas,
pera os permitivd desplazaros a Ta largo de toda la ciu-
dad sin sulrir ningiin percance,

10 EEM CARGADOR DEL LAST HINJA II

20 EEHM FOE AMSTEAD OCIQ
30 REM
40 PAPER Q: INK F: BORDER 0O: CLS

50 CLEAER a27ee

B0 LOAD "'CCLE E%088

70 POKE 4077¥7,0D

80 FOR A=65362 TD 1e9

80 KEAD B:IF E<>39% THEN FOKE &.B:NEXT
100 ERNDOMIZE USE ES028

110 DaATA 175,%0,73, 159

120 DATa 185,253, 115,959

ARCTIC FOX (Spectrum)

Arctic Fox es uno Ue esos programas dificiles que du-
run horas y horus, donde la cstrategia v el prosanmicnio
sc miezelan con una oleadu enemigs que arrasa nuesicos
planes y nuestra encrgia. Por cllo, y pary CUNSC EUET ACa-
bar este buen jucge de DRO SOFT, deberemas teclear
el siguicnte cargador: obtendremos vidas infinitas.

10 REN CARSADDE AFCTIC FOX |

20 EFX FDR AMSTEAD OCID

30 BEM

40 LOAT “"UODE &4000

50 POKE ©4056,20: POKE B40S7, 254 o

B0 FOR A=B5044 TD 65053: READ Ri
POKE A,E: NEXT A

TC DATA 175,%0,BE, 196,50, 244

80 DATE 182, 195, 192,83




PROI‘“BITION {Amstrad PC)

Carga el sistema operative y cuando 1¢ apurczea el
mensuje de prompt “ A", cargamos el GW-BASIC, te-
ceamos el listado y hacemos RUN (ENTER).

Antes de utilizar ¢ste cargador e5 conveniente que sa-
ques una copia de seguridad del disco, ya que  Te equi-
vocas al toclanr alguna de las lineas IDPATA, puedes 062~
sionar el deterioto de la informacién contenida cn el dis-
co. Por €50 te seonsejamos que trabajus siempre bajo
copias de scpuridad.

El cargador ofrece Inmunidad; para poder utilizarla,
el jusgo deberé ser original (o una copia de é1) y debe-
r4 estar desprotegido.

16 "HELENNEZLONN L BACARGRICR FROGIRITIONN J0a3an0aieniiiiiants
A0 T ANEREELAN SRR PO ANTEMID FEREZMSUINENVRZELIDELANASELL
70 T aniddElaA s ara 16K 4 COMPAT TELESEaa sz i
200 *perTRniiEsOL] FINCIONS BN RS 10MS DRIEINLESNtEEIIN
= DATA 15, LHED, SHEC, BHIE, kHBE, WTH, LHCT, KHER

40 DATR SHOA, SHER, 276, KHOR, THER, kil 4, LRR,AHM

90 T B09, LHER, RHOC, 3R, 141Th, 3406, SHER, BT

S TATA KHOE, $H0E, XHIR, 1S, LHER, 3H00, LH00, HCD

G0 DATA BHZT, TR0, KL, LHSD, AR, OB, K0, 110

100 KE* CFFiDEFIN A-T:PORYHCSGLE

116 PRINT TRD!SH 3 “CARRIDOR PRIHIBTTION

120 FRINT TREL30H; *YITELIN FESINLE L FRINT

130 PRINT TRE[M; 1.~ [nourtdad. ., --":FRINT

(4 PRINT TREC30); "2 - Buntar it dad. vas

150 LOCATE 15, 30: TNT *DPCIDN:", R

150 M B GOTD 370,230

170 CLE: INPUT *INTRODUCE CIGCO DRIGTNAL ¥ PULSA ENTER", B

180 DEF GEG-MMIOG0-FOR 1m0 TO 38:REAR [¥a FINE 1,T0:HEXT !

120 Ls:a:wum:n;im:naﬂ:m:mm:m;%uﬂzmﬂ Ha
P00 ML rMTE0EUR 200:ECT0 TR0

230 CALL LSRR HL, NE,LN

720 TEF SEE=LP9S00: POKE M,PR: TiEF SEGaROUD: PIKE 32,8124
T CALL 1.5 (B, KL, NG, LW

240+ FETLIRN

2o 01 S=1NFUT "INTROMCE GISCO ORIGINAL ¥ PULE# ENTERS,D

260 DEF SEGkWFO00:FOR 1=0 TO I0: READ [wisFIKE 1, DABENT I

il Lﬁiﬂzwmﬂ.ﬂm:ﬂsﬂzwcﬁmﬂ“:w:m i (i)
70 W47 BERUR FI0:0080 25

) CLS: FAINT "FIN [E EJECUCCTON, BOW PROHL ¥ & . *

Toh SYSTEN

VlRUS (Spectrum)

Desde MCM SOFTWARE nos legd este extrafio y
magnifico tridimensional. Teclea ¢l cargador ¥ haz
RUN (ENTER); obtendrés vidas infinitas ¥ bombas.

10 EEM CAERGADOR DEL VIRUS

20 REH EORK AMSTRAD OCIO

25 EEHK

=0 FEM CLEAER 49000: LOAD “"COUDE

40 POKE S2564,20%: POKE 52585,20: POKE
S258E, 128

50 FOR A=32788 TO 47046: READ B: FOKE
a,B: HEKT A

&0 RANDOMIZE USE S2Z4BO

70 DATA 50,%21,Z255,122,254,4F

B0 DATA 182.E62,50,50,84,205,33

g0 DATA 21,255,34,85,206,B82

100 DATA 1895,50,58,252,33,52

110 DATH 128, 34,55,252, 195,0

120 DATE 252,50, l07,82.33,68

130 DATA 128,17, 180,.252,1,15,0

140 DATH P37, 176,155,61,252,175

i50 DATA 50,145, 175,590,203, 147

150 DATA 185,184,153

TION vy podrés disfrutar de Ja siempre agradecida in-
munidad. Podras acabar el juego sin ningdn tipo de
problema.

sable.

SABOTEUR Il (amstrad PC)

Siyue Jas mismas instruccioncs que en el PROHIE]-

Recuerda que el uso del GW-BASIC es indispen-

101 73EIAEAAEELAEITARGADR SOBOTELR TLCAESEREISEAVIEILINETTY
0 EARI NP THTONTD PERECHINISILAIEaRESFALIIATR
3 TLItEEEEAATNISNFara 1B § CONPATIBLESSMSTNETALITEENEYS
30 “13EAHEN T FUACION B VERGICHES. DRIGINAESUI AManinE
50 TRTA 3455, BHBR,BHEC, WILE, 366K, BHR S, A, 150

50 TR L RHE, L7, kHOR, EHED, K14, SHER, 107

61 [T OB, KHED, KHOT, 0, 1474, B0k, BHEA, LT

B0 TATA BHEE, M, BHEH, YRS, 3G, 00, 100, IHCT

61 DATA 3%, A, kHLE., LHETl LHCA, BB, S0, YHO

100 FEY OFF; DEFINT B-T:POsACI=015

116 FRINT TAEL30); "[ARGAI0R SABOTER 15"

(20 PRINT TAB30bs ANSTEER] WREVDELD BE°:PRINT

130 PRENT TAB{3O!; 1.~ Frnitiad. ..o “sPRINT

{4C PRINT TABAROD:“3.— Cuibar inmenidate, --"

150 LOCATE 15, M=INPT "0PCIIN: "R

180 IF REL R B2 THEM 110

176 TF F=2 THEN FO-EHE)

150 CLE: IPUT ~IWTROCLCE TISCD CRIGINA ¥ PULSA EWTER" D

100 TEF SER=AHS000:F 0N, 120 10 JRREAD BA:FOKE 1, DACNERT I

0 L0 BEHTS00 :ML=79: N TN AL L5 L L, N6, L

210 DEF SEG-MNSO0:FIE 137, PORDEF SEG-WROUN:FOKE 32,5H20
220 CALL LSRUL KL, N5, LN

3 (15; FRINT FIN IE ETECLCION, TECLER SABX ¥ A JUSRL.°

241 SYSTEN

CONCURSO PROGRAMACION PCW

fgrmitica com Mol
leciores de Espana.
Animate, saco da la
mamaria de hy PO ase
anrnmu qua cxabus
8| aens usuacio de AR | terminar... o bEE ST
PCW..., ta gusha programar W8 gn al Que aas trabajen-
hos hecho clgun programe’ do dasde hoce unas tia-
CPMy guisras wer publicado tu — gei, ¥ enviglo immedigiomante d:
trabojo, mnnmsln?r tendras e Amstrod Profesional PON.
retompensascandmica y al pres- W Aravoo, 22
ligie da firmer en b revisto dain- 28040 Modrid.

Requisitos

ta mandoremcs un diskel-
o virgen).

N Explicasitn d8l progm
B Listado. ) rgen
B Diskefte |al reclbir iu ervic. B Dotos personakes.




TRUCOS, POKES Y CARGADORES

DOUBLE DRAGON (Spectrem)

Efcctivamente, la dificultad que entrana este curioso
jucgo, original de la URSS, es la velocidad y secuencia
de caida de los figuras. Pues bien, cuando inicic su cai-
dit a figura, basta con pulsar la tecla [IMPR) y tomarse
toda ¢l tiempo del mundo pura decidir 1a orientacion y
la posicidn final de caida. Después pulsamos [SAL| ¥
.- jque no s¢ enteren los rusos!

Isabel Fermandez {Jatn)

TRUCOS

SOL NEGRO: Inmupidad: TGOS,

Vidas infinitas: CHARLY,

Pasar a la sepunda fase: 2414520
MUTAN ZONE: Igual que el SOL NEGRO.

NEBULUS

{Amstrad CPG)

Scpnramente muchos de vosolros ya conocéis el Ne-
bulus desde huce bastante ticrmpo, I dificultad del jue-
go era ¢l ticmpo: se acubaba a gran velocidad debido a
nuestras constantes catdus v traspics. La solucién 1a te-
neis cn cste peyueno cargador,

-

10 EEX
20 EEH
3¢ HEMORY 3SVEB:KODE O: LOAD"nebload, bin”
:DaTA Z1,ef,85,36,00,cH

50 FCGR §-1 TO &:REAL a%:FPOKE E30+(i 11,V
AL{"&"tp%) : sub=AUnt+ [ VAL{ “&"ta® %) -NEXT

B0 1F =snm<»2332 THEN EC

7O FOME EE172,ACD:FOKE &E 173, E30: FORE AH
174, ROICALL 33074

B0 FEINT "Ervor en la linea data":STQF

CARGADCOR HEBULUS AMSTEAD CEC

o
!

Teclea el siguiente listado y podris disfrutar Je vidas
infinitas en esta magnifica conversién de las maquinas
reereativas.

10 EEM CARGADOR DCUBLE DEAGON SFECTEUH

=0 CLEAW S7E7S: LOAD ""CODE

3 I'CKE 012¢.6%: FOKE B0O121, 240

40 FOE F-£1502 Tn 81506: EEAD A: FOKE
F.A*HEXT E: BANDOWIZE USE 0000

ED DATA 175,50,61, 147, 195, B¢, 134

CALL ME PSYCHO

{Spectrum + 3

[tclen el siguicnie cargador para »pectrum + 3y hag
RUN (ENTTR).

10 FEN CAEGCADOR DFL CALL ME PSY¥YCHC

20 REH IMOF  AMSTEAD CCIO

30 EEM

40 FOKE 23693,0: POKE 23624,0

50 CLEAR 25820:LOAD “2a"CDDE: LOAD
"Z2b"CDODE

EO FOKE 48054, O

70 EAKDOMIZE USE 41500

POKES (Spectrun)

Loz siguientes pokes deben introducirse eon un trans-
fur: Multifuce one, Transtape. ..

AIRVOLE oo POKE 45982,0
BOMBIACK oo POKE 49984 0
BelPE sy e fnindiin aa ioe POKE 373740
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O Masalla
editor musical

compuesto por cuatro

del chip de sonido al

maximo, desde digitalizar
diversos y agraciados

efectos especiales: las

8 del sonido
[
sonido con un equipo de

Ultrasound es un potente

m aprovechar las cualidades
musica a generar los mas
etcétera.

ADA mas carpar el progra-
ma ¥y bajo el foodo de un
demostrativo hilo  musical

{(generadoe con ol mismo
Proprama), apureCe un meni oon cua-
tro opcivnes:

i, Ultrasound (sonido dipitelizado).
2. Magicsound (programa de soft-
ratk

e,
N

3. Synthesoft (mintsintetizador).
4. Soundsoft (generador de efectos de
sonida).

El primiero, y particularmente £l mas
atraclivo de los programas, os ¢l Ultra-
sound: el digitalizador de sonido. Su
funcionamicnto €s muy simple y basta
conectarlo 1 un equipo audio pura po-
der digitalizar, componer v editar so-
nido,

De entre las posihilidades mas desta-
cadas que ofrece este progruma bemos

ULTRASOUND

escopido como mis cspectaculares La
posibilidad de subir o bajar el volumen,
aumentar o disminuir ta velocidad ¥
CICAl MUEStTOS PIOPIoS INCEUImix me-
diante la utilizacion de la opcidn por
bloques, que nos permile reproduci
pequenias (o grandes) zonas de digi-
talizucion.

Une de los mayores atructivos de
este proprama es la posibilidad du uti-
lizar lus digitalizaciones en nuestros
propios juegas o Jemostraciones. Para
cllo sdle deberemos wilizar los siguicn-
tes instrucciones;

1. Imscrtar el disco de Ultrasound
por la cara A y tecleur LOAD
*ROUTVOC 42000,

2. Insertar el disco deseado y teclear
SAVE “ROUTVOC™ h,42000,127.

Con cstos das pisos 1o que habremas
conseguido ¢s pasar la rutina que -

produce €l sonide a nuestre disco de
trabajo {se suponu que cn ¢se TisMo
disco tenemos grabadas las digitaliza-
ciones que bemos realivade) y ahora
para poncrlas en funcionamicnto debe-
TUITOS SEEUIT CSL0S DUROs:

1. Cargu la digitalizacion deseads
con MEMORY 4999 LOAD “nom-
bre”, 5000 y la ruting reproductars con
LOAD “ROUTVOC™ 42000,

2. 5 guicres modificar el volumen
haz: POKE &A462,(1-15), o si quicres
wmoditicar la velocidad: POKE
& A430,(1-34).

3. Haz CALL 42000,5000,
36900. (42000 = comienzo de rutina,
3000 = inicio de la digitalizacion y
3650 = longitud). -

Respecto a la duracion de las digita-
lzaciones, se cstima en un minuto por
37K de memoria, que ¢s 1 mayor can-
tidad con la que cuenta ¢l ordenador
para esta tarca. Cuando hemos acabu-
do de digitalizar o cargar algin sonido
0 alguna misica, aparcecra en Puntally
una representacicn prifics de ta dipita-
lizacidn, mediante la cval, y no pwy
exactumcnte, podemos saber el nivel
e calidad de [a digitalizacion. La du-
rucién del sonide depende divectamen-
te e la calidad; a mayor calidad, -
nor cantided de tiempo para b digita-
lizacion, ¢ sca, que ocupa mds me-
moria.

Para hacerte una idea de lo que ¢n
reilidad hace csla roting, puedes Le-
¢clear en ¢l disco del Ultrasound: RUN
“DEMO™.

Mugicsound ¢s un programa mucho
mds simple que el anterior, “UNqUE o
un atractivo similar. El objetive de este
programa es reproducir oralmente un
texto que previamente debervmos ha-
ber introducido,




E} programa pucde seleccionarse
desdy ¢l programa principal o trabajar
con las cxtensiones del sistema
(RSX’s), yui incorpora:

Say: hoce hablar af ordenador.

Speed: controla la velocidad del so-
hide,

Centre: iiroduce un espacio entre
frase y frase.

Message: almacena el texto gue que-
rermos escucher.

Modify: modifica un texto ya alma-
cenade.

Load: cargn un fichero de disn.

Sque: praba un fichera en disco.

Prinfer: saoe las frases por impresora.

Quit; para salir del progroma.

Al ipual que Ultrasound, Magic-
sound también nos pertuite utilizar to-
das Sus Opeiones en DUCSTOs propios
programas. Para ¢llo deberemos seguir
las instrucciones (en inglés) que se en-

cucnttan en ¢l fichero README del Vibrate.
tisco. Octava.
La tmiva decepcitn que nos llcvamos Nivel de ruide.
al chequear cste geniul pack de utilida- Sovtenimiento de la nota.
des es prediswmente ¢l Synthesoft. Un Tono.

programa que deberis haber sido mis

Con las coales no podemos hacer

completo ¥ presentar todas las opcio-
nes que un programa de este tipo debe
presentar, como trabajar on tres cima-
les, tipo de nola ¥ escala, eleccion de
instrumento, etedtera.

Las finicas opcicnes que el programa
permite som;

yran cosa (por no decir nada), ya que
e} programa no permite crear melodias,
grabar o cargarlus.

El filtimo de todos los programas, ¥
quizi €] mas intcresunte, sea ol Sound-
soft, gracias ol cual podemos dar a
nuestros pequelios progrimas ¥ jucgos

una nueva dimensidn con los variados
clectos sonoros que INCurpora.

DISTRIBUIDO POR: Fower Linc,
Tel., {543 61 51 47.
CREADO POR: SIKEN SOFTWA-

RE.

L0 MEJOR: Los diferentes senidos
que podemos creat y editar.

LD PEOR: L= decumentacidn: escass.
PRECIO: £.500 pesetas (TVA inclui-
do).

¢TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER?

;O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...?

\d
AP

Envin este
wpdn conm 50
plos. en seflos
o ANSTRAD &€10.
Aravineg, 22,
23040 MADRID

AMSTRAD OCI0 mo garontiza mingon pl
pubfcadin rnmmelﬁwdnnapubﬁmhsmunﬁu.

Estes umundos eshim reser-
vados exclusivamente o pay-
tisultires y sin objetives <o-
meriinles: olerins de traba-
jo; intevcambie y vemta de
muterinl de scwsida, rea-
cidn da dubes, wsmbie de
expariendias, conbaches y

walguier ¢ire servide il

t nuesires becteres. Les
anundes de veutn € in-
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Los seguidores de la revista se
acordaran de que en el mes pasado
el «Taller de Hardware» acometio la

construcciéon de un marcador
automatico de teléfonos para la
gama CPC. Hoy, ahora,
completamos tamana empresa con
el no menos sorprendente
«Datafono», genial soHtware
consistente en una agenda
telefénica con acceso directo ala
utilizacion de aquel proyecto.
Bastara buscar el nombre del
posible intedocutor para que la
maquina prodigiosa y suU nuevo
hardware se encarguen de la
llamada. Hay que decir que funciona
perfectamente como agenda,
aunque no se tenga el «Marcofono».
Somos asi de increibles...

ONO

FROVECHANDO que lo modu-
lar extd de moda, el programa
tambicn lo cs ¥ presenta 1a vema-

ja de que si alguien no esté intcresado por
tal o cual parie puede simplemente no te-
clearla y ayui no ha pasado nada. Obliga-
torio es crear el «Listado 1», que conticne
lo minimo para goe la apenda, lamada
«Datafonos, pueda ser considerada comu
tal.

El resto de los listados se encargan de
las funciones propias de su cometido, algo
asi como que funcionan para la suyo. Bue-
no, que sirven para lo que sirven, pero mo
sirven si oo s¢ mezclan con gl «llistado 1x.

El <Listado 2+ permite la bisqueda por
nombres, haciendo un birmido e forma
que hasta con escribir alpuma silaba pum
que comierke la caza y captura de todos
los que ta tienen contenida en ¢llos. Dado
yue pueden cxistir varios con nowbres
iguales o parecidos, el «Dataforos, cuan-
do encucntre el primero, nos pedira con-
firmacion o seguird buscando. Esta parte
también nos da acecso, si ko deseamos, al
uMarcofonos, efcctuando (en caso de res-
puesta afirmativa) la llamada automiti-
camente.

El «Listado 3 nos da gentil acceso a las
rectificaciones, dv forma quc podemos
cambiar uno de los campaos, o fos fres.

El «Listado 4» parcce que no cs gran
CO%d, PEI0 PETMHLe Uk Saguemos por im-
presors nuesira agenda para envidia de
propios y fordneos. Si deseamos alpdin tipo

LISTADO 1

20 1

40

Fok oy dl

210 Jug=alec

10 ' x%%& DATAFOKO sk

30 DIM Noabrefd 1000):DIM Dhreccion®l 1000
V:DIM Telefono®( L1OO0D)

G0 LOCATE 2, 3:FPRINT"GENUINC DATAFOND MES

80 MOVE 506,355:DRAWE BO.O:DEANE O, -337:
DEAWE-540,0: DRAWE 0, 341:DRAWE 80,0

100 LOCATE 19, 7:FRINT*Introducir dato="™
110 LOCATE 15,9:PEINT"Consuvltar”

120 LOCATE 19, 11:PRINT"Buscar / Marcar®
130 LOCATE 15, 13:FRINT“Rectaificar*

140 LOCATE 15, 1S<ERINT"Izprimir*

150 LOCATE 19,.17:PRINT"Salvar datos”

160 LOCATE 19, 19:PRINT"Cargar datos"

N Z90

EM |:FRINT"

0,750, 1110
D~ S Lot ML = 300 GDIO 7o
€0 * 210 °
70 HODE 1:IHK },2E:INK 2,10:INK 3,0:FaFE e
E 2:CLS:BORDER 10:PEN 3:Codigog="" 330 °

erminar"

o%ih)

410 KEXT
170 LOCATE 18,21:PRINT"HMarcofong® 420 RETUEN
180 elec=1inum. opc=8 430 -
180 1F ele#c>num.opc THEN eleg=1 440 "'———e Consulta‘de dmtog =s—___
200 1F #lec<1 THEK £lec=num.opc aso ¥ I = ko

220 LOCATE 7,5+elecx2:PEN 5:FPRINT CHRS(1 470 BORDER
541 "Eleccion" iCHR$1243) : PEN 1
230 FOR ret=1 TO 200:MEKT ret L=K

240 [F INKEY(18)<2-1 OR INKEY{8){»-1 THE -

250 IF IRKEY((Q)<»>-1 THEK elec=elec—1
260 IF INKEY(Z1<>—1 THEN &lec=elec+{
270 IF lug<relec THEMN LOCATE 7,5+Jug#2:F

280 GOTO Z40
290 ON elec COSUB 320, 440,540,790,990.71

Entrada d4e dataz —————-

340 CLEAR INPUT

350 FOE h=1 TO 1000:CLS

360 IF LEN(Howbres(h)1>0 THEN 410-

370 LOCATE 8,25:FRINT"Fulse ENTER para t

380 LOCATE 1, 1:LINE INFUT"Kombre ":HNombr

390 IF Nombres(hl=""THEN 420
400 LINE INFUT"Direccion
:LINE INPUT*Telefono “;Telefono#(hi

460 Codigo = O
1:HODE 2:CLEAE INFUT:FOR N=1
TO 1000:[F HOMERE$(K)<>"“THEN NEKT ELSF

":GOTD 180

“iDireccionsthl

50 Ocle




ES

480 CLS:FOR B=E% TD 122:FOR S=1 TD L

490 IF CHE#(B)=LEFT#(HONBRE®(S5), L}THEX T
EINTECodigo, TAB(Z)Nopbras(S5)iTAB(3Q)Dir
ercionf (S iTABIGT)ITelefono%(S)

500 HEXT S:NEXT B

S10 PRINT:LDCATE 31,25:TRINT"Li=ta termi
nada"”

B20
B30
640

1F Sels="S"THEN BEC
1F Sel®="N"THEN GBO
IF Sel3¢>» 3 "AND Sals<>"N"THEN &10

850 GOTD 880

E60 BORDEE 1:MNEXT

G670 CLE&E INFUT:LOCATE 7.25:FEINT'Nc lo
encuentro ¢ No hay mas":CALL BBB1&:RETUR

520 BOEDEER 1,3:CALL &EBR1B:EETURKN N

530 " B8O 1F Codtgu&:'ﬁectificar'THEH 830 ELSE
540 *————em—— Busgueda ——————=-——— 1050

i)

690 EETUEN

T0QO T L|STADO 3

710 *===—— Grabacico de datol -—————

720 gé% CGB%BCc-digol='Ractif:icar"

730 CLS:DFENOUT"datosfcn®:FOR h=1 T0O 104 =40 '

© :WRITE#S, Nombresth),Direccionsth),Tele 830 CLEAR INPUT:LOCATE 8,25:!FRINT"Desaa

fono#ih) : HEXT: CLOSEOUT : RETURN

rectificar el nombre?":Claved="Homr":GOSU

740 * B 910

75Q ‘=--———— Carga de datos ---———— Bliﬁ Lgﬂﬁgfh?.hl.mf. INPUT"Nuevo combre:
L S0 CLES - L PEINT®

770 CLS:OPENIN"datosfon®:FOR h=1 TO 1000 850 CLEAE INPUT:LOCATE €,25:FEINT Desea

: INPUTHO  Monbre2lh),Direccions(h), Telefo

rectificar la direccion?“tClave®="Lir":G

0SUB $10
: + 0L :RETUR
ggEIEJ REXL+ELOSEIN i £60 LOCATE 2,3:LINE INPUT"Nusva direccio
: Y Direccicn$th)
78 e e e n 1
ol FEGRIL aLaes 70 CLEAR INPUT:LOCATE 6,25:PEINT" Desea
970 RETURN rectificar el t=lefono®? ":Clave®d="Tel":
i GDSUB 810
go0n '——=— Salida POr impTezora --—-- ESO LOCATE 215=LIHE I“PUT"HUBVU telefono
1000 * : " . Telefooo$ihl
gg0 COTD 70
T 900 EETURN
Pug, = — s 910 me1$=UPFERS{TNKEYS)
13%3 : Pre-Harcofono 920 IF Sel$="S"THEN RETURM

1050 GOTD &30

550 CLS:LOCATE 5, 12:FEINT"Nombre: ";Homb
red(h) :LOCATE S, 14:FEINT"IHirecciont “iPi
reccicn®(hl:LOCATE 5, 16:PEINT"Telefono:
“;Telefono#dih)

£00 BORDER 1.3:LOCATE S,25:FEINT"DIesea q
ue siga buscando 7"

B10 sel3=UPFERSI[INKEY#)

830

IF Sel8="N"THEN 950

940 IF Sel$c»"STAND Sels<>*N*THEN 910
i};g RETURN 950 IF Claves$="Nom'"THEN 850
i SEQ IF Clave®="Dir"
iiig N Frograma Harcofoiic ————- 870 IF clzu:sz"Tef";ﬂin g;g
000 EETUEN STA DO 4
LISTADO 2 1910 CLS:LOCATE 11,25:PRINT "Copecte la
impresora”":PEINT #4:Codigo=8:GUSUE 4Y0:R
ETUEN
560 CLS:CLEAR INFUT:LINE INPUT"Homtre "
570 £ LISTADO 5
570 FOE h=1 TO 1G0Q
=80 IF INSTR(Nombre#2(h),busca%)=0( THEN &
EG 1050 BOEDEE 1:LOCATE 7,25:PEINT"Dozea ut

ilizar &l Harcofooo 7°

10B0
1670
10B0
1690
1100
1118

zo ] $=UFFER® [ INKEY¥ %]

IF Sel#="S"THEN 1100

IF Sel%="N"THEN 590

IF Sel#<>"5"AND Sels<>"N"THEN LO60
Codigos="Directo”

CLEAR INFPUT

cspecial de impresitn, serd ¢n csta linea

Punto 3. —Cargar ¢l listado del software 2720

x=6:1y=23:p=29:GOSLB

dande pondremos los codigos.

Finalmente, llegamos al «Listada 5=,
gue es sOlo una subrutina pars los (que
piensen usar ¢l «Marcofonoe.

Precisamente @ estos tltimes quiero in-
dicurles varios cambios que son Ficiles,
pero cscnciales. Si me permitcn una suge-
rencia, hagun ustedes lo que les digo y en
¢l orden que s¢ lo digo, que por algo csté
ordenado.

Purito {.—Teclearse con paciencia el
«Listado 1» y kos gue se descen de los olros.

Punte 2.—Salvarlo a disco por uquédio ge
na haber perdido ¢ (iempo. Hacer un re-
set, preferiblemente con ¢l «Botén de Re-
sote de la alfamada firmu «MBS&MBS
HardSoit-.

del «Taller de Hardwures del mes pasadu.
Pupto 4.—Eliminar lus nueve (%) prime-
ras lineas, de ln 10 a la 90 ambas Inclusive.
Punto 5.—Renumerarle de diez en diez,
siemddp la pueva primer: linea la namero
dos mil (2000).
Punte 6. —Anadlr Ias siguientes lineas:

2035 RESTORE 28%)

2345 IF Codige$="‘Directo’” THEN L0-
CATE 6,5: telfté -Telefonn$th): PRINT
telf$: GOTO 2360

Punrp 7—Cuambiar estas ofras para que
queden asi:

2450 W=1:FOR t=1 TQ s:GOSUB 29%)
2540 FOR x-=1 TQ S00:NEXT:W=0:G0-
5UB 9%

3220:CLEAR INPUT:PEN 1:LOCATE
6,23: PRINT *;Decsea marcar con ¢ teda-
du?*: Codigo§=* ":PEN 3

2770 GOTO 69

Funte § —Hacer merge con los listados
del «Datufobos ¥ ¢ del «Morcofonas, sin
renumserar hasty teper la certeza de que
todo funciona perfectamente.

Mi dltima recomendacién ¢ accrea del
recibe telefdnico, dungue me puarece gue
este o5 meterme donde nadie me manda.
Personalimente estoy convencido de que
las pruebas con el «Marcofonos y el «Da-
tafonos me van a costar un dispusto cuan-
do llegoe la cuenta. Todo sea por la cien-
cia...

Manue! Ballestero Santaolalls
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quenn editor gue realizd los dibujos a buse de lineas de ma-
yor o menor longitud, ahorrande de esta forma tiempa y me-
moria. El motive por ¢l cual hemos pensado en crear nada
mds gue dos imdgenes es muy simple, si tuvidsemos que dibujar las
figuras intermedias tardariamos mucho tiempo y, ademids, el méto-
do ne seriy muy matemitico, ;verdad?
Para agilizar las taress de impresion y almacenamicnto de image-
nes, hemos elaborado dos nucvas extensiones del sistemas: STO-
RE vy RECAI L. Lu primera es 1a encargada de almacenar cada
una de las iméidgenes v 14 segunda es lu que las Tepresenta co pan-
talla. (Para obtener la barra de cada comando deberemos pulsar
! simultineamente las teclas SHIFT ¥
Nada msAs ¢jccutar el programa aparegeri un ment con scis
! apiones:
,_,\ 1. CREAR UN DIBUIO. Como bien indica su nombre, sir-

P ARA la elaboracion de las imégenes, contamas con un pe-

APLICACIONES

ve para crear las dos indigencs & partir de las coales se reali-
zard 12 animacion.

TR Para crear el dibujo deberss mover una cruz por la pantalli

\ von el cursor ¥ la barra de espacio pama seleccionar ¢ oo-

,  mienzo ¥ el final de cada linea. Coando hayas acabado de

El programa \\ dibujar, pulsa la tecla “F" ¥ repite el mismo proceso para
ti ' . lu slaboracion de 1a segunda imagen.

gue a contl- Unu nota importants § a tener en cuenta s que cuda ima-

nuacion pre- : gen puede estar compuesta por un maxiemn de 64 lineas.

sentamos rea- H_},;fﬂi:ﬁ!j”—’—ﬂl\l 2. ANIMAR UN DIBUIQ. Cada vez que hayas crea-
£ 2 e | do o cargado un dibujo, podris seleccionar esta atracti-
liza la anima- e
cion o recons- :
truccion de una
figura a partirde
dos datos: la
imagen inicial y la
final. Para ello se-
ran necesarias
una serie de ima-
genes gue se iran
intercalando entre
la primera y segun-
da utilizando una
técnica llamada
"TWEENING".

52 Ocio

va opeidn. Con ella podemos anémar nuestros dibujos
con un miaxime de tres velovidades, a elegir entre lenta
(1}, media (2) o capida (3} A su vez, incorpora unz te-
cle pam volver al memi principal: ¥,

}. CARGAR UN IMBLUID. Teclea el nombre de-
seado, de hasta ocho caractercs de largo, y presiona
"RETURN. Para cargur un ficheru, éste debe haber
sidn ereado con ANIMATOR y debe tener | exten-
siem “des®,

4. GRABAR UN DIBUIO. Pucde ser usado
pard grabar el diseno actual en una cinta o disco.
Los programas grabados con esta opcion tendrén
la cxtension “.des”.

5. CATALOGO DEL DISCO. Muestra todes
los ficheros acabados con la exiensidn ".des”.
{(Para quoe & catilogn se electie desde cinta, de-
berfs cambiar ¢l comenido de la linea 2390 por

la instruccidn “CAT".)
f. SALIR DEL PROGRAMA. Devuclve el
control al BASIC. 1 a tecla ESCAPE esti des-

;\ habilitada en wode ¢l programa.




b i3
20
=0
40
b= i
&0
i)
(3[¢]
LE 2]

FAE,H]

FEH VIhFO CAE&ER
£EH FPOE MWMSTRAD 0010
KEK
ON ERROR GOUL D0
GOSUE 400 GOEUR Z4th
EEh
FEM minu
REM
FAFER O:FEK 1:CL:
LOCKTE 16,3:FEINT "Henuw"

115 LOCATE 18,4:FPELNT “—-—-"'
12tx FEN 7
130 LOCATE 16,7

140
150

FRINT "[]) Crear an dikujo’
LOCATE U, %4

160 YRIKT "IZ) Anisar un dibuojo®
L LOCATE 10,11
tEe FRINT “43) Cargar mn dsbujo”

1450 LOCATE

1, 13

200 PRINT “{4} Grabar un dehijo”
10 LOCKTE 14, 1D

w2t PEINT "i5) tatalogn del dazve”
230 TOUCATE 10,17

740 PELRT "i1FY Salir dcld profrasa’

250

PFFK 1:LOCATE 5.20
PEIRT "Seleccinnar uwna dc 1AE OFCadn

F7C FEN 3:LOCATE 3,24

FEINT =por luwikE Jorgc Garcea”;
FEINT * - [Cc) 1889 (. 0."°

200 PAFER O:PER 1:CALL RBEQS
51 zA4-UFFEES[INKEY3]

IF =%=""THEK 310

O30 2-ASCCzA)-46

240 TF a<1 OF <38 THEN S
Ah0 ON = GOTU 5a, U710, 2080, 2210, 7360, 24
30

B0 END

a0 EEHM

FE0 REM spicializa

auC REM

at:: WODE |

410 FAFER ©BUKRDEE 1:

420 L[KE U, 1:IHK 1,24

430 INK Z,173:1HK 5.8

444 WINTOMHL, L2,27,0.15

450 FPEN J:LOCATE 11,1

A6 PEIKT "% YIDEO-CHHARA #4°
470 WIKDUW 1,70, 2,25

440 DIK di7, G630

40 c=RE000

530 FOE p=1 TO B:lecinl=c

C—CRTO0 : KEXT
S52¢: RETLEN
S REH
S41; BEM crear dibujo
sS40 KEH

0 CLE:COSUE JHU

FEN 2:LWATE 12,17

SE0 FRINT CHE® (24070 ;CHE#(242):

S50

FEIRT CHE®{Z41)CHE#124031:
FEIKT " - Huwvimpentu"

B1S LUCATE 12018
BEC FREINT "EGPACTO — lanes”

£330
B33 PEINT

LOCATE 2,21
"F - mcabar TBAgeRn®

Co0 LOCATE 17,24

GEL

FRIKT "G - Quitar®:FEN |

BT FOE £-1 TO 2

&40
UG

LOCATE 15,3
FEIAT “Imagen 431

TR st (fhdgl-4

Tia

GOSIE US0

TE0 countifl=e
3¢ HEXT

TAG

FREINT CHE¥|Z31+CHRESI)

o0 GOSUD 1240
YEU CuaJn 1TT0

70

GOTO 70

N0 FER
Y90 BEH Draw o
ATl RFH

[=3N4]

HOVE 172, 290

fE0 DEAME 262,0, 5 DEANE O,- 144
B3 DEANE -262,C:DFEANE O, 134
Ha* EETURN

&S0 KFKE

BHG KFE Dibujlar una imagen

870 EEM

HEU CLS #1:flap=0'u=0

&80

7=200: p=200:xLl-x:-yl-y

S00 EEINT CHEMZIVHCERNALL )

il GuSsuE
ozt [F
HHEC LE
g40 IF
o0 TF
wea IF

1200

THEEY{O»—1 AND yreel5 THEK y=yi+2
INKEY(Z1x-1 AND y» 154 THFN wv=y1-2
LHKEY(G) »—1 ANT x> 17E THEN = x1-2
THEEYL11> 1 AHD %4930 THEN x=pl+2

[HKEYIET)>—1 THEN 70
B7G IF THEEY(S3)—1 THER 330
#fi0 [F [HKEY{S3X})=-1 THENW EETuUkN EISE S&<¢
oD 1F IWKEY(aT)==1 THENR 1130

iooc

IF flag—l THFK 1040

WIC Tlag=1lCX=XIO¥-¥
1020 dist+0,ck=x:dlat+l,Ccl™¥
1030 GUTo L1io

Leay COSUE
icGo
1GED
1070
1¢E0

1200: IOCATE 1,1
FEIKT CHE#[Z31+CIERLUE
BOVE ox,oy:DEAW x.y,1
FRINT CHE®(Z3)+CHREEL1D
dist+¥ ch=xid[aLtE, cl=¥

cop+1:]F €54 TIEW RETUERN

COSUR 1200: £leg=0

[E 1REEY(A#1>-1 THEK 1110

LE x-3x1 AHD ¥=y1 THEN HE

[F [ng=1 THEN HOVE ox,oy:DEAM x1.¥

LF fing=1 THEN HOWE <x,ov:DEAH =, ¥.

GUsLE 1200

HOVE ¥, ZHE:DEAWE O, - 12E
HOVE 17E.y:DHAWE 204.0C
Fl=xzyl_y

GOTD =0

EUVE x1,286:DRAME 0, -126,2
FOVE I7G, ¥ 1:TRANE 254,00
EETUEN

KEH

BEM Carga Datas

FEK

ClS#1:FEN 1

LOCATE 15,10

FELNT “Frocesando"

LOCATE 1%, 17

FRINT "lLatasn®

FUKE &%3FFF, 120

TF ecoent{11>vcountt2) THEN 1420
FNOE nl1=0 Tu B3

FOE nz2=0 TO 3
L-din2,nl}
dinZ2,nli=4lpZ+4, 011
dingea, nli-n
KEXT:HEXT

t=cauntily
countll]=count (2}
countlEZr—t

IF vountlli=countt(2) THEN
c=rounLlE]

Lagss

- FOR nl=cwwntfiZ) TO cowntili-1

FOE p¥=4 Tu 7
dinZ2,nli=dinZ,nl !

HEXT: HEXT

cuuni-countt 11

FGF nl=0 TQ count

FUE nE=¢ TQ 7

digz, nli=(dinZ, 0ll-dln2—4.n1) 17
MEET:KEXT

KETUER

EEH

HEH Almocenar Tosgenes
EEM

CLE :GOsUe FEG

FOR £=0 TO 7

FOR o0 TO cuunt-1
ri=fig.L¥yl-dil,nt

xZ_ A2 . nlsyR=d1ld, al
drl=dla.nl:dy]=di%. 0k
dxFzd G, nidyZ=Ai¥ 0t

POUF ¥1+idxlef), yleidytatl
DERN xZ+0aAxzkl ) yorldyZall, |
MFEET

GETORE, lociL+l)

CLEK1 -NEXYT

> ERETUEN

BEH

REFH Animagiun

FEM

CISGOSUE 7RO
dgl=140-

FEN 1:LOCETE 1k, 3
FEINT "hALapachon”
FEH Z:LOCATE 15, 17
TRINL 1 - Leotu"
LocatTE 15, 1R

FEINT "2 — Hediu"
LOCATE 15,41
FREINT "3 =
LOCATE 15,20
FEINF “0 — Quitac"
EOR f£=1 TO H

Eapida"

: JRRCALL, Loctf]
: GOSUR 1950: NEXT

GrSUE 10%0:COSUR 950
FOE =8 Tu 1 STEF -1
PEECALL, lovif)

GrRENE 1950 KEET
CLSUE 1950 GASUE 1950

E0OTC 1654
EEH

BEH Estarde
RENM

FOE p=0 TO dsl

TF 1HKEYIR43> -1 THER del=50
EF INKEY(CSY*-1 THEK del=10
IF INKEY(STi»-1 THEN del=tr
LF INKEY(ETar—1 THEN 70
HELT

RETLEH

RES

FEEM Carpu Datujo

EEN

CLG:FFR =

LovaTE 18, 16

INFUT "Nopbee':Ed
f3=HID¥(f#, 1,B1+".des"
CFENLH f%

INFUT ®3.coumt

FOF pl=0 TO count—1

FUE nz=0( TO 7

THPUT #%,dinZ,nl:

NEXTHEXT

2t CLOJETN

180 GOSUE Y570

2150 CuTo 70

R0t REM

7210 BEH Craha Tikujo
IeE0 REH

2230 CLS:-YEN 2

#240 LOCATE 13,10

7250 INFUT "Nombre®if4
ZEG0 FR=NI1Difa, L B+ des"
FZTU UPENOUT T3

ZFAC: WRITE #3,cumpi
2200 FOR wil=0 TO cusat |
Enon ¥OR nz=0 Tn 7

2310 MRTTE #5,dinz,nl}
2300 NEXKT: REXT

2530 CLOSEOUT

R0 GOTO PO

2350 REHM

#3610 REH CTatalogn del disvo
257 EFH

EHe LLS:FEN 1

A0 Aafn¥-"x.dazg'::0

240l WHLILE IWEEY*-=
2410 GOTD 7O

2420 FEK

2430 FEM Sale del programa

T440 FEN

450 Lall &BIOZ

24E; CRLL REGAE

FAFC EUDRE E: END

#4940 EEW

2480 BEH Cargador de Cudigo Haguind
2500 EEH

2910 IF PEERIE41601=102 THEN RETUEN

2520 EEGTORE ZHGO

25030 HEHOKY BSYFE:addr=R4A008

P40 FOR ax=2HSC TU 2050 STEF WO

TS total=0 YUY BR=1 TO 12

7 REAL bytca

2570 byre=VaL{ "E"+hyt=¥]

2580 chk=chk+byie

2585 FOKE addr, kyzm

2000 addr=addr+}

ZELIY totalelotal #hyte:NEAT BX

ZE20 FEAD chk¥:rchk=VALL "B"+:hk*l

2630 IF chkcrtotal THER FRINT "Error en
lTiper"iaX:END

2640 HERT ax:CALL 14000 RETUEN

YEal DATA Z1,0a,40.01, 0 40, cd, 4], b efl
Lo, G0, 3dd

ESEB0 DaTA 00,00, 18, 40, 0B, 22, 40,3, 44, 20,
53,94, J6f

zEg DATA 41,52, c5.52.45, 43,41, 4u vy, 00,
fe, 01, 4t

2AE0 DATA oD, 21, 4R, 02,44, 96,01,4d, 58, 04,
05, 20, 178

YESG DaTh Oe.40.c%,69,Te, 12,70, 15,10, o,
al, 0l dae

ZT00 DATR ©0, 08,09, 50,04, 01, bU.oU. 0. 1,
U, 200, 244

ZTIT DATA &3, cfi le, 01, of,dd, 5R, 01, 4d, 5s,
on, 21, Aol
2720 TATA
43,13, 3ed
2730 DATA
OG, ch, 42
2740 DATA O5,c1,04. %0, 4, o8, Ua, 00, aa. 20,
ic, £, 498
Er50 DATA
Gt, 70, 188
ZrEQ DARTA
E¢,BE, 423
70 bATA 63,Ef,ec.ef, 15 la,0L.0d, 72, 00,
6o, 26, 302
Efa0 DATA
OO, 37, 22U
Frac DATH
fia, 00, 1h4d
ZH00 DATA T0.81,70,03,6F, 20, 01,222,220, 00,
20,004,409 -

2610 DATA Ua,UU,TD,Gl.?ﬂ.H3.nl‘ec.01.a2.
0. UE . 3Ab
2EZ0 DATA
o1, a2, 3f4
ZAI0 DATA 20.10.2c,18, 15,006, 11,00, 22,01,
AR, 20, 1HE

ZEAG DATA Z2,21.52,49, 9c,22, 20, 1o, G0, 20,
g, 10, 1T
ZA50 DATH
H3.€1, 388
ZE50 DATA
55,74, 480
FATG TATR 75,72,6c,73.21, 00, 37, 00, .01,
B3, 20,204
FRAd DATA
BH., B9.27¢
ZEB0 DATA
7, 0A, 416
Fuol DATA
D, D0, 350
IC vaTa ¥0,61,70,63. 80 ec, 2c, 04, 27,00,
G, &6, 4ac

RS0 DATA OO, OO, OO 00, DO ,50, 41, 50,493, 81
vu .04, %43
Z%F0 DATA
44 4f 14
2540 DATA
of, 0, #bb
2950 DATA
GO0, G0, Cad

4B, o2, 06, 20, e, 40,0520, 12,77,

10, fa,el,01,00,00.,00, 30,04,01,

3f, G0, 74,00, 14,00, 04, 0, G T,

E3,6f,ec,ef 00, 01,0d, 10, 00, B5,

Bf, B Da 20, 0, 20, 20, 20, 20, 20,

0, 1e, 00, ad ,E0, OF . Q1. B2, 30, 0,

2r 04, 16,00, B8, Bo. Ah, RS, Gl.ec,

ou e, ol o5, 20, 5%, BE,.69, 13,20,

Be,.Bo,20,8e BO,7A RS, T2, 80,72,

1o, O, BO, 2Ac, O, 05, G0, B, BL T3,
£ 3, 2, 0d, 00,00, 74,6 6 . 6r, 13,

18, 00, B8, Bx, BY, B3, BT, e, 20,04,

o0, o, Ol 00, Ol 0G0, 19, 48, 4k,
oo, G, 00, 00, 00, S0, 85,00, Gk, 48,

O, 00, G0, B0, Bd 00, G4, O, G0, 00,
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SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPANA SERVICIOS DE ASISTENCIA e

ANDALUCIA

ICESA. Emilic [Hcz Follente.
Celle Cordoba, Edificio Alfin.
29640 Fuengivala {Milaga). Tele-
fono (952) 47 2871 A V.
SIERGON LLECTRONICA,
S. A. Francisco Siemra Hernsndez,
Universidad e Texas, %, baju.
4005 Almerfy, Teléfono {931}
a1l % ALY,

VIDEQ PAL. Sebasuan Baro
Chaves. Condesa Villafuente Ber-
mejn, % 11006 Cidjz. Teléfo-
nes [(956) 27 3o 04-%06.
A Y. ML

ROFER. Francisce Romere Ru-
o, Doctrina, 28, 11402 Jerez dc
la Frontera (Cadiz). TLléfo
no (956) 302486 A V. M I

TELETRONIC. I. AL Tru]lllo
Vera. Cazadores de Tarfa, 21
11360 San Rogee (Cidiz). Teléto-
oo (956) 7R 0443, AL V. M. I

ELECTRONICA MEDICA.
Rafael Angel Ledn Lena. José Ma-
tia Herrereo, 5, 1.0 L. 14005 Cérdo-
ba. Teléfono (957} 13 80 92.
AV ML

ELECTRONICA FARADAY.
J. Aptenic Berroecal Rodriguer.
San Antonie, 31, 11201 Algeciras
(Cédiz). ’leléfunu (958) 66 &0 53.
A V.M. I

COMERLIAL AFRICANA
[E CEUTA. José Enrique Jimé-
nez. Real, 5. 11701 Cewta (Cadiz).
Teléfonu (956} 51 42 80
AY. ML

M. 8 Tx. José A, Mavarms. Go-
londring, Sﬂ,émrlal 12, 1.® dcha.
11500 Puerto de Santa Marda (C#-
diz). Teléionos (958)
85 37 B-42 16, A V.M. 1

CONTROL. MECANIZA{_ION
Y SISTEMA. Pedro Luis Munoz.
Conde Je Torres Cabrera, 9. 14001
Cordoba Teléfono {957) 47 46 80,
AV.M L

La VISON TLECTRONICA,
Pedro Ruiz Carmona. Camino de
Iz Barca, 3 y 5. 14010 Cordoba Te-
I&fonos (357) 26 28 28-84 84.
ALYV M.

INFORBASIC. I. Manuel S4n-
chez Manas, Plazz Trinidad, 9.
18800 Baza (Granada). Teléfo-
no {$5B) 702136 A V. M. I

SERMICRO, 5. A, .l{:u: Rmz.
Aben HumE}'a. 10, 18003 Grana-
da. Teléfono (95825 2164 M. L.

AMARO Y ORTEGA. Fernan-
do Amaro HRuiz. Alicante, 14
23006 Jaén. Teléfono (953)
250048 AL V.

HECAR. José M. Carmona Mo-
rente, Ctra, ¢ 1a Sierza, 24, 1.
Trusal B. 18008 Granada. Teléfo-
no {958) 22 71 85. A, V.

ION HUELVA, S, A Jost M-
%m.l Pastille, 20 21006 Huelva,

léfonn (95‘) 22 46 7h.

'L. I‘. U. Infcrmﬁtica, 5. C. José

Rodrigucz Rodrigeez. lalznte don
Fernande, 152, 294K Antequera
{Mala a} 'leléfonu {552)
B4 51 10 Al W, ML

SERMICRO, S. A. Antonio
Rueda de 1z Torre. FPusaje Frijilia-
na, 10, local 55. 29X13 Mélﬂga. Te-
leforno (¥52) 31 76 65. M. 1

COVITEL ATT. Carles \-’crdn-
0 Palagos. Urbamizacidn Santa
ristima, bloque Gantma, local 4,
20006 Malaga. (¥52) 35 31 21.
AV ML

OFTTRONIC, Pedro AL Gimé-
ngz Hodar. Alvare de Hazén, 6,
1.7 dcha. 29806 Melilla. Toléfo-
no {952) 65 84 10, A. V. M. L

SERMICRC, 8 A, Pedro Gar-
cia. Poro, 1. 41003 Sevilla. Teléfo-
no {954} A7 [754. M. T.

ELANCD, 8. A. Fermando Na-
varro Hiol. Ferndndez de Ribera,
2-B. 41iK15 Sevilla. Teléfona [95¢}
G336 T, ALY, M. L

INSCRT. Emilia S&nchez Ma-
clas. Evangelista, 69-71. 4101) Se
vills. Teléfono (954) 45 91 84,
A V.MIL

ARAGON

SONOVISION Silvano Marlin
Simdn. Abadia, 5. 4401 TEruel.
Teléfono (974) 60 11 74. A. V.

AUDITEL. José Maria Doix. JTosé
Pcllicer, 50, ST Zarapora. Telé-
Iono (9?6] 384l 12, AL "lr"

EEECTRONICA ARAGON,
Miguel 1 Arpal Espes. Aveni-
da Madrid, 31. 30004 Zaragoza.
Teléfona (976} 43 94 14.
ALVOML

INTERVAT. José M. Genzor
Sole. Castelar, 3. 50013 Zarapora,
(V76) 594433 A. V. M. 1.

S5ERMICROQ, 5. A Rafael Au-
red. Berenpuer de Liardaji, 56-60.
50010 ?.a:agocza Tuléfeno (976)
3351 VLML I

ASTURIAS

C. M. GONZALEZ AMADOR
Y OTROS, C.B. Soima. Adnso
de Ojeda, 12, 33008 {Fijon {Asiu-
nas; Teléfonos [985)
1435 20-4050. A. V. M. L

SERMICRG, 5. A, Migucl An-
ge MDI.'ICES Gamonal, 14.
3012 Ohviedo %Asmnas} Teléfo-

no (SAS}29 98 02 M. 1

CANEDO SERVICIO TECNI-
COD. Leopoldo Cafede Alvarez,
Orcre, 13, bajo. 33008 COrviedo
{Astu:us) Teléfono {Y85)
Z2WER A V.M L

BALEARES

CENTRE TECHNIC, C. B. An-
tonio Salvador Caules. Formente-
ra, 65 07760 Ciudacdela Mcnogca

(B alean.s) Teléfcno (971)
3% 46 65

ALDIO TMHGI.I\ 5. C.P. Be-
nite Sdnchez Mansilla. Axchi
Luis Salvadaor, 25, G780 Ihiza.
Kfono (971) 04859 A V. M.

IRTESA ELECTRONICA.
Santiago Aparicio Fontirroig. Te-
niente Juan Llohera, 20, (AN 3 Pal-
ma ke Mallorca. Tcléfono (571}
26955 ALV,

REIMICRO. Estchan Gaitane
Puche. Antich, Y, bajos. 67013 Pal-
ma de Mallorca. Taléfeno (v71)
373N A V.M. I

CANARIAS

SATEL. Lyis Curbullo Morales.
Ricgo, 6. 35500 Adgrecite {Tanza-
roic). Las Palmas de Gran Cana-
ria. Teléfono (928) Kl 68 76.
AV ML
D. INFORMATICA. David Ru-
o Morilla. Urb, Brillasol, 194
38530 Candelaria (Tenerife), Telé-
fono (¥22) 500443 A V. M. 1.

YIDED FRC. Lopenio Ferndo-
dez Martin. Arcos, 10. 35004 Las
Palmas de¢ Gran Uanﬂ.rla Teléfo-
ne (928) 24 15 10, A V.

IUAN C. SICILIA GUILLEN.
Juan C. Sicilia Guillén, A, Rodri-
guez Lapez, 11. 38700 Santa Cruz
de La Pulma (Tenerife). Telffo-
no (522) 41 61 51 AL V.

KAM-RR. Hoeacic [Haz Bianchi.
Rambla General Franco, 37, hajo.
3H006 Santa Cruz de Tenerife {Te-
nerile). Teléfone (5229 24 15 57.
A V.M L

CANTABRIA

ELLCTROSAN. F. Serna Ca-
bezas de Herrera. Isaac Peral, 400,
3V008 Santander. Telffonos {942)
J7 N A Y.ML

CASTILLA-
LA MANCHA

ELECTRONICA HERMA-
NOS CASADO. José Casado
Ruys. Cervantes, 48, 13500 Puer-
tollana (Ciudad Real). Teléfono
[926) 42 0990, A. V.
ELFCIRONICA GARCIA. Ra-
fael Garcla Gareia. Ramnicn y Ca-
jai, 17. Cucnca, 'lelélono (S66)

11871 A V.

MORASA_ Ramén Moratilla. Pe-
dro Pusrunsl, 15, B, 19001 Guada-
lajara. Teléfune (911]
2217 MA0Z231. A V.M L
ELECTRONICA TURRILLD,
5 A. Vicente Tumillo S4nchez.
Pedrera Baja, 7. 13K3 Cindad
Real. Telétono (926) 22 37 74,
A Y. M

ELECTRONICA LUQUE
C. B. Edvardo Luque Bryvo. San-

oz Martires, 7. 45600 Talavera de

la Reina (Tule
BLAZ78. ALV,

OFIMATICA TOLEDANA,
8. A ). Valentin Garcia Villasevil,
Esparteros, 1. 45006 Toleda. Tela
foro (925) 22 GX us. ML L.

TECNIMAM, £ L. Tulifn Ro-
drigucz. Toledo, 117, 13003 Ciu-
dad Real. Tcln:fonus {926)
22001880 A V. M

ELECTRONICA FL-CAR
C. B. Felipe Sanchez-Escobar
Crarcia. Avenida Sanis Birbara,
30. 45004 Toledo. Teléfonos {9’25}
2121 456527 A V. M.

do). Telefono (525)

CASTILLA-LEON

CLECTRONICA GUIJOQ,
Francisco Guijo Oliva. Ramén y
Cajal, 1. begm'l.a Teléfono {2113
4294 18 A
CTE. Jesu:. Lu:n Herrero. Crra.
dc ofio, 15 42004 Soria. Telé-
fopo (%75) 220351, A V. M. L
T.V. SUENA. el Gil Amigo.
Campo de Marte, 1. 49004 Zamo-
ta. Teléfono (98X) 52 35 0.
M V.M

REPARACIONES «MAXI»
T. v, C. Miimo Pérez Sanchez,
Vir de la Candad, 4. 05005
Avila. Teléfono (918) 22 78 39,
ALY

MICROSAT. Juan Carlos Amo
S4cz. Plaza Fraocdsco Sarmiento,
13, bajo. (0905 Burgos. Tckfo-
no (947) 223456 A V. M. T,

DIGITRON. Lucio Sanchez Ra-
mes. Baralla de Clavijo, 13, 24006
Ladn, 'lelﬁfunu {987} 2033 5o.
AV

JAPAN [.LECTROML. Fer-
min Sinchcz Sdochez. Plaza de
Banceloos, 3, bajo A. 370 Sala-
nanca. Teléfono Y23y 24 47 62,
AV M T

MICRO-SERVICE SOTMA.
Francisco Martin. General Shelly,
29, 47013 Valladelid, Teléfo-

no (983 474015 A, V. M. L.

ELECTROMNICA TAVIER.
Jost Juvier Garcla Medina, Raumi-
e, 5. 3415 Palencia. Teléfo-
no [988) TS O3 74 AW, M. L

HARD TRONIC, C.B. Fer-
nando Pérez Martiner. Pasitin, 5-7,
vficina 1-D. 47001 Valladalid. Te.
léfonn (YE3) 35 75 45.
Ay ML

SEEMICRO., 5. A Javier Sanz.
P.* Arco Ladrilio, 38. 47007 Valla-
dolid. Teléfono (983) 27 76 09
M. 1.

CATALUNA

ELECTRO SERVEl GIRO-
HA. Joep M. Carlo Perpifia.
Passeip d'lot, 58, 17005 Cierona.
Teléfano (972) 24 13 13. A V.
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MADE, 5. A. Jordi Allenda. Ri- | liménez. Awvcpida Yillanoeva, SONICROMA. 5. C. Francis-
cart, 33, 08004 Bareelona. Teléfo- | edificio Stela, 1." entreplanta <on- LEVANTE-MURCIA o J. Arribas. Sapporo, 10. 26523
no [93) 425 27 3. ML L. iray. 06004 Badajoz. Teléio- Alcorcén (Madrid). Teléfo-
PS-QUARK, 5. A. Joaquim Pe- | oo (924) 24 1897. A. V. M. T. GASPAR TORREGROSA. | no (G1)6125513. A V. M. I,
lomares Carb6. Llacuna. 162, lo- ELECTRONICA MUKOZ. | Gaspar lTorregrosa Payd. San ECU ELECTRONICA CUA-
cal 1. 09018 Barcclona. Teléfo- | Antonio Mudcz Pérez. Ciénovas | Eluy, 2. U3 Alcoy (Alicante), LIFICADA. S A. Juan Pedm
no (93) 300 96 00. M. 1. del Castillo, 16, QFRI0 Mérida | Teléfono (4653 33 21 46.§ o - G
x Atanes. Flaza de Condesa de Ga-
SERMICRO. Valentin Guerra | {DBadajoz). Tcléfona (924) | A V.M. L via, 2. 24003 Madrid. Teléfo-
Tortosa. Temple, 9-11 {Zonu Fran- | 30 07 85 AW CPU. Marfa Pilar Sanchis Coll. | 5y (8132332912 A. V. M. L.
<z}, (80t Harcelona. Teléfono MEINFOR. Serpic Rodrigeez | Polida, 3, bajo. 44600 Alzira (Va- STO.S A s L
(93343 €533 M. L Jiménce. Ol;iedn, £, entr laig};a. lcncia)mTtiléfunu (50} 240 23 31, PR d'iter'ré];:? 7"%
JOLEC, 5. A. José Gar- DREROG Mérnda (Badajoz), Teléfo- | A, WV, M. L. b ] e
cio. Ponar 2ol Rio, 4850 08027, | no (924) %0 0445 A V.M L ESCRITEC. Juan F. Excribung | 32drid. Teléfono (31)551 23 35.
Barcelona. Telélono (93) MEINFOR. Sergic Rodrigucz | Henarcs. Rosario, 79 02004 Al- i )
3 340 8753 A V. Tinénez. Avenida ta la Plata, | hacete. Teléfono (Y67) 23 28 35. SERMICRD, 5. A. Saotizgo
| SELCOM MARESME, §. A. | 4, edificio Pérgolas, s.mnisﬁ:gnn 2.1 A V. ML Gonzalo. Pradilla, 48-50. 28012
Juime Minguell Parent. Avenida loeal 1. 100 Caceres. Teléfo- SAT-VIDED. Ramén Gil Ro- | Madnd. Telélono (#1416 01 W
Maresme, 434335, R301 Matarg | OY (927) 212292 A. V.M. L che. Edvardo Langucha, 7. M. L
Ban:el(md] Teléfono (B3) MICROELECTRONICA. | 03008 Alicante. Teltiomo (%65) SONRICROMA, 5. B. Francis-
i 2841 ML AV, José Carlos Pulido Dugue. Diego | 102053 A. V.M. L. co J. ﬁrrib%sliz ?\;;Lda Pa{iﬂi:é Fi-
; ECT _ 1 Maria Crehuet, 12, baju. 10004 vIDEQ SONIDO, &, A. Enri- | guce, 42, Z rid. Teléfo-
dhﬁlﬁ??u}lgnﬁsl%mmsoﬂ Ciceres. Teléfona (927) 24 75 24. ue Garcia bMayi. (m:::m, 1, bajo. | no (1) F11 DO A2, AL V. M. L
muel de Falla, 25-30, 08034 Barcc- | A V- M. 1. Catagcea (Murda) To | SEHNILIO TECHICO
lona. Teléfono (93) 205 25 08, fono (968) ¢ LAY ML pral Jusé A. Pavén Ramén.
A V. M. GALICIA APLINSA. Manuel Martinez. | Tintas, 4. 28025 Madrid. Teléfo-
TELEVIDEQ. Antonia Gu- ﬁ)’rfg“{l%sﬁf-zﬁl“g“gm& Fele- | no (O 4657899, A V. M. T.
titrrez Gracia, Truvescra de las G 5 i e VISONIC. Manuel Lozano.
Corts, 294, 0802% Barceluna. Tek- MASTLRIIARD, S L., Ma ETE-MADOC. Andrés Hiber- Santiapo de Compostela, 3.
4 AV M I | oucl Moreno. Magdalena, 213. | psn Garcia-Morcll. Historiador L :
fono (93) 322 314 - ¥ Il L 15402 El Ferrol (Lﬂ. Corunz). Te- [hago, 12 bis. 46007 Valencia. Te- 28034 Madrid. Teléfunos [91]
TELESERVICTO. Fermin léfnnu (1931} 35 &4 32. | erone {gﬁ) 326 52 (1, | THE632I8TE AL V.M. L
Torrebadells Segret. Avenida de AV.M T SAT SUR. Juan Faj ardo Mon-
Tudela, 44. Mantesa (Barcelona). TELEVEN. Ramiro Pérez Gu- APLINSA. Rafael Burrachina. | talban. La Saprs. 23.
Telétono (93 ) 873 56 23. | dino. San Jaime, 26, bajo. 15005 | jealia, 4, bajos 03003 Alicante. | nés (Mﬂdnd] Teiefono (93")
A V. ML La Coruna. Tcléfono (981) | Teléfono (965) 22 26 32. | 68622 86 A.
VIDEQ COLOR. Aquilino Nc- | 244385, A V.M. I~ A V.M. L
vade Martell. Villm;alw ‘,25:144§9B6§: ; ?E%{M]Cﬁ_‘.’l 5 A I%mnlm I’; INFORSAT, 5. L. Juan Carlos
celuna, Teléfonn al. Muunicio Farjo Farra, /| Apdeéu Separra. Cronista Revesd,
A V. M. o buyo. 15002 La Coruna. Teléfo- | 30, bajo, 12005 Castellon. Tcléfo” NAVARRA
TECMA SERVEIS INFOR- | 7o (981) 2210 12. M. L. no ( 54) 22 94 01-U3,
MATICS, 8. L. Josep Scrai Yila. ZENER ELECTRONICA. | A. V. M. SONAUTO ELECTRONICA.
Rudla, 97. 17003 Ceruna. Teldfo- | Huga Pedro Gunzalez Botto. A D L- ELECTRONICA. | ruios [abiada Larrea. La Ermi-
no (972) 2148 11 M. T e M‘“‘lr'"a 32, bajo. | Antonio Diaz Loper. Miguel Her- | s 31600 Bulada Pamplona
s : lSiDSLaCﬂﬂlﬂa eléfony (¥81) | nandez, 1, editicio Girasol. 30011 Lo
TECKIK'S. Pedro Fiulach No- et {MNavarra). Teléfone (948)
. | 248547 A V. M Murcia. Teléfono (968) 26 52 17.
ria. Juan Bardina, 32. 08830 Sam 242246, AL V.M. L
Boi de Llobregat (Barcelonz). Te- INFORHARD. Lms Castedo | A V. M. L
I-?. 3 91) &wpill ALV M I Arias. Repiblica Argentlna 41, SERMICRO, 5. A Juan lgna-
chono {37 A V- VT entresuel. 15706 Santiago {1a | &g Niménez. Miguel de Cervantes
MICROSAT. Amaden Mesre | Coruna). Teléfono {981} | Conver, 1.0 F, blogue 5. 30009 PAIS VASCO
Solct. Lepante, 157, 08223 Tarra- | 5997 20 A, V. M. I Murria. Teléfona (DHR) 29 44 42,
sa {Barcelona). Telélvno {93 SEVYY. Mamm[ Mlg‘uez Her- T
7B4 17 55. ML L mida. Curros Enniquez, 21, inter, KIT INFORMATICA, 5. A. IKERPEN, 5. A. Pedro Agni-
L. E.D. LABDRATORIO E. | galerfas. 32003 Orense. Teléio- José Mauriz Babe. Pascwal y Ge- | nage. Reyesde Navarra, 7. 01013
DIGITAL. Javier Sanchez Vifies. | no (VEE) 23 26 (4. ATV, M. L nis, 12, 6.7 46002 Valencia. Telé- | Gasteiz {Alava). Teléfono (945)
Rowira i Virgili, 43, bajos. 43002 | VIDEO TECNOLOGIA DO- | fono (96)3519904. A. V. M. 1. | ZB1977. A. V. M. L
Tarragona. T eléfono {977y | CAMPO. Antonio Docampu Co- SERMICHRC. Joan Vicente ELECTRONICA ARGI
2286 14 M. L musafia, Ecuador, B, bajo. 36203 | Ciarrido. Torreta Miramar, 2, ba- | GILT'Z. Agustin Cid Sancho. Au-
RADIO TV R. MARTINEZ | Yigo (Pﬂnlevcdrd} Telédo- | jo A, 46020 Velencia. Teléfo- | tonomia, 24 (palerias). 48012 Bil-
i REAL. Ramén Martinez Real, | 1 fgﬂﬁ} 421279 AV ML | py {U6) 362 86 02, M. 1. bav (Vizcaya). Telcfonos (94)
| Pors [rart, 19. 43004 Tarraguna. ﬂ.fsl. I%FTROdl\ i{Cg ,LABE*\%;- 443 77 03-72 54, AL V. M.
. Fernando Rodripuce E.aba-
erré[ﬁn? e S rifas. Carud, 9. 27400 Monforte MADRID .(ELECT%QMC‘& GUIPUZ-
8 . de Lcmua(Lugu} Teléfono (952) COANA. Miguel Guerrero Pé-
INFORMARQ. José Villaver- | an {347 A V. M. L. LECTRONICA  Jesis | ™ Avenisla Madrid, 24 (trasc-
'!: dE- Rem.olins, -I-v ijDS, 25007 L& EERMICRO 5 TS“]T('I MII{E E G = e :;\ S Ta). 20011 San Sebashian l:l:m.lpﬁ.z.—
i rida, Teléfono (973) 24 7827 | p ot~ dez I 1' 37 Gticeres. Crapatios, ZBBUE‘ coa). Teléfono (943} 45 R2 9.
M. 1L juos. Mendéndez Pelayo, Alcald de Henates (Madrid}. AV ML
; 36206 Vigo (Pontevedra). Teléfo- | 1&fono ‘igl) 20 2 o
AUDIOVISIO MAIESTIC. | po (986) 2946 89. M. L A.V. M ELECTRONICA LOGICA.
Angcl Llasera Rlanc. Cristobol de E. [ C.. 5. A. Anptonic Rj- | Antonio Caro. Licenciado Poza,
Boleds, 4. 25006 Lénda. Telélo- relme. Meéndez Alvaro, 34, cdi- | 40, 1. deha. 48011 Bilban (Vizea-
no (973) 2687 65. A. V. M. L LA RIOJA ficio 1.4 28045 Maded, Teléfo. | ya). Leléfono (94) 44143 69,
nu (Y1) 468 1222, A, V. M. T AY. ML
REYMAR. Jesisz Eliss Reina- P5-OUARK, 5. A. Rafael Por- SERMICRO, 5. A. Ulpiano
EXTREMADURA res Séenz. Albia de Castro, 1. | abclla. Méndez Alvara, 34. | Rodriguez. Avemida Bl
26003 Logrono (La Rioja). Telé- | 28045 Madrid. Teléfono (91} | 20. 48044 Bilbao (Yizcaya). Telé-
| MEINFOR. Sergic Rodrpuez j fune (%4 1A V.M L | 4686262 M L. fuone (94) 476 06 35. M. L.
: [ NOTA: A=Audio V =Video M—Microinformatica _I=Informatica profesional ]
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56 Ocio

ACLARANDO
CUESTIONES

ESDE Burpos, un leclor nos
comunicaba su impotencia
pa encomirar la mancra
de enchufar el roncetor del

proyecto «Lentabit» 2 sn 6128, Busca-

ha ¥ rebuscaba un zéeslo redondo con
multitud de patillas similar al que 1e ba-
bian suministrado en la tienda de com-
penentes. Sacumos esta consulta aqui
porque no es la primera vez que suce-
de alpo parecido. Ese conector NG

ERA el que nosolros habiamos dicho,

puesto que ¢l recomendado era de los

Hamados PCB, que son alargados y eon

dos filas de contactos. Lo sucedido es
que, &n ocasiones, hay muchns listilles
suchos, ¥ al no tener en su teda lo
que le solicitan tratan de suplide con
algtin oten componente de fpual nime-

e

ro de CONLAacos, Pero que na sirve por-
que nuestra CPC es como s, y no hay
vuclta de hoja. Cuando los proyeccos
tienen Iotos. la cosa no tiene dudas, y
cuanda stlo huy dibujos, éstos estin
realizados & escala. Una buena medida
cs Nevarse la revista a la tienda y com-
PArAr, Cosd por oosd, o necesario.
Hay quicn nos pide que aclaremos
los esquermas electrdnicos que acompa-
fan & casi todns los proyectos, pucs
aguéllos que no ticnen mucha idea en
esta lides dicen nn entenderlos. ‘Iran-
quilidad. que la aparicion de tales es-
quemas va dinigida g los duchos en Ia
materia, pues de esa [orma pucden ha-
cerlo a su aire, sin tener que situar los
componcnles abligatoriamente comn la
hemps hecho nosoteos. A los demds no

En este niimero no
vamos a realizar
un proyecto
concreto, sino
tratar de
solucionar algunas
dudas que nos
llegan a la
redaccion y que,
por lo visto, quitan
el sueno a mas de
uno. Se refieren al
CPCy las
contestaciones son
validas para todos
los modelos de la
gama.

les hace fulla esa pamtalla porque todo
el articule les guia pasilo a pasito. Es
posible gue algtin dia nos plantcemos
algn semejante a un cursillo de clectro-
nica, pera por ahora vamos a dejar las
COSUS oOMmoO eslin.

Sepuimos con ¢l lema, pern desde
otra vertiente. Cuando usamos abrevia-
uras s porquc las suponemaos suficien-
temente conocidas. Estamos receptivos
a cualquier sugerenciy, asi que agui v
una pequeria lista en sus significados:

Y. Vaoluo.

E. Fargdio. Medida de capacidard
de tox condensadares.

Ohm. Ohmeio. Para medir tuy re-
ststenctas. Tambiin se representa con la
letra griega € (omega).

W. Watir, Unidad de potencia.

A, Amperio. Unidod de intensidad
e corricnte.

Hay mas, pero dilicilmente os las en-
coniraréis en un «laller de hardwares,
St sucediera estarian debidamente ex-
plicadas. Clarn que esto no es todo,
puestn que hay miltiplos v submilti-
plos. Pani indicarlo s¢ ant¢pone una le-
i3 a 1a unidad de medida. Otra listita
de aclaracicn:

I Indica ~millonésima partes y se
tee wrnicron. IWF es «un microvoltios o
wng milfonésima de voltio.

N Significa «mifmillonésima partes
¥y deherempos leerlp come ananes. InF
ey win nano Faradios,

P E5to es ef indicative de «hilloné-
sima parter ¥ los conocedores dicen
agiico». fpF serd -una billonésima de
Farcdiers.

k. Exto ya sonard a redos. Iadica
anl vecess y e dee okifos. 1 Kohm es
iy mismro que <l ohimnioss.
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Esperamos haber aclarade algunas
dudas. ’asamos 4 otre tema polémice:
la eleccicn del suldador. Hay muchos v
Jde precins variados, pero no ¢l mis
care ¢s ¢l que mejor i @ vuestros in-
tereses. Comn orma de hacer una se-
leccion creemos quc hay que fijarse en
la potencia, en los «We {ahnra buscar
arriba la que significa ¥ habri servido
de algo lo antenior). [Tay fres tpos bi-
sicos: de 30W, de 30 a 60 y de mas de
). Para los montajes normales queda
descartado el de mas de 60 W, ya que
da 1anto calor que se cargarian las pis-
tas de cobre vy, posiblemente, hasta los
condensadores e integrados. Do los
otvos dos, e8 preferible usar el de 30,
4l menos hasta ser un experto, ya gue
hay menos posibilidades de danar los
componentes. Por si fuera poco, es el
mis barata.

Volvemns al CPC. En Almeria hay
quien se siente defraudado con su did
par algo tan simple comoe ¢l que no wn-
va una cntrada/salida auxiliar de
«tape=. Es un provecta de los gue es-
tin en L lisla de espera del «callers, asi
gue pronto recuperard su [ en . Tl
464 lwne su propid magnerdfona incor-
porado y funciona a las mil maravillas.
Si tiene problemas de carga, nuestro
amigo almenense deheria dirijirse a un
servicio oficial. Tambicn sabemos que
si protesta de la falta de conector sera
por algo, pera como no 1o dice no po-
demos aclararle nada. Lo ciento es que
el aparato casete que incorpora de fi-
brica es tucho més versalil y cspecifi-
co gue cualyuicra externo gue le pue-
da acoplar en el [uturn.

Ahora una de impresoras, El conec-
for (rasero para la impresont liene una

e e e e
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ranura {ue impide la mstalacidn inver-
tida (con perdon) del cable. [in el mer-
cada hay de lodn, hasta conectores que
ne tienen un labigue de separuciin
para obligar 3 que s6lo entre de una
mancra, de forma quc podemos haber-
lo pucsto mal ¥ ayuéllo no «pitas. N
hay que asustarse, ¥a que no praducird
danes y Io que s produciré (en 2] peor
de los casos) es un funcionamiento
andrquicn. Pocas veces un problema
tiene tan tacil solucidn come desconec-

CIRCUITO EJEMPLO (SONOFORTE)

tar y volver o comectar. Ya he dicho
multitud de veces gue este 1ipo de ope-
raciones hay que realizarlas con el or-
denador apagada.

Por dltimo, una 1cganing al amigo
catalin que piensa gue los busex de ex-
pansicn som algo asi como amplificado-
res de senales de donde puede sucar de
todo ¥ en canlidudes ingentes.

Mariano Benito
Manue] Ballestero




Ll El destripador del CPC

< TRADUCTOR DE MEMORIA

STE programa ¢s de facil mane-
jo ¥ el tinico problema que pue-
de presentar es la longtod del

listado que debemos teclear, aon asi os
adjuntamse una lista com 1odas las op-
ciones ¥ modas de funcicnamiento del
programa.

Los comandes son: LOAD, SAVE,
velocidad de yrabacidn, renombrar, ca-
tilopo de cinta, profoccidn/desprotes-
ciém de ficheros y finalmente ¢l poten-
le traductor de memoria, capaz de tra-
dudir «+ cambiar les textos de cualgquier
programa cargado anleriormente con la
opeidn LOAD del meni poncipal,

LOAD: sty opeidn permitc la car-
B de programas o blogues de cualguier
tipa, nn superiores de 36,000 bytes de
longitud. [Tna ves cargado el blogue
aparecerii en pantalla informacicn refe-
rente a £sle,

SAVE: Con esta opcidn se nos per-
nite salvar toda la informacion carga-
da anterdornimente.

VELOCIDAD DE GRABACICN:
Con esta opeion se determing la velo-
cidad a la que serdn grabados los da-

tos. Al principio se le atribuye por de-
fecta el valor de 24000 baudios.

RENOMBRAR: Fsia apcitn permi-
le, vomo su propio nombre indica,
cambiar el nombre del blogue gue osta
presente cn pantalla. Una ves espogpida
esta opeion se nos pedicd, medianle un
INPUT, el nombre que gueremos asig-
nzr 4 diche blogue.

CAT: [sta opadn realiza una lectu-
ra de las cabeceras de los programas de
cualquier cinta.

PROTECCTON/DESPROTEC-
CION: Con esta opeidn se nos permite
proteger o desproteger cualquaer pro-
£rama residente en memoria.

TRADUCTOR: Esta es la opcitn
miis importante del proprama, va que
con clla s¢ nos permite 13 visualizacion
y la correccion de los textes de coal-
quier programa cargado anteriormen-
te. Dentro de csta opcidn se encuen-
tran olres gpoiones que nas PCImiten
atrasar © adelantar paginas de texto,
hacer un salio a orras dirceciones de
memong, cambar el lexto de otros
programas, introducir ndomerns y, G-

10 EEM Pur Ramon Lioutes & Jooep Fujol
20 LMK O, 0:[NKk L.2E FATER O:PEN 1:BOEDER
1:HOLE 1

30 1rad=dBRSE: vEr=4H057 ! | chedBOHE 1 pr—AG
Ta: gy b=40986- 2pr —4FEH: n=0: co=0: bu-ver+
ST anton~RECEE:motof F-BBCTI: fua=0:KkY O,
Tmude ZolaEt "+0HER 19)
40 IF PEERIRBFDNY=2E] ANLE FEEKEREFOII=11
O AND PEER(LEFOZ i=C THEN 50 ELEE MEMORY
20000 LDAT "c.p. ", ERFOQ LY
S0 HEHORY VOOU:WTHEOW #0,20, 40,5, 15: MIND
OV W1, L,18,5, 1S:MINDUY 42, 1,40, 15, 20:4IH
DOW ¥3,1,40,21,25:GTHDON N4, L. 80,17, 174
IMOONW BT, 1,40, 4,4
GO0 FEINT #1,"Momkbre del Fichero:Tipo de
fichmro Mo dc hlogue N de hlug
ucs tLargn figiCwy iDirecoinn de
cargatlargo logive Eyacuy Lon

:Ho de fichero e
TO LOCATE HS, 2, 1:PRINT &5, "TRALUUCTOF LE
RERQFIA FAEA ARMSTEAD uskr™

B0 FRINT »3." T-2Load S-35aw
[} C->Catalogn V-2Wel
v wded FP-rFrotocgion W->HMom
bre T-*Horrar T-2Tra
ductor SHCHESIZA2 0+ -3 1zg. Fi
chero "+CHES(2423+"->0rch, Ficherg®

K TEF FH ciul=TO3E+ust4:TUEF FN plui=BI7

FtuxdlaH

100 TFF FK ELy)=INT{v/25R1:PFF FH atui=w
~FH BLwi¥250:TIEF FN diw}=FEEK{w +FFFK {0+
11425F

110 vel~1:SPEFR WRFIVE L:PRINT #2:IF nexQ
THEK CLE BO:-nu-foca-le=FH cifcal:GOSUE 9
4]

120 WEILE JMEEYS<>»"":WEND

L300 IF INKBEY[SEY-0 THEN GOSUR 2%0: *TECLA
LOAL

140 L¥ INEEY[G601=0 THEN GUSUR 7G0: "TECLA
HAVE

150 IF INKETIBZh-0 THEN GUSUE S40:"TECLA
AT

A

16U

1F [HEEYIE

51.0 THEN GRGOR &30+ *TECLA
vELg

170 IF IWKEY(27)=0 THEN GOSLOR G&90: *TECLA
PEDT - i

180 IF IWKEY(46)=0 THEN COSUR 700: 'TECLA
HaHE

18D IF |HEEYLEL|=0 THFH fiDSUR S80:-TECLA
DELE

200 IF INKEY(511-0 THEM GOSUE FO0: "TECLS
TERD

=12 IT THEEVL11=D AND fcaso THEK rce=fca
+1:G0T0 LIg

220 IF INKEY181=0 RND fearl THEN dca=fua
-1:GOTC 110

F30 GOoho 10

=40 FRTINT #2:6000 130

¥u0 ¢

2B CALL mnton:CLE #2:CLS #4

E70 r=ptl:foca=Eratl

ZB0 Lo FH cici:lpsFH pin)

280 PORE Ich+8,¥M allchiFOKE Icb+7,FN b
lel:CALL lck

S00 LOCATE J,.nrfou=n:GOSUR 800

A0 Cozeu+u|:1F opy SEGO0 THEM n=n—}: fca
=tfce 1:&f=co-wl:00ID G10:FLSE IF ou=l4 TH
EN Bi0

JE0 POKE 1pr+B,¥N ailpl:FOKE Lpr+7,FH bi
Lpl: POKE 1pr 43, FEFK(1lc+ 1] :¥0KE ipr+4,F
EEK{ 1c+20) s LaLL lpr

350 1F PEEEL boc+171=0 THEM 270

40 FOFR i-1 TU =OO:WEXT 1
350 LhLL motofF:REiLEN

dJ800 ¢

370 [F n=0 THEM EETUEN

30 ox=HIL$(pd, 3,31 IF ok="
JU0 U=ASCILEFTHic®, 13} Ea
400 IF wi=1 AND w<-n THEN vi-w ELSE wi=1
410 Ww=ASCIREGHI® LS, 113-64

420 IF W2- 1 AND we=n THER vi=w FLSE vi_n
430 TF wiswF THEN wvi:wi=wfiwl=y

440 CALL muton

450 FAR i=w%1 TO «7F

= THEM pm="—*

460 FORE 1=L TD 2000:HEKT

470 CLD #0:1c=-FH ci1):GOSIE 900

4840 lc=pN cigl:lp=FH ptil

400 POKE xeh#G, FH atlc):FOKE =ck+d, FH B
{1ci:CALL =ch

500 POKE spr+5,FH atlpd:iPUKE spr+7,FN bl
1pY*PORE spr+3, FEEKLbc+131:FOKE 2ur+4,FE

ER1lc+201 :8A1L =pr

S1% HEKT i

S0 FOR i=1 TU w0ou:NEXT

53 Call motoff:RETURN

Sada

550 CLE:FRINT W4, "ESC ¥ ThR parsa Hemn®
BE0 Call wotun

S70 Iuv=FH «i Gl

D00 POKE 1ob+E,EN aflc):POKE lcb+T,FH bLi
lI:Il'CPuLL_lt:h

S8 COBUR 520

GO0 IF IMEEYiARI=-1 THEW SBEQ

G110 CALL motocff

20 CL= #0:LF n»Q THEN nu=fca:lc=FN cifc

A ) iGUSUR S00: CLSH4: RETUEN ELSE EETUFRH
E3D '

E4Q val-velt]1:lF vel=4 THEM wvel=0

€50 PREINT kg, "Welovaidad: =i

HEQ §IF veld<Z THEM SFEED WEITE wel:[F wel
=0 TIEN FRINT #4, 1000 Bavds" ELSE FRINT
#4, "ZU00 Baudz"

E70 TF wel:| TEEN POKE wgrtl, LsUstvel=3]
#30: FOKE vgred, -(vel=R1a5:0ALL vgrlF we
1.2 THEN FEINT #4, "3000 Bauds" ELSF FRIM

T H#4, "4000 Bawdz"

680 FETUEN

L= B

TOO I n=0 THEN PRINT #4, "Vac.c" :FEETUKM
TIG KHILE IHKEY®{:""=WEWD:LULATE #3,1,1:
INEUT K2, *Froteccaon: (0OR<GFE1 ",z®

TE0 pre=( LOWER¥{c81="un"r

TAL FOF -1 T0

740 1c-FN cla1} *p=CEEK[1lc+18)
Tol 1F pri=0 THEN POKE lc+lB,p AND 254 T
IZE IF pta THEN PUKE LoHld.p OR ]

B8 Oclo




TRG ou=. :LOCATE i, 3 iCORCE SO0-CLS #2
F70 MEXT »:EFTUEM
THC !
o IF p=0 THER ERIHNT %4, "Wacio® :FETURH
8O0 CLS HREiWHILE 1HEEY®<:"Y :WENT: INFUT #
2, "Nombre @ ".nE:nd=UPPEE¥L0%)
Bl Lc=FN cifcal
20 FOR 4—1 TD LEN[n%):FOKE Lctj-1,45C(H
Ihdiod, 3, 11 :HERD
#2230 FCE j-LENIn®i+1 TU 1E:POHE lu#,-1.0:
NEXT
g4 1AGATE #0, 1, 1:PREKT n¥;HLL¥L"
=, 1.16-LEN LrL%}):"15 Uspariox
85¢ RETUEHN
BE0 °
E70 ULS:in-C:fra=1:ca=0:FRETURN
230
HYD WEESNDURSI0FE:GOSCE 1CBOn-mss - HODE
l:o0Te SO
ooo !
910 ClE #0
92C IF FERELLci=C THEW PEIRT 'S
*IGEUTO SE
A%: FOE w=0 10 1%
Q4 1F FPECKE{ 1o+wi»a] THEK FEINT CHE®1FEE
Ktle+w1iELSE FEIMT " "3
Y90 MENT w:oFREINT
360 t=FFEEI lesldlitt—t AND B
oF0 IF tc=0 THEM FEINT -"BaSICY:
HAC 1F t+=2 (HEN FEINT "RBINARIO":
G530 [F tt=4 THEM FREWT "PANTATT.AT:
woe IF wi-G THEW FEINT “ASUEE's
010 1F + ANL 1 TIEA FRINT ' FPRCTFEGIDUC
ELSE FELNT
1020 ul=FM 4010 181:w2=FN diIL+21)=u3=FN
AElc+24 ) sud=FN d(1lc+26]
LOdC FHLNT HEX®tFEEX1Lc+18) 2] :FRINT HEX
FEINTL w310 20481+ 1,20
104 FRINT HE¥®iwl.41:FRENT EEX¥#ruz, db:1r
KINT HEXFIW3I.41:TRINT HEES (W4, 4] :FRINT H
ER3(fca, 20

att Kemhre

1050 RETUEM
106G *
1070 NOGE F:WIADOW #1, 8,680,131, 1G:WIR0DOH #
Z, L1 B0, Z), Z5:NINRDUR #3591, 50,19, 20 W [NEOE
#4,. 40,79, 20, 25
i0A0 PRIKT W2, ", F.Q.& - HUEYER El CUES
LE FE-» TRADLCIR TEXTO

FT » ATEREA UMa FROIRA

FE-: FREA LE FACIHA
Fa-> HUEVS FOSICIOR LE Fh

CINA F5-» [NTEODUL LK NUMERCD' :PRIAT w2, *
FO~-> BETUEM"
LE HR

1100 rest=lp:dar.i=lpidar-darizx=1ty=1
thiG dir=mouwrdari-nuW:k=liy=Llia-dil
1120 CALL trad divas

VhEG LOCATE #1,x,y:a=FEEK ldir)ca%=CHEs
[E4)+CHE? 12l vLHES (247:0TF a3 THEN LOC

ATE kl.%.¥:FEINT ¥1,2%; ELSE PRINT #1,CH

E¥ (ZAJILHEY [236)8CHES (241

11490 ta=CHES (1]1+CHE*{al

1150 !

116c IF [NEEVIZTI=0 AND «<78 THEN LOCATE
B,y PRINT #1,L@scin=atlrdir=d.ctl
1170 IF INEEY(34)=0 AND 21 THEN LOCATE
B1,x y:FRINT #1,bdi:e=a=1:dar-dir-1

1180 TF INKFTiAT1-0 ANE y>1 THENM LOUATE
#l.x,¥y-PRINT Bl b3, :y—y-1:dir—d.r-FH
1180 LY INKEVIESI -0 ANT 016 THEN LOCATE
#1,x,y:-FETHT RI B31.%_yrlidir=dic+TR
1200 [¥ IHEEY(11)=0 THEN GUTO 12e0

12160 TF LKEEY(2)=C THEN GOTO 1310

1220 EF INEEYIS)=0 FHEN COTO 157C

1230 IF IMKEY(4)=% THEN CUIU 1400

L24¢ IF [MEEYL101:0 TEEN GOT0 1440

1250 1F IKEEY(1Z1=0 THER EETUEM

1260 PRINT #4 HEHS[[div3,4];" "EERS|PEEK
idird, 2i:60T0 1130

1270 *

1280 CLS #1:0L5 &% :nowm=diri+ (1B 731:1F 0
owel 1B270-11> EES3S THER FRINT H3, “HAG 5

DREEFASANO LA HFHOE1R: FULSe UMK TECLA ©
BALGUIERA. “:CALL ERELA:=GIND 1100: ELSE G

DT bhid
12800 GOT0 Ll
o0

1510 CLS H3:WHILE IWKEYS<-“":WEND: THFUT
B3, "Hueva jomicicn @ ", nousclb R1DA(OuwE
L b, Lres s THEN GOTO 1330 ELSE sow=YAL
LOWE]}

1420 IF now ¢-ZE76E OE now »32TCT TREW &
ot 1310 ELSE COTO 134G

1330 now=VAL (ncw31:1Y now & OS5 OF no
W <« O TEEN GOTOD tOIC

1340 LLE KY:LLY M3:IF pus+d 1Ga7A-13 BGD
35 THEK FRINT #5, "HhS SOEREPASADC LA HEH
aRla: FULSA UNA TECLA CUALQUEEEA. "-ChLL
BBE 1B Ou=tesL

1350 GOTO 1100

1360 !

1370 CL5 #5:WHILF LMEEY®<> == :wEND: INPUT
#4, "Mumera i ' pn: IF n>Z%5 OB n<{ THER G
orn 13T

1360 FOKE dir.n:GOTO 1130

1380 °

1400 €L MS:WHILE IREKEYS::®':WFND: INFUT
X3, "Texte @ " &%

1410 LOCATE WI, k,y:PRINT Wi ad:LUCATE #1
L. FEINY #1,BEDEia®, | . IENIakk) (FOE n=1

o LrNias):POKE dir+n—1,ANC (MIDE[a%¥.n,
112

142¢ WEKT n-GUTO LL1SG

L4330 *

1440 how=dir:- {18 TRICLE #1:CLE #3:IF
ouwtl RETR-11> G5525 THEM FEINT 23, “HAD
cUBPEFASADD Lh FEWOElA: FULSA UMR TECLA
UALGQUIERA. ":0ALYL LEBLE:GOTO 1130

1420 GUTD Li¢O

o

camente, olra opadn de vuelta al mend
princspal.

José Pujal y Ramon Linares

TRADUCTOR DE MEMORIA PARA AMSTRAD USER

L—>Load
C—>Catalugo
P->Proteccion
bP->Borrar
—>1za.

S-rSave
U—>Uelocidad

N—>Hombre

T->Traductor

¥Fichero +-2>Drch. Fichero

AIN TE LO PONE MAS FACIL

AHORA PUEDES TENER UN AMSTRAD (IVA incluido) POR SOLO:

34.000 - CPC 464

49.000 - CPC 6128

Todos como nuevos y con garantia MNl

PCW (con impresora) 59.000 ptas.
Y PC desde 79.000 ptas.

Tel. (91) 416 12 02 {de 4.30 a 8.30)




TEXE

REFERENCIA
AVANZADO

AUTOR: Rafael Sarmiento.
PAGINAS: 189,

EDITA: Anaya.

PRECIO: 636 pesatas.

Fl libro se divide en dieciséis di-
ferentes lemas, a lo largo de los cua-
les vy tocando puntes tan importan-
tes como la disposicion de la metmo-
ria en €l Amstrad CPC, las caracte-
risticas del Basic 0 mismamenie Ju
ROM f{sistema operativo] del or-
demador.

Ademas de tode esto, moorpora
también un pequeno capitula dedi-
cado a las cinexiones del psuano,
lo que permite en cuzalquier momen-
to consultar de una forma sencilla el
manual por si queremas realizar al-
BiR proyecto,

Otro de los puntos més importan-
tes del litwo es la claridad con que
nos explica las cosas o la compleia
Informacicin que InEDIPora accrea
dec la ROM de todos los medelos
CPC: 464, 663 y 6128, ya (ue mues-
ra la ubicacién de cada rutina en

! cuda uno de los tres sistemas.

Este libro cumple perfectumente
uner de 1os mayores objetives pre-
vistos, seivir de ayvuda © consulta a
cualguier tipo de problema que pue-
da surgir roicoiras ulilizamos nues-
tro CPC.

B0 Oy

INTRODUCCION A
LOS MICROPRO-
CESADORES Y
MICROORDENA-
DORES
C. Pariot

INTRODUCGIGE
A LD
MIGROPEOCESATOBES

T
MICAGORDENADORES

T o i £ NG A PR ATIOR

GG

AUTOR: €. Patriot.

PAGINAS: 155.

EDITORIAL: Gustavo Gili, 5. A.
PRECIO: 1.900 pesetas.

La editorial Gustave Gili, §. A,
presenta est¢ libro de contenidos
generales en el que se Lratan temas
como nuciomnes sobre ordenadores,
s tecnolopia y descripeidn, aphics-
ciones. ulilizaaon de les micropro-
cesadores, ctodétera.

Se han esgrite muchos libros in-
troductorios a la informitica, sn
embarge, =1 tuviéramos que definic
en una srla palabra la caracieristica
mas relevante de este libro, la pala-
bra seria rigurosidad. En todos los
tcmas que trata, el autne hace pala
de una gran exactitud a la hora de
abordar cualquier aspeclo del mun-
do del ordendor.

Kin dejar de ser un libro de cardic-
ter introductorio, prepara al leclor
excepcionalmente para adquiniy
otrns conovinuenios mds  dvinza-
dos.

Sin dudda alguna, el mejor libro y
el més riguroso de cuantos de inicia-
vitin s han escrito.

SIMULACION con
ORDENADOR

AL R R

k. L. MoMiTT

SIMULACION CON
ORDENADOR

AUTOR: C. L. L. McNITT.
PAGINAS: 354.
EDITORIAL: Paraninfo.
PRECID: 2.205 peselas.

El hbro que nos ocupa trata de la
emulacion de los mis vanados fend-
menos utilizando el ordenador. Sin
entrar 2 profundizar sebre ¢l len-
paaje Hasic, el autne ofoece o 1o lar-
go del libro montones de programas
eseritos en esie lenguaje. para ilus-
trar los cases de simulacion.

L1 propositn del libro es ensefiar
al leetor a aplicnr ks éeneas de
programacion cenpleadas on ésee,
pira que una ver aprendidas se pue-
dan resolver todo tipo de probilemas
de negocios, financieros, cientificos,
educalivas ¥ JUCROS.

El libro estd estructurado en ocho
eapitulos en los gque aborda los po-
sibles modelos que se pueden plan-
rear a la hora de realizar un progra-
ma. De este modo, en reahdad se
esta simulando un caso concreti de
problema resuelis, con lo que se da
la pauta para resolver otros simula-
dores. Alpunos de estos upos de
modelos son: delerministives (pre-
dador-presa, el juego de la vida),
aleatarins, probabilisticos. estadisti-
cos, industriales ¥ de inventario.

Si algo hubiers gque reprocharle a
este libro scria la falta Jde comenia-
Tios ¥ organigramas en los progra-
mas tratados, que tan Necesanos
50N para su comprensidn. Por lo de-
miis, bien,




COMPRO ¢ VENDO « CAMBIO

YEADO ordenador Casio
PB-100K}, manuales ¥ libro re-
sotucion problemas casicllano
¥ programas resolucidn siste-
mas ecuacinnes. 350K pexe-
tis. Escribic a Javier Moriana
Cominguez. Santo Remo, 5,
5.7 23008 Taén.

YEMNDO Amstrad CPC 404,
en perfecte estado de wso.
Ademds regalo mas de 120 pro-
srumas de juegos y utilidudes
(Uitimas nwrvedades: Mad bMix
Crames, Desolator, Combat
School, Rolling Thunder), un
Joystick Sanyo, tres lilwos de
informética ¥ algunas revistas.
jTodo al increible precio de
504000 pesetas! Intercsados lla-
mat al teléfono (954) 84 30 58,
0 esenbit i Juan José Perpan-
dez DMez. San Schastian, 13-
41620 Marchena (Sevilla).

COMPRO unidad de disco
para CPC. 4564 con manuales si
estd en buen estado y bien de
precic. Miximo 15.000 pcse-
tas. Discutibles olertas de ven-
ta: Rocio Lopez Pérez. Aza-
mar, 4. 3.0 C. 04006 Almeria.

CAMBIO cussetle Computn-
ne especial ordenador por los
siguientcs jucpgns: Nob Winner,
Western Game, Trivial Pur-
suit, Super Hang on, Dlying
Shark, Predarnr, Strip Foker
Sumantha, 1942 y Abu Simbel,
Regale varios juepgos en cintd y
el cable para concctarlo al or-
denador. Interesslos escribir a
Jonds Martin Fuente, Aparla-
do de Corrcos 47. 35500 Arre-
cife (Lanzamote), o llamar al te-
1éfnno (Y283 81 47 23, co horas
de vomida. El casseite lo cam-
bin por dinern tambicn, 2.800
peselas,

CASTILLA-LA MANCHA

COMPRO foiocopia manual
dBase [T pura PCW 85312, De-
searia informacion suhre posi-
ble proprama diccionario in-
glés-gspanol para POW 5312,
Escribir 2 L. V. F. | as Petu-
was, 13, 2.° A, Salamanca.

PCW 3256, Cnmpre ¥ cam-
bic wilidades, jucgos ¥ trucos
tante comerciales como de
creaciin propia. También com-
pro revisia, Escribir a San Isi-
dro, 2, 5.4, 4. UR04 Barcelo-
na. Enviar lista, aungue no sea
muy cxtensa, con precio. Con-
leslo segurnn.

YENDOD ordenador CPC 464
con menitor cn color CTM
&4, 12 meses, por S0L0C0 pe-
setas. Tmeresados Mamar al te-
léfono (93) 308 92 48 Pregun-
tar por Angel. Cualquier hora.

VERD) CPC 6128, monitor
color, wmuy huen estado, y li-
bros. Todo por 75.000 pesetas.
Telélono (93 309 4% 66. Pre-
puntar por Rafa, a partir de las
19 horas.

YEND{ imprcsora DM
HHN), usada seis meses, por
solo 65.000 pesctas. jInereilde!
Interesadas lamar al teléfono
(94) 204 91 84, Trunk. Burce-
lona.

YENDO Amstrad CPC 6128,
color. un aio, 40 juegas, wiili-
dades, joystick, programas,
perfecto estad. Teléfono {93)
699 12 98. Ramdan. Torres
Oriol, 7. Rubi (Barcclona).
TOLNN) pesetas.

YEND PC 1640 ST monin-
cromo, 640 K, una disquetera,
10500} pesetas. Con impresu-
ra Amstrad TdXMP 3000,
130000 pesetas, con progra-
mas negociables. Teletono (U3)
236 51 89, tardes.

YENDG Amsirad CPC 464,
FV, 3} manuales, 6 cinlas vhbse-
quio, adaprado disco con con-
trol, amplhiacion de memoria
Dktroniks 62 K, disco silicio
256 K, Transtape, manual
Hrmware, mas de 210 progra-
mas de uthdades, 14 cintas ori-
gingles, juegos. Junto O por se-
parado. Grau. Teléfono {93)

| 20962 I Barcelona.

PENEDES Soft Clhub cambia
¥ vende programas para CPC
cintas originales con instruccio-
nes. Pidenns lista O enviunosla.
llama al teléfono (93}
&0 30 M. Contestaremos.

COMPRO controlador de
unidad de ciseo CPC 464 o
cambio tevlado 464 y unidad de
disco por teclado 6128, Telifo-

1o (93] 666 Y5 &6, San Felio de
Llobregat, Barcelona. José
Hemindez.

VENDO CPC 464, fasforn
verde, comprado en 1985, To-
Lalmente nueva, incluye X6 cin-
tas, como Star Wars, Robocop,
Colossus Chess 4. También
joystick Phasor One, 6 librns
informética, 14 revistas. Total
seriedad. (56]0 40,000 peselas!

COMI'RQ intetface de joys-
tick, cascadc para POCW B156.
Escribir 2 Fernarude Rey Vaz-
quez. Via Noste, 38, 1. B, Te-
lcfonn (988} 42 27 48,
36206 Vigo (Pomtevedra).

VENIN) para el PCW 82536
los juepos Classic Collection,
Bob Winner, Tetris ¥ Trivial
Pursuit. Todos cllos nuevos y
talmente orgimales. Toda la
documentacion € instrucciones
necesanas. Precio: 8500 pese-
tas. [ Jamar a Hugo. Teléfonn
{U1) B8 45 23,

VENDO Amstrad 0128, co-
lor, seminuevo, cassette espe-
vinl ordenador, vable, joys-
ticks, 20 discos, juepos educa-
tivos nifios, 15 cnlas juepos ¥y
ntilidades manuales. Muchos
libros v revistas. SULOOD pese-
tas. Teléfonp 795 06051, Co
niiclas.

VENDD CPC 364, verde.
30000 pesetas. Unidad disco
3I-1 37, 25.000 pesetas. Re-
galo discos y progamas. Lla-
mar lardes 7,30 horas. Telélo-
ne (Y1) 476 39 7. Femando.

VENDIM) CPC 0125, monitor
verde; una cuga metdlica para
los discos y ireinla de Ostos.
Precio o convenir. Llamar al
wléfone ($1) 473 27 01, Sdio
laborables tardes. Precio cst-
mado: 35 (K pesetas.

YEND{} ordenador Amstrad
CPC 6128, color, perfecto es-
tado de Funcimamientio, so
precio cs de $0.00 pesetas, in-

cluyendo programas en disco:
Airwnlt, Ajedrez Tridimensio-
nal (Cyrus II Chess). Progra-
mas en cnla; Delend of Die,
House ol Usher, dBase I,
Wordstart (proceso de textos),
propramas en cila, revisty
«Microhobby». Libros: Guia
del Usuanio en Espaiol, 40
juepos educahivirs para Ams
trad, Programande con Ams-
trad, Cridipo Maquina, Sistema
Operativo CPM. (Otros: Toys-
tick Quick Shot 11, cable de co-
NEeXiOn i CASRElte eXlerno, Cas
sctic cxlcmo, afo de suscrip-
aon a la revists AMSTRAD
USER {mayo 88 a mayn 89),
nimeros atrasados AMS-
TRADD [UJSER. Los interesa-
dos, dirigirse al teléfono {(91)
203 0% 14, a partir de los 21 ho-
ras en adelante. Juan.

COMPRO creador de aven-
turas Paw, de Gilsoft, con ins-
trucciones para el CPC 464 6
0128, Tndicar precio. Damel
Pérez Espinosa. Marmol, 10,
28915 Goetafe (Madrid).

VENDO Amstrad POW
5256, 7 meses, poco uso, 10
discos, 3 programas, interface
joystick, libms de texto del
PCOW 8256, varios juegos. Pre-
cin a convenir. Javier. Telélo-
nit (91} 66 30 49, Noches.

COMPRO crdenador
CPC-464 ¢ 6125 con umdad de
disce. En perfecto estado con
o sin monitor. ingirse a loa-
quin Picd. Condes Orgaz, 4.
A6295 Suntacarcen (Valencia).
v VENDO conecior dos joys-
ticks marca Proto por 2.000 pe-
setas, gastos de envio inclui-
dos. Telclono (98) 242 01 42,
Preguntar por Juanjo. Tam-
bién vende juegos CPC 0128,

VEMRDO CPC 6128, color,
muevo, 3o hene wn ano. Re-
galo 3) discos con toda clase de
programas originaks ¥ manua-
les. También juepos, joysiick ¥
2] nimeros de la revista AMS-
TRAL. Teléfona (95}
362 47 83,

VENDO Amstrad CPC 6128,
color, 35 discos, 13 cassetics.
cable cassctte ¥ cable imprese-
ra, muliface (wo, 2 joysticks,
2 libros. Todo por sOlo 80K
pesctas. Teléfonu (943)

2 32 02, Alicante. Jorge.
Dcio 61




'SPECTRUM
C en el Spectum

Posco un Spectrum y cstoy
yendo 4 una scademia de infor-
matica en la que se da ¢l len-
guaje C. ;Existe algin progra-
ma paryd lrsbajar cn Spectrum
con ¢l lenguaje C?

Alejanden Rubin
(Huclva)

El programa que necesitas ¢g
el compilador de € hechn por
Tlisoft ¥ es hasiante bucno.
Mo obstinle, e

Un intérprete ¢s un programa
que s¢ encarga de tradueir y
gjccutar, instruccion a
instruccion, del lenguaje en el
gue se esté programando al
cadigo méquina, que uvs el
nicn lenguaje que entiende
¢l ordenador.

El compilador realiza ¢sa
misma fraduccidn, pero toda
de una ver, dejando un
fichero en codigo mdquina
cjecutable.

La diferencia entre ambos vs
que €l intérprede, al i
traducicnde, ¢s mas lento gue
el eompilador. El compilador,
POL COMETa, s un Prceso que

recomendamos que si tienes
cn proyecto trabajar duranie
mucha tiempo con el
lenpuaje C, adquieras un
ordenador més potente, como
un comypatible IC, donde los
compiladores son nuwy
superiores ¥ dispones de
MAYOF MEemoria.

Compiladores
e intérpretes

Soy un nuevo lector de su re-
vista ¥ querla hacerles lu si-
guicnle pregunta: joudl os lu
diferencia entre un compilador
¥ un intérprete? Lo digo por-
gue he leido varias veces esos
wrminns ¥ no 8¢ 1o que signifi-
can. Gracias.

Aitor Echeverria
(Huesca)

tarbién lleva un tiempo,
aunyue s hace s0lo una vez,

-rs =
Pokes con Discology

esearia saher si con el pro-
grama Discology sc pucden
buscar pokes. Si es asi, desea-
rid saber como se huscan Ins
pokes ¥ si hay alpin preprama
para buscar prikes.

También me gustara yue me
thjesen € e 31 GAME MA-
KER tantbtén esti en CPC dis-
oo

J. Antin Ocaina
{Tarragyna}

S Con el Discology sc
pueden buscar pokes y
grabados co cl disco, para
ello deberas carpar el

Tiscology com la opaidn
‘Editeur’,. Ahora selectiona L2
opcidin “Fonctions®, aparecera
un mend; selecciong
‘Rechercher’ (Basqueda); el
ordenador 1e preguntarg s
quieres buscar una sycuencia
de codipos o un texto ASCIT;
elige y teclea los codigos o
waracteres deseados. El
ordenadoer se pondré a buscar
¥ 1e indicard la pista, sector y
blogue en el que ha
encontrado algo (s es que lo
hay). Ahora con la opeién
Buivant’ mudifica ko que
quieras y gribalo en disco con
‘EcTire’.

Pantallas en pantalla

Me pustaria que me resolvie-
Tan la siguiente duda.

Al programar um jucgo ¥
querer hacer una pantalla de
presentadion, In hapo con el
Avanced Art Studie, petn np
consigo Hamarla desde ¢l Ba-
SIC, ;Cémoe lo puedo hacer?

Ferrin Simé
{Barcclona)

Parz uiilizar unu pantalla en
lus propivs prograntas,
deberias carpartas de la
siguienic forma:

i MEMORY &7FFF
A LOAD *Nombre.scr” &CINK)

SPECTRUM
Libros para Spectrum

FPoseo un Spectrum +3 y me
interesa adquirir algin libro en
€l yue se hable alge mas que
en el manual de funcionantico-
tr y programaicion (Basic avan-
zado o Codigo Maguina), ya
qgue en €] manual quedan mu-
chas lagunas.

Existen algunas publicacio-
nes relerentes al 48 Basic, pero
las difcrencias entre uno ¥ ohio
son manifiestas.

; Editan ustedes algin libre o
saben de alguna cditorial que
lo haga?

Angel M. Thminguez
{Albacete)

Si te interesa algdn libro que
trate €l Basic o Codigo
Maquina, podris encontrar
algunos muy buenos en
Paraninfo ¢ Anaya. A
nosotros especialments nos
gusta uno llamado
wFrogramacion svinzada del
Z-80x, de Rodnay Zacks
(Anaya). ya que trata todos
Ios temas en profundidacd y de
una forma hastantc clara.
Respecto sl sepunda
pregunta, las diferencias entre
¢l hasic 48K y 128K son muy
pocas: Spectrum y Play
{ronido), ademis de algunas
instrueciomes para la
utilizacién del Disco-Ram y
Ias nuevas variables del
sistema. Todos estos temas se
tratan adecuadamente en ¢l
manuil,




SECCION CPC (664-464-6128)

GRAFICOS,
GESTION Y
EDUCATIVOS
(3™

CAD 3D Diseno
asistido por
ordenador ([dealogic).
Es una herramicnta dentro
del campo especifico del
disciio gue permite, entre
otras muchas ventajas, li
proyecaon en plane.

Ref.: 474,

Precio: 4.800 ptas.

[ *_ : “
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Control de stocks
(Fdealogic) (37). Estc
programé lenc una
capacidad para 200
clicntes, 150 provecdarcs,
500 entradas y 1.300
salidias. Ref.: 476,
Precier 7.900 plas.

[ [
-

Facturacion (Idcalogic)
(37). Almacena 700
materias, 400 chentes,
2.000 salickas. Para
pequeio NEgoCio seria
deal.

Ref.: 477,

Precio: 7.900 ptas.

Contabitidad
personal (Tdealogic).
Admite 36 concepltos,
ademads de llevar hasta
nueve cuentas bancarias.
pudiéndose Nevar los
pastos de agua, luz,
comunidad, ctedtera. ldeal
para ¢l hogar.

Ref.: 475,

Precio: 7.900 ptas.

| PP o
.

i

Registro de
facturas (Idealogic).
Ademas de llevar ¢l
control de TVA, permite
almacenar hasta 100

proveedores, 1.000 facturas
recibidas y 1500 salidas.
Ref.: 478,

Precio: 7.900 ptas.

o]

Néminas (Idcalogic).
Podra realizar las ndiminas
de hasta 30 personas por
fichcro. Cenfeccion de
TC*s de la Seguridad
Social, etcétera. Ref.: 560.
Precia: 6800 pras.

[ crrear]

Estadistica (1dcalogic).
Es una berramienta
potente, pero {lexible v
facil de utilizar. Permite
crear datos y cxpresarlos
graficamente, complejos
cileulos ¥ vperacioncs de
analisis 1'-Snedecor,
Ji-cuadrado, estadistica
deseriptiva. distribuciones
tedricas ¢lediera. Ret.:
586, Precio; 6.800 ptas.

[at=——uo

Metematicas
{Idealogc). Resolverd
funciones algebraicas,
caleulo numérico,
ecuaciones diferenciales e
intcgrales. Posee un
complejo paguele Ge
tratamicnto de matrices,
eleétera. Ref.: 558.
Precio: 6,800 pLas.

LIBROS

Aprende logo con
Amstrad: La gecomeiria
de la tortuga serd una
ayuda para aprender logo.
Ref.: 501.

Precio: 2.100 ptas.

Programacion
estructurada: A wavés
de cste libro podris
confeccionur progeamas
bien cstructurados.

Ref.: S00.

Precio: 1.500 ptas.
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Programacion para
SUperusuarios: 5
necesilay reselver algan
prablema de
programacion... cédmprale
csle libro. Ref.: 494,
Preaio: 1,500 ptas.

[ eomaal

Los ficheros en los
CPC’s: Encontrariy
temas de conocimiento
general, matrices,
ardenacion de ficheros
cspecificos, ctedters.
Ref.: 497,

Precio: 13040 ptas.

—- . .
Rutinas en codigo
maguina: En cstc libro
enicontrards soluciones y
ejemplos muy prictices.
Ref.: 499,

Precio: 1,200 ptas.

&4 Ocio

Técnicas de
programacion
avanzada: Te ubrira un
muklo nuevo:
programacion, creacidn de
figuras (sprites),
generacion de graficos,
ctoflera. Ref.: 495,
Preeie; 1,504 pras.

Domine el codigo
méaquina: Lu mejor guia
para dominar ¢l cadipo
maquina. Ref.: 498,
Precio: 210K ptas.

Amstrad CPC

hardware: Para saber
donde estd situada la
RAM, ROM, el chip de
sonido, ¢l eontrolador de
video. Aprendizaje ficil
pero profundo.

Ref.: 496, Preocio: 2.500
ptas.

Guia del
programador CP/M:
Sin duda, 1a mejor obra
pura utilizar
provechosumente CPiM
phus ¥ valiosisimo manual
de referencia actualizado,
Ref.: 503,

I'recio: 2.600 pias.

Curso autodidactico
Basic I-lI; Dos
volimenes con toda lo que
necesitas saber sobre
Basic. Ret.: 111,

Precio: 3,200 plus,

e

Informatica y
computacion: Cuatro
volamencs lujosamente
encuadernados que tc
levarian al maximo
conocimiento  de estas
materigs.

Red.: 506.

Procio: 12.90H) ptas,

JUEGOS

EN CASSETTE

I_JHit games de

Ocean: Cuatro cassettes
com 10 jucgos increibles.
Rel.: 416.

Precia: 2,790 ptas.

Eesiws

Sport’88: Pucdes
practicar tu deporte
lavorito y retur a tu
ordenador. Ret.: 484,
Prceio: 1.295 ptas.

BT

Jack the Ripper
(Zaliro), ;Ouicres saber la
musteriosa verdad de Jack
el Destripador?

Rel.: 526. Prccio: 875 plas,

Hidrofool (Zufirn).
«[escontaming ol
HigUnicsco ACUAro
planetario, pero. . ten
cuidado, las burbujas son
jbombas! Ref.: 527,
Precio: 1.200 pras.

Gladiator (zufiro). «Ta,
Marcus dc Messina,
deberds luchar por tu
libertad. .. o morire.

Ref.: 528, Precio: 875 ptas.




EN DISCO DE 3”

E-Pantara ¥
Mortadelo (Dro Soft).

Debes guiar 4 la Paniera
Rosa sm yue cl inspector
Closseau te detenga. Con
los disfraces de Mottadelo
y lus genialidades de
Filemndm, imaginate 1o que
pucdes hacer. Ref.: 521,
Precio: 2900 ptas.

e ]

Aspar GP Master
{Dro Soft).

Eres Aspar en un circuito
60 veces mas grande que la
pantalla de tu ordenador
compitiendo a mas de 220
kildmetrosth... con doce
capertos pilotos. Ref.: 325,
Precio: 2,004 ptas.

HMS Cobra:

Un juego de estratcgia, un
juepo de Arcade, un mapa
dc eperaciones y muchas
cosas mas es «Cobrar,
Rel.: 510.

Precia: 3.500 ptas.

[

Lo mejor de
Dinamic:
;Recuerdas las seis
superprodicciones de
Dinamic? Ref.: 524,
Precin: 3,000 mas.

=

Prohibition:

;Serds capaz de disparar a
los gAnsiers antes de yue
1¢ alcancen ellos?

Ref.: 513,

Prccio: 2.750 ptas.

Funda CPC 61281
verde. Ref.; 142.
Frecia: 1.795.

Funda CPC 6128
color. Rel.: 144,
Precio: 1.795,

Metropol:

Compra y vende tu ciudad

con solo apretar un N
choténs. Ref.: 522. The Hunt for Red
Precio: 2.500 ptas. October:

«Eres el capitdn Kank
Marko a bardo del dltimo
submaring nuclear
sovicticn. Te diriges a los
FELLL Ref.: 512.

Precio: 2.750 pias.

B,

=

Atrog:

Fs 11 mids apasionante y
divertida historia del
mundo Vikingo,

Ref.: 511, ACCESORIOS

Precia: 2,750 ptas. Y

PERIFERICOS

Funda CPC 464-f
verde. Ref.: 141.
Precio: 1.795.

Funda CPC 464
color. Ref.: 143,
Precio: 1.795.

Joystick {Amstick).
Eef.: 400, Precio: 950 plas,

Cable prolongador
464. Ref.: 192, Precio:
2.600 ptas.

Ocio 65



Cable audio 6128.

RBef.. 190, Precio: 9495 ptas.

Cahble prolongacion
664-6128. Rrei.: 19%.
Precio: 3.275 plas.

Hit limpiacassettes.

Ref.: 412, Precio: 745 pras.

Portadocumentos.
(lzyuda. Deha). Ret.: 150,
Precio: 395 ptas,

Discos virgenes 3"
{10 uds. + archivador).
Ref.: 121, Preaio: 4.85)
plas. (3 uds. +
archivador). Ref.: 1200
Precio: 2,550 ptas.

Archivador discos
3" Capac, 10 uds. Ref.:
144). Precio: 595 plas.
Gaymakit:

Limpiador de cabezales, de
menulor teclulo v pantalla.
Rcf.: a6/,

Precio: 2000 ptas.
Almohadilla
«Raton».

Ref.: 157

Precio: 1.999 ptas.

Joystick + tarjeta.
Contrado automético con
ajustc fino.

Prestuciones sepuras y
cstables. Control con

-- ’W/El/o,{/

tesistencia variable
de largs duracion.
Ret.: 5.

Precio: 7.5(4) ptas.

Portadocumentos:
{Izda. Dcha). Rel.: 150.
Frecio: 593 ptas.

Lt
s
3

[ —ed
" ey
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Informatica y
computacion:

Cuatro tomuos
cncuadernadoy
lujosamente sobre un curso
eorice, practico y actual
para dominar
perfooctamente lay materias.
Ref.: 506.

Precio: 12.900 pras.

VARIOS

Funda para PCW
8256.

(Tres piczas). Ref.: 145
Precio: 2.285 plas.

Discos 3".

(1.otc 10 vds. +
archivador). Rel.: 121
Pracio: 4,550 ptas.

Discos 3".

(Lote 5 uds. +
archivador). Ref.: 120.
Precia: 2,550 ptas,
Funda para PCW
9512.

(Tres piczas) Ref.: 404,
Precio: 2.395 ptas.

Kit limpiacabezales
discos 3".

Rel.: 122

Precio: 3100 ptas,

Cinta impresora
PCW 9512.

Rel - 197. Precio: 1.550
fitas.

Archivador.
Capacidad 10 uds, Ref.:
140. Precio: 595 ptas.
Portadocumentos.

(lzgda. Dcha). Kef : 150
Precio: 595 ptas.
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