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PRECIO
CONVENIENTE

Cuando se trata de obtener precio conveniente,
capacidad y confiabilidad, la opcién logica es,
sin duda, el computador personal ACER 910.
Usted necesita un computa-  textos, analisis financiero,
dor personal que le ayude a satis- planillas contables,
facer sus requisitos particu- CAD/CAM vy comunicaciones.
lares, pero encontrar un modelo
que ofrezca un precio conven-
iente es un verdadero problema.  El ACER 910 ha sido

maquinas mejores y de
precio mas conveniente.
Desde computadores para
el hogar — como el ACER
500 — hasta la unidad
con microprocesador

Fabricado con esmero

Sin embargo, en términos disenado para facilitar su 8088 mas rapida del
de valor real del dinero, el operacion. Cuenta con indi- mundo — el ACER 710
computador personal ACER 910  cadores LED, conector para — vy el revolucionario
aun no ha sido igualado. teclado, interruptor de ACER 1100, con
— 2 encendido/apagado y boton microprocesador 80386.
Mas rapido que decir IBM de reset ubicados en el Por eso, considere el
Con sus 10 MHz, el ACER panel delantero, al alcance ACER 910: se sorprendera
910 puede ejecutar sus pro- de la mano. Para seguridad de los beneficios que
gramas 25% mas rapidamente total del sistema, la cerra- puede obtener con su
que los computadores AT, que dura traba simultaneamente inversion.
son practicamente un estandar el interruptor de encendido,
de la industria. el teclado,
Por supuesto, _ el botonde GRANDES
esta velocidad " resetyla BENEFICIOS
puede redu- cubierta de la unidad.
cirse a b MHz Ademas, le

garantizamos el
servicio después de la
venta, en cualquier
lugar, mediante

utilizando el
teclado o con-
trol mediante
software, para

Desdle computadores personales hasta supermicros

ejecutar los tenemos un computadar para usted nuestra red mundial
programas que de distribucion.
deban operar a menos de 10 Y eso es una verdadera ventaja.
MHZ;: P ; El éxito genera éxito
on su velocidad superior y
su excelente compatibilidad, Nuestro compromiso con la
el ACER 910 es altamente investigacion y el desarrollo
eficiente en procesamiento de nos ha permitido fabricar

Especficaciones tecnicas:

ACER 910B, CPU 80286 de 6710 MHz seleccionables. Conector para
coprocesador matematico 0287, 8 conectores de expansion. 512 KB
dhe RAM, ampliables a 1 MB. Unidad de diskettes de 1, 2 MB. Sistema
aperative MS-DOS 1.2 de Microsof t" ACER 910E Similar al madelo 9108, ey 3 - =TT
pera incluye una unidad de disca fijo tipo Winchester de 40 MB v 28 ms =
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Editorial

Computacion y Arquitectura

La iniciada primavera marca el escenario en el cual los
profesionales de la arquitectura estin analizando los pro-
blemas del futuro del Desarrollo Urbano en nuestro pais.
Entre el 22 de septiembre y 16 de octubre, el Colegio de
Arquitectos de Chile realiza en Santiago- en el Musco de
Bellas Artes-, la VI Bienal, en la cual cerca de 30 mil
asistentes estan participando de una gran Exposicion que
presenta, entre otras actividades, un encuentro de urbanis-
mo, proyectos de universidades, charlas de profesionales,
pintura infantil, simposium y conferencias de 33 arquitectos
extranjeros. El marco teérico del Encuentro se sintetiza en
el libro “Chile: Espacio y Futuro”, del Colegio de la orden,
cuyos temas estian siendo analizados en la Bienal.

Desde 1986, los arquitectos vienen abordando el tema de
la computacion en la arquitectura. Ya en la V Bienal se
hablé de las nuevas tecnologias que podrian servir de herra-
mienta en la practica profesional. Este ano, LatinData
exhibié en un stand equipos y programas para el area, Ello
demuestra la importancia que tiene la computacion en el
ejercicio de esta profesion y la primordial participacion que
ha tenido en la planificacion de las ciudades a nivel nacio-
nal ¢ internacional,

Cada dia son mas los profesionales que se¢ muestran
interesados por aplicar esta técnica , tanto para confeccio-
nar planos como otros disefios graficos, dada la gran econo-
mia de tiempo que representa, asi como el aumento en la
precision y notable disminucion del riesgo del error.

El computador en la Arquitectura en nuestro pais, tam-
bién se ha visto intensificado gracias a diversos cursos que
la Universidad Carélica ha organizado a través del Servicio
de Ciencias de la Computacion (SECICO) y las Facultades
de Arquitectura y Bellas Artes, cuyo objetivo ha sido ¢l
introducir a los arquitectos y dibujantes técnicos en el uso
del computador para el diseno. Este curso y un seminario
taller han sido incorporados al programa de estudios de los
alumnos de quinto ano de la carrera de Arquitectura,

Esta integracion, respondio a los resultados de una inves-
tigacion que comprobé la efectividad de esta técnica en el

disefio y planificacion, sobre la base de los programas con
que cuenta SECICO.

Softel“87 también destacé el papel de la computacion en
la arquitectura, a través de la llamativa muestra de equipos
y periféricos para la confeccion de planos. Uno de ellos es el
plotter SCAN-CAD, que ademas de generar dibujos y pla-
nos, los copia.

De igual modo, la literatura especializada en computa-
cién esta comenzando a publicar hibros sobre el tema. Uno
de ellos es “El Ordenador en ¢l Estudio del Arquitecto”,
de la autora Natalie Langue Leighton, quien destaca las
aplicaciones computacionales en las dreas de diseno, consi-
deraciones técnicas, produccion y administracion y direc-
cion.

No se puede dejar de mencionar los software especificos
que las industrias han desarrollado para este tipo de aplica-
ciones. Macintosh, el primer computador que elabord pro-
gramas para aplicaciones grificas, cuenta con los software
Da Vinci, Land Capes, Mac Draw, Mac Draft y Building
para el diseno arquitectonico. El Atari 520 ST desarrollo
Graphic Artist, Degas, First CAD (para diseno en dos y tres
dimensiones) y CAD-3D (para dibujar en tres dimensio-
nes). A nivel de PC, existe el AUTOCAD, Prodesign 11
(dibuja en tres dimensiones y con zoom), Dec Graph y Easy
Draw (facilita el dibujo de ingenieria).

Las notorias ventajas técnicas que la introduccién de la
computacion ha traido a la arquitectura resultan un evi-
dente beneficio para el usuario. Ahora, éste cuenta con un
medio de ficil uso con el cual simplificar notablemente la
tediosa y lenta confeccion de planos y disenos a la que
estaba sometido, sin necesidad de especializarse en progra-
macion ni en el aprendizaje de sofisticadas tecnologias. Si
bien la computacion lo es en algunos aspectos, ha logrado
en este Gltimo tiempo una simplicidad evidente que es de
esperar vaya aumentando ain mas. Asimismo, es de espe-
rar que los programas y equipos para la arquitectura sigan
el mismo camino de la progresiva masificacion en precios de

los productos computacionales.
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BITS&BYTES

Sistema PC Multiusuario con

una Tarjeta

e Conecte a su PC/AT hasta 31 terminales con la
tarjeta ADC“s PC Il desarrollada por Advan-

ced Digital Corporation.

Una tarjeta para conectar terminales al
PC/AT o compatibles, demominada
ADC"s PC 1I, desarrollé la compania
Advanced Digital Corporation de Esta-
dos Unidos. Asi, una empresa puede au-
mentar rapidamente de 2 a 32 usuarios,
pues con la simple inclusion de esta tarje-
ta en su PC/AT se puede crear una esta-
cion de trabajo adicional.

Cada estacion de trabajo necesita una
tarjeta ADC“s PC 1I la que debe ser
conectada a su PC/AT. Esta tarjeta cuen-
ta_con su propia memoria de 512 KB,
expandible a | MB y CPU propia (B088).
Asi cada estacion corresponde a dos
computadores en uno, con sus propias
!]'I(]'"Hrlﬂ"p '\- Iﬂllrﬂ_‘ul{'l“l s, ijl'l ]lllil“ {"”q‘l"-
son extremadamente l’.l|)l(i’ih_

La tarjeta, disefiada para IBM-PC/AT
y compatibles, se vende en los Estados
Unidos junto con el software Novell's
NetWare, compatible con el IBM-PC
Network. Es obvio senalar que con el uso
de esta tarjeta, las empresas ahorran
tiempo y dinero, ademas de encontrar la
solucién perfecta a sus necesidades.

ADC*s PC 11 se puede solicitar a:
5432 Production Drive
Huntington Beach, CA 92649
(714) B91-4004
Telex 183210 ADVANCED HTBH
UsA

Caracteristicas:

- f;;méu por medio de cable serial RS-

~ Soporta hasta 31 estaciones de trabajo,
(teclado y pantalla).

- CPU 8088.

- 512 KB-1 MB.

—~ Software de comunicaciones adicional.

Software Carousel:

Programa que Permite Ejecutar
Hasta 10 Programas en la Panta-
::g en Forma Continua en el IBM-

Software Carousel es un practico pro-
grama utilitario para los equipos IBM-
PC, que permite manejar varios progra-
mas a la vez. Trae a pantalla un progra-
ma distinto al que se¢ esta ejecutando,
deja momentaneamente 1ntr-rn|mp|r|n el
trabajo del primero y sigue ejecutando el
segundo.

Esta operacion es posible realizarla con
un maximo de [0 programas distintos,
presionando las 10 teclas de funcién (una
para cada uno). Incluye un diskette y
constituye una herramienta efectiva para
aquellos usuarios que necesitan hacer
muchas tareas ¥ no gozan de mucho
tempo.

Software Carousel esta en rirmmtla-

La tarjeta ADC*s PC Il permite conectar a su PC/AT hasta 31
terminales.

El Disco Duro en una Tarjeta

¢ Se denomina Plus Hardcard 40 y fue lanzada
por Plus Development Corporation.

40 Megabytes en una tarjeta de 3 centi-
metros de ancho, es la dltima novedad
desarrollada por Plus Development Cor-
poration en los Estados Unidos. Todos
los discos duros en tarjetas que existian
hasta ahora tenian 5 centimetros de an-
cho, pur lo que ocupaban 2 slots de ex-
pansién. Plus Hardcard utiliza solamente
uno, dejando los restantes libres para
cualquier otra funcion. Esta tarjeta puede
ser conectada a su PC, XT y AT o com-
patibles, con dos disketteras o con una vy
un disco duro. En este dltimo caso le
permite completar un rango de almace-
namiento entre 50 y 70 MB. Ademas,
Plus Hardcard 40 también se puede usar
cn el Sistema Personal/2 de 1BM, modelo
30, en sus dos configuraciones. La tarjeta

soporta impactos de hasta 100 G.(100
veces la fuerza de gravedad). En el caso
de conectarla a un AT, se obtiene tiempo
de respuesta mas rapido y ademas se pue-
de elegir entre dos versiones. de 20 MB o
40 MB. Ademas proporciona dos o cua-
tro tiempos mas de eficiencia que otros
disk drives.

Caracteristicas:

— Ancho: 3 centimetros.

— Ocupa 1 slot de nsion.

— Para PCs XT-AT y compatibles, Sistema
Personal/2 de IBM modelo 30, con/sin
disco duro.

— Aumenta capacidad de almacenamiento

enire 50-70 MRB.

Resiste golpes de hasta 100 G.

Plus Hardcard

Plus Hardcard 40, un disco duro en tarjeta.

Organizan en Viia del Mar:

Tercer Encuentro y Taller de Educacion e

Informatica

¢ Se realizara entre el 26 y 30 de octubre.

L.l Corporacion Municipal de Vina del
Mar para ¢l Desarrollo Social organizo el
Tercer Encuentro y Taller de Educacion
e Informatica, que se realizara entre el 26
y 30 de octubre, en el Hotel O*Higgins
de esa ciudad.

En esta oportunidad, la entidad edili-
cia contara con la colaboracion del Insti-
tuto de Educacion, Instituto de Fisica y
la Escuela de Ingenieria Informatica de
la Universidad Catélica de Valparaiso;
de la Facultad de Ciencias Naturales y
Exactas de la Universidad de Playa An-
cha; del Departamento de Ingenieria en

cas y Fisica de la Universidad de Valpa-
raiso,

Los objetivos del evento son dar a co-
nocer trabajos tedricos y/o practicos en
relacion con la computacion en Educa-
cion y propender a un contacto estrecho
de las personas que desarrollan esta acti-
vidad, asi como desarrollar cursos y char-
las técnicas dirigidas a educadores que
requieran de formacion en Informatica.

Los resimenes de los trabajos acepta-
dos seran difundidos eén una publicacion
especial relativa al evento. Los mejores
trabajos seleccionados de entre los acep-




Nuevo Software para Talent MSX Il DPC 300:

Programas Amazonas,

e Para los nifios y profesionales relacionados

con estadisticas y matemdticas, respectiva-
mente.

EE computador Talent MSX II fue un gran éxito en
Softel’87, oportunidad en que capté la atencion e interés de
ninos y adultos. Los nifios conocieron en la exhibicion los
programas de entretencion y didacticos, demostrados en su
gran variedad. Por su parte los adultos pudieron apreciar
las caracteristicas de los programas especializados que in-
corpora Talent a su linea de software para el computador
DPC 300.

Debido a este éxito destacamos en esta oportunidad, de
una larga lista de software, tres programas: Amazonas,
PHSTAT2 (P Estadistico) y PHMATH2 (Pro-
grama Matematico).

Amazonas
e Programa de entretenciéon y aventuras.
1.- Descripcién

Este programa se describe como un fascinante juego de
aventuras para ninos. Una expedicién al Amazonas acaba
triagicamente, pues varios cientificos y miembros del equipo
de apoyo perecieron durante el viaje de exploracion arqueo-
légica cuyo objetivo era encontrar la Ciudad Perdida de
Chak. Alli hay hay una escaso tipo de Esmeralda, atl para
elaborar documentos confidenciales relacionados con la De-
fensa Nacional.

Las dltimas palabras de la expedicion se recibieron en
una transmisién radial hecha por el Dr. Hykem al Centro
Arqueolégico de la Universidad de Tropicale, en Cajin,
Louisiana. Pero ésta era falsa e incompleta y al parecer el
cientifico fue atacado mientras realizaba la transmision.

Cuando todos creian perdida la expedicion, la esposa del jele
de grupo, recibe una comunicacion de su marido en la que éste
expresa su alegria por el éxito de la expedicién.

La tarea de quien juega con el programa, es llegar a la
ciudad de Chak y encontrar a los cientificos.

2.- Carga del programa

— Poner el diskette del sistema operative (MSX-DOS) que
viene con la diskettera.

Func. Trasc, Fouriep alculadors
llh"[ul! es. Ece, dif. Braf, Pelares liraf tarles
v:eu_nluuf orra_arch. Copia arch, disco
rus Cod. Impresora Fin

_FUNCIONES

Fecna: 89,04/ OFa:13:12:0¢
STSTERA:-R 8 ESPERA

Programa PHMATH2 para cfec!uﬂr calculos algebrmcos
complejos.

PHSTAT2, PHMATH2

Programa PHSTAT2, para cdlculos estadisticos.

— En pantalla aparecera un mensaje en ¢l PROMPT senalan-
do la diskettera (A>)

- Insertar el diskette que contiene el programa (Amazonas A)

— El programa comienza a funcionar.

3.- Pantalla

- En la pantalla aparecera un mensaje que le dara la bienveni-
da al Nauonal Satellite Resources Technology (NSRT) de
Washington D.C.

— Luego habra tres cimaras, las que usted debe seleccionar
por sus numeros.

~ Posteriormente comienza el dialogo con Murphy, quien rea-
liza preguntas, tales como tu nombre, El jugador responde a
través del teclado.

— Murphy te pedird que identifiques tu nivel de pericia: Nova-
to, explorador o jefe de expedicion.

~ Luego, Murphy te derd las instrucciones, para comenzar el
ua]{- a la ciudad perdida de Chak.

- Vocabulario

El programa traec un vocabulario especial, constituido por
verbos y sustantivos, que son los que entiende el computador.
Responde solamente a ordenes cortas y precisas.

Cada instruccion debe estar encabezada por un verbo y
seguida por un sustantivo, ya sea una persona, un lugar o un
objeto. Por ejemplo: Alimenta a Paco; Registra Oficina;

Coge libro.




Si lo prefieres puedes usar un articulo determinado antes del
sustantivo. Por ejemplo: Coge el libro. También se pueden
agrupar varias acciones en una misma orden, pero cada una de
ellas debe separarse por comas o por las palabras Y o Enton-
ces. Por ejemplo: Coge el libro entonces lee el libro.

Las 6rdenes no deben ser mds largas que dos lineas. Si se
precisa de algunas mds extensas, se deben desglosar en secuen-
cias logicas y dar RETURN entre ellas.

Las ordenes incorrectas provocan varios tipos de respuesta.
Llegado el caso, vuelve a probar con otra frase.

5.- Preparar
En cualquier momento durante la mision se puede crear un
disco de almacenamiento, que sirve para guardar periédica-
mente datos acerca de la propia posicion sobre el terreno. En
caso de producirse un accidente, se puede usar este diskette
para volver a la posicién anterior y reemprender desde ahi la
MIislon.
Para preparar el diskette de almacenamiento:
— Introduce la orden Preparar y sigue las instrucciones que
aparecen en pantalla.
— El monitor senala: INSERTA DISCO FORMATEADO,
— La luz de la unidad de diskette se apaga cuando los datos
han sido almacenados. En este momento se puede extraer el
disco de copia y reinsertar el juego. A partir de ahora ya
puedes seguir adelante con la mision.

6.- Grabar
Se recomienda el uso de un disco de almacenamiento para

todos los expedicionarios, excepto para aquellos jefes mas expe-

rimentados.

— Introduce la orden Grabar v sigue las instrucciones de la
pantalla.

— El computador te pediri que selecciones el niimero de una de
las varias posiciones, junto con un nombre de hasta 20
caracueres.

~ Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla y continia
con la mision.

7.- Recuperar

Se puede volver, en cualquier momento, a una posicién que
haya sido previamente registrada en el diskette de almacena-
miento. Esto sera de gran utilidad en dos casos:

— Cuando tiene un accidente o cuando deseas recuperar una
mision no finalizada.

Para recuperar, en caso de aceidente, introduce la orden
Recuperar y sigue las instrucciones, seleccionando una posi-
cion de las que se encuentran en el diskette de almacenamiento.
El programa te llevari a ella.

En el caso de reiniciar la mision, introduce la orden Recupe-
rar y sigue las instrucciones de la pantalla, seleccionando la
posicion que deseas retomar. El programa te llevara a ella.
8.- Para terminar la mision

Introduce la orden Acabar, si quieres abandonar la mision
antes de terminarla. También se puede usar esta instruccion en
caso de accidente mortal. Si deseas volver al principio de la
misién, en cualquier momento de la misma, introduce la ins-

truccion Empezar.

Programa PHSTAT2

e Para los profesionales de areas relacio-
nadas con la Estadistica.

1.- Descripcion

El programa PHSTAT? es un paquete integrado de pro-
prog paq u p

gramas que acerca el complejo mundo de la estadistica a los

profesionales que necesitan una herramienta potente, pero

flexible y facil de utilizar. Con él se pueden crear series de

datos con un sofisticado, pero flexible editor y expresarlos
aralicamente con diveraidad de finoe de representacion

Student, F-Snedecor, Pi-Cuadrado, estadistica descriptiva,
distribuciones tedricas y otras materias. Los datos pueden
desplegarse por pantalla o por impresora y almacenarse en
discos.

Este software esta integrado para utilizar también el
programa de la misma serie, PHMATH2,

2.- Carga del Programa
- Si estd usando el computador, apaguelo.
— Coloque el disco de PHSTAT2 en la unidad de disco.

. = Encienda el computador.

— Después de unos segundos aparecera en pantalla el meni
principal de PHSTAT2.
- En caso de que el disco no sea el que corresponde, el
Erugrama le avisara con el mensaje: “DISCO NO ACCESI-
LE".

3.- Pantalla

— En la parte superior de la pantalla aparecera el Meni Princi-
pal, que le presentari una serie de opciones. Para seleccionar
una de ellas debe poner el cursor sobre la opcién deseada vy
luego presionar la tecla RETURN.

— Las salidas de los datos las obtendra, en negro, en el margen
izquierdo de la pantalla.

- Los menis se visualizan en el meni de funciones. Hay una
seccion de control en la que se obtendran diferentes datos,
tales como el estado del sistema, errores y otros, dependien-
do de la operacion en que esté el programa.

- 51 selecciona una funcién, automaticamemnte obtendria un
comando en la ventana correspondiente v si selecciona un
comando, obtendrd una ayuda indicativa de la operacion
que efectia dicho comando, superpuesta a la pantalla.

= Desde ese momento usted podra seleccionar el comando o
funcién o hacer que desaparezca, para ver la pantalla princi-
pal, pulsando la tecla espaciadora. Todo el resto del teclado
quedara anulado.

4.- Menu Principal
En el meni principal obtendrd las siguientes opciones:

EDITOR: Entrada a modo editor.

ESTADISTICAS: Entrada a modo estadisticas.
GRAFICOS: Entrada a modo graficos.

IMPRESORA: Imprimir series. Al pulsar esta opcion, el pro-
grama pide el nombre de cuatro archivos a imprimir, Si pulsa
RETURN, no se imprimira el nimero del archivo. El nombre
de los archivos debe estar completo. El comando sélo afecta a
esta impresion, por lo que el meni del programa le mostrara
como imprimir otros datos. Con este comando usted puede
imprimir hasta cuatro series consecutivas, siunpre que sean
de la misma longitud.

BORRA ARCH.DISCO: Para borrar archivos del disco. Soli-
cita el nombre del archivo a borrar,

COPIA ARCH.DISCO: Para copiar archivos del disco. Soli-
cita el nombre del archivo a copiar y el nombre con que lo
copiara.

PROGRAMA USUARIO: Entrada a programa definido por
¢l usuario. Este puede definir un programa propio para tratar
los archivos y entrar en €l como si fuera parte de PHSTAT?Z,
con el nombre de USUARIO.BAS. Para volver al meni prin-
cipal debe colocar en su programa la instruccion RUN*“AU-
TOEXEC.BAS”. Si lo desea puede usar el mismo formato de
pantalla, de lo contrario debe hacer SCREEN 7.

CAT: Catilogo (directorio) del disco.

FIN: Salida del programa.

5.- Menus Secundarios

Dentro del meni principal encontrard que cada una de las
opciones presenta a su vez una serie de opciones mas. Por
ejemplo, si entramos al meni de seleccién de grificos, encon-
traremos tres posibilidades, con funciones. La opcién nimero
I nos ayudari a realizar graficos ya sea de lineas, barras, areas,
gunms y pastel (torta). Con la opcion que nos presenta el mena
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Por ejemplo: hacer dibujos de puntos, (los cuales son posibles
escogiendo la opcion correspondiente) y titularlos. Ademas, se
puede cambiar la escala de dibujo que estamos usando, las que
normalmente se caleulan en forma automatica. También pode-
mos hacer dibujos sobreimpresos, es decir, uno sobre otro,
darles colorido en forma y fondo y especificar los bordes.

En los grificos de barras podemos cambiar su anchura (de 3
a un maximo de 50 puntos). Ademas nos permite dar mandatos
a la impresora y por dlumo con la opcion S-RET podemos
volver al meni anterior.

Con ¢l comando V-FIN retornamos del Meni seleccion de
graficos al menu principal.

6.- Impresora

Todos los datos e informacién pueden ser desplegados por
impresora, va que el computador tiene los comandos adaptados
automaticamente para imprimir cuando usted asi lo desee.

Desde ¢l mend principal y con la opcion Control-Impreso-
ra, puede adaptar cualquier impresora de la norma MSX o
Centronic al programa, para obtener las impresiones directas
desde la pantalla.

Programa PHMATH2

e Le permitira resolver problemas con fun-
ciones algebraicas.

1.- Descripcion

El programa PHMATHZ2 es un software que le permitira
resolver problemas con funciones algebraicas, tales como
derivadas, integrales, maximo y minimo, con soluciones
analiticas,

Esto mismao lo podra hacer con funciones trascendentes a
nivel de calculo numérico, ademas de resolver ecuaciones
diferenciales e integrales de cualquier funcién y hallar ni-
meros de coeficientes de Fourier para una funcién de tipo
totalmente general,

El PHMATH2 trae ademas un complejo paquete de
tratamiento de matrices, con casi todas las [unciones tipi-
cas, v sistemas de ecuaciones lineales, Otra de sus caracte-
risticas ¢s la calculadora incorporada, de gran potencia de
calculo v con un elevado nimero de posibilidades.

PHMATH2 esta integrado con el programa PHSTATZ, por
si usted requiere interaccion con estadisticas. La manipulacion
de ambos es sencilla. Este sofiware genera dos archivos llama-
dos ABC.STA(abcisas) v ORD.STA (ordenadas), cuando
usted selecciona la opeion Grabacion-Estadistica.

Ademas tiene un subprograma con el cual usted podri intro-
ducir algin cileulo, pudiendo modificar incluso los archivos
creados con este programa.

2.- Carga del Programa

- Apague el computador.

— Ponga ¢l disco de PHMATH2 en la unidad de discos.

— Encienda ¢l computador,

— Después de unos segundos aparccera en pantalla el Mena
Principal.

- En caso de que el disco no corresponda, le dard el mensaje:
“DISCO NO ACCESIBLE” u otro error.

— El disco no debe estar protegido durante la marcha del
programa.

3.- Pantalla

~ En la parte superior de ella apareceri el Meni Principal.

- Puede seleccionar cualquier opcidn posicionando el cursor
sobre la que eligio y pulsando luego RETURN,

— Las sahidas de los datos las obtendra, en negro, eén el margen
izquicrdo de la pantalla. :

~ Los menus se visualizan en el apartado de funciones v luego
hay una seccion de control en la que encontrari diferentes
datos como el estado del sistema, errores y otros, l'lt'l]d:‘ll{“l'n-
do de la operacion en que se encuentre el programa.

— Si selecciona una funcion, automdticamente obtiene un co-
mando en la ventana correspondiente y si selecciona un
comando, obtendrd una ayuda.

4.- Menu Principal

En el memi principal encontrard las siguientes opciones:

FUNCIONES ALGEBRAICAS: Entrada al tratamiento de
funciones algebraicas.

FUNCIONES TRASCENDENTES: Entrada al tratamient
de funciones las mismas.

SERIES DE FOURIER: Representacion de funciones por
series de Fourier.

CALCULADORA: Pone a la calculadora en funcionamiento.
OPERACIONES MATRICIALES: Paquete de funciones
matriciales.

RESOLUCION DE ECUACIONES DIFERENCIALES:
Entrada a resolucion de ecuaciones diferenciales e integrales.
FUNCIONES POLARES: Da la grafica de una funcién intro-
ducida en coordenadas polares.

FUNCIONES CARTESIANAS: S. obtiene la grilica de una
funcién en coordenadas cartesianas.

NUMEROS COMPLE]JOS: Resolucion de operaciones con
nimeros complejos.

BORRA ARC.DISCO: Borra archivos del disco. Pide el nom-
bre del archivo a borrar. Pulsando F2 borrara los archivos
grificos.

COPIA ARCH.DISCO: Copia archivos del disco. Pide ¢l
nombre del archivo a copiar y el nombre con que lo copiara.
PROGRAMA USUARIO: Entrada a programa definido por
¢l usuario. Este puede definir un programa propio, para tratar
los archivos y entrar en él como si fuera parte de PHMATH2,
con el nombre de USUARIO.BAS. Para volver al meni prin-
cipal debe poner en su programa la instruccion RUN “AU-
TOEXEC.BAS".

CODIGOS IMPRESORA: Ajusta los codigos de control de la
impresora,

CAT: Permite ver ¢l catilogo (directorio) del disco.

FIN: Salida del programa.

El todas las funciones del programa usted tiene acceso a la
calculadora pulsando la tecla ESCape. Para salir de ella se
debe pulsar SELECT, que le servird para hacer calculos en
cualguier momento.

5.- Menus Secundarios

Cada una de las opciones que se muestran en el meni
principal esta constitmda a su vez por subopciones. Por cjem-
plo, si entramos en la opcion Funciones Algebraicas podemos
resolver diferentes tipos de ecuaciones las que varian de acuer-
do con su grado. Para ello ¢l programa realiza una serie de
operaciones, entre las que destacamos:

— Lectura v edicidn de funciones.

— Generacion de funciones derivadas e integrales.

= Resolucion de ecuaciones mediante raices reales, racionales v
enteras., '

— Cileulos de miximos v minimos.

— Representacion grafica,

- i"’i“i;]-i."his I:ll+ ru]ll'ill'll'?i }.' CUrvas "lﬁ.lll.'i.',[[iilh',

- Célculos de arcas v volumenes relativos a la curva de la
funcidn.

~ Preparacion de tratamientos estadisticos.

Para volver al mena principal debemos ejecutar ¢l comando

V-FIN.
6i.- Impresora

Desde el mena principal del programa se puede tener acceso
al mena de configuracion de la impresora y desde éste podemos
seleccionar y adaptar cualquier impresora, sea de la norma
MSX o Centronic, para impresion de las pantallas graficas que
genera PHMATHZ.

Desde el menii de impresion podemos volver al menii princi-

pal digitando "M".



Sistemas de Informacion

Metodologia para el Diseno y Desarrollo
De Sistemas de Informacién

El Andlisis de Sistemas

Vil Parte

En la fase de Analisis de Informacion que el desarrollo de
un sistema requiere, aparece una scrie de técnicas que
facilitan el estudio de soluciones que el desarrollo conlleva.
De todas estas técnicas, cada analista escogera aquella que
mejor responda a la situacion en estudio y que mejor se
adapte a la particular manera de abordar los problemas por
parte de dicho analista.

No existen metodologias lo suficientemente poderosas como
para satisfacer todos los requerimientos propios del desarrollo
de un sistema complejo. Por tanto, la solucion de un sistema es
mancjada con una alta cuota de creatividad por parte del
analista o los analistas encargados de llevarlo a la prictica,
mezclando elementos aportados por distintas fuentes en las
dosis que la practica, el entendimiento v la experiencia aconse-
jen

Las diversas técnicas que a continuacién se van a exponer,
no pretenden ser una exposicion exhaustiva de todo cuanto esta
cn uso,

1. La Entrevista

En muchos casos, la mejor forma de obtener informacion
relevante para el desarrollo de un sistema, consiste en manejar
adecuadamente una serie de entrevistas. En general, preguntas
tales como: geste informe le proporciona lo que usted necesita?
o ;como podria hacerse esto de mejor manera?, permien que el
entrevistado haga aportes concretos al andlisis. Muchas otras
preguntas pueden contribuir al mismo propdsito.

Es muy importante que el analista se asegure de que el
entrevistado comprenda que el propasito de la entrevista, y pus
lo tanto del sistema en estudio, es hacer que ¢l trabajo mejore
en eficiencia y calidad, respondiendo de mejor manera a los
objetivos de la organizacion. El analista debe preocuparse de
despejar todo tipo de dudas y temores que pueden presentarse
en el entrevistado, por CUCStiones como emaor, Acceso a lecno-
logia desconocida, aumento del control recibido, perdida del
control ejercido, etc., fantasmas que siempre se encuentran
presentes, basicamente por desconocimiento de los usuarios
respecto de los objetivos de los sistemas bajo desarrollo.

Por otra parte, no puede desconocerse el rol vital que juegan
los usuarios en lo que dice relacion con el itl‘upin de informa-
cion respecto de lo que se hace v de la forma como se hacen las
cosas al interior de la organizacion. Nadie sabe mas respecto de
esto, que quien realmente realiza el trabajo operativo. Enorme
seria el problema, si a este nivel el analista contase con infor-
macion distorsionada. Lo que debe lograr el analista, es la
solidaridad del usuario en torno a las ventajas que el nuevo
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sistema le proporcionara a la organizacion, por una partes pero
a él, como usuario directo, en el desempefio de sus labores
habituales.

Dentro de una organizacion, la entrevista constituye ¢l mas
significativo y productivo medio de recoleccion de informacion
y de preparacion de la implantacion exitosa del nuevo sistema.
No podemos olvidar tampoco que serin los usuarios quienes a
futuro exploten el sistema, y quienes tienen en sus manos el
apovarlo o destrozarlo.

Desde un punto de vista mas simple, la entrevista es un
intercambio de informacién cara a cara. Es un canal de comu-
nicacién entre el analista y la organizacion, conducida a todos
los niveles dentro de ella. Desde el presidente hasta el dltimo
oficinista.

Consecuentemente, los procedimientos de entrevista deben
variar desde lo muy formal hasta lo casual, dependiendo de las
circunstancias y del interlocutor.

El éxito en la entrevista en gran parte depende de la capaci-
dad del analista para adaptarse a estas variables condiciones
del entorno. Este complicado ajuste ademas es funcién de las
cualidades personales del entrevistador, caracteristicas que
puede poseer o no, limitando en este Gltimo caso las posibilida-
des de recoleccion de buena informacion usando este medio
natural para conseguirlo.

Preparacion de la Entrevista

Antes de comenzar la ronda de entrevistas, el analista debe
solicitar y conseguir la cooperacion de todos los gerentes depar-
tamentales involucrados en el sistema proyecto. El analista
debe explicar con detalle a estos administradores, la naturaleza
y la perspectiva del andlisis y mencionar que esta perspectiva
estd sujeta a variaciones, dependiendo de los resultados de la
investigacion que se inicia.

A continuacion, se indican algunos puntos atiles para prepa-
rar una entrevista y conseguir la necesaria cooperacion:

l. Concertar una cita previa con anticipacién.

2. Identificar la posicion del interlocutor dentro de la organi-
zacion, teniendo claras sus actividades y responsabilida-
des,

3. Predefinir la hora y lugar de la entrevista, de modo que sea
una hora que no presente problemas ni motive la distrac-
cion v el cansancio,
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se con anticipacion una lista de las preguntas al entrevista-
do, de modo que €l pueda prepararse.

5. No perder el tiempo ni hacer que el entrevistado sienta que
pierde el suyo. Debe destacarse la trascendencia de la
colaboracion para el éxito final de todos.

Conduccion de la Entrevista

Al conducir la entrevista, el analista debe tratar de obtener el
maximo de informacién en el tiempo que dispone. Jamas debe
tomar la actitud del que lo sabe todo o de un interrogador.
Tiene que ser capaz de plantearse en un esquema coloquial,
interesado en lo que el entrevistado hace y en lo que expone,
adaptindose a la manera de ser de este dltimo, mostrando una
imagen de especialista de acuerdo a lo que el entrevistado
Cspera.

Para esto, debera recolectar informacion previa con adminis-
tradores de mayor nivel jerarquico, quienes podran orientarlo
respecto de estas caracteristicas personales de sus subordina-
dos.

A continuacion se exponen algunos elementos utiles en la
conduccion de entrevistas:

Elementos iitiles en la Conduccion de Entrevistas

1. Explicar quién es el analista de sistemas, cudl es el propdsito
de la entrevista, de qué se trata el sistema en estudio, cudl es
la contribucién que el entrevistado puede hacer en el desarro-
lo del proyecto.

2. Asegurarse que el entrevistado comprende correctamente que
el entrevistador conoce a cabalidad, el rol, las responsabili-
dades y obligacione mm , para lo cual se
ha documentado :

3. Tratar de conocer el modelo de toma de decisiones empleado
por el entrevistado. Para esto deberd aproximarse tratando
de conocer qué decisiones toma y qué evaluaciones hace antes
de a una decision.

4. Cuando sea posible, tratar de obtener informacién cuantita-
tiva antes que cualitativa.

5. Evitar usar vocabulario grueso, jerga poco significativa y
generalizaciones extensas.

6. Respetar lo que el entrevistado exponga, evitando anticipar
respuestas y dejando tiempo para que el entrevistado contes-
te. El entrevistado no debe ser presionado ni sentirse presio-
nado por la manera de conducir la entrevista.

7. Mantener el control de la entrevista haciendo uso del tacto y
la discriminacién, eliminando comentarios extranos o mor-
daces.

8. Pedir aclaracion respecto de respuestas vagas e imprecisas.

9. Pedir que el entrevistado se explaye sobre temas que sean de

su interés y que no se han tocado en el curso de la entrevista.

Al final de la entrevista, resumir los puntos principales de la

sesion, agradecer al entrevistado e indicar que se volverd si

surgen nuevas inquietudes o se requieren mds detalles.

Con el fin de registrar lo que ocurre durante la entrevista, lo
10T Il't.l] s Iomar notas l]l]r CsSCrito., l';.'illl E'“n“l‘\ a t‘l“l" I'l cntre-
vistador debe tomar notas v conducir a la vez la entrevista, lo
que puede acarrear problemas si no se sabe como hacerlo o no
se tiene destreza. En algunas ocasiones se utilizan grabadores
magnetlonicos para este registro. Si bien este método elimima
algunos de los inconvenientes planteados, tiene al menos dos
NUEvVos Inconvenientes:

I. Puede atemorizar al entrevistado,

2. No puede revisarse el contenido de la grabacion durante el
transcurso de la entrevista, para ahondar en algin tema o
chequear contenidos.

Alguna decision de cual método emplear, debe tomarse sope-
sando los pros v contras.

2. El Cuestionario

l!II [‘I]{'?{“[Il],ll"li} i\l]l'df' 50T l“i“c‘fd[ll! cn l!i\'t'rhalh illl"rtll”illnl'
des durante el proceso de desarrollo de un sistema. Puede ser

usado en el trabajo de sistemas para obtener consenso, para
identificar una direccion o area para un estudio mas profundo,
para implementar esquema de auditoria y control, y para
identificar requerimientos especificos en un amplio rango de
campos.

Uso del Cuestionario

En recoleccion de datos, el cuestuonario es un canal de
comunicacion restringido y debe ser empleado con gran cuida-
do. El analista tene que identificar qué es lo que desea saber,
estructurar las preguntas que deberian conducir a las respues-
Las ;;l[ll‘i_'l]':{fl.'l.\, Y I'Irl.'l,l;ll'ill' 'b' f“'l'l\.'lli']l' I'! l'llf'.‘ilil}nﬁril] a Idh }]{'['.‘\'U"HH‘
que tienen que responderlo. Distinto de como se plantea en la
entrevista, €l analista no tiene la oportunidad de reorientar v
repreguntar en aquellos casos en que se presenten inconsisten-
cias 0 ambigiiedades. Mas ain, ¢l cuestionario por su naturale-
za rigida no permite explorar otros campos distintos a los que
expresamente figuran en él, planteados en las respuesias de las
IJrl'gunl.is propuestas.

El cuestionario tiene su mejor uso como herramienta recolec-
tora de datos cuando quien debe proporcionarla se encuentra
alejado fisicamente del analista v no puede acceder a él, o
cuando hay muchos funcionarios (usuarios) capaces de propor-
cionar la informacion, v cuando se intenta verficar informacion
similar extraida de otras fuentes,

Limitacion del Cuestionario

Las razones para recomendar un uso limitado del cuestiona-
rio en el analisis de sistemas, son numerosas. Primero, es
extremadamente dificil estructurar preguntas sigmificativas sin
predisponer a una determinada respuesta. Segundo, la inhabi-
lidad para redireccionar de acuerdo a la respuesta, limita
cnormemente el valor de este tipo de comunicacion. Finalmen-
Le, R'l_ll'h' ul'nrrir IIIH' wl III'\ I\illﬂ'{l"\., “n l"\‘i’l'(‘i-il -i] “"”Hd” dl'
formularios v cuestionarios, se le asigna una muy baja prion-
dad respecto de los trabajos que aborda un funcionario cual-
quiera, en particular un administrador de cierto nivel

Guia para Construir un Cuestionario

A l'lJ“T.I“llulflillL S0 l":\'ll{ll’li' una sere Ill' l'h'"ll'[”ll.\ que
pueden resultar valiosos para la conleccion de cuestionarios;

1. Explicar el propésito, uso, seguridad y sentido global del
cuestionario.

2. Proveer informacion detallada re.:rcclo de la forma en que
cada pregunta debe ser respondida.

3. Indicar un plaze limite para responder el cuestionario y

devorverlo al remitente.

Hacer preguntas precisas y puntuales, en lo posible.

Formatear las preguntas de modo que las respuestas puedan

ser tabuladas con facilidad, ya sea mecdnica o manualmente.

o
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México, Panama, Bogola,
Caracas, 530 Psulo,

Rio de Janeiro, Buenos Aires.

Oriente Medio: Abu Dhabi,
Bahrein, Bairut, Teheran.

Extremo Oriente:
Tokio, Hong Kong. Singapur.

Australia: Melbourne, Sydney.
Africa: Johannesburgo = =

-

“ ¢ Financiamiento comercial? Por supuesto la UBS.”

El comercio debe obligadamente
discurrir en ambos sentidos. Esto se
verifica tanto para /as naciones in-
dustriales como para los paises agri-
colas. De hecho, una de nuestras
tareas principales consiste en formen-
tar activamente el comercio mundial
a través de una red internacional de
agencias. Para ello, la UBS ofrece
una amplia gama de servicios: finan-
clracliones a la exportacion, credios
documentarios, cobros, garantias
bancarias y muchos otros mas.

Nuestro departamento de fornento a
la exportacion asesora a /as partes
interesadas, efecttia analisis especifi-
cos, facilita contactos entre Socios
potenciales, al tiempo que coordina
sus esfuerzos.

Consuftenos y Vd. mismo descubrira
como la UBS sabe conjugar la mejor
tradicion bancaria suiza con una con-
cepcion innovadora en asuntos
monetarios.

Las cuestiones financieras es Io




6. Proveer suficiente espacio para la re

7. Escribir las preguntas con claridad,
int cion.

8. Si la respuesta no puede ser respondida, proveer la oportuni-
dad para que el que responde pueda ag;‘egar algiin comenta-
rio clari ;

9. Identificar cada cuestionario con el nombre del que responde,

cargo, departamento, etc.
10. Incluir una seccion donde el requerido pueda indicar sus
11.

sta completa.
modo de evitar la

opiniones y criticas.
Acusar recibo de la respuesta.

Formatos de Cuestionario

A continuacion se presentan algunos ejemplos de formatos
de cuestionario ampliamente utilizados.

1) Preguntas de Chequeo

Estos cuestionarios estin disenados para que la persona que
contesta, simplemente haga una marca para indicar su respues-
ta.

a) ¢Cudl es la marca de la CPU que Ud. utiliza?.

IBM UNISYS NCR
OTRO
§Qué tipo de acceso tiemen los usuarios a su instalacién?
(Marque la mds importante)
— Acceso irrestricto
— Acceso restringido por personal de seguridad
Acceso prohibido
Otro (indicar)

2) Preguntas de SI/NO

Este tipo de cuestionario es ampliamente usado tanto por ana-
listas como por auditores.

Si NO
a) Es el Centro de Proc. de Datos

independiente de los departamentos
a los que le da proceso.

b) Se utiliza durante las 24 horas
el equipamiento central.

¢) Existen turnos para trabajar en
dias festivos.

3) Preguntas de Opinion o de Eleccion

Estas preguntas permiten que el requerido entregue su opi-
niom o su cleccion respecto de un tema especifico.

a) Si su S.0. es modificado, anote la importancia relativa de
cada uno de los siguientes elementos en la redefinicion de sus
procesos actuales (escala de 1 a 6, donde 1 es lo menos
importante y 6 lo mds importante).

— Maximizacion del numero de tareas concurrentes.

— Incremento de la confiabilidad.

__ Provisidn de contabilidad automdtica de uso de re-
cursos.

__ Proteccion al sistema de archives.

— Simplificacion del lenguaje de comandos.

— Simplificacion en el bloqueo de registros.

b) Usted estd actualmente recibiendo un adecuado soporte
de su proveedor de sistemas (circule su breferencia)

4) Cuestionario de Relleno de Blancos

Este tipo de pregunta esti disenada para proveer que quien
conteste entregue una respuesta de un marco no tan compren-
sivo, permitiendo elementos cualitativos,

a) jEn qué sucursales estd operando el Sistema de Control de
os?

b) iQué parte del tiempo dedica su personal a labores de
mantencion de dicho Sistema?____ %

¢) §A qué razon principal atribuye usted el continuo atraso en
la cmomcia’n r las cuentas corrientes?

iPor qué ocurre esto?

5) Preguntas Combinadas

Lo usual es que la confeccion de un cuestionario implique la
combinacion de varias formas de plantear las preguntas, aten-
diendo a los requerimientos de informacion que el cuestionario
pretenda resolver.

3. La Observacion

Otra técnica muy utilizada por los analistas para recopilar
informacion, la constituye la observacion en terreno de las
personas que llevan a cabo sus labores.

El analista debe observar en el siguiente sentido. Primero,
puede hacer un recorrido general y tomar nota respecto de las
personas, las cosas y las acuvidades. Casi como al azar. La idea
es que esto represente una composicion de lugar.

En segundo lugar, el analista puede observar a una persona
0 una actividad, sin provocar interaccion con dicha actividad y
sin que se note la observacion,

El tercer lugar, la observacion debe ser no interactiva pero si
visible.

Finalmente, la observacion debe ser interactiva y con consul-
tas al funcionario. '

El esquema planteado anteriormente permite que la observa-
cion sirva para reafirmar o rechazar elementos obtenidos en
entrevistas o cuestionarios anteriores. También este esquema
permite reconocer relaciones que se dan en la practica y que
muchas veces no son conocidas o reconocidas por la jerarquia,
y que son determinantes en la manera como realmente se hacen
las cosas.

Desde este esquema de observacion pueden incluirse con
cierta facilidad, tareas propias de la recoleccion de datos,
acumulacion y transformacion. La cosa no es tan sencilla en lo
que dice relacion con el proceso de toma de decisiones, donde
es mucho mads indicativo el método de las entrevistas.

Con el fin de obtener buenos resultados con este método,
también la informacion debe ser prolijamente preparada, iden-
tificando y definiendo lo que se quiere observar y para qué,
estimando el tiempo requerido para obtener resultados adecua-
dos, consiguiendo las autorizaciones requeridas y explicando, a
su uempo, a las partes, el motivo del experimento.

Alvare Valdes Encina, Ingeniero Industrial de la Universidad de Chile.
Director Area de Computacion a Informatica del Instituto Profesional Cam-

pus.
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Ofra importante aplicacion:

El Computador Apoya a la Arquitectura

¢ Cada vez es mayor el numero de profesiona-
les que utiliza el computador para ayudarse
en esta compleja tarea.

¢ Programa AUTOCAD, a disposicién de los lec-
tores en “P/BITS Center”, especial para el dise-
no de planos y similares.

e Libro especializado “El Ordenador en el Estu-
dio del Arquitecto”, ensena las ventajas de la
aplicacion del computador en esta profesién y
ramas afines.

Cull motivo de la realizacion de la VI Bienal de Arquitec-
tura, entre ¢l 22 de septiembre y el 16 de octubre, destacare-
mos un tema de gran actualidad: La dplimrlrm del compu-
tador a la arquitectura, una actividad creciente.

Dia a dia, a nivel mundial, aumenta el nimero de profe-
sionales que se interesa por utilizar un equipo para confec-
cionar sus planos y otro tipo de trabajos graficos, lo que
representa gran economia de tiempo y un aumento de la
precision, ademas de la reduccién del riesgo de error.

También en Chile se ha intensificado el uso del compu-
tador entre los arquitectos v disenadores. Una muestra de
cllo lo constituyven los cursos de la Universidad Catalica de
Chile, organizados por SECICO y las Facultades de Arqui-
tectura y de Bellas Artes. El objetivo de ellos es introducir a
los arquitectos vy dibujantes técnicos en el uso del compu-
tador para disenar.

Este curso, que se realiza por segunda vez, y un seminario
taller, han sido incorporados al programa de eswudios de los
alumnos de Quinto Ano de Arquitectura. Ellos son fruto de
una investigacion previa en la que se probaron todas las aplica-
I'i!lll{'h IIIJI' Jq,l ['IIITIIIUUII'IH:HI !I!‘I'i'l‘l' a Ccsla ili'li\'idild_ d !)ilI'Iil' I'('
los programas con que cuenta el Servicio de Ciencias de la
Computacion de la Universidad, para el programa Crysol.
(Ver “P/BITS" Nro. 101 diciembre 1986).

Ortra muestra de la importancia que ha adquirido en nuestro
medio esta. aplicacion, es la presentacion en Softel*87 de un
ultimo equipo, el SCAN-CAD, plotter que no solo sirve para
generar dibujos y planos, sino también para copiarlos (Ver
“P/BITS” Nro. L1, septiembre).

Ademas, se ha editado recientemente el libro “El Ordenador
en ¢l Estudio del Arquitecto”, de Natalie Langue Leighton, que
destaca las aplicaciones del rumlnunuirlr en cualro areas:

Diseno: Modelado 1'nn|':'plu.||. planificacion de espacios, ana-
lisis de plantas, simulaciones.

Consideraciones técnicas: Analisis térmicos v mecanicos,
ingenieria de estructuras, iluminacion, acustica
Produccion: l‘-..'ipl‘('llﬁr;u'inm'x. p|.u|n:1 CoOnstructivos,

Administracion y direccion: Contabilidad, direccion finan-
Clera, |!|.‘l|liﬁ(';u'i:'||1, direccion de obras.

Equipos y Requerimientos

Las aplicaciones para arquitectura v ramas afines se pueden
lograr a traves de varios tipos de computadores: El primero que
desarrollé programas para aplicaciones gralicas fue el Macin-
tosh, que utiliza un sistema operativo especial que maneja muy
bien esws atribuios. Los programas para diseno arquitectonico
Vimer | and (- Alcae Divaw Mae Divafli v Rl

I"TaYal I‘I 1‘“ 1TV

Posteriormente, el c nmpnladm' 520 8T, de la misma linea del
Mac aunque mis comercial, desarrollo programas para la
ingenieria v arquitectura. Algunos de ellos son: Graphic Artist,
Degas, First CAD, (para diseno en dos y tres dimensiones) y
CAD-3D (para dibujar en tres dimensiones).

Finalmente, tal como ha sucedido con los programas de
publicaciones, las industrias de software han disenado progra-
mas especificos para obtener estas aplicaciones con un PC.
Algunos de ellos son el AUTOCAD, Prodesign 11 (dibuja en
tres dimensiones y con Zoom), Dee Graph v Easy Draw (facili-
ta ¢l dibujo de ingenieria).

En sintesis, para utilizar estas aplicaciones se necesita un
computador Macintosh, 520 ST o un PC, cuyos software se
encuentran en demostracion en “P/BITS Center”

AUTOCAD

El programa AUTOCAD para IBM PC y compatibles, es
umn \i‘llf “ma iil Eln)lijll ¥ [“‘1{ ]'_III' cn I'lll]'lr}llldlll}r E\i}l ("i'd]['l!{ nte
recomendado para la |m:t nicria, Arquitectura, Disefio, Dibujo,
Planificacion y otras areas.

La velocidad, facilidad v precision con que los dibujos pue-
den ser realizados con el computador v modificados son inapre-
ciables. El programa corre en computadores basados en la
familia de los Microprocesadores 8086 y bajo el Sistema Ope-
rativo MS-DOS, version 2.0 o posterior. Consta de 5 diskettes,
Con AUTOCAD podemos realizar varias aplicaciones, en ge-
neral:

— Diserios arquitectonicos de toda clase.

— Disenos interiores y planificacion especifica de acuerdo a los

requerimientos del establecimiento.

— Cuadros de Flujo y Trabaje y Diagramas Organizaciones.

— Grdficos de cualguier clase (por ejemplo financieros).

— Disenos para la Ingenieria Electrinica, Quimica, Civil, Mecd-
nica, elc.

— Gridficos de linea para disenos artisticos.

— Muchas otras aplicaciones,

En otras aplicaciones en particular, podemos senalar;

— Confeccion de phﬂus del terreno (zonas de nivel)

— Confeccion de ﬁ nos de plantas de viviendas, edificios y otros.

— Creacion de planillas de funciones, que indicaran las posicio-
nes de objetos, simbolos y medidas dentro del plano.

Para un mejor funcionamiento de este programa es recomen-
dable cumphir los siguientes requenimientos:

— Computador MAC - 520 ST o PC con 256 KB RAM



— Monitor de resolucion media
— Coprocesador matemdtico 8087
— Mouse o Tabla Digitalizadora
— Plotter

La primera vez que usted usa el programa, el sistema le pide
la definicion de la configuracién en que se va a usar. Al
completarse esta informacién, AUTOCAD almacena la confi-
guracién en el disco duro o diskette, de manera que no es
necesario volver a definirla cada vez que se usa. El usuario es
guiado a través del programa, mediante claros “menis” de
opciones,

Los menis, componentes y librerias, simbolos vy tipos de
caracteres, lipos de lineas, identificacién de distintos niveles y
atributos, pueden ser modificados o definidos por el usuario
para los requerimientos de una aplicacién especifica.

Este programa permite generar todo tipo de dibujos: mecani-
cos, arquitectonicos, electrénicos, esquemas, mapas, diagramas
de flujo, ilustraciones técnicas, disenos, planos, organigramas y
figuras especializadas

AUTOCAD almacena dibujos en formato completo de pun-
to flotante, con una precision de 14 digims signiﬁcalivns ¥ un
rango de un trillén a uno entre el objeto mis pequeno y el mas
grande. La precision del dibujo final estd sélo limitada por la
resolucion del Plotter o impresora, no por la resolucion de la
pantalla.

Ademas, con espaciados horizontales o verticales, diferentes
o iguales, se¢ puede hacer aparecer o apagar una malla de
alineamiento GRID. Con el comando SNAP se pueden alinear
figuras automaticamente al punto de rejilla méas proximo. La
rejilla también puede ser girada.

El comando ORTHO hace que las lineas y trazos de despla-
cen en forma horizontal o vertical, o en los angulos correspon-
dientes si la malla ha sido girada. Los dibujos isométricos
pueden ser generados ripidamente con los comandos GRID y

SNAP.
Comandos de AUTOCAD

Los comandos de AUTOCAD son muy numerosos y claros.
Por ejemplo, CIRCLE es un circulo, LINE es una linea, etc.
En este programa hay varias opciones que destacar:

LAYER: AUTOCAD permite dibujar en 127 niveles distintos.
A cada nivel se le puede asignar un color. Pueden activarse a
eleccion e incluso se pueden sobreponer.

WBLOCK: Permite almacenar las partes de dibujos deseadas
en diskette o Disco duro. De esta forma se puede generar una
coleccion de ellos en un medio magnético, lo que implica un
significativo ahorro de tiempo para el dibujante o disenador.
Los dibujos almacenados se pueden reproducir en cualquier
escala.

INSERT: Mediante este comando se genera un dibujo comple-
to, compuesto de elementos predefinidos.

REPEAT: Sc usa para repetir una larga secuencia de coman-
dos. Por ejemplo: en el dibujo de un frontis de un edificio con
hileras de a 10 ventanas iguales, se genera una vez la figura de
la ventana y ésta se dibujara en hileras de a 10.

ZOOM: Cada fragmento de un dibujo puede ser ampliado o
reducido con este comando, que actia de dos maneras: en un
circulo o en una linea, o afectando a todos los elementos de la
pantalla. La precision en el dibujo es altamente superior a la
resolucién de la pantalla o del plotter.

PAN: Este comando permite transportar la “ventana visible”
por toda la extension del dibujo, conservando la escala de
ampliacion.

SHETCH Se utlhza para el dthJu de curvas irregulares,

T Ee

Una Aplicaciéon Practica

AUTOCAD posee un Menu Principal que nos permite
modificar un dibujo existente, a través de la opcién 2. Para
traer el dibujo a la pantalla, basta con indicar ¢l nombre del
archivo en que se encuentra y si fuese necesario el subdirecto-
rio correspondiente. Luego de dar el nombre, AUTOCAD nos
pregunta en la linea de comando, qué queremos hacer con
nuestro dibujo.

Si queremos verlo escribimos ¢l comando REDRAW y apa-
rece el Meni Principal en ¢l lado superior derecho de la
pantalla, con las opciones para modificar el dibujo. Estas son:
EDIT, LINE, POSITION, CIRCLE, cic. Ademas nos da la
opcion de poder modificar ciertas partes de la figura, a través
de las ventanas (windows). Para utilizarlas se deben especifi-
car los puntos de inicio y término de ellas.

El cursor esti constitmdo por dos lineas, en donde ¢l punto a
senalar =sta dado per la interseccion de ellas. Cuando la inter-
seccion sobrepasa la linea limite del dibujo, coirespondiente a
las coonienadas X e Y, cl cursor queda a disposicion de las
opciones del Meni. Por el contrario, si pasa del Meni hacia la
linea de coordenadas, queda trabajando dentro de la figura.

Todas estas operaciones y los cambios se realizan con el
Mouse o Tabla Digitalizadora. Cuando usted va a trabajar con
¢l mouse es necesario indicar esto a la maquina, antes de cargar
el AUTOCAD.

Para visualizar las modificaciones se utiliza ¢l comando DIS-
PLAY, el cual nos da varias opciones, dos de las cuales vere-
mos mas adelante. Una vez terminadas las modificaciones se
sale del dibujo con el comando END que nos lleva al Mena
Principal y con la instruccién 3, podemos imprimir nuestro
nuevo dibujo. Es importante cerciorarse de que este periférico
tenga resolucion grafica.

El siguicnte ejemplo nos mostrara la mndirraciﬁm de un
dibujo previamente creado, con AUTOCAD, La figura nime-
ro | llamada Office, muestra ¢l dibujo en su lu[dhddd. el que
podemos ver en pantalla con el comando ALL. La figura
numero 2 muestra el efecto ZOOM, para visualizar mas deta-
lladamente una de sus partes, la que se ve en pantalla con el
comando del mismo nombre:

Figura 1
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DETALLE DE SALA PFRNCIZAL -

Vision parcial de la sala principal aumentada con el zoom.
Secuencia de comandos para modificar:

- Memi Principal

Opciin 2 '

Nombre del archivo y subdirectorio (si es necesario)

- Redraw

- Menii Principal con opciones EDIT, LINE, POSITION,
CIRCLE, etc.

6.- Ventanas, con punto de inicio y término.

7.- DISPLAY

8

kN
W

.- ALL

9.- ZOOM
10.- Definicion del drea a ampliar
11.- END

12.- Meni Principal
13.- Instruccién 3 (impresion)

Obra Especializada

Como senalamos anteriormente, la obra especializada de
Natalie Langue Leighton titulada “El Ordenador en el Estudio
del Arquitecto” pretende llamar la atencion de estos profesio-
nales y otros relacionados con la ingenieria y el diseno, respecto
a la importancia que el computador ha adquirido dltimamente,
COmoO apoyo a estas actividades,

El libro, que esta a disposicion de los lectores en “P/BITS
Center”, entrega ademais ejemplos de aplicaciones de diseno,
técnicas, de produccion administrativas y de direccion,

El material que presenta esta dividido en tres secciones. La
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primera incluye una breve introduccion a los principios bisicos
del ordenador y agrega conclusiones apropiadas para las em-
presas que recién estin comenzando a trabajar con computado-
res.

La seccion 2 esta dirigida a las companias que han invertido
algin tiempo investigando y utilizando equipos y estan dis-
puestas a comprometerse con un sistema propio. Ademas anali-
za los topicos de software, hardware, organizacion de oficinas y
asuntos financieros.

Finalmente, la seccién 3 entrega una vision de las aplicacio-
nes para arquitectos y profesionales del diseno. Los apéndices
aportan muchas fuentes de informacién para aquellas personas
que desean profundizar las materias. El A contiene una lista de
libros y articulos de revistas, mientras que el B entrega nom-
bres de empresas y organizaciones que se mencionan en la
obra.

Contenido de la Obra
Seccion 1: El Ordenador para Principiantes

1.- Antes de Empezar.
2.- Primeras opciones para la utilizacién del ordenador.

Seccion 2: Utilizacion avanzada del ordenador. Sistemas Pro-
pios

3.- Software.

4.- Hardware.

5.- Organizacién de la oficina.
6.- Implicaciones financieras.

Seccién 3: Aplicaciones

7.- Aplicaciones de los ordenadores para los profesionales del
diseno.
Apéndice A: Publicaciones sugeridas.
Apéndice B: Directorio parcial de informacién y servicios del
ordenador.

Referencias sobre el Tema:
“P/BITS"” Nro. 101, diciembre '86.
“P/BITS” Nro. 111, septiembre '87.

(% % %) EL ORDENADOR EN EL ESTUDIO
DEL ARQUITECTO
NATALIE LANGUE LEIGHTON

GUSTAVO GILL, 1984, 186 PAGINAS
PP:$ 4.590 PS:§ 4.130
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Club BITS, Sofiware y Textos

Padre Mariano 204
Tels. 40374-2238124

TEXTOS

Novedades: — El Lenguaje de Programacion C
— Infroduccién al Lenguaje C
— TURBO PASCAL para IBM-PC y

compatibles

— FORTRAN 77: Un Estilo Esfructurado y
Disciplinado

— COBOL para el IBM-PC y compatibles

— Programacion avanzada en dBASE Il

- Informdfica para médicos

—~ Sistemas expertos, Infroduccion al
Diseno y Aplicaciones

— Inteligencia Artfificial, Conceptos y

Programas
— Simulaciones, Réplica a la realidad con
fu Ordenador

Comunicaciones

(% %) TECNICAS Y PROYECTOS DE INTERFACES
R.A. PENFOLD

Principios basicos y practica de los Circuitos de interfaz
conectables a microprocesadores.

Anaya Multimedia, 1986, 229 prigmm.
PP:% 2350 P5S:5 2115

Lenguaje

(% %) APLIQUE EL TURBO PROLOG
PHILLIP R. ROBINSON

Ejemplos y caracteristicas del lenguaje de Quinta Genera-
cion para Inteligencia Artificial para IBM-PC o compatibles.

MacGraw-Hill, 1987, 338 paginas.
PP:§ 8950 PS:§ 8.055

(% %) EL LENGUAJE DE PROGRAMACION C
KERNIGHAN-RITCHIE

Libro que ensena como programar en “C7, lenguaje nivel
medio alto.

Prentice Hall, 1986, 235 paginas
PE:X 7.150  PS:§ 6.435

(% %) INTRODUCCION AL LENGUA]JE C
B.COSTALES

Iniciacion al Lenguaje C, lenguaje de programacion de nivel
medio-alto, en microordenadores y en grandes sistemas multiu-
SUArios.

Gustave Gili, 1987, 291 paginas
PP: §7.99% PS: §7.19%

(% % %) TURBO PASCAL PARA IBM-PC Y
COMPATIBLES PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES
P.PHILIPPOT

Aplicaciones del TURBO PASCAL en IBM-PC. Trac lista-

dos.

Gustave Gili, 1987, 231 pdginas
PP: § 7.150 PS: § 6.435

(% %) FORTRAN 77: UN ESTILO ESTRUCTURADO
Y DISCIPLINADO
DAVIS-HOFFMAN
Toda la gama de posibilidades que ofrece este lenguaje de
uso cientifico y matematico.

(% %) COBOL PARA EL IBM-PC Y COMPATIBLES
C.BONNIN

Introduccion al COBOL, lenguaje de uso comercial, junto
con un método de empleo en los computadores IBM-PC. Con
aplicaciones.

Gustave Gilt, 1986, 200 pdginas

PP 8 7050 PS: § 6.435

(% %) PROLOG
A. BERK

Fundamentos, técnicas y estructuras de programacion en
PROLOG: aritmética y procesamiento de listas, recursion, y
OLros.

Anava Multimedia, 1986, 204 paginas.
PP:% 5250 P5.8 4.725

Base de Datos

(% % %) dBASE III, COMO DISENAR Y REALIZAR UN
PROGRAMA DE APLICACIONES
N.T.DINERSTEIN

Como construir bases de datos de alta calidad en dBASE I11
y como convertir un sistema en dBASE 11 a uno en dBASE 111

Gustave Gili, 1985, 232 pdginas
PP: § 9.350 PS: § 8415

(% %) FUNDAMENTOS DE LOS SISTEMAS DE BASES
DE DATOS
S.M.DEEN

Principios gencrales de las Bases de Datos, utilizando los
modelos relacional y de red. Dividido en cinco partes.
Gustavo Gili, 1987, 347 paginas.

PP:§ 7.150 PS:§ 6435
Hoja Electrénica

(% %) MODELOS DE GESTION CON LA HOJA DE
CALCULO ELECTRONICA
A. VERMONT

Utilizacion, anilisis y construccion de aplicaciones para la
empresa con el Visicale, v 22 conscjos de utilizacion,
Gustave Gili, 1987, 99 paginas.

PP:§ 7.150 PS:§ 6.435
Programas Integrados

(% %) LOTUS 1-2-3. GUIA AVANZADA
EDWARD M. BARRAS

Lotus 1-2-3 version 2: la posibilidad de uso de macros.
Presenta érdenes y conceptos a través de aplicaciones pricti-
cas.

MeGraw-Hill, 1987, 218 paginas mds 3 fichas explicativas.
PP:§ 5.990 PS:§ 5.39%
Programacion

(% % %) PROGRAMACION AVANZADA EN dBASE III
JOSEPH-DAVID CARRABIS

Miximo provecho del dBASE 111, a través de la utilizacion
de técnicas avanzadas de programacién, y paralelo desarrollo
de aplicaciones.
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(% %) PROGRAMACION EN FORTRAN
V. CALDERBANK

Fundamentos de FORTRAN, construccién de un programa
simple, declaraciones de contrel, variables y otros. Trae ejem-
plos y problemas.

Gustavo Gili, 1983, 185 pdginas
PP: £ 6,990 PS: § 6.250

(% %) PROGRAMACION EN LENGUA]JE ENSAMBLADOR
B0386/80286
WILLIAM MURRAY -CHRIS PAPPAS

Introduccion a la programacién en lenguaje ensamblador,
utilizando los microprocesadores 80386/80286, con programas
€ Instrucciones.

MeGraw-Hill, 1987, 546 pdginas.
PP:§ 8450 PS:§ 7.605

(% %) CODIGOS Y CLAVES SECRETAS. CRIPTOGRAFIA
EN BASIC
GARETH GREENWOOD

Introduccion a la cnptografia. Cifrados y programas en
BASIC, que permiten al computador codificar y decodificar
mensajes.

Anaya Multimedia, 1986, 307 paginas.
PP:§ 4350 PS:§ 3915

(% %) PROGRAMACION DEL Z80
RODNAY ZAKS

Guia de programacion que trata ejemplos, como modos de
direccionamicnto, técnicas complejas de entrada/salida, y

OLros,

Anaya Multimedia, 1985, 606 paginas
PP:% 10550 PS:§ 9.495

Inteligencia Artificial

(% %) INTELIGENCIA ARTIFICIAL
TIM HARTNELL

Libro de la Inteligencia Artificial con ejemplos famosos:
silogismos, tictac, bloquelandia, doctor, traductor, hanshaw,

aprende-solo.

Anava Multimedia, 1985, 267 pdaginas.
PP:§ 4.780 PS:§ 4300

(% %) SISTEMAS EXPERTOS
TIM HARTNELL

Libro que senala como desarrollar sistemas expertos especifi-
COS Propios

Anaya Multimedia, 1986, 252 pdginas.
PP:§ 599 PS:§ 5.3%)

Simulacion

(% %) SIMULACIONES
TIM HARTNELL

Como crear simulaciones en equipos Spectrum, Amstrad,

MSX, Commodore 64/128, Apple 11

Anaya Multimedia, 1986, 247 pdaginas.
pp.f 4 095 PO 4 355

Sistemas Operativos

(% %) INTRODUCCION AL UNIX SISTEMA V
WAITE-PRATA-MARTIN

Primer libro de UNIX enfocado explicitamente al estudio
del Sistema V. Incluye fichas explicativas.

Anaya Multimedia, 1986, 432 pdginas.
PP:§ 13.950 PS:§ 12.555

Apple lic

(% %) EL LIBRO DEL APPLE Ilc. PROGRAMACION,
USO Y APLICACIONES.
PHILIP LIEBERMAN

Man_cjn basico del Apple, como utilizarlo mejor, su uso en
educacion, programacion basica en lenguajes BASIC, LOGO y
PASCAL.

Anaya Multimedia, 1985, 424 paginas.
PP:§ 11.250 PS:§ 10.125

(% %) INFORMATICA PARA MEDICOS
A. CREUS SOLE

Programas disenados especialmente para que el médico los
aplique en su trabajo. Ademas, nociones basicas de programa-
cion,

Gustave Gali, 1987, 181 papinas.
PP:§ 5500 PS:§ 4.950
Conceptos Basicos

(% %) INFORMATICA. CAMBRIDGE ILUSTRADO
GODMAN

Diccionario con vocabulario enciclopédico sobre Informat-
ca, con mas de 1.300 definiciones y 500 ilustraciones a color,
tablas de referencia, glosario e indice analitico.

Grijalbo, 1987, 262 paginas.
PP:§ 5.750 PS:§ 4.885

Nota: Dada la masiva llegada de textos de computacion a nuestro pais,
debido al reciente términe del verane europeo, nos hemos limitado a colocar
una lista de novedades. En un proxime nimero, explicaremos con mayor

detalle estos textos. .

ES COMPUTACION
EDUCATIVA

o APRENDIENDO BASIC ATARI
& APRENDIENDO BASIC ATARI (i) (**)
o JUGANDO CON EL ABECEDARIO (*)
e INGLES TURISTICO ()
e INGLES TECNICO (')
e INGLES COMERCIAL (**)

* Reciente Aparicién ** Préxima Aparicién

™y Al 5 % D s A A M
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TURBO C:

Compilador de Lenguaje C

¢ Para equipos IBM-PC o Compatibles

I. Descripcion.

Turlm C es un compilador, es decir, un traductor de
lenguaje de nivel medio-alto a lenguaje de maquina, que se
caracteriza por su gran rapidez y calidad. Traduce mas de
13 mil lineas por minuto. Si usted generalmente progra-
ma en C, usar el Turbo C le resultard muy facil. Y si jamas
ha programado en C, comenzar con este compilador le dara
ventajas inmediatas. Es facil de aprender, de usar y muy
eficiente.

2.- Caracteristicas.

— Compilador: Compilador optimizado, de una pasada, genera
modulos objeto linkeables.

= Incluye el Turbo linkeador de alta perfomance de Borland.
El médulo objeto es compatible con el linkeador del PC-
DOS. Soporta modelos de memoria de librerias de tama-
no muy pequeno, pequeno, compacto, mediano, grande e
inmenso. Puede mezclar modelos con punteros cercanos
y lejanos. Incluye un emulador de punto flotante (utiliza
BOBT/B0287 si estan instalados).

— Editor Interactivo: El sistema incluye un poderoso y u:-mplt'
tamente interactivo editor de p.u:[.il}.t de texto. Si el compi-
lador detecta un error ¢l editor posiciona automaticamente el
cursor apropiadamente en el codigo fuente.

- Ambiente de Desarrollo: Se incluye ¢l comando “Make” (de
Unix) para que el desarrollo de programas sea altamente
eficiente. Ademas trae menis de barras y ventanas.
Linkea con médulos objetos relocalizables, creados usando el
Turbo Prolog de Borland.

- Codigo asamblador en linea.

TURBO
C
-

Turbo C, compilador para el IBM-PC o compatibles.

— Optimizacion de Loops.
Variables de registros.

- Compatible con ANSI C.
Rutina de iniciacion con codigo fuente incluido.

- Comando de linea y ambiente integrado también estan in-
cluidos.

— Cuatro diskettes y dos manuales,

3.- Aplicaciones

- Traduccion del lenguaje C de nivel medio-alto a lenguaje de
magquina.

4.- Accesorios Requeridos

- Computador IBM-PC o compatibles, incluyendo ¢l XT y el
AT,
MS5-DOS version 2.0 o posterior

- 348 KB RAM

~ Monitor de 80 columnas.

— Una unidad de diskette, aunque es recomendable dos disket-
teras o un disco duro y una diskettera,
Impresora opcional

FLASH: Version 1.1

Programa de Comunicaciones para
el 520 ST

® En demostracion en “P/BITS Center”, de Padre Ma-
riano 201.

.- Descripcion

Fia.s.h es un poderoso y complejo programa que ofrece casi
ilimitada flexibilidad para sus actividades de telecomunica-
ciones. La caracteristica mas notable de Flash, es que
acepta comandos en tres formas diferentes. Usted puede
dar un comando a través de la interface GEM y tomar
ventajas del mouse y los menis. Esta es la manera mis
facil, pero la forma mas lenta de trabajar. Una segunda
forma es dar el comando desde un comando de linea espe-
cial. Usted entra esa linea presionando Insert y da el

eamanda a travee dAe ahrovrtatisrns ds das lateaes T T n dmeme

— Utiliza el mouse, GEM.

ra, ain mas rapida, se encuentra disponible para muchos
de los comandos mads usados. Para esto sélo basta presio-
nar la tecla Alternate y una simple tecla neménica.

La flexibilidad de los comandos hace que FLASH sea el
programa de comunicaciones mas rapido y ficil que se encuen-
tra disponible en ¢l mercado actualmente. Otra caracteristica
especial de Flash es su organizacion de pantalla doble. Ambas
permiten que tenga 80 columnas por 24 lineas en el modo
terminal. Ello permite dar a Flash una completa ventana GEM
con menis de barras. Usted puede cambiarse de pantalla,
presionando el botéon derecho del mouse.

2.- Caracteristicas

~ Trae incorporada en GEM un procesador de textos con corte
(cut) y mezcla (paste).

— Lenguaje de eseritura programable (70 comandos).

- Emulador de terminal Mainframe.

- XModem(CRG), ASCII y DC2/DC#4 transferencia de archi-
VoS,

~ Soporta 80 columnas por 24 lineas de texto en modo termi-
nal,
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3.- Aplicaciones

— Para conectar el Atari 520 ST a: otro similar, un mainframe,
una BBS.

— Usar el 520 ST como terminal de télex, a través de un
modem,

4.- Accesorios Requeridos

Atari 520 ST o 1040 5T

Una o dos disketteras y/o un disco duro

Modem

Monitor monocromitico o color en resolucion media, no
trabaja en resolucion baja.

~ Impresora

FLASH: Programa de Comunicaciones para el 520 ST.

MACTERMINAL:

Comunicaciones con su
Computador Macintosh

® Para conectar un Macintosh a un mainframe.
1.- Descripcion.

M;!.c'i'urrninul es un software que permite al Macintosh
emular varios terminales tales como el IBM 3278, DEC
VT100, VT52 v TTY. El programa puede ser usado para
transferir datos entre un Macintosh y un mainframe o
minicomputador o puede llegar a ser utilizado como fuente
de informacion electronica.

El usuario puede integrar informacién obtenida de
computadores remotos en otras aplicaciones del Macintosh.
Este recibe datos desde otro computador, los copia desde
MacTerminal y los mezela dentro de otra aplicacion.

La transferencia de datos trabaja de otra forma también.
Con MacTerminal, el usuario puede trasladar documentos,
cuadros, sistemas de archivos y aplicaciones entre ¢l Macin-
tosh v otros computadores, que estén cerca o lejos.

2.- Caracteristicas

— Usa graficos v el mouse para facilitar el trabajo

— Menus de Barras

— Dispositivos de comunicaciones

— Se puede setear la velocidad de trabajo del mouse.

= lnlfgl'a ap|it';lt'inm's cn otras.

— Puede transferir documentos, cuadros, sistemas de archi-
vos v aplicaciones

— Facil de usar, pues trabaja como cualquier otra aplica-
cion del Mac

3.- Aplicaciones

— Transferencia de datos entre: un Macintosh vy otro, o
entre un Macintosh vy un mainframe

4.- Accesorios Requeridos:

- Computador Macintosh con 128 KB RAM minimo.

- Una diskettera

—~ Modem Apple (u otro compatible)

— Cable serial R5-232

— Para comunicaciones con IBM 3278, un BusApple o un
Cluster Controller Apple

-’ T 1 "\
{ COMUNICACIONES
Vi

MACTERMINAL: Comunicaciones para el computador
Macintosh.

Software para Empresas

Sistema de Control de
Produccion Empresas Fruticolas

e Para equipos Burroughs

Elliot ¥ Asociados ha desarrollado el Sistema de Control de
Produceion para Empacadoras de Fruta, el cual esti disenado
para controlar y satisfacer todas las necesidades de informacion
e Emelan las Tacas . el

neaenens rradiiciivn o de g eminreea

empacadora de diferentes especies y variedades de fruta, man-
teniendo desde su inicio la identificacion del productor.
Este sistema corre en ¢l equipo Burroughs de la serie B25 con
al menos 768 KB de memona, un disco duro de 20 MB de
capacidad, una unmidad de diskettes ¢ impresora.
Permite registrar, controlar e informar sobre los siguientes
procesos:
— Recepeion y Pesaje de Frutas.
— Asignacion a las diferentes lineas de produccion.
- Seleccion y limpieza.
— Control de desechos.
— Embalaje, tapado y tumbraje.
— Palletizado.
— Fumigacion,
— Frigorifico (enfriamiento y almacenaje)

T o iyt N
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Elliot también desarrollé el Sistema de Control de Materia-
les para empresas del mismo rubro y sobre la base de la misma
configuracion computacional.

Novedades en Sofiware en “P/BITS Center”

Novedades:

— Venlura, George 2.0, Click Art para IBM-PC
— Flash, Data Manager para Atari 520 ST

— MacTerminal para Macintosh

— Afarli XE Term, para Atarl 800XL

(% % %) VENTURA. Programa para Publicaciones.

(% % *) GEORGE 2.0. Programa de Comunicaciones.

(% % %) SOFTWARE CAROUSEL. Comercial. Un avanza-
do administrador de memoria, soporta Memoria Virtual. Hace
SWAP entre programas.

(% W ) EASYLAN. Soltware para redes loc ales de PCs.

(¥ % %) TRUE BASIC 2.01. Nueva y excelente version del
lenguaje BASIC de gran eficacia, simplicidad y rapidez para
equipos IBM-PC, Macintosh vy Amiga de Commodore. Con
dos diskettes y tres manuales. Incluye editor de pantalla, cuen-
ta con acceso a toda la memoria del IBM-PC, eddigo precom-
IJil;illlr, l':ﬁ{'rlltl} II!”' l{l.\; l'r('“iirlrl'.‘i (il'l |l'||i_:l1:iil"' [3.“‘5[(:' JthII
Kemeny y Thomas Kurtz. “P/BITS Center” cs el dnico
Centro de Exhibicion del pais que tiene a disposicion de los
lectores de “P/BITS" esta version,

(% % %) CLICK ART. Gralicador. Trabaja igual que ¢l pro-
grama Mac Paint, del t'l'r:l'l‘:'EllH&llllJI’ Macintosh.

520 ST

(% % %) FLASH. Comunicaciones.
(% %) DATA MANAGER. Base de Datos para el 520 8T
(% %) ST BBS. Centro de Datos con servicio de correo elec-

lTl‘JIIil'(J [ILi(' 'EJl]l'dl' SCr ('{):]ﬂgur;l{in al L{t]‘\EH lJIII I‘I ll‘ﬂlﬁfill

(Sysop). Para ejecutarlo, se necesitan conocimientos del Len-
guaje C.

MACINTOSH
(dk) MACTERMINAL. Programa de Comunicaciones.

ATARI 800XL

(% %) ATARI XE TERM. Programa de Comunicaciones.
Viene incluido con el Modem Atwari XM 301.

Nota:

(%) Software Bueno

{% %) Seftware Muy Bueno
{% % %) Software Excelente

Club BITS, Software y Textos, Catalogos Generales, Ca-
talogos por Marca y Catalogos Educativos en “P/BITS
Center”

En “P/BITS Center" s¢ cncuentra a disposicion de los
usuarios, una completa Biblioteca de Textos de Computacion
en inglés v espanol del *Club BITS, Software y Textos”.
Ademads, Catilogos de Programas Generales v Catilogos de
Programas Educacionales.

Para los lectores de “P/BITS" mavores antecedentes en la
sala de exhibicion permanente “P/BITS Center” en Padre
Mariano 201, Providencia, o bien, llamenos a los teléfonos
40374-2238124 o al Télex 243004.

Software Educativo

Telemitica presenta  una serie de novedades en
Software Educativo para el computador Atari BOOXL vy 130
XE. Entre ellas se incluyen programas educacionales para
ninos en edad prescolar y programas educacionales para ense-
nanza bisica y media, en asignaturas como matematicas,_histo-

ria, inglés y otras.

para automdviles.

’I‘-I.'
; ® Premiados internacionalmente por su calidad

Distribuye y vende:

SOC. IMPORTADORA SERRANO LTDA.
SERRANO 32 TEL: 352412 - 383481 - SANTIAGD

NEUMATICOS CONTINENTAL iemanes)

@ Conozca y adquiera |a nueva generacion en neumaticos

AIRE

ACONDICIONADO

HONDA
SUBARU

HPEVUGEOT
505 GTX '

2 AROS GARANTIA ORIGINALES
BERTENS ¥ PLATZLTDA

’mmu TO

Av. Irarrazaval 4898
s 2262716

$ 4.889.000

Recibimos su auto.
Crédito 36 meses.

CAMPOS

VITACURA 7649
APOQUINDO 6502
F. 2292797,

Aire Acondicionado para

VOLVO
360 - 240

Modelas nuevos

TABANEURA
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Guias para el

— MACINTOSH. Comando PRINT USING o LPRINT USING.

— APPLE. Modos Texto.

— ATARI. cémo grabar programas en diskette y cassette.

— COMMODORE. Aplicaciones del Sistema Operativo

51

— MSX. sistema Operativo MSX-DOS. Aplicacién de los

comandos externos. Il Parte.

Toda consulta debe ser dirigida al director de “P{BITS™ a Padre Mariano 201, Providencia, o bien

MACINTOSH

a la casilla 10031, Santiago.

~y

Usuar

Guia del Usuario

Comando PRINT USING o LPRINT USING

Esm.‘; comandos se utilizan para imprimir Texto o Name-
ros, usando formatos especificos.
El formato de este comando es:

PRINT USING Formato string;expresion o campo

Donde:

El formato string corresponde a una serie de caracteres
literales compuestos de un formato especial. Este formato
especial determina la forma en que se van a imprimir los
strings o los nimeros.

L.a expresion o campo corresponde a expresiones strings
(texto) o numéricas, o a campos de informacion que se van
a imprimir con ¢l formato indicado (por medio del formato
string) y van separadas por medio de un punto y coma (;).

Hay caracteres literales que también pueden ser incluidos en
el formato string y pueden aparecer impresos. Si usted desea
que algunos de los simbolos de formato aparezcan impresos
como caracteres literales, puede precederlos con una linea de
subrayado (-).

Campos STRING (o de texto): Cuando PRINT USING se
usa para imprimir strings, uno de estos tres caracteres de
formato puede ser utilizado para formatear un campo string:

I - : Especifica que solo el primer caracter de la
expresion o campo dado debe ser impreso.
Especifica que 2 + n caracteres de la expresién
o campo eran impresos. Si los backslash son
tipeados sin espacios, dos caracteres seran im-
presos; con | espacio, 3 caracteres y asi sucesi-
vamente,..S1 ¢l formato string es mas largo que
la expresion o campo, los caracteres extras seran
ignorados.

Si la expresion o campo es mas largo que el
formato string, el string sera justificado a la
izquierda en el campo y se completard con espa-
cios a la derecha,

Especifica un largo variable en una expresion o
campo string. Cuando el campo es especificado
con el amperson (&), el formato string es impre-
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Campos NUMERICOS: Cuando PRINT USING se usa para

imprimir numeros, los siguientes caracteres pueden ser utiliza-

dos:

= ¢ Un signo numérico es utilizado para representar
cada posicion de un digito. Las posicianes de los
digitos son siempre completadas. Si el nimero a
ser impreso tiene menos digitos que las posicio-
nes especificadas, los nimeros serdn justificados
a la derecha (precedidos por espacios) en el
campo.
En el caso de que aparezeca un punto decimal en
el formato, ¢l nimero sera impreso tal como se
indica.

FRINT USING "##.4%"1237.874
d

SE LMmpr ] ini i as 237.87

FRINT USING "#8.838":4.567,

s A om P |
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+ o - : Un signo mas o un signo menos al comienzo o al
final del formato string puede provocar que el
signo de un niimero sea impreso antes o después
del nimero.

Ejemplo
FRINT USING "+848, 94" 54,54,
-6.78
s Lmpr i as +54.54 -4.78
FRINT USING "#¥.%3-";21.4,
~96.57
. ; 7 i
S0 3 mErd e 23.4 90.57-
%

: Doble asterisco al comienzo del formato string
deja espacios en un campo numérico que seran
llenados con asteriscos. El doble asterisco tam-
bién especifica la posicion para dos digitos mas.

Ejemplo
PRINT USING "$14.9°;89.49, 475.8,
~T.b

189.5 275

; / . ;
sg daprimiveae 8 §-1.6

: Doble signo pesos en el formato string hard que

dicho signo parezca impreso inmediatamente a
la izquierda del nimero.
Los $% especifican dos posiciones mas de digitos,
uno de los cuales es el signo pesos. Los [ormatos
exponenciales no pueden ser usados con $3. Los
nimeros negativos no pueden ser usados a me-
nos que el signo menos vaya a la derecha.

Ejemplo
FRINT USING "s$84%. 88";578.32,
1.3
Se Lmprimieas $478.32 47,50

Guia del Usuario

¢ : Una coma que esta a la izquierda de un punto

en el formato string, hard que una coma salga

impresa a la izquierda del tercer digito ubicado

a la izquierda del punto decimal. Si una coma

aparece al final de un formato string serd impre-

sa como parte del string. La coma no tiene

efecto si es utilizada con formato exponencial.
Ejemplos:

FRINT USING “d4448,.08";2345.6

, . / »

s imprimiras 2, M45.60

PRINT USING “#480, %%, "1 23485.6

s imprimiras 2345.00,

AAAA 2 Cuatro gorros (o acentos circunflejos) pueden
ser ubicados después del caracter de posicién
del digito para especificar el formato exponen-
cial. Los cuatro gorros definen el espacio para el
formato E+ xx.

Ejemplo
, FRINT USING "#8. 84"~*"1432,37

S Linprilmiran §,33E+02

Yo ¢ 5i el nimero que se desea imprimir es mayor
que la expresion campo numérico especificado,
un signo de porcentaje serd impreso enfrente del
numero.

Ejemplo

PRINT USING "784.84";24.%0

L2450

NOTA: En caso de que desee que la informacién aparezca
impresa en papel, debe reemplazar todos los PRINT
USING por LPRINT USING.

SHE MR L m 1ia s

APPLE lic

Modos Textio

Los caracteres de texto que se despliegan en la pantalla
incluyen letras mayisculas, mindsculas, los diez digitos,
signos de puntuacién y caracteres especiales. Cada caracter
que se despliega en un drea de la pantalla tiene siete puntos
(dots) de ancho por ocho puntos (dots) de alto,
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Los caracteres estdn formados por siete puntos de ancho y
separados por dos columnas de puntos que estin en blanco
(entre caracter y caracter), con excepcion de las letras mints-
culas que tienen siete puntos también de alto y dejan una linea
de puntos en blanco entre las filas de caracteres.

El despliegue normal de los caracteres en la pantalla es en
color blanco (o de cualquier otro color simple) sobre un fondo
negro. Los caracteres pueden también ser desplegados en color
negro y fondo de la pantalla en color blanco, lo que se conoce
como modo INVERSO-INVERSE (los caracteres toman el
color del fondo de la pantalla -sea cual sea éste- y el fondo toma
¢l color de los caracteres).

Estableciendo los caracteres en Modo Texto

El computador Apple puede desplegar ademas de estos dos

modos de texto un tercero conocido como modo FLASH.A{-I
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tal manera que da la sensacion de que los caracteres parpadean
en la pantalla.
En resumen: los Modos de despliegue en pantalla son tres:

. NORMAL Letras blancas, fondo de la pantalla negro.

Modo Normal

. INVERSE Letras negras, fondo de la pantalla blanco.

Moda | nverso

Ambos modos (Flash y Normal) alternados.
No se puede representar grificamente.

Las letras minusculas pueden ser desplegadas solamente en
modo Normal, ya que de lo contrario aparece en la pantalla
una serie de simbolos sin sentido.

Para hacer uso de cada una de estas sentencias, basta solo
con poner la orden, luego presionar la tecla RETURN vy a
continuacién escribir lo que se desea, y esto aparecera en el
modo en que se indico.

Listado Programa Ejemplo
10 HOME

20 7 "MODD NORMAL*

30 INVERSE:? *"MODO INVERSO"

40 FLASH: 7 "MODD FLASH*
B0 NORMAL +27 "UIIEITA A4 NODOD NORMAL ®

. FLASH
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Cémo Grabar Programas en Disketfte y

Cassette

En atencion a numerosas consultas recibidas respecto a
como grabar programas, en esta Guia del Usuario especifi-
caremos algunos métodos de grabacion y sus ventajas o
desventajas respecto a otros.

Entre las instrucciones que nos permiten grabar progra-

mas s¢ encuentran:
' b
ceeeres | GU0ODGISN L3STOIC
CSAVE CLOAD
LIST "C:~ ENTER =C ™
3 SAVE - LOAD "'C ™
LIST "D NomArch ext™ ENTER "D NomArch ext’™

SAVYE "D MomArch ext”™ LOAD D MomArch exi™

CUADRO NREO 1

La mayoria de las personas que posce computadores Atari
sabe c6mo grabar, pero no comprende la utilidad que ticne
grabar programas con una u otra instruccion. A continuacion
describiremos las instrucciones y sus diferentes ventajas.
SAVE “D:nombre.xxx” o SAVE “C:"

Permite grabar un programa residente en la memoria RAM
del computador,en el diskette o cassette, especificando en caso
de ser diskette, el Drive en que va a ser grabado v el nombre del
programa e¢n particular.

La ucntap que brinda este método de grabacion es su facul-
tad de unir programas o rutinas con diferentes nombres de
archivo mediante la instruccion RUN “D:NomArch. XXX" ¢
RUN “C:”, la cual permite leer y ejecutar automaticamente ¢l
programa leido. Esta instruccién es muy utilizada para unir
programas, pvrnum'nrln autoejecutarlos.

La instruccidon que permite leer un programa grabado con
SAVE es LOAD “D:NomArch.XXX" o LOAD *“C:”, para
diskette v cassette respectivamente. Este tipo de _i;!'illmt'il'nl. ¥
por tanto la lectura, es el mas rapido. Su tnico inconveniente es
la cantidad de sectores que ocupa en el diskette y la longitud en
cinta (cassette),

LIST “D:NomArch.XXX o LIST “C:"

Este método de grabacién es poco usado, por su lentitud al
grabar o leer. La razon de esta lentitud es que el modo de
grabacién estd en codigos ASCIIL Esto mismo hace que usted
pueda unir programas en memoria, lo que se lleva a cabo
juntando el programa que se encuentra residiendo en la me-
moria con el que esta siendo leido desde el diskette o cassette.
Lo anterior, es vilido solamente si el programa ha sido previa-
mente grabado con la instruccién LIST “D:NomArch. XXX
o LIST “C:”. Ver cuadro nimero 2.

PROGRAMA A LEER

PROGRAMA EN
{ DISKETTE / CASSETTE)

HMEMORIA

1O PRINT CHRE$(1 25) &0 PRINT "E-E‘EE& YOLVER"

OPRINT T |m_|_r11[|'1”lT|r-.|Ln- i TOPRINT “(1=51 / Z=N0)"
7|:|Ft'_'lF T=1 TQ 10 el iNFLIT A
4O PRINT T =4 = T=4q S0 0F A=i TrEN 10
SLUNEA]T | LI L

I_.T_J

10 FRINT Chkda s 200

20 FRINT TAELA DE MULTIFLIC AR
ZOFOR T=1 T 10
4|IFF|NT' TR 4=
.uN{ T1

RESULTADO DE LA
UNIUN DE DOS

PROGRAMAS CON
LiFEKEMIED

tT 4

a R S l

&

L Y —

Esta unién que se hace de los dos programas tiene una
salvedad, ya que si el programa que esti en memoria tiene los
mismos nameros de linea que el programa que estd sieado
leido, borrard las lineas que sean iguales a las del programa
que estd en la memoria. Para entender mejor esta idea vea el
cuadro nimero 3.

PROGRAMA EN FPROGR AMA A LEER

HMEMOR A ( DISKETTE / CASSETTE)
10 PRINT CHR$ 1 25) 0 PRINT "DESE A YOLVER™
U FRINT “TAELA DE MULT IFLIC AR 40 PRINT “[(1=51 £ 2=ND)"
ZOFOR T=1 T 142 S0 NFPLUT &
AOPRINT T " ®*d =" T%4 AOLIF A=1 THFN 10
SOMEXT T TOEND
. |

|||FFI’1‘JI'HI-'-$1!,_ =)
e TRERT"TACLA DE MILTITLICAR™
0 PRINT [F:EH‘.HIL 'ER™

EESULTADO DE LA [
UNION DE DOS

PROGRAMAS CONM AU PRINT LTSS S 2N
NUMERDS DF LINFAS | S0 INFLIT A
EQUIVALENTES Bl IF A=1 THEN 10

b Ay

CUADREO Nro
Para que no le ocurra esto, usted debe tener claro que los
numeros de lineas deben ser diferentes. La ventaja que brinda
este tipo de grabacion es poder unir programas que usted
desarrollé por srparadrj
Esta instruccién se puede utilizar ademis para grabar partes
de programas, en caso de que usted lo desee, en algin medio
almacenamiento. Esto se hace especificando el nimero de linea
de inicio vy de término, (ver cuadro numero 4).
i

.
10 PRINT CHR3125) "l GRABAR
ZO0 FRINT "Froarama en Memoris.” 3 SOLAMENTE
U FUR 1=1 101U
4OFRINTT; " ®#4=";T*4 _] DECHE L NI
S0 WEXT T 10 A 40.
=0 PRINT “"Continuacion ™
70 GOTO 20
LIST "D :MATEMATICA", 10,40 (DISKETTE)
LIST **C:",10,40 (CASSETTE)
. r

CUADRO Nro. 4

Una de las ventalas mas sobresalientes v menos conocidas es
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procesador de textos?. La respuesta es sencilla, ya que si usted
necesita hacer un informe de algin programa especial, puede
leerlo sin tener que darse el trabajo de digitarlo nuevamente.

Otra ventaja que brinda este tipo de grabacion es el reducido
espacio que ocupa en la memoria, por su forma lenta y ordena-
da de grabar, en comparacion con SAVE la que graba rapido,
pero sacrifica espacios innecesarios en el diskette.

La instruccién que permite leer un programa grabado con
LIST “D:NomArch. XXX o LIST “C:”, es ENTER *“D:No-
mArch.XXX"” o ENTER “C:".

CSAVE & LOAD

Si usted posee una grabadora, comprobara que los dos tipos
de grabacion anteriormente descritos (SAVE y LIST), son

Guia del Usuario

lentos y ocupan mucha cinta. Existe otro modo de almacenar
sus programas con la instruccion CSAVE, la cual permite
almacenar sus programas dnicamente en cassette.

La utilidad que presta este tipo de grabacion es su rapidez,
La instruccion que permite leer un programa grabado con
CSAVE cs CLOAD.

Esta instruccion es la mas conocida y la mas rapida para
grabar programas en cassette. Esperando que estas instruccio-
nes le sean de utilidad, nos despedimos hasta una prdxima
oportunidad.

L
“El verdadero cientifico nunca pierde la
facultad de divertirse. Es una esencia de su

ser”.
J/ROBERT OPPENHEIMER

COMMODORE

Aplicaciones del Sistema Operativo 5.1

El computador Commodore 64 posee una especie de Siste-
ma Operativo interno que permite manejar en €l una serie
de instrucciones de operacion de diskette. Pero éstas resul-
tan ser demasiado engorrosas si se trabajan en forma direc-
ta. Por ejemplo, si desde aqui se desea formatear un diskette
nuevo se debe dar la siguiente orden:

Linea 1

OPEM1S 8,15 ,"N& nomb.arch. & 1" CLOSETS

Lo que es bastante complicado, ya que basta un error al
digitar para que nada funcione, e inmediatamente la luz de la
diskettera quedard parpadeando indicando que hay un error.
Todo esto puede resultar mucho mas simple si estas instruccio-
nes se dan desde el sistema operativo, que viene incluido en e
diskette que entregan con la diskettera. Este sistema operativo
es ¢l DOS 5.1, ¢l que debe cargarse en la memoria del compu-
tador, previamente.

El DOS 5.1 puede ser accesado de la siguiente manera:

Cuadro 1
1.- Encender 13 Disketters y luego @1
cormputador.
2 .- Poner el Diskette que contenga los
programas
C-64 YEDGE
DOS 5.1

Z - Cargar en la mernoria el programa
C-64 WEDGE
4 - Esperar a que aparezca en la pantalla
la palabra READY.
~ Ejecutar el prograrna con 2l comando
RUN. Al hacer esto se ejecuts
inmediatamente el programa DOS 5.1
& - Una vez que aparece en la pantalls
la palabra READY (por sequnda vez)
esta listo para cornenzar 3 trabajar
con los  cornandos que se presentan
en e] Cyadro 2.

o

Por Rosana Nunez Porzio
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Una vez puesto en la memoria podemos comenzar a dar las
ordenes que descamos llevar a cabo, eso si de acuerdo con
ciertos parametros.

Lista de comandos y sus aplicaciones:

Cuadro 2

@ En caso de ervor en la diskettera ruestra
¢l nomero que le corresponde

@% Muestra el directorio del diskette cin

borrar @) programa que esta en la memaoria
Permite borrar archives desde ¢l diskette

Parrmite formatear diskettes. Se  debe
prestar stencion al Mevar a cabo esta
opcitn, Ua que en caso de formatear un
disketts gue contenga informacion te
borrarda todo su conterido

Perrmte borrar ¢l directoro del disketts

@58 Nombre Programa
@NE Nomb Diskette &

@N Normnb Disketie

@l Inicializa un [isketie en caso de error (No
Formatea),

Copia un archivo en el nismo diskette
pero con distinto nombre

@ Mornb Nuevo=Mamb vie o

av Wahida un diskette

@R B Norob NugvosNommb Ve jo Renombra o cambia ¢ nombre & un progr ama

{Mamb Prog Carga on la rmemoria un programa que esta
en ] diskette. Tambien carga ¢ directoria,
eh eile caso borra el programa que esta
#n la memoria

= Nomb Prog Graba en e] diskette un programs que =sta

on la mernoria.

Esperamos que estos comandos le hayan sido utiles, va que
simplifican enormemente el trabajo. Sera hasta otra oportuni-
dad.

Rosana Nusez Porzio, Pragramadora. 1":_1,!:(:'”“':'\!:.! en Aplicaciones de Paque-
tes Administratives de Uso General.
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Exhibiciéon permanente de Computadores,
Impresoras, Equipos Periféricos y de
Comunicaciones de las principales marcas.

7

sUnico Cenfro de Exhibicién =Software para Empresas, *Cursos para operar
Permanente de Computadores, Disk Profesionales y Educacion, Computadores de las
Drives, Impresoras, Modems, principales marcas.
Interfaces.

«Cursos de Capacitacién de sRevistas Compute, Byte y
sInformacién y Asesoramiento programas especificos: Lotus, Word “P/BITS"
imparcial a cargo de personal Perfect, d Base lil, Visicalc, y
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SPECTRUM - EPSON.
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SCRIBE - IMAGE WRITER.

*MODEMS: M. PHONE -
MAXWELL.
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*Marcas Registrodas
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Sistema Operativo MSX-DOS: Aplicacion de
Los Comandos Externos

Il Parte

En el nimero anterior (“P/BITS” septiembre) comenza-
mos un ciclo para conocer mas detalladamente el compu-
tador MSX-DOS. En esa oportunidad hablamos de los
comandos bisicos del MSX-DOS. En esta segunda parte
profundizaremos mas sobre esta materia, aprendiendo
como cambiar de unidad de diskette.

Como Cambiar de Unidad de Diskette

Cada vez que comenzamos a trabajar en el Sistema Operati-
vo lo primero que aparece en la pantalla es el PROMPT
indicando la unidad de diskette A>, de la cual nos podemos
cambiar en cualquier momento, indicando solamente la unidad
a la que deseamos irnos.

Por ejemplo, en caso de que la unidad activa sea la A y desee
cambiarse a la unidad B, lo que deberia hacer es:

ENTER

—J

AB

Lo mismo ocurre si desea hacer el proceso inverso, es decir,
la unidad activa es B y desea cambiarse a A.

ENTER

Por Rosana Nunez Porzio

’ \

| B DOS
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BASIC

SYNTAXIS: BASIC <nombre del archivo>

Esta sentencia es utilizada para Bootear (reiniciar) el Len-
guaje BASIC del MSX, desde el Sistema Operativo. También
puede ser usada para cargar y ejecutar un archivo que esta en
el diskette y llevarlo a la memoria en forma automatica.

Este comando cambia el SLOT que hace efectivo al BASIC
en ROM, de tal manera que ¢l mapa de memoria es diferente
entre el BASIC que se llama desde el Sistema Operativo MSX-
DOS v el BASIC que se carga automiticamente desde el
diskette MSX-DISK-BASIC.

En caso de que esté trabajando en lenguaje BASIC y en
algiin momento tenga la necesidad de volver al Sistema Opera-

tivo, utilice el comando CALL SYSTEM.

Rosana Niinez Porzio, Programadora. Especialista en Aplicaciones de Pague-

tes Admnisirativos de Uso General.

“Toda civilizacion es, entre otras cosas,
una de las organizacion para domesticar
las pasiones y aplicarlas a la realizacion de
un trabajo util”.

ALDOUS HUXLEY

Kores CHILENA S.A.l. y C.

DESDE 1887 LIDER
EN LA FABRICACION
DE ARTICULOS PARA LA OFICINA

* Cintas para Impresoras ¢ Cartridges para Impresoras
* Servicio de recarga de cassettes de todas las marcas.

Los Industriales 2810 - Teléfono 2211029 - Casilla 32, Santiago 1.

“En la vida de los negocios todo el mundo
cobra en dos monedas: dinero y experien-
cia. Toma la experiencia primero, que ya
vendra el dinero”.

Harold Geneen




CURSOS

— CURSO BASIC. Las Funciones del BASIC y sus Aplicaciones. XI

Parte.

— LOTUS 4-2-3. Impresiéon de Graficos y Printgraph. XIV Parte.

— CURSOS DE CAPACITACION. A nivel basico y profesional
del “Centro de Estudios y Capacitacién Panorama BITS".

Curso BASIC: Aplicaciéon de Instrucciones

Las Funciones del BASIC y sus Aplicaciones

Xl Parte Por Eduardo Sdez P.
¢ Conozca las diferentes funciones incorpora-
das al Lenguaje BASIC.

e Aprenda a utilizar las diferentes funciones del
Lenguaje BASIC, en sus programas.

Un.‘: de las ventajas que presentan los computadores
modernos, es que en ellos es posible programar un grupo de
ordenes para realizar una determinada tarea.

Debido a que existe un gran nimero de tareas que deben
ser llevadas a cabo en forma constante, o mejor dicho, en
forma rutinaria, los computadores traen programadas algu-
nas de estas tareas, a las cuales se les denomina
Funciones.

Con estas funciones, ¢l usuario o programz wdor puede efec-
tuar calculos u operaciones matematicas de gran complejidad,
con un minimo de dificultad. A continuacion, analizaremos
algunas de estas funciones:

ABS(x). Esta funcion permite obtener el valor absoluto de x.
Donde x puede corresponder a cualquier cifra o contenido de
alguna variable numérica especificada entre los paréntesis. Si el
valor de x es positivo, éste permaneceri positivo y en caso
contrario, es decir si dicho valor es negativo, éste sera converti-
do en positivo. Vea el Ejemplo I:

Ejemplo 1

ABS(4)

ABS(-4)

ABS(9.8)

ARS(-9.8)

ABS L)
ASC(J$). Esta funcién, permite convertir el primer caricter de
la vanable encerrada entre paréntesis, a su niimero de posicion
equivalente en el conjunto de caracteres ASCIIL. Vea el Ejem-
plo 2

i
n
]
s

8
B

"
1}

4
4
9
3
0

Ejemplo 2
10 J$="TEXTOS" PRINT ASC("A")
20 PRINT ASC(I$) 63
RUN
84

In ti |1r1nu'r fJ( mplu le ‘\flhtilimiﬁ al computador que

L /R (SR | i g Sy R RLRRY, (Rt i,

d e

. P

caricter contenido en la variable J$ v que corresponde al valor
Hl l‘ll ¢ i]lll}i{} ¢n II 1 hllli(i{l C) il “Li]l:l Il ill({i( LITIOS {.{lll (Il - o
plicgue por pantalla el nimero de posicion correspondiente a la
letra A, la cual como se aprecia, debe ser encerrada entre
comillas.

CHRS$(x). Esta luncion, entrega el cardcter correspondiente al
valor o nimero de posicion en la tabla ASCII, que se especifica
entre paréntesis (x), Vea ¢l Ejemplo 3:

Ejemplo 3
PRINT CHR$(27) === 7
PRINT CHR$(78) === N
PRINT CHRS$(]) ===} Y (81 J=89)

El valor especificado entre paréntesis, puede variar entre 0 y
255.
INKEYS$. Esta funcién permite al programa leer un caricter
introducido mediante teclado. Para compre ‘nder mejor ¢l uso
ll( csia Ill]l{ l.l'.]ll tll.“( i 1 |H|.l|'l L1 {ILII. d I.UIH.IIIII. ac I[lll sC enire i en
¢l Listado 1, ejecitela y proceda a presionar las diferentes
teclas que componen el teclado de su computador, Al hacerlo,
vera aparecer ¢l ASCII correspondiente al caricter asignado a
dicha rtecla.

Listado 1
10 DS=INKEY$
20 1F D$="" THEN 10

30 PRINT ASC(D$),D$
A0 CATA 10



.

INT(x). La funcion INT, permite obtener la parte entera del
valor (cifra) o contenido de la variable numérica especificada
entre paréntesis. Por definicion, la parte entera correspondera
al primer entero inferior o igual al valor (cifra) o contenido de
la variable numérica especificada entre paréntesis. Vea el

Ejemplo 4:

Ejemplo 4
PRINT INT(42,37) ==z) 42
PRINT INT(-2.89) ===) -3

Otro cjemplo practico del uso o aplicacion que se le podria
dar a la funcion INT, seria el que se aprecia en la siguiente
rutina del Listado 2, la cual tiene como (nica finalidad, el
obtener los diferentes divisores de un nimero entero positivo
que se asigna o ingresa por medio del teclado del computador.

Listado 2

10 CLS

20 PRINT “INGRESE UN NUMERO ENTERD POSITIVO : *;
30 INPUT K:PRINT:PRINT

40 IF K<O THEN 10

50 PRINT *LOS DIVISORES DE *;K;* SON: *

60 FOR X=1 TO N

70 IF (N/X)COINT(N/X) THEN 90

B0 PRINT * "

30 NEXT X

100 PRINT:PRINT

110 PRINT "DESEA CONOCER LOS DIVISORES DE®;
120 PRINT * OTRO NUMERD (S=1/N=2): *;

Curso Lotus 1-2-3

siguiente rutina (Listado 3), ejecitela,

130 INPUT D$

140 IF D$="5" OR D$="s" OR VAL(D$)=1 THEN 10

150 IF D$="N" OR D$="n" OR VAL(D$)=2 THEN END

160 6OTO 100

LEN(XS$). La funcion LEN, se utiliza para determinar la

longitud en caracteres de un string o cadena. Por e |{mp||:| si

X$=“TEXTOS"”, en tal caso la longitud de X$ es

Para comprender mejor el uso de esta funcion, tipee la
y a medida que el
programa se lo indique, ingrese diferentes palabras o juego de
caracteres:

Listado 3

10 CLS

20 PRINT "INGRESE UN STR'NG O PALABRA : *;
30 INPUT D$:PRINT:PRINT

40 PRINT "USTED HA INGRESADD UN TOTAL ";
30 PRINT “DE ®;LEN(D$);" CARACTER (ES)."
60 PRINT:PRINT:PRINT

70 PRINT "PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR®
B0 A$=INKEY$

90 IF A$="" THEN 80

100 60TD 10

Eduardo Sde: Palma. Analista de Sistemas. Especialista en Disefio ¢ Imple-
mentacion de Sistemas. Con Estudios en el Tecnoldgica de Miami (EE.UL),

IBM-PC

La Impresion de Grdaficos y el Programa

Printgraph

e Sepa como imprimir un Grafico que ha sido
grabado previamente.

e Aprenda a controlar la manera en que seran
impresos sus graficos.

e Sepa como especificar el tipo de letra a utili-
zar en la Impresién de un Grafico.

En los anteriores numeros de *P/BITS”, hemos ido ana-
lizando cada una de las ordenes v subordenes que emplea el
programa 1-2-3, hasta llegar a ser capaces de confeccionar
nuestras propias hojas de trabajo y generar y desplegar por
pantalla un grafico, de pe ndiendo de los datos contenidos en
nuestra hoja de trabajo.

En esta ocasion, comenzaremos a analizar las ordenes que
componen el programa Prmlgraph de tal forma que llegue-
mos a ser t.ipstus de imprimir el grifico confeccionado en
TR ™ i 1NAr: f1e <3 tIll CIFTWIT l(t{! ™11 1n Il]lll‘ 1T

Por Eduarde Saez P.

Yentas 1987

confeccionada en los niimeros anteriores, por lo cual, debere-
mos tener grabados dicho grafico.

Lo ;mm:ln que debemos hacer es ¢ cargar a rm_murm r‘l
T AT T . b mgriet s i



Curso Lotus 1-2-3

que nos permite tener acceso a cada uno de los programas que
componen este software.

Una vez que hayamos dado (asignado) esta orden, inmedia-
tamente aparecera en la pantalla de su computador, el Menu

Principal del LOTUS, tal cual aparece reflejado en la Figura
Nro. 1.

Figura Nro. 1

f—

1-2-3 FPrintbragh Transtate Imstall View Entd
1 Enter 1-2-3 == Lotus Worksheet/Graphics/Database progras

e — .

1-2-3 Mccess Systen
Lotus Development Corporation
Copyraight 1985
A1l Rights Reserved
Belease I

[

The Access Systes lets you choose |-2-3, Printbraph, the Translate wtility,
the install program, and & Yiew of 1-2-3 from the wenu at the top of this
sireen, I joulre using 4 diskebte systen; the Access Systes may proapt
you to change disks, Follow the instructicns below to start 4 program.

o Use (RIGHT, o1 GLEFT, to move the wenu pointer (the highlight bar al
the bop of the screen) to bhe program you vast to use.

o Press (RETIRN, to sbark Uthe progras.

You can also start @ program by typing the first letter of the menu
chonce, FPress (HELP; for sore informatipe,

Luego, proceda a seleccionar la opcion Printgraph de dicho
meni. Hecho esto, aparecera casi de inmediato ¢l meni de
ordenes del programa Printgraph en la parte superior de la
pantalla, tal como aparece en la Figura Nro. 2.

Figura Nro. 2
ey
Copyraght 1983 Lotus Development Corp. ALl Rights Reserved. Release 7 HENU
Select graghs for printing
Image-Seleck Eebtings Go Align Fage Exit
GRAPH IMAGE DPTIONS HARDUARE SETUP
TMAGES Sire Ramge Colars Graphs Directory:
SELECTED Top <90 1 Black | 1
Left LS00 A Black Fonts Directory:
Width 6.852 B Black L
Height  9.445 € Black Inberface:
Rotate 90.000 B Black Parallel 1
E Black Printer Type:
Font F Black Epson FI,RL/Lo
I BLOCKI Paper Size
2 BLDEKI Width B.500
Length 11,000
ACTION OFTIONS
Pauser Mo Eject: Mo

Los pasos antes descritos, pueden sufrir alguna alteracion,
sobre todo si usted no posee un disco duro, sino dos unidades
de diskette para almacenarlo.

Lo que ocurrira en dicho caso, es que luego de haber encen-
dido su computador y haya aparecido en su pantalla el indica-
dor de drive activo (A> o(B> , usted deberi insertar en la
unidad de diskette A (Drive A), el diskette titulado (LOTUS 1-
2-3 System Disk) y luego asignar la orden LOTUS.

En este caso, tampoco se debe asignar la orden 1-2-3, ya que
ésta cumple la misma funcién.

Luego de haber efectuado estos pasos, y asignado la orden
LOTUS, sera cargado en memoria el Mena Principal del
LOTUS (Ver Figura Nro. 1).

A continuacion, proceda a seleccionar la opcion Printgraph
que aparece en este meni. Hecho esto, el sistema le solicitara
que retire de la unidad de disco A (Drive A), el disco LOTUS

System Disk y que lo reemplace por el disco titulado LOTUS
Printgraph Disk, v que cuando lo haya hecho (correctamen-
te), presione cualquier tecla para continuar. (En algunos casos,
y dependiendo de la version LOTUS que usted posea, le
indicard que presione exclusivamente la tecla RETURN).

Hecho esto, veri que dentro de unos instantes serd cargado
en memoria y a continuacién, desplegado en su pantalla el
Menii de Ordenes del programa Printgraph. (Ver Figura Nro.
2).

Las diferentes ordenes que posee el programa Prinl.%rlph,
se encuentran al igual que las del programa 1-2-3, establecidas
dentro de una estructura jerirquica, la cual puede estar com-
puesta de hasta tres (3) niveles.

Al igual que con el programa 1-2-3, usted puede ingresar a
cada uno de los subniveles de drdenes, con solo seleccionar una
de las 6rdenes que se especifican en el menu desplegado en
pantalla en ese momento.

Para retornar al nivel inmediatamente superior, el LOTUS
incorporara dentro de las listas de érdenes desplegadas, una
opcién Quit o Exit, las que con su sola especificacion llevaran
a cabo lo indicado (salir de dicho menua, al inmediatamente
anterior),

Si en algunos de estos submeniis no aparece alguna de estas
ordenes, bastard con que usted presione la tecla Esc, y de
inmediato aparecera desplegado en pantalla el meni inmedia-
tamente anterior (o de nivel superior).

Debemos tener siempre presente que s se presiona durante
un tiempo prolongado la tecla Ese, es posible que lleguemos
practicamente a salirnos del programa Printgraph, pero antes
de que esto ocurra el sistema nos solicitard una confirmacion de
lo que deseamos hacer.

"l - * »
En caso de que nuestra respuesta sea negativa, el sistema
volvera a desplegar el dltimo ment presentado en pantalla.

Antes de continuar con el detalle de las diferentes ordenes y
subdrdenes que posee este programa del LOTUS, debemos
hacer notar, que existen diferencias entre las versiones del
LOTUS 1-2-3, sobre todo, en lo que se refiere a la estructura
jerarquica de las érdenes, por lo cual, para analizar cada una
de las ordenes y subdrdenes de este programa, nos basaremos
en la dltima version de LOTUS (la version Nro. 2).

Por lo tanto, verifique bien la estructura de las 6rdenes que
posee su version de LOTUS, antes de continuar leyendo éste.

A continuacion, veremos cada una de estas érdenes, v anali-
zaremos la funcién que éstas cumplen:

La primera orden del meni en pantalla es Select o Image
Select (LOTUS version 2). Esta tiene como funcién principal
el permitirnos seleccionar el o los archivos de graficos que
deberdn ser procesados o impresos. Ver Figura Nro. 3.

Figura Nro. 3

Copyright 1985 Lotus Development Corp. ALl Rights Reserved. Release 2 POINT

Select graphs for output

FICTURE BATE TIRE S1IE

e 1SPACE, Rurns mark on and off
VENGRAOL  01-01-B0 L6634 (RETURM, sel#cts marked picturss
VENGEADZ 01-01-80 1627 (EGCAPE, exats, ignoring changes
VENGRADZ 01-01-80 1902 (HOME; goes bo beginaing of list

(EMD, goes to end of Dist
WP and (DOWN; move cursor
List will serell i1 cursor
soved beyond top or botfom
(GRAPH, displays selected picture

La segunda opcion, corresponde a la orden Options o Set-
tings (LOTUS versién 2), la cual tiene como funcién principal
el permitirnos seleccionar o especificar cada una de las diferen-
tes opciones para impresion del grifico que deberin ser utiliza-
das. Ver Figura Nro. 4.



Figura Nro. 4
i Copyright 1985 Lotus Development Carp. ALl Rights Reserved. Release 2 MENU h
Specafy colors, fonts and size
Image Hardware Action Save Reset Quit
GRAPH IMAGE OFTIONS HARDWARE SETUP
[MAGES Sete Range Colors  Graphs Directary:
SELECTED Top 3501 Black ik
Leit L300 M Black Fants Directory:
Width 6.852 B Black LS
Height  9.445 € Black Inter face:
Rotate  90.000 0 Black Parallel |
E Black Primter Type:
Font F Black Epson FI,RI/La
1 BLDCKL Paper Size
1 BRI Nidth B.500
Length 11,000
ACTION OPTIONS
Fause: Mo Eject: Mo
L
Image: Permite al usuario ingresar al meni de 6rdenes que le

habran de permitir determinar las diferentes especificaciones
para Color, tipo de letra a utilizar, y rango de la pigina que
sera empleado por el grifico. Ver Figura Nro. 5.

Figura Nro. 5
Copyright 1985 Lotus Developwent Corp. ALl Rights Reserved. Release 2 MENU
Seb saie and orientation of graphs
Size Font Range-folors Quit

GRAPH IHAGE QPTIONS HARDWARE SETUR
IMABES Eize Fange Colors Braphs Directorys
SELECTED Top 230 I Black Aih
Left L5000 A Black Fonts Directory:
Kidth £.852 B Black L
Feight 9,445 C Black Interface:
Kotate 90,000 D Black Farallel 1
E Black Printer Type:
Font F Black Epson FI,RY/La
1 BLOCKY Paper Site
¢ BLDCKL Hidth B.500
Length 11000
ACTION GPTIONS
Fause: Mo Eject: Mo
-

Size: Permite especificar la orientacion que tendra el grafico a
ser impreso, dentro de la pagina y su tamano (ver Figura Nro.
6), es decir:

FULL (Ocupari toda la pagina y estara centrado).
HALF (Ocuparia media pagina y estard centrado).
MANUAL (El grafico tendra una orientacién manual).

Figura Nro. 6
[ Copyright 1385 Lotus Development Corp, ALl Rights Beserved. Release 2 RENU ]
Settings for standard full page output
Full Hal! Marual Quit
GRAPH IMAGE CPTIONS HARDWARE SETUP
IMAGES Size Range Colors Graphs Directorys
SELECTED Top 250 1 Black L
Ledt S500 A Black Fonts Directory:
Widkh 6.852 B Black AR
Height  9.445 C Black Interface:
Ratate 90,000 0 Black Parallel |
E Black Franter Type:
Font F Black Epson F1,RI/Lo
| BDck] Paper Size
2 BLOCKL Width B.500
Length 11,000
ACTION DPTIONS

Font: Esta suborden, le permite al usuario seleccionar el estilo
o tipo de letras que deberan ser utilizados para la impresion de
las partes de texto (Titulos, etc.) con que cuenta el grafico.

Luego de haber seleccionado alguno de los Fonts, ya sea
Font 1 o Font 2, aparecera en su pantalla una lista con los
diferentes tipos de letras que le es posible emplear. Para mover
el cursor hacia arriba o hacia abajo, usted debera utilizar las
teclas para movimiento del cursor, y para marcar o seleccionar
alguna de ellas bastara con que usted presione la barra de
;}IPII:MO y luego la tecla ENTER o RETURN. Ver figura

ro. 7.

Figura Nro.7

Lopyragat 1985 Lotus developuent Torp. AL Rights Reserved. FRelease 2 POINT

seleck fonk

FONT WAHE Bl
s b by SPACE, urns mard o and of!
: 58 FETURN, selects marked fort
3390 ESCAPE, exibs, igroring changes
db4 VHORE, goes Bo Deginning of list

F (END, goes to end of list
UF, and (DOWN, sove cursar

&34

Nt g5 List will screll 4t Lursor
aiy B679 soved beyond top or botlon
b (11 %
FOmAN. FELN
HEIFTL Bid
ICRIFTI 103al

Range-Colors: Permite al usuario asignar los colores para el
grifico. Esta orden solo debera ser empleada en caso de que se
cuente con un impresor o plotter, que permita la impresion en
varios colores.

Hardware: Esta orden permite al usuario ingresar al mend de
ordenes para especificacion del hardware que ha de ser emplea-
do en la impresion del grifico. Ver figura Nro. 8.

Figura Nro.B
Copyright 1985 Lotus Development Torp. ALl Bights Reserved., Release 2 NEMU )
Set directory conbaining graphs
Braphs-Divectory Fonts-Direckory Interface Primter Size-Paper Quit
GRAPH IMAGE DPTIONS HARDMARE SETUP
IMAGES Size Range Colors Graphs Directory:
SELECTED Top 50 1 Black hid
Left LS00 A Black Fonts Dirsctory:
Width 6.852 B Blaci C:APLANILLA. 123
Herght  9.445 © Black Interface:
Robabe  90.000 D Black Parallel 1
E Blaci Frinter Type:
Funt F Black Epson F1,EX/L0
| BLOCkl Paper Size
BNl Width 8.500
Length 11,000
ACTION DPTIONS
Fause: Mo Ejeck: Mo

Graphs-Directory: Permite al usuario especificar el Drive
(Unidad de disco o diskette) y el directorio (cuando correspon-
da) desde el cual serin extraidos los archivos del grafico a ser
Impreso.

Fonts: Permite al usuario especificar el Drive que contiene los
archivos de Fonts que seran empleados en la impresién de el o
los graficos.

Interface: Permite al usuario especificar el tipo de conexién
para la impresora grafica o plotter con que se cuenta,

Printer: Permite al usuario especificar el modelo de la impre-
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Figura Nro.9

gyt ight 1H87 Lotus Developwent Carp.  ALL Rights Reserved. Rel

POINT

Type of Graphic uutput

(SPACE, turns wark on and of f
(RETURN, selects marked device
VEBCATE, 1gnor ing changes
(MOME, goes to heg.nning of list
EMD, goes bo end of list
iUF, and DOWN, mowe Cursor

wlgt @il scrall iF cursa

wattom

k Epson FT and KD series-Low Demsity

Epson-Fl and BY series-Migh density #11ks

moved Beyond L4

Size-Paper: Permite al usuario especificar el largo (Length) y
el ancho (Width) del papel que se empleara para la impresion.

Action: Permite al usuario especificar que se efectiie una de-
tencion momentinea entre la impresion de un grifico y otro
(Pause) o bien que se lleve a cabo un salto de pagina automati-
co luego de la impresion de cada grafico (Eject).

Save: Esta suborden permite al usuario almacenar o grabar los
cambios efectuados a la configuracion estandar del LOTUS,

Reset: Esta suborden permite al usuario borrar los cambios
efectuados a la configuracion estandar, que fueron grabados
anteriormente.

La tercera orden con que cuenta el programa Pﬂnlg‘l‘ﬂph
corresponde a la opcion Go, la cual tiene como funcion enviar
el o los graficos seleccionados a la impresora, tomando en
cuenta todas y cada una de las especificaciones anteriormente
establecidas para tal efecto,

L.a cuarta orden con que ha sido dotado el Printgraph
corresponde a la orden Align, la cual tiene como funcién
restablecer la posicion actual del papel de la impresora como la
de prinripiu de pagina.

Y la quinta orden con que cuenta este programa cs Page, la
cual tiene como funcién indicar el avance del papel de la
impresora, hasta el principio de la siguiente pagina.

En el siguiente nimero de “P/BITS”, llevaremos a la prac-
tica las ordenes conocidas en esta oportunidad. Para ello re-
cuerden que deberemos tener grabado un grifico, en lo posible
alguno de los confeccionados en los nimeros anteriores. (Sera
hasta entonces!.

Eduardo Sdae; Palma, Analista de Sistemas, Especalista en Diserio ¢ Imple-
mentacion de Ststemas, Con estudios en el Tecnologico de Miami (E.E.U.U)

Cartas

.Nivel del Lenguaje C

Escribe:
Reginaldo Gomez.
Santiago.

“Al leer diversos articulos de vuestra revista “P/BITS, no
me queda muy claro ¢l nivel en el que debe ser considerado el
Lenguaje C. Mientras en unos se refieren a él como un Ir-m‘u‘:;:
tlr.' “avanzada”, en otros lo ubican como un lenguaje de nivel

“medio”. ;Cual es la verdadera categoria en la que debe ser
considerada este lenguaje?”
® [ nivel en el que se encuentra el Lenguaje C cuenta con distintas versiones.

En verdad, son los mismos autores de los textos de computacion los que

difieren en definirlo en un solo nivel, pues en muchos casos depende de que

caracteristicas se estan lomando en cuenta. No obstante, exisie el consenso de
que este nivel se encuentra en range medio-alto.

Las Ventajas de True BASIC

Escribe:
Jaime Michelow
Escuela de Ciencias de la Computacion.

“En relacion a la nueva version del lenguaje BASIC, True
BASIC, v sobre la cual vuestra revista *“P/BITS" ha sido la
primera en darlo a conocer en marzo de este ano, (P/BITS
Nro. 105), me he permitido senalar algunas observaciones que

demuestran las notables ventajas de True BASIC en relacion al
lenguaje PASCAL:

1. El BASIC es un lenguaje antiguo con mucha vitalidad, y del

cual se han desarrollado varias versiones.

2. PASCAL es un idioma completamente estancado, a pesar de
las nuevas versiones que lo han tratado de mejorar,

.Los creadores de BASIC y de esta nueva version, John
Kemeny y Thomas Kurtz, matematicos de renombre, garan-
tizan una racionalidad de construccion v expresion de este
lenguaje.

.Dada las caracteristicas anteriores, a mi juicio True BASIC
desplazara completamente al PASCAL, pues algunas venta-
jas de PASCAL, como recursion, True BASIC también lo
tiene, y los punteros de PASCAL, puede ser simulados facil-
mente en True BASIC .

En honor a la verdad, True BASIC se “pascalizé”, pero lo
superd completamente, esperandose nuevas mejoras. Incluso
se ha llegado a la version 2.01 de este lenguaje.

. Por dltimo, y como consecuencia de lo senalado anteriormen-
te, a partir de 1988 la Escuela de Ciencias de la Computacion
adoptari ¢l True BASIC como lenguaje fundamental, lo cual
hace creer que este lenguaje se va a imponer en un breve
plazo en la ensenanza de los Institutos de Educacién.
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Talent MSX:

LEADING

{Qué es Talent?
Una enipresa de o HMPULACION Con
prestigio internacional que ofrece hov,

la mas avanzada wecnologia en la materia
Estableciendo un nuevo hito en la historia
de las “home computers” del pais
Con una norma computacional que es
universal: MSX

o

Y que a partir de ahora serd ¢l
sistema con que Chile hablarad

la altima palabra en compu
tacion

¢Quién es Talent?
El integrante de una
gran familia unida por
la norma MSX.
En Japdn, puede llamarse
JVC, Canon, Hitachi, Pioneer,
Sanyo, Sonv, Toshiba,
i Yamaha.. En Corea, Daewodo
Goldstar, Samsung.. En Holanda,
Philips. En Alemania, Siemens
En Brasil, Gradiente. En Argentina,
Talent. En Chile, desde hoy, Talent MSX
Y todo esto significa gue hay 23 grandes em-
presas en todo el mundo creando software v de-
sarrollando periféricos que vsted puede aprove-
char aqui con su Talent M5X

Talent Tecnologia
Talent MSX, siendo una "home computer’, acep-
ta trabajar con los sistemas profesionales

Sus 128 K de
memoria, a traves del
sisteima operativo CPM,
permiten usar programas de

aplicacin comio DBASE 1,
MULTTPLAN. WORDSTAR (R}, 0
lenguajes profesionales comao
COBOL, FORTRAN, BASIC 80,
PASCAL, “C", 0 lenguajes Jde
Inteligencia Artificial como
PROLO, LISP, etc

Talent Talento

Con reloj de tiempo real para que
en Sus programas figuren dia v hora
en todos los procesos,

Porgue puede utilizar cualquier
grabador de audio o una diskettera
de 360 K

Y ambién porgue manefa imagen digitalizada,
sumando a su memaoria de 128 K otros 128K de
memoria de video: una ventaja que no podemos
contirsela

Usted tiene que verla y asombrarse

Su sistema MSX-D0S, desacrollado por Micro
soft, compatible, lee y escribe en archivas bajo
M5-DOS, desarrollado también por Microsoft
eara IBM PC

Esto le brinda una ventaja impensada: ahora us.
ted puede sacar el diskete de la miquina que
manea en la oficina v continuar trabajando en casa,
sin necesidad de estar lejos de los suyos y ense
fiindoles a sus hijos que la computacion es algo
S que juegns

Tecnologia y talento
en computacion.

Talent es futuro

Talent M5X es insustituible en muchos cam.
s

Su compatibilidad es una efectiva ventaja para
su uso en el rrabajo

Sus colores y capacidad de resolucidm convier-
ten a cada juego en una armoniosa exposicion de
ingenio v disenio grifico, atorgandoles un verismo
que los hace mis apasionantes. Y en eso, nadie le
Eana
Su software educacional,

porgue no

:_ -:-" h'_ e .
de ensefanya suplantar al maestro, se conviene en
una herramienta utilisima para docentes v alumnos

A todas estas virtudes, Talent MSX suma otras
mis que, seguramente, a usted le estd preocupando
a estas alwuras: su precio

Talent MSX no-cuesta mis, e incluso un poco
menos, que las computadoras domésticas que us-
ted puede comprar en Chile

Y ése es el miximo alarde de la tecn llngf;.,l Ta-
lent MSX: lograr que la computacion de hov v del
manana esté realmente al alcance del usuario,
TALENT CHILE S.A
Agustinas 1365 — Stgo.

Fonos: 717365-6964308-6905625,



Linea Acerde Multitech:Nota !

El “ritmo” computacional de hacer proyecciones financieras.
distintas profesiones puede ser —y Cualquiera sea su necesidad, la
habitualmente es— muy diferente: linea ACER de Multitech, con sus
quizas usted necesita manejar un modelos 500+, 710, 910 y 1100, le
archivo personal o un gran inventario, ofrece toda la gama de capacidades
procesar textos o correr programas de memoria, velocidades operativas y
cientificos, disenar complejos planos o configuraciones requeridas para

ACER 910

ACER 710 ACER 500+

ACER 1100




)bresaliente al son que letoquen.

satisfacerlas de un modo superior, con
la mejor relacion costo/beneficio.

Superiores en velocidad, porque
cuentan con los mas avanzados
procesadores, capaces de correr
cualquier programa 2, 3 0 mas veces
mas rapidamente que equipos
convencionales.

Por calidad, porque son sistemas
“de punta”, de uno de los mas
reputados centros de produccion e
investigacion del momento, con
decenas de premios por calidad e
innovacion en su haber.

Porgue son compatibles con Lotus
1-2-3, d Base |ll, Word Perfect,
Software Administrativo/Contable de

Softland y Flexline.

Y por apoyo, porque son
distribuidos por INFOLAND, la red de
ventas y servicios Cientec con mayor
crecimiento, al servicio de un
impresionante nimero de
clientes-empresas.

ACER de Multitech: conozca sus
modelos y oiga como tocan sus
programas mejor que nadie.

*ACER (ey-ser) es marca
registrada de Multitech Industrial Corp.

“%* InFouInD

RED DE VENTAS Y SERVICIOS CIENTEC



Por primera vez, usted podra disenar
¢ imprimir todo en su oficina.

(Incluso sus propios avisos )

Macintosh, el més avanzado computador
para el procesamiento de datos y
aplicaciones de productividad personal,
ahora también le permite generar
documentos impresos de gran calidad.
Porque hoy, con un computador Macintosh,
una impresora Laser Writer y con el sistema
Auto Editor de Apple, usted puede crear sus
propios disefios, impresos y presentaciones,
con un nivel profesional, desde su oficina,
sin ser artista o disefador grifico.

Es decir, usted puede hacer todos los
montajes que quiera en la pantalla de su
Macintosh y hacerle cualquier cambio o

agregado a su trabajo, antes de imprimirlo. lleva una gran ventaja tecnolégica sobre su

Cuenta ademds, con docenas de tipos competencia.

diferentes de letras en diversos tamaiios. alb

Incluso con estilos, tales como cursivas,

delineadas, gruesas, mayusculas, etc. Y si de El poder de los que van adelante.

impresion se trata, ésta es perfecta: Casi
tipografica.

Haga sus propias tarjetas de visita,
manuales, formularios, comunicaciones a
sus clientes, catdlogos, listas de precios
desde su propia oficina. Sin retrasos. Sin
preocupaciones. Sin costos adicionales.

Conozca el “Sistema Auto Editor de
Apple” y se convencerd de por qué Apple

En Chile, con el respaldo de Xerox.

Publiart TRIN}
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Capacitacion

“Centro de Estudios y Capacitacién Panorama BITS"

Capacitacion para operar programas

especificos: Lotus,

WordStar, WordPerfect,

dBase lll, Visicalc y graficos

¢ Indicada especiaimente para ejecutivos, empresarios, profe-
sionales, docentes, secretarias, universitarios y estudiantes,
que necesitan operar programas de acuerdo a las aplicacio-

nes de éstos.

e Equipos: IBM, Olivetti, Mitac, Apple, Macintosh, Multitech, ACER
710, Hewlett Packard, 520 ST, MSX, Atari, Commodore, Sanyo,
Spectrum y todo fipo de periféricos y software.

e Diferentes cursos en horario a eleccién, bajo la direccién de
expertos y personal especilalizado en programas, hardware,
impresoras, accesorios y periféricos.

e Lotus, dBASE lll, WordStar, WordPerfect, Visicalc, Graficos, Au-
toCAD, True BASIC, EasyLAN y ofros.

EI gran auge en la oferta de nuevos y
modernos equipos ha venido acompa-
nado de una crisis mundial de la com-
putacion, debida principalmente a la
falta de CAPACITACION. El avance
tecnologico camina mas rapido que la
comprension masiva de los usuarios a
nivel de profesionales, empresarios,
universitarios, estudiantes, educadores
y otros, quienes necesitan aplicar la
computacion como una herramienta
de trabajo. Esta manifiesta CAREN-
CIA DE CAPACITACION, que sigue
siendo la primera causa de frustracion
de los usuarios, solo puede ser enfren-
tada a través de cursos especializados,
ya que sin ellos no es posible usar las
aplicaciones que tanto se necesitan

como LOTUS; WordStar; WordPer-

fect; GRAFICOS, AutoCAD; BASE

DE DATOS; la nueva version del BA-
SIC: True BASIC vy el Software para
Redes Locales en IBM-PC y compati-
bles: EasyLAN, entre otros.

Nivel Basico
|. Curso de Lenguaje BASIC: Este

curso es fundamental, ya que dicho
lenguaje juega un papel importante
dentro del idioma utilizado por la
computadora. Paralelamente se reali-
zan cursos de lenguajes LOGO y tuto-
riales.

2. Cursos para Docentes y Alum-
nos: La computacion en la educacion
es ya una realidad, principalmente a
través de la instalacion de computado-
res en las aulas y de la masiva adquisi-
cion de equipos por parte de familias
enteras para el aprendizaje de sus hijos.
Los profesionales, asimismo, pueden
ser capacitados en esta especifica ensc-
nanza. El curso se destina, por tanto, a
estos dos objetivos.

Nivel Profesional

|. Cursos para operar programas
especificos: Estos cursos se realizan

Cursos del “Centro de Estudios y Capacitacién

Panorama BITS”

NIVEL BASICO
— Cursos de Lenguaje BASIC.

— Cursos para Docentes y Alumnos.

NIVEL PROFESIONAL

— Cursos para operar programas especificos.

— Cursos

personalizados para operar equipos.

— Curslllos de Orientacién en la Adquisicion y Utilizacion de

Equipos Computacionales.

- Cursos para operar Computadores y Calculadoras Clentificas

CASIO y SHARP.

Dadra Marlansa 7904 Teléafonne: ADATA v 72718424

A NN N A N A T

con ¢l objetive de que el usuario sepa
operar el software, pieza capital dentro
de la computacion, concentrandose en
programas basicos de servicios como
Visicalc, Grificos, Base de Datos, Pro-
cesador de Textos y otros de gran utili-
dad.

2. Cursos especializados para

operar equipos: Estos se efectian en
las principales marcas de computado-
res, impresoras y periféricos:
IBM, Olivetti, Mitac, Apple, Macin-
tosh, Multitech, ACER 710, Hewlett-
Packard, 520 ST, MS5X, Atari, Com-
modore, Sanyo, Spectrum,

3. Cursillos de orientacion en la
adquisicion y utilizaciéon de equi-
pos: Estos niveles entregan una gran
panoramica acerca de los criterios de
eleccion adecuados para adquirir un
equipo, asesorando al usuario en forma
completa e imparcial con las mas im-
portantes marcas de equipos computa-
cionales existentes en el mercado.

Para mayores informaciones dirigir-
se al “Centro de Estudios y Capaci-
tacion Panorama BITS”, ubicado en
Padre Mariano 201, teléfonos: 40374 v
2238124, Télex 243004,

Becas del “Centro de Estudios
Capacitacion Panorama BITS” para
Docentes y Alumnos.

Como un aporte a la comunidad
educativa, el “Centro de Estudios
Capacitacion Panorama BITS” en-
trega cada mes Becas de Capacitacion
Computacional para Docentes y Alum-
nos. Estas becas forman parte del
PLAN DE CURSOS DE CAPACITA-
CION que implemento el “*Centro de
Estudios y Capacitacion Panorama
BITS” vy que se efectiian en diversos
equipos, de diferente capacidad y para
programas LOGO, BASIC vy progra-
mas tutoriales, entre otros. Mavores
antecedentes los obtendra en ¢l “Centro
de Estudios y Capacitacion Panorama
BITS” de Padre Marnano 201, Teléfo-
nos: 40374 y 2238124, Teélex: 243004



Telecomunicaciones

VIR Adquirié ITT Comunicacio-
nes Mundiales S.A.

¢ Manejara el 65% del fransito infer-
naclonal de télex.

La empresa VTR Chile Telecomunica-
ciones S.A. adquirio casi el 100% del
capital accionario de la sociedad I'TT Co-
municaciones Mundiales S.A. reciente-
mente, Con esta compra VTR manejara
¢l 65% del transito de télex internacional
y el 30% del nacional.

ITT Comunicaciones Mundiales S.A.
s¢ denominard desde ahora Comunica-
ciones Mundiales S.A., aunque para to-
dos los efectos legales y de actividad ac-
tuari bajo ¢l distintivo de VTR Teleco-
municaciones. Los actuales abonados de
ITT tendrdn acceso a los miltiples servi-
cios que VTR brinda a sus socios, a tra-
vés de su cadena de sucursales. Entre
cllos se cuentan télex, telegramas, trans-
mision de dates y correo electronico.

Radiotaxi con Modemos Equi-
pos de Telecomunicaciones

# Funclona desde hace un aio en el
pais.

le modernos equipos de telecomuni-
caciones para su funcionamiento cuenta
la empresa América Radiotaxi, que funcio-

na desde hace un ano en el pais. Tiene
una frecuencia privada en UHF otorgada
por el Ministerio de Transporte y Teleco-
municaciones, que abarca un radio urba-
no entre los 40 y 50 kilometros. Ademas,
esta empresa utiliza equipos computacio-
nales para desarrollar su labor adminis-
trativa, controlando el movimiento diario
de las carreras cfectuadas por sus maévi-
les. Cuenta con un computador Radio
Shack, programade en Lenguaje CO-
BOL. Toda la informacion que maneja el
sistema puede ser desplegada por panta-
lla o impresa en papel.

Via Télex-Chile, cédigo 243004:
:.‘--mro de Datos Computaciona-
es

“P/BITS Center”

e Informaclones especiales para
empresas, coleglos y usuarios en
general.

e Consulfas computacionales sobre
hardware, soffware, periféricos y
Biblioteca.

EI Centro de Datos “P/BITS Center”

pone a disposicion de empresas, colegios

y usuarios en general, completos y deta-
llados informes de las caracteristicas téc-
nicas y los valores de los equipos compu-
tacionales, software, periféricos y textos
de computacién (en espanol e inglés).

Para obtener esta informacion, las em-
presas pueden contactarse via Télex-Chi-
le, marcando el codigo 243004 o los telé-
fonos 40374-2238124 dc “P/BITS Cen-
ter”. Las transmisiones de datos se reali-
zan a través de Modem Maxwell vy

Modem Phone.

Consultas computacionales mas fre-
cuentes via Télex y teléfono, durante el
mes de septiembre:

True BASIC.

PC Amsirad.

EasyLan.

Windows.

— Simulacién en la Educacidn.

- MsSX

- as de Publicaciones.

- A AD.

— Manejo de Impresoras.

— Software Educativo.

— Marcas y caracteristicas de equi-
pos y periféricos.

— Andilisis de Sistemas.

DE

SOFTWARE:
-TELEMATICA
-ENLACE

-ACIS
PUBLICACIONES:
-PANORAMA BITS
~-COMPUGRAFICA
~GALILEO LIBROS

de Datos).

LURPURACION NACIQNAL O EOUMATIEA -

C. RODRIGO DE MEJIA 1975 TELF. 351498-360436 CASILLA B448

REPRESENTANTES EXCLUSIVOS PARA BOLIVIA

C. RODRIGO
DE MEJIA 1975

TELF. 351408
CASILLA 8448

CORPURACION
NACIONAL Ok
EOUMATICA -

Servicios de Post-Venla:

Contratos de Mantenimiento y Reparacién Anual.
Cursos de Ensefianza de mancjo de microcomputadoras, ATARI y Compatibles IBM.
Cursos de Ensciianza y Manejo de Paquetes Standard (Lotus, Procesadores de Palabra, Base

Anilisis, Diseiio, Programacion ¢ Implementacidn de Programas Especificos.

LA PAZ -BOLIVIA

ATARI




— GESTION FORESTAL. Control IBM-PC
de Produccién Maderera. | Parte.
— GRAFICOS. Graficador de Funciones ATARI
en Tres Dimensiones.
— JUEGO. La Colmena. COMMODORE.

Para su comodidad, todos los programas publicades en “P/BITS” estdn a su
disposicion en diskette y cassette en “P/BITS Center”, Padre Mariano 201.

IBM-PC
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Gestion Forestal

Control de Produccion Maderera

| Parte Por Lisette Osorio B.
¢ Programacion basada en el sistema modular.

e Confrole la existencia maderera.

e Conversiéon automatica de medidas a pulga-
das.

e Confrola producciéon en la fase de aserreo.

e Programa en lenguaje BASIC para IBM-PC y
compatibles.

e En el proximo numero enitregaremos Informe
de Produccién Diaria e Ingreso de Montos
para tipos de madera.

Lns tenedores de aserraderos se enfrentan diariamente a
varios problemas importantes tales como saber exactamen-
te la cantidad de madera que mantienen en ellos, los tipos
de madera que estan manejando y la conversion rapida de
medidas de volumen a pulgadas, entre otros. Este tipo de
dificultades se han simplificado mucho con la aparicion del
computador, aunque se advierte escasez de programas es-
pecializados en el area.

Por todo esto *“P/BITS” creé un programa especial que
ayudara a estos usuarios a resolver estos problemas, con un
ahorro significativo de tiempo. Ademas les permitra obte-
ner gran precision en sus calculos.

El programa esta planteado de manera tal, que pueda
formar parte de un Sistema y bajo el concepto de modula-
rizacion, en el cual podemos resolver un problema por
partes, sin perjudicar ni alterar el sistema en su totalidad.

Esto nos permitira ademas tener claridad para analizar cada
uno de los casos expuestos. De antemano se plantea que la
solucion no es tnica y que estda sometida a cambios para efectos
de agilizar el manejo del programa. En este caso se ha plantea-
do la idea, para que usted la utilice y cree su propio sistema, de
acuerdo con sus necesidades, en base a la metodologia con que
se manecja este tipo de labores forestales.

El proceso de produccion de la madera comprende numero-
sas ectapas: la plantacién en un terreno, la obtencion de la
madera como materia prima (rollizos), el proceso de aserreo
para dimensionar la madera en trozos hasta que es considerada
como producto final, (en esta etapa se vera si los totales en
trozos son equivalentes a los totales producidos en el proceso de
aserreo) y el control del porcentaje (ello permitira controlar las
pérdidas producidas en aserrar). A estas ultimas etapas esta
dirigido nuestro programa.

-

L )
tipos y su correspondiente informacion por separado. La infor-
macion contempla: cantidades, fecha de produccion, especifica-
ciones. El objetivo de esto es mantener, por ejemplo, en forma
separada las producciones de madera que se exportan de las
que se consumen en cl pais, que corresponden a calidades
diferentes y tienen varias subdivisiones. Por ejemplo: Huincha-
da. Ver figura 1.

Figura 1 :
| EXISTENCIA MADERER A]i
-_-lll'_'_‘- ——k—_\_\‘_
n--\ﬁ“--t----"l'\.‘_"_ﬂ'—_'_'_. ul AT TIE —~
i =
FONTROL [ CONTROL | EXISTEN
MADER A ip— M ADER A : CIA
TROZNS b ASERRAD A f FISICA
INGRESO : INGRESO . PORCENT AJES
MADERAS TIPOS | MADER AS # T IPOSE DE PRODUCC ION

FECHA

GRABA TROZOS §

— MAD PAIS i

CANTIDAD PIEZAS [ :
ESFECIF MEDIDAS | Y
T ' MaD ExPO

CONVIERTE ESPEC . | el
GRABA REGISTROS | HMAD PAIS (
| HUINCHA D A
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suscribase

ahora...
nuevas
garantias

[EXi:] “Libros del Mes” (20% - 15% de descuento).
Club “Bits Software y Textos” (10% de descuento).

IR IV SV NN “P/BITS” con la Seleccion _
de Temas de Actualidad y Computacion Aplicada a los negocios,

profesiones, educacién y para el hogar y Telecomunicaciones.

)30 (o 1y 9 ¥NS ()] de computadoras de las principales

marcas —de IBM a Atari— en su“P/BITS Center”
de Padre Mariano 193

T VT \SaV. (8] para uso de programas especificos
Lotus - Word Perfect - d Base Il - Visicalc

(84) E{015) de practica de manejo de computadoras - sistema
operativo - comandos. Curso de lenguaje BASIC - Logo - Ultra

BASIC

® Catalogo de Software de IBM - APPLE - MAC - 520 ST -
ATARI - COMMODORE.

* Administracién de negocios: Contabilidad, Facturacién, etc.

® Procesadores de Textos - Base de Datos - Visicalc - Apple
Works.

e Gréficos: AUTOCAD

e Educativos: Inglés - Matemaéticas - Fisica - Geometria - etc.

e Entretencién: Flight - Bruce Lee - Ajedrez - Movie Maker -
Frogger - Aztec - Drol y otras novedades.

) 9¥ Wy a precio de costo.
e 1o 1 oF (0] 13051 13 ) (0 15] del mercado de Computadores.

SUSCRIBASE:

Llame a los teléfonos 40374 - 2238124 o escriba a la
Casilla 10031 Santiago. y visitenos en PADRE MARIANO 201
Providencia Alt. 1700

Valor Suscripcién:
12 niimeros al ano $ 3.570
6 nimeros al afio $1.885

PANOrama cousuraciona v ureramo Club Libros del Mes
[ H Vo, Py :
{1 L8 ™11l GlubBits Software

yIextos

\ i anmtrs fda Behidiae v CamnasltaslAacn Danarama BRite??




Tipos de Maderas:

" b

Exportacion

Pafs it :
Huinchada Exportacion
: Huinchada Pafs

y

Esta puede ser una de las miiltiples divisiones que se dan en
el terreno forestal. Ello depende exclusivamente del criterio que
se emplee para seleccionar los tipos de madera.

El programa maneja cada uno de estos tipos como archivos
individuales y ¢l ingreso de los datos se hace de acuerdo con un
formato que contempla la fecha del proceso, la cantidad de
tablones producidos en aserreo (cortar los troncos a lo largo) y
las dimensiones madereras de estas tablas. Por lo tanto las
especificaciones se dan en relacion con lo que aparece en la

figura 3.
i

(grueso*ancho)*largo

en donde
grueso, ancho estan en pulgadas
largo estd en pies

(todo en medidas madereras )
I.. y,

Estas especificaciones seran convertidas a pulgadas madere-
ras (figura 4). Para efecto de la evaluacion final seria necesario
ingresar previamente la cantidad de trozos que se procesarin.
El ingreso de estos datos se debe hacer dando en forma explici-
ta la cantidad de trozos, los pies de largo de cada uno de ellos y
la conversion por tabla del volumen correspondiente a cada
uno, en pulgadas. Aparte de esto, podemos contar con una
matriz diaria de produccion por tipo de madera, con sus
respectivas especificaciones.

¢’ .
1 Pulgada Pinera 1"x 10" %X 10,5

| Pulgada Maderera=1"x 10" x 12’

1 Fie Maderero =1"x 1"x |’

(Fuente : Basso, A. y Quezada, A.1970)

-, w_

El programa funciona en base a MENUS que permiten ir
entrando a cada una de las opciones en forma progresiva. Cabe
considerar que €stas son algunas de las posibilidades de control
que se pueden obtener a partir de un sistema modular, va que
podriamos ir ampliando progresivamente este programa.

Explicacion del Programa:

Para iniciar el control diario (ver Pantalla 1), se puede partir
independientemente por Control en trozos o por Control de
Madera aserrada, pero ambas cifras seran prerequisito para el
proceso de Control de Existencias en la etapa de comprobar
porcentajes de produccion. La fecha de proceso junto con el

MENU )
<1>  CONTROL MADERA TROZ0S
<2>  CONTROL MADERA ASERRADA
<3> EXISTENCIAFISICA
<0> : SALIR
< > . 0OPCION ELEGIDA
. S

Para manejar el Control por madera en trozos (Pantalla 2),
se debe indicar el tipo de madera que se va a ingresar y luego
ingrese: fecha, cantidad y pulgadas correspondientes, (Pantalla
3)

CONTROL DE MADERA : TROZOS
INGRESO DE MADER A SEGUN SU TIPO

<1> "TIPOPAIS
<2> :TIPO EXPORTACION
<0» 'SALIR

< > . INGRESE OPCION

Fecha Proceso : DD/MM/AA

[PES] [PULGADAS]

[CANTIDAD]

Para ingresar las cantidades obtenidas en la etapa de ase-
rreo, ingrese a Control de madera aserrada. Luego vera el
Mena correspondiente (Pantalla 4) donde esta la clasificacion
de los posibles tipos producidos. Una vez seleccionada se ingre-
sa la fecha correspondiente, las cantidades y las especificacio-
nes de tales tipos (Pantalla 5). Pueden ser ingresados hasta 48
datos correspondientes a un tipo de madera aserrada (en 4
pantallas de 12 datos por cada una).

Termine la agonio
del tipeo de
programas.

Pida
“"Panorama Bits
Disk/Cassette”

Discos/Cassettes
disponibles desde
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'\
CONTROL DE MADERA : ASERRADA
INGRESO DE MADER A SEGUN SU TIPO

:TIPOPAIS

. TIPO EXPORT ACION

- TIPO PAIS HUINCHAD A

" TIPO PAIS EXPORTACION
:SALIR

- INGRESE OPCION

<1>
2>
<3
<4
<0>
£

lnquiise F'-nha de Documento ; DD/MM/AA

Ingreso Planilla MAD. ASERRADA »>> TIPO PAIS <<

[CANTIDAD] [ESPECIFICACION)

-
»

=m - == e

- -

ok ok o ok R ow ok R ok
ok ok o ok e o e ok e

=== - -

Ingrese mas datos (S) o [s])

S

En ¢l control de Existencias se verifican porcentajes y totales

(Pantalla 6) con ¢l ingreso de la fecha, y los despliega.

CONTROL DE EXISTENCIA

1>
27

<0>
< 3

Matriz Ingreso Total

: Porcentaje de Produccion
: Salir

Ingrese Opcidn

LY r

Ademas, en el siguiente niimero de “P/BITS” entregaremos
otros programas para sacar un informe diario de la produccion

y asociar los tipos de madera con sus valores.

A continuacion, entregamos el listado del programa Control

de Produccion Maderera.

Listado Programa Maderero

10 REM PROGRAMA MADERERU : TROZOS ==> PULGRDAS

20 DIM CANTYX(48) ,ESPECS (48,0} ,FULG(48)

30 CLS:MENSRJES=" ERROR ....!! "

2 LOCATE 5,135:COLOR 15,0:PRINT CHR$(7); "MENU":COLD
O15COi0OR 7.0

g I Y

50 LOCATE 7,1Z2:PRINT" <1> : CONTROL MADERA TROZOS
&0 LOCATE B,12:PRINT" <2 : CONTROL MADERA ASERRA
Dg L[]

70 LOCATE 9,12:PRINT" <3> s+ EXISTENCIA FISICA "
80 LOCATE 10,12:PRINT" <0> & SALIR "

90 LOCATE 11,12:PRINT" < » : OPCION ELEGIDA "

100 LOCATE 11,14:0P$=INPUT$(1):LOCATE 11,14:FRINT D
F$:0P=VAL (OF$!

110 IF OP=0 THEN LOCATE 20,10:PRINT"FIN DE SESION .
vvo "$ELSE IF OF>3 THEN GOTO 50

120 ON OF GOSUB 130,160,190:60T0 30

130 CLS:LOCATE 5,15:PRINT "CONTROL DE MADERA : TROI
gs"

140 GOSUB 3Z0:IF OP=0 THEN RETURN

150 BOSUB 780

160 CLS:LOCATE S5,13:FRINT "CONTROL DE MADERA :
RADA"

170 60SUB 230: IF OP=0 THEN RETURN

180 ON DP GOSUB 460,340,620,700:607T0 160

190 CLS:LOCATE 3,13:FRINT"CONTROL DE EXISTENCIA "
200 BOSUB 390:IF OF=0 THEN RETURN

210 ON OF GDSUB B40U,B60:GOTOD 190

220 RETURN
230 LOCATE
TIFD ©

.....

ASER

7,15:PRINT" INGRESD DE MACDERAS SEGUN SU

10, 13:PRINT" <12 & TIFD PAIS "
11,15:PRINT" <2> : TIPD EXPORTACION "
"""" 12,15:PRINT" <3> : TIPD PAIS
NCHADA™
270 LOCATE
NCHADA"
280 LOCATE
290 LOCATE
300 LOCATE
=VAL (DP$)
310 IF OF>4 THEN GOTO 230 ELSE RETURN
320 LOCATE 7,15:PRINT " INGRESD DE MADERAS SEGUN SU
TIPD :
330 LOCATE 10,153:PRINT "
740 LOCATE 11,15:PRINT "
350 LOCATE 12,1S:PRINT * <07 : SALIR !
360 LOCATE 13,15:PRINT " < > : INGRESE OPCION "
370 LOCATE 13,17:0P$=" ":0P$=INPUT$(1):PRINT OP$:0P
=VAL (OP$)
380 IF OP>2 THEM BOTO 320 ELSE RETURN
390 LOCATE B,15:PRINT"<1> : MATRIZ DE INGRESO TOTAL

HUI

13, 13:FRINT" <4> ¢ TIFO EXFORTACION HUI
14,13:PRINT" <0> : SALIR "

16,13:PRINT" ¢ » : INGRESE OPCIDN "
16,17:0P%=" ":0P$=INPUTS (1) :FRINT OF$:0P

<12 1 TIFD PAIS "
(22 1 TIFD EXFORTACION "

400 LDCATE 7,15:PRINT"<2> :+ PDRCENTAJES DE PRODUCCI
0N "

410 LOCATE 10,15:PRINT"<0> ¢ SALIR "

420 LOCATE 11,15:PRINT"< > : INGRESE OPCIODN "

430 LOCATE 11,17:0P$=" ":0P$=INFUT$(1):PRINT OF4$:0F
=VAL (DP$)

440 IF OF>Z THEN GOTO 390 ELSE RETURN

4500 RFM kixkkikt TIPD PAIS kkititni
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#hﬂ OPEN “FAIS.MAL" FOR AFPEND AS #!

INDICER=0a TOTPLUL =0 TIPDS="PAIS"
45H BOSUR 1160:GOSUR [1200:50SUB 1250:505UB 1070
490 LOCATE 2Z,10:RESPS=INPUT$(1):IF (RESP$="S" OR R
ESF$="c") AND (INDICEY{3&) THEN BOSUB 120:B0SUR 10
80
500 INDICEX=0:FOR 1¥=1 TO 48:IF CANTL(1%)<>0 THEN I
NDICE:=INBICE + 1o NEXT
310 FOR 1%=1 TC INDICER:FRINT#1,FECHA®; :PRINTRI, LS
ING "a#s"; CANTA(TX) ;s PRINTHL ESPECH (1%, 00 :PRINTH#L,
lew' i, B PULGUIL) s TOTPUL=PULG (T%) +TOTPUL: NEX

520 CLS:CLOSE #1:TP$="APA":00CUE U2 RETURN
530 REM sixxxixx TIPO EXFORTACION #4%
340 DPEN "EXPU.MAL" FOR AFFEND AS #2
350 INDICER=(: TOTPUL=0: TIFD$="EXPORTACION"
Jof) 50SUE |150:B0SUEB [200:G08UB 1250:B0SUR 1070
577 LOCATE 22, L0:RESP4=INPUTS(1): IF (RESP$="5" OR R
EErﬁ“" i AND CINDICEWCSS) THEN GOSUE 1200:6OSUE 19

H

580 INDICEX=0:FCR [U={ TC 4B:IF ZANTR(IZ)«< 0 THEN 1

NDIEA=INDITES+ o NERT

S%0 OR %=1 70 INDICEX:PRINTRZ,FECHAS; :PRINTHZ, US
1o atR JOANTY (TR ; o PRINTRZ,ESPECS (1%, 0) ; s PRINTHZ,
SSINE 'web, R PULD TN s TOTPUL=FULG (I%)+TOTPUL: NEX

i

¢ CLErULOSE #2:7P8="AEX":1bOSUB LU30:RETURN

¢ REM ypErRERY TIPC FAIS HUINCHADA 1

¢ OFEN “HUPAIS.MAD" FOR AFPEND AS #3

O INDICER=L TOTPUL =0 TIFO9="HUINCHADA FAIS"

¢ blstn 11a0:bOSUE 120025080 125016050 1070
LoATE 22, L0rhERPe=INPUTS (1) 1F (RESP$="C" DR R
"3="3") AND (INDICER(I&) THEN GOSUE 1200:60SLE 10

—_— ::1_—

i

BN B A

e

ey Pk B & e B O
cri 4

g0 INDICEY=0:FOR 1%=! TO 48:IF CANTZ(IZ)<>Q THEN I
HDICEL=INDICE +1oNELT

570 FLF W=l 70 INDICEYNsPRINTHI,FECHAS; :PRINTHE, US
ING "###"  CANTYLATY) 5 s PRINTHE ESPECS (1%, 00 5 s PRINTHT,
USING “EdE. eR  FULGUIN s TOTPUL=FLLS TN+ TOTRUL s NEX

680 CLS:CLOSE #2:Trs="rFA": EGBL? 1030 RETURN
ﬁQ' REM tpsxtgts  TiFD E:FD HUINCHEDA 4

T00 OPEN FLEE;W MAD* FOR -d‘*'E"L HE B4
710 [HOICE =0 TOTRUL=0; TIFO3="HUINCHARDA EAPGRTACION
70 bOSuB 1i6U:bUSUE [200:608UE 1250:560SUB 1070
3u LOCATE 22,10:RESP¢=INPUTS(1i:IF (RESP$="5S" QR R
SP4="z") AND (INDILEW I&) THEN SOSUE 1200:G0SUE 10

(rl =]

i

g0 INDICER=0aFCR Ih=! T0 4B:1F CANTALIZNIC 0 THEM I
NOICEX=INDICE +1:NEs T

7ou fOR 1%=1 TO IhI+CE3:‘QEMT#4 FEEHQE..FFINT##

Lhg “Fag LANTL DN, st PRINTHS  ESPECHITN,( FF'NT#4
USIKG "#a#. 34" F Lu.l "IL’”U_'?ULLLII'*IU TRUL: NEX
T

TT0GOREM tipkxy TROZOS s4ddkdy

780 OPEN "TROZOS.MAD" FOR AFPEND AS #5

790 TIPD$="TROZDS":B0SUE 1160:BG0SUB 1250:60SUB 1230

:IF OP=1 THEN TP$="TFA" ELSE TP$="TEX"

807 CX=15:¥=11:0=3:[4=CTR$:BOSUE 1310:CTROZDSY=VAL (
$):0X=35:0=2: 08=FULT4:GOSUE {310:FULBTY=VAL (D$)

BIC PRINTHD,FECHAS; TF4;:PRINTHS,USING "$4#";CTRDI0S

%3 sPRINTES,USING “##"; PULGTY

820 CLOSE 45

B30 RETLRN

840 REM #%i% MATRIZ INGRESO s#¥3

850 REM t%e3 PORCENTAJE DE PRODUCCION #i%i

250 CLS5:LOCATE 4,10:PRINT"INGRESE FECHA DE PROCESO

: DD/MM/AA ":BOSUB 1Z50:SUMA%=0:SUMP=0

870 LOCATE &,25:PRINT “TROIOS ":LOCATE 7,8:FOR Ii=t
T0 33:PRINT" _";sNEXT:LOCATE 9,9:PRINTUNIDADES
TIPD IE MAD. ESFEC. PULGADAS TOTAL PULGADAS"

:LOCATE 10,8:FOR [i=1 TO J3:FRINT" _";:NEXT: I%=12

BB0 DPEN "TROZOS.MAD™ FOR INPUT AS #5

890 WHILE NOT EOF(S}

900 INPUT #3,LINEAS:FECS=MID$ (LINEAS,1,6!

Y10 IF FECS=FECHA$ THEN TIP$=MID$(LINEAS,7,3):UNI%=

VAL (MIDS (LINEA$, 13,20 ) s TRPYA=UNI%4PULY: SUMPY=SUMPL+TP

4 LOCATE I%,10;PRINT UNI%;" "sTIPS;:PRINT
USING *© GEaEY "ePULYs TP I%=1%+1

920 WEND

G303 LOCATE IX,B:FOR J=1 TOD J3:BRINT"_";sNEXT:LOCAT

£ [UA2,F:FRINT USING "“shds

" SLMAY s SUMPL

740 CLOSE #3:FOR In=1 TO J009:NELT

350 DPEN "MADERA.HIS' FOR INFUT AS #6

G40 WHILE NOT EOF (&)

F70 INPUT#E,LINEAS: FECS=MIL$ (LINEAS, 1,8}

980 IF FEC$=FECHA$ THEN TOTALP=VAL (MID$(LINEA$,13,5

)1 TTOP=TOTALP+TTOP

Foi WEND

1000 FORC={TTGF/SUMPL) #100: FRINT USING

GJE PRODUCIDO ES = k. 48 0" PORC

1010 FOR J=1 TO 3000:NEXT

1120 CLOSE #5:RETURN

1030 OFEN "MADERA.HIS" FOR APFEND &S #6

140 CTROIDSY=0

1050 PRINT#&,FECHAS; TPS: PRINT#S,USING “###";CTROID

S;FRINTES,USING "#¥é. #8"; TOTFUL

L1040 ELDSE #b-RETURN

1070 FOR I%=1 TO 4B:CANTY(1)=0:PULG(I%)=0:ESPECS (1%

yO)=" eNEXT

1080 FOR I¥=1 TO 12: INDICEZ=INDICEY+1

ll?J CX=12: Y=B+1%:D3=CANT$: C=3:GOSUE 1310:CANTY (IND

ICEYi=VAL{D$)
100 C¥=35:0¢=PG%$:0=1:805U8 1710:ESPs="2¢ ¢ ., ™
|¢L$ tESFS l,x:-Di

1119 CX=3%:C=2:1D3=PA$:BOSLB 1310:MID$(ESPS,3,4)=D¢

15120 CX=43:04=PL$,G0SUB 1310:MID$(ESP$,6,71=D%:0X=4

EL FORCENT

7:08=PLD$: GOBUB 1310:MID$ (ESP$,9,10)=D%

113 FCPEC&({ TNNITEY i=FSD4
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1140 VAL1=VAL (MID$(ESP$,1,1)}:VAL2=VAL (MID% (ESPS,3,
47 ) :VALI=VAL (MID$ (ESP$,6,10) ) s PULG (INDICE%)=( (VALRY
ALZ) /100X (VAL3/12)
1150 NEXT:RETURN
1160 REM ¥%% ENTRADA DE DATOS (INGRESOD DE DOCUMENTO
S) 1k
117¢ CLS:LOCATE 2,5:FOR I=1 TO 70:FRINT CHR$(220):L
OCATE Z,5+1:NEXT
1180 LOCATE 4,10:PRINT"INGRESE FECHA DE DOCUMENTOD :
DD/MM/AR ©
1190 LOCATE S5,10:PRINT"INGRESD PLANILLA MAD.ASERRAD
A TIFO : <4"+LOCATE 5,50:COLOR ©
o 7:PRINT TIPO$: COLOR 7,0:RETURN
1200 LOCATE 7,10:PRINT"[CANTIDAD]
PECIFICACION]"
1210 FOR I={ TO 12:LOCATE 8+I1,12:COLOR 0,7:FRINT"..
. ":COLOR 7,0:LOCATE B+1,28:COLOR Q,7:PRINT 2 :COLOR
7,0:LOCATE B+1,42:COLOR 0,7:PRINT "$":COLOR 7,0:L0
CATE B+I,46:PRINT","sNEXT:COLOR 7,0
1220 LOCATE 22,40:PRINT"Ingresa mas datos [5] O (s]
: "sRETURN
230 COLOR ©,7:LCCATE 7,13:PRINT*LCANTIDAD]": COLOR
7,0:L0CATE 9,32:COLOR 0,7:PRINT"[FULGADAS]":COLOR 7

i
I
g

1240 RETURN

1230 REM INGRESD DE FECHA

1260 CX=40:Y=4:C=b:D$=FECHA%:60SUB 1420:DD$=MID% (D%
o 1,20 s MMe=MID$ (D% ,3,2) : AR3=MID% (D% 5, 2) 1 FECHA$=D%

(ES

o

$:607T0 1260

1280 IF VAL(MM$) »12 THEN LCCATE 22,20:PRINT MENSAJE
$:6070 1250

1290 IF (VAL (AA%I<BS OR VAL (AA%!:BB) THEN LOCATE 22
20:PRINT MENSAJE$:60TD 1260

1300 RETURN

1310 REM CONTROL DE ENTRADA DE DATOS NUMERICOS

1220 D$="":X=CX:LOCATE Y,X:COLOR O, 1S:PRINT "."s;:C0

LOR 13,0

PRINT",":COLOR 15,0:LOCATE ¥, X+1:FRINT".":COLOR 15,

0:LOCATE Y, %+1:FRINT", ": D$=LEFT$ (D$ ,LEN(D$)~1) :60TD
1330

1750 IF ASC(A$}=13 AND LEN(D$)=C THEN LOCATE Y,X:FR
INT" ":COLOR 7,0:RETURN:ELSE IF ASC(A$1=13 THEN LOC

ATE Y, X:PRINT". “:COLOR 7,0:RETURN
1360 IF ASC(A$)=27 OR ASC(A$)=0
1370 IF LEN(D$)=C THEN 1330

1380 IF ASC(A$)<4E DR ASC(A$)>S7 THEN 1330

1390 LOCATE ¥,X:FRINT 8$;:COLOR 0,15:PRINT". *;:COLG

R 15,0

1400 D$=D8+A$: K=X+1

1410 BOTO 1330

1420 REW CONTROL DE ENTRADA FECHA

1430 D$="":X=CX:LOCATE ¥,X:COLOR 0,15:PRINT",";:COL

OF 15,0

1440 A$=INFUTS (1):IF ASC(A$)=8 AND ¥=CX THEN 1440
1450 IF ASC(A$)=8 AND (X=CX+3 OR ¥=CX+&) THEN LOCAT

E Y, X:tPRINT". "1 X=X-2:LOCATE ¥,X:COLOR ©, 7:PRINT". ":

COLOR ©,7:FRINT*. ":COLOR 7,0:LOCATE ¥, X+1:PRINT"/*:

D$=LEFT$(D$,LEN(D$)-1):60TD 1440

1440 IF ASC(A$)=8 THEN ¥=X-1:LOCATE Y,¥:COLOR 0,15:

FRINT".":COLOR 15,0:LOCATE Y, X+1:PRINT", ":D$=LEFTS

D$,LEN(D$)-1) :B0TD 1440

1470 IF ASCiA$1=13 AND LEN(DS$)=C THEN LOCATE Y,X:FR
INT* “:COLOR 7,0:RETURN :ELSE IF ASC(A$)=13 THEN LO

CATE ¥, X:PRINT",";COLOR 7,0:RETURN

1480 IF ASC(A$)=27 OR ASC(A$)=0 OR ASC(A$)=9 THEN 1

440

1490 IF LEN{DS$:=C THEN 1440

1500 IF ASC(AS)<48 OR ASC(A$) ST THEN 1440

1510 LOCATE Y,X:FRINT As;

1520 IF ¥=CX+1 OR ¥=CX+4 THEN X=X+1:LOCATE ¥,)+1

1530 COLOR 0,15:RINT", ":COLOR 15,0

1540 D$=D$+hs: k=4+1

1550 GOTO 1440

THEN 1330

Lisette Osorio Barrios, Programadora Computacional Instituto Profesional
DUOC. Cuarto Semestre de Ingenieria Ejecucion en Computacion ¢ Informa-

tica, Campus.

1330 A%=INPUTS(1):IF ASCR%)=B AND X=CX THEN 1330
1340 IF ASC(A%)=B THEN X=X-1:LOCATE Y,¥:COLOR ©,15:

Biblioteca Nacional

Atiende de lunes a viernes de 9 a 20 horas. Sibados de 9 a 14 horas.
Domingos y Festivos: Cerrado. Teléfono: 330990.

Acﬁﬁ:hdudelmdcoﬂuht
Encuentros de Miisica y Conciertos

El martes 6 de octubre se realizard la actividad del Area de
Cultura del Ministerio de Educacién, “Encuentro con Miisicos
Jovenes”, a las 15.30 horas. Esta misma se repetira el martes
13, a la misma hora.

El jueves 15 de este mes se presentara a las 19 horas, el
Concierto para Piano de Daniel Gatica, con el patrocinio del

Instituto Chileno Britanico de Cultura.

[ ry A T iy (R TR ey N P L T i LI, L T O S

Cine

la pelicula “Camila”, para mayores de 18 aiios, a las 18.30
horas. A la misma hora del viernes 23, presentari el Comité,
“Corus Line™.

_ El miércoles 14, el Area de Cultura del Ministerio de Educa-
cion presentara Cine para Profesores, a las 19 horas, actividad
que se repetird el miércoles 21.

El Jardin Infantil del Ministerio de Educacién efectuari el
sabade 24, una funcién de cine infantil.

Exposicién
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Graficos

Graficador de Funciones en Tres

Dimensiones

e Grafique funciones matemdaticas en su Atarl.
¢ Un programa sencillo y facil de usar.

e Imprima los graficos.
e Almacene sus graficos en diskette o cassette.

Pll.‘iihlt‘ﬂlt‘tl[t" graficar en su computador ha sido para
usted una tarea dificil y graficar funciones matematicas es
algo casi imposible. Para ayudarle a resolver este problema,
este mes le entregamos el programa Graficador de Fun-
ciones ¢l cual es sencillo de utilizar y comprender. Este
programa le permitira representar 1,.I‘.l|ll amente una fun-
cion matematica en su computador con la facultad de poder
observar la funcién desde diferentes angulos, determinar su
magnitud en pantalla, imprimir la matriz en su impresora y
un sinfin de otras opciones, que a continuacion se especifi-
can con mas detalle.

Luego de que usted proceda a digitar el programa vy a
controlar que esté bien digitado (sin errores), grabelo y hagalo
funcionar por medio de la instruccin RUN.

En un comienzo ¢l programa le presentara una pantalla, que
desplegard lo siguiente:

- h

GRAFICOS DE FUNCIONES |

Un Momento ...

. P

Esto lo hace para poder cargar la pantalla grafica, con
posiciones de memoria que le permitiran graficar la funcién
mas rapidamente,

|.|.:1'an el programa lltﬁpi:p,_ll-l ¢l Menu Pl"ll'll:'ipa.l |ver
pantalla 2), el cual le indicard todas las opciones que usted
dispone para ver.

GRAFICO EH 3[)

(G) GRAFICO DIRECTORIO

[0] Opcion O EJEM2 EJEMPLO
[F] Funciones MATRIZ
[MIMagnitud

[E] DObservador

[ClCentrar Pant.
[I]Intervalos

[N] Tam Particion

[R] Recordar

[T] Terminar

IL] Lee [S] Grab.
IP] impri. [D] Dir. 800 SECTORES LIBRES

INGRESE OFCIONMN

A1%-1 1] 0Obs:10,10,5
1 /COS(X) *SIN(X) ZEXP(X)

[-1
z:

Por Hector Utreras

r ™
T=1/ (0. SeXuX+YeY) -1/ (B, S+ XeX+(Y-2) £ (Y-2))
ﬂ--""
.u-"‘ ."""”d
g rpmrermt T T WABIYE
‘ t t--,v-‘f-‘—-ﬁ“"*' j
L et ”w__‘_, /:
:”é/ por? -:::-‘__,g.n.:-nm 4.3.:-:;::::::\-#/‘ _-\:'??'
W e
i)
[-2,2)40-2,4] Obs:28, 18,18
. r.

A continuacion le indicaremos cada una de las opciones que
dispone el programa y su aplicacion correspondiente:

(G) GRAFICO: Permite calcular los puntos que generan la
funcion en su computador. En caso de que usted hava disenado
previamente un griafico, ésta lo hara aparecer nuevamente
desde su inicio.

(O) OPCION: Determina la forma de gralico con el cual se

representara la funcion (6 modos diferentes).

(F) FUNCION: Permite ingresar la funcién fue serd represen-

ld 1 @7 i“( damaente,

(M) MAGNITUD: Permite determinar el tamano de la figura
en pantalla,

(E) OBSERVADOR: Determina las coordenadas desde donde
uno podra observar la funcion. Estas coordenadas son tres, por
encontrarse la funcion en tres dimensiones: EX, EY y EZ (ver
cuadro 1).

Cuadro N° 1
i v EZ =9 I
ExX= 12
e e EY=9
- ._-_'__r___ : |
/ —-I’ . ' - EY
. .
EX
¥ v,

(C) CENTRAR PANTALLA: Permite determinar el punto

centro donde sera gralicada la funcion (columna-fila).

(I) INTERVALOS: Esta opcion permite determinar la posi-
cion de las esquinas de la matriz en el plano tridimensional (ver
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C,'MJW N2 imprimir a la derecha o a la izquierda de la hoja, para lo cual
l usted debe seleccionar la opcion descada.
INTERY ALOS NOTA: para las personas que posean cassette no podran leer

[ZX.BX]1*[AY BY]

L X F

(N) TAMANO DE PARTICION: Permite determinar la can-
tidad de cuadros que formaran la funcion en las coordenadas X
e Y, como se puede observar en el cuadro 3.

Cuadro N° 3

f Fa N
Tamaio de NY = 4

Particion T

BY
= Y
NX, NY = 4,4

X 3
(R) RECORDAR: Con esta opcion usted puede recordar una
funcion previa a la que esta usando. En caso de que no desee
hacerlo debe presionar la letra “N™.

(T) TERMINAR: Gracias a ¢sta opcion usted puede terminar
la ejecucion del programa. Es conveniente grabar la funcién en
diskette o cassette con la opcion S, antes de seleccionarla.

(L) LECTURA; Esta opcidn nos permitirda leer una funcion
grabada anteriormente en diskette o cassette, para lo cual usted
debe especificar ¢l nombre del archivo en caso de usar diskette
o una C: para especificar cassette y luego presionar las teclas
PLAY y RETURN.

(S) GRABAR: Gracias a esta opcion usted puede almacenar la
funcion en diskette o cassette, para lo cual debe especificar el
nombre del archivo en caso del disketie o la letra C:, en el caso
de usar cassette, v luego presionar PLAY & RECORD de su
grabador v presionar RETURN.

(D) DIRECTORIO: Permite ver el directorio de programas
graficos que usted haya grabado con anterioridad. Esta opcion
es cjecutable solamente en el caso de usar diskette,

(P) IMPRIMIR: Esta opcion nos ptrmill imprimir la funcién
en su impresora, siempre y cuando ésta sea una 1mprc';u'|.1

griafica y compatible con la EPSON FX-80 SPECTRUM,

¢l directorio {oPcifm D), pues con esta opcion es posible
ejecutar solamente desde el diskette. En el caso de que usted
presione D, el programa le recordard que usted dispone de
casscite.

Durante el tipeo de los programas, usted notara en el listado
una letra de tipo italica (dirigida hacia el lado derecho). Estas
palabras debe digitarlas con la tecla de video inverso.

Esperando que este programa sea de utilidad v de su agrado,
nos despedimos hasta una prmunn oportunid ad.

Version ATARI “Grafico de Funciones™.

1@ REM GRAFUNS.OCT

28 REM GRAFICADOR TRIDIMENSIONAL DE FUNCIONES
25 REN

35 IF PEEK(1536)¢(>1@4 THEN GOSUB Ja@e
4% GOTO 2080

188 REN

128 I=1/EXP(X) #SIN(X)

138 RETURN

158 REM

152 QX=QX-FX:QY=QY-FY:01=01-F1

154 SX=0XeAl+QY¥A2+Q74A3

156 SY=QX#A4+QY#AS+QI*AS

158 SI=QXeAT+QY#AB+QTEA9

168 X=ED-SI1IF X{1 THEN X={

162 T=(N®ED)/{X+X)

164 SX=T#SX+CX:SY=CY-TeSY

166 IF SX(® THEN SX=8

168 IF SX>319 THEN SX=319

178 IF SYC@ THEN SY=8

172 IF SY>191 THEN SY=191

174 RETURN

700 REN

282 TRAP 8@0:POSITION 21,14

284 ? *calculando puntos*

212 DX={BX-AX) /NX:DY={(BY-AY) /NY
214 X=AX-DX:C=132

216 FOR I=B TO NX:X=X+DX:Y=AY-DY
218 FOR J=B TO NY:Y=Y+DY:G0SUB 1@@
224 PXAL, ) =XsPY(I,J)=YsP2(I,d) =]
226 C=C+2:IF C>255 THEN C=8

228 POKE 788,CiNEXT J:NEXT I

238 POKE 708,132

232 RETURN

380 REM

382 IF CF=1 THEN 60SUB 2@@:GOSUB 480
384 GRAPHICS 24:60SUB 156@:COLOR 1
386 CF=@:60SUB 1188:151=1:5J=1

318 IF GF=1 THEN SJ=NY

312 IF GF=2 THEN SI=NX

314 IF 6F=3 THEN SJ=3

S16 IF GF=4 THEN Sl=3
T8 1E CE=C TUEN CT1=T:CT=T
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338 FOR I=8 TO NX STEP SI

332 FOR J=@ TO NY:QX=PX(I,J)

334 QY=PY(I,J):QI=P1(I,J):60SUB 150
336 IF J=8 THEN PLOT SX,SY

338 DRAWTO SX,SY:NEXT J:NEXT [

339 RENM

348 FOR J=8 TO NY STEP SJ

342 FOR =8 TO NX:@X=PX(I,J)

344 QY=PY(I,J):@I=P1(I,J):GOSUB 150
346 IF 1=8 THEN PLOT SX,SY

348 DRAWTO 5X,SY:NEXT I:NEXT J

358 60SUB 11B@:RETURN

400 REM

482 TRAP 880@:POSITION 21,14

484 7 "arreglar la matriz*

486 X=(AX+BX)/2:Y=(AY+BY) /2

488 60SUB 100

418 FY=XiFY=YiF=]

412 AT=EX-FX:AB=EY-FY1A9=EL-F1

414 ED=SOR(EX®EX+EYREY+ET#E])

416 A7=AT/ED:AB=AB/ED:A9=A9/ED

418 Ab=ATHAT+ABHAB

428 IF Ab=@ THEN A4=B:AS=1:60TO0 430

422 IF A9=@ THEN A4=0:A5=8:A6=1160T0 430

424 [F A9CR THEN A4=AT:AS=AB:A6=-A6/A9:60T0D 430

426 A4=-AT:AS=-AB: Ab=Ab/AT

4308 A1=ASEAT-ALHAB

432 A2=ALAT-A4EA9

434 AJ=A4RAB-ASHAT

436 XX=SOR(A4EA4+ASEAS+ALASL)
438 Ad=A4/XX:AS=AS/XX:Ab=AL/ Y
440 XX=SER(AL*A1+A2¢AZ+ATHAT)
A42 AL=A1/XX:A2=A2/XX:A3=AZ/ XX
444 RETURN

488 REM

482 IF PEEK(764)=255 THEN 482
484 IF PEEK(764)¢(>12 THEN RETURN
486 POKE 764,255:POP :RETURN

580 REN MAG.

827" magnitud "7
S84 7 " MAG=";M;*  VALOR 'y
986 GOSUB 48@: INPUT M:GOSUB 1120
588 RETURN

528 REM

522 GF=6F+1:IF GF>5 THEN 6F=8
524 POSITION 13,3:7 GF:RETURN
350 REN

927" bservadorn?
354 7 Ef;" EX,EY,EL"

356 7 BL$(28);"VALORES *;:605UB 4680
358 INPUT EX,EY,EI:60SUB 1138
568 GOSUB 4@@:RETURN

688 REM
82?"interval os"
684 ? 1" AX,BX,AY,BY"

0L ™ Ol &/ 90 . HIliIAl ABFEA 8. . BARIR A”S

688 INPUT AX,BX,AY BY:G0SUB 1148

618 CF=1:RETURN

620 RENM

622 7 "tamano de particion":?

624 7 " NX,NY = ";NK;","sNY

626 7 * VALORES ";:G0SUB 488

628 INPUT NX,NY:IF NXC3 THEN NX=3
638 IF NXON THEN NX=N

632 IF NYCT THEN NY=3

634 IF NYIN THEN NY=N

636 CF=1:RETURN

658 REM

652 7 * centrar pantalla®:?

654 7 * CX,CY = "Cxp",")CY

656 7 " VALORES ";:GOSUB 488

658 INPUT CX,CY:RETURN

70@ REM CAM. FUNCION

782 7 *  pueva funcion 37

704 7 1%:7 "1=";:60SUB 480:1B%=1%
786 INPUT A$:18="1="11%(3)=A%

788 GOSUB 728:CF=1:RETURN

720 REM C. FUNSION

722 GOSUB 119@:7 "128 *;1%:7 1?2 "CONT";
724 POSITION 2,16:POKE 842,13:5T0P
726 POKE 842,12:RETURN

738 REM

21" recordar ":?

754 7 * Funciones Anteriores  S/N*;
758 L=PEEK(7464):IF L=255 THEN 758

768 POKE 764,255:1F L(>62 THEN RETURN
762 A$=1%:14=1B%: IBs=A$

764 GOSUB 728:CF=1:RETURN

88@ REN ERROR

802 GOSUB 1580:POSITION 21,14

B@4 7 “esvaloreverroneot¥”:POP :POP
886 POKE 764,255:POSITION 2,15

B8B 7 *  Presione uma tecla para Continuar *:7 °
gag 2 * .
818 IF PEEK(764)=255 THEN 818

811 POSITION 2,15:7 *

812 POKE 82,2:RETURN

B4@ REM

B42 GOSUB 156@:POSITION 21,14

844 CLOSE #2:1F PEEK(195)=138 THEN 7 "s## cassette
+E4":60T0 B0

BAS 7 "wEev o ror o r EERR'

B46 GOTD 886

850 REN

852 TRAP B4R:POKE B82,21:POSITION 21,3
854 FOR J=1 TO 10:7 BL$(22):NEXT J
856 POSITION 21,3

858 CLOSE #2:0PEN #2,6,@,"D:+,63D"

860 FOR J=1 TO 1@:FOR I1=8 TO 1
QL7 TMDUT &7 A¢+1C ICMIA®| =17 TUCW BTA

L4



Bo4 7 AS(I,10);" "s:NEXT 137 sNEXT J
878 CLOSE #2:POSITION 21,13:7 A$(1,3);" SECTORES LIBRE
5'
872 POKE B2,2:RETURN
88@ REM LEE ARCHIVO
882 7 " Archivo en Memoria : “;FI$(J)
884 ? " Noabre del Archive ";:60SUB 4880
BB& INPUT A$:IF A$="C:" THEN FI$="C:":FI$(3)=A$:60T0 8
88
887 FI$="D:"sFI1$(3)=A$
888 FIS(LEN(FI$)+1)=",63D":RETURN
898 REM 2do.CAMBIO
891 GOSUB 219@:7 * SEGURO ?
892 7 * Nom. Arch, *;FI$
B94 L=PEEK(764):1F L=235 THEN 894
896 POKE 764,255:1F L=62 THEN RETURN
898 POP :RETURN
98@ REM GRABA D/C
9927 * G RABAR":? :605UB 860
984 GOSUB B9@:6OSUB 1568: TRAP B4R
986 OPEN #2,8,8,FI$:POKE 1913,80
988 X=USR(10,2,7688,5A1,11)
910 7 #2:1%:7 230
912 7 $2;EX27 $2;EY:? 42;E1
914 7 $2;A1:7 #2;BX
916 7 #2;AY:7 $2;BY
918 7 #2;CX:7 #2;CY
92D 7 $2;NX:7 32;NY
922 CLOSE #2:POKE 1913,87
924 GOSUB 15B@:60SUB BS@:RETURN
38 REN LEE D/C
327" lectur a":? ;605UB 688
934 GOSUB 898:60SUB 156@: TRAP 840
936 1B$=18:0PEN 42,4,8,FI$
938 X=USR(10,2,7688,5A1,7)
948 INPUT #2;28:INPUT 42;N
942 INPUT #2;EX:INPUT 42;EY: INPUT #2;E1
944 INPUT #2;AX:INPUT #2;BYX
946 INPUT #2;AY:INPUT #2;BY
948 INPUT #2;CX:INPUT #2;CY
958 INPUT #2;NX:INPUT #2;NY
952 CLOSE #2:605UB 15880
954 GOSUB 112@:60SUB 113@:605UB 1140
956 GOSUB 7208:CF=1:RETURN
968 REM
961 7 "#% 1mprimiendo ##":?
927 " Titulo ";FI${3):7 :REN 'Titulo'
EN VIDEO INVERSD
963 2 " 1-Izquerda 2-Derecha”
964 K=PEEK(764):1F K=255 THEN 964
966 POKE 764,255: TRAP 840
968 IF KC>I1 AND K()3@ THEN RETURN
978 CLOSE #2:0PEN 42,8,0,"P:"
971 REM INITIALIIANDO
972 7 #2;CHR$(27) ;CHRS (64) 3

SIN®

974 IF K=38 THEN ? #2;BL$;

976 7 $2:CHR$(14);" “:FI$(3)
977 REN

978 7 #2;CHR$(27) ; CHR$ (51) ;CHRS(16)
780 X=5A1+192+40

982 FOR 1=@ TO 39:T=K+]

984 FOR J=1 7O 192:7=T-48

986 B${J,J)=CHR$ (PEEK(T)) :NEXT J
987 REM

988 IF K=38 THEN 7 #2;BL$;

998 7 $2;CHR$(27);CHRS (75) ;CHR$ (192) ;CHR$ (B) ;B
992 NEXT [

994 CLOSE #2:RETURN

118@ REN

1182 POSITION 2,18:7 BL$

1184 POSITION 2,18:RETURN

{118 POSITION 1,18

1112 POKE 842,13: INPUT A$

{114 POKE B842,12:RETURN

1120 REN M$

1122 GOSUB 1108:? "MAG:";N

1124 GOSUB 111@:M$=A%$:RETURN
1138 REN E$ Observador

1132 GOSUR 1108

1134 7 "Obss"jEX;",";EY;","3EL
1136 GOSUB 111@:E$=A$:RETURN
1148 REN 1%

1142 GDSUB 1188

1144 7 “[";AX3", "sBY; " 1#L";AY; ", ";BY; 1"
1146 GOSUB 111@:1$=A$:RETURN
1158 REM LLENA I$

1152 GOSUB 11@@:POKE 82,2:POSITION 2,17:LIST 128
1154 GOSUB 1118:1$=A$(S5):RETURN

1188 REM

1182 X=USR(LBL,32,2,ADR{N$) ,LEN(N$))




ATARI

Graficos

1184 X=USR(LBL,@,22,ADR{I$) LEN(IS$))
1186 X=USRI(LBL,22,22,ADR(ES) LEN(ES))
1188 L=LEN(I$):IF L>4@ THEN L=4@

119@ x=USR(LBL,®,8,ADR(I$),L)

1192 1F LEN(I$)C41 THEN RETURN

1194 X=USR(LBL,B,1,ADR(I$) +48,LEN(IS)-40)
{196 RETURN

1508 REM AC. 2da. PANTALLA

1582 RAN=PEEK(106) :GRAPHICS 24:NOD1=8
1584 DLIL=PEEX(56@):DL1H=PEEK(541)
1586 SAIL=PEEK (88) : SAIH=PEEK (89)

1508 SA1=5SAIL+256#5A1H

1519 POKE 1@6,RAM-IT:GRAPHICS @:M0D2=0
1512 DL2L=PEEK (56@) : DL2H=PEEK (541)
{514 SA2L=PEEK(88):SA2H=PEEK(BY)

1516 DL=DL2L+256#DL2H: POKE 186 ,RAN
1318 POKE DL+3,71:POKE DL+6,6

152@ POKE DL+8,54:POKE DL+21,4

1522 POKE DL+22,6:POKE DL+24,48

1524 RETURN

156@ REM PANTALLA 1

1562 POKE 56@,DLIL:POKE 561,DLIH

1564 POKE 88,SALL:POKE 89,SA1H

1566 POKE 709,26:POKE 71@,0:POKE 712,128
1568 POKE 87 ,MOD1:RETURN

1580 REM PANT 2 (MENL)

1582 POKE 56@,DL2L:POKE 561,DL2H

{584 POKE 88,5A2L:POKE B89,5A2H

1584 POKE 709,46:POKE 710,144;POKE 712,8:POKE 708,132:
POKE 711,68

1588 POKE B87,M0DD2:POKE 752,1:RETURN
2080 REM RUT.PRI.

20082 GOSUB 2208

201@ GOSUB 158@:POSITION 21,14

2812 7 " ingrese opcion  ";:TRAP B4Q
2014 GOSUR 2178

2016 K=PEEK(764):1F K=235 THEN 2816
2018 POKE 744,255:60SUB 2190

2828 POSITION 21,14:7 BL$(21):POSITION 21,14
2822 IF ¥=&1 THEN GOSUB J@@

2824 IF K=37 THEN GOSUB 5S@0

2026 [F k=8 THEN GOSUR 528

2028 IF K=42 THEN GOSUB 550

2838 [F K=17 THEN GOSUPB &@@

2032 IF K=35 THEN BOSUB 628

2034 [F K=18 THEN GOSUB &5@

2834 IF k=56 THEN GOSUBR 708

2038 IF K=4@ THEN GOSUB 75@

2048 IF =58 THEN GOSUB BS@

2042 IF K=62 THEN GOSUB 9@

2044 IF K=@ THEN GOSUB 938

2045 [F ¥=10@ THEN GOSUB 968

2848 IF K=33 THEN GOSUB 1568

2049 [F ¥=45 THEN GRAPHICS @:END

2050 IF PEEK(764)=255 AND PEEK(B87)=8 THEN 2850
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2068 60TO 2010

2108 REN MENU PRINCIPAL

2182 POKE 752,1:POSITION 2,0

2118 7 " grafico en ";CHRE(147);"4
==="1REM ESCRIBIR 'GRAFICO EN' EN VIDED INVESO

201272 Graficador Tridimensional a

2114 7 "[G] GRAFICO DIRECTORIO  ":REM ESTE
MENSAJE ESCRIBALO EN VIDED INVERSO

2116 7 *(0] Opcion @ *1CHR$ (252)
2118 7 *(F) Funciones *+CHR$ (252)
2128 7 *[N] Magnitud *1CHR$ (252)
2122 7 "[E] Observador  ";CHR$(232)
2124 7 "[C] Centrar Pant. "jCHR$(252)
2126 7 (1] Intervalos  *;CHR$(252)

2128 7 "INJ Tam.Particion ";CHR$(252)

2138 ? "(R] Recordar *1CHR$ (252)

2132 7 "(T] Terminar *1CHR$ (252)

2134 7 "(L] Lee [S] Gra.";CHR$(252)

2136 7 "[P] Impri (D] Dir,";CHR$(252)

B B .

2139 REM EL MENSAJE QUE SIGUE EN VIDED INVERSO
2148 2 " (Espaciol - Grafico / Memu "
2158 GOSUB BS@:RETURN
2178 REN MINI-MENU
2172 GOSUB 219@:? I$;"
2174 7 1$:RETURN

2190 REM

2192 POSITION 1,18:7 * *
2194 FOR I=16 TO 21:POSITION 2,1

2196 7 BL#3NEXT I

2198 POSITION 2,16:RETURN

2280 REN INICIA.

2202 N=24:LBL=1536:10=1704:N=150

2284 AX=-1:BX=1:AY=-1:BY=1:NX=B:NY=1D

2206 EX=10:EY=10:E1=5:CX=160:CY=100

2218 DIN PYIN,N),PY(N,N) PTIN,N)

2212 DIN A$(78) ,18(19) ,E$(15) ,M$(9)

2214 DIN 1$(78) ,IB$(78) FI$(14)

2216 DIN B$(192) ,BL$(38)

2218 BL$=" ":BL$(38)=" ":BL$(2)=BL$

2228 Fl$="D:EJEMPLO.G3D"

2230 GOSUB 15@@:G0SUB 158@:GOSUB 2100

2232 GOSUB 112@:60SUB 1130:605UB 1148

2274 GOSUB 115@:CF=1:G6F=0:G0SUB 302

2240 1B#=1$:RETURN

7808 REM

J81@ REN

3838 GOSUB 128@:LBL=1536:10=1704

3048 FOR I=1536 TO 1750

3850 READ X:POKE I, X:NEXT [

3868 RETURN

30708 REM

3080 DATA 104,2081,4,240,9,170,248,5,104,104,202,208
J09@ DATA 251,96,104,133,215,104,133,214,104,104,148,1
84
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24
3118 DATA 165,214,181,88,133,214,145,89, 181,215,133, 21
5

3128 DATA 152,248,15,165,214,105,64,133,214,165,215, 19
5

3138 DATA 1,133,215,136,200,241,132,221,168,0,132,220
3140 DATA 177,216,160,0,178,16,1,136,132,213,138,41
3150 DATA 94,208 ,4,169,64,16,14,281,32,288,4, 169

3160 DATA 0,166,201 ,64,208,2,169,32,133,218,138

3170 DATA 41,31,5,218,133,218,169,0,162,3,6,218

3180 DATA 42,202,208,250,109,244,2,133,219, 164,221,177
3198 DATA 218,649,213, 164,220, 145,214,208,132,228,196,2
12

3200 DATA 208,182,24,165,214,105,48,133,214,144,2,230
3210 DATA 215,238,221,189,8,197,221,208, 159,95, 287,96

3228 REM LEYENDO DESDE LA POS. 1704

3238 DATA 169,64,133,212,169,3,133,213,104,104
3240 DATA 104,19,18,19,18,170,216,24,105,9

3258 DATA 168,104,145,212,136,104,145,212,136,136
3268 DATA 136,104 ,145,212,136,184,145,212,136,136
3278 DATA 104,104 ,145,212,76,86,228

3280 GRAPHICS @:SETCOLOR 2,9,8:SETCOLOR 1,46 ,46:FPOKE 7
52,1

3298 POSITION 11,11

3388 ? "6rafico de Funsiones®

3318 POSITION 13,28:7 * Un Momento...."

3338 7 1?7 :RETURN

Hector Utreras, Egresado de Programacton,

Juego Commodore 64-128
La Colmena i ~ ;
e Un programa escrito en Lenguaje BASIC para * P,
su Commodore 64, ,,_ ~n D,

¢ Especialmente para esta temporada primave-
ral.

e Facil de manejar, ya que utiliza Joystick.

G'-: neralmente los programas de juegos estan dirigidos o
basados en guerras espaciales, simulaciones de aparatos y
otros temas similares, pero pocas veces son dirigidos hacia
¢l mundo de la naturaleza, por ser ¢ste tan contrastante con
- la computacion, es decir, con el medio en el cual se va a
desarrollar el juego.

Por esta razon ahora le entregamos ¢l programa titulado “La
Colmena”, ¢l que esta dedicado no sélo a los mas pequenos de
- la familia, sino especialmente a la familia,

L uego de que usted digite ¢l programa y se cerciore de que
no contiene errores, grabelo con la orden SAVE “NomAr-
ch,8 en caso de estar usando diskette. Si utiliza cassette use la
orden SAVE “NomArch”,1. Luego proceda a ejecutar el
programa con la instruccion RUN y presione RETURN.,

El programa es sencillo, al igual que su manejo v utilizacion.
Después de que usted haya procedidn a ejecutar el programa,
este le presentara un Menu de Opciones con ¢l cual podra
apreciar la cantidad de puntaje que obtendri por una determi-
nada ligura. Ademas, el programa le solicitara que ingrese el
nivel de dificultad con el cual desea jugar (novicio, avanzado,
maestro), para luego comenzar a jugar. Ver pantalla nimero 1.

Pantalla 1
r b
USE JOYSTICK PARA JUG AR
ABEJA ¥ 100
TREBOL i 50

CANGREJD 200
COLMEN A u 50

NIVEL DE DIFICULTAD

[1] NOVICIO
[2] AVANZADO
[3] MAESTRO

L F

Durante el juego su mision es atacar la colmena para obtener
la miel. Al principio comenzaran a atacarlo diferentes insectos
y amimales, a los que puede rt'pt-h-! con un disparo presionando
el botén del joystick (conecte el joystick 2). Si su disparo dio en
el blanco, el programa enviara otros animales a atacarlo. Entre
cllos se cuentan abejas v cangrejos. Estos altimos tienen como
mision poner obstaculos en el camino, para obstruir su paso a
la colmena. Ver pantalla niimero 2.

Pantalla 2
’

\
PUNT AJE :400 YIDAS: 8

X %




Esperando que este programa sea de su agrado, nos despedi-
mos hasta una proxima oportunidad, pero recordandoles que
¢sic se encuentra en demostracion en “P/BITS Center', Pa-

dre Mariano 201, Providencia.

Nota: Este programa seguramente no s muy ecolbgico en todo
¢l sentido de la palabra, pues solamente pretende hacer com-
prender que los animales defienden lo que es de ellos v que
nosotros debemos respetarlos por ello.

A continuacion el listado.

Listado Version Commodore 64 “La Colmena™.
VERSION COMMODORE ‘44 “LA COLMENA"

| REM PRG. LA PLAGA

2 REM COMMODORE ‘&4

3 REM LA PLAGA.OCT

4 REN

5 POKES,48:POKESS,8:CLR

& POKES3280,2:POKES3281,0

18 DINSP(8)

28 PRINTCHR$ (147)

38 V=1:5C=0:CN=54272

4@ GOSUBS@N: GOSURBAA: GOSUBSER

41 POKECM+24,15:POKECH+S,17:POKECM+5,241: POKECH,8: POKE
CH+12,17:POKECK+13,241

42 POKECH+7,8

45 GOSUBTeR

58 S=PEEK(56320) :SW={SANDA) /A:F=(SAND1&) /16

68 SR=(SAND8) /8

78 IFF=1THEN13®

88 I=1:A=EH-321J=P{1POKECN+8,20808: POKECH+11,129

98 J=J+SP{A): IFJCSAORI>2B23THENI 20

188 [FPEEK(J)()>32THENPOKEBN,32:605UB318:60T0128

118 POKEBN,32:POKEJ ,42: POKEBBN+CH, JsBN=J: I=[+11 IFI(BTH
EN@

128 POKEBN,32:POKECH+11,128

138 IFSW=1THENIFSR=1THEN208

148 CC=1:IFSH=BTHENCC=-1

158 POKECN+1,50:POKECN+4,33: IFP1=P2THENJ=P1:605UB318
168 IFSH=ABTHENIFCC=1THENCC=-7

178 IFSH=33THENIFCC=~1THENCC=7

188 SH=SH+CC:POKEP1 ,SH:POKECN+4, 32

200 A=SH-32:MN=P{:P1=P1+SP(A): IFPI¢SAORP{)>SETHENP I =NN
218 IFPEEK(P1}C>32THENJ=P1:POKENN,32: 60SUB3AR

228 POKEMN,32:POKEP1,SH: IFW=1THEN25@

238 P2=INT(RND(1)#21)+1783sNC=INT(RND(1)#4)+1:8X=41:8Y
=32:BC=3: =1

248 IFMC=2THENSX=443;5Y=47:B(=5

258 A=SGN(P2-P1)3MB=P2:P2=P2-A%H: [FABS (P2-P1) Y25THENP2
=P2-Aedd

268 IFP2{SAORP2)SETHENP2=N@

278 IFA=BTHENJ=P2:560SUB3108:60T050

200 POKECM+P2,MC:POKEM®,5Y:POKEP2,5K: POKECH+N@,BC:60TO
58

380 A=PEEK{J):IFA=430RACA1THENP1=NN: 60T0488

318 FORI=1T0OS:POKEJ ,42:POKEJ+CH,2: POKECK+7,50: POKECN+1
1,129

328 POKEJ+CM,3:N=5Q: IFJ=P2THENN=8:5C=5C+158

338 IFP1=P20RA=41THENSQ=5Q-1:P1=1754:5H=39

348 IFJ)19@3THENSC=5C+5@: AR=AR-1

358 SC=SC+5@: [FSCYHITHENHI=5C

378 PRINTCHR$ (19)CHR$ (158) "PUNTAJE: *SC; TAB(32) *VIDAS: *
50

371 POKEP1+CM,3:POKEP1,5H: POKECN+11,128

38@ IFS@=NTHEN41@

39@ FORI=1TO5: FORS=18TOBRSTEPZ: POKECH+1,5:POKECH+4, 13:

FORA=1TO1@: NEXT:NEXT

488 POKECM+4,32:FORJ=1TO10@: NEXTNEXT

418 IFAQ=BTHENV=V+1:60T0 415

411 607D 428

415 PRINTCHRS (147)CHR$(28) 3 1 FORXX=1TO11:PRINTCHRS (17);
sNEXT:FORXX=1T08

416 PRINTCHR$(29) ;s NEXT

417 PRINT "VIDAS"V:FORI=1TO4@@8:NEXT:60T045

420 1FSQ()BTHENABE

438 PRINTCHR$(19)CHR$(28) ;:FORXX=1T0B:PRINTCHRS (17);:N

EXT

431 PRINTSPC(1@)"# FIN DEL JUEGD #*

435 PRINTSPCCII)CHRSCLTICHRS (L7)CHR$ (L7)CHR$ (17} " JUEBA
S OTRA VEI? [S OR NI*

440 GETAS: IFA$=""THEN44Q

458 IFA$="S"THENRESTORE:60TO02@

468 TFASCI"N"THENA4R

478 PRINTCHR$ (147) :END

488 RETURN

588 PRINTCHR$ (28) :FORXX=1TOB:PRINTCHR$ (17); :NEXT:FORX
X=1TOL4:PRINT CHR$(29);.

381 NEXT:PRINT "#"CHR$(159)" COLMENK "CHR$(28) "#"

518 PRINTCHRS (38) ;: FORXX=1TOB:PRINTCHRS (17) j sNEXT:FORX
X=1T013:PRINTCHRS (29) ;

11 NEXT:PRINT "MAX. PUNTAJE="CHR$(158)HI

520 FORI=1TOZ@8@:NEXT:RETURN

608 PRINTCHRS (147)SPC(1@)CHR$(28)CHR$(17) "USE JOYSTICK
PARA JUGAR"

685 PRINTSPC{1@)CHRS (31)CHR$ (17)CHR$ (17)"ABEJA"TAB(28)
*)*SPC(5) " 108"

618 PRINTSPC(1@)CHR$ (3@)CHR$(17) "TREBOL"TAB(28) *+*SPC(

6)"50"

613 PRINTSPC{18)CHR$ (28)CHR$ (17) "CANGREJO"TAB(28) ", *SP

C(5)"20e"

628 PRINTSPC{1@)CHR$ (158) CHR$(17) "COLMENA"TAB(28) "#"SP

Cis) 50"

6235 PRINTSPC(1@)CHR$ (31)CHR$(17)CHR$ (17) *NIVEL DE DIFI

CULTAD. "

638 PRINTSPC(14)CHR$(28)CHR$ (17)"[1] NOVICIO®

635 PRINTSPC{I4)CHR$(17)"(2] AVANIADO®:PRINTSPC(14)CHR
$(17)"[3] MAESTRO"

648 PRINTSPC(9)CHR$ (S1)CHR$(17)"ING. NRO. DE LA OPCION

638 GETA$: IFA$=""THENSS@
668 H=VAL (A$): IFHC10RH)3THENGSE
&78 RETURN
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718 C1=55296:CE=56295: AQ=bb1 BN=5A
728 PRINTCHR$ (147) sFORI=CTTOCE: POKET, 3: NEXT

738 FORI=1TOS@: A=INT (RND (1) £758) +SA: POKECH+A , 5:POKEA, 4
TNEXT

748 FORI=1824T019@3: POKET+CN, T:POKET, B: NEXT

750 FORI=1904T02823: POKET+CH, INT (RND (1) #6) +13POKET 413
NEXT

768 PRINTCHRS (19) CHR$ (158) "PUNTAJE: "SC; TAB(32) "VIDAS: *
SQ:POKEP1 +CX, 3

761 POKEP1 ,SH:RETURN

888 FORI=1T08:READSP (1)sNEXT: IFPEEK (251)=123THENPOKES3
272,29:RETURN

885 FORYX=1T07:PRINTCHRS (145) ; :NEXT: FORXX=1T08: PRINTCH
R$(29) 3 1NEXT

886 PRINT*REDEFINICION DE CARACTERES®

897 POKE2S1,123

810 DATA 1,41,48,39,-1,-41,-48,-39

815 POKES6334,PEEK (56334) AND254: POKE , PEEK (1) AND251
B16 FORT=BTOS11:POKE]+12288, PEEK (1+53248) :NEXT

820 FORI=125527012623:READAPOKE T, At NEXT:FORT=1264701
26473READA: POKET , Az NEXT

838 FORI=122887012295: POKET , 255: NEXT: FOR]=126327012639
sREADA:POKET , As NEXT

835 POKE!,PEEK (1) OR4:POKES6334 , PEEK{56334) ORY

836 POKES3272, (PEEK(53272) AND24@) +12

848 DATA,96,112,120,207,120,112,96,8,92,68, 188,244, 12
b,b,1

© 858 DATA16,254,254,108,56,16,16,16,16,58,68,54,47, 126,

9,128

84 DATAB,6,14,30,243,38,14,6,128,96,126,47,54 68, 58, 1
b

878 DATA16,16,16,56,108,254,254,16,1,6, 126,244,108, 68,
92,8

888 DATA195,231,231,126,48,219, 189,36, 66,182,129, 189, 1
26,219,189, 36

885 DATA24,24,182,102,24,24,60,8

898 RETURN

“En periodos de grandes cambios tecno-
légicos y culturales, se producen, indefecti-
blemente, innumerables confusiones y un
sentimiento de desesperacion”.
MARSHALL MCLUHAN

— Temandopor
escrito la informacion...

— No, por favor...
i Es confidencial!

Envialaami
Casilla Electronica.

La Casilla Electrénica Télex-Chile proporciona
la mas estricta confidencialidad.
Los mensajes quedan almacenados

“Escrita en chino la palabra crisis se
compone de dos caracteres: uno significa
peligro; el otro, oportunidad”.

JOHN F. KENNEDY

electrdnicamente hasta que usted - mediante
su clave personal - desee leerlos.
Comodidad

Usted puede ingresar a su Casilla Electrénica
desde su propio terminal télex, desde un
computador conectado telefénicamente o
desde cualquier Cabina Publica en Chile o el
extranjero. e
Solicite un representante o dirijase
a las oficinas de Télex-Chile.




. UCB ofreceen
Miami calidad en servicios

de corresponsalia bancaria

UCB, el lider del sistema ban-
cario de corresponsalia en el oeste
de los Estados Unidos por mds de
15 afos, estd actualmente repre-
sentado en Miami por su sub-
sidiaria internacional, UCBI.
Ahora estamos més cerca de
nuestros mercados en Colombia,
Ecuador, Venezuela, y la cuenca
del Caribe, y en una posicion es-
tratégica para servir aliin mejor a
nuestros clientes.

Estamos habilmente repre-
sentados por dos profesionales de
alta experiencia. Bill Valdes, V.P. y
Gerente General, (arriba a la de-
recha) tiene 35 afos de experien-
cia en la banca internacional,

todo relacionado con Ameérica
Latina. Mario Varela, V.P. (arriba
a la izquierda) tiene 20 anos de
experiencia internacional y re-
cientemente tuvo a su cargo los
servicios bancarios de correspon-
salia de UCB en América Latina.
UCBI tiene como meta
proveer un servicio personalizado
de calidad, que incluye una rapida
respuesta a sus necesidades,
llevado a cabo por profesionales
expertos en el manejo de sus
negocios y a su vez apoyados por
un personal especializado.
Ofrecemos una gama com-
pleta de servicios a nuestros
corresponsales. Estos incluyen,

movimientos de fondos, servicios
documentarios, un programa efec-
tivo de cobranzas y financiamiento
de exportaciones e importaciones.

También proveemos un ser-
vicio bancario estructurado para
satisfacer sus demandas personales.

Constiltenos sobre sus nec-
esidades bancarias. Quedaran
complacidos.

o
C

800 Brickell Avenue, Miami, Florida 33131
(305) 358-4833  Telex: 6811444 UCBIMIA

UNITED CALIFORNIA
BANK INTERNATIONAL.

i Mprmipar P s trer B o o Ao Bk



Indice de Guias para el Usuario Enero - Agosto 1987

Indice de Guias para el Usuario Publicadas por:

Revista “Panorama BITS”

A continuacion presentamos la lista completa de las
Guias para el Usuario computacionales publicadas por
Revista “Panorama BITS”, entre los meses de enero y
agosto de este ano.

Las Guias para el Usuario fueron clasificadas de acuer-

do a la Marca de los equipos, Fecha (Anio-Mes) y Nombre
de la Guia.

AP: APPLE- C: COMMODORE- AT: ATARI- T: TIMEX
2048- SPEC: SPECTRUM- TS 1000: TIMEX SINCLAIR
1000-TK: TK 90X- ZX 81: SINCLAIR ZX 81

Lista de Guias para el Usuario Enero- Agosto 1987

Equipos Fecha Nombre de la Guia

Ano Mes
IBM PC 1987 ENE Configuracion del Sistema
ATARI 520 ST 1987 ENE Grificos 1 Parte
MACINTOSH 1987 ENE Control de Tabulador, Margen y Sangria
APPLE lle-1lc 1987 ENE Renumeracion de Lineas v Grabacién
ATARI 800XL 1987 ENE Eliminacion de REM/Semejanza SAVE y LIST
COMMODORE 64 1987 ENE Método para Ingreso de Datos
T-TK-SPEC 1987 ENE Manejo de Variables o Campos
ZX BI-TS 1000 1987 ENE Pareja de Comillas
IBM PC 1987 FEB Printer Spooler
ATARI 800XL 1987 FEB Ord. Datos/Escritura Vertical
COMMODORE 64 1987 FEB Bloqueo de Teclas “Peligrosas™
T-TK-SPEC 1987 FEB Fusidn de Programas
IBM PC 1987 MAR Autoexec.Bat/Arch. Escondidos/Comand
ATARI 800XL 1987 MAR Las Rutinas y Conceptos Asc _.ados
COMMODORE 64 1987 MAR Consejos de Programacion
IBM PC 1987 ABR Coémo Recuperar Archivos Borrados
ATARI 520 ST 1987 ABR Grificos III Parte
ATARI BOOXL 1987 ABR AutoRun para Cargar y Ejecutar Programas
COMMODORE 64 1987 ABR Proteccion de Programas
IBM PC 1987 MAY Sereen Dump, Problemas WordPerfect
MACINTOSH 1987 MAY Controladora de Tabuladores 11 Parte
ATARI 800XL 1987 MAY Perm. ATARI/DOS Comando HEADING
COMMODORE 64 1987 MAY Sim. Print AT/MAY. MINIS/OP, Diskette
T-TK-SPEC 1987 MAY Ejec. Automitica de un Programa desde Cassettte
IBM PC 1987 JUN Problemas de Impresora con Lotus 1-2-3
MACINTOSH 1987  JUN Comandos WIDTH yv RESUME
ATARI 800X1. 1987 JUN Calculo de Horas, Tabuladores
COMMODORE 64 1987 JUN Teclas de Funcian
IBM PC 1987 JUL Ordenar Arch. con el MS-DOS y Funcién
ATARI 800XL 1987 JUL Almacene sus pantallas en diskette
COMMODORE 64 1987 JUL Manejo de Archivos Relativos 1 Parte
IBM PC 1987 AGO Operaciones con la Impresora en dBASE 111
ATARI 520 ST 1987 AGO Graficos VI y Ultima Parte
APPLE Ile-l1c 1987 AGO Fusion v Mezcla de Programas
ATARI B00XL 1987 AGO Algunos Comandos del Sistema Operativo
COMMODORE 64 1987 AGO Manejo de Archivos Relativos 11 Parte

Avisos Clasificados

Compras y Ventas

OCHO DATA TAPE CARTRIDGE 3M, models DC 600 1/S$ 50 cada
uno; Teclado modelo K151L para IBM/XT AT, USS 75; 125 Memory
Chips para IBM AT PIN KM-4128-15, USS 60; Summasketch Digitizer
w/4 bultons cursor y pen con programa AutaCAD, iltima version 2.52 USE
1200; Rolltop 100 diskettera USS 20; Programas nuevos AutoCAD, Pat-
kminder, dBASE 111 Mirror Data Communications. Llamar después de las 6
P.M. al 224-1547.

MULTITECH Il 64 KB (POCO USO), 2 disk drives, monitor 127,

COMMODORE 128 (CASI NUEVQ), DISK drive 1571, programas.
5 175.000. Fonos: 40374-2238124.

IMPRESORA PARALELA SMITH-CORONA, fastext 80. £ 58.500,

Fonos: 40374-2238124.



Necesito
un computador

capaz de producir

mmediatamente.




Lo sabemos. Usted necesita un sistema computacional
a la medida de su negocio. Un computador capaz de ofrecer soluciones desde
el primer dia. Una maquina cuyo software
basico sea tan amplio que permita cubrir
un gran nimero de necesidades.

Un sistema computacional asi,
necesariamente tiene que tener una arquitectura
diferente a la de los otros. Una arquitectura
unica. como la del Sistema/36 IBM.

Sistema/36 IBM. Una solucion
agil en el manejo del trabajo diario.

Una maquina capaz de almacenar vy
recuperar todos los datos que su empresa
requiere. Una herramienta facil de usar, que
no necesita personal altamente especializado.
Un computador que le permitira trabajar en
equipo con el nimero de personas que usted
necesite integrar, hasta un maximo de 136
ustarios.

Un sistema con las aplicaciones
precisas para resolver sus necesidades de
manejo de informacion y con la flexibilidad
suficiente para permitir el desarrollo de las
nuevas aplicaciones, que el crecimiento de

su empresa va a necesitar. Una adquisicion, cuya inversion total e o
es mas baja y esta protegida por IBM. Una solucion IBM — g “ .
(que ya esta dando excelentes resultados en mas de 300 * E
empresas pequeiias y medianas como la suya. :
Usted necesita conversar con alguien
que entienda lo que necesita. Un profesional de la
computacion que pueda resolver sus dudas con
soluciones concretas y sencillas, Un Corredor de
Productos IBM. Contactese con ellos
a través del Centro de Informaciones IBM.
Conocera gente que sabe lo que usted necesita.

Sisterna 36

Sistema /36 TRM



Selecciones del Mes

Temas de Gestion de Empresas, Actualidad

Econémica y Desarrollo.

Gestion de Empresas

La Clave del Exito Empresarial:
El Mensaje de 30 Segundos

® Los mejores empresarios tienen una habilidad clave: todos saben presentar su persona y

sus ideas con la mdxima eficacia.

® “Comunique su opinion y convenza en menos de 30 segundos”™, de Milo Frank —¢l mads
célebre asesor de comunicaciones de los Estados Unidos— le ensenard a desarrollar y

utilizar este ingrediente crucial del exilo.

® Mientras una serie de libros postulan la técnica de Un Minuto, Frank recurre a la mitad

de tiempo para lograr el éxito.

Milu Frank es el mas connotado ase-
sor de comunicaciones comerciales de
los Estados Unidos. Ha descubierto
que la clave para un mensaje comercial
eficaz es el mensaje de 30 segundos,
tanto si uno habla con sus socios como
si vende una idea o producto, escribe
un memorandum, efectia una llamada
telefonica de negocios, dirige una reu-
nion o pronuncia un discurso.

Esta teoria “reduce la Técnica de Un
Minuto de la que hablan una serie de
libros de Gestion de Empresas como
“El Vendedor al Minuto”, “Mi Minuto
Esencial”, “El Ejecutivo al Minuto” y
otros (ver Referencias sobre el Tema).

Sin embargo, al igual que estos, pare-
('.i['ra (Il.ll: e5 uno dl‘ |05 tantos rﬂl:tf[ilrios
de los “gringos”, ideal para la idiosincra-
cia norteamericana y quizas poco ade-
cuada a la de los latinoamericanos. Esto
altimo, porque en América Latina, y es-
pecialmente en Chile, carecemos de una
mentalidad econdémica y planificadora.
Segiin la opinion de algunos psicélogos
chilenos, este tipo de libros deberia ser
adecuado para los latinos, pues somos
suspicaces, pero tenemos mentalidad ca-
ciquista y olvidamos las cosas simples.
Ello nos hace ver en desigualdad de con-
diciones en relacion con los pueblos del
norte, sobre todo en lo que se refiere a la
“mentalidad” con que se enfrenta la vida.
La prueba esta en las diferencias sustan-
ciales entre pueblos tan similares como
Corea del Norte y del Sur, Alemania Fe-
deral y Oriental, China y Taiwan. (Chi-
na, caso llamativo, con mais de mil millo-

en cambio, con doce millones de habitan-
tes y sin mayores recursos, ha conseguido
un superavit de varios millones de déla-
res en el dlumo tiempo).

Quiza el éxito de este libro se debe a
que constituye un verdadero manual
para saber comunicarse con los demas.
No olvidemos que las cosas mas impor-
tantes del mundo se hacen schre la base
de una guia. Un ejemplo en este sentido
son los trabajadores alemanes, quienes
realizan su labor diaria con el manual en
mano, para CONseguir mayor precision.

Utilizando como ejemplos las situacio-
nes comerciales mas corrientes - a traves
de personajes ficticios y reales- este ex-
perto de las comunicaciones ensena a
preparar y transmitir un mensaje de 30
segundos. Con ello, se lograra suscitar la
atencion del interlocutor, mantener su in-
terés, contar una historia atractiva y pe-
dir y obtener lo que se desea solo en 30
segundos.

Las ventajas de los 30 segundos

Milo Frank asegura que “cuando haya
aprendido a preparar su mensaje de 30
segundos, podra: centrar sus ideas, sus
escritos, sus palabras; mantener las con-
versaciones encarriladas; preparar con
mas rapidez cualquier forma de comuni-
cacién; ser mis légico y conciso; abreviar
las entrevistas y reuniones; facilitar la es-
cucha; reforzar las conversaciones y pre-
sentaciones;ser mas eficaz en cualquiera
entrevista o reunién; manejar mejor las
preguntas y respuestas; incrementar la
confianza en si mismo y obtener mejores

Milo Ogden Frank

“En todos los anos que llevo en el mun-
do de la comunicacion, lo mas importan-
te que he aprendido es la influencia deci-
siva que el mensaje de 30 segundos ejerce
sobre la victoria o la derrota”, observa el
mas famoso experto en comunicaciones.

Por Qué 30 Segundos

Existen dos claras y poderosas razones
por las cuales 30 segundos son el tiempo
ideal para exponer los propios argumen-
10s:

— EI Apremio del Tiempo: No sélo
suyo sino también de aquellos a quienes
trata de convencer.

- La Duracién de la Atencion::
,‘\,I,En[lu{_' unda prrsmta trnga til’fmp() PH.:Ta
escucharle, su mente sélo puede asimilar
determinada cantidad de informacion du-
rante un periodo de tiempo concreto. La
duracion de la atencion de un indivi-
duo corriente es de 30 segundos. Los
mejores campos que queda demostrado
es en la Publicidad en Radio, y TV. La
investigacion de los medios de difusion ha

PR T [Pl S MRS | [ e e, [ e o



0s computadores MAI Basic
Four® tienen portabilidad
REAL de programas en toda la
linea.
Cualquier programa funciona en todos y
cada uno de los modelos no importando el
lamano de esie:desde el mds pequefio
hasta les poderosos sistemas MPx de
Multiprocesamiento Paralelo, que
pueden realizar una gran cantidad de
procesos simultdneos sin que el
computador baje su velocidad de
respuesta.

MAGNET™ Red de Area Local
(LAN) v Remota (WAN)

Interconecta hasta 63 computadores sin
necesidad de modificar el software en uso,
¥ no importando la distancia que los
separe.

Lenguaje Business BASIC:

Business BASIC es el poderoso lenguaje
computacional-creado y liderado por MAI
Basic Four®-mds exitoso en el dmbito de
las aplicaciones multiusuarias con
terminales en linea, por lo que ya es un
estandar adoptado por la industria.

MASBasicFour

I2ANOS ENCHILE

PORTABILIDAD EN TODA LA LINEA

ORIGIN™:Software de 4° Generacion,
Que significa Beneficio Inmediato

Solo MAI Basic Four® puede ofrecerle el
software de cuarta generacién
ORIGIN™. que le permite generar
programas y sistemas en Business BASIC
a velocidad computacional.

Con ORIGIN™ se tienen respuestas
inmediatas a sus necesidades.

SERIE MPx 7100

{ MPx 7100, ¢s un equipo
de reducidas dimensiones
con la capacidad de un
gran computador.
Puede tener 1, 2 6 3 CPU paralelas
con arquitectura de 32 bits y ademds
puede convertirse al modelo
siguiente: MPx 9100
CARACTERISTICAS
TECNICAS:
Terminales: De 1 a 116
CPU:Delal —
Memoria Ram:
De 2 MB a 8 MB.
Memoria Discos:
De 169 MB a

Con estas versitiles herramientas v la
asistencia profesional de LOGICA, su
empresa puede contar con el sistema de
administracion més confiable y efectivo.

Solicite mayores informaciones en:
LOGICA, Eliodoro Yafez 1215,

Planta Teléfonica 2256717, Santiago
Concepcion: O'Higgins 366,Tel. 225187

Buack-Up: MCS Streamer 120 MB.
Sisterma Operativo: BOSS/VS™




ELECTRONICA
ELECTRICIDAD

CASAIOYAL

PRIMER CENTRO COMPUTACIONAL CHILENO
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““GRAN SURTIDO DE JUEGOS Y PROGRAMAS
EDUCATIVOS PARA COMPUTADORES PERSONALES™

CRASAIOYRL AV.LB.O'HIGGINS 845  MONJITAS 813  TELEX: 340517



medio. De ahi que casi todos los avisos de
Radio, v Television duran 30 segundos.
En relacion a las Revistas, no hay que
olvidar que expertos como Al Ries y ]a{'k
Trout (autores de “Posicionamiento™ y
“La Guerra de la Mercadotecnia”™) han
propuesto a éstas y a la radio como con-
trapartida al alto costo de los avisos en

TV.
Los Tres Principios Basicos:

Principio 1: Tener un Objetivo
Definido

El objetivo es la Finalidad, la Meta, el
Propésito, el Fin, el Blanco. Es lo que
usted desea alcanzar. Es la razon definiu-
va para que usted inicie una conversacion
seria de negocios o utilice cualquier for-
ma de comunicacion en la cual tenga que
exponer algo.

Pero cuidado, puede suceder que a ve-
ces usted no tenga su objetivo muy claro.
Va a entrevistarse con su jefe v no es
capaz de convencerlo porque usted no ha
sido capaz de expresar un objetivo claro.
“8S¢ por experiencia que muchos profesio-
nales ¢ incluso dirigentes de la industria y
de la politica”, senala Frank,“no saben
cudl es su objetivo. O eligen uno que no
es el mas apropiado para sus intereses y
necesidades™

Principio 2: Conocer a su interlocutor

Conocer a so interlocutor v saber lo
que éste desea es el segundo principio que
usted debe considerar. Una vez estableci-
do ¢l objetivo, procure averiguar quién
puede darle lo que usted desea. Acuda a
la persona o al grupo de personas que
puede ordenar que se haga lo que us-
ted quiera. El hecho de conocer a su
interlocutor, puede ayudarle a planificar
mejor su estrategia v conscguir lo que
desea.

Si usted tiene derecho a una devolu-
cion por una compra, acuda en caso nece-
sario al director de la empresa. Si desea
un aumento de sucldo, acuda a su jefe. Si
una telefomista no le atiende debidamen-
te, pongase en contacto con la superviso-
ra. Si su peticion de cobertura del seguro

no es atendida, acuda al director de su
compania de seguros.

Un detalle importante que no debe ol-
vidar, es que usted debe saber exacta-
mente con quien estda hablando, para no
caer en errores vergonzosos. También,
debe considerar lo que su(s) interlocuto-
ries) desea(n) de usted y cual es el Gnico
detalle, por encima de todos los demas,
capaz de impresionar favorablemente al
ecjecutivo.

Principio 3: Planteamiento Bien
Formulado

Este es aquella idea o frase que mejor
le conduzca a su objetivo, la que se po-
dria llamar la premisa, y puede ser consi-
derado como el medio para conseguir
algo. Si quiere un nuevo puesto, en la
entrevista debe subrayar sus conocimien-
tos, experiencia, entusiasmo v confianza
en sl mismao.

El nimero de planteamientos es ilimi-
tado. Son casi tantos como usted se puede
imaginar. Sin embargo, de ellos - igual
que ¢l objetivo- debe elegir uno solo. Y
principalmnnlc. que sea complementario
a su objetivo.

Sepa lo que quwrt' sepa quién se lo
puede dar v sepa como conseguirlo: estos
son los tres elementos esenciales de cual-
quicr forma de comunicacion hablada o
escrita. Son los Tres Principios Basicos
de la forma mas eficaz de comunicacion
hablada o escrita: el mensaje de 30 segun-

dos.
Los Ingredientes Adicionales

Sin embargo, un mensaje eficaz de 30
segundos contiene algo mas que tres in-
gredientes basicos. Tiene distintos ingre-
dientes adicionales que pueden contribuir
a que su mensaje de 30 scgundos resulte
mas interesante, completo y [ructifero.

Por ejemplo, un buen anzuelo o gan-
cho. También, un tema que logre conser-
var v convencer a los interlocutores.

Tampoco debe olvidar que el término
de cada mensaje de 30 segundos, usted
debe pedir lo que desee. U/n mensaje
sin una peticion concreta €5 una oportu-
nidad desperdiciada. Como reza el viejo
adagio, ¢l que no llora, no mama.

Institutos Profesionales

Sin embargo, ademas de tener un an-
zuelo, unas cuantas palabras y una con-
clusion, el mensaje debe pintar un cua-
dro que el interlocutor no pueda olvidar.
Para cllo, buenas técnicas son imaginar
escenas brillantes; hablar con clandad:
hacer una personalizacion; y ejercer una
atraccion emocional.

Un ejemplo de personalizacion se pro-
dujo con la American Telegraph and
Telephone (AT & T). Uno de sus ejecu-
tivos preparo en los talleres de Frank un
mensaje de 30 segundos, en ¢l que tenia
que explicar por qué, en su opinidn, esta
compania era mejor que las competido-
ras. Luego de varios intentos fallidos,
cred uno en el que resaltaba el eficiente
servicio teléfonico de su empresa, espe-
cialmente en casos de emergencia:“fue
tranquilizador saber que en caso de
emergencia, puedo marcar el cero y ha-
blar con una telefonista dc AT & T que
me saque de un apuro”.

No desconsidere el hecho de que el
foco esta centrado en usted, por lo que
debe cuidar las primeras impresiones, su
estilo ¢ imagen, su sonrisa, todos los pe-
quenos movimientos, su fluidez v clari-
dad al hablar, su atuendo, y todos los
mensajes de comunicacion no verbal,

Los Tres Principios Bdsicos de Milo Frank
Principio  I: Tener un Objetivo Definido.
Principio II: Conocer a su interlocutor.
Principio IlI: Planteamiento bien formula-
do.

Referencias sobre el tema:

~ El Vendedor al Minuto. “P/BITS” de julio
de 1987, Nrvo. 100,
Mi Minuto Esencial “P/BITS” de abril de
1987, Nro. 106,

= El Ejecutivo al Minuto.“P/BITS” de sep-
tiembre 1985, Nro. 87.
El Lider Ejecutivo al Minuto. “P/BITS” de
mayo 1987, Nro. 107

(% %) COMUNIQUE S5U OPINION ¥
CONVENZA EN MENOS DE 30
SEGUNDOS

MILO FRANK

Grijatbo, 1986, 170 paginas.
PP:§ 1960 PS:§ 1.665

Guia de Institutos Profesionales
de Santiago:

Escuela de Ciencias de la Computaciin
Dr. Jaime Michelow.

Sede Las Condes: Jorge VI 185, tels.
2125631- 2463283
Sede Santiago Centro: Paris 823, tels.

332805-381980.

Instituto Profesional Campuvs

Instituto Profesional Del Pacifico
Arturo Prat 386, tels. 395698-395655.

Instituto Profesional DUOC
Dieciocho 102, tel. 721974,

Instituto Profesional Escuela de Comu-
icacid
Lyon 227, tel. 494178.

Instituto Profesional Escuela de Conta-

Instituto Nacional de Capacitacién Pro-
fesional INACAP :
Padre Hurtado 875, Las Condes,
2294622-2295591 :
Instituto Profesional de Administracion
y Negoci an

Lyon 891, rels. 384774-2514359.

Instituto Profesional de Sa
Dicciocho 161, tels. 717198-6962946.

tels.

AInstituto Profesional de Providencia

Providencia 2008, 2do. piso, tels. 2324228-
2915129



Automoviles: Nuevos Modelos

Charade Giro G-100:

Mayor Cilindrada y Finas Terminaciones

® Daihatsu se ha puesto a la altura de lo
que exige el mercado actual: un auto
espacioso, con lerminactones y equipa-
miento de lujo.

La fabrica de automoviles japonesa
Daihatsu, se ha puesto a la altura de
las exigencias del mercado actual fabri-
cando un automovil de mayor cilindra-
da, espacioso, con equipamiento inte-
rior v exterior de lujo v finas termina-
ciones. El Charade Giro G-100, que
llegd a nuestro pais en abril de este
ano, €s un Cinco puertas, con un atrac-
tivo diseno aerodinamico, para contra-
rrestar la accion del viento.

De su equipamiento interior destaca el
allombrado completo, calefaccion, de-
sempanador delantero y trasero, reloj di-
gital, respaldos de asientos traseros abati-
bles por separado; asientos delanteros re-
clinables y corredizos y vidrios templa-
dos. Ademas, el Charade Giro-100, trac
radioc AM/FM stereo cassette digital;
parlantes trascros de 60 watts, espejo in-

tenor dia/noche; blogueo automatico de
direccion y ventilacion de aire forzado.

El motor es de 993 cc, de 3 cilindros de
cuatro tiempos. Cuesta aproximadamen-
te § 2.100.000 vy se puede obtener con

Libros del Mes

crédito directo del distribuidor. El auto
tnene garantia de 12 meses o 20 mil kilo-

metros.,

LITERATURA
(%) EL NOMBRE DE LA ROSA
UMBERTO ECO

El libro, que sirvié de argumento a la
pelicula del mismo nombre, es un éxito
de ventas, Umberto Eco ofrece en esta, su
primera novela, distintos puntos de inte-
rés: una trama apasionante; la recons-
truccion portentosa de una época espe-
cialmente conllictiva y su estilo, tan pecu-
liar, mezcla de tedrico y ensavista.

Lumen, 1987, 607 pdginas
PP:5 5.960 PS:§ 5.065

(%) LA HISTORIA DE SAN MICHELE
AXEL MUNTHE

Traducida a mas de 20 idiomas, narra
la vida del autor en San Michele, un
antiguo convento de Anacapri.

Andrés Bello, 1987, 446 paginas
PP:§ 480 PS:§ 420

(%) CUENTOS PARA VERONICA
POLDY BIRD

Una serie de cuentos para la hija de la
escritora argentina, que ha vendido mas
de un millén y medio de ejemplares,

Publicaciones Nueve Extremo, 1987, 94 pdginas
PP:% 550 PS:§ 465

(#*%) LA OSCURIDAD DE AFUERA
SARA KARLIK

Coleccion de cuentos que explora la
trama capilar compleja de la condicion
humana.

Ergo Sum, 1986, 141 pdginas
PP:3750 PS:§ 635

(*¥) ALBUM DE FOTOGRAFIAS
PAULINA MATTA

Primera incursion en este género de la
autora chilena. Obra ganadora del Pre-
mio de Novela Andrés Bello 1986.

Andres Bello, 1987, 133 pdginas
PP:§ 720 PS:§ 610

(*%) PRISIONERO EN LA URSS
DOCTOR TOTH

Once anos de cautiverio en un cam

de concentracion de la URSS llevaron al
Doctor Toth a publicar sus memorias.

Andrés Bello, 1987, 177 pdginas
PP:§ 2400 PS:§ 2.040

LITERATURA INFANTIL

(%) AVENTURA EN LAS ESTRELLAS
GUIRALDES - BALCELLS - BALCELLS

Las aventuras de Daniel, se desarro-
llan en pleno futuro.

Andrés Bella, 1987, 110 pdginas
PP:§5 485 PS:§ 385

(%) EL ARCHIPIELAGO DE LAS
PUNTUADAS
JACQUELINE BALCELLS

Muestra once islas muy interesantes
ubicadas en el Pacifico.

Andrés Bello, 1987, 40 paginas.
PP:§ 695 PS:§ 5395

(*) UR..Y MACARENA
ELENA ALDUNATE

Macarena encuentra un amigo muy es-
pecial que viene de Urano.

Universitaria, 1987, 45 pdginas
PP:5 648 PS:§ 550

(#*) TESORO DE LA INFANCIA
CLERC-MORENO-PRECHT

Antologia de materias para nivel de
Transicion de Educacién Prescolar a Ba-

sica.

Universitaria, 1987, 62 pdginay
PP:8 600 PS:§ 510



Gestion de Empresa

Primer Congreso de Nuevos Empresarios

¢ Texto resume los principales, aportes del evento.

Rccit'ntcmcnlr s¢ publico el libro sobre
el Primer Congreso de Nuevos Empresa-
rios, realizado en 1986, y que constituyé
sin duda un importante evento en la his-
toria empresarial chilena. Fue editado
por Admimstradora BanChile de Fondos
Mutuos.

El Congreso tuvo como objetivos di-
fundir el espiritu empresarial y la iniciati-
va particular, conocer las experiencias de
chilenos que han creado sus propias em-
presas v la de destacados invitados ex-
tranjeros. La jornada, en la que partici-
paron mis de B0O jovenes, se efectud en
agosto del ano pasado en los salones del
Circulo Espanol.

El evento fue inaugurado por el Minis-
tro de Hacienda Hernan Biichi y clausu-
rado por el Presidente de la Confedera-
cion de la Produccion v del Comercio,
Manuel Felia. Ademis contd con la par-
ticipacion de invitados especiales tales
como Juan Bardina, presidente de Atcor
Corporation, empresa situada en Silicon
Valley (Estados Unidos); Carl Dieter Os-
termann, presidente de la  Asociacion
Alemana de Empresarios Jovenes y Juan
Rosell, presidente de Jovenes Iniciativas
de Espana.

Silicon Valley

El libro, editado por Administradora
Banchile de Fondos Mutuos, cuyo geren-
te general es Rafael Silva M., entrega los
testimonios, las intervenciones y las con-
clusiones del Primer Congreso de Nuevos
Empresarios.

Entre los tesumonios destaca el de
Juan Bardina, un ingeniero civil de 36
anos, que triunfo como empresario en Es-
tados Unidos. Actualmente es propietario
de Atcor Corporation, situada en ¢l com-
plejo v formidable mundo del Silicon Va-
lley (Valle del Silicio) en California, cuna
de la computacion. Desde alli, dia a dia
se sorprende al mundo con los cada vez
mas espectaculares avances en la infor-
matica y la computacion.

En su testimonio, Bardina contd la his-
toria, economia v las razones por las cua-
les Silicon Valley se ha transformado en
un centro de creacion de empresas de alta
tecnologia,

Consultado posteriormente respecto a
los nuevos productos que se estan gene-
rando en Silicon Valley, Bardina respon-
dio que basicamente seran tres las cosas
que revolucionarin nuestra vida futura.

“Todos los productos que se me ocu-
rren tienen que ver con bajo costo v son
en el campo de la informacion y comuni-
caciones. A corto plazo cada automavil

tendra un teléfono, lo que ya estda empe-
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capta directamente el satélite de televi-
sion y con eso uno tiene 200 canales para
mirar TV, en vez de cuatro o cinco. El
tercero son las pantallas grandes, planas,
de television”.

Bardina agrego que “cuando estos pro-
ductos bajen al nivel de precios que tiene
un computador personal, van a ser distri-
buidos masivamente en todas partes. A
largo plazo, pienso que habra teléfonos
inalambricos de bolsillo, éstos va estin
apareciendo y tienen pantalla de cristal
liguido, para anotar mensajes”.

W

Las experiencias chilenas

El libro esta dividido en tres partes,
muy distintas. La primera corresponde a
un analisis histdrico de la figura del em-
presario; la segunda a la recapitulacion
del empresario como factor de progreso v,
a partir de ahi se explica la historia de
muchos y diversos empresarios. La terce-
ra parte se refiere a la economia libre de
mercado, la rxpliuuifm de por qué fun-
ciona y la posicion de que el individuo
tiene que ser siempre superior frente al
Estado.

Las experiencias dadas a conocer en la
segunda parte del libro fueron “La enig-
mitica Rosa Mosqueta”, del empresario
Carlos Amin; “El Profesor v la Mina de
Oro", de Marco Antonio Beovic; “Fl fan-
tastico mundo de los juguetes”, de Clau-
dio Fischer; "El ruido de las alarmas”, de
Kurt Heitmann. Ademas, “Una mujer
triunfadora”, de Isabel Margarita Lanas;
“Del Kiosco nacid un supermercado”, de
Enrique Marmentini; “Las pisadas de un
fabricante de calzado™ de Cristian Moran
v “Nace un nuevo correo”, de Pablo Va-
lenzuela.

También se destacaron las valiosas ex-
periencias de  prestigiados empresarios
con Iun.{'i trayectoria en ¢l pais. Asi se
conocieron los aportes de Carlos Aristia
denominada “Florecer en el desierto de
secano”; “Contacto personal con el tra-
bajador”, de Jorge Fontaine Aldunate;
“Aventuras agricolas”, de Recaredo Ossa
y “Un empresario quimicamente puro”,
de Sergio Silva Bascunan.

Intervenciones de Economistas

Otras intervenciones destacadas fueron
la de Carlos Caceres, quien hablé de
Umwmdadm y Formacién de Empre-
sarios”; la de Sergio Baeza, quien se refi-
rid a “Ventajas y Desventajas del Empre-
sario” y la de Fernan Ibanez, sobre “Ca-
pital de Riesgo™
Una encuesta realizada al final del se-
minario reveld que un 41% de los asisten-
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Carlos Cd’cerﬂ Jue uno de los economistas
que intervino en el Congreso de Nuevos
Empresarios.

to. En cambio un 25% indicé que el pro-
blema no es la falta de dinero, sino la
dificultad para encontrar una “buena
idea”™ para llevarla a cabo.

Al respecto conviene agregar que el
historiador Francisco Antonio Encina,
autor de “Nuestra Inferioridad Fcondmi-

a”, planted en esta obra una acertada
vision de nuestra realidad nacional y
nuestra evolucion  histérica, senalando
que entre los factores de nuestra inferiori-
dad estd el hecho de que los latinos prefe-
ririan trabajar para una empresa, con un
contrato, antes que arriesgarse en una
propia. Y que habria que incentivar mas
esta actividad, como parte importante del
progreso.

Sin embargo, en la mavoria de las em-
presas mas importantes del mundo como
IBM, Coca-Cola, Nestlé, Kodak, Chev-
rolet, Awcor Corporation y otras, los car-
gos ejecutivos mas altos estan en manos
de latinos. ;Como puede explicarse este

contrasentido?
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Entrevista

Banco Espanol:

Alta Automatizacion en Servicios
Para el Cliente

® [l sistema del Banco en Casa por Teléfono, Computador y Télex constituye uno de los
avances tecnoligicos al servicio del cliente mds importantes incorporados por el Banco

Espanol.

® FEste comprende una sofisticada y a la vez simple aplicaciin computacional con la cual el
cliente efectivamente agiliza sus operaciones bancarias.

Una avanzada instalacion computa-
cional en beneficio de sus clientes ha
desarrollado el Banco Espanol. La ins-
titucion, en estos ultimos cinco anos se
ha caracterizado por entregar una serie
de servicios en los cuales la computa-
cién ya no solo estd incorporada a las
operaciones administrativas internas
del banco, sino que también en sus
operaciones con los clientes

En efecto. El Banco Espanol esta ha-
ciendo posible que sus usuarios puedan
actualmente utilizar una serie de servi-
cios informativos en linea o llevar a
cabo trasnferencias de fondos, tales
como pagar los servicios de agua, luz y
teléfono, consultar saldos de sus cuen-
tas corrientes o de ahorro, valores de
monedas y Unidad de Fomento, pagar
el estado de cuenta de la tarjeta VISA,
consultar su linea de crédito VISA,
consultar los altimos cheques recibidos
o un cheque en p;:rli(‘ulﬂ.r. Todo ello,
solamente a traves del teléfono, télex o
su propio computador, desde cualquier
punto donde el cliente se encuentre.

Sistema de Banco en Casa

Bernardo Sanchez, Gerente de Marke-
ting del Banco Espanol, destaca al Siste-
ma del Banco en Casa como uno de los
servicios computacionales mas avanzados
que la entidad ofrece a sus clientes. “Este
esta funcionando hace unos 3 6 4 anos a
la fecha, con un total aproximado de unos
14 mil afiliados al sistema”

Fernando Casasbellas, Gerente de Di-
vision Sistemas ¢ Informatica, explica en
qué consiste este servicio: el Banco en
Casa ¢35 un g'nru'rpln ﬁl\it'ﬂ, pero en lo
técnico son tres configuraciones distintas.
Lo que los une es el acceso a las mismas
informaciones por parte de los clientes a
través de tres medios distintos como son
¢l teléfono, el télex v el computador”

A traves de estos medios, se puede ob-
tener en linea la cartola de cuentas co-
rrientes, el saldo de la cuenta corriente en
pesos o dolares, efectuar pagos de servi-
cios (Cia. de Teléfonos, Chilectra, Agua
Potable), pagar el estado de la cuenta de
la Tarjeta VISA emitida por el Banco
Espanol, consultar los valores de las mo-
nedas extranjeras y la UF.

El Sistema del Banco en Casa tiene un
hur.um d< atencion {unlmuadn qu( S
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De los tres servicios, el Banco en Casa
por Télex tiene mas de 3.600 usuarios, el
Banco en Casa por Teléfono mis de
10.000 y el Banco en Casa por compu-
tador unos 50 usuarios.

Banco en Casa por Teléfono

En Chile los tres servicios han tenido
muy buena acogida en el mercado, pero
¢l que mas ha penetrado es el Banco en
Casa por Teléfono. Al respecto, Bernardo
Sanchez explica que “este sistema es muy
facil de usar, tiene un costo menor ya que
con una simple llamada telefonica una
persona obtiene toda la informacion y no
€5 necesario concurrir a una sucursal del
banco para obtener el saldo, efectuar una
transaccion o conocer algliin movimiento,
porque a través del mismo aparato telefo-
nico, s¢ pueden realizar estas operacio-
nes

El sistema se basa en “transformar el
mensaje digital que entrega el compu-
tador, en una comunicacion audible”,
funcional, que es integramente realizada
por un procesador especial de respuesta
de voz, en forma enteramente automati-
ca.

Los usuarios de este sistema utilizan
los “Generadores de Tono"”, que son pe-
quenos aparatos que se adosan al auricu-
lar del weléfono, y por medio de los cuales
se transmiten mediante tonos los servi-
cios solicitados. El procedimiento es sim-
ple: se marca el nimero teléfonico del
Banco, sc digita en el generador de tono
el “nimero secreto” y luego el codigo del
servicio a solicitar, De inmediato y en
forma casi automatica, una voz humana
da respuesta a la consulta.

La simplicidad del servicio es posible
gracias a un solisticado equipo computa-
cional “de respuesta de voz”. Este equi-
po, recibe el mensaje dado en tonos o
transforma en digital, lo procesa vy luego
genera una respuesta audible. Para ello,
ticne grabada en su memoria una voz
femenina con todos los nameros y pala-
bras por separado que pueden utilizarse
£n un mensaje, por r:|t:n1|1|n buenos-dias-
banco-espanol-cuatrocientos- mil-  qui-
nientos- cuarenta - y uno- etc. Asi, cuan-
do se pide un servicio, ¢l computador
extrae de su memoria nimeros y p.:l abras
hasta formar la canudad y oracion com-
pleta,

Por lo tanto, explica Casasbellas, “la
respuesta no esta construida por sonidos,

Por Ruth Tapia Nunez

Bernardo Sdnchez, Gerente de Marketing
del Banco Espanol.

El mimero de llamadas que se realizan
refleja el uso intensivo que tiene este sis-
tema. Mensualmente se efectian mas de
25 mil llamadas, en un dia se efectuan
mis de mil y si consideramos que €stas se
concentran en 10 horas, son mas de 100
por hora. En las horas punta, el nimero
es atn mayor.

Actualmente existen 10 lineas dedica-
das a este servicio. En el caso de Valpa-
raiso, se dispone ademis de una linea
dedicada conectada directamente al
computador central del Banco Espanol
en Santiago, para que la llamada sea lo-
cal para los efectos del usuario.

Banco en Casa por Télex

El Banco en Casa por Télex, es un
servicio mas simple. Segin explica Fer-
nando Casasbellas, consiste en accesar a
través de un télex que dispone el cliente,
los servicios informativos almacenados en
el computador central del banco, sola-
mente discando un “ndmero secreto”.
“Es interesante destacar que para este
servicio”, observa el ejecutivo, “utiliza-
mos un equipo de interfaz del banco de
fabricacion nacional”

La principal ventaja es que no necesita
mas que el Télex. Cualquicr cliente que
posea uno en su uilnna para comunica-




Télex existentes en el pais (Télex-Chile,
VTR, Transradio, etc), se puede conec-
tar a este sistema.

El cliente del Banco Espanol se incor-
pora a este servicio de una forma bastan-
te facil: simplemente solicita al Banco
que se le asigne un cédigo secreto. De
este modo, se protege el uso que se le da a
la informacién que proporciona el servi-
cio. Por su facilidad de uso es muy utili-
zado por los usuarios: en julio pasado se
realizaron alrededor de 6.300 llamadas
por este servicio.

Sistema en Casa por Computador

Este servicio consiste en conectar un
computador personal a una unidad de
interfaz t‘ﬁprn.:f que a la vez protege el
sistema Y pe rmite ACCCSar cu: ria informa-

Fernando Casasbellas, Gerente Division
Sistemnas e Informdtica del Banco Espanol.

cion de las cuentas del cliente residente
en el computador central del Banco.

“Por ahora reine a un reducido nime-
ro de usuarios”, explica el Gerente de
Division Sistemas ¢ Informatica, debido
a que ese servicio es mas sofisticado y
cuesta vender el producto. “Sin embargo,
pensamos que es un producto con mucho
future”, agrega.

Aunque basta un pequeno computador
personal para accesarlo, si se requiere un
modem con discado incorporado a un
modem simple, conectado a una linea te-
lefonica conmutada corriente.

Banco en Casa por Television

A los tres servicios del Banco en Casa,
en Espana,se agrego el Banco en Casa
por Television. Bernardo Sianchez co-
méenta l'itl(' “('_‘i“' III I“,H'fll' lli‘lllléll’ l,'llat'
quier persona en su domicilio u oficina a
|r'.1'\"l'-‘[‘i (il" un ﬂili.ll';l.“i ('.‘\'I)l"('iill l‘{lﬁ('('l'dll“
al teléfono. Este se comunica con el
computador central del banco y entrega
toda la informacion en la pantalla del
TV". Agrega que “en Espana este servi-
cio se ha ampliado no solamente a las
oficinas, sino que también a todos los
domicihios o0 personas aue lo deseen”™.

Otros Servicios
Telepago

Este servicio permite el pago de las
cuentas de agua, luz y teléfono en forma
automatica. Para acceder a este servicio,
el cliente autoriza al Banco para que can-
cele en forma enteramente automitica
sus cuentas mensuales de servicios, car-
gando dichos montos en su cuenta co-
rrente,

Posteriormente, la Cia. respectiva en-
via el comprobante debidamente cancela-
do a sus clientes.

Otra modalidad de atencion al chente
son los centros de autoservicios “Tele-
banca”, los cuales disponen para el usua-
rio la Teleconsulta a través de un
computador personal y el acceso a Caje-
ros Automaticos. También existe la alter-
nativa de los Cajeros Automaticos so-
los.

Respecto a la posibilidad de incorporar
nuevos servicios, Fernando Casasbellas
aclara que antes “debemos promover el
uso intensivo de los servicios que actual-
mente el usuario utiliza parcialmente y
como son los anteriormente menciona-
dos”. No nbst;um-, no descarta la pusihi-
lidad de habilitar en el futuro nuevos
SETVICINS.

Equipo Central

El computador que actualmente esta
atendiendo la red de teleproceso en la
entidad es un 1BM 4381 modelo 1. Esta
configuracion se esta cambiando por una
que incluird el nuevo modelo 23, el cual,
segin  Casasbellas, “serd uno de los
computadores mis poderosos en la banca
en ese momento’.

Para dar una idea de su capacidad,
mientras ¢l 4381 tiene una velocidad de
proceso del orden de 1.8 millones de ins-
trucciones por segundo, el 23 tendra 4.7
millones de instrucciones por segundo.
En rendimiento de proceso, es decir can-
tidades de transacciones por segundo, l
nuevo equipo sera aproximadamente 2.3
veces mas poderoso que el anterior.

En cuanto al Software, ¢l Banco Espa-
nol desarrollé sus propios programas
computacionales para todos los servicios,
con excepeion del Banco en Casa por
telefono y para el cual se adquinié un
|<|t|lpu unpnrtfuin. ]"'ill desarrollo pro-
pio, segin Casasbellas, “nos dio rapidez
de respuesta para ubicarnos en posicion
lider en el tema, pues hasta el momento
no existe ningun banco que ofrezca un
paguete tan completo de servicios”

Avance Tecnologico

Para Bernarde Sanchez, en términos
computacionales el Banco Espanol “es el
banco lider de la banca en Chile”. “Nues-
tros servicios son los mas avanzados tec-
nolégicamente y creo que por mucho
tiempo lo vamos a seguir siendo”. Agrega
que “estamos completamente automati-
sados. la informacion se Ineresa v nrocesa

en el computador central en forma inme-
diata, facilitando el trabajo al personal y
al cliente”.

Segin el mismo senala, estudios y en-
cuestas han demostrado que los clientes
del banco se sienten satisfechos con estos
servicios, “les cumplen todas las expecta-
tivas, y deseamos seguir en ¢l mismo ca-
mino de dar mejor servicio y facilitar las
operaciones bancarias”

El Banco Espanol tiene 52 sucursales,

“Generador de Tono",
transmite en tonos el servicio solicitado por
¢l cliente en el sistema del Banco en Casa.

auricular que

24 en Santiago y €] resto distribuidas en
¢l pais.

La altima sucursal abierta hasta el
momento es la de Vitacura “Lo Casu-
llo”, la cual refleja de la nueva linea de
automatizacion en que esta el Banco
Espanol.

Bernardo Sanchez destaca que el Ban-
co Espanol “es una de las entidades ban-
carias mas importantes de la red organi-
zativa del Banco Santander a nivel inter-
nacional”. Este dltimo, tene cerca de
1.800 oficinas en el mundo, a las que se
agregaron CC Bank y el banco de tarjetas
VISA mas importante de Alemania, re-
cientemente adquirido por ¢l Banco de
Santander.

En relacion a la situacion actual de la
entidad en Chile, el Gerente de Marke-
ting comenta que “el Banco Espanol esta
en un muy buen nivel, su rentabilidad ha
sido superior a la del ano pasado”. En
Espana el Banco de Santander es uno de
los Bancos mas importantes dentro del
“grupo de los seis”. “Esta solidez a nivel
mundial” —concluye-"nos permite ver un
camino mucho mas tranquilo a futuro”,
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Desarrolio Urbano

Chile:

Espacio y Futuro

® Libro del Colegio de Arquitectos, representa una sintesis del
esfuerzo mancomunado de un grupo de profesionales que intentan
encontrar un vinculo entre los diferentes escenarios que se presentan
como posibles y los ideales sociales que cada uno abraza.

® Obra que sirvio de base a las reflexiones de la VI Bienal de
Arquitectura realizada entre septiembre y este mes.

® Nuestras condiciones de vida en el priximo siglo dependen de un
equilibrio entre el hombre y su medio.

“Chile: Espacio y Futuro”, obra del Colegio de Arqui-
tectos de Chile A.G., con la fuerza motora de Fernando
Castillo Velasco, Premio Nacional de Arquitectura 1983, es
la coleccién de una serie de articulos escrita por destacados
intelectuales nacionales, los cuales entregan un mensaje
sobre como mejorar las condiciones urbanas de vida del
presente siglo. Dedicada, segun senala Castillo Velasco, “a
los jovenes de Chile”, servira de base a las reflexiones que
tendrdn lugar en la VI Bienal de Arquitectura.

En cerca de 20 articlos, escriben Norberto Gonzilez, secreta-
rio ejecutivo de la CEPAL; Tomas Moulian; Pedro Morandé;
Hernan Larrain, José Joaquin Brunner, Edgardo Boeninger,
Angel Flisfish, entre otros intelectuales, arquitectos, economis-

tas, planificadores y urbanistas. Este libro contd con el auspicio
del Banco del Desarrollo.

Contribucién de los Arquitectos

Fernando Castillo Velasco se refiere en el libro a la contribu-
cioén de los arquitectos “en este imaginable conjunto de pucblos
y ciudades del manana”. En él, senala, “hasta hoy hemos sido
dominados por una fuerza avasalladora que nos exige resolver
los problemas de la gran ciudad, acarreando para ella, con
nuestras obras, una creciente sobre-saturacion del medio (...).
No es representativo de un desarrollo cultural, la implantacion
en nuestra tierra de enormes edificios o el aterrizaje de grandes
jets en nuestros aeropuertos. Los arquitectos debiéramos crear
imagenes de como seria el ordenamiento urbano, el equipa-
miento necesario, las vinculaciones entre unos y otros pueblos,
para mostrar y demostrar que el hombre es capaz de conquis-
tar un lugar de vida en donde, con su trabajo, hace germinar la
tierra y se liga a ella”. Asi se lograria establecer ese equilibrio
entre el hombre v su medio.

Primera Parte: Los Escenarios Futuros

Capitulo I: Cultura, Ideologia y Sociedad.

Capitulo II: Economia y Sociedad.

Capitulo III: Ciencia y Tecnologia.

Capitulo IV: Educacion.

Capitulo V: Poblacion y Medioambiente.

Se Parte: Visiones de Futuro.

Capitulo I: Una ciudad cristiana a partir de las personas.

Capitulo II: Ciudad y Sociedad.

Capitulo III: Una ciudad para un Habitat solidario.

5.': itulo IV: Una dimension del futuro a partir del Proyecto Chile
2000.

Capitulo V: Algunas reflexiones sobre el futuro de Santiago.

Tercera Parte:
Epilogo.
Una cronica del diserio urbano.

{#%) CHILE. ESPACIO Y FUTURO.
COLEGIO DE ARQUITECTOS DE CHILE A.G.
Aconcagua, 1987, 399 paginas.
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Medicina y Salud

| Teleconferencia Panamericana sobre el SIDA
e Transmitida via satélite a mas de 30 paises, fue coordinada en

Chile por Banmédica.

Enm- el 14 y 15 de septiembre se
efectud la Primera Teleconferencia so-
bre el SIDA (Sindrome de Inmunodeli-
ciencia Adquirida) transmitida via sa-
télite a mas de 30 paises desde Quito,
Ecuador vy organizada por el Miami
Chindren*s Hospital, de Estados Uni-
dos. En Chile ¢l evento fue coordinado
por la Isapre Banmédica.

Fue otra actividad del Proyecto Share
de la Organizacion Internacional de Te-
lecomunicaciones, INTELSAT. Este co-
menzd con la transmision del vigésimo
segundo curso anual de postgrado, dicta-
do por especialistas del Miami Chil-
dren*s Hospital, auspiciado también por
Banmédica. En la oportunidad participa-

P/BITS Nro. 105, pagina 7, marzo 1987)

En la Teleconferencia sobre el STDA,
expusieron los mas importantes investi-
gadores dedicados a la busqueda de va-
cunas y tratamientos contra este mal, que
ha causado preocupacion mundial. Entre
ellos destacaron los doctores Jonathan
Mann, director del Programa Especial
sobre SIDA de la Organizacion Mundial
de la Salud, (OMS), Luc Montagnier del
Instituto Pasteur de Francia, Jesis Ku-
mate Subsccretario del Ministerio de Sa-
lud de México, Lair Rodriguez coordina-
dora de programas del Ministerio de Sa-
lud de Brasil y otros.

Se concluyé que se han logrado espec-
taculares avances en cuanto a conocer a

pero que ain falta mucho camino por
recorrer. Cinco tipos distintos de vacunas
se probarin en un futuro proximo, aun-
que pasarin al menos cinco anos antes de
saber si seran cfectivas para el hombre.
Se dijo ademas que el SIDA constituye
va un problema politico, debido a que los
paises en desarrollo no cuentan con me-
dios para combatir esta enfermedad,
cuyo promedio de costo de tratamiento
por persona ¢s de 150 mil dolares.
Siguiendo con este esfuerzo cientifico,
Banmédica coordinara en enero proximo
el vigésimo cuarto Congreso de Pediatria,
que se dictard, via satélite, desde el Mia-
mi Children’s Hospital de Estados

Unidos.
[eal



Historia

Alessandri y el Papel

(1920-1925)

de los Militares

® Fin del pariamentarismo chileno, significado de Alessandri y la actuacién de las F.F.A.A.,
protagonizan esta nueva publicacién histérica de Gonzalo Vial.

R:.‘t‘it‘nlrmrrnlc el historiador chileno de vasta trayectoria
docente, Gonzalo Vial, nos ha entregado el Tercer Volu-
men de su “Historia de Chile”. (1891-1973). Esta altima
obra abarca el periodo 1920 a 1925,

Recordemos que en sus dos anteriores producciones “La
sociedad chilena en ¢l cambio de siglo™ v “Triunfo y deca-
dencia de la oligarquia” enfrenta el estudio de la etapa
comprendida entre los anos 1891 a 1920,

En este nuevo trabajo, Vial cierra la Historia del Parlamen-

tarismo Chileno, con el quinquenio del Presidente Arturo Ales-
sandri Palma y los golpes militares de 1924 v 1925, temas que
dan a esta obra su titulo.
Nos dice su autor, en el prologo: “La variedad y pintorequismo
de los acontecimientos, entre 1920 y 1925, no deberian hacer-
nos olvidar el cuadro de fondo: la ruptura del triple consenso -
doctrinario, social y politico-, que es la tragedia chilena del
actual siglo. Estos anos, 20-25, son de esperanza, confusa pero
viva: el pais se ha puesto de nuevo en marcha, sacudiendo sus
caducas estructuras politicas (el parlamentarismo) vy sociales
(la conduccion oligirquica).”

También senala que la trascendencia de estos anos “justifica
y exige, pese a ser pocos, dedicarles tanto espacio”. Lo mismo
ocurrira con el proximo volumen, dedicado al surgimiento,
apogeo y caida de Ibdnez. Este y Alessandri representan la
“¢poca de los caudillos”™, tal como la definiera el historiador
Mario Gongora, la que resultd ser indispensable en nuestro
proceso histarico.

Vial comienza este Volumen I11, explorando la infancia de
Arturo Alessandri, su familia, juventud, su vida politica. Conti-
nua realizando un analisis de las distintas fuerzas sociales y
politicas de los anios veinte. Asi, desfilan la vida de la aristocra-
cia y la aparicion de la clase media, la crisis economica de 1921
v la situacion internacional de Chile, las elecciones parlamenta-
rias y los sucesos de septiembre de 1924, Luego, el exilio de
Alessandri, la actuacion militar v la Constitucion del 25. Iba-
ez y la posterior caida de Alessandri, por mencionar solo los
mas relevantes.

Podemos visualizar tres grandes etapas del periodo:

' — La prolongada y estéril bawalla entre Alessandri y la oligar-
quia, que gasta cuatro de los cinco anos de su primer manda-
1o,

- La “revolucion de septiembre” de 1924 vy la forma como
deriva hacia lo establecido, a través de la Junta de Altamira-
no-Nef-Bennet, apoyada por ¢l Generalato y la Marina.

- La “revolucién de enero” de 1925, que trae de regreso a
Alessandri, exihado meses atras y su enfrentamiento con
Ibanez, que termina en la caida de éste Gltimo vy el ascenso
del primero.

Este Volumen 111 concluye con un balance final del periodo
expuesto. Epoca de profundos cambios, que el historiador va
documentando con fotos y enriqueciendo con su particular
pensamiento.

No es tarea ficil hacer historia sobre un periodo relativamen-
te reciente de nuestro pasado. Por lo mismo, Vial advierte
sobre sus fuentes: *...unos pocos archivos, libros inéditos, pape-
les de familia y conversaciones con protagonistas han comple-
mentado dicha base.”

En resumen: una obra que entrega un valioso aporte al
conocimiento del pasado, rico en analisis historico. Libro de
consulta continua para el lector interesado en descubrir, pro-
fundizar v, por qué no, disfrutar de nuestra historia nacional,

(%%) HISTORIA DE CHILE (1891-1973)
GONZALO VIAL

Prologo del autor.

“Arturo Alessandri y Los Golpes Militares™ (1920-1925),
Santillana, 1986, 671 paginas.

PP: £ 9.000 PS: § 7.650

Referencias sobre el tema:

“P/BITS” Nro. 62, Julio 1983, pdgina 30.
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La doctora Brothers explica las dife-
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HAROLD KUSHNER

Caémo dar sentido a tu vida, plantea la
tesis principal del libro, lo que equivale a
encontrar el valor y la razén de nuestro
paso por la tierra. Ha sido un gran best
seller en Estados Unidos, permaneciendo
siete meses entre los mas vendidos segiin
el New York Times.

Emecé, 1987, 214 pdginas
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Panorama

Teatro Municipal:

Estrenan Ballet “La Dama y el
Bufon”

e Con musica de Verd| y
coreografia de John Cranko.

Con el estreno de
Canciones”, gran éxito en el mes de sep-
tiembre, volvieron los programas mixtos
del Teatro Municipal y continuaran con
¢l ballet que se ofrece este mes “La Dama
y el Bufon™, con misica de Verdi y coreo-
grafia de John Cranko.

La reposicion de esta obra obedece al
gran entusiasmo que desperté entre el
piblico esta dulce y melancélica pieza del
mas hermoso ballet clasico. El estreno
sera el jueves 15 de octubre, a las 19
horas. Las funciones siguientes seran el
viernes 16, sibado 17 y lunes 19, a la
misma hora.

La programacion de conciertos incluye
obras de Mozart, Alcalde v Scriabin. Es-
tas son Concierto para piano y Obertura
Idomeneo, Estreno y Sinfonia, respecti-
vamente. Las funciones seran el martes 6,
miércoles 7 y jueves 8 de octubre, a las 19
horas. La orquesta estara a cargo de Juan
Pablo lzquierdo y se contempla la actua-
cion del solista en piano Jean Frangois
Heisser.

Usan lineas aéreas:
Nuevo Sistema de Reservas
Computacionales

Tres lincas acreas implementaron ser-
vicios de reservas computacionales, para
mejorar la atencién a sus pasajeros y dis-
poner de informacion rapida y eficiente.
Eastern Airlines conectd un sistermna de-
nominado SODA, al que también se sus-
cribic. KLM. Asimismo en Europa las
lincas Iberia, Air France, Lufthansa v
SAS firmaron un acuerdo para desarro-
“.'—I'l'. Illl(']’ill' \f l'“l’lli'f'l'i‘illi?_}ll' Hiﬁll'rnd
denominado Amadeus, ¢l que piensa in-
corporar a otras lineas en el futuro.
Amadeus permitira a las agencias de via-
jes, lineas acreas y usuarios, disponer de
informacion completa sobre viajes, servi-
cios y prestaciones anexas. Tendran acce-
so al sistema las agencias de viajes de
todo el mundo, a través de sus terminales
conectados al computador central, en
Madrid.

Congreso Iberoamericano de
Informatica y Auditoria

e Se efectuara enfre el 2 y 6 de no-
viembre.

Entre el 2 v 6 de noviembre se efectua-
ra el Primer Congreso Iberoamericano de
Informatica v Auditoria en San Juan,
Puerto Rico. El evento es organizado por
¢l Centro Regional del Intergovernmen-
tal Bureau for Informatics (1BI) para la
Fnsenanza de la Informatica (CREI),
con sede en Madrid y la Universidad de
Puerto Rico.

El objetivo del Congreso es reunir a los
profesionales afines, auditores, Ingenie-
ros de Sistemas e Informaticos, Ejecuti-
vos v Administradores Pablicos, Conta-
dores, Economistas y otros para evaluar
el uso de la informatica en estas activida-
= e

“Cuatro Ultimas

su

“La Dama y el Bufin” se titula el ballet que
se ofrecerd en octubre.

Un aspecto del
Vigésimo Sexto
Salon Internacional
de los Componentes
Electrénicos, que
este ano tendrd su
version numero 28.

Salén Internacional de los Com-
ponentes Electronicos 1987
e Se efectuara en noviembre.
Entre el lunes 16 al viernes 20 de noviem-
bre se realizara en Paris el Vigésimo Oc-
tavo Salon Internacional de los Compo-
nentes Electranicos, con una superficie de
70 mil metros cuadrados

La exhibicion, segun se anuncio en una
conferencia de prensa conjunta de Denis
Gallet, Comisario General del Salon, el
Banco del Desarrollo, la Embajada de
Francia y Air France, constara de dos
secciones: Componentes Electronicos y
Subconjuntos, y Medida y Test Electro-
nico. Gallet senald que los componentes
electrénicos estan presentes hoy en la ma-
yvoria de las actividades humanas: en la
computacion, la medicina, la agricultura,
la aviacion, informatica, comunicaciones,
etc. De ahi la importancia del Vigésimo
Octavo Salén, que recibird a mas de
1.500 expositores entre [ranceses y ex-
tranjeros, éstos ultimos provenientes de
30 paises.

Musica Selecta en El Conquistador

Programacion destacada de musica selecta de Radio El Con-

quistador F.M. para octubre.

Beethoven: Sonata Nimero 8 “Patética”
3, 15 horas; Sinfonia Namero 9 “Coral”, domingo 4, 15 horas;
, domingo 1.
Numero 12 en la bemol mayor, domingo 11,

Resphigi: Las Fuentes de Roma (Via Laser), sabado 17, 15

Sinfonia Namero 3, “Eroica”™

horas.

Paganini: Gran sonata en la mayor para guitarra, sibado 17,

22.30 horas.
Vivaldi:

horac

Concierto para guitarra y cuerdas, sibado 24,

Recientemente se
realizo el lanzamien-
to de los computado-
res ALTOS, de la em-
presa norteamerica-
na Altes Computer
Systems, r senta-
da en Chifmr Sis-
temas Computacio-
nales Multiusuarios
Ltda. Estos equipos
de tiempo comparti-
do son también de
propasito general, es
decir, no estdn dise-
nados para una apli-
cacion especifica. En
la fotografia, el ge-
rente general de Sis-
temas Computacio-
nales Multiusuarios

, para piano, sabado Ltda., Roberto Bae-

za, se dirije a los in-
vitados. La emfn—e
Jorma parte del gru-
po integrado por
Computerland, Sof-
tland y Microcare.

15 horas y Sonata
22 30 horas,

15



CUIDAR DE USTED,
SUS HERMANOS

Y SUS PADRES
IMPLICA TECNOLOGIA
DE AVANZADA.
BANMEDICA TIENE TODA
LA QUE HACE FALTA.

En los ultimos anos Banmedica ha
inveriido miles de millones de pesos
€N equipos y sistemas.
Sofisticados -y costosos— equipos y
sistemas.
Como por ejemplo las nuevas unidades
de tratamiento intensivo, los nuevos
pabellones de maternidad, la unidad de
neonatologia y las 120 nuevas camas con
comandos incorporados de la Clinica
Santa Maria.
Y el nuevo centro médico, la nueva unidad
de dialisis v la nueva central de moniloreo

Y la nueva unidad de odontopediatria, el
vacunatorio, las consultas y las nuevas
salas de espera de pediatria del servicio
Médico Monjitas.

Ademas, por cierto, de la implementacion
y equipamiento de Centros Médicos en
Vina del Mar, Valparaiso, Quillota,
Concepcion y Temuco, y de las decenas
de oficinas a lo largo de todo el pais.

Es probable que ni usted ni sus padres ni
sus hermanos lleguen a aprovechar mas
que una minima parte de loda esta
inversion.
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(LO BARATO CUESTA CARO)

Usted, que aun no decide qué microcomputador adquirir &
para su empresa, fijese en la gran
diferencia de calidad y enlapocadiferenciaenel
precio, que tiene la poderosalinea de Sanyo con otros compatibles.

MBC-880

BEEE

MBC-16 PLUS

Fabricados integramente en Elmejor serviciode post-venta =g

Japon con componentes de 24 horas diarias, 365 dias al ’(‘v S AN Yo
primera seleccion, enlineasde ano, capacitacion y educacion

produccion robotizada, al usuario, seis meses de

utilizando lo mas nuevo de la  garantia.

alta tecnologia.

PARA CADA NECESIDAD UNA SOLUCION




