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El “ritmo” computacional de
distintas profesiones puede ser —y
habitualmente es— muy diferente:
quizas usted necesita manejar un
archivo personal o un gran inventario,
procesar textos o correr programas
cientificos, disenar complejos planos o

ACER 910

ACER 1100

hacer proyecciones financieras.
Cualquiera sea su necesidad, la
linea ACER de Multitech, con sus
modelos 500+, 710, 910 y 1100, le
ofrece toda la gama de capacidades
de memoria, velocidades operativas y
configuraciones requeridas para

ACER 710 ACER 500+
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oresaliente al sonque le toquen.

satisfacerlas de un modo superior, con
la mejor relacion costo/beneficio.

Superiores en velocidad, porgue
cuentan con los mas avanzados
procesadores, capaces de correr
cualquier programa 2, 3 0 mas veces
mas rapidamente que equipos
convencionales.

Por calidad, porgue son sistemas
‘de punta”, de uno de los mas
reputados centros de produccion e
investigacion del momento, con
decenas de premios por calidad e
iInnovacion en su haber.

Porgue son compatibles con Lotus
1-2-3, d Base lll, WordPerfect,
Software Administrativo/Contable de

Softland y Flexline.

Y por apoyo, porgue son
distribuidos por INFOLAND, la red de
ventas y servicios Cientec con mayor
crecimiento, al servicio de un
impresionante numero de
clientes-empresas.

ACER de Multitech: conozca sus
modelos y oiga como tocan sus
programas mejor que nadie.

*ACER (ey-ser) es marca
registrada de Multitech Industrial Corp.
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Editorial

Softel’87:

Nueva Politica Nacional de Informatica

Sin duda el evento mas importante del afo lo constituyé
la Tercera Convencion de Informatica y Telecomunicacio-
nes, SOFTEL’87, organizada por la Fundacion de Estudios
Prospectivos de la Universidad de Chile, FUNTURO.
Dentro de este marco de desarrollé ademas el Décimo
Taller de Ingenieria de Sistemas, organizado por la Facul-
tad de Matematicas de dicha casa de estudios.

La muestra fue inaugurada esta vez por el Presidente de
la Repiblica, general Augusto Pinochet, quien asistid con ¢l
Ministro de ODEPLAN, Sergio Melnick, el Ministro de
Transportes y Telecomunicaciones,general de brigada Jor-
ge Masa v el Ministro Secretario General de Gobierno,
Orlando Poblete.

El evento informitico sirvi6 de escenario para el anuncio,
por parte del Ministro Vicepresidente de ODEPLAN, de la
proxima dictaciéon de una nueva Politica Nacional de Infor-
mdtica que permitird al pais mantener su estandar de lider
a nivel latinoamericano,

“En la nueva Politica Informatica, se reconoce el rol
central que juega la informacion en la sociedad moderna”,
dijo Melnick, quien se refirié ademads al aumento significati-
vo en los fondos para la Ciencia y la Tecnologia, “haciéndo-
los disponibles a través de los concursos publicos, para la
mejor investigacion en el pais”. i

ge espera que esta Politica Nacional de Informdtica con-
tribuya al desarrollo de la Industria Informitica en el pais,
lo que generaria mds empleo, el factor mas importante de
progreso de cualquier nacion.

Paralelamente a Softel*87, se realizé el Décimo Taller de
Ingenieria de Sistemas. Se recibieron mas de 130 trabajos
seleccionados, entre ellos los primeros referidos a la Inteli-
gencia Artificial, los cuales abordaron la Politica de Ciencia
y Tecnologia, entre otros. En esta iltima, el cientifico Igor
Saavedra, Premio Nacional de Ciencias, dijo que “lo que
complica al desarrollo de nuestro pais es que la Universidad
y los empresarios son enemigos”. '

En el aspecto tecnologico, Softel'87 destacé varias nove-
dades. Una de ellas son los PCs M240 y M380 de Olivetti.
El M240, para la automatizacién de oficinas, incluye un
avanzado microprocesador Intel 8086 mientras que el
M380 incorpora el Intel 80386.

Para diseno grifico se present6 el SCAN-CAD, plotter
para la confeccién y copia de planos. Ademas, el Sistema
Integrado de Comunicaciones PBSING y el editor de video
PICTURE MAKER.

Ademas se exhibi6 toda la serie de equipos multiusuarios
Mai Basic Four de Logica, con renovadas aplicaciones para
la empresa. Igualmente se dio a conocer ¢l nuevo muhiuf-
suario de la Serie 1000 de Texas Instruments. En comuni-
caciones se mostré como equipo, el sistema TRUNKING,
de Teknos, denominado Servicio Piblico “Radio Trun-
king”, que permite el uso racional de un mismo conjunto de
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frecuencias de radio, por parte de varios usuarios. Coma
futuras aplicaciones, esta empresa mostré los sistemas
ROLM y PHONEMAIL (Correo Electréonico de Mensajes
Hablados).

También estuvo presente en Softel’87 el Sistema 2114
PC, de Control de Transacciones en el Puesto de Venta de
NCR. Se exhibio el Miniturbo PC XT MBC-16 PLUS, de
Sanyo, de alta resolucion y 640 KB standard. Se dio a
conocer el ACER 1100 Multitech, con una CPU de 32 bits y
16 MHz, de Cientec v su cadena de locales Infoland. Otra
novedad fue la aparicion del PC AMSTRAD, con modem
incorporado.

En Softel’87 se presenté ademas la Primera Red Piblica
de Transmision de Datos denominada CHILEPAC. Su alta
compatibilidad y amplia cobertura permite conectar
computadores y terminales de diferentes protocolos, veloci-
dades y formas de acceso, en todo ¢l pais. También se
conocio el Servicio de Transmision de Datos. en base a la
tecnologia PACKET SWITCHING, de VTR.

Ademais, se dio a conocer ¢l Minitel M1B, un terminal
conectado via modem para transmision de datos, de Phi-
lips. Igualmente se exhibio el Digital Micro Way (20 Kms),
sistema de transmision de datos de alta capacidad, via
microondas por scnales de voz y video, de Coasin.

En los Home Computer se mostré el MSX 11, de Talent,
un equipo que tiene hasta 3 veces mis capacidad que otros
computadores similares. Posee un procesador Z80, me-
moria RAM de 128 KB, resolucion 512x424, diskettera de
360 KB y un modem binorma (Bell/CCITT) 300/1200
baudios.

Destacable es también el Software Informix 4GL, de
Tasco, que integra una Base de Datos con un Lenguaje de
Cuarta Generacidn.

Igualmente importante fue la participacion del software
nacional, “la Industria de la Inteligencia™, representada
por la Asociacion Nacional de Software y por empresas que
han hecho del desarrollo de “ideas”, sus productos.

Ademas de la exhibicién de los equipos, algunas empre-
sas entraron en una singular competencia de precios. Ca-
bria preguntarse si esto en realidad beneficié a los usuarios,
ya que lo que verdaderamente deberia preocupar a éstos es
si el equipo tiene un respaldo adecuado y las aplicaciones
que se necesitan,

Otro aspecto interesante fue la continua referencia, por
parte de los expositores, a las revistas especializadas como
efectivas fuentes de informacion y respaldo para sus equi-
pos.

Este ano, Softel y el Décimo Taller de Ingenieria de
Sistemas mostraron nuevos adelantos y contaron con un
importante apoyo de las autoridades, del pablico y pronta-
mente con una Nueva Politica Nacional de Informatica.
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BITS&BYTES
Amsirad PC 1512:

El PC Compatible que Incorpora Mouse
y Arquitectura MotherBoard

A mstrad s una firma inglesa que ha
impactado el mercado internacional de
tUS l’.t]ﬂ‘lpu ti'“][”'t'.‘i P("r.‘iu“il l{‘.'.;.

Las cifras son elocuentes. Segin sus
propios informes, en 1986 AMSTRAD
solamente en Europa vendié mas de
1.300.000 computadores (Fuente Data
International); logré mas del 20 por
ciento de participacion del mercado de
computadores: uno de cada cinco
computadores vendidos en Europa, fue
AMSTRAD; en Espana, obtuvo mas
del 25 por ciento de participacion y
vende —seglin senalan— mas compu-
tadores que IBM en Inglaterra, Ale-
mania, Francia v Espana. En el Ran-
king de las Principales Empresas del
Mundo de noviembre del ano pasado
del Financial Times de Londres, Ams-
trad estuvo ubicado en el lugar niimero
211 de Europa.

El Grifico Nro. | muestra el casi 40
por ciento de participacion que logrd
AMSTRAD en el primer cuarto de
1987 en Gran Bretana, segiin la empre-
sa de investigacion de mercado Rom-
tec.

Amstrad PC 1512, con Mouse incorporado,

Participacion de AMSTRAD en el Mercado de Computadores Personales
Primer Trimestre de 1987, en Inglaterra (Fuente ROMTEC).

Ams trad
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Q1 1987, all channels, by unit sales. Source: Romteo




Amstrad PC 1512

Esta empresa britinica de computa-
cion fue presentada en nuestro pais en
Softel'86 . En la misma Exposicion,
pero de este ano, exhibié ¢l Compu-
tador Personal Amstrad PC 1512,
equipo que agrega a sus caracteristicas
de rapidez, versatilidad, capacidad de
memoria y compatibilidad con IBM, la
incorporacion de mouse, arquitectura
motherboard. y programas que gene-
ralmente se adquieren en forma sepa-
rada.

De este modo, se tiene la ventaja de
contar con el equipo completo en la
caja donde viene embalado el produc-
to.

Este computador, que bate records
en Europa, esta escalando rapidamente
posiciones en Estados Unidos.

Hardware

El Amstrad PC 1512 es un equipo
que cuenta con el Procesador Intel
8086 de 16 bit, que corre a una Veloci-
dad de 8 MHz. Esta caracteristica tam-
bién esta incorporada en el Modelo 30
de la nueva linea Sistema Personal/2
de IBM. Su CPU cuenta ¢con un alma-
cenamiento en Memoria RAM de 512
KB, expandibles a 640 KB por chips
(sin tarjeta).

Este computador tiene una arquitec-
tura de motherboard que incorpora el
mouse y el procesador en una sola tar-
jeta, con lo que quedarian libres los
slots para otros accesorios. En cuanto
al Sistema Operativo, este equipo corre
con una de las altimas versiones del
MS-DOS, la 3.2 y con ¢l Digital Re-
search’s DOS Plus. Este altimo, provee
de software GEM (Graphics Environ-
ment Management), lo cual permite
manejar mouse y el ambiente operativo
de ventanas, iconos y mens.

En forma opcional, el Amstrad PC
1512 tiene un disco duro de 20 MB.
Tiene capacidad para dos disketteras

de 360 KB cada una.

Slot e Interfaces

Posee tres slots que permiten expan-
dir su hardware de acuerdo a sus nece-
sidades. Por ejemplo, si se quicre co-
nectar otros slots de impresora, mo-
dems, redes, disco duro al sistema y
muchas otras aplicaciones, se logran
colocando la tarjeta adecuada,

Para ello cuenta con interface serial
RS232C (con conector estindar de 25
DINES tipo D) para conectar impreso-
ras. modems vy otros periléricos.

F 1
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Version BASIC GEM

Este equipo entrega el lenguaje BA-
SIC en una nueva version, GEM BA-
SIC2, ofrecida por la interface GEM,
Ello hace posible un uso mis ficil de la
pantalla con este ambiente operativo,
tanto para iniciados como para progra-
madores profesionales.

Compatibilidad

El Amstrad PC 1512 permite usar el
mayor numero de programas o softwa-
re para PC IBM, lo que significa un
'1mpl.ln software disponible. Como es-
tacion de trabajo, este equipo es capaz
de correr programas como SuperCalc
4, WordPerfect, dBASE 111 Plus, Da-
taEase, Symphony, AutoCAD, Lotus,
entre muchos otros.

Como equipo propiamente tal, es de
gran compatibilidad porque se conecta
a un computador central de cualquiera
marca, o forma una red de comunica-
cion con diversos PCs.

Lo anterior quedé comprobado el
Softel’87, donde el PC 1512 se exhibio
como configuracion multiusuaria, sien-
do terminal inteligente de un micro-
computador TOWER 1632 de NCR.

Nuevas Incorporaciones

A diferencia de otros equipos simila-
res, este PC es el primer equipo que
incorpora el famoso mouse de Apple a

un PC compatible, y el modem opcio-

nal e .!"ﬁl"l'lil'l"lll“lrli"il"ll‘k - |dl"d e

Grdficos de hasta 16 colores a 80 columnas

caja donde vienen embalado el produc-
to estan todos los elementos necesarios
para que ¢l computador funcione.

Software Incorporado

La unidad de apoyo “Mouse” facili-
ta enormemente la integracion entre
usuario y equipo e incorpora ¢l alama-
do ambiente operativo GEM (de Digi-
tal Research’s), que maneja ventanas,
iconos y menis, no haciendo necesario
el uso del teclado.

En el precio incluye los siguientes
programas:

DESK TOP: que permite tener dentro
del computador todas las herramientas
de trabajo que usted usa a diario y
estdn en su escritorio, como Calcu-
ladora, Agenda Reloj-Calendario
con Alarma y Fichero.

GEM WRITER: programa que con-
vierte a su computador en una maqui-
na de escribir con memoria capaz de
almacenar el equivalente de hasta
6.000 hojas completas de tamano oficio
y clegir entre multiples alternativas de
tipografia.

GEM GRAPH: programa de grificos
que permite tabular facilmente sus ci-
fras y representarlas en atractivos y
practicos graficos.

GEM PAINT: programa de dibujo;
permite dibujo técnico y dibujo a mano
alzada.

Monitor

En cuanto al Monitor, ¢l Amstrad

P IS519 ee &l finten comnatible con




te identificar mejor las diferentes zonas
de la pantalla, trabajar con grificos sin
necesidad de color, y ademas, si se re-
quiere, puede incorporar una pantalla
color con solo enchufarla, evitando la
necesidad de una tarjeta de conversion.
Una caracteristica util al usuario es
que para su comodidad, usted puede
adaptar la posicién de la pantalla a la
posicién de trabajo que mas le acomo-
de, permitiendo ajustarse rapidamente
a sus requerimientos,
Los modos de resolucién del monitor
son los siguientes:
— Resolucion Media Alpha: 16 colores,
40 x 25 caracteres.
— Resolucién Alta Alpha: 16 colores,
80 x 25 caracteres.
- Resolucion Media Grificos: 3-4 pa-
letas de colores, 320 x 200 pixels.
— Resolucion Alta Grificos: 2 colores,
640 x 200 pixels.
~ Resoluciéon Especial Grificos: 16 co-
lores, 640 x 200 pixels.

Grificos

Los PC manejan grilicos de 12 colo-
res en 80 columnas y para lograr mas
colores, colocan otra tarjeta que incre-
menten este namero. AMSTRAD vie-
ne incorporado con graficos de 16 colo-
res para 80 columnas.

Teclado

Su teclado es en inglés y espanol, lo
que facilita su uso y no obliga a recor-
dar cudl es la tecla que corresponde a
la it 0 al acento, etc. Posee 85 teclas.

Este teclado tiene la caracteristica de
tener una puerta para joystick, tecla
numérica y caps lock iluminadas, dos
teclas extras (DEL y ENTER) y base
ajustable.

Reloj

También cuenta con un Reloj en
Tiempo Real y Calendario, que per-
mite mantener los parametros de confi-
guracion del equipo sin necesidad de
digitarlos cada vez que se enciende el

equipo.
Joystick y Lapiz Optico

Ortra de sus cuahdades “inicas”, es
ser el tinico PC compatible con amplias
posibilidades de entretencién por su
coneccion al joystick y que permite el
acceso al lapiz éptico con el cual se
puede dibujar ficilmente sobre la pan-
talla y luego grabar o imprimir.

Apoyo

Para su mayor seguridad en ¢l uso
de ecie eoniinn. tiene Mannalee de Doe-

DESK TOP GEM con reloj y calendario

Caracteristicas Técnicas Amstrad PC 1512

— PC con Procesador Intel 8086 de 16 bit a 8 MH:z.

= 512 KB RAM expandible a 640 KB con chips.

= Compatible con IBM-XT.

— Sistema Operativo Microsoft MS-DOS 3.2 y Digital Research’s DOS Plus.
— Incluye programa GEM (Graphics Environment Management).

— Mouse incorporado.

— Modem opcional.

= Grdficos de hasta 16 colores a 80 columnas manejando resolucion media y

— Lenguaje GEM BASIC 2.

— Reloj Tiempo Real alimentado por pila.

— Disco Duro de 20 MB opcional.

— Dos disketteras de 360 KB cada una.

- Intet:};t;ce Serial R§232C para Impresoras y Comunicaciones con linea de
con .

— Interface Paralela para Impresora.

~ 25 Pines tipo D.

— Monitor Color o Menocromdtico .

— 3 Slots de Expansion.

— Puerta para f:yxﬁck.

—
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Sistemas de Informacioéon

Metodologia para el Disefio y Desarrollo
De Sistemas de Informacién

El Anadlisis de Sistemas

Vi Parte

Razones que justifican el Anilisis de Sistemas

L) primero que debe preocupar al Analista de Sistemas es
conocer por qué motivo se va a desarrollar el andlisis para
el cual €l ha sido requerido. Una primera aproximacion de
estas razones se puede obtener por medio de conversaciones
con usuarios y explorando en las siguientes areas:

a) Resolucion de Problemas: Puede que el sistema actual no
esté funcionando bien y el andlisis es llamado para resolver
esta disfuncién. También puede que algin departamento
dentro de la organizacion tenga problemas que requieren
solucion.

b) Requerimientos nuevos: El transcurso del tiempo hace
surgir nuevos requerimientos dentro de la organizacion, ya
sea para adaptar su funcionamiento a nuevas condiciones
del medio ambiente o al aumento de exigencias internas.
Esto implica que deben ser definidos estos nuevos requeri-
mientos, ¢ insertados adecuadamente en el esquema actual
de mancjo y manipulacién de la informacion.

¢) Implementacion de nueva tecnologia: Los sistemas de-
ben ir adaptindose a la nueva tecnologia disponible, de
modo de internalizar estas ventajas. Los trastornos que esta
incorporacion puede acarrear y la redefinicion de esquemas
de trabajo que pueda representar, deben ser concienzuda-
mente analizados ¢ insertados en los esquemas actuales.

d) Afan de : Una de las caracteristicas que distingue
al hombre, es su afin de progreso. Este afin constituye el
potencial de desarrollo de nuevas ideas y esquemas que
trastornan el esquema actual de funcionamiento, en busca
de la reduccién de costos, disminucién de los tiempos de
espera, incremento del nivel de satisfaccion del cliente, etc.

Frecuentemente las razones no se encuentran claras, pero
quien desarrolla el andlisis debe esforzarse por conseguir una
buena definicién al respecto, por cuanto el desarrollo posterior
del estudio estd enormemente afectado por esta condicion de
partida, que conceptualiza lo que llamaremos la PERSPECT-
VA DEL ANALISIS.

Perspectiva del Anilisis

La actividad del anilisis de sistema ronda en torno a la
respuesta de la siguiente pregunta:

¢Qué elementos debe incluir el sistema?, o bien, ;qué
m partes, ademas del sistema actual, deben ser inclui-

Tratar de responder estas preguntas significa contestar otras
preguntas mas:

iQué informacion se requiere?.

{Quién la necesita?.

4Cudndo y Dénde se necesita?. ;Con qué frecuencia?.
iDe qué forma se mecesitaf.

iDénde se originan los datos necesarios?.

iCdmo pueden ser recolectados?.

Y Otras

El nivel de profundidad y de detalle que se quiera dar a las
respuestas de las preguntas anteriores, esta estrechamente rela-
cionado con, por una parte, ¢l objetivo planteado para el
desarrollo del anilisis. v por otra. con la cantidad de recursos

Por Alvaro Valdés Encina

U.CH.

priactica suecle manifestarse en acortar ¢l estudio en tiempo,
complejidad y costo.

La definicién de una perspectiva supone establecer limites al
desarrollo del analisis, lo que conlleva también poner limites a
las potenciales soluciones que se desprendan de dicho andlisis.
Como una regla prictica, la definicién inicial de propésito y
perspectiva suele redefinirse a la luz de los resultados obtenidos
en el andlisis, que asi planteado se transforma en un andlisis
preliminar.

Lo planteado en el pirrafo anterior cobra plena vigencia en
un esquema de Estudio de Factibilidad, cuestion que fue desa-
rrollada en el capitulo anterior (“P/BITS” de agosto 1987,
Nro. 110), ¥ cuyo desarrollo puede adscribirse por completo a
la metodologia que se desarrolla en este capitulo.

Informe de Propuesta de Conduccion de Anilisis
de Sistemas

A continuacion se plantea un Esquema de Desarrollo de la
Investigacién por parte del analista, que le permita:

— Determinar los elementos que componen el problema en
estudio.

— Llevar un adecuado control de los recursos involucrados y
un pronostico de los mismos.

— ldentificar una secuencia de actividades calendarizada y
proveer un esquema de comunicacion de resultados a los
administradores de la organizacién.

El esquema de trabajo sugerido es el que se detalla a cont-
nuacién, y deberia incluir las siguientes partes:

. Una definicion clara y concisa de las razones que motivaron
el inicio del estudio.

2. Una especificacion clara del nivel de satisfaccion de requeri-
mientos que se espera del sistema en estudio, con idenufica-
cién de la “perfomance” esperada.

3. Una definicion de la perspectiva en la cual se desenvuelve el
estudio.

4. Una identificacion de los elementos sobre los cuales se
requiere recolectar informacién para llevar adelante el estu-
dio.

5. Una identificacion de las posibles fuentes de informacién
para llevar a cabo el punto anterior.

6. Una lista de los eventos principales que deben ser llevados a




No debe perderse de vista que el Informe planteado constitu-
ye una guia o una referencia para el desarrollo del estudio, por
lo cual, en la medida que los hechos asi lo aconsejen, esta guia
puede ir sufriendo agregados, supresiones, cambios, etc., den-
tro del marco provisto por la perspectiva del estudio.

Donde basar el andlisis

Existen varias fuentes que proveen los elementos para poder
llevar a cabo el andlisis, en lo que respecta a recoleccion de

informacion:

1. El sistema existente.
2. Otras fuentes internas.
3. Fuenles externas.

Estudio del Sistema Existente

Normalmente, el punto de partida de un sistema lo constitu-
ye ¢l sistema actual, sea éste mecanizado o manual. El analisis

del sistema actual nos provee:

1. Efectividad del sistema actual: Su estudio permite deter-
minar si el sistema es satisfactorio, si necesita o no ser
reparado, si debe ser reemplazado o no. Asi, se constituye en
la base del desarrollo de cualquier solucién.

2. Ideas de disefio: El analisis del sistema actual provee las
ideas preliminares de diseno, las que incluyen lo que hoy se
esta haciendo. Esto permite tener una aproximacion de qué
cosas pueden seguir manteniéndose y qué otras cosas deben
desterrarse, en funcién de la evaluacion hecha en el punto
anterior.

Por otra parte, el funcionamiento del sistema provee una
fuente de conocimiento del proceso de toma de decisiones y de
su apoyo en informacion, como también de las interrelaciones
que se generan en la organizacion.

3. Reconocimiento de recursos: Examinar el sistema actual
permite mostrar al analista el potencial de los recursos
humanos con que cuenta la organizacion, tanto a nivel de
gestion como de operacién, y que podrian servir al futuro
sistema. También le permite conocer los recursos de equipa-
miento existentes.

4. Conocimiento de la conversién: Al ser implantado el
nuevo sistema, tareas desarrolladas en ¢l antiguo sistema
deben ser llevadas a cabo por el nuevo sistema. Este conoci-
miento de qué cosas deben ser llevadas a cabo y reemplaza-
das, constituye el conocimiento de la conversion. También,
permite saber, situados en el nuevo sistema, qué se hacia
antes.

5. Punto comiin de partida: El sistema actual constituye el
clemento de comparacién que permite comunicar a los
usuarios los alcances del nuevo sistema, referidos a las
potencialidades del sistema actual. No es necesario partir de
cero en esta comunicacion. Existe un elemento conocido
para todos que sirve de plataforma en ésta, lo que posibilita
también disminuir el costo de introduccién del sistema nue-
va, por ¢l expediente de destacar aquellas cosas que el
sistema en estudio resuelve de manera similar al antiguo.

También existen algunos problemas en acometer el estudio
del sistema actual, los que deben ser reconocidos y contrasta-
dos con las ventajas, al momento de decidir si se lleva a cabo o
no. Dentro de las desventajas se pueden mencionar:

I. Costo: El desarrollo del anilisis del antiguo sistema requie-
re consumir tiempo y dinero.
2. Adquisicion de influencias perniciosas: El desarrollo del

analista en términos de que éste pierda su objetividad y se
“contamine” con esquemas de solucion actuales, con la
consecuente pérdida de sentido critico que conlleva el au-
mento de la familiaridad con determinados esquemas exis-
tentes.

Otras Fuentes Internas

La fuente utilizada con mayor frecuencia y de mayor utili-
dad, corresponde a la gente que trabaja en la organizacién. Al
hablar de “gente” nos referimos tanto a los administradores
como al personal de oficina, que tiene mucho que aportar al
conocimiento de las necesidades y esquemas internos de opera-
cién de la organizacién. También a la filosofia de la organiza-
cion, lo que constituye un marco de referencia importantisimo
al momento de disenar y proponer esquemas de solucién.

Otras fuentes bastante utilizadas son los procedimientos
internos que regulan su funcionamiento, los documentos: que
describen las politicas que enmarcan el funcionamiento del
personal ejecutivo y que definen el curso futuro de la organiza-
cion . En general, todos aquellos documentos de procedimiento
y definicion respecto de cuestiones tanto operativas, como tacti-
cas y estratégicas, que permitan al analista formarse una com-
posicion respecto de lo que la organizacién es y hacia dénde se
encamina y cuiles son las vias reconocidas como validas.

Respecto de la documentacién, debe reconocerse un proble-
ma: no siempre lo que la documentacién dice representa la
realidad. Muchas veces representa lo que se desea que la
organizacién sea, o peor ain, lo que se desed alguna vez que la
organizacion fuera.

Una tercera fuente de conocimiento la constituye la identifi-
cacién de interrelaciones entre personas, departamentos o fun-
ciones, que representan un esquema organizacional dificilmen-
te reconocido en términos formales, pero que define en gran
parte como las cosas son efectivamente llevadas a cabo.

Fuentes Externas

Las fuentes externas de las cuales puede proveerse de infor-
macion el analista son de variados tipos, y sélo serdn mencio-
nadas en este trabajo:

— Conocimiento técnico y experiencia del analista.

— Investigacién respecto de sistemas similares en uso en otras
organizaciones.

— Investigacion respecto del tratamiento de la informacién en
organizaciones de la misma industria.

~ Investigacién respecto de teorias y trabajos pricticos que
sustenten dreas de desarrollo afines con el analisis.

— investigacion respecto de nuevo equipamicnto que pueda
servir al propdsito del anilisis.

Marco para Recolectar Informacion

Las lineas generales que permiten desarrollar las actividades
conducentes a la recoleccion de informacion, estan en funcidn
de las razones y perspectiva del estudio. A continuacién se
describirin someramente algunas técnicas de uso comiin:

Anilisis de Niveles de Decisién

Con esta aproximacién el analista trata de categorizar lus
principales recursos de la organizacién, en entrevistas con los
principales administradores. Los recursos incluyen tanto los
tangibles como los intangibles.

La razén para esto estriba en que de una u otra manera,
todos los administradores necesitan administrar los recursos a
cllos asignados, y por tanto, cualquier SI que los apoye debe
proveer soporte en este sentido.

Una vez que todos los recursos hayan sido definidos y cate-
gorizados, el analista los descompone en sus niveles de deci-
sion, de modo de identificar la informacién requerida para
apoyar la toma de decisiones en cada nivel. Después de esto, el
analista puede exolorar resnecio de ciidlee Birntse 1180 e od



Sistemas de Informacién

Wentere Andlisis de Entrada/Salida

Este esquema se utiliza frecuentemente cuando se trata de
describir componentes de sistemas mecanizados, donde se enfa-
tiza qué elementos sirven de base para que un proceso arroje
determinados resultados. No se hace mencion en este esquema
de cémo se pueden llegar a convertir las entradas en salidas,
dejando estas funciones de transformacién para etapas poste-
riores.

Anilisis Estructurado

En los Gltimos afos se ha empezado a utilizar el anlisis
estructural como herramienta de analisis y disefio. Este se basa
en el supuesto de que las organizaciones estan hechas de un
niimero determinado de funciones bien definidas, y que estas
funciones a su vez, estdn constituidas por un conjunto de

igura 1: Andlisis . Decisidn: = actividades. Estas actividades son desarrolladas por personas y
4 ran =g ? Pistns e: Decisién méquinas sobre la base de procedimientos. Al estudiar estas

s e o sy n do recurses. funciones y actividades, el analista puede recoger la informa-
cién que requiere y desarrollar los elementos que soporten su
Analisis de los Flujos de Informacion anilisis.

_E_I Anilisis de los Flujos de Informacion es una técnica muy  Andlisis No Estructurado ,
utilizada entre los analistas para identificar qué informacion se '
necesita, para quién se necesita y desde dénde se obtiene. Para muchos expertos en sistemas, la realidad de las organi-
zaciones es lo suficientemente compleja como para poner el
énfasis en el conocimiento de su funcionamiento en la interac-
cién sinérgica del conocimiento, la sabiduria y la practica del
equipo de administradores que las conducen. Existen varias
maneras de extraer el conocimiento y la sabiduria de estos
administradores, destacando entre éstas ¢l “Brainstorming”
(tormenta de ideas) y ¢l Método Delphi, cuyo detalle se deja
para investigacion del lector.

Recoleccion en la Prictica de la Informacién:
Entrevista y Cuestionario.

>

Dada la relevancia que este tema reviste, el capitulo 7 de
Sistemas de Informacién estard destinado a abordar las dos
principales técnicas empleadas para efectuar la recoleccin
practica de los datos, que corresponden a la entrevista y al
cuestionario. También se dedicara el proximo capitulo a desa-
; - - rrollar aspectos orientados a recopilar documentacion existente
Figura 2:  Flujos de Informacion y a formas de medicién de requerimientos por técnicas de

——> Informacién Enviada muestreo de datos, como también a la documentacién de resul-

————> Informacién Requerida tados.
A es el ente consultado

e T —

Figura 3: Hustracién de los requerimientos
Technical requeriments de informacién gene rados por una Orden
9‘? to: . de Cliente.
(1) Customer's ship to name and address.

(2) Products requested-quantity and description.

(3) Shipping instructions.
Customer Bill to-

Order (1) Customer's bill to name and address.
l (2) Credit terms.

(3) Gross dollars and discount terms. Alvare Valdés Encina, Ingeniero Industrial de la

Tactical/strateqic requeriments Director Area de Compulacia
Includes all techn equeriments i I itica del Insti I
Acts as “trigger” data because Eh. foi'lnv:i"rq ) o Syt GO T N e e e L ome
g:‘:ﬁm 9"""?" a variety (1) Date order received.
o gk A (2) Order entry clerk 1. D.
(Z) Salesperson, territory numbers.
(4) Status of unfilled orders.
(5) Date actually shipped.
(6) How order received,
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A O Automatizacion de Oficinas

LAS COMPATIBLES DE PANASONIC...

SIGUEN IMPRESIONANDO.

La tecnologia PANASONIC impuso en
Chile, una Linea de Impresoras que ya
se ha transformado en todo un acierto,
pues hoy satisfacen hasta las mas
exigentes necesidades de su oficina

0 empresa.

Las Compatibles de PANASONIC han
alcanzado la perfeccion, desarrollando
modelos que reunen caracteristicas
excepcionales, ademas de ser por
supuesto, compatibles con

IBM* y APPLE*.
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tecnologica de avanzada que aumenta
la eficiencia de su empresa,

entregandole el modelo especifico para
su necesidad empresarial.
Incorparese de inmediatoa la
impresionante eficiencia PANASONIC,
con su Linea de Impresoras

Con la garantia total de la Division
Automatizacion de Oficinas de Mellafe
y Salas.

* IBM es marca regisirada de International Busi-
ness Machines, USA.
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SOFTWARE

WINDOWS: Agregue Figuras a sus Cartas o

Informes con el PC

¢ Novedoso programa que le permite emular al-

a::u que eran exclusivas del
, con su PC. _
¢ La gran revolucién actual en materia de com-

© viene con 8 diskettes, y fres manua-
les, para su mejor aprovechamiento, los que
estan en demosfracién en P/BITS Center.

En 1983 Apple introdujo en el mundo el primer compu-
tador que utilizé la metafora del escritorio, llamado Lisa. A
principios de 1984 liberé una version mejorada de éste, el
computador Macintosh, que hasta hace poco fue tnico en
su género. Sus caracteristicas especiales permiten al usuario
generar documentos, informes, textos y pdginas, incorpo-
randoles figuras y otras ilustraciones. (Ver “P/BITS” Nro.
100, octubre'6, pagina 39).

El Mac, que por esto es el computador mis vendido en
Estados Unidos, podria verse muy pronto superado por el PG,
gracias al ambiente operativo. Windows, desarrollado por Mi-
crosoft Corporation, la empresa fabricante de software mis
importante del mismo pais. Windows permite al PC emular
todas las caracteristicas que antes eran exclusivas del Mac.

El proceso que dio origen a Windows comenzo en 1983,
aunque la version final sélo fue entregada a los fabricantes de
software y de equipos 1BM y compatibles, en 1985. Posterior-
mente, fue lanzado el libro del mismo titulo, eserito por Nancy
Andrews, en inglés, del que entregaremos solamente una sinte-
sis. Los lectores interesados en la materia, deberan recurrir
inevitablemente a la obra para profundizar detalles. Tanto el
libro como ¢l software, se encuentran a disposicion de nuestros
lectores, en su Show Room “P/BITS Center”, ubicado en
Padre Mariano 193.

Windows se define como un ambiente operativo multitarea,
(ver “P/BITS” de agosto Nro. 110) bajo el sistema operativo
MS-DOS que permite manejar sub-sets y realizar varias tareas
distintas, tales como: procesador de textos, grificos, calendario,
reloj ¥y comunicaciones.

Windows le permitird descubrir cémo integrar las aplicacio-
nes de su procesador de textos favorito, hojas de cilculo, Base
de Datos o cualquiera otro software MS-DOS, en su PC o
compatible.

Corre en un computador con sistema operativo MS-DOS
version 2.0 o posterior, que tenga tarjeta de grificos y monitor
monocromitico o en color. El equipo debe tener de preferencia
mas de 256 KB de memoria RAM y dos disketteras, para
obtener el miximo de ventajas. Y lo mds importante: Es acon-
sejable que cuente con un mouse, elemento indispensable para
dibujar,

Ventanas

El area principal de trabajo de la pantalla inicial de Win-
dows es similar al centro de un largo escritorio y estd disenada
para trabajar en la misma forma en que usted trabajaria en un
escritorio real.

Debido a que muchas personas trabajan frecuentemente en
mas de una labor a la vez, Windows le permite dividir la
pantalla en ircas scparadas llamadas ventanas, cada una de
las cuales puede desplegar una tarea aparte.

Si usted comienza otra tareca, Windows mide automaitica-
mente las ventanas para dejar lugar a la nueva y desplegar asi
la tarea. Se puede cambiar ficilmente de una tarea a otra y
transferir informacion entre ellas y sus respectivas ventanas,

£
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Windows viene con ocho diskettes llamados aplicaciones
para el escritorio o herramientas electrénicas, gque son usadas
como las herramientas en su escritorio: Start Up, System Disk,
Program Disk, Set Up, Desktop APP., Build Disk, Utility Disk
y Font Disk.

Appoi ntmes
Merermber 14,
(His BIrthdky

Terday:
Cerist thought for se i the sOrming
Nietzsche 1B The afterscos

Today :
Their appoiatesats are at the sase hoar

TomarTom :
1 shall think for sysell all day loag
That is why I as rubblag sy hasds

-Marres t:ur.':nm
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Figura 1 La pantalla representa a su escritorio.

Iconos

Tal como usted podria reservar un area de su escritorio para
cosas que dejard de lado temporalmente y las que planea hacer
después, hay un lugar en la parte inferior de la pantalla,
llamada irea de iconos, que sirve para dejar en reserva las
tareas computacionales que usted hard a un lado. Las tareas
estin representadas por iconos, simbolos que permiten identifi-
car facilmente las herramientas y aplicaciones,

Por ejemplo, el icono del programa Write es un lipiz, el
icono del Paint es una brocha y el de la aplicacién de escritorio
Calculator es una pequena calculadora.

Si usted estd trabajando con una aplicacién y decide dejarla
temporalmente para regresar mads tarde a ella, puede crear un
icono que represente la aplicacién y el archivo en que ha estado
trabajando. Esto hace desaparecer de la pantalla principal a la
aplicacién y al archivo, los que quedan cerrados pero disponi-
bles para ser utilizados.

Cuando usted esté listo para regresar a una tarea especifica,
simplements saca el icono desde su drea. La aplicacién reco-
mi¢nza casi instantineamente y justo donde usted la dejo.

Los iconos simplifican su trabajo en el computador en gran
medida. En vez de iniciar una aplicacién cada vez que usted la
necesita y abrir nuevamente ¢l archivo en que ha estado traba-
jando, usted puede guardarlos con iconos. Asi quedan listos
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Figura 2
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Los iconos identifican la herramienta

o aplicaciin.

Deslizamiento de Barras

Obviamente, si muchas aplicaciones estin compartiendo la
pantalla, las ventanas que despliega cada aplicacién serin mis
pequenas. Muy a menudo, las ventanas serin demasiado pe-
quenas para exhibir toda la informacion de un archivo al
mismo tiempo. Por esto, usted necesita alguna forma de desli-
zar las palabras, para encontrar lo que necesita y desplegarlo
en una ventana. Windows encierra la informacion desde el
angulo inferior derecho de la ventana con barras que se desli-
zan, pero no puede desplegar toda la informacién de un archivo
en particular.

La ventaja de las barras deslizadoras es que todas las aplica-
ciones de Windows usan ¢l mismo mouse o comandos por
teclado para deslizarlas. Asi no se necesita recordar las diferen-
cias de comandos entre ¢l mouse o el teclado para cada aplica-
cion.,

Una barra deslizadora consiste de tres partes: la barra mis-
ma, una flecha deslizadora en cada extremo y una caja desliza-
dora, la que puede aparecer en cualquier parte de la barra,
dependiendo del lugar del documento donde usted esté.

Usted también puede deslizar una aplicacion de Windows
usando de preferencia el teclado en vez del mouse. Las teclas de
direccién hacia arriba o hacia abajo, suben o bajan una linea y
las teclas de direccién a la izquierda o derecha la mueven en
esas direcciones, Las teclas PgUp y PgDn, mueven una panta-
lla completa cada vez que se presionan.

Figura 3
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Barras de Titulos y Meniis de Barras

Cada aplicacién que corre en una ventana tiene una barra de
titulo en el encabezamiento que identifica el nombre de la
aplicacion y si corresponde, el nombre del archivo que ha sido
abierto.

La barra de titulo de la aplicacion activa (la aplicacion en
que usted trabaja corrientemente) es oscura, lo cual le permite
identificarla si tiene muchas ventanas abiertas.

Debajo de la barra de titulo de cada ventana hay un meni de
barras. El menii de barras despliega los nombres de los menis
de aplicaciones. En los meniis estin los comandos de aplicacio-
nes. Al tener menis visibles y comandos listados en meniis,
usted no necesita recordar como desplegar un meni en cada
aplicacién que usa ni como escribir la sintaxis exacta y los
parimetros de cada comando (el cual usualmente requiere
mantener un manual disponible). En vez de ello, usted elije
comandos de los menis de Windows, los que siempre estan
localizados debajo de la barra de titulo, y que se desplicgan
hacia abajo cuando usted los selecciona.

Figura 4
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Los meniis de barras contienen los meniis de aplicaciones.
Dispositivo para Comunicaciones

Si un comando necesita informacion adicional, Windows
presenta un dispositivo de comunicaciones que pregunta por la
informacion en un formato entendible.

Con estos dispositivos es mis [dcil recordar que escribir los
parametros de un comando y se estd mucho menos propenso a
los errores. Por ejemplo, quizds usted ha tenido la experiencia
de escribir en forma incorrecta en comando del DOS para
copiar archivos como COPY®*.* B: en vez de COPY *.* B: y
recibir el mensaje “Bad command or file name”. Interpreta-
do, este mensaje significa que usted olvidé el espacio entre la Y
y el primer asterisco, Usando el comando Copy cn la misma
forma con Windows es mucho mas ficil... Usted elije el coman-
do Copy desde el meni de archivos y completa el dispositivo de
comunicaciones resultante, tal como se muestra aqui.

(Cancel)
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La parte visible de Windows - las ventanas, iconos, barras
deslizadoras, la barra de titulo, los menis hacia abajo y los
dispositivos de comunicaciones- hacen que la interface del
usuario para grificos se utilice para todas las aplicaciones de
Windows. La interface del usuario define un standard de traba-
jo para las aplicaciones, es decir, una vez que usted ha aprendi-
do a usar una aplicacion de Windows, la siguiente serd ain
mas fiicil pues ya conoce lo bisico: como empezar, cémo elegir
los comandos, como completar los dispositivos de comunicacio-
nes y como transferir informacion. Esto hace que las aplicacio-
nes de Windows sean mas faciles de aprender y usar que las
aplicaciones del DOS (también llamadas aplicaciones stan-
dard).

Windows se expande al limite de la memoria del PC

Aungue a través de Windows se pueden cjecutar muchas
aplicaciones a la vez, cuando usted ejecuta mas de una gran
aplicacién a un tiempo, eventualmente se ejecuta en el inevita-
ble limite de la memoria del PC, 640 KB, aprovechando el
beneficio de switchear entre muchas aplicaciones de valor mar-
ginal.

Afortunadamente, Windows le permite vencer la barrera de
la memoria. Si usted tiene un disco duro o la memoria expandi-
da, Windows usa uno de los dos para dejar fuera una aplica-
cién y recibir otra. Usted retorna exactamente al lugar donde
estaba en la primera aplicacion con un par de golpes de teclas.

Esto le permite switchear entre una mayor cantidad de aplica-
ciones.
Usted puede correr aplicaciones standard

No todas las aplicaciones son de Windows. De hecho, aun-
gue el nimero de aplicaciones de Windows estd aumentando,
ellas estan adn lejos, en numero, de las aplicaciones standard.

Si usted es un usuario temporal de PCs, seguramente es fiel a
las aplicaciones standard como Multimate o Visicalc, escritas
antes de Windows. Pero usar Windows no significa abandonar
¢l software que usaba antes, pues los mismos programas traba-
jardn con él, de la misma forma que lo hacian sin él. La
diferencia estd en que usted obtendra los beneficios adicionales
usando Windows, tales como corrér mis de una aplicacion,
switchear entre ellas v transferir informacion de una a otra,

Anies de Windows, si usted deseaba transferir informacion
de un programa a otro (desde una Base de Datos a un Procesa-
dor de Textos, por ejemplo) no podia hacerlo, debido a sus
formatos de archivos diferentes. Por lo tanto, compraba un
paquete integrado que contenia quizis una Base de Datos, un
procesador de textos y probablemente algunas otras aplicacio-
nes, discnadas para trabajar juntas.

Por otro lado Windows le permite correr los programas con
los distintivos que usted prefiera, switchear facilmente entre
ellos ¢ integrar y consolidar informacién desde muchos progra-
mas diferentes en una sola aplicacion. Por cjemplo, usted
puede juntar un informe de Microsoft Write que incluye un
informe de R:base, algin dato financiero de Multiplan y una
carta de Lotus 1-2-3. Windows se preocupa de la transferencia
entre programas, aungue ellos utilicen diferentes formatos de
archivos.

Windows incrementa la productividad

La habilidad de switchear facilmente de una aplicaciéon a
otra (sin tener que almacenar su trabajo primero) ahorra
tiempo e incrementa la productividad. Si, por ejemplo, usted
esta escribiendo un articulo usando el Microsoft Word y desea
interrumpir un momento y chequear su correo electrénico, con
la presién de una tecla puede abandonar Word e ir a Terminal,
gracias a las aplicaciones de telecomunicaciones de Windows,
Después de chequear su correo puede regresar casi instanti-
neamente a Word directamente adonde estaba.

Este ahorro de tiempo es la maravillosa caracteristica de
Windows para todas las personas que trabajan en multiples
tareas al mismo tiempo.

Esta habilidad para hacer mis de una tarea al mismo tiempo
se denomina non-preemptive multitasking. Esto significa
que la aplicacion activa tiene la atencién de Windows hasta
que ella lo desee o tenga que ser abandonada. Cuando una
aplicacién pierde la atencién de Windows, un proceso llamado
cambio de contexto ayuda a la aplicacién a recordar dénde fue
abandonada y que, cuando eventualmente recupere la atencién
de Windows,recomenzari en el mismo lugar en que se detuvo.

Por ejemplo, si Write es la aplicacidén activa de escritorio y
Cardfile y Calendar son las aplicaciones inactivas, Windows
centrara su atencién en Write hasta que usted llame a Cardfile
o Calendar. Algunas excepciones a esto son Clock, que conti-
nia corriendo y Terminal, que puede continuar recibiendo
datos. Futuras versiones de Windows podrian soportar multita-
reas en las cuales muchas aplicaciones parecerdn estar corrien-
do al mismo tiempo, bajo el concepto de concurrencia.

¢Mouse, lipiz luminoso o teclado?

Windows le da la opcién de escoger y activar un comando ya
sea con el mouse, el lapiz luminoso o el teclado. Con el mouse o el
lipiz luminoso usted puede manejar mas rapido y mds facil-
mente algunas tareas. Pero, si tiene las manos sobre el teclado,
puede resultarle mis facil ejecutar los comandos desde éste.
Casi todo lo que usted puede hacer con un dispositivo apunta-
dor, puede hacerlo también con el teclado, incluyendo el uso
del Microsoft Paint, La elecciéon es suya.

Windows en color

El computador Macintosh de Apple, como mencionamos
anteriormente, también usa una interface del usuario de grafi-
cos, de alta resolucién, pero no tiene color. Si usted usa una
tarjeta adaptadora para grificos, tal como la IBM EGA, puede
tener Windows en color.

Ventajas y Desventajas de Windows

Algunos nuevos hardware o software tienen limitaciones que
vienen con los beneficios ofrecidos. Esto es también cierto en
Windows bajo condiciones normales. Los dos caracteristicas
que se encuentran en conflicto son la capacidad de memona
necesaria para que Windows pueda trabajar, y la velocidad con
que se realizan estos trabajos.

Debido a que Windows es una aplicacion grifica, corre un
poco mas lento que las aplicaciones de textos. La aplicacién
grafica escribe un pixel a la vez sobre la pantalla, mientras que
una aplicacion de texto escribe un caracter a un tiempo. Una
pantalla puede mostrar 2.000 caracteres, pero esto corresponde
a 128.000 pixels (puntos). Si usted esta ejecutando Windows
con una pantalla standard, esto es mucho mis rapido. Pero si
estd ejecutindolo en un PC con una tarjeta de grificos y un
monitor color en alta resolucién, correrd mas lento de lo que a
usted le gustaria.

Otra desventaja es la cantidad de memoria que requiere
Windows. La memoria de los PCs esta limitada a 640 KB. Adn
con la sofisticada administracion de memoria de Windows,
probablemente no serd capaz de ejecutar muchas aplicaciones
a la vez como usted desearia. Por ¢jemplo, ejecutar reloj,
calendario y Terminal. Dependiendo de la configuracién de su
sistema, esto puede ser o no ser posible. Futuras versiones de
Windows soportaran a las expansiones de memoria RAM por
sobre los 640 KB.

Ahora bien, ain con estas limitaciones, los beneficios de
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para correr aplicaciones standard y aplicaciones propias, la
habilidad para switchear ripidamente entre aplicaciones, la
habilidad para transferir informacién de una aplicacién stan-
dar a una de Windows- son definitivamente mayores que las
desventajas.

Figura 7
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El documento queda perfectamente ilustrado.

Contenido:
1.- Introducing Windows.
2.- Getting Started with Windows.
3.- Using Calendar, Cardfile and Terminal.
4.- Introduction to Windows Applications.
5.- Using Write and Paint.
6.- Putting It All Together with Write, Paint and Desktop Ap-
plications.
7.- Running Advanced Windows Applications.
8.- Running Standard Applications Under Windows.
9.- Standard Applications That Run in a Window.
10.- Standard Applications That Don’t Run in a Window.
11.- Windows in Color.

12.- B 640 K
A ix
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Originales por Computador

La computacion ha permitido al hombre ahorrar tiempo, sim-
plificar procesos y evitar tediosas labores manuales, al ser aplica-
da a todos los campos del saber y a la gestién empresarial. Ahora,
otre gran impacto ha side provocado por el computador Macin-
tosh: Es la realizacion de los originales de periédicos, revistas y
otras publicaciones, masivas o no, con el computador. (El progra-
ma Publishing para el Mac, que permite ejecutar estas aplicacio-
nes se encuentra disponible en “P/BITS Center”, Padre Mariano
193.)

Esta gran revolucién computacional es comparable con la
produjo Gutem al inventar el tipo mévil, lo que posibilito la
edicion de textos y libros en forma mds amplia. Desde ese instante,
la cultura ya no fue patrimonio de unos pocos, sino que se
extendid a todo aquel que demostrara interés en conocer mds alld
de sus fronteras.

La composicion de originales en el computador constituye una
significativa economia para las empresas editoras, pues evita
tanto el trabajo de composer como la pelicula. Las pdginas se
diagraman y compaginan en la pantalla y luego se imprimen con
una impresora laser. Esto agiliza ¢l proceso"ﬁ impresion, dando
ademds al medio la posibilidad de introducir cambios de iiltima
hora con menos problemas.

La composicidn de textos para pdginas de periodicos, revistas o
similares no requiere de equipos especiales: se hace solamente con
un software adecuado.

Una de las barreras que se tratan de vencer actualmente es la
emulacion del computador Mac, por parte de las empresas fabri-
cantes de PCs, a nivel de hardware, cosa que an no se ha podido
lograr. Sin embargo a nivel de software si se ha o. Ahora,
los PCs han emulado todas las capacidades del Mac para hacer
pdginas de medios de comunicacion, con programas especiales.

Windows seria como el primer )%uﬂ e a estos programas
especiales (estd disponible en “P/BITS" Center), al combinar
texto y grdfico, solucion ideal para el usuario que necesita elabo-
rar informes y documentos.
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EasyLAN:

Software para Redes Locales en el
IBM-PC y Compatibles.

e En demostracién en el Show Room de
“P/BITS Center”.

1. Descripcion.

Sf:rvtr Technology, fabricante de EasyLAN ha sido una
de las primeras companias en introducir el software “RS-
232C zero-slot LAN” - red local de datos- y ha expandido
su linea de productes incluyendo accesorios como correo
electrénico y calendario de programas para trabajar con su
software. Agregado a ello, desde que la Gluma version de
EasyLAN soporta la interface NETBIOS, puede correr
algunas aplicaciones especiales sobre este software, tales
como entrada a sistemas mainframe que usan NETBIOS
para establecer sesiones de comunicacién entre estaciones
de trabajo.

Ademas de ser qtil para compartir recursos entre los PCs
conectados directamente por cables seriales de la interface
RS232, EasyLAN estid muy bien adaptado para trabajar a
través de sistemas de circuitos switchados.

2. Caracteristicas.

— Comparte impresoras, plotters, datos y almacenamiento de
datos.

Soporta hasta 18 PCs o compatibles.

Nuevos comandos de estaciones de trabajo.

Nuevos NETBIOS.

Transferencia de archivo de PC a PC,

Caola de Impresion.

Soporte PBX.

Ficil de instalar.

I

— Facil de operar.
— Soporte de Modem.
— Trabaja ¢n forma simultinea detrds de sus aplicaciones.

3. Aplicaciones

— Permite editar un archivo mientras se esta imprimiendo otro
en la impresora.

— Intercambio de archivos entre los PCs que estan conectados
a la red.

~ Realiza funciones basicas del DOS.

Permite compartir impresoras.

~ No provee disco virtual.

4. Accesorios Requeridos

— 20 KB RAM por estacion de trabajo.
— El “Serve” requiere el total de la suma de RAM de las

estaciones de trabajo.

- DOS 2.0 o posternior.

— Trae un manual, dos diskettes y cable.

— Estid en exhibicion en “P/BITS Center”, Padre Mariano
193.

..... T T W
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- LOCAL PCs - -~

EasyLAN, software para redes locales en el IBM-PC y compati-
bles.

Publishing Partner:

Excelente Software para
Publicaciones en el Atari 520 ST

1. Descripcion.

. Publiahing Partner” es un excelente programa para
publicaciones que permite confeccionar en forma ficil el
disefio completo, - incluidos textos y figuras- de todo upn de
documento, con el uso del dlsposmw manual “mouse” y el
ambiente operativo de ventanas, iconos y ments. Similar al
programa Mac Publisher en el Macintosh, este programa
tiene la particularidad de poder contener hasta 99 paginas
en memoria. Permite miltiples aplicaciones, tanto en pro-
cesamiento de textos como en graficos, destacandose su
manejo de columnas, distintos tipos de medida, atributos de
color, variados tipos de letras, entre otras.

2. Caracteristicas.

— Permite tener hasta 99 piginas en memoria €n un equipo con
I MB RAM.

— Tiene ocho tamaiios de piginas, correspondientes a distintos
tipos de documento (carta, ficha para kirdex, tarjetas de
resentacién, informes, etc).

~ Permite determinar la orientacion del papel en forma vertical
u horizontal.

— Permite manejar operaciones sobre el disco directamente:

formatear el disco, borrar archivos, renombrar, imprimir
Ay s ea e la AmBFREATE AMDGOTiar Vv exportar
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Software

— Permite hasta nueve columnas en una pagina.

— Trae medidas en Picas, Pulgadas y Centimetros.

~ Muestra hasta dos paginas en pantalla.

—~ Maneja color: rojo, verde, azul, blanco y negro.

- Edita tabulaciones.

— Posibilita el trabajo sobre la pagina que muestra la pantalla.

— Trae diversos tipos de letras: normal, bold, helvética, italica
y los que se incorporen al sistema.

— Algunos comandos pueden ser activados a través del mouse
como del teclado.

— Permite subrayar, tachar, inclinar, cambiar el ancho, ¢l largo
de los textos.

— Tiene regla horizontal y vertical,

— Permite superindice, sobrenivel, bajo nivel.

3. Aplicaciones

Permite confeccionar todo tipo de documentos: tarjetas de
visita, folletos, volantes, piginas de revistas, avisos, presen-
taciones, invitaciones, cartas, informes, fichas para kardex,
elc.

4. Accesorios Requeridos

- 512 KB RAM como minimo (esto reduce la cantidad de
paginas).

— Ihskettera.

— Mouse.
Impresora Grifica Opcional.
Monitor color o monocromatico.

Mac Publisher:

Completo Sistema de
Publicaciones para el Macintosh

1. Descripcién.

“Mar Publisher” es un excelente sistema de publicacio-
nes de composicion electronica para la oficina que maneja
el computador Macintosh, que ademis de permitir un com-
plrto tratamiento de textos y composicion de la pagina,
incorpora gralicos de otros software que soporten el Clip-
board.

Este sistema electronico de publicaciones hace posible de
una manera facil usando el mouse, el diseno, edicion e
impresion de cualquier tipo de publicacion, con textos de
maultiples columnas e ilustraciones realizadas en otros pro-
gramas.

2. Caracteristicas.

— Es un Sistema interactive que realiza articulos, cuadros,
titulos, subtitulos, bajadas v elementos estandar (logo, mem-
brete) en una publicacion de multi-columnas.

~ Permite ver los resultados de la pantalla en una “Minipagi-
na” ubicada al lado de la primera, antes de imprimir.

~ Integra todas las etapas de un sistema de publicaciones;
creacion de textos, incorporacion de grificos (incluyendo
entrada y edicion de texto); Composicion; e Impresion.

— Contiene una “Pdgina de Prucba™ que muestra bloques de
texto o graficos con titulos, nimeros o lineas/caracteres y
saltos de columna.

— Entrega una, dos o tres columnas de texto y cuadros entre-
mezclados.

ES COMPUTACION
EDUCATIVA
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Mac Publisher, para el Macintosh.

Permite una completa manipulacion de la pigina con el

maouse,

~ Permite una edicién interactiva: cambios en formas, tipos y
tamanos, justificacion, titulos, ete.

~ Trae una regla vertical que mide en pulgadas, centimetros,
lineas y puntos.

— Tipos de letras: Chicago, New York, Génova, Ménaco, Veni-
ce, London, Athenas.

— Estilos de letras: estindar, bold, itilica, subrayado, enfatiza-
do, con sombra.

— Trabaja con los software que soporten el Clipboard, como

ThunderScan, MacVision, Mac Paint, Mac Draw, Multi-

plan, entre otros.

3. Aplicaciones.

— Para todo tipo de publicaciones: revistas, boletines, informa-
tivos, folletos, avisos, cartas, etc.
4. Accesorios Requeridos.

— Computador Macintosh de 128 KB, 512 KB o Macintosh
XL de | MB RAM.

- hekettera (doe dicketierae de nreferencial



Software

Syntrend:

Programa Estadistico y Graficador
para el Atari.

1. Descripcion.

Synlrend es un programa estadistico y graficador de facil
uso —con muchas aplicaciones y caracteristicas— que permi-
te calcular, proyectar, combinar anilisis y manipular datos
y tendencias financieras de su hogar, negocios o colegio. Ha
sido disefiado con claridad, flexibilidad y facilidad para
entender comandos, mensajes de error y menis. Representa
una poderosa herramienta de proyeccién y planificacion.
Con él, usted puede ejecutar un analisis descriptivo con
variables, regresiones simples o miltiples escritas en archi-
vos de grificos.

2. Caracteristicas.

— Los archivos pueden ser convertidos al formato “Data Inter-
change" para trabajar con SynGraph, También es compati-
ble con SynCalc y Synfile.

— Tiene dos secciones: la primera (manipulacién de datos) es
para la creacién de archivos de datos con la informacién que
usted desee analizar o para editar archivos de datos existen-
tes. La segunda seccion (Andlisis de Datos) le permite a
usted la seleccidon de un andlisis descriptivo en su archivo de
datos o el cilculo de regresiones simples o mailtiples.

~ Permite tomar los valores estadisticos que estan archivados y
graficarlos (en gréficos de torta o de barras).

PURCHASES
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Syntrend, para el Atari 800XL y I130XE,

3. Aplicaciones.

— Para efectuar analisis estadisticos, proyecciones financieras,
y graficos.

4. Accesorios Requeridos.

Computador Atari 800XL-130XE.

Una diskettera.

Al menos 48 KB de memoria RAM.

— Un televisor blanco y negro o monitor monocromdtico, o TV
color.

Una impresora opcional.

I

TextoMat:

Procesador de Texios en inglés y
espanol para el Commodore 64

1. Descripcion.

TEXTUMA’I‘ es un sistema de tratamiento de textos en
espafiol totalmente orientado a la pantalla. Esto significa
que ¢l usuario puede en cualquier momento, con la simple
pulsacion de una tecla, llegar a cualquier lugar del texto
para realizar cambios o mejoras.

2. Caracteristicas.

~ Todos los comandos vienen en espaiol y pueden ser seleccio-
nados sobre la base de Menis.

~ Trae incorporado caracteres americanos y en espanol (in-
cluido acento y n).

— Permite la entrada de texto sobre la marcha.

— No presenta en pantalla el texto directamente como aparece-
ra en la impresora.

— El texto que se introduce se almacena simplemenic en suce-
si6n sin tener en cuenta la distribucion de lineas o paginas.

— El formateado ocurre en la salida al imprimir el texto, lo cual
permite mediante el simple cambio de comandos de forma-
teado, cambiar toda la conformacion del texto.

~ Dispone de una posibilidad para hacer aparecer en pantalla
el texto tal como va a aparecer impreso en el papel.

— Incluye modo escritura, modo comando, modo menil.

— Efectiia movimientos de texto,insercidn en el texto, borrar
texto, salida de texto, operaciones de bloque.

- Efectia operaciones aritméticas en el texto.

3. Aplicaciones.

Para la confeccién de cartas, formularios diversos, circulares,
informes, etc.

]

4. Accesorios Requeridos.

—Computador Commodore 64.
—Diskettera.

~Impresora,
—Monitor o TV.

FFEFFFFFIIFITFTEEFTEEEFFTREETF
TEXTOMAI

!* (C) 1985 DAT A BECKER GmbH
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Autor : YWolfgang Schellenberger
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Padre Mariano 193
Tels. 40374-2238124

Club BITS, Sofiware y Textos

Software

Sofiware para Empresas
SIGVEN I

SIGVEN II es un Sistema General de Informacion Admi-
nistrativa, parametrizado, que opera igualmente en un PC
o en un multiusuario bajo el sistema operativo MS-DOS, El
sistema desarrollado por ACIS, Ingenieria de Sistemas,
presenta una estructura modular y puede implementarse en
forma parcial o total, simultanea o paulatinamente.

Sus médulos principales son: Control de Inventario de
Productos (con detalle de existencias de 1 a 30 bodegas);
Facturacion (con emision de facturas de acuerdo con 2
modalidades); Céalculo de Comisiones por Venta (de acuer-
do con varios esquemas); Cuenta Corriente de Clientes y/o
Proveedores (con dos alternativas bisicas) y Contabiliza-
cion Centralizada en libros contables.

ACIS cuenta con completos Catilogos de Software para
Empresas para los equipos IBM PC/AT y Macintosh. In-
cluye en estos Catdlogos: Sistemas Generales de Adminis-
tracion, Sistemas Financieros, de Gestion de Agencias de
Viajes, de la Construccién, de la Educacion, la Industria y
OLros.

Estos catilogos se encuentran a disposicion de los lecto-
res de “P/BITS” en “P/BITS Center”, Padre Mariano
193,

Novedades en Sofiware en “P/BITS Center”.

Novedades:

— Software Carousel, FasylLAN, Turbo C, True Basic

para IBM-PC
-mnmpamnmmsn
— Bible Bytes para Commodore &4.

(d%Kx) SOFTWARE CAROUSEL. Comercial. Un avan-
zado administrador de memoria, soporta Me-
moria Virtual. Hace SWAP entre programas.

(%% %) EASYLAN. Software para redes locales de PCs.
(Ver explicacion en paginas anteriores de Softwa-
re).

(%% %) TURBO C. Excelente version del lenguaje C.

() TRUE BASIC 2.01. Nueva y excelente version del
lenguaje BASIC de gran eficacia, simplicidad v
rapidez para equipos IBM PC, Macintosh y Ami-
ga de Commodore. Con dos diskettes y tres ma-
nuales, Incluye editor de pantalla, cuenta con
acceso a toda la memoria del IBM-PC, codigo
precompilado, escrito por los creadores del len-
guaje BASIC: John Kemeny y Thomas Kurte.
“P/BITS Center” ¢s ¢l unico Centro de Exhibi-

cion del pais que tiene a disposicion de los lectores
de “P/BITS” esta version.

(drdedr) WINDOWS. Ambiente Operativo Multitasking,
Grificos, Iconos.

520 ST

() DO TOPOS. Juego de Aventuras.

(%%) KID TALK. Juego. Permite que el computador
hable lo que uno desca. Ideal para la creacidn de
cuentos infantiles.

(k) PHANTASIE. Juego de Aventuras.

(wk) SHAGAIL Juego. Naipe Chino.

(%) SDI. Juego de guerra. Estrategia Nuclear.

(%) ST BBS. Centro de Datos con servicio de correo

electrénico que puede ser configurado a gusto por
el usuario (Sysop). Para esto se necesitan conoci-
mientos del lenguaje C.

COMMODORE 64
(% %) BIBLE BYTES. Aprenda jugando la Palabra de
Dios.

Nota: (%) Software Bueno
(% %) Software Muy Bueno
(%% %) Software Excelente.

Ciub BITS, Software y Textos, Catalogos Generales, Ca-
Ido-uo; por Marca y Catlalogos Educatives en “P/BITS

En “P/BITS Center” se encuentra a disposicion de los
usuarios, una completa Biblioteca de Textos de Computacion
en inglés y espanol del “Club BITS, Software y Textos™.
Ademas, Catalogos de Programas Generales v Catilogos de
Programas Educacionales.

Para los lectores de “P/BITS", mayores antecedentes en la
Sala de Exhibicion Permanente “P/BITS Center”, c¢n Padre
Mariano 193, Providencia, o bién llimenos a los teléfonos
40374-2238124 o al Telex 243004.

Software Educativo

Enlace y Telematica presentan una serie de novedades en
Software Educativo para el computador Arari B00XL y 130
XE. Entre ellas se incluyen programas educacionales para
nifios en edad preescolar; programas de geografia, historia para
nifos de edad escolar; y programas de matematicas para estu-
diantes de educacién media. Todas ellas se encuentran a dispo-
sicion de los lectores de “P/BITS™ ¢n “P/BITS Center”.

mr'm COMPUTACIONAL ¥ LITERARIO
=

Ahora en la Calle
de la Computacion...

RIS L.BNR

UNICO CENTRO DE
EXHIBICION PERMANENTE

PanOrama coweuracionad v ueramo
=

DelBM a ATARI

RIS LENIR

Fma.' COMPUTACIONAL Y LITERARIO
-

Exhibicién permanente de Computadores,
Impresoras, Equipos Periféricos y de
Comunicaciones de las principales marcas.

RIS LEMB

Padre Mariano 193
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Club Bits, Software y Textos

Padre Mariano 193
Tels.40374-2238124

Textos

Novedades: — La potencla de: PC/DOS
- Multiplan a su Alcance
-gammmumwm

SISTEMAS OPERATIVOS

(%%%) LA POTENCIA DE: PC/DOS
CARL SIECHERT
CHRIS WOOD

El libro abarca el empleo de todas las versiones del sistema
operativo MS-DOS desde 1.0 hasta 3.2 y requiere que el lector
tenga conocimientos bisicos para mancjar el computador. La
obra le enseiara los principios bisicos del sistema DOS, dard
una referencia mmp]cta de las érdenes y le indicard como usar
la potencia del sistema para crear aplicaciones utiles, con su
PC IBM o compatible.

Contiene las siguientes materias: Seccion I: Introducciéon
al PC/DOS: Introduccién al PC-DOS; Fundamentos del Siste-
ma DOS; Estructuras de los Directorios; Redireccién y Tube-
rias (“Piping”). Seccién II: Como Utilizar las Ordenes del
sistema DOS: Como utilizar las 6rdenes del sistema DOS;
Ordenes del Sistema DOS; Udlizacion de los archivos de
tratamiento por lotes; Ordenes de Configuracién. Seccién I1I:
Progl.mu Suplementarios: El procesador de textos del siste-

OS:EDLIN. Seccién IV: Aplicaciones: Preparacion de
un sistema de diskette; Preparacién de un sistema de disco fijo;
Aplicaciones para usuarios de discos fijos; Aplicaciones qtiles
del sistema DOS y Utilidades del sistema DOS. Con pantallas,
listados y cuadros.

MeGraw-Hill, 1987, 361 pdginas
PP:§ 6.250 PS:§ 5.625

PLANILLA ELECTRONICA

(*%) MULTIPLAN A SU ALCANCE
WALTER A. ETTLIN

Una serie de clases practicas que le ayudarin a obtener cl
méximo rendimiento del programa de Hoja Electrénica deno-
minada Multiplan. Le permitird crear y disefiar sus propias
hojas de trabajo. Multiplan posce importantes caracteristicas:
puede realizar el trabajo pesado de las tareas de contabilidad,
desde hacer un presupuesto familiar hasta el de una pequena
compaiifa. El software, en varias versiones, corre en cualquier
computador que utilice cualquicra de estos sistemas operativos:

PC-DOS; MS-DOS; CP/M Y CP/M 86.

Contiene lo siguiente: Introduccion; La Hoja de Trabajo de
Multiplan; Entrada de Datos; Referencia de renglones, colum-
nas y celdas; Uso de Formulas; Impresion de una hoja de
trabajo; Reorganizacién de su hoja de trabajo; Formateado,
operadores matemiticos y funciones; Manqn de midltiples ven-
tanas; Representacion de datos y generacion de informes; Tra-
bajando con miltiples hojas de trabajo; Manejo de funciones;
Manejo de funciones légicas; El proceso de iteracion; Uso de
las funciones matematicas; Resumen de ciodigos de teclas; Or-
denes; Funciones y argumentos; Valores de error; Operadores
y Apéndice. Con ilustraciones, cuadros, pantallas y listados.

APLICACIONES

(%%) EL ORDENADOR EN EL ESTUDIO DEL ARQUITEC-
TO
NATALIE LANGUE LEIGHTON

La obra muestra gran cantidad de aplicaciones grificas y
CAD (Computer Aided Design) o diseiio ayudado por la
computadora, especial para la ingenieria y la arquitectura.
Estas son: Disenio: Modelado conceptual, planificacién de es-
pacios, andlisis de plantas y simulaciones. Consideraciones
Técnicas: Anilisis térmicos y mecinicos, ingenieria de estruc-
turas, iluminacién y acistica. Produccién: Especificaciones,
planos de construccion, Administracién y direccién: Conta-
bilidad, direccién financiera, planificacién y direccién de obras.
Ademis, el libro le permitira conocer completamente el uso del
computador en la practica de la arquitectura. Con ilustraciones
y ejemplos.

Gustave Gili, 1984, 186 pdginas
PP:§ 4590 PS:§ 4.130

LENGUAJE

(%% %)TRUE BASIC. PROGRAMS AND SUBROUTINES
JOHN CLARK CRAIG

Execelente obra en inglés que describe y explica el True
BASIC, nueva y avanzada version de este lenguaje, introduci-
da en el mundo por los inventores del BASIC. Capitulos:
Getting Started; Just for Fun; The Passing of Time; Electro-
nics; Analytical Geometry and Math; Probability and Statics;
Do Utilities; File Manipulations; Graphics Analysis. Con apén-
dice y coleccidn de programas. A su disposicion en “P/BITS
Center”, Padre Mariano 193.

Tab Books Inc., 1985, 213 pdginas
PP:$ 9315 PS:§ 8385

Nota:

{dededk) Textos Excelentes
(% %) Textos Muy Buenos
() Textos Buenos.
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Guias para el Usuario

- IBM PC. Solucionado problemas con comandos del
dBASE Il

— 520 ST. Instalacién de la Impresora con 1ST Word Plus.
— ATARIL. Buscador de Archivos en Cassefte.

— COMMODORE 64. Manejo de Archivos Relativos.
I y ultima Parte.

— MSX. sistema Operative MSX-DOS.

Toda consulta debe ser dirigida al direcior de “Panorama BITS", a Padre Mariano 193,
Providencia, o bien a la canilla 10031, Santiago.

IBM-PC ' Gul de-l .U:uuﬂo

Solucionando Problemas con comandos
del dBASE Il

® Teclas de Funcion en dBASE III Por Lisette Osorio Barrios

En su teclado existen algunas teclas con ciertas condicio- P e ~
nes especiales, y estan bien diferenciadas del resto, (Figura

1). Ellas nos permiten llevar a cabo una accién especifica.

Por ejemplo, si estamos en dBASE III la tecla F1 nos dBASE 111

permite llamar al comando HELP sin necesidad de escribir TECL AS de

el comando en la pantalla. Por lo tanto, sélo con presionar

una tecla podemos activar un comando o hacer que se FUNCION

egjecute un programa. ‘ _ F1 = HELP -
Las teclas de funcién estan asignadas previamente y cada 2

una cumple con una funcién precisa (Figura 2). Sin embar- F2 = ASSIST ’

go, en algunos casos y segiin E:s requerimientos, esta venta- F3=LIST:

ja de utilizar sélo una tecla para que se ejecute un comando :

o varios comandos en forma consecutiva, no se aprovecha al
maximo. Por ello, veremos como reprogramar estas teclas
de acuerdo a sus necesidades.

Figura 1
' T .
TECL AS DE FUNCION
Y, \ J
A [ocooooooocooooooo
0000000 0Do0DODOn
D0ODODO0ODDOO00O000 Para reprogramar las teclas de funcién utilizaremos el co-
l mando SET FUNCTION dc dBASE III.
y El formato es el siguiente:
Figura 2 :
Linea 1|
C]ave VB]OI" IC]GVE I Valor SET FUNCTION <nUmero> TD <clra¢irrrs;>
H =]
. En donde:
Fi help, F6 display status;
F2 assist; F7 display memory; | mimero: es el nimero de la tecla de funcién (1,2,3,....,10)
F3 list - sk 'l caracteres: van a ser uno o mas comandos que estarin almace-
B F8 1splay, nados en la tecla de funcion cuyo nimero se indicd antes.
Fq dir F9 append ;
F5 displag FI10 edit Es importante senalar que la secuencia de comandos debe ir
1 | |t s | 1 . 1 colocada entre comillas (¥ ™Y v cada comando separado por




Guia del Usuario

IBM-PC

TURN (ENTER, INTRO) para que se ejecute el comando.
La cantidad de caracteres almacenados en una tecla de
funcién pueden llegar a una secuencia de hasta 30 caracteres.
Cuando es pulsada la tecla de funcién la secuencia almace-
nada es transmitida al computador y éste actiia de acuerdo al
comando senalado,

Ejemplo:

Linea 2

SET FUNCTION 10 TO "CLEAR;
USE alumnos -LIST STRUCT ;~

En este ejemplo fijamos en la tecla F10 los comandos de:

CLEAR: Limpia la pantalla.

USE alumnos: Deja disponible la Base de Datos que podria
ser por ejemplo Alumnos.

LIST STRUCT: Lista la estructura de la Base de Datos
disponible.

Todo esto, solamente presionando la tecla F10. Tal como se
ha definido esta tecla de funcién, usted puede definir completa-
mente su Teclado de Funciones.

¢ :Como r varios valores a un programa en

dBASE III?

Con modify comand podemos crear un programa especifi-
co. Sabemos que con aceept ¢ input podemos tener acceso a la
entrada de datos. Ahora, si queremos que este programa al
momento de ejecutarse, reciba valores o una expresion y que
sean parte del proceso interno, podriamos hacerlo entregando,

ya sea valores o variables al programa para que actien en él.
Para definir esta posibilidad en el Programa, se debe indicar

de antemano que se trabajari con Pardmetros, y la instruccion

correspondiente se colocari al inicio del programa y debera ser

la primera instruccién junto con los nombres de las variables.
Esto corresponde a:

Linea 3

PARAMETERS varl var2, varn

Posteriormente se pondrin las instrucciones propias del pro-
grama y al final de ¢él colocaremos la instruccion RETURN
(para indicar el término del programa).

Cuando tenemos un programa lo ejecutamos con el comando

DO.

Ejemplo: DO tarea

Este ejemplo ejecuta el programa llamado TAREA.PRG

En caso de que sea un programa que utilice parametros,
vamos a variar el comando DO agregando algunas cosas. Si
creamos un programa para tal efecto, por ejemplo, que el
programa se llame TAREAPAR, quedara como sigue a conti-
nuacién:

Linea 4

Do tareapar W ITH par1 par2.. parn

Se ha agregado la palabra WITH , la cual indica que lo que
sigue a continuacién seran los valores externos. Debe comenzar
a crearlo con MODIFY COMMAND vy ¢l nombre correspon-
diente , y una vez que esté en el Wordprocessor del dBASE 111

Pantalla 1

s ~\
#* define los parometros #*

PARAMETERS ANCHO ,LARGO
AREA1=ANCHO *L ARGO

? AREAI

RETURN

* Fin de programa *

\ J/

Una vez creado lo podemos ejecutar con:

LINEA S
Do arearec WITH 3.6

Los valores pasados al programa pueden variar cada vez que
se ecjecute.

Ahora, si queremos que alguno de ellos sea devuelto al
término del programa, debemos crear una variable antes de
cjecutar el mismo. Esta la pasaremos a otra variable que tome
su lugar en la parte de declaracion de parametros del progra-
ma, Esta tltima variable la utilizard el programa cn sus ins-
trucciones y una vez que se ejecute el mismo, la variable creada
inicialmente vendrd con su valor alterado. Para ver esto con
mis detalle, primero modificaremos el programa recién creado,
dejandolo como se muestra en la Pantalla 2.

Pantalla 2

(" % define los parametros * i
PARAMETERS ANCHO ,LARGO , AR
AR =ANCHO *L ARGO
RETURN

* Fin de programa
\. /

Luego saldri del procesador con las teclas: CTRL W o
CTRL END, y una vez hecho esto, se inicializara la variable

Termine la agonio
del tipeo de
programas.

Pida
“Panorama Bils
Disk/Casselte”

Discos/Cassetles
disponibles desde
Agosto 1984.




AREA (puede tomar otro nombre si lo prefiere). Se observa la
secuencia en la Pantalla 3.

Pantalla 3

%
* Inicializa 1a variable AREA *

AREA =8

* Luego *

DO tareapar WITH 6,4 ,ARE A
2 AREA
24

Ny

520 ST

En este cjemplo queda lo siguiente:

La variable ANCHO pasa a tomar el valor 6.

La variable LARGO pasa a tomar el valor 4.

La variable AR toma en el programa el lugar de la variable
AREA y cuando termina el programa, queda el valor de AR en
la variable AREA.

Lisette Osorio Barrios, Programadora en Computaciin. Segundo Afo de
Ingenieria en Computaciin ¢ Informdtica del Instituto Profesional Campus.

Guia del Usuario

Instalacién de la Impresora con

1ST Word Plus

AI trabajar por primera vez con el 1ST Word Plus (ver
“P/BITS" de agosto 1987, Nro. 110, Software), nos pode-
mos encontrar con la sorpresa de que al imprimir, en el
papel aparece impresa cualquier cosa, menos el texto que
nosotros habiamos hecho. Esto se debe a que el programa
(I1ST Word Plus) no ha sido instalado, es decir, no se le ha
entregado informacion para que tanto el computador como
la impresora se puedan entender entre si.

Este mes lo hemos dedicado a la instalacién de la impre-
sora con 15t Word Plus, la cual tiene los siguientes pasos:

Al insertar el diskette que contiene el programa del 15t Word
Plus y ver su contenido, (presionando dos veces seguidas el
Click del lado Izquierdo del Mouse), dentro de los iconos que
aparecen existe uno cuyo nombre es: Printer Folder (aparece
representado por el icono de una carpeta), el cual identifica a la
carpeta de instalacidon de la impresora,

FPRINTERS 1ST_PRNT.DOT 1ST_PRNT.PRG

P B

Dentro de esta carpeta se encuentra un archivo cuya exten-
sion es HEX. Este contiene todos los parametros de la impreso-
ra. El archivo puede ser modificado desde un procesador de
palabras (por ejemplo, el 1ST Word Plus —la versién anterior—
o el Habba Writer). Dicho procesador debe tener la capacidad

Por Rosana Nunez Porzio

Fabu todas las modificaciones de acuerdo al manual de su
impresora, debe grabar el archivo en el diskette del procesador
IST Word Plus.

Figura 2

INSTALL PRG KX_P1080HEX

Luego, llamar a ejecucién el programa INSTALL ( presionar
dos veces seguidas el Click del lado Izquierdo del Mouse). Esto
hard aparecer en la pantalla una especie de listado que contie-
ne el nombre de todos los archivos que han sido creados. En
caso de no existir ninguno. la lista anareceri: vacfa u s
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pantalla esperando a que el nuevo nombre sea ingresado (este  .CFG. Este iltmo paso es necesario, ya que |ST Word Plus,
nombre puede ser el nombre de la impresora que se estd  para efectos de inicializacion de los parametros de impresion,
utilizando). A continuacién, seleccione la opcion OK. Todo busca un archivo con ¢l nombre de PRINTER.CFG. ‘
ello permitira que se cree un nuevo archivo cuya extension sera

CFG, (ver Figura 3), el que ocupard menos espacio de me- Figura 4
moria.

Fi 3 : s i
e 320557 butes used in 7 Hems. |

in 3 itemns. |
2 J

PRINTERS 1ST_PRNT.DOT 1ST_PRNT PRG

-y

INSTALL.PRG KX_P1080.HEX

A4

......................
---------------------

K¥_F1080.CFQ e L L "{>

El archivo CGF debe ser copiado fuera de la carpeta de tal
manera que pueda ser leido por el programa 1ST PRNT.PRG

cuando es ejecutado.
Una vez que el archivo con extensién CFG se encuentra en el E
directorio raiz, cambie el nombre de éste por: PRINTER-

Guia del Usuario ATARI

Buscador de Archivos en Cassette

Rosana Niiriez Porzio, Programadora. Especialista en Aplicaciones de Paque-
tes Administrativos de Uso General,

De las cartas y consultas recibidas durante este mes en.
“P/BITS”, hemos seleccionado los siguientes temas:
Uno de los inconvenientes que se advierten al trabajar
con archivos en cassette, es no poder visualizar en pantalla
la nénima de los archivos que han sido grabados en este :
medio de almacenamiento. e ctospepr e T T e e e
Esto, sin lugar a dudas, nos obliga a anotar el nombre de thie i
cada uno de los archivos y/o programas que hemos grabado
y la posicién en que se encuentran, a fin de no olvidar este
importante detalle.
La rutina que a continuaciéon les presentamos tiene por 1060 PRINT * BUSCANDD ARCHIVD ";A$
objeto permitir al usuario ubicar sus archivos o programas 1070 FOR [=1 T0 1.0E+97
dentro de una cinta, por sus correspondientes nombres, dejan 1080 OPEN #1,4,0,"C:*

do de lado el engorroso trabajo de avanzar o retroceder la cinta
en forma manual y el de preocuparse del contador de la unidad 1090 TRAP 1220: INPUT #1,B$

de cassctte (cassettera), . = | 2 1100 REM PRINT B$
Para emplear esta rutina, se necesitan como minimo 16 K 1110 IF B$=A$ THEN 1140

(Kilo Bytes) de memoria RAM, y sélo podra ser empleado por
aquellos usuarios que cuenten con una unidad de cassetre. 1120 CLOSE #1:POKE 764, 33: NEXT I

Listado 1 1130 BRAPHICS O:PRINT:PRINT
1000 POKE 82,0:PRINT CHRS (125) 1140 PRINT * ENCONTRE ARCHIVO ";B$

1020 DIN A$(20),B8(20) 1160 POSITION 2,4:PRINT “NEW":PRINT:PRINT:PRINT
0" 1180 PRINT "POKE 842,12"

1040 PRINT *PRESIONE LA TECLA RETURN (2 VECES): *:2:7; 1190 POSITION 2,15:PRINT "TRASPAGANDD ARCHIVD *;B$



M iy s & S s B e e SR

vendemos
paquetes cerrados

244 empresas chilenas ya nos han preferido:
— Porque tenemos 10 afios de experiencia en desarrollo e implementacion de sottware.

— Porque producimos la solucién especifica que su empresa necesita.
— Porque entregamos sistemas abiertos y garantizados.

INGENIERIA DE SISTEMAS

SUlEwalire

AGUSTINAS 1291, PISO 8, TELS. 699 0722 - 71 5080, SANTIAGO.

DISTRIBUIDORES

SONDA S A, DATAMERICA
ASSIN LTDA. COMPUTRAK LTDA., TEOREMA
XEROX C J COMLUNICACIOMNES 1 ATINDATA

avamninand AQLHYE



2238124

suscribase

ahora...
nuevas
garantias

[EXI]:] ‘Libros del Mes” (20% - 15% de descuento).
Club “Bits Software y Textos" (10% de descuento)

IIRPEY VR IR “P/BITS” con la Seleccion
de Temas de Actualidad y Computacién Aplicada a los negocios,

profesiones, educacién y para el hogar y Telecomunicaciones.

(01w N (0)]1%°] de computadoras de las principales

marcas —de IBM a Atari— en su“P/BITS Center”
de Padre Mariano 193

(N TGV (e) ] para uso de programas especificos |,
Lotus - Word Perfect - d Base Il - Visicalc

(88) &105] de practica de manejo de computadoras - sistema
operativo - comandos. Curso de lenguaje BASIC - Logo - Ultra

BASIC

SOFTWARE

* Catdlogo de Software de IBM - APPLE - MAC - 520 ST -
ATARI - COMMODORE.

Administracion de negocios: Contabilidad, Facturacion, etc.
Procesadores de Textos - Base de Datos - Visicalc - Apple
Works.

Gréficos: AUTOCAD

Educativos: Inglés - Matematicas - Fisica - Geometria - etc.
Entretencién: Flight - Bruce Lee - Ajedrez - Movie Maker -
Frogger - Aztec - Drol y otras novedades.

)3 48 wE A a precio de costo
| oS 108 [e) 3o P P 3 AM (0] del mercado de Computadores.

SUSCRIBASE:

Llame a los teléfonos 40374 - 2238124 o escriba a la
Casilla 10031 Santiago. v visitenos en Padre Mariano 193
Providencia Alt. 1700

Valor Suscripcién:
12 nimeros al afio $ 3.570
6 niimeros al ano $1.885

Glub Libros del Mes
[ H Vo, Py .y :
14T )1 GubBits Software




42,12 Y TIPEE LA ORDEN RUN*

1210 POSITION 2,0:POKE BA42,13:POKE 764, 33:END

1220 PRINT "ERROR #"jPEEK(195);" , INTENTELD NUEVAMENT
Elll'

Para trabajar con el buscador de archivos, tipee el programa
que aparece en el listado y gribelo en un cassette, al principio
de la cinta, empleando la instruccion LIST “C:".

A continuacién, borre el programa en memoria mediante la
orden NEW, sin rebobinar la cinta. Enseguida debera dar el
nombre del programa que usted desca grabar, empleando el
siguiente comando y sin namero de linea:

Linea 1
OPEN #1,8,0,"C:":PRINT #1;"Nombre de archivo
o0 prograsa":CLOSE #1

Una vez tipeado ¢l comando, presione la tecla RETURN y
de inmediato escuchard;un sonido similar a un pito. Presione
las teclas RECORD y PLAY de su grabadora y enseguida la
tecla RETURN de su computador. Una vez que aparczca la
palabra READY en la pantalla (luego de haber asignado el
comanda), usted podrd tipear (digitar) su programa y final-
mente grabarlo mediante la orden LIST *C:™ (no debe em-
plearse CSAVE).

Cada vez que usted quicra grabar un programa deberd
repetir los procesos detallados anteriormente, desde la asigna-
cion del comando. En caso de haber completado un lado de la
cinta, debera repetir desde el comienzo, cada una de los proce-
so8 mencionados.

Para ejecutar esta rutina, deberd ingresar el comando EN-
TER “C:” y luego presionar dos veces la tecla RETURN (la
cinta debera estar posicionada al principio).

Enseguida, ingrese la orden RUN y presione a continuacién
la tecla RETURN. Cuando haya aparecido en pantalla la
palabra READY, el programa comenzara a cjecutarse de inme-
diato y le solicitara el nombre del programa que usted desea
localizar. En caso de que el archivo del programa solicitado no
existicra en ese lado de la cinta, el programa arrojard un
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mensaje de error y en caso contrario, cargari el programa en la
memoria de su computador para que éste sea cjecutado a
continuacion.

INPUTs Mejorados

La rutina que les presentamos ahora puede ser de gran
utilidad para aquellos que desecan mejorar la presentacién por
pantalla del ingreso de datos y de la lectura de los mismos,
mediante este dispositivo.

Basicamente, esta rutina permite que al momento de efec-
tuarse ¢l proceso de ingreso de datos en memoria se active el
sistema de video inverso, sin que ésto alecte los mensajes que
scan impresos por pantalla. Ademads le da una caracteristica
muy particular a dichos procesos, pues con ella se obtiene una
presentacién de los datos muy diferente.

Ustado 2

10 REN RUTINA PARA MEJORAR LDS INPUTs

20 GRAPHICS 0:POKE 694,128:REM VIDEO INVERSD ACTIVADD
30 DIN NON$ (35),DOM$(40) ,FON$(7)

40 PRINT "INGRESE NOMBRE :°®:INPUT NOMS$

50 PRINT:PRINT

60 PRINT "INGRESE DIRECCION :":INPUT DOMS

70 PRINT:PRINT

B0 PRINT "INGRESE TELEFOND : "j;:INPUT FONS

90 POKE 694,0:REM VIDEO INVERSD DESACTIVADD

100 GRAPHICS 0:PRINT:PRINT

110 PRINT "EL NOMBRE INGRESADD FUE...":PRINT NOMS$
120 PRINT:PRINT

130 PRINT *LA DIRECCION INGRESADA FUE...*:PRINT DOMS$
140 PRINT:PRINT

150 PRINT "EL FOND INGRESADD FUE... "jFONS$

160 END

Guia del Usuario

Manejo de Archivos Relativos

lll y Ultima Parte

En este niimero presentamos la Tercera y dltima parte de
la Guia Manejo de Archivos Relativos, en la cual como
habiamos dicho, se explica cada una de las lineas del
programa aparecido en la IT Parte.

Explicacién de las lineas Programa Manejo de Archivos:

LINEA 2: Limpia la pantalla y se modifican los colores.
LINEA 3: Imprime ¢l mensaje que le recuerda que el Archivo
quedard totalmente vacio si lo inicializa.

LINEA 4: Pregunta si su diskette estd inicializado y acepta en
§% la respuesta, segun corresponda.

LINEA 6: Si S$ ¢s igual a S(SI) va a la linea 10.
LINEA 7: Si S8 cs igual a N(NO), lleva a cabo la subrutina
que se desarrolla a partir de la linea 2500 y después de termina-
da vuelve a la linea 10,

LINEA 8: Va a la linea 2 en caso de que la respuesta no haya
sido 8 ni N.

LINEA 10: Abre ¢l archivo 15 en ¢l Disk Drive.

LINEA 20: Abre Archivo ULT para leer (R-READ), en
forma secuencial (S) lo que estd almacenado en él,
LINEA 30: Lee desde el diskette un valor que almacena en la
variable U. la cual se encarga de mantener el valor total de los

Por Rosana Ninez Porzio

variable I deja el valor de la variable U, incrementado en uno.
La variable I se usa como contador de registros.

LINEA 40: Abre archivo relativo, cuyo nombre es Clientes,
con un largo de registro de 74 caracteres. En este archivo se
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LINEA 50:
LINEA 55:
LINEA 60:
MENU.
LINEA 70: En la columna 8, fila 4, imprime mensaje L.-
INGRESAR.

LINEA 80: En la columna 8, fila 6, imprime mensaje 2.-
LEER.

LINEA 90: En la columna 8, fila 8, imprime mensaje 3.-
BORRAR.

LINEA 100: En la columna 8, fila 10, imprime mensaje 4.-
SALIDA.

LINEA 110: En la fila 12, imprime el mensaje que solicita que
INGRESE OPCION vy al lado le solicita la respuesta que
quedard almacenada en la variable A,

LINEA 120: Si el valor de A esta fuera del rango de 1 a 4 que
son los valores que corresponden a cada una de las opciones,
vuelve a pedir la opcién en la linea 110.

LINEA 130: Dependiendo de la opeién que haya seleccionado
s¢ ird a la subrutina que corresponda. Ejemplo: Si seleccioné la
opcion | va a la subrutina 150, si se seleccioné la 2 ird a la 300
y asi sucesivamente.

LINEA 140: Vuelve a la linea 55 cada vez que f[inaliza una
subrutina (pone en la pantalla nuevamente en Meni, de tal
manera que se pueda solicitar otra opcién).

LINEA 150: Limpia pantalla.

LINEA 155: Deja vacia a la variable N§.

LINEA 160: Pide que se ingrese ¢l nombre y lo deja en la
variable N§.

LINEA 170: En caso de que la variable N§ sea igual a vacio,

es decir que se responda presionando la tecla RETURN,

limpiard la pantalla y decrementard en | la variable U, vol-

viendo con la sentencia RETURN a la orden siguiente a la que

fue llamada (140). En caso de que la respuesta no haya sido

igual a vacio, es decir, si se ingresé un Nombre, el flujo

continia en la linea 180.

LINEA 180: Pide que se ingrese la Direccién dejandola en la

variable DS$.

LINEA 190: Pide que se ingrese el Teléfono dejandolo en la

variable T.

LINEA 200: Va a la subrutina que parte de la linea 1500,

donde graba la informacion.

LINEA 210: Incrementa la variable 1 en uno y luego vuelve a

pedir informacion (linea 150).

Nota: Como podemos darnos cuenta, la tinica forma que

existe salir de esta subrutina es presionar la tecla
cuando solicita el nombre.

LINEA 300: Indica el inicio de la subrutina de lectura,

LINEA 305: Limpia pantalla.

LINEA 310: Pide el nmimero del registro a leer en la variable

NR.

LINEA 320: En el caso de que NR (Nro. registro que ingresd),
sea mayor que U (dltimo registro archivado) le dirda que el
registro no existe y cambiara el flujo a la linea 400. En caso
contrario, pasa a la linea 330.

LINEA 330: Va a la subrutina que se inicia en la linea 2000.
LINEA 340: Lee desde el diskette N$ (nombre),D$ (direccion)
y T(Teléfono) que estin en el registro indicado (en el lugar
donde se ubicé ¢l cabezal).

LINEA 350: Aparece mensaje “LA INFORMACION ES”,
LINEA 360(*): Imprime la palabra NOMBRE y ¢l nombre
correspondiente.

LINEA 370(*): Imprime la palabra DIRECCION.
LINEA 380(*): Imprime la palabra TELEFONO.

(*) Todos estos datos son los que corresponden al registro
solicitado.

LINEA 390: Sc usa para mantener los datos en la pantalla. La
sentencia GET, pide que un caracter sea presionado, Si no se
presiona ninguna tecla se queda dando vueltas en la misma
linea.

LINEA 400: Pregunta si se desea leer otro registro y la res-
muneta la alinarena on SE

A la variable Q8 le asigna una coma.
Limpia pantalla.
En la columna 15, fila 2, imprime la palabra

LINEA 420: Si S$ es igual a N, limpia pantalla y finaliza la
subrutina.

LINEA 430: Vuelve a la linea 400 en caso de que la respuesta
no sea S ni N.

LINEA 600: Limpia pantalla y se inicia la subrutina de
eliminacion.

LINEA 610: Pide ¢l nimero del registro a borrar y lo deja en
la variable J.

LINEA 620: Si el valor de J es mayor que el de U, es decir si el
namero del registro que se ingresé para ser eliminado es mayor
que el dltimo registro existente en el archivo, le dird que el
registro no existe y luego ird a la linea 720.

LINEA 630: Si ] es igual a U, decrementa el valor de U en
uno eliminindolo inmediatamente del archivo.

LINEA 640: Comienza un ciclo que va desde R igual a |
(nimero del registro que se desea eliminar), hasta el peniiltimo
registro (total de registros menos 1).

LINEA 650: En RI se deja el registro ingresado més uno
(registro siguiente al que se desea borrar), R2 se deja en cero.
Si el valor almacenado en R1 es mayor que 255 entonces R2
sera igual al entero de la division de R1 por 256. R serd igual a
R mas | menos 256 por R2 (ver explicacion de estas férmulas
en el articulo anterior, “P/BITS” Nro. 110, agosto).
LINEA 660: Posiciona ¢l cabezal de la diskettera en el diskette
en el registro correspondiente.

LINEA 670: Lee el nombre, la direccion y el teléfono del
registro siguiente al que se desea eliminar.

LINEA 680: En RI se deja el nimero del registro que se desea
eliminar, R2 es igual a cero. Si R1 es mayor que 255, entonces
R2 es igual al entero de R dividido por 256. R1 sera igual a R
menos 256 por R (ver explicacion de esta formula en
“P/BITS” de agosto, Nro. 110).

LINEA 690: Similar a la linea 660,

LINEA 700: Graba sobre el registro (J) que se desea eliminar,
los datos que estin almacenados en el registro siguiente.
LINEA 705: Cierra ciclo FOR iniciado en linea 640

El sistema de eliminacién utilizado en esta subrutina es el
de correr cada uno de los reﬁistrm. poniendo el siguiente
sobre el anterior, a partir del registro que se desea elimi-

nar.
LINEA 710: Una vez que se han subido todos los registros, el
iltimo queda repetido, por lo tanto el total (U) se decrementa
en 1.

LINEA 720: Pregunta si desea eliminar otro registro, quedan-
do la respuesta almacenada en la variable S8,

LINEA 730: Si la variable 5§ es igual a S, va a la linea 610,
LINEA 740: Si la variable 8% es igual a N, se termina la
subrutina.

LINEA 750: Vuelve a preguntar en caso de que la respuesta
no sea S ni N.

LINEA 1000: Cierra el archivo 3 y abre el archivo ULT, que
es secuencial, para grabar en €l el valor del dltimo registro.
LINEA 1010: Graba el dltimo registro. Cierra el archivo ULT
y el archivo 15, luego limpia pantalla y finaliza el programa.
LINEA 1500: A NR, es decir niimero de registro, se le asigna
el valor a2lmacenado en I y luego se va a la subrutina que parte
en la linea 2000.

LINEA 1510: Graba el registro ingresado, donde cada uno de
los datos (campos) va separado por una coma (,).

LINEA 1520: Da término a la subrutina volviendo a la orden
siguiente, a la que fue llamado.

LINEA 2000: Similar a la linea 650.

LINEA 2010: Similar a la linea 660.

LINEA 2500: Indica el inicio de la subrutina de inicializacion.
LINEA 2510: Aparece ¢l mensaje que pide insertar el diskette
formateado (esto es para no trabajar en el mismo diskette del
programa).

LINEA 2515: Mantiene ¢l mensaje hasta que sea presionada
una tecla, dando asi tiempo para cambiar el diskette.
LINEA 2520: Similar a la linca 10.

LINEA 2530: Abre el archive ULT indicando que se va a
grabar informacién.

LINEA 2540: Graba un 0 en el archivo. Esto se hace al crearlo




LINEA 2550: Cierra el archive ULT.

LINEA 2560: Abre archivo CLIENTES con una longitud 74.
LINEA 2570: Similar a la linea 660,

LINEA 2590: Cierra los archivos abiertos.

LINEA 2600: Finaliza la subrutina.

Nota: Todas las lineas aparecidas con una orden:

Fig. 1

PRINT "*

corresponden a un limpia pantalla. Esta sentencia no aparecio
en forma completa en el listado entregado a los lectores,
(“P/BITS” Nro. 110, agosto) debido a que la impresora no
posee estos codigos. En todo caso presentamos a ustedes la
figura que deberia aparecer al presionar las teclas:

Fig. 2

erint (D) (o)

La tecla SHIFT debe mantenerse presionada
mientras se presiona la tecla CLR/HOME

MSX

en modo comillas.

También cabe destacar que esta sentencia puede ser reem-
plazada por la sentencia:

FIG. 4

PRINT CHR$(147)

Rosana Ninez Porgio, Programadora. Especialista en Aplicaciones de Pague-

fes Administratives de Uso General.
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Sistema Operativo MSX-DOS

| Parte

En esta oportunidad iniciamos un ciclo de Guias del
Usuario, que le permitiran aprender detalladamente el ma-
nejo del computador MSX-DOS. Este nuevo computador
(que se encuentra en demostracion en P/BITS Center)
trabaja bajo el Sistema Operativo MSX-DOS, que es simi-
lar al MS-DOS, lo que hace que exista un cierto grado de
compatibilidad entre los computadores personales o PCs y
los computadores MSX.

El Sistema Operativo MSX-DOS posee dos tipos de
comandos:

INTERNOS
EXTERNOS

Los comandos internos son aquellos que se utilizan normal-
mente y no se ven en la pantalla cuando se lista el directorio del
diskette, ya que ellos son parte del comando procesador y
cuando se desea utilizarlos, basta con tipearlos y se ejecutan
inmediatamente. A continuacién presentamos una lista con
cada uno de estos comandos, los que iremos analizando mes a
mes:

BASIC FORMAT TIME
COPY MODE TYPE
DATE PAUSE VERIFY
DEL (ERASE) REM

DIR REN (RENAME)

Los comandos externos son aquellos que se encuentran ar-

Por Rosana Ninez Porzio

ejecutados si no se encuentra en la diskettera el diskette que los
contiene. Se considera dentro de los archivos externos a la
mayoria de los que tienen la extension COM o BAT. Incluso,
estos archivos pueden ser creados por el usuario.

Ingreso al Sistema

Una vez encendido el computador con el diskette on 1a
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MSX

FANTALLA 1

MEX-DOS VVersion 1.00
Copvyright 1984 by Microsoft
Command \Yersion 1.00

current date iz Sun 1-01-1984
Entar naw date;_

en la cual el computador solicita la fecha. Este dato debe ser
ingresado con el formato MES-DIA-ANO. En caso de que la
version del Sistema Operativo sea japonesa, debe ser ingresada

Una vez realizado esto, aparece en la pantalla el PROMPT (
A> o B> segiin la diskettera), que indica el nombre de la
diskettera que estd activa en ese momento (nombre de la
diskettera asumida por defecto), la que normalmente es A>
cuando se inicia el sistema. Una vez ubicados en este lugar el
computador se encuentra disponible para que el usuario pueda
ingresar ¢l comando que desea se lleve a cabo.

En el préximo niimero de “P/BITS”, veremos las aplicacio-
nes de los comandos externos,

Rosana Niiniez Porzio, Programadora. Especialista en Aplicaciones de Pague-
tes Administrativos de Uso General.

“En un mundo empresarial, un ejecutivo
sabe algo acerca de todo, un técnico sabe
todo acerca de algo... y la telefonista lo
sabe todo".

como ANO-MES-DPIA.

Telecomunicaciones

MARK TWAIN ‘

Coasin en Softel'd7:

Equipos Micro-Ondas DMC, Mé-
dulos de Comunicacién DMC
ILS, Dataradio, Red Telenet

Coasin presenté en Softel’§7 una va-
riada gama de equipos de comunicacién.
Uno de ellos fueron los equipos micro-
ondas de la serie DMC. Estos operan en
altas frecuencias y permiten establecer
enlaces desde los 13 a 23 GHz. Adecua
dos para enlace punto a punto, integran
una variedad de servicios en forma simul-
tinea, como trifico de informacion digi-
tal, voz y video.

Ademas, los madulos (DMC ILS) que
operan con fibras opticas y permiten esta-
blecer comunicaciones de corta distancia
(25 Km. aprox.) sin el uso de repetidores;
los DATARADIO, que abarcan princi-
palmente, modem para transmision de
datos sobre un canal de radio a velocida-
des de 4800 6 9600 bit por segundo.

En forma exclusiva Coasin presentd la
Red Internacional Telenet. Esta posee la
red de comunicacién de datos mis gran-
de del mundo, la cual opera las 24 horas
del dia y es accesible desde cualquier
punto de los Estados Unidos y también
desde 70 localidades internacionales.

Asimismo, Coasin exhibié sistemas

SUBARU —=

portatiles para la recoleccion de datos en
lugares remotos, entre otros.

Software para Redes Locales
IBM-PC y Compatibles en
“P/BITS Center”

“P/BITS Center”, tinico Centro de
Exhibicion Permanente del pais, tiene a
disposicion de los usuarios, el Software
para Redes Locales para los equipos
IBM-PC y compatibles: EasyLAN. En-
tre otras caracteristicas, éste soporta has-
ta 18 PC o compatibles; incluye nuevos
comandos de trabajo; nuevo NETBIOS;
transferencia de archivo de PC a PC ; y
trabajo en forma simultanea detras de sus
aplicaciones. (Mayores detalles en Sof-
tware, pagina 16).

Via Télex-Chlile, cédigo 243004:
Centro de Datos Computaciona-
les “P/BITS Center”

e Informaclones especlales para
empresas, coleglos y usuarios en

general.

e Consuftas Computacionales so-
bre hardware, software, periféri-
cos y Bibliofeca.

NE

RADIOTELEFONO

Comunicacidn personal entre vehiculo, oficina,
casa y portatiles Sin costo mensual. Alcance

El Centro de Datos “P/BITS Center”
pone a disposicion de empresas, colegios
v usuarios en general, completos y deta-
llados informes de las caracteristicas téc-
nicas y los valores de los equipos compu-
tacionales, software, periféricos y textos
de computacién (en espanol e inglés).

Para obtener esta informacion, las em-
presas pueden contactarse via Teélex-Chi-
le, marcando el codigo 243004 o los tele-
fonos 40374-2238124 de “P/BITS Cen-
ter’””. Las transmisiones de datos se reali-
zan a traves de Modem Maxwell y
Modem Phone.

Consultas Computacionales mas fre-
cuentes via Télex y Teléfono durante el
mes de agosto:

— Suseripeion a revista “P/BITS".

Base de Datos.

— True BASIC.

Software para Empresas y Educativo.
— Equipos Multiusuarios.

— IBM-PC-AT.

— Precios y Caracteristicas de Impresoras.
— Redes de Comunicacion.

— Cursos de Capacitacion.

— Home Computer MSX.

J-1UGL@@\

70kms. No estd autorizada la conexidn al tele-
fonc Licencia nmediata para transmitir-S00MHZ

nicoleffi

80 y 158
canales

LIRA B1 - OF B
FONOS: 392046
392049




Cursos

— CURSO BASIC. El Ordenamiento de Datos (SORT) y sus

Aplicaclones.

— dBASE lll. Ingresos y Egresos con dBASE IIl.

—~ CURSOS DE CAPACITACION. A nivel basico y profesional
del “Centro de Estudios y Capacitaciéon Panorama BITS”".

Curso BASIC: Aplicacién de Instrucciones

El Ordenamiento de Datos (SORT) y sus

Diferentes Aplicaciones

X Parte
(Continuacién)

e Conozca ofras de las multiples aplicaciones
de los Ciclos FOR.

e VYVea como se puede ordenar la Informacién
contenida en la memoria del computador.

¢ Conozca la convenlencia de utilizar SORTs en
algunos programas.

Hasm este momento, hemos aprendido, conocido y analiza-
do diferentes instrucciones u 6rdenes del Lenguaje BASIC, lo
cual nos ha ido permitiendo paulatinamente dar un mayor y
mejor uso a nuestro computador.

En esta ocasién, nos corresponderd analizar uno de los pro-
cesos mas recurridos por los programadores o usuarios en
general: la rutina de SORT uw Ordenamiento de Datos.

SORT u Ordenamiento de Datos

Cuando ingresamos datos a la memoria de nuestro compu-
tador, no necesariamente lo debemos hacer en forma ordenada.
De realizarlo asi, tal vez seria mas lento de lo que realmente
debiera ser.

Pero cuando se desea leer la informacion que hemos almace-
nado a modo de informe —o bien, como resultado de algin
proceso de cilculo-, puede acarrearnos algunos problemas el
hecho de que ésta no aparezca en forma ordenada. Especial-
mente, si el volumen de la informacion que deseamos leer es
muy grande y mas adn si contiene datos numéricos.

Para solucionar este tipo de problemas, se recurre con fre-
cuencia a las rutinas de ordenamiento, las cuales son numero-
sas.

El principal objetivo de una rutina SORT, ademas de orde-
nar los datos, es que este proceso se efectiic en el minimo de
tiecmpo posible y de la manera mis cficaz y eficiente.

La cficacia tiene relacién con  lograr que el ordenamiento
de los datos se efectiie en la forma deseada. La eficiencia, con la
correcta utilizacion de los recursos con que se cuenta: si se
posee un computador con muy poca rapidez de procesamiento
se debe lograr que la rutina SORT sea lo mis dgil posible, a fin
de aminorar el tiempo de la obtencion del resultado esperado.

Actualmente se ha disefado un sinnimero de rutinas para
tales objetivos, algunas extraordinariamente rapidas y otras, en
cambio, extremadamente lentas (efectuando la comparacion

Por Eduarde Sde: Palma.

Sin embargo, debemos tener siempre en cuenta que la rapi-

dez del SORT es directamente proporcional al nimero de
datos a ordenar. A mayor cantidad de datos a ordenar, el
tiempo de procesamiento habra de ser mayor.

A continuacién veremos un pequeno programa en ¢l cual se
pide al usuario que indique la cantidad de datos numéricos que
habra de procesar (similar a las entregadas en nimeros dnterio-
res). Posteriormente, mediante el ciclo FOR, solicita que sean
ingresados cada uno de estos valores. Lucgo los ordena a fin de
entregarlos por pantalla de menor a mayor:

Programa 1
1! Programa N2 |

RUTINA DE INGRESO DE DATOS

10 INPUT "INGRESE N2 DE ELEMENTOS : *j;X

20 DIN A(D)

30 FOR I=1 T0 X

40 PRINT *INGRESE ELEMENTO "jI;* & "j:INPUT DATO
50 ACL)=DATO

Eg FEIT I

9
98 ' [RUTINA DE ORDENAMIENTO (SORT)|

21
30
6 CLB
71
g!
g !




Talent MSX:
Tecnologia y talento
€n computacion.

LEADING

+Qué es Talent?
Una L‘l'l;]'ll'l_"‘rd de computacion con
prestuguo internacic nal que ofrece hoy,
la mads avanzada tecnologia en la materia
Estableciendn un nuevo hito en la historia
de las “home computers” del pais
Con una norma computacion:sl gue es
universal: MSX

e

Y que a partir de ahora serd el
sistema con que Chile hablara

la altima palabra en compu
tacion

¢Quién es Talent?
El integranie de una
gran familia umida por
la norma MSX
En Japan, puede Hamarse
INVC, Canon, Hitachi, Pioneer,
Sanvo, Sony, Toshiba,
Yamaha. . En Corea, Daewoo,
soldstar, Samsung.. En Holanda,
J/ Philips. En Alemania, Siemens
En Brasil, Gradiente. En Argentina,
Talent. En Chile, desde hoy, Talent MSX
Y todo esto significa que hay 23 grandes em.
presas en todo el mundo creando sofware v de
sarrollando periféricos que usted puede aprove
char aqui con su Talent MSX

Talent Tecnologia
Talem MSX, siendo una “home computer”, acep-
ta trabajar con los sistemas profesionales.

Sus 128 K de
mMemOrd, a traves del
sistema operativio PO,
Permiten wsar programas de

aplicacin comao DBASE 11,
MULTIPLAN, WORDSTAR (R), ©
ll'J'IKU,Hi.‘\ e ol (S |||,||r\. LT
COBOL, FORTRAN, BASIC 8O
PASCAL, “C", 0 lenguajes de
Irehigencia Amificial como
PROLOG, LISP, et

Talent Talento

Con reloj de tiempo real para que
en sus programas hgoren dia v hora
en nlos los procesos

Forque puede utilizar cuaalguier
grabador de audio o una diskettera
de 360 K.

¥ tambigén porgue manep imagen digializada,
sumando a su memoria de 128K otros 124 K de
memoria de video: una ventaja que no podemos
comtarsela

Usted tiene que verla v asombrarse

Su sistena MSX-DOS, desagrollado por Micro
soft, compatible, lee v escribe en archivos hapo
MS-DOS, desarrollado timbién por Microsof
para TBM PC

Estoy le brinda una venaja impensada: ahora us-
ted puede sacar el diskerte de la maquina que
maneji en la oficina v continuar trabajando en casa
sin necesidad de estar lejos de o8 suyos v ense-
fndoles a sus hijos que la computacion es algo
MAs gue juegos

Talent es futuro

Talent MSX e insustituihle en muchos cam-
pos

Su compatibilidad es una cfectiva ventaja para
su uso en el rabajo

SUs E‘Ji' Hes v L-lrl-'i( |l.j-'|'i.] le.' r{."\rtllllﬁlll M COnvIer
ten a cada juego en una armoniosa exposicion de
ingenio v diseno grifico, otorgindoles un verismo
que los hace mis apasionantes. Y en eso, nadie le
gana

Su software educacional ¢
Intenta il Con su voE ni con

F‘.ll’ I‘I'l.lllk‘ [} 1%
siy plan

de ensenanza suplantar al maestro, se convierte en
una herramienta utilisima- para docentes v alumnos

A toelas estas virtudes, Talent MSX suma otras
mis ue, seguramente, 4 usted le estid preocupando
a estas aluras: su precio

Talent MSX no cuesta mas, e ncluso un o
menos, gue las computadoras domésticas que us-
ted puede comprar en Chile

Y ése es el maximo alarde de la recnologia Ta-
lent MSX: lograr que la computaciin de hoy y del
manana esté realmente al alcance del usuario

TALENT CHILE 5 A
Agustinas 1365 - Steo.
Fornos: 71 7365-6904 3086905625

T larmt /V\ (&7



Servicio In
de Cuenta C
del Banco d

Cuentaco

Como cuenta correntista del Banco de Chile, usted
cuenta con la mas amplia red de sucursales en el pais y
con el Servicio Integral de Cuenta Corriente: Con Tarjeta
Chilecard para todos sus servicios automaticos.



tegral
orriente!
> Chile.
1todo.

Con la exclusiva Tarjeta de Crédito Visa del Banco de
Chile. Con Linea de Crédito Automatico para imprevistos.
En fin, con todos los instrumentos que usted necesita para

desenvolverse con toda facilidad. Yy Banco de Chile
EL BANCO DE CHILE




PORTA

CUIDAR DE USTED,
SUS HERMANOS

Y SUS PADRES
IMPLICA TECNOLOGIA
DE AVANZADA.
BANMEDICA TIENE TODA
LA QUE HACE FALTA.

- En los Gltimos anos Banmeédica ha
invertido miles de millones de pesos
en equipos y sistemas.

Sofisticados —y costosos— equipos y
sistemas.

Como por ejemplo las nuevas unidades
de tratamiento intensivo, los nuevos
pabellones de maternidad, la unidad de
neonatologia y las 120 nuevas camas con
comandos incorporados de la Clinica
Santa Maria.

Y el nuevo centro médico, la nueva unidad

¥ la nueva unidad de odontopediatria, el
vacunatorio, las consultas y las nuevas
salas de espera de pediatria del servicio
Médico Monijitas.

Ademds, por cierto, de la implementacion
y equipamiento de Centros Médicos en
Vifia del Mar, Valparaiso, Quillota,
Concepcion y Temuco, y de las decenas
de oficinas a lo largo de todo el pals.

Es probable que ni usted ni sus padres ni
sus hermanos lleguen a aprovechar mas
gue una minima parte de toda esla




Curso BASIC: Aplicaciéon de Instrucciones

00 FOR L=1 TO X-1
10 FOR k=L TO { STEP -1
120 IF ACK)CACK#1) THEN 124

122 TR=ACK) 1ACK)=A(K+1) 1A (K+1)=TR
124 NEIT K

%g% NEXT L

%gg : RUTINA DE DESPLIEGUE DE DATOS
200 FOR J=1 10 X
202 PRINT ACJ);"

204 NEXT J
206 END

Basicamente, la rutina de ordenamiento ubicada entre las
lineas 100 a la 126, opera de la siguiente manera:

En la linea 100 se indica que el proceso se deberd efectuar
para el primer elemento hasta el pendltimo, utilizando para
ello un contador (variable L).

En la linea 110, se indica que el elemento especificado por el
contador del ciclo que aparece en la linea 100, deberd compa-
rarse con los elementos que le anteceden.

En la linea 120, se efectia la comparacion, en la cual se
senala que si dicho elemento es menor que el siguiente, se
procede a comparar el proximo elemento.

En la linea 130 se estipula lo que usted deberd hacer en caso
que la comparacién indicada en la linea 120, haya resultado
falsa, es decir, no se cumpla. En este caso, se mueve ¢l elemento
indicado por la variable K a una variable de traspaso (TR).
Luego, el contenido del siguiente elemento (K + 1) a la variable
especificada por K, y finalmente, el contenido de la variable de
traspaso es transferido al siguiente elemento (K+1), y asi
sucesivamente.

El grafico siguiente muestra ¢l esquema de lo que se ha
indicado al computador en caso de que la comparacion resulte
falsa:

|
|

(==) ELENENTO *;J

& *
A(X)
X=1 002
X=2 003
X=3 004
K=4 005 006 I
X=5 006 -
X= 007 L
X=7 008
X=8 009
X=9 010
=10 o111
“ it
Figura Nro.

Si s¢ desea efectuar un ordenamiento de Mayor a Menor,
bastard con efectuar la siguiente modificaciéon en la linea 120:

120 IF ACK) > ACK+1) THEN 124

En el siguiente nimero de “P/BITS" continuaremos anali-
zando aplicaciones de SORTSs. Sera hasta entonces.

Eduardo Siez Palma, Analista de Sistemas. Especialista en Diserio ¢ Imple-
mentacidn de Sistemas. Con estudios en el Tecnoldgico de Miami (EE.UL).

Biblioteca Nacional

Atiende de lunes a viemnes de 9 a 20 horas. Sdbados de 9 a 14 horas.,
Domingos y Festives: Cerrado. Teléfono: 330990.

Actividades del mes de septiembre
Charla

El miercoles 2, a las 19 horas, Charla de la Pinacoteca de la
Universidad de Concepeion: “La Pintura de la Generacion del
X1,

Recitales y Conciertos

Lunes 7, Recital del Coro de Solistas de Santiago, a las 19
horas. Presenta el Instituto Chileno Britanico y el Departamen-
to de Extension de la Biblioteca Nacional.

El 23,a las 19.30 horas, Concierto de Alejandro Lavanderos.

Koms CHILENA S.A.l.yC.

Cine

Los dias 8 y 28 de septiembre, Cine de la Biblioteca a
beneficio del Comité de Navidad de la institucion, a las 18.30
horas. 1

El miércoles 9, a las 19 horas, Cine del Area de Cultura del
Ministerio de Educacion, dirigido a profesores.

Los dias 10, 15, 17 y 22 de este mes, Ciclo de Cine Hinda, a
las 19 horas,

Exposicion

Durante este mes se presentard una Exposicion de Martin
Gusinde en la Sala Cervantes.

DESDE 1887 LIDER
EN LA FABRICACION

DE ARTICULOS PARA LA OFICINA

» Cintas para Impresoras ¢ Cartridges para Impresoras
¢ Servicio de recarga de cassettes de todas las marcas.

Los Industriales 2810 - Teléfono 2211029 - Casilla 32, Santiago 1.




Curso de

dBASE Il

Ingresos y Egresos con dBASE Il

(Ultimo Capitulo)

e LLeve las cuentas de sus Iingresos y egresos
proyeciados y reales con una aplicacion de
flujo de caja en dBASE Il

e Un sistema que explica para qué sirve.

e Uso de la Macro (&).

e El Comando Set Date.

e Estructura tipica de un programa menu y de un
listador

P ara este niimero prometimos una aplicacién de flujo de
caja. Pues bien, aqui estd. Se trata de un pequefio sistema
que permite registrar movimientos de caja, vale decir, en-
tradas y salidas de dinero.

El sistema permite registrar los compromisos de pago de
la empresa con terceros y los compromisos de terceros con
la empresa. Naturalmente, estos compromisos pueden ser
reales —adquiridos- o proyectados —por realizarse—, de
manera que la mezcla de lo realmente ocurrido con lo
esperado conforma una proyeccién de las disponibilidades o
requerimientos de caja que tendrd la empresa en un plazo
determinado.

Dentro de las facilidades incorporadas en el sistema, esta la
posibilidad de clasificar los movimientos de caja por una varia-
ble que hemos llamado Concepto, lo que permite més tarde
proyectar la caja por concepto (esto podria ser una parte de un
sistema mayor de gestion presupuestaria o de proyectos), o ver
lo realmente ocurrido en algiin concepto en particular. Esto
transforma al sistema en una dgil herramienta de control, ya
que posibilita obtener un estado de resultados financicros de
algin drea especifica de la empresa, sea una seccion como
Remuneraciones, o una parte del accionar de la compaiia,
como las Inversiones Bancarias. _

Desde el punto de vista puramente computacional, en este
sistema es particularmente interesante el programa que emite
¢l listado del flujo de caja, llamado FLREPO, debido a que
incluye una serie de elementos que le dan una gran flexibilidad
y potencia, y pueden ser incorporados como concepto en otros
sistemas completamente diferentes a éste.

Elementos Conceptuales de Diseno
Los Elementos Conceptuales de Diseno son, entre otros:

l. Es selectivo por rango de fechas, siendo ambas —la inicial y
la final- obligatorias.

2. Permite seleccionar un concepto especifico o todos (dejando
en blanco el concepto, de modo de hacerlo mas flexible
a(n). Esto permite sacar el informe para un concepto espe-
cifico o para todos, 0.

3. Lo mismo anterior aplicado al estado del movimiento. Con
esto, un usuario podria decir  Pondré P a los movimigntos
pendientes, C a los cancelados, V a los vencidos..., etc lo
que permitiria obtener estados de cancelaciones entre dos
fechas, saber qué movimientos deben ocurrir (estan pen-
dientes) entre dos fechas en un sector —concepto— determi-
nado de la empresa, etc.

4. Permite elegir por donde desca cl informe, sea por la panta-
lla o por la impresora: esta es una gran gracia, sobre todo en
sistemas orientados a apoyar la toma de decisiones en los
cuales se aplican criterios de selectividad de registros. En

algunos casos, solo se desea verificar algin dato —el sistema

B ey T T e T Y M TS PP TAT T ey e I P S

Por Mario Birquez Brahm
UCYV.

iltimo, la posibilidad existe puesto que hemos definido el

informe de modo que tenga menos de 80 columnas, que es el

ancho de la pantalla.

5. Permite clegir entre emitirlo con detalle 0 como resumen.
Esto hace posible que el sistema sea 1til en diferentes niveles
de decisién en la empresa. Al contador o al cajero le intere-
sard ¢l detalle de los movimientos para calzar su caja, pero
el gerente de finanzas deseard ver un resumen del movi-
miento diario en la Gltima semana, sin el detalle de cada
factura pagada o cobrada —aunque tiene la posibilidad de
pedirlo en cualquier momento que desee profundizar en su
analisis.

Estos _cinco conceptos vertidos en este sistema, configu-
ran su potencia , debido a que hace que pueda servir a
mas personas, cada una de ellas con objetivos diferentes,
Esto se llama versatilidad, y provoca que un sistema tenga
mayor valor econémico, puesto que tiene una mayor vida
util esperada y un espectro mas amplio de consumido-
res .
Dentro de las facilidades no incorporadas aqui, que también
hacen que un sistema sea poderoso, estin:

— La capacidad para obtener informes con diferentes ordena-
mientos,

— La capacidad de concertarse con otras aplicaciones, como el
Lotus 1-2-3 y WordStar (esto lo vimos en algunos articulos
anteriores).

Veamos la forma de construir este algoritmo en un programa
tan pequeno.

I. Se piden ambas fechas y se deja a dBASE 111 la accién de
validarlas.

2. Pide el valor de Concepto y Estado, y el usuario ingresa algo
solamente si lo desea, por lo que no hay nada que validar.
Transforma ambos datos a mayisculas para comparar pos-
teriormente.

3. Al pedir Dispositivo de salidad, lo inicializa en (Pantalla) y
acepta cualquier cosa. Después, lo convierte a mayisculas y
pregunta si el usuario pidié (Impresora). Cualquier otra
respuesta la trata como (Pantalla).

L I . e e el e o T T e ¢ e Y i b



Curso de dBASE IlI

cualquier cosa, la transforma a mayisculas, y a emitir la
pregunta si el usuario seleccioné (Resumen). Cualquier otra
respuesta como (Detalle).

5. Debe notarse el uso de la Macro instruccion (&) en este
programa. Esta Macro es muy til para algunas cosas, pero
hay que saber usarla muy bien. De otro modo es posible
quebrarse la cabeza buscando un error en un programa y no
encontrarlo.

Lo que hace la Macro es sustituir en la instruccion el conte-
nido de una variable, usualmente de tipo caricter. Por ejemplo,
supongamos las siguientes instrucciones:

Linea 1: Cs = "For Valor > 1000°

list LCa

Lo que ocurrird es que se ejecutard la instruccion:

Linea 2:
List For Valor > 1000

En nuestro ejemplo, usamos la Macro para indicar caracte-
risticas extras del informe, como son To Print y Summary
(resumen). Esto se ve en el bloque de instrucciones:

Linea 3:
Nore = Space(l)
Dispo = Upper (dispo)
1f dispo = "I"
More = *To Print”
Endif
Nivel = Upper (Nivel)
If Nivel = "R"
More = More + * Sumsary '
Endif

Asi combinamos la posibilidad de sacarlo por pantalla o
impresora, en resumen o en detalle, sin necesidad de escribir
una instruccion para cada paso posible,

Analicemos algunas posibilidades de combinar:

a. Desea yn resumen por la pantalla : More quedaria “Sum-
mﬂr}' @i

b. Desea un detalle por la impresora: More quedaria ~ To
Print s

c. Desea un resumen por la impresora: More quedaria  To
Print Summary

Asi, todo se combina en la instruccidn:

Linea 4:

Report Fors Fluca For (Fecha >= Wfechad .and.
Fecha <{(= Wfechah) .and. (Wconcepto =
Upper (Concepto) .or. Wconcepto = Space(3)) .and.
(Nestado = Upper (Estado) .or. Westado = Space(l))
iMore

Los siguientes son los elementos de la programacion del
sistema. Como saben, pueden pasar a buscarlos en diskette a

“Panorama BITS", Padre Mariano 193, Providencia.
La estructura de la base de datos es la siguiente:

. List Structure
Structure for database: C:Fluca.dbf
ﬂulhlrruf data records: 8

Field Field Nase Type Nidth lec
1 SECUENCIA  Numeric 4
2 FECHA Date 8
3 CONCEPTD  Character 3
4 BLOSA Character 10
3 VALOR Numeric b
6 ESTADD Character |
1 Total 11 53

El formato de la pantalla es:

% 4, 13 Say "Mantencion de movimientos de caju”

S P - L R A R

4@ 7,15 Say "Numero de secuencia :"

¢ 7,37 Get Fluca-)Secuencia Picture "9999" Range
1, 9999

8 B8, 15 Bay "Con fecha i

® 8,37 bGet Fluca-)Fecha

@ 9 15 Say "Por concepto de ;*

9 9 77 Bet Fluca->Concepto

& 10, 1S Say "Referencia i

@10, 17 bet Fluca->blopsa

& 12, 15 Say "Valor i

212, 37 Get Fluca->Valor Picture *999999" Range -

gogqoo Geeogq

@ 13, 15 Say “"Eetado "

817, 17 Get Fluca->Estado

Y se ve asi:

(wantencion de movinientos de caja

S

Nusero de secuenciz : 130

Con fecha 4. 15-12-87

Por concepto de  r 600

Referencia : Pegalos e pascua

valor + ~40000 |
N‘E!tsdn e

El listado del mend principal es:

§ Programa.: FLUCA,PRE

t Autor....: MARID BORGUEI BRAHM
§ Fecha,...: 10/06/1987

'

Set Talk Off

Set Bell D¢f

Set Confira On
Set Deleted On
Set Date Italian

Uege Fluca Index Fluca

Seleccion = 6
Terminar = ,F,




s
m

ar

208y FLUJO DE CAJA

7,22 Say [1. Agregar sovimientos)

E 22 Say [2. Consultar / Modificar movimientos)
9,22 Say (3. Mirarlos todos en pantalla)

.22 Say [4, Informe de Flujo de Cajal

,22 Say (5, Explicacion del sistema)

1,22 Say (4. Salir]

v 33 Say "Seleccione " BET Seleccion PICTURE *9*

o W e L)

Do Case

Cage Selecrion = |
Set Format to Fluca
Append
Set Format To

Case Seleccion = 2
Set Format to Fluca
Edit
Set Forsat To

Case Seleccion = 3
Browse

Case Seleccion = 4
Do Flrepo

Case Seleccion = %
Do ayuda

Case Seleccion = &
Terpinar = .T.

EndCase

Endde Termimar
Return

Y se ve asi:

FLUJO DE CAJA <y
1. Agregar movimientos

2. Consultar / Modificar movimientos
1, Mirarlos todos en pantalla
4, Inforse de Flujo de Caja
%, Evplicacion del sistema

6. Salir

L Seleccione 2

El listado del programa listador es:
Use Fluca Index Fluca

>

Wfechad = Date()
Wfechah = Datel)
Wconcepto = Space(d)
Westado = Space(})
Dispo w P
Nivel s '
Clear

I !. 20 Say "Inforae de luv1a:|ntn| de caja'

BT e Mo SO OTReTeY LT pemamemven” T

b, 48
b 3

fet Wfechad

Say 'y el”

4, 45 Get Wfechah

&1 ?5 SI? 'p.

T Say "que esten referidos al concepto”

7, 35 Get NWconcepto

7,38 Bay ", v que su estado sea’

T, &0 Bet Westado

9, I Say "Dispositivo de salida : Plantalla) / I
poresoral” bet Dispo

|k e e G B e i
~3

8 10, 3 GSay "Desagregacion : Dietalle) / R(
ssumen! " Get Nivel
g 13, I GSay "Si desea todos los conceptos, deje este

dato en blanco.”

@ !4, I Gay "Lo miemp s1 desea todos los estados pos
ibles de los movimientos®

8 16, T Say "Debe ingresar ambas fechas.”

«Read

= lpper 'Nconcepto!
= lipper (Westado)

Wconcepto
Westado

More = Space(l)
Dispo = Upper (Dispo)

If dispo = "I"
More = "Tg Print*
Endi ¢
Nivel = Upper (Niyel)
If Nivel = "R"
More = More ¢ " Summary®
Endif

Report Form Fluca For (Fecha >= Wfechad .and. Fecha {=

wtechah) .and. (Wcencepto = Upper (Concepto) .or. Mcon
cepto = Space(3)) .and. (Westado = Upper(Ectado) .or
Westado = Space!l)) kMore

2

?

Wait “"Informe Terminado. Presione cualquier tecla para
zontinuar,.."
Feturn

Su pantalla inicial se vé asi:

Informe de movimientos de caja

Deseo ver los movimientos ocurridos entre el [1-06-87
y el 11-06-87,que esten referidos al concepto,y que
sy estado sea:

Dispositivo de salida: Plantalla) / Ilmpresora) P
Desagregacidn : Dletalle) / Rlesusen) D

§i se desea todos los conceptos,deje este dato en blanco.

Lo mismo si se desea todos los estados posibles de los
sovigientac
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Y la salida es asi: En base 3 esto, persite obtener el Inforse de Movigien

to de Caja, con la

posibilidad de eeieccionar un rango de fechas, un conc

#pto especifico, ¥

un estado especifico de los movimientos. Ademas perm
te emitir el lista-

do por la pantalla o por la ispresora, vy pedirlo con
detalle o solo los

totales por gia, El informe sale ordenaco por la fecha
del movimiento.

EndText
Nait "Prasione cualaquier tecla para continuar..'

Sec, Fecha Concepto Detalle Valor Estado

(0 RRRLIRRRARIRRERRERERERNERRRRRLRINIT  Movimientos 01-03-85
1 01-03-86 [0l pago de las cuentas 12000 P
1 M=03-86 C02 sovilizacion =120%% p
#1 Subtotal
-2

POONLRRRERRRURRNRR RN R AR RRRRRREORRINE  Movieiwntos 21-04-87

I 21-04-87 10 Sueldo oficina 150000 p
I 1t Subtntal 1
150000

POOCCRURERRERARRRERTARERRRRRRVRERERIRNY  Movieientos [5-12-87
150 1%-12-87 EOQ Fagalos de pascua =§0000 P G i s
18 Subtatal o Y muestra una pantalla como la siguiente:

=40000

1y Tetal 1t 3
IS e s - 5 At TSR SESeSET e e

Sete sictems tiene ComD obietivo princizal wereitir el renietrp y rescs-

te oo movisientos o® c3j@, fean ingrescE 0 egrests, Fegistrs lpe siguign-
tes 2atos poroCad: mavieiento @

kI-.ilz.'rlia Tereinade, FPrestone cualauler tecla para continuar...

; ; — : ' BECUENCIA & Un nusers cue no se ues por ahors
La opcién 5 —ayuda— tiene el siguiente listado: *ECHA t La fecha de ocurrencia -real o proyectada- del moviejents
“le CONCEFTE ¢ Un cocigo libre 2o T caracteres pars agrupar sovisigntos
=lear SLOSK t Umi glosa de referencia
Test VALOR t Valor, En los egresos se digitan valores negativos,
el L b FLUIO DE CHIAL L ZSTADD t Un codigo oara indlcar si esta cancelade, vencido, etc.

-

En bate a esto, peraite obtener el Inforae e Movimiento de Cajz, con 12

sosibilidad de seleccionar un rango de fechas, un concepto especifico, ¥
Eate sistema timne como oo jetivo principal peraitir un estado especifico de los movimientos. Adesas peraite emitir el lista-

1 registro y resca- da por la pantalla o por la imaresora, y pedirlo con detalle o solo los
te de movimientos de caja, sean ingresos o egresos., Re | totales por ¢ia. E1 inforss sale ordenado por la fecha del movisiento.

gistra los siguien-
tee datoe por cada movimiento @

Presionz cuzlquier tecla para continuar..

. . Con este articulo hemos terminado la serie del .curso de
SECUENCIA ¢ Un numerc que no se usa por 3hera dBASE I11. Espero que realmente les haya sido til y entrete-

FECHA + La fecha de ocurrencia -real o proyectad nido. Recuerden que sigo esperando sus cartas con consuhlas o
- del movieiento sugerencias. Hasta una proxima ocasion. MB.

CONCEPTD  : Un codigo libre de I caracteres para agr
upar movimientaos

BLOSA i Una glosa de referencia Mario Bérquez Brahm, ¢gresado de Ingenieria Comercial de la Universidad
VELOR : Valor, En los egresos se digitan valores Catilica de Valparaiso. Experto en Sistemas de Informacion y Microcomputa-
' 3 : dores.
negativos,
ESTADD

: Un codigo para indicar s1 esta cancelado
, vencido, stc,

¢SUS PASAJES AREOS?

En: Las Bellotas 207 - Edificio Plaza Lyon —
(Metro Los Leones) FONOS 2315119 - 2315120
Télex 340412 ORVIA CK e Providencia. TURISMO ORSIM




En Padre Mariano 193

Capacitacion

“Centro de Estudios y Capacitaciéon Panorama BITS"

Capacitacion para Operar Programas
especificos: Lotus, WordStar, WordPerfect,

dBASE Ill, Visicalc y Graficos

¢ Indicada especlalmente para ejecutivos, empresarios, profe-
sionales, docentes, secretarias, universitarios y estudiantes,
que neceslitan operar programas de acuerdo a las aplicacio-

nes de éstos.

e Equipos: IBM, Olivetti, Mitac, Apple, Macintosh, MPF-PC, Hew-
lett-Packard, 520 ST, MSX, Atarl, Commodore, Sanyo, Spec-
trum y todo tipo de periféricos y software.

e Diferentes cursos en horario a eleccién, bajo la direcciéon de
expertos y personal especializado en programas, hardware,
impresoras, accesorios y periféricos.

o Lotus, dBASE lll, WordStar, WordPerfect, Visicalc, Graficos, True

BASIC, EasyLAN y ofros.

El gran auge en la oferta de nuevos y
modernos equipos ha venido acompa-
nado de una crisis mundial de la com-
putacion, debida principalmente a la
falta de CAPACITACION. El avance
tecnolégico camina mds rapido que la
comprension masiva de los usuarios a
nivel de profesionales, empresarios,
universitarios, estudiantes, educadores
y otros, quienes necesitan aplicar la
computacion como una herramienta
de trabajo. Esta manifiesta CAREN-
CIA DE CAPACITACION, que sigue
siendo la primera causa de frustracion
de los usuarios, s6lo puede ser enfren-
tada a través de cursos especializados,
ya que sin ellos no es posible usar las
aplicaciones que tanto se necesitan
como LOTUS; WordStar; WordPer-
fect; GRAFICOS; BASE DE DATOS;
la nueva version de BASIC: True BA-
SIC; y el Software para Redes Locales
en IBM-PC y Compatibles: Easy LAN;

entre olros.

Nivel Basico

|. Curso de Lenguaje BASIC: Este
curso es fundamental, ya que dicho
lenguaje juega un papel importante
dentro del idioma utlizado por la
computadora. Paralelamente se reali-
zan cursos de lenguajes LOGO y tuto-
riales.

2. Cursos para Docentes y Alum-
nos: La computacion en la educacion
es ya una realidad, principalmente a
través de la instalacién de computado-
res en las aulas y de la masiva adquisi-
cion de equipos por parte de familias
enteras para cl aprendizaje de sus hijos.
Los profesionales, asimismo, pueden
ser capacitados en esta especifica ense-
nanza. El curso se destina, por tanto, a
estos dos objetivos.

Nivel Profesional

|. Cursos para operar programas
especificos: Estos cursos se realizan

Cursos del “Centro de Estudios y Capacitacion

Panorama BITS”

~ Cursos de BASIC.

— Cursos para Docentes y Alumnos.

NIVEL PROFESIONAL
—~ Cursos para operar

programas
- Cursos personalizados para

Equipos
— Cursos para
CASIO y )

Padre Marlano 193, Teléfonos: 40374 y 2238124.

especificos.
Adqm‘}mnd-

Cursllios de Orientaciéon en la
Computadores y Calculadoras Cientificas

\

con el objetivo de que el usuario sepa
operar ¢l software, pieza capital dentro
de la computacién, concentrandose en
programas basicos de servicios como
Visicale, Griflicos, Base de Datos, Pro-
cesador de Textos y otros de gran utili-
dad.

2. Cursos especializados para
operar equipos: Estos se efectian en
las principales marcas de computado-
res, impresoras y periféricos: IBM, Oli-
vetti, Mitac, Apple, Macintosh, MPF-
PC, Hewlett-Packard, 520 ST, MSX,
Atari, Commodore, Sanyo, Spectrum.
Impresoras Epson, IBM, Smith-Coro-
na, Scribe, Image Writer, Panasonic, y
Seikosha.

3. Cursillos de orientacion en la
adquisicion y utilizacion de equi-
pos: Estos niveles entregan una gran
panoramica acerca de los criterios de
eleccion adecuados para adquirir un
equipo, asesorando al usuario en forma
completa e imparcial con las mas im-
]){lr[a]]"‘s marcas dl' ['ql]ip”ﬁ l:ﬁmpl.”a'
cionales existentes en el mercado.

Para mayores informaciones dirigir-
se al “Centro de Estudios y Capaci-
tacion Panorama BITS”, ubicado en
Padre Mariano 193, teléfonos; 40374 y
2238124, Télex 243004.

Becas del “Centro de Estudios y
Capacitacion Panorama BITS" para
Docentes y Alumnos.

Como un aporte a la comunidad
educativa, el “Centro de Estudios y
Capacitacion Panorama BITS" en-
trega cada mes Becas de Capacitacion
Computacional para Docentes y Alum-
nos. Estas becas forman parte del
PLAN DE CURSOS DE CAPACITA-
CION que implemento el **Centro de
Estudios y Capacitacion Panorama
BITS” y que se efectiian en diversos
equipos, de diferente capacidad y para
programas LOGO, BASIC y progra-
mas tutoriales, entre otros. Mayores
antecedentes los obtendra en el “Centro
de Estudios y Capacitacion Panorama
BITS” de Padre Mariano 193, Teléfo-
nos: 40374 y 2238124, Télex: 243004,

[onl



Necesito
un computador
capaz de producir
inmediatamente.




Lo sabemos. Usted necesita un sistema computacional
a la medida de su negocio. Un computador capaz de ofrecer soluciones desde
el primer dia. Una maquina cuyo software
basico sea tan amplio que permita cubrir
un gran nimero de necesidades.

Un sistema computacional asi,
necesariamente tiene (ue tener una arquitectura
diferente a la de los otros. Una arquitectura
tinica, como la del Sistema/36 IBM.

Sistema/36 IBM. Una solucion
agil en el manejo del trabajo diario.

Una maquina capaz de almacenar y
recuperar todos los datos que su empresa
requiere. Una herramienta facil de usar, que
no necesita personal altamente especializado.
Un computador que le permitira trabajar en
equipo con el mimero de personas que usted
necesite integrar, hasta un maximo de 136
usnaarios.

Un sistema con las aplicaciones
precisas para resolver sus necesidades de
manejo de informacion y con la flexibilidad
suficiente para permitir el desarrollo de las
nuevas aplicaciones, que el crecimiento de
su empresa va a necesitar. Una adquisicion, cuya inversion total SR> ~
es mas baja y esta protegida por IBM. Una solucion IBM i »4 -
que ya esta dando excelentes resultados en mas de 300 ’ <L g
empresas pequefias y medianas como la suya.

Usted necesita conversar con alguien
que entienda lo que necesita. Un profesional de la
computacion que pueda resolver sus dudas con
soluciones concretas y sencillas. Un Corredor de
Productos IBM. Contactese con ellos
a través del Centro de Informaciones IBM.
Conocera gente que sabe lo que usted necesita.

Sistema/36 IBM.



PARA LOS
GRANDES EVENTOS,

e PR R~ (g iiE
- ‘TE

i

UNA SOLUCION
DIFERENTE.

Lanzamientos de productos, demostraciones,
banquetes, celebraciones, despedidas, eic.
Sea cual sea su inquietud,

Bali-Hai lo hara siempre inolvidable....

- * Restaurante Polinésico
ball N hal Colén 5146 Fonos 2288273 - 2294235



Programas

— COMERCIAL. control de Clientes y

Documentos. Il Parte. IBM-PC
— EDUCACION. simulaciéon en

Educacién. | Parte. ATARI-TIMEX
— JUEGO DIDACTICO. Robot Aritmético. COMMODORE
— JUEGO. Gnia Golosa. ATARI

Para su comodidad, todos los programas publicados en “Panorama BITS” estdn a
disposicion de nuestros lectores en “Panorama BITS Center”, Padre Mariano 193.

AP: APPLE - C:COMODORE - AT-ATARI - TI: TIMEX 2048 - SPEC:SPECTRUM -

TS: 1000: TIMEX-SINCLAIR 10iX).

Comercial

QLTI

IBM - PC

Control de Clientes

Il Parte

¢ Lleve el control de sus clientes y de los docu-
mentos emitidos en cada una de las operacio-
nes comerciales que éstos realicen.

e Un programa escrito en dBASE lll, para compu-
tadores IBM-PC y compatibles, que cuenten
con dos unidades de diskefte y 512 KB de me-
moria RAM.

e Requiere un minimo de conocimiento del dBA-
SE Il y de algun procesador de texto.

Cunm lo habiamos prometido, en esta edicion de
“P/BITS” presentamos la segunda parte del sistema “Con-
trol de Clientes y Documentos”. Ya que ahora usted se
encuentra familiarizado con la forma de tipear y almacenar
el programa, nos ahorraremos las explicaciones ¢ iremos
directo al grano.

La figura | muestra el meni de opciones del programa 3.
Una vez que usted haya tipeado correctamente y grabado el
programa en el mismo diskette donde se encuentran los
programas | y 2, (publicados en “P/BITS” Nro. 110,
agosto) cree la estructura de la Base de Datos DOCU-
MENT e indexela en OTRO diskette. Figura 1

MENU INGRESO Y MANTENCION DE DOCUMENTOS

1.- INGRESO DE DOCUMENTOS .. .. .. ... ...

Figura 2

. LIST STRUC
Structure for database : B:DOCUMENT.dbf

y Documentos

Por Enrigue Iribarra V.
Eduardo

dez P.

Date of last update : 01/01/80

Field Field name Type Width  Dec
1 NCTD Numeric 5
2 TPDC Character 2
3 NRDC Numeric 5
4§ FECH Date B
5 DCCN Character 25
6 VLCT Numeric ] 2
7 INTR Numeric 7 2
B NETOD Numeric 9 2
9 CIVA Numeric 9 2
10 TOTL Numeric 9 2

it Total 81 88

- DOCUMENT

Use los siguientes comandos del dBASE 111, con la estructu-
ra dada en la figura 2:

. CREATE B:DOCUMENT

UIna vez creada la -estructura, indexe la Base de Datos

DOCUMENT como sigue:

INDEX ON NRDC TO B:NRDCX

(.K., ahora se encuentra en condiciones de comenzar a usar
¢l sistema en forma completa. Siga los siguientes pasos para



IBM - PC Comerclal

I-u_ Cﬂ';w CI ﬂASE III ll- IHERESD DE MCUHE"TBS (A RN NN NN

2.~ Sagque el diskette del dBASE de la unidad de disco A e inserte

el que contiene al sistema.

3.— De ',‘ comando d'd‘BASE HI: 2-- EDNSULTH N N
e Btaty 3o= ELINIMCION Livvonisanvnnsnvanesinss
La unidad de disco B queda reservada para la Base de Datos

DOCUMENTOS, la cual es manejada por el programa 3. B2 TR s cunxoninsotbuniosnsnnn iainsssisantnas

Recuerde que los programas (1, 2 y 3) deben encontrarse en
el mismo diskette, junto con los archivos CLIENTES, AVAL y ENDTEXT
los archivos indexados, en la umdad de disco A. En la unidad

de disco B deben hallarse el archivo DOCUMENT junto con DD WHILE .T.

su archivo indexado, e 22,0
NAIT * INGRESE OPCION (1-4) :* TO OP
22,0
CONTROL DE CLIENTES Y DOCUMENTOS 2 22,10
CONPUTADOR 1BN PC SET COLOR 10 /W
NAIT * ERROR : INGRESE SOLD NUMERD (1-4) *
DOCUMP, PRE SET COLOR TO W
? 23,0
SERIRRRRRRRRRRas Rt RNt Re s Rt sesssasasesttey ELSE
t PROGRAMA INGRESD Y MANTENCION DE DOCUMENTOS 3 EXIT
EERREEREREERRaRIRt Rt IR e R Rt aR e et s aR ResRRIReILILLIY E:::;F
STDC="FCFACCND* CLEAR
' IF OP="4"
8 TIPOS DE DOCUMENTDS CLOSE DATABASES
% FC : FACTURA DE CONPRA___ DEV SET DEFAULT TD A
$ FA: FACTURA___ HAB RETURN
$ CC : CHEQUERA CT. CTE____ HAB ENDIF
$ ND : NOTA DE DEBITO______ INT SH=.F,
' SELECT |
CLOSE DATABASES GOTO BOTTOM
SET DEFAULT TD B . IF EOF ()
SELECT | SN=.T,
USE DOCUMENT ENDIF
SET DEFAULT TD A DD CASE
SELECT 2 CASE DP="1"
USE CLIENTES TIT=" INGRESD DE DOCUMENTDS *
GOTD BOTTON CASE DP="2"
IF EOF() TIT=" CONSULTA .
2 15,0 CASE OP="3"
SET COLOR TO /W TIT=* ELININACION '
WAIT * ND EXISTEN CUENTAS CREADAS......(RETURN ENDCASE
5 . IF SN .AND. DP#*1"
SET COLOR TO W 3 15,0
RETURN SET COLOR TO /M
ENDIF WAIT * NO EXISTEN DATOS.....{ RETURN »
DO WHILE .T. .
CLEAR SET COLOR T0 W
SET COLOR 10 /W ELSE
@ 1,14 SAY SPACE (45) DD WHILE .T.

? 2,14 SRY "  MENU INGRESD Y MANTENCION DE DOCUMENTO  CLEAR
: SET COLOR TO /w

¢ 3,14 SAY SPACE(43) @ 2,20 SAY TIT
SET COLOR TD W SET COLOR TO W



NNCT=0 DK=,T.

0K=.F, ENDIF
9 5,01 SAY "NUMERO DE CUENTA :* BET NMCT PICT * ENDIF
99999" ENDIF

READ IF DK

IF NMCTH0 NMCT=NCTC

SET INDEX TO NCTCX RUT=RTCL

SEEK NMCT NDM=NMCL

IF EOF() SELECT 1
¥ 22,0 DD WHILE .T.
NAIT * NUMERD DE CUENTA INEXISTENTE.(RETURN>" CLEAR
23,0 SET COLOR TO /W

ELSE @ 1,20 SAY TIT
DK=.T. ? 3,01 SAY * NUMERD DE CUENTA 1 *+STRNMCT,5)
ENDIF

ELSE @ 3,35 5AY * RUT DEL CLIENTE PY4RUTH"
9 22,20 SAY * PRESIONE RETURN PARA VOLVER AL MENU *

RUT=SPACE(10) SET COLOR TO W

3 5,35 SAY "RUT DEL CLIENTE :* GET RUT PICT *99999 2 5,01 SAY * NONBRE DEL CLIENTE  :*+NON
991"

READ DO CASE
IF RUT=SPACE (10) CASE 0P="1"
EXIT D0 WHILE .T.
ELSE TDOC=SPACE (2)
¢ 2,0 3 7,01 SAY *TIPO DE DOCUMENTD :* GET TDOC PI
SET INDEX TO RTCLY P
FIND &RUT i
IF EOF() s
9 22,0 2 20,0 SAY SPACE(79)
WAIT * RUT INEXISTENTE ....(RETURN)® 2 21,0 SAY SPACE(T9)
23,0 DO WHILE CNC9
ELSE IF TDOC=SUBSTR(STOC,CN,2)
EXIT
ENDIF
CN=CN+2
ENDDO
IF CNC9
EXIT
ELSE

SET COLOR TO /W

@ 20,3 SAY " TIPO DOC: FA=FACTURA ; FC=FACT
URA COMPRA ;

9 21,3 SAY " CC=CHEQUERA CTA. CTE.; ND=NOTA

DEBITOD .
SET COLOR TO W

ENDIF

ENDDD

SET INDEX TD NRDCX

DO WHILE .T.
NDOC=0
¢ 9,00 SAY "NUMERD DE DOCUMENTD :* BET NDOC

PICT *99999"

READ
SEEK NDOC
IF NDOC#0

— Lo tinico oue entendi fue “buenos dias™ v “esto es tode bor
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2 20,0
NAIT * ERROR: NUNERO DE DOCUNENTD EX1ST
ENTE. .. CRETURN)®
2 21,0
ELSE
EXIT
ENDIF
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDD
IF NDOCHO
APPEND BLANK
9 9,35 SAY "FECKA DE GENERACION :* BET FECH
PICT *3*
2 11,01 SAY *DOC. CANCELACION
PICT *BOXXXKXXXXXRXEXOXKXKXXXKR®
¢ 13,01 SAY "VALOR DE LA CUDTA $:* BET VLLT
“399999.99"
2 15,01 SAY “INTERES
99999, 99"
2 17,01 SAY "VALOR NETO
"9999999.99°
? 19,01 SAY "IVA CALCULADD

*9999999. 99"
2 19,35 SAY "TOTAL DEL PAGD
PICT "9999999.99"
READ
REPLACE NCTD WITH NMCT,TPDC WITH TDOC,NRDC NI

+* BET DCCN

PICT
$:" BET INTR
PICT
+" BET NETO
PICT
$:" BET CIVA

PICT
$:* BET TOTL

TH NDOC
REINDEX
ENDIF
CASE DP="2"
SET INDEX TD NRDCX
DO WHILE .T.
NDOC=0
§ 9,01 SAY "NUMEROD DE DOCUMENTO :" GET NDOC
PICT "99999"
READ
SEEK NDOC
IF NDOC#O
IF EOF()
20,0
WAIT * ERROR: NUMERD DE DOCUMENTO INEXI
STENTE. ..<RETURN>*
3 21,0
ELSE
EXIT
ENDIF
ELSE
EXIT
ENDIF

ENDDO
1E NDOCRO

3 9,35 SAY "FECHA DE GENERACION :*
2 9,57 SAY FECH PICT "3E"
3 11,01 SAY *DOC., CANCELACION  :*+DCCN
3 13,01 SAY *VALOR DE LA CUOTA $:"+STRIVLCT)
3 15,01 SAY *INTERES $: *+STRIINTR)
@ 17,01 SAY "VALOR NETD $: "+STRINETD)
3 19,01 SAY "IVA CALCULADO  $:"+STRICIVA)
2 19,35 SAY "TOTAL DEL PABD  $:"+STRITOTL)
2 22,0
ENDIF
CASE OP="3"
2 22,0
SET INDEX TO NROCX
DD WHILE .T.
NDOC=0

3 9,01 SAY *NUMERO DE DOCUMENTO :* GET NDOC
PICT *99999*
READ
SEEK NDOC
IF EOF ()
2 20,0
WAIT * ERROR: NUMERD DE DOCUMENTO INEXISTE
NTE. .. (RETURN>*
2 21,0
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
DELETE
PACK
ENDCASE
? 22,0
WAIT *CONTINUA....(S/N) :§* TO DS
2 23,0
IF UPPER (DS) ="N"
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ENDDO

B

Enrique Iribarra Vergara, Programador. Tercer Ao de Ingenieria en Compu-
tacion ¢ Informdtica, USACH.

Eduards Sdez Palma, Analista de Sistemas. Especialista en Diseio ¢ Imple-
mentacion de Sistemas. Con estudios en el Tecnologico de Miami

(E.E.U.U).



Educacién: Simulacion

ATARI-TIMEX

Simulacién: Creacién de un escenario muy especial:

La Simulacion en Educacion

e El aporte de las simulaciones.

¢ Los tipos de simulacién y su aplicacién.

e Posibllidades de la simulacién en Educacién.
e Programa “VIDA" de J. Conway.

I Parte

Una de las conclusiones que hemos planteado en articulos
anteriores es la proyeccién del yo cognitivo en el compu-
tador por parte del usuario. Cuando hablamos de juegos,
especialmente de juegos de simulacion, no se produce una
proyeccion consciente, sino que, se puede decir, la maquina
“roba” a la persona su relativa voluntad de estar frente a un
juego.

En el articulo de marzo (ver “P/BITS” Nro. 105) referi-
do a video-juegos y educacién, se senalé que, empleado
adecuadamente, ese “escenario programable” que se logra
a través de la pantalla produce en las personas efectos muy
interesantes. Fisicamente ellas estin como transportadas en
la situacion representada, y para verificarlo, basta observar
a los jugadores de videos... como se apasionan y se aferran a
los mandos del computador.

Los juegos de simulaciéon pueden llevar al individuo a
controlar situaciones tales como pilotar un avién o contro-
lar una planta nuclear, cosas a las que, probablemente,
nunca podra siquiera acercarse. Esto le da una sensacion de
poder, mezclada con todas las emociones que, segun el caso,
sentiria realmente.

El aprendizaje mejor logrado es aquel en que el conoci-
miento que se recibe estd asociado a cualquier emocion. Por
esto, la simulacién es muy importante como aplicacion de la
Computacién en la Educacién: El programa crea un am-
biente controlado y adecuado (idealmente) al alumno.

¢{En qué consiste una simulacién?

“Se trata de poner a disposicién del alumno un programa
que modele un determinado proceso o sistema, con la espe-
ranza de que al estudiar la ejecucion del programa, el
alumno se forme la idea de lo que esta siendo modelado™
(O"Shea y Self, 83).

Se necesita dominar un tépico cientifico para manejar las
ecuaciones que rigen un determinado fenémeno y algo de
arte para representarlo adecuadamente en la pantalla. Es-
tas son dificultades adicionales para desarrollar este tipo de
programas, pero, el resultado generalmente compensa todos
los esfuerzos pues las simulaciones mezclan el aspecto lidi-
co con el aprendizaje.

Tipos de Simulacion

Los conceptos pueden ser representados mediante una
simulacién, segun dos tipos de programas:

—Siguiendo una rutina “desde arriba hacia abajo”, es
decir, programas que se ejecutan segin variables predefini-
das y no aceptan cambios hasta terminar. Es el caso de
simuladores que muestran la evolucion o desarrollo de una
ecuacién matemdtica entre ciertos parametros, por ejemplo,
la caida libre de un cuerpo.

—Siguiendo un algoritmo que si acepta cambios durante
el transcurso de la simulacion. Es el caso del programa
simulador de vuelo, muy difundido actualmente. Este tipo

Por Miguel Vera §.
U. CH.

ta que una condicién dada lo detiene o el usuario decide
mterrumpirlo (que es la opcion menos aplicada).
La primera categoria es la mas utilizada para simulacio-
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miento especifico o para adiestramiento profesional, segin
sea la necesidad. .

Las simulaciones, como todas las cosas, tienen una gran
cantidad de ventajas, asi como desventajas (ver “P/BITS”
Nro. 94, abril'86). El hecho de que no estén todas las
variables del fenémeno presentes en forma simultinea, es
precisamente la mayor de las desventajas, por lo que “una
simulacién con computador nunca debe ser confundida con
el sistema al que se estd simulando” (T. Hartnell, 86).

En Educacién, esto es una ventaja relativa, pues simplifi-
ca por fuerza conceptos, ideas y sistemas de representacion
que, comiinmente, son dificiles de explicar.

Reiteramos que para hacer estos programas, las personas
deben tener un gran dominio de aquello que pretenden
representar, pues deberdn sacar lo superfluo en beneficio de
la eficiencia del simulador.

Por ejemplo, el famoso “Scram”, que simula una planta
nuclear productora de energia eléctrica, sélo maneja lo
estrictamente indispensable. Se le han quitado las compli-
caciones técnicas de tal forma que es vendido como juego
por los distribuidores de software desde hace anos. El juga-
dor debe evitar que ocurra una explosién nuclear controlan-
do variables tales como la produccién de energia, el calor

rdido por la chimenea, el calor dentro del reactor, valvu-
as de enfriamiento del sistema, presion del vapor sobreca-
lentado, entre las principales.

Todos los simuladores son, en buenas cuentas, modelos
matemadticos, es decir, un conjunto de ecuaciones descripti-
vas iterables (repetibles). Manejar el Scram o el simulador,
nos permite sentir ¢l poder de la responsabilidad de la toma
de decisiones importantes, para la consecucion de un objeti-
vo principal.

Para lograr esto, los programas simuladores deben in-
cluir buenas presentaciones de imagen y sonido: el simula-
dor de vuelo del computador ZX 81, solo muestra datos,
una linea de horizonte y un mapa o una carta de navega-
cion. En cambio, Commodore, Atari, MSX, Apple e IBM,
dan pantallas enormemente atractivas, por la cantidad de
efectos que son capaces de producir.

Una conclusién que nos ha dado la experiencia en esto,
es que mientras menor sea el usuario, mds efectos debe
proporcionarle el programa (léase efectos y no complejidad
técnica). El programa mencionado en un ZX Bl es tan
bueno técnicamente como los otros, pero sélo atracria a un
especialista en la materia, pero poco a un nifio o joven.

Aplicaciones de los Programas
Con un programa como el simulador de vuelo, se pueden

hacer muchas cosas en un laboratorio de colegio. Por ejem-
plo, se puede enseiiar a ninos pequenos los conceptos alto y
bajo, derecha e izquierda. A los jovenes de ensenanza media
se les puede instruir sobre posicién, coordenadas, angulo,
velocidad, aceleracion, fuerza, energia, conservacion de la
energia, etc,

También se puede entrenar a estudiantes de vuelo, tanto
civiles como militares (esto se realiza desde hace anos). Por
iltimo, estos programas sirven de entretencion a muchas
personas. Como se ve, es posible dosificar el provecho de
acuerdo con la edad y necesidades de los usuarios.

Esto se puede hacer con muchos otros simuladores que se
consiguen actualmente. Véalos y evalielos, en virtud de su
aplicabilidad. La mayor parte de los simuladores se vende
con nombres de juegos, pues de lo contrario, llegarian a
manos especializadas solamente.

Las carreras de autos permiten el estudio y verificacion
de las leyes de la mecanica y los juegos de deportes analizar
estrategias y estudiar reglamentos, como ejemplos de apli-
cactan en la oractica

mos en otro articulo de “P/BITS”, la critica descalificado-
ra y enaltecedora de los adolescentes (como polos caracte-
risticos de esta etapa del desarrollo), los hace compenetrar-
se muy bien en estos trabajos, sobre todo si se vincula esta
actividad con una evaluacién acumulativa (ponerle nota a
sus juicios).

Finalmente, todo apunta al “aprender a aprender”: es
posible emitir buenos juicios valorativos una vez internali-
zados los conceptos, siempre que éstos sean vivenciados
mediante la experiencia, y para esto, el computador es un
excelente auxiliar didactico.

El programa que presentamos a continuacion pretende
mostrar las caracteristicas que hemos tratado. Le sugerimos
que realice lo siguiente:

l. Digite el programa usted mismo y pruébelo hasta mane-
jarlo adecuadamente.

2. Medite acerca del uso que podria darle a este programa
(u otros que usted consiga).

3. Pida después a sus alumnos que lo digiten, y luego
comenten en conjunto, los resultados que se obtienen.
(Ensenar a digitar a los alumnos s6lo implica una hora
de trabajo como maximo).

4. Plantee discusiones en torno a lo observado.

Aplicacién en Biologia

El programa que presentamos tiene aPIical:iuucs en Bio-
logia, Filosofia y Artes. Se llama “Vida" y fue desarrollado
por John Conway en Inglaterra, convirtiéndose rapidamen-

te en la mas famosa de las simulaciones por su simplicidad
y resultado realista.

GENERACION 1

Pantalla 1: Disposicion inicial de las células de la Colonia.

El programa es una simulacién del tipo que no acepta

cambios durante su ejecucion. Hay que esperar unos segun-
dos entre una generacién y la siguiente. Seria muy bueno
que sus alumnos le incorporaran rutinas de misica y colo-
res para hacerlo mas atractivo, lo que ademis les sirve
como ejercicio. Las reglas biologicas del juego que Conway
impuso en su programa, suponen que cada célula (1 en
Atari, X en Timex) tiene 8 vecinos. Si una célula tiene 26 3
vecinos, sobrevive a la siguiente generacién; si esta sola,
muere por aislamiento. Si tiene 4 vecinos, muere en la
siguiente generacion por sobrepoblacién. Si justo se encuen-
tran 3 células vecinas en torno a una celda vacia, nace otra
en la siguiente iteracion, la cual ocupard esa celda. Modifi-
que las DATA para disponer otras nuevas colonias inicia-
les. En las lineas 555 y 595 estén las instrucciones para dar
colonias de inicio aleatorio que producen efectos bastante
sorprendentes,

n ¢l proximo articulo. presentaremos exclusivamente



228 IF AlX+l,Yel)=] THEN C=C+l

238 IF AlX,¥)=1 AND C(32 AND CC33 T
240 IF A(X,Y)=B AND C=3 THEN B(X,Y)=
250 NEXT Y

260 NEXT X

hEN BiX,Y)i=0
GENERACION 2

XXX XXX

I AR T
XXX XXX

270 RETURN
200 REM #eeesebbrsibibbiis

298 REM IMPRESION

300 7 CHR$(125):7

320 POSITION &,4:7 "GENERACION “3GEN
330 PRINT

340 FOR ¥=2 TO 12

358 FOR ¥=2 TO 12

. .

Pantalla 2: Segunda Generacion, transcurrido el tiempo.
A continuacion, el listado del programa VIDA:

LISTADO ATARI DE "VIDA
1@ REM PROGRAMA VIDA
11 REM SIMULADA MEDIANTE

12 REM REGLAS DE COMPORTANIENTO

14 REM VIDA, JUN

368 ALY, Y)=B(X,Y)
170 7 ALK, YD

388 NEXT ¥

398 FOR ¥=12 T0 2 STEP -
400 7 A, V)

20 DIM A(13,13),BU13,10) 418 NEXT ¥

24 POKE 752,1:POKE 710,%:POKE 712,3 420 ?

58 GOSUB 46@:REM INICIO 430 NEXT X

A0 REM FEEErsbabeiabsneny 440 RETURN

50 REM CICLO PRINCIPAL 450 REM BERReersrerinreses

b8 GEN=GEN+] 4460 REM INICIO

78 GOSUB 29@:REM IMPRESION 478 7 CHR$(1725)

B0 GOSUB 11@sREM EVOLUCION S8 7 :7 " ESPERA .

98 c0TC &40 528 FOR X=1 1O 13

100 REM ®Eeereessprsirisre 54 FOR Y=1 TO 13

11@ REM EVOLUCION 550 REM LIMPIELA DE LA MATRII

120 FOR X=2 70 12 555 REM IF RND(2))@.5 THEN A(X,Y)=1:60T0 57@:RENM SI QU
130 FOR ¥=Z 10 12 ITA REM DE ESTA LINEA, TENDRA UNA COLONIA AL AZAR

{42 C=0 560 A(X,Yi=0

150 IF A(X-1 Y-ib 1 THEN C=C+{ S70 BUX, Yi=ALL,Y)
160 IF A{X-i,Y)=1 THEN C=C#i 580 NEXT

178 IF n{I-l,Y+1}=' THEN C=C+! 598 NEXT X

188 IF AC(X,Y=-1)=1 THEN C=C+¢l
198 IF ALX,Y+1)=1 THEN C=C+!
200 IF ALX+f,¥Y-1)=] THEN C=C+i
218 IF A(X+1,Y)=1 THEN C=C+!

995 REM GOTO 43@:REM QUITE EL REM PARA UNA COLONIA ALE
ATORIA, VEA LA LINEA 555

40@ READ D:IF D=99 THEN GOTO s30

618 READ E:A(D,E)=1:B(D,E)=]

620 GOTO 400

638 GEN=0
648 RETURN

VIDEO 650 DATA 5,5,5,9,6,6,6,8,7,7
660 DATA 8,6,8,8,9,5,9,9,99

GRABADORAS...

L1staco de ViDA para TS 2048
10 R

e

30 &0 SUE 460, REM INICID
40 REM
B0 LET GEN=REN4]

(=17 |

i

: 50 SUB 290! REM INPRESION
Invierta en 20 60 SUB 110: REM EVOLUCION
alidad 50 60 10 &0

100 REM
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120 FOR X=2 10 12 A5 IVREN s

130 FOR Y=2 70 12 460 REM INICIO

140 LET (=) 470 CLS

150 TF A$CX-1,Y-1)="1" THEN LET C=C+} 480 RANDOMIZE

166 IF R$CX-1,¥)="1" THEN LET C=C4] SOD DIM AS(13,13)) DIM BS(13,13)

170 IF A$LX~1,¥+1)="%" THEN LET (=C4+] S10 PRINT @ PRINT * EGPERA UN MOMENTOD .. .°

80 IF A%CL,Y-1)=")" THEN LET C=s(C4? 520 FOR X=1 10 13

190 IF ASCY, Y+1)="X" THEN LET C=C+1 S40 FOR Y=1 TD 13

260 IF AS(X+1,Y¥=1)="X" THEN LET C=(+] S50 REM LIMPIA MATRIZ

210 1F AS(X+1,Y)="Y" THEN LET C=(+i 556 REM IF RNC>0.S THEN LET A$(X,Y)="X"{ 60 TO 570: R
220 IF AS1X41,Y+1)=")" THEN LET C=C+ EM Quite =] REM para obten

230 IF ASCE,Y)="1" AND CCOZ AND C4>3 THEN LET B$(X,Y) er colonias aleatorias

fL Se0 LET ASLX, Y)=* ©

240 IF AS{X.Y)=" ¥ AND C=3 THEN LET BSOX,Ya="X" 570 LET BICX, Yi=AMX,Y)

250 NEXT V¥ 580 NEXT Y

267 NEXT X 590 NEXT X

270 RETURN 535 REM 60 7O 63C: REM Quite el REM para colomas ale
0B patsme il Al i 4 L4 atorias. Vea iinea 555

29 REN IMPRECION 600 READ 0. IF 0=99 THEN &0 TGO £30

300 CLS 610 READ E. LET AS(D,E)="X") LET B&(D,E)="1"

310 PRINT b2 60 TO 600

320 FRINT TAB (4);"SENERACION ¥ )GEN 630 LET GEN=C

2 PRINT 847 RETURN

w40 FOR X=2 10 i2 550 DATA 5,5,5,9,6,6,6,%

250 FOR ¥=2 70 12 £60 DATA 7,7

50 LET ALY, ¥)=B8(X, ¥) £70 DATA 8,6,8,8,3.5.9.%

370 PRINT A%(1.Y), T00 DATA 99

380 KEAT ¥ Recuerde que en “P/BITS Center” esta a su disposicion
390 FOR Y=12 18 2 STEF =i una serie de programas de simulacion de vuelo, carreras de
00 *RINT ASLX,Y); autos, de motos, cte.

':' P'E::_‘ Miguel Vera Superbi, Profesor de Fisica y Computacion.

LD MK

420 NEXT X

!.ﬁ‘l' RETURN
COMMODORE 64-128

Juego Didactico

Robot Aritmético

e Prepare a su hijo en el Mundo de la Aritmética.

e Un programa pensado para los mas pequefios
de la casa.

e Controla el nivel del nihio en sumas y restas.

e Facll de usar y comprender.

I.nos lectores de “P/BITS” han consultado en forma fre-
cuente por programas educacionales que permitan, en un
nivel basico, manejar y evaluar el estado en el que se
encuentran sus hijos en el drea de las matematicas. Por este
motivo este mes publicamos el programa ROBOT ARIT-
METICO, el cual no pretende de ninglin modo enseiar
esta materia, sino posibilitar al nifo la comprension de que
el computador es algo mds que un aparato de juego, como
cominmente se le conoce,

Este simpitico programa es una especie de prueba que se
le realiza al nifio en una forma ficil y entretenida para é€l.

Muchas personas consideran que el computador es una exce-
lente herramienta de apoyo a la educacion, por su forma de
evaluar,y tratar una determinada materia (Figuras, Simbolos,
etc.), lo cual produce en el nino un atractivo hacia el compu-

Por Hector Utreras.

Entre los programas similares que hemos publicado se en-
cuentra “Tortuga Matemdtica™ (ver “P/BITS"” de diciembre
de 1986, Nro. 102), el cual tenia caracteristicas similares al
ROBOT ARITMETICO, en el sentido de evaluar y no ense-



Luego de que usted haya procedido a digitar ¢l programa,
grabelo con la instruccion SAVE “NomArch”,8 o SAVE
“NomArch”,l (diskette o cassette respectivamente), luego
digite RUN para ejecutar ¢l programa. Una vez realizado lo
anterior, ¢l programa presentard la pantalla del Mena (ver
Figara Nro. 1), en la cual usted tiene las diferentes opciones
que le permiten ejecutar el programa:

Pantalla 1

e N

USE CRSR (ARRIBA/ABA.ID)
OPERACION (+/-) +

# DIGITOS (MAX=6).._ __. 1
ACARREAR.................

# PROBLEMA (MAX=9) 1

<RETURNM> FARA CAMBIAR.
C COMENZAR

N, F

- Operal‘.‘iﬁn (+/-): Permite determinar el tipo de operacion
que desea practicar. Para cambiar de operacion usted puede
presionar la tecla <RETURNZ>.

— # Digito (MAX =6): Permite determinar la cantidad de
digitos a ser calculados. Este puede variar de 1 a 6 digitos (Ver
Pantalla Nro. 3).

— Acarrear: En caso de querer reservar digitos en una opera-
cion, usted puede presionar RETURN para determinar
SI/NO.

- # PROBLEMA (MAX=9): Permite senalar el nimero de
problemas que se desean resolver. Como maximo pueden ser 9
Operaciones.

Luego de presentar las dilerentes opciones, el programa
consultard por la operacion (ver Pantallas Nro. 2y 3), en la
cual ¢l Robot nos hace una pregunta de una operacion determi-
nada con anterioridad. Este comenzara a contabilizar el tempo
que se demore en contestar y el Robot se pondra nervioso y
mirard dicha operacion. En caso de equivocarse en el ingreso
del resultado, el programa le brinda la opcién de anular dicho
ingreso con la tecla Delete. Si desea volver al Menu, debe
presionar la tecla M.

Pantalla 2
. A
&0

PHpORDD
- DEL=ANULA

_ 650734
304154

e TETE— 1

Para ingresar el resultado correcto, usted lo debe hacer de
derecha a izquierda y no como generalmente se ingresan los
valores al trabajar con lapiz y papel.

Esperando que este programa le sea atil, nos despedimos
hasta una préxima oportunidad, recordindole que este progra-
ma s¢ encuentra disponible en Diskette y Cassette en “P/BITS
CENTER", Padre Mariano 193.

VERSION COMMODORE 64 'ROBOT ARITMETICO'.

| REN ROBARIT.SEP 87
2 REN ROBOT ARITNETICO

3 REN

9 REN

18 PRINTCHRS (147) 1 POKES3281,5: POKES 3288, 5: READP1S P2, P
3%,P4: 6070718

12 READP1$,P2,P3$,P4:B=54272

IS FORI=BTOB+243POKEL 81 NEXT:V0=B424: AD=B+5: SR=AD+1 s HE
=B+13LF=BsPOKEAD, 20

16 POKESR,200:50=B+4:607013

28 POKESO, 321 RETURN

30 POKEHF,58:POKELF , 483 POKESO, 33: FORN=1TOC:NEXT:B0TO28
49 F=INT(RND{1) #9) :RETURN

58 POKESD,331FORL=99T0255: POKEHF , L1 POKELF , 58: NEXT: 608U
B29: 60701050

b8 POKESD,33:POKEHF ,68: POKELF 581 FORN=1T0488: NEXT160T0
28

&7 REM

78 PRINTNS; " "CHR$ (1B)CHR$ (31) "CRETURN) PARA CA
NBIAR. " tRETURN

88 PRINTNS; " *CHR$ (1B) CHR#(31) "ING, DIGITO
"CHR$ (146)" *:RETURN

98 IFFYSTHENL=126: IFF)STHENL=188: N=1: [FF)IOTHENL =981 M=
8: IFF)SATHENL=108: H=1

188 IFF)99THENF=0

118 POKEE,L:POKEE+! ,L:6OTOA38

128 PRINTCHR$(19) sPRINTTAB(L) ; M$;04; : POKEVO, 15:60SUR3R
:POKEVO,D: PRINTNS : RETURN

138 POKEGA9,1:M8=" "+CHR$(206) +CHR$ (163) +CHRS (163) +CHR
$(205) +" "+CHR$(17)

131 FORXX=1TOb:M$=M$+CHRS (157) tNEXTXX: NS=N$+" "+CHR$(2
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133 M=N$+" "+CHR$ (17):FORXX=1T0b: Né=Ns+CHR$ {157) sNEXT
XXiMg=N$+" "+CHR$(187)

134 Ne=N$+CHR$ (284) +CHR$ (1846) +CHR$(172) 4" "+CHR$(17)3sF
ORXX=1TOb6: N$=N$+CHR$ (157)

135 NEXT XX:M$=N$+" "+CHR$(169) +CHR$ (171) +CHR$ (179) +CH
R§(223)4" *

136 Me=N$+CHRS(17)

137 FORXX=1TOb:N$=N$+CHR$ (157) sNEXTXX: N=N$+"
287) +CHR$ (208)

138 M$=N$+" “+CHR$(17):FORXX=1TOb: N$=M$+CHR$ (157) s NEX
TXX:NS=N$+" *

139 M$=N§+CHR$ (1B) +CHRS (1469)+"
148 FORXX=1TObIN$=NS+CHRS (157) sNEXTXX: N$=N$+" "sFORXX=
1TO4:N$=N$+CHRS (209)

141 NEXTXX:N$=N$+® *108=CHR$(17)3FORXX=1T06:0$=08+CHRS
(1ST)sNEXTXX:0$=084+" *

142 FORXX=1T04:08=08+CHR$ (215) sNEXTXX: 0$=08+" *

168 PRINTCHR$ (147) ;s FORXX=1TO9:PRINTCHRS (17) ;s NEXTXX:P
RINT CHR$ (18)CHR$(5)

161 PRINT® M=NENU----------meommoa- DEL=ANULA *;CH
RE(146)CHRS(19)

165 POKE214,23:PRINT:POKE211,15

178 L8=48:POKE143,PEEK(162):60T01050

180 POKE&S!,255:PRINTCHRS (19) :R=54272:8=1561:Y=P2:E=11
B6:RN=161 WR=RW-4:POKEVD, 15

198 IFP2=3THENRW=17:WR=RW-5

208 IFP1$="-"0RP2=10RP2>ITHENY=2

218 POKE214 RM1PRINT:POKE211,17:PRINT" .

220 FORI=P2TOISTEP-1:A(I)=0:5(])=8:FORK=1T0Y:60SUB30:6
0sup4a

238 A(T)=A(T)4F:5(1)=5(1)-F

248 N=(Ked@) +1:POKER+S+N ,@: POKES+N F+48: IFK=1THENL1=F
250 NEXT: IFP1$="-"THENBOSUBLAR:6O0TO2T7R

268 L=A(1):N=9:60T0260

270 S(I1)=8(1)+2#L11L=8(1)sN=0

288 GOSUBSB@:A(I)=L

298 NEXTI

388 FORK=1TOY:FORI=1TOP2

J18 M=Ked@+[: IFPEEK (S+M) Y4BTHENIAR

328 IF1=P2THENY=1

330 POKES+M, 323 NEXT

348 NEXTK: IFV=1THENV=8:60T0180

350 A=B:U=-13FORI=P2TOISTEP-1sU=U+1: IFP1$="-"THENA=A+S
(1) #1@$U: 6070370

360 A=A+A(T) #1050

378 NEXT

380 A=INT(A)sL2=0: IFACBTHENIBR

398 FORI=2TOY:POKE214,WR+I:PRINT:POKE211,17:PRINTCHRS(
144)P1$INEXT

480 POKE168,8:POKE161,0:POKE162, 0

418 FORK=8TOP2:POKE214 ,RM~11PRINTIPOKE211,17+K:PRINTCH
RE(195) sNEXT

420 UILEHIHTRiiﬁ}i-ElI-l:Li-llfﬂﬂklPETﬂPE-UETEP-l

*+CHR$ (

"+CHR$ (223) +CHR$ (145) +

448 IFTI$="000408" THENGOSUBSR: 60TOSS

4358 GETAS$: IFA$=""THENL=124:F=F+1:60T090

468 IFASC(AS)=20THENPOKE214 ,RW:PRINT:POKE211,17:PRINT®
16070420

470 IFA$="N"THENT10

480 IFASC"Q"ORAS>"9"THENA4D

490 PRINTCHRS (17) sLI=INT(LI+VAL(A$) #1081): [=]+]

08 POKE214 ,RW:PRINT1POKEZ211,174K:PRINTAS: NEXT

318 IFL1=ATHENGOTOSA

528 IFL1CYATHENGOSUBGR

538 L2=L2+1: IFL2>2THENS5®

540 6OTOALR

338 V=0:AN$=5TR$(A) :L=LEN(ANS) s IFLOP2+1 THENV=1

568 IFL-1C(P2THENV=L-1-P2

578 POKE214 ,RW:PRINT:POKEZ11,18-ViPRINTCHRS (18) ;NID$ (A

N$,2,8):FORK=1TO350@: NEXT

571 60TO 180

588 IFPI$="N"ANDP1$="+"THENG10

598 GOSUBAB: X=1: IFL{N+FTHENS3R

600 RETURN

618 IFLINTHENX=-1:60T04638

628 RETURN

638 L=0:FORK=1TOY:N=(Ke4B) +1:F=PEEK (S+N) +Xs IFF(ABTHENF

=48

b48 IFFYSTTHENF=57

650 POKES+M,FiL=L+(F-48):NEXT: 6070500

668 IFPI$="N"THENLTD

678 IFI=10RF»=L1THENRETURN

588 GOTO700

698 IFFCLITHENRETURN

708 POKES+M,L1+48: POKES+N-48 F+48:8(1)=(-F)-L1:L1=F1RE

TURN

718 N$=CHR$ (19) :FORXX=1TO16: Ms=ME+CHRE (17) sNEXTYX

728 PRINTCHRS (147)CHR$ (144)CHR$ (17)CHRS (1 T)CHR$(17) ;:F

ORXX=1T0B8:PRINTCHR$ (29) )

721 NEXTXX:PRINT"OPERACION (+/-).... *jP1$

738 BOSUB 765:PRINT"# DIBITOS (MAX=6)..";P2

748 GOSUB 765:PRINT*ACARREAR. .o vuvvunss "JP3S

758 GOSUB 765:PRINT"# PROBLEMAS (MAX=9)"3;P4

768 GOSUB 7&5:PRINT" "3 1FORXX=1TO14:PRINTCHR$(197);

sNEXTXX:60T0 770

765 PRINT CHR$(17)3:FORXX=1TOB:sPRINTCHRS (29) ; s NEXTXX:R

ETURN

778 GOSUB7@:PRINTCHRS (17)CHR$ (17)CHR$C17)" "j1FORXX=1T

08:PRINT CHR$1(29);sNEXTXX

771 PRINT*  "CHR$(S1)CHR$(18)"(C COMENIAR)";

788 PRINTCHR$(31)CHR$(19) ; s FORXX=1TOB:PRINT CHR$(29);:

NEXTXX

781 PRINT"USE CRSR(ARRIBA/ABAJD)";CHRS (144)

798 M=1152

808 IFMI=1392THENN=1152

818 FORI=NTOM+28: X=PEEK(I)1POKET,X+128:NEXT

828 GETAS: IFAS$=""THENB20

838 IF VAL(AS) C 10 AND VAL(AS) > @ THEH?SI
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858 IFA$=CHRS(17) THENSB

868 IFAS=CHRS (145) THEN94

870 IFA$C)"C*THENB28

838 PRINTCHRS (38)CHRS (147) CHRS (17)CHRS (17) CHRS (17) * 104
8 DATA";P18;

881 PRINT*,";P2;",";P34;",*;PA: PRINT*RUN12" ;CHRS (19)
898 :POKE198,3:POKES1, 13: POKES32, 13t POKESSS, I 1END
988 N2=N2-1:K=88

918 M=NeK:FORI=N-KTON-K+203 X=PEEK (1) sPOKET , X~12B3NERT)
IFN)1392THENN=1152

928 IFNC1152THENN=1392

938 ON(N-1864) /38605U870,88,70,88: 6070880

940 N2=N2-13K=-80:6070918

95 ON(N-1152) /60600960, 1008, 1830: IFP1$="+* THENPL$="-
*16070970

960 Pls="+*

978 POKEN+28,ASC(P1$) +128:5070820

988 IFVAL(A$) Y6THENAS="4"

998 P2=VAL (A$) :POKEN+28,P2+176:5070828

1800 [FP3$="N"THENP3$="5":60T01028

1818 P3s="N"

1828 POKEN+20, 64+ASC (P3$) 15070829

1830 PA=VAL (A$) 1POKEN+20, P4+176: 6070820

1048 DATA+, 1,5, 9

1858 C=8:PRINTCHRS (19) CHRS (144) : FORL=8T034: GOSUB128: NE
XT

Juego

1868 FORL=33TOBSTEP-1:605UB128:NEXT:PRINT"*:C=40

1870 POKES6334,PEEK (56334) AND254: POKEL ,PEEK (1) AND251
1088 LB=L8+1:[FLB-48)PATHEN]120

1890 N=53247+8+L8:1PRINTCHRS (19);

1188 FORMI=MTOM+7: X=PEEK (M1) :FORL=1T073C=32: X=X#2: IFX}
255THENX =X -2561C=2089

1110 PRINTTAB(3@)CHRS (144)CHR$ (C) ; :NEXT:FORXX=1TO73PRI
NTCHR$ (157) j sNEXT XX

1115 PRINT CHR$(17);sNEXT

1128 POKE!,PEEK(1)OR4:POKESA334, PEEK(56334)0R1
1130 IFLB-48>PATHENI1SE

1148 GOTO168

1158 PRINTCHRS (147):POKE214,12:PRINT:POKE211 4
1155 PRINTCHRS (18)CHRS (144) "DESEAS JUGAR OTRA VEI
N)7*CHR$ (144)

1160 BETI$:IFI$=""0R(I$(>"S"ANDIS{)>"N") THEN1 1568
{178 IFI$="S"THENRESTORE:CLR:60TO1®

1188 END

(§/

READY.

Héctor Utreras Sandoval, Egresado de Frogramacion.

ATARI

Grua Golosa

e Un pequefio programa que necesita de habili-
dad y rapidez.

e Sencillo de manejar, utiliza el Joystick.

e Combina sonido y colorido, facii de compren-
der ya que esta escrito en Lenguaje BASIC.

e Requiere un minimo de 32 KB de memoria.

Mur.hus lectores consultan a “P/BITS” sobre programas
de juegos que sean pequeios en cuanto al listado del pro-
grama. En este niimero les entregamos uno con estas carac-
teristicas llamado “Graa Golosa”.

Una vez que usted haya procedido a digitar y grabar el
programa, ejecitelo (RUN), y le presentard una pantalla
en la cual se desplegard el siguiente mensaje:

Pantalla Nro. 1

4 "

GRUA GOLOSA

UN MOMENTO

[Fx

| DE00E1] 85

Este proceso lo realiza por la lectura de las instrucciones
DATA, las cuales demoran cierto tiempo en ser leidas comple-
tamente.

A continuacién presenta la pantalla en la cual se desarrolla
el juego. Usted debe estar atento porque de inmediato saldra
una roca contra su torre. Al cabo de cinco impactos, su torre
cedera y se derrumbara con usted en el interior de la cabina de
mando. Para que ello no le ocurra, debe capturar con su Gria
Golosa, las diferentes rocas que se dirigen a su torre. La (nica
dificultad, es que debe tener cuidado con los diferentes objetos
que se encuentren en su camino, Si choca con uno de los
monstruos (rocas), perderi automaticamente. Si choca con el
otro monstruo (cara), solamente perderd puntaje.

Si atrapa la Roca conjuntamente con uno de los monstruos,
ganard el doble de puntaje.

Quizéis desde hace mucho tiempo usted intenta realizar un
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ATARI

Juego

este nimero, publicamos el programa Gria Golosa, ¢l cual es
facil de aplicar ya que para realizar las figuras, solamente se
modificaron los caracteres.

El modo grifico en que estd hecho este juego, es el conocido
GRAPHICS 1 + 16 (texto),. En palabras simples, este progra-
ma estd realizado solamente con letras, las cuales al ser modifi-
cadas en su estructura, representan figuras que uno puede
disehar o crear.

Para modificar estos caracteres se utliza la posicion de me-
moria que se encuentra entre las lineas 611 a 640, y linea 500,
las que permiten presentar los caracteres modilicados. Un
cjemplo es la cabina de mando, la que verdaderamente es la
letra “D".

Ahora haremos una breve explicacién del programa:

Breve explicacion del programa Gria Golosa

LINEAS
5-7
10-20
30-70
S80-110
120-140
150-190
200-270

DESCRIPCION

Presentaciin del nombre del programa.

Se dirige a diferentes nimeros de linea.

Mueve la Gria.

Baja la Gria al presionar el Joystick.

Sube la Gria hacia el cordel.

Verifica si el botén del joystick estd presionado o no.
Controla la caida de la roca, el somido del agua,
incrementa el puntaje y genera sonido.

Rutina que genera sonido, en caso de haber sido
capturada una roca y un monstruo.

Genera un sonido, en caso de haber capturado un
monstruo (Roca).

Genera sonido si la roca chocé con la torre.
Caida del cable y derrumbe de la torre con todos los
sonidos que implica.

Pantalla de término.

Genera numeros al azar, para ubicacién de los mons-
truos dentro de la pantalla.

Actualiza puntaje.

Define los nuevos caracteres y comienza a disenar la
pantalla.

Define figuras (monstruos) que serdn ubicadas poste-
riormente en pantalla.

Despliega pantalla de inicio, define caracteres.
DATA que representan el nuevo set de caracteres.

280-300
310-330

340-360
370-410

420-440
450-460

470-489
490-550

560-590

600-640
650-730

Figura 1

7 REN

18 GOSUB 418

20 GOSUB 500:60SUB 460:605UB 4808:60T0 140

30 REM MUEVE GRUA

48 0X=DXsDX=DX-B,5:IF DXC)INT(DX) THEN RETURN

38 POKE 77,0:POKE SC+0X+28#DY,DP: IF DX{1 THEN GOSUB 35
8:605UB 460:RETURN

68 DP=PEEK(SC+INT(DX)+20#DY): IF DP=172 THEN BOSUR 218:
6070 160

78 POKE SC+INT(DX)+28%DY,248: RETURN

80 REM ABAJD

9@ GOSUB 48:POKE SC+PX+28#RY, 187:RY=RY+11RP=PEEK (SC+PX
+28%RY) 1 IF RP=24@ THEN GOSUB 218:60T0 140

100 ON RP=148 GOSUB 298:0N RP=118 BOSUB 328:IF STRIG(@
JCX8 OR RY>18 THEN GOSUB 138:60TOD 140

118 POKE SC+PX+28%RY,172:60T0 90

120 REN ARRIBA

138 FOR Y=RY TD 2 STEP -1)RP=PEEK(SC+PX+28%Y):IF RP=24
@ THEN RY=Y:GOSUB 218:60T0 168

148 POKE SC+PY+2@4Y 172:POKE SC+PX+20#Y,BiNEXT Y:POKE
SC+PX+20%2,1721RETURN

158 REN ’

168 GOSUB 4@:5=STICK(B):S0UND 1,8,8,8:1F STRIG(B)=8 TH
EN RY=2:60T0 90

178 ON S=15 BOTO 168

188 SOUND 1,255,6,81POKE SC+PX+28%1,98:POKE 50+PY+2042
(BPX=PX-1#(8=11) ¢1#(S=7) 1 PX=PX-1%(PX)18) +1#(PX(1)

198 POKE SC+PX+20%1,33:POKE SC+PX+20%2,172:60T0 148
200 REN

218 FOR Y=RY T0 2 STEP -1:POKE SC+PX+28#Y,173:FOR D=1
TO JB1NEXT D:POKE SC+PX+2084Y,B:NEXT Y

211 POKE SC+PX+20%2,172

228 FOR X=PX TD 1 STEP ~-1:SOUND 1,255,4,8:POKE SC+X+20
#1,33:POKE SC+X+2@%2,173:F0R D=1 TO 3@:NEXT D:PX={

238 POKE SC+X+2@%1,98:POKE SC+X+20#2,B:NEXT X:POKE SC+
21,33:POKE SC+41,172:FOR D=1 TO 25:NEXT D

231 FOR Y=3 T0 20

240 POKE SC+1+20%Y,248:FOR D=1 TO 15:NEXT D:POKE SC+1+
20%Y ,@:SO0UND 1,Y+20,10,8:NEXT Y:FOR X=1 TO 1@ STEP 8.2
258 SOUND 1,18,8,X:POKE SC+481,182

251 IF YOS5 THEN POKE SC+4@1,183:NEXT X:POKE SC+481,0:F
OR X=18 TO @ STEP -0.3

268 SOUND 1,18,8,XsNEXT X:FOR X=1 TO DY:SCO=5C0+3:FOR
J=1 70 5@ STEP 9:50UND 1,J,8,10:SOUND 1,8,8,0:NEXT J
270 GOSUB 4BB:NEXT X:GOSUB 468:RETURN

26808 REN

298 FOR X=1 TO 5:FOR I=1 TO 50 STEP 5:SOUND 1,2,10,8:5
OUND 2,1+358,10,8:NEXT 7:5C0=5C0-11IF SCOCA THEN SCO=8

308 GOSUB ABR:NEXT X:SOUND 1,8,8,8:SO0UND 2,0,8,8:RETUR
N

318 REN

328 FOR X=1@@ TO 255 STEP 4:50UND 1,X,8,B:POKE SC+PX+2
BERY, 2461 POKE SCHPX+208%RY, 1191NEXT X

321 POKE SC+PX+28%RY,117

338 SOUND 1,0,,8:FOR D=1 TO 10@:NEXT D:60TO 420

aEm BEFH THBARTA 1

Al finalizar, le recordamos que este programa se encuentra
disponible en diskette o cassette en “P/BITS Center”, en
nnestra nueva direccion de Padre Mariano 193, Providencia.

VERSION ATARI 'GRUA BOLDSA'.
3 REN GRUA.JUL
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350 FOR X=188 TO 255 STEP 4:50UND 1,X,8,8:POKE SC+28%D
Y,246:POKE SC+20%DY, 119:NEXT X

351 POKE SC+28#DY,248: DA=DA+1

368 SOUND 1,8,9,8:605UB 48@:0N DA=5 60TO 38@:RETURN
370 REN --- 2 ---

388 FOR Y=1 TO 19:POSITION 1,Y:? #6;ROPE$:FOR D=1 TO 1
StNEXT D:POSITION 1,Y:? B6;BLS2SOUND 1,Y+70,10,7

381 NEXT Y

398 FOR Y=1 TO 19:50UND 1,Y+2088,8,8:POSITION @,Y:? #6;
CHR${196):FOR D=1 TO 15:NEXT D:POSITION 8,Y1? #6;" *
391 NEXT ¥

400 RESTORE 738:FOR Y=28 TO 15 STEP -1:READ I:FOR X=8
T0 6-1:POSITION X,Y:? #6;CHR$ (231) NEXT X

481 POSITION 1,2137 #6;CHR$(196)1FOR D=1 TO 2@:NEXT D
410 NEXT Y:SOUND 1,8,0,@:FOR D=1 TO IS@:NEXT D

428 GRAPHICS 17:SETCOLOR 3,46,461POKE 756,224: SETCOLOR
2,9,6:4A=8

421 1F SCOYPUN THEN PUN=8CO

423 REM ® TODOS LOS MENSAJES QUE TENGAN ESTA
DEBEN SER ESCRITOS EN VIDED INVERSO.

425 SETCOLOR 8,@,A:POSITION 2,8:7 #&)"* FIN DEL JUEGD
#"1POSITION 5,217 %65 puntajes”)SCO1POSITION 5,31A=A+2
426 IF A=9 THEN pA=2

430 7 #by"-------"1POSITION 2,22:7 Wb;"PRESIONE (star
4 o

435 POSITION 2,14:7 #6;"puntaje maximo : ":POSITION 8,
1637 #6;PUN

440 ON PEEK(53279)¢(>6 GOTD 425:60T0 28

458 REN

450 DY=INT(RND(B)#17)+3:DP=PEEK (SC+1B+20#DY) :POKE SC+1
8+20+DY,248: DX=18: RETURN

478 REM ACTUALIZANDO PUNTAJE

488 REN

481 REN

482 IF SCOC1@ THEN CO=7

483 IF SCO)X1@ THEN CD=b

Par

LETRA

484 IF SCOX188 THEN CO=5

485 IF SCO>10@8 THEN CO=4

486 IF SCO>10088@ THEN CO=3
487 IF SCO>100800 THEN C0=2
489 POSITION CO,23:7 4655C0;"
DAsRETURN

498 REN JUGANDO

588 BRAPHICS 17:POKE 756,5T/256:SC=PEEK (BB) +256#PEEK (8
9)15C0=01 DA=8:PY=18:RY=2:DX=18:FOR ¥Y=2 TO 22

581 SETCOLOR 2,46,46:SETCOLOR 1,B,9:SETCOLOR @,13,18:5
ETCOLOR 4,0,@:SETCOLOR 3,9,6

582 POSITION 8,Y

518 7 #6;CHR$(231) sPOBITION 19,Y:? #6;CHRS (231) tNEXT Y
sFOR X=8 T0 19

511 POSITION X,21:?7 #6;CHR$(231):POSITION X,22:7 #6;CH
R$(231)

S12 NEXT X

520 POSITION 2,208:7 #6;CHR$(241):POSITION 1,2137 #6;CH
R$(199):sPOSITION 18,28:7 #6)CHRS (244)

521 POSITION 8,2:7 #6;CHR$ (233):POSITION 19,2

538 7 #63CHR$(234):POSITION @,1:? #6;"D":POSITION 19,1
+7 863 CHR$ (198)

531 FOR X=1 TO 18:POSITION X, 12?7 #6;"b"sNEXT X

540 POSITION 19,117 #6;CHR$(198) :FOR X=1 TO 18:POSITIO
N X,1:?7 #6;"b"sNEXT X:POSITION 1,23:?7 #b;°

us®

545 POSITION 2,23:7 #6;"000000"

550 POSITION 18,117 86;"A*:POSITION 18,2:7 #6;CHRS (204
)

568 REN

578 FOR X=2 TO 17:D0=INT (RND(@)#2):0N DO=1 6070 598:1=
INT(RND (@) #2) : SHA=200¢ (T=8) +118%(T=1)

588 POSITION X, INT(RND(@)#17)+3:7 #6;CHR$ (SHA)

598 NEXT X:RETURN

688 REM REDEFINE

18 DIN ROPES$(18) ,BLS(18) 1ROPES="yyyyyyyyyyyyyyyyyy :B

";POSITION 16,23:7 H6;
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ATARI

Juego

L§=" *1RESTORE 660

611 POKE 1B&,PEEK(748)-5

628 GRAPHICS 18:SETCOLOR 3,8,8:SETCOLOR 4,8,8:SETCOLOR
9,8,6:POBITION 4,217 %63 "6RUA GOLOSA"

421 POSITION 5,8

638 7 #6;"un momento®3ST={PEEK(106)+1)#256:FOR X=0 TO
1823:POKE ST+X,PEEK{S73444X) sNEXT X

631 FOR SHAPE=1 TO 28

648 READ ICS:FOR X=8 TO 7:READ BYTE:POKE ST+ICS+X,BYTE
tNEXT X3NEXT SHAPE:RETURN

658 REM DATOS FIBURAS

668 DATA 264,126,255,129,60,129,255,608,24,272,0,08,0,85
,178,08,0,8,288, 126,129,185, 145,181,169

665 DATA 255,255,304,15,19,37,73,255,3,5,13,312,213,18
7,222,197,214,181,218,107,320,0,24 68,99

678 DATA 126,36,98,35,328,214,107,180, 184,176,188, 218,
116,336,107,214,45,22,13,54,91, 46,344, 14,8

675 DATA 16,8,16,8,16,8,352,24,24,68, 182,195,195,182,3
6,368,24,24,68,118,239,119,68,24, 368

688 DATA 8,58,110,94,94,118,60,8,384,8,28,118,219,247,
92,48,0,392,0,8,0,24,52,106,210

685 DATA 173,416,1,1,2,7,14,21,122,171,424,129,90, 68,9
8,126,36,98,129,432,0,18,64 4,32

690 DATA 8,64 ,0,440,65,8,32,129,35,8,34, 144,448,213, 16
6,58,192,64,128, 185,150,456 ,0,48,72

§95 DATA 72,132,132,3,0

720 REN

738 DATA 9,2,3,3,4,6

Cartas

Instituto Profesional de Providencia

Escribe:

Rosa Godoy G,

Vicerrectora Académica

Instituto Profesional de Providencia

“A nombre de las Directivas Superio-
res, profesores v alumnos de nuestra co-
munidad académica me dinjo a ustedes
para felicitarlos porque la Revista “Pa-
norama BITS" se ha transformado en
un medio de comunicacién importante en
el ambito de la Informatica y la Educa-
cion. Descamos gue siga por el camino
ascendente con el estilo y nivel que se le
ha infundido hasta el momento”.

Lenguaje C
Escribe:
Ignacio Contreras A.

Santiago,

“Ustedes se han referido en varias oca-
siones al Lenguaje G, pero no en forma

totalmente detallada acerca de todo lo
que se puede hacer con este lenguaje. Por
cllo, quisiera solicitarles algunos textos
de computacion de los que ustedes dis-
pongan para conocer mas sobre este inte-
resante tema”, :

® Ll concepto de “P/BITS™ es entregar un

breve panorama de lo que contienen los textos de

estudios a los cuales se vefiere, pues serfa prdcti-
camente imposible para nuestra publicacion en-
tregar la obra completa. St usted desea miis
informaciin sobre el Lenguaje C, le sugerimos
recurrir a las t’gmmm obras, las cuales encon-
trard en “P/BITS Center”, Padre Mariano

193:

- PROGRAMACION EN C. INTRO-
DUCCION Y CONCEPTOS AVANZA-
DOS.

M. WAITE- §. PRATA- D. MARTIN.

- LENGUAJE €. BIBLIOTECA DE
FUNCIONES
KRIS JAMSO

- PROGRAMACION EN LENGUAJE C,
HERBERT SCHILDT

Revision de la Data

Eseribe:
Juana Gémez P.
Santiago

“Tengo un computador Atari 800X v
quise correr ¢l programa Circuito Eléctri-
co que ustedes publicaron en ¢l mes julio,
piagina 42. Sin embargo ¢l programa me
da error en la linea 70. ;A qué se debe?”.

® Ll programa senialado no conliene errores,
pues estd probado. Le recomendamos revisar
muy bien la DATA, pues cualquier equivocacion
u omision en ella, impide la ejecucion del pro-
grama. Seguramente ha sido un error af copiarlo
desde el texto.

® Todas las demds cartas que se hemos

recibido en “P/BITS”, por razones de
espacio han sido respondidas directa-

mente a nuestros lectores.

Capitulos con Numeros Cambiados

Por un lamentable error, los mimeros
de los capitulos correspondientes al Cur-
so de Lotus 1-2-3, publicados durante los
meses de enero, marzo, abril, mayvo y
agosto de este ano, fueron cambiados.
Los nimeros correctos de esos capitulos
son:

Enero Dice N" VII Corresponde al VIII
Marzo Dice N" XX Corresponde al X
Abril Dice N* XX1 Corresponde al XI
Mayo Dice N® XX1I Corresponde al X11
Agosto Dice N? XXI111 Corresponde al

STELLAR

EXCELL
PICK-UP

|45 P,

CAMPOS Y CIA.

Vitacura 3643 F. 2288622
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Por primera vez, usted podra disenar
¢ imprimir todo en su oficina.

(Incluso sus propios avisos)

Macintosh, el mds avanzado computador
para el procesamiento de datos y
aplicaciones de productividad personal,
ahora también le permite generar
documentos impresos de gran calidad.
Porque hoy, con un computador Macintosh,
unaimpresora Laser Writer y con el sistema
Auto Editor de Apple, usted puede crear sus
propios disenos, impresos y presentaciones,
con un nivel profesional, desde su oficina,
sin ser artista o disenador grifico.

Es decir, usted puede hacer todos los
montajes que quiera en la pantalla de su
Macintosh y hacerle cualquier cambio o

agregado a su trabajo, antes de imprimirlo. lleva una gran ventaja tecnoldgica sobre su
Cuenta ademds, con docenas de tipos competencia.
diferentes de letras en diversos tamanos. e
Incluso con estilos, tales como cursivas,
delineadas, gruesas, mayisculas, etc. Y side El poder de los que van adelante.
impresion se trata, ésta es perfecta: Casi En Chile, con el respaldo de Xerox.
tipografica. e
Haga sus propias tarjetas de visita,
manuales, formularios, comunicaciones a
sus clientes, catilogos, listas de precios
desde su propia oficina. Sin retrasos. Sin
preocupaciones. Sin costos adicionales.
Conozca el “Sistema Auto Editor de
Apple” y se convencerd de por qué Apple

¥ Bl nriminal s sots gt Rie diostads disoramads & imersen con on Macinieh nna imoresoes Laser Woter v con e <igema Autoy Editor de Annle
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Selecciones del Mes

Permanente

Gestion de Empresas

Temas y Libros de Actualidad e Interés

Peter Drucker :

Como ser un Empresario Innovador

® La innovacion como forma de trabajo sistemdtica que puede aprenderse.

® VYa no es solo “"una idea brillante” sino

una actividad organizada.

® Los empresarios jovenes de mayor éxilo son personas que han estado entre 5 y & anos en

una gran organizacion”, sefiala Drucker.

Pc:cr Drucker estd en la galeria de los
12 héroes de negocios para los mais
altos ejecutivos norteamericanos. Es el
mis licido v famoso escritor y consul-
tor de empresas de ese pais. Su nombre
aparece, junto a Henn Ford, John D.
Rockefeller v Lee lacocca. Pero Druc-
ker, segiin s¢ senala en publicaciones
especializadas, no ha hecho millones:
ha ensenado, si —aseguran—, que la ac-
tividad empresarial es una disciplina y
como toda disciplina, puede aprender-
5C.

Eso es lo que explica en “La innova-
cion y el Empresariado Innovador™,
obra dividida en tres partes y calificada
por muchos como “la contrapartida de
En Busca de la Excelencia proveniente de
un viejo sabio de 76 afnos”. Paraddjica-
mente, Drucker no trabaja ni dirige nin-
guna organizacion, pues le aburren “has-
ta las lagrimas”...

Sistemdtica del Empresario
Innovador

Drucker, sefiala en la primera parte
que Innovacidn es una herramienta del
empresario. No es una cosa, sino una
accion: lo que un empresario hace para
conferir valor a un recurso. El petréleo,
por cjemplo, era simplemente algo que
hacia inservible la tierra para que crecie-
ra el trigo, hasta ¢l momento en que un
empresario se dio cuenta de su potenciali-
dad como combustible.

El empresario innovador busca el
cambio, responde a él y lo explota
como una oportunidad.

Sin embargo, el empresario innovador
realiza todo este proceso a través de una
metodologia a conciencia, con objetivos,
exnlorando las aue Drucker llama “Las

. Lo Inesperado: ¢l éxito inesperado,
¢l fracaso inesperado, la sorpresa.
Lo Incongruente: entre la realidad
como es y lo que se supuso “debia
ser”.

La Innovacién: que se basa en la
necesidad de un proceso.

El “Desmoronamiento™: ¢l cambio
sitbito en la estructura de la industria
o del mercado que toma despreveni-
do.

Cambios en la poblacién.
Cambios en la percepcion, modali-
dad y significado.

Nuevos conocimientos, tanto cien-
tificos como no cientificos.

Ejemplos

— Acontecimiento externo inespe-
rado: En 1975-76, ante la sorpresa gene-
ral comenzd a existir una gran demanda
por computadores para uso personal. To-
dos pensaron que este hecho lo aprove-
charian los competidores de IBM, “los
siete enanitos”. Sin embargo, ellos no hi-
cieron nada. En 1980 IBM produjo
computadores personales, justo cuando el
mercado lo exigia. En 1983, era el lider
en el mercado de los PC.

—~ El “desmoronamiento™: uno de
los mejores ejemplos es la industria del
automovil. En 1904, Rolls Royce elabo-
ro automdviles “con sello de realeza”,
contraponiéndose a la moda existente de
que ¢l auto era demasiado “comun™. Al
tiempo, en Detroit, ¢l joven Henry Ford
se dio cuenta que los automéviles ya no
eran solo los juguetes de los ricos. Produ-
jo un auto masivo, que el dueno pudiera
manejar y reparar. Otro norteamericano,
William Crapo, cred una gran empresa

Peter Drucker.

neral Motors (1905). Un poco antes, un
joven italiano, Giovanni Agnelli, pensé
en el automovil para necesidades milita-
res. Fundd la Fiat en Turin en 1899,

Grandes Compaiiias: Cambios
Importantes

En la II Parte, Drucker afirma que
cualquier persona o organizacién puede
ser empresario: individual, pequeno ne-
gocio, gran negocio, o una institucién gu-
bernamental. Sin embargo, los mejores
innovadores no son los nuevos negocios,
ni siquicra los pequenos negocios, y me-
nos ain los nuevos negocios pequenos de
alta tecnologia. La mayor parte de ellos,
dice Drucker, son incapaces de hacer se-
rias innovaciones.

Es en las grandes companias donde
tienen lugar los cambios importantes.
De hecho, si las grandes companias y las

Novedades Seleccionadas

Los tinulos con Estrellas son
recomendados (% ) _
Con dos estrellas, muy recomen-
dados { ¥ % ).

Entretenidos (E)



UCB ofrece en
Miami calidad en servicios

de corresponsalia bancaria

UCSB, el lider del sistema ban-
cario de corresponsalia en el oeste
de los Estados Unidos por mds de
15 afios, estd actualmente repre-
sentado en Miami por su sub-
sidiaria internacional, UCBI.
Ahora estamos més cerca de
nuestros mercados en Colombia,
Ecuador, Venezuela, y la cuenca
del Caribe, y en una posicion es-
tratégica para servir ain mejor a
nuestros clientes.

Estamos habilmente repre-
sentados por dos profesionales de
alta experiencia. Bill Valdes, V.P. y
Gerente General, (arriba a la de-
recha) tiene 35 afos de experien-
cia en la banca internacional,

todo relacionado con América
Latina. Mario Varela, V.P. (arriba
a la izquierda) tiene 20 afios de
experiencia internacional y re-
cientemente tuvo a su cargo los
servicios bancarios de correspon-
salia de UCB en América Latina.
UCBI tiene como meta
proveer un servicio personalizado
de calidad, que incluye una ripida
respuesta a sus necesidades,
llevado a cabo por profesionales
expertos en el manejo de sus
negocios y a su vez apoyados por
un personal especializado.
Ofrecemos una gama com-
pleta de servicios a nuestros
corresponsales. Estos incluyen,

movimientos de fondos, servicios
documentarios, un programa efec-
tivo de cobranzas y financiamiento
de exportaciones e importaciones.

También proveemos un ser-
vicio bancario estructurado para
satisfacer sus demandas personales.

Constiltenos sobre sus nec-
esidades bancarias. Quedaran
complacidos.

a
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800 Brickell Avenue, Miami, Florida 33131
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Gestion de Empresas

grandes instituciones no innovan y cam-
bian, advierte Drucker, los costos sociales
de quedarse atras y de su eventual fraca-
so, podrian ser irreparables.

En este sentido, Drucker destaca que
“los empresarios jovenes de mayor éxito
hoy en dia son personas que han perma-
necido entre 5 y 8 anos en una gran
organizacion”. En ella aprenden, adquie-
ren las herramientas. Aprenden a hacer
un andlisis de flujo de caja; y como se
entrena a la gente, como se delega y como
se forma un equipo. Agrega: “los que no
tienen estos conocimientos son los empre-
sarios que, no importa cudn grande sea
su éxito, son dejados de lado”...

Las estrategias del Empresariado
Innovador

El empresariado innovador también
requiere normas y politicas fuera de la
empresa: en el mercado. Requiere estra-
tegias empresarias innovadoras,

Hay cuatro estrategias especificas del
empresario innovador:

1. “Meterse a lo grande”.

2. “Golpear donde nadie ha golpea-

do".

Encontrar y ocupar “‘nichos ecolo-

gicos™ especializados.

4. Cambiar las caracteristicas eco-
nomicas de un producto, mercado
o industria.

3.

Los “Rebeldes” de Apple

Dos jovenes ingenieros que iniciaron la
computadora Apple, en el proverbial ga-
rage, sin respaldo financiero ni experien-
cia previa en los negocios, tuvieron el
objetivo, desde el principio, de crear
una industria y dominar ese campo.
De hecho lo lograron: crearon un compu-
tador grande, simple y barato con todas
las circunstancias y criticas en su contra,
No obstante, Drucker no es especialmen-
te generoso con estos jovenes, Opina so-
bre ellos:* No tenen la disciplina. No
tienen las herramientas, el conocimiento.
Dios ha sido singularmente poco cordial
con ellos, otorgandoles demasiado éxito
muy pronto. Si Dios desea destruir a al-
guien, hace lo que les hizo a esos dos.
Nunca rasparon sus narices en el polvo.
Nunca tuvieron que cavar. Todo les llegd
muy facil. El éxito los volvié arrogantes™.

Los * idos” de la Alta
T

El autor de “La innovacion y el empre-
sariado innovador” ha side especialmente
duro con la gente de la Alta Tecnologia.
Los ha tratado de “arrogantes, inmadu-
ros”.

Al respecto, explica:*La alta teenologia
estd viviendo en el siglo dicc:inucvc, el

ven un romance con la tecnologia. Pero la
gente no paga por la tecnologia. Pagan
por lo que obtienen de la tecnologia®.

“En las empresas realmente exitosas de
alta tecnologia, la persona que hizo el
éxito habitualmente no esta alli cinco
anos después. La historia de Apple es
diferente s6lo en sus dimensiones. Jobs
carece de disciplina, no me refiero a la
autodisciplina; me refiero a los conoci-
mientos bisicos y a la voluntad para apli-
carlos”.

“La alta tecnologia, precisamente por-
que tiene todo el glamour, es proclive a
crear arrogancia mas que ninguna otra”,

La Contrapartida de lacocca

El anteriomente conocide como “el
otro héroe americano”, Lee lacocea, llevo
a cabo en su empresa —la firma automoto-
ra Chrysler— una estrategia que ademas
de desafiar la estrategia japonesa de ges-
u6n de empresas (Teoria “Z"), paso a ser
la gran reivindicacion industrial norte-
americana,

Curiosamente, mis que una disciplina,
lacocca siempre ha pregonado el éxito
empresarial basado en la “decision”.
“Hasta cierto punto” —dice—"siempre he
actuado sobre la base del olfato. Me gus-
tan las trincheras. Jamas podria ser uno
de esos tipos que se sientan a elucubrar
estrategias sin término...Puede que eso
funcione en la Universidad, pero en los
negocios debe hacer alguien que diga
“iYa muchachos, llegd la hora! Estén lis-
tos en una hora mas”.

Las Criticas de Drucker y la
Politica Japonesa

Una de las razones que dieron origen a
este libro se explica en las constantes cri-
ticas de Drucker a las empresas norte-
americanas. En su calidad de solicitado
consultor de empresas de ese pais, Druc-
ker habia senalado en varias oportunida-
des que las empresas de USA eran “inefi-
cientes”. En su momento, ello se confir-
mé cuando la General Motors eliming
cerca de 30 mil empleos en una de sus
plantas y cuando similar situacién vivie-
ron la USX, Steel corporation, Goodyear
Tire, Chrysler, Exxon y General Electric.

Ante el “gran samurai nipén” las em-
presas norteamericanas han perdido los
mercados de los autos, los chips, los equi-
pos electronicos, los relojes, las fotocopia-
doras y las miquinas fotogrificas, entre
otras,

El motivo, al parecer, radica en la efi-
ciente estrategia empresarial japonesa.
Mientras éste pais tiene dos niveles de
ejecutivos, Estados Unidos tiene 10;
micentras ¢l primero enfrenta una crisis
reduciendo los sueldos desde el gerente
hacia abajo, ¢l segundo sélo despide a los

Los Principios de la Innovacién

1. La innovacién sistematizada e inten-
cional comienza con el andlisis de las opor- |
tunidades. Empieza pensando en las “fuen-
tes” de oportunidades para inmovar. En
campos diferentes, las distintas fuentes ten-
drdn distinta importancia en distintos no-I
mentos.

2. La innovacién es conceptual y per-
ceptiva. La segunda cosa que debe hacerse
para salir a innovar es salir a observar,
preguntar y escuchar.

3. Para ser efectiva, una innovacién
debe ser simple y bien centrada. Debe hacer
una sola cosa. De otra manera, con,

Si no es simple tampoco tendrd éxito.
4. Las innovaciones efectivas comienzan
siendo pequenas. Tratan de hacer una sola
cosa especifica.

5. Una innovacidn exitosa apunita a ser

lider en su campo.

Referencias sobre el tema:

— “La Pirimide de Peter”, “P/BITS”
de marzo 1987, Nro.105.

— “En Busca de la Excelencia”,
“P/BITS" dc abril 1986. Nro. 94.

— “Pasién por la Excelencia”,
“P/BITS” de junio 1987, Nro.108

(%%k) LA INNOVACION Y EL
EMPRESARIADO INNOVADOR. La Prdcti-

ta y los Principios.

PETER F. DRUCKER

Sudamericana, 1986, 307 pdginas.
PP:$n 2.235 PS:$ 1.895




Entrevista

Banco del Estado:

Fomento al Ahorro y Apoyo Financiero a los
Sectores Productivos

® La Libreta Dorada de Giros Diferidos.

® Créditos a sectores productives, especialmente al Agricola.

An‘lr el interés de los lectores de
“P/BITS” por tener mayores antece-
dentes sobre la nueva modalidad de
ahorro del Banco del Estado y sobre las
acciones que efectiia esta institucién
bancaria en benelicio del desarrollo na-
cional, la redaccion de nuestra revista
envié a dicha entidad un cuestionario
de preguntas relacionado con este
tema. Las consultas de “P/BITS", por
intermediacién del Departamento de
Relaciones Piblicas del Banco del Es-
tado a cargo de Maria Carolina Polgat-
ti, fueron respondidas por la Gerencia
de Estudios.

Cabe senalar que en Japén -el pais
con el mayor desarrollo industrial en el
mundo- los ciudadanos ahorran cerca
del 25 % de su renta (ver “P/BITS"
de junio de 1986, Nro. 96).

La Nueva Libreta de Ahorro

“P/BITS”: En relacién a la nueva Li-
breta de Ahorro creada por el Banco del
Estado, ;Cual es la cobertura que preten-
de alcanzar este documento a nivel de
ahorrantes y de captaciones en dinera?.

Respuesta: “El Banco del Estado, siguien-
do con su politica tradicional de fomento al
ahorro, implementé todo un Sistema de Ahorro
con Giros Diferidos, ofreciendo un nuevo instru-
mento que denomind Libreta Dorada.

“Desde esa perspectiva, pretende que accedan
al nuevo sistema todos sus actuales ahorrantes
que desean hacerlo (4.500.000 libretas) y los
nuevos que acudan a abrir una cuenta por prime-
ra vez. Dicho ¢n otros términos, se ofrecen idén-
ticas oportunidades a todas las personas que
opten por esta alternativa de inverston”.

“Pensando en términos de una simple proyec-
cion, basdndose en los resultados obtemdos en
menos de un mes de haberse implantado la nueva
Libreta Dorada, es factible concluir que al
F1.12.87 el Banco podria conlar con un 60% de
la masa total de depisitos de aharro en el nuevo
sistema, es decir, una suma aproximada de § H)
mil millones”™.

“A esa cantidad habria gue agregar los nue-
vos depositantes a quienes sin lugar a dudas les
es mucho mds atractive ahorrar en la Librela
Daorada por las ventajas que ofrece en cuanto a
tasa de inferés”,

“También es importante destacar que nuestra
aspiracion de lograr la suma serialada cerca a
los 90 mil millones, se sustenta en el hecho que el
nuevo sistema contempla hasta el 31.12.87 tras-
pasar cuentas desde las libretas tradicionales sin
perder ningtin beneficio, inclusive en no computar
como un giro mds, aquel que esta implicito en el
mismo traspaso”.

Créditos a Sectores Productivos

SPURITS™: Cuales son las acciones

do a la concesién de préstamos a sectores
productivos de nuestro pais, especialmen-
te la Agricultura?.

Respuesta: “Como es de conocimiento gene-
ral, el Banco del Estado estd lamado a levar
adelante acciones que propendan a dar asistencia
Jinanciera a todos los sectores del quehacer eco-
namico del pais. Esta ayuda credificia se olorga
preferentemente para fines productivos y princi-
palmente en favor de la Agricultura™,

“En ¢l conlexto de lo expresado, nuestra Em-
presa estd en forma permanente implementando
nuevas modalidades de créditos ¢ impulsando
meforas en cuanto a los objetivos y condiciones, a
rebajar intereses, ampliar plazos, etc. de lineas
que ya son tradicionales en el seclor agropecua-
rio. Es asi como el Crédito Agricola de
Temporada abarca en sus objetivos la mds
amplia gama de ftems a financiar y los intereses
han sido rebajados al 7,5% anual. Asimismo,
se mantiene vigente ¢l Crédito de Fomento
Agricola para Cereales y Otros Cultivos
que, como su nombre lo indica, contempla ayuda
por Hectdrea para los mds diversos cutlivos; el
Crédite i que solventa
déficit de caja a corto plazo; licitacion de recur-
sos para_financiar la compra de trigo de produc-
cion nacional con garantfa de vales de prenda
warrants; créditos para la compra de maiz,
arroz, raps, maravilla, cosecha temporada
1986/87".

“Ademas de las modalidades de créditos
enunciadas y de ofras gue son habituales, el
Banco del Estado ultimamente ha establecido
nuevas Lineas que han tenido especial acogida,
como la que financia la Adquisicion de Bienes
Inmuebles destinados a fines productivos, que
olorga hasta el 75% del valor de tasacion, con
un minimo de 1.000 Unidades de Fomento, a un
interés del 7,5% anual y plazo mdximo de 10
anos. Tambien se determing la necesidad de dar
Asistencia Crediticia a productores y exportado-
res nacionales de Pelo de Conejo Angora con
caucion de vales de prenda warrants”.

“Por iltimo, cabe destacar que los créditos
destinados a este importante sector de la econo-
mia nacional alcanzaron al 30.06.87 a §
47.000.000.000 (cuarenta y siete mil millones de
pesos), lo que significa un 23% del total de las
colocaciones en moneda nacional del Banco™.

“P/BITS": ;Existen otras drcas de la
actividad productiva que resulten benefi-
ciadas con estas politicas”. ;Cuiles son
cllas?.

Respuesta: “Los objetivos de financiamien-
to del Banco del Estado de Chile, materializa-
dos a través de sus distintas modalidades crediti-
cias benefician en primera instancia a los seclo-
res productives peticionarios ¢ indireclamente
permilen fomentar un desarrollo macroeondmico
realista, ya que ellos impulsan las actividades
productivas, comerciales, financieras ¢ industria-
les del pais™.

vez, conlribuye a financiar inversiones agrope-
cuarias ¢ industriales, que hacen posible reade-
cuar las empresas a la nueva politica econdmica
de apertura al exterior, ampliando su capacidad
productiva en los rubros tradicionales y no tradi-
cionales, permitiendo un desarrollo econdmico
efectivo para el pais”.

“P/BITS": :Cudntas operaciones cre-
diticias aproximadas se han efectuado a
través de esta entidad bancaria?,

Respuesta: “Por ahara no es posible dar
niimero de operaciones crediticias cursadas para
los diversos sectores productives. Sin embargo, se
puede seialar que las colocaciones generales del
Baneo, tanto en moneda nacional como en mone-
da extranjera a junio del presente ario alacanzan
a § 423.031.000.000 ({cuatrocientos veintitres
mil treinta y un millones de pesos)”.

Caracteristicas de la Libreta Dorada
f({uenta de Ahorro a Plazo con Giros

Diferidos)

® Reajuste del 100% de la variacién
experimentada por la Unidad de Fo-
mento (UF), siempre que no efectie
mds de cuatro giros en su periodo
anual.
® Rentabilidad con una de las mds altas
tasas de interés (4.0 %). La Libreta
de Ahorro a Plazo del Banco del Esta-
do tiene un interés del 3.2% anual.
® No exige monto minimo ni exigencia
d;‘:iﬁorra permanente, estado civil o
edad.
® Se puede girar libremente (incluso
cuatro giros en un dia o en cuatro
dias consecutivos dentro de su periodo
anual), sin ningtin tipo de aviso si sus
retiros no las 30 U.F. y/o pro-
i:nnar adecuadamente sus giros so-
dicho monto mediante un aviso
dado anticipadamente en ier
sucursal con un minimo de 30 dias.
® Pueden traspasarse las actuales Li-
bretas a Plazo a una Libreta con Gi-
ros Diferidos com o el Formu-
lario “Solicitud cambio tipo Cuenta
de Ahorre”, conservando la antigue-
dad y demds antecedentes de la ante-
rior, siempre lo efectiie antes del
31 de diciem de 1987.




Educacion

Diccionario Computacional Tendra la U.C.

® (Cinco investigadoras del Departamento de Letras de esa universidad estudiaron la
posibilidad de contar con un Banco Terminoligico.

Un verdadero diccionario “en vivo”
tendri la carrera de Traduccion de la
Universidad Catolica en 1991, el que
podra renovarse de acuerdo con las ne-
cesidades de esa especialidad. Cinco
investigadoras del Departamento de
Letras de esa casa de estudios crearon
el proyecto que, en principio daria ori-
gen al Banco Terminolégico de la Uni-
versidad y que fue editado bajo el nom-
bre de “Factibilidad de un Banco Ter-
minologico de la Pontificia Universi-
dad Catolica de Chile”,

La primera intencion de las investiga-
doras de crear un Banco para toda la
Universidad,quedé desechada momenta-
neamente y en primera instancia se con-
feccionard un Banco sélo para la carrera
de Traduccion.

La preocupacion de las investigadoras
Rosa Maria Lazo, Maria Isabel Diéguez,
Carolina Valdivieso y Consuclo Fuenzali-
da, dirigidas por Ileana Cabrera, es la
constante l't'nﬂ\.d('lﬂ-l'l I:I‘I.l(" bl.lr]'l‘ dfl'l,l:lt—
mente nuestro lenguaje, debido a la com-
plejidad creciente del mundo, que nos
exige saber qué significan las palabras
que usamos, en forma rdpida.

Las nuevas disciplinas traen r_nnﬁigu su
propio lenguaje. El ejemplo mds adecua-
do es el de la computacién, que nos trajo
un sinamero de palabras inglesas, que
necesitaron una rapida traduccidn o in-
terpretacion: software, hardware, slots,
arrays, etc.

Esto también sucede en otras dreas del
saber, por eso, la necesidad de contar con
un Banco de términos es cada dia mis
imperiosa. En paises de otros continen-
tes, este tipo de archivos “vivos” ya exis-
te. Sin embargo en América Latina, el
proyecto es pionero.

En dos universidades de México y Ve-
nezucla, se han realizado avances en este
aspecto. Las investigadoras de la Univer-
sidad Catélica visitaran estos paises el

préximo afno, para imponerse de los deta-
lles.
En Inglés

La investigacion preliminar realizada
por las docentes, en la que se incluyeron
encuestas a alumnos y profesores de la
U.C., revelé que aproximadamente dos
tercios de los alumnos necesita leer textos
en idiomas extranjeros, senalados como
biliografia minima en sus asignaturas.

De este porcentaje, el idioma extranje-
ro mas frecuente es el inglés, notoriamen-
te superior con respecto a los otros, lo que
demuestra la amplia difusién que ha lo-
grado el inglés en nuestro pais.

Pero, no todos los estudiantes estin
realmente capacitades para leer en este
idioma y cumplir las exigencias académi-
cas. Si a esto agregamos que en el futuro
se espera que la cantidad de textos en
inglés aumente, se agrava el problema.

La existencia de dificultades terminol6-
gicas, entonces, es un hecho re¢onocido,
tanto por los alumnos de la universidad
como por los profesores.

Ante estas, la solucién propuesta por
los docentes fue rapida y concreta: la tra-
duccién de los textos en idioma extranje-
ro. En cambio los alumnes propusieron
una solucion a largo plazo.

También se consultd a los encuestados
acerca del uso de glosarios, como elemen-
to de ayuda para vencer las dificultades
terminologicas. Se comprobé la falta de
informacion respecto a los existentes y
ademis que no existia una correcta utili-
zacion de ellos,

Todo esto impulsé a las investigadoras
a crear ¢l Banco Terminolégico, el que
luego de quedar completamente instala-
do, podria prestar un gran servicio al
resto de la comunidad universitaria.

En 1991

El analisis previo al proyecto también
permitié a las docentes detectar cudles

COMPUTER
TEXT

PRINTER

son las dreas que necesitan con mayor
urgencia un banco de términos. Las dreas
escogidas fueron Ciencias Sociales y Tec-
nologia, “pues en ellas se produce una
mayor cantidad de términos y ademis
frecuentemente palabras ya conocidas
adquieren nuevos significados”, senald
Rosa Maria Lazo.

El Banco Terminolégico estari en fun-
cionamicnto en 1991, pues luego de esta
visita al extranjero, las docentes comen-
zardn a trabajar sobre el drea que elegi-
ran. Probablemente sea en Ciencias So-
ciales y dentro de esta rama en Economia
o Psicologia. Entre 1989 y 1991, las inves-
tigadoras se abocardn a la confeccién de
las fichas con los datos que ingresarin al
computador,

Este Banco tan especial sera un diccio-
nario sistematico que almacenard gran-
des cantidades de términos especializa-
dos, en varios idiomas extranjeros con su
equivalente en nuestra lengua materna.
Su gran ventaja es que se puede mante-
ner al dia, a cada momento.

(% 4k ) FACTIBILIDAD DE UN BANCO
TERMINOLOGICO DE LA PONTIFICIA
UNIVERSIDAD CATOLICA DE CHILE

Ediciones U.C., 1987, 60 pdginas.
PP:8 1.650 PS:3 1.400
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Con recetas de la Biblia:

Aprenda a Cuidar su Cuerpo

® Ll documento histdrico que por casi dos mil anios ha sido el mds

letdo y

al mismo tiempo el mds combatido, nos ensena segin el

doctor McMillen como cuidar nuestro cuerpo a través de la com-

prension de la Palabra de Dios.

® Como evitar el cigarrillo, el cincer, la preocupacion y la depresion,

enfre olras.

® Una completa explicacion cientifica de las causas de algunas

enfermedades.

"D' que vuestro cuerpo es el templo
spiritu Santo, el cual estd en voso-
...y que no sois vuestros? Porque habéis
sido comprados por precio; ghﬂﬁcad
pues, a Dios en vuestro cuerpo”.
1 Corintios 6, 19-20

Si nosotros simplemente hiciéramos
caso de la Palabra de Dios, no padece-
riamos “NINGUNA ENFERME-
DAD?”, senala en su libro el doctor nor-
teamericano S.I. McMillen. La nueva
edicion - que contiene casi 200 referen-
cias cientificas y 15 grificas mads que la
anterior - entrega una serie de testimo-
nios que confirman lo exacto y lo salu-
dable que son para la vida las recetas
de la Biblia.

¢Por qué?. Segin McMillen, “un sin-
nimero de enfermedades son produci-
das por disturbios emocionales que re-
sultan del miedo, la envidia, el re-
sentimiento, el odio, y otras emocio-
nes carnales”.

La medicina -senala el médico norte-
americano— “esta todavia descubriendo
que la obediencia a las antiguas recetas
que Dios entregd a los israclitas para que
huyeran de Israel, los salve de los azotes
de las plagas epidémicas”. También
—agrega— “la investigacion médica com-
prueba constantemente la eficacia, sin li-
mite de tiempo, de la prescripeion divina
vy su utilidad para evitar las enfermedades
modernas”,

Ladrén de 10 millones de cerebros

El alcohol juega un papel prominente
en casi todos los tipos de accidentes, cri-
menes y suicidios. Roba cercbros de ésta
y muchas otras formas y también causa
paralisis parcial, inflamacién nerviosa, ci-
rrosis, y otras.

Se debe tener presente esta promesa de
Dios: “No quitara el bien a los que andan
en integridad” (Salmo 84,11). Del mismo
modo, Salomén nos advierte sobre la in-
temperancia con el aleohol:* El vino es
encarnecedor, la sidra alborotadora, y
cualquiera que por ellos yerra, no es sa-
bio” (Proverbios 20,1).

Cajetillas de Cancer

En 1983, mas de cien mil nortcame-
ricanos murieron por asfixia debido al
cancer al pulmén provocado por el ciga-
rrillo. En 1950, cientificos probaron que
de 605 casos de cincer pulmonar, solo
ocho no habian sido fumadores.

Los fumadores estin expuestos ademas
a los canceres a la laringe, boca, eséfago,
vejiga y piancreas, y a enfermedades car-
diovasculares, pulmonares y gastrointes-
tinales.

Para el que sigue los preceptos de la
Biblia, ser indulgente con el tabaco repre-
sentaria una iNCONSECUENcia en cuanto a
obedecer Escrituras tales como:

*Si alguno destruyere el templo de Dios,
Dios le destruira a €él; porque el templo de
Dios, el cual sois vosotros, santo es” (1
Corintios 3,17).

“Si, pues, coméis o bebéis o hacéis otra
cosa, hacedlo todo para la gloria de Dios”
(1 Corintios 10,31).

El Estrés

El 40 por ciento de la poblacién de
Estados Unidos presenta un cardcter es-
tresante, que se distingue por una “preo-
cupacién por el tiempo o enfermedad de
las prisas; extremos en competencia; la
tendencia a utilizar a otros para lograr
metas personales y una hostilidad inter-
na .

Para cllos se recomienda una prescrip-
cion:

Medicina y Salud

I le:‘:;ﬁﬂudndd! las prisas: haga
d‘ [
Dios™ una précticn diaria. Batobiescs

nda.:ah‘mu&kljcmphm

. Cure el espiritu de competencia Apr:z.

i€ a compararse con olros.
recocijarse cuando otras personas (aun
Sus s) triunfan.

. Cure la tendencia a utilizar egoistamen-
te a otros: dése a otras personas sin
esperar nada a cambio. Considere a la
gente mds lmﬂm que los planes.

.Cnr:hhas u-—al_ueno:

rmﬂotdodnndew:mdn-
dolo— y El le dard la paz interior que
“sobrepasa todo entendimiento”.

Contraataque con el AMOR

Pablo decia : el mejor antidoto contra
estos males es el AMOR. “Ninguno bus-
que su propio bien, sino el del otro” (I
Corintios 10,24).

Cuando Jesis vino al mundo, reafirmé
como ¢l mayor Mandamiento de Dios:
“Amards al Sefior tu Dios con todo tu
corazon, y con toda tu alma, y con toda
tu mente”. Este es el primero y gran
mandamiento. Y el segundo es semejan-
te: “Amaras a tu projimo como a ti mis-
mo. De estos dos Mandamientos depende
;rg;a la ley y los profetas™.(Mateo 22, 37-

(* %) NINGUNA ENFERMEDAD
DR. 8. I. McMILLEN

Vida, 19865, 314 pdginas.

Menos Muertes por Diabetes Meliltus

® Lo revelo un estudio realizado por dos médicos de la Universidad de Chile.

Do.s médicos de la Escuela de Salud
Publica de la Universidad de Chile, Aida
Kirschbaum y Miguel Irarrazaval reali-
zaron un estudio sobre la mortalidad por
Diabetes Mellitus en nuestro pais.

El estudio, que abarcé desde 0 a 90
anos, revelo que en los lapsos citados se
produjo un descenso en las muertes por
esta enfermedad v un sumento de coree e

edad madura y ancianos. El porcentaje
de baja en el caso de las mujeres fue de
22.6% respecto a la tasa de mortalidad y
en el caso de los varones fue de 9.7%.
Cabe agregar que la diabetes afecta mas
a las mujeres que a los hombres.

La doctora Aida Kirschbaum senalé a
“P/BITS" que el descenso en las muer-

tes se debe “principalmente a una mejor
arenritin haca &l diabhébien deernmpens s

Agregé la doctora Kirschbaum que
esta enfermedad “ataca de preferencia a
las personas en edad madura y ancianas.
La cantidad de enfermos y muertes va
aumentando notoriamente a medida que
s¢ avanza en la edad".

La diabetes Mellitus es una enferme-
dad crénica, invalidante y constituye un
factor de alto riesgo para la arteriosclero-
sis coronaria precoz. Uno de los factores
importantes en la aparicion de la diabetes
es la cantidad y calidad de la dieta diaria.

—




Automoviles: Nuevos Modelos

GLS Santana:

Un Auto con la Suavidad y Comodidad

Necesarias

® [En dos versiones, sedan y station.

Lu fabrica Volskwagen, que se hizo
famosa por el otrora escarabajo (dis-
continuado en 1986) amplié su merca-
do, que en Chile ¢s sumamente compe-
titivo tal como el de los computadores,
fabricando el automévil tradicional,
méas lujoso, mas grande vy con una sus-
pension muy suave. Con ello se suma a
la tendencia general de todas las fabni-
cas, que ultimamente han centrado su
preocupacion en mejorar la suspen-
si6n, un elemento vital en el vehiculo.

Esto contrasta con las tendencias de
los fabricantes japoneses, que arman
automoviles lujosos y mas baratos,
pero que son mas duros.

La Volkswagen de Chile estd impor-
tando desde hace 5 meses su modelo
Santana GLS, en dos versiones, sedan
y station, fabricado en su subsidiaria
de Brasil, que incorpora varios acceso-
rios manufacturados en Alemania.

Con un completo equipamiento y [inas
terminaciones, ¢l GLS l'nnstitu@'l' un ve-
hiculo lujoso, suave y con la comodidad
necesaria para toda la familia. Los cle-
mentos que destacan de su terminacion
exterior son varios: parachoques negros
envalventes con moldura cromada y alma
de acero; conjuntos de luces delanteros
con faros rectangulares e intermitentes de
giro, que engloban la luz de emergencia;
antena telescopica y proteccién contra
golpes de piedra en las cajas de las ruedas
delanteras.

Equipamiento Interior

Aparte del atractivo diseno y finas ter-
minaciones exteriores del auto, llama la
atencion su equipamiento interior. El ta-
blero de instrumentos, que es acolchado,
esta constituido por velocimetro y od6-
metro parcial y totalizador; indicadores
de nivel de combustible, tacometro, radio
OM/OCG/FM estéreo con pasacintas, re-
loj digital, luces de control para carga de
bateria, presion del aceite, luz de carrete-
ra, de freno de mano, intermitentes de
giro y luces de emergencia; control de
consumo de combustible e indicador de
cambios.

Ademis, el GLS tiene calefaccion;
guantera con tapa, llave e iluminacion;
llave de encendido con iluminacién; do-
ble bloqueo central de puertas y asicntos
delanteros regulables tanto en altura
como longitudinalmente, con reclinado-
res progresivos y apoyacabezas regula-
bles. Incluye cinturones de seguridad
para conductor y acompanante, asi como
para los tres ocupantes del asiento trase-
ro. En la version station llamada Santana
T % " . - -
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Santana
para toda

letera, que ya es muy espaciosa. El porta-
maletas trae un cobertor con rieles, de
pliastico muy resistente y de hermoso di-
senio,

La velocidad que desarrollaria en ca-
rretera seria de 180 kms. por hora con
facilidad y rendiria 16 kms. por litro. Pro-
bado en el camino, pudimos comprobar
que ¢l GLS tiene excelente suspension,
una direccion muy suave y ademas una
marcha silenciosa, lo que lo hace espe-
cialmente agradable de conducir,

uantum, un aute lujoso y con el espacio necesario
familia.

Los precios de Santana son los siguien-
tes: Sedan GLS mecanico: § 3.200.000;
GLS mecinico con aire acondicionado $
3.450.000; GLS automatico $ 3.550.000 y
GLS automatico con aire acondicionado
$ 3.800.000. Los valores del station son:
GLS mecanico $ 3.420.000; mecanico con
aire acondicionado $ 3.675.000; automi-
tico $ 3.780.000 y automitico con aire
acondicionado § 4.100.000,

El vehiculo tiene garantia de un ano
sin limite de kilometraje y servicio técnico
a través de todo el pais.

Especificaciones Técnicas:

Motor:
Tipo:
Cilindrada:
Carburador:

Transmisidn:
Traccion:

1.781 em3

De gasolina, de 4 cilindros en linea

De doble cuerpo y aspiracién descendente

Delantera, a través de engranajes cénicos, con dientes helicoidales,

diferencial y semiejes con juntas homocinéticas.

Caja de Cambios:

Suspension:
Delantera:

Mecdnica, con cinco velocidades o automdtica con 3 velocidades.

Independiente, tipo McPherson, con muelles helicoidades de accidén

lineal, soportes tubulares y amortiguadores, brazos triangulares,
transversales y estabilizador.

Trasera:

Independiente, con cuerpo autoestabilizante con perfil en “V",

muelles helicoidales de accién progresiva, brazos tubulares longitu-
dinales y amortiguadores.

Dhireccidn:
Tipo :
Frenos:

De pie:

Pision y cremallera, con amortiguader hidrdulico.

Hidrdulico con doble circuito en diagonal, delantero de disco y

trasero de tambor, con servofreno y vdlvula reguladora sensible a la

cargn.
De mano:
Capacidades:
Estangue de Combustible:
Maletero:
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Mecdnico, con accion sobre las ruedas traseras.

75 litros

e e Ay e




Panorama

En Septiembre:

La Traviata de Verdi, Conciertos de Brahms y Bartok, Cuatro
Ultimas Estaciones, en el Teatro Municipal

El Programa Oficial del Teatro Muni-
cipal anuncia para los primeros dos dias
de este mes, las dos Gltimas funciones del
Ballet “Cuatro Ultimas Estaciones”, con
miasica de Richard Strauss y coreografia
de Ben Stevenson.

Los dias 14, 17 y 23 de septiembre se
exhibira el drama clasico del amor, “La
Traviata™ de Giuseppe Verdi, con la ma-
gistral interpretacion de June Anderson
¢n el papel de Violeta Valery. Junto a
clla estardn el joven tenor japonés Taro
Ichihara (Alfredo) y el espariol Vicente
Sardinero. Para esta Traviata brillaran
otra vez los fastuosos decorados de Ro-
bherto Oswald, ¢l vestuario de Anibal La-
piz y la apasionada direccion de Miche-
langelo Veltri.

La Temporada de Conciertos presenta-
ri los dias 28, 29 y 30 de este mes la
Sinfonia Nro. 3 de ]. Brahms y ¢l Con-
l‘iq'rtu ii-'ll'ii ()rqlw:.la de B. Bartok. Am-
bos conciertos contarin con la direccion
del maestro Maximiano Valdés, quien
consiguié un consagratorio €xito en su
ultima presentacion en Chile.

El Programa de Nuevas Alternativas
de Abono ofrece “La Traviata” los dias:
domingo 20 a las 17 horas, lunes 21 a las
19 horas. El miércoles 30, a las 19 horas:
Sinfonia Nro. 3 y “Cuatro Piezas Sagra-
das” de Verdi. Ademas, las “Cuatro Ulti-
mas Estaciones”™ de Strauss, el miércoles
2. El 22 de septiembre, a las 19 horas:
Quinteto en Mi bemol mayor K.407 de
Mozart, Cuarteto con Piano OP. 60 de
Brahms y Soneto de Beethoven. En los
Conciertos de Mediodia a las 13.15 ho-
ras, actuacion de la Orquesta Filarméni-
ca de Santiago el martes 29 de septiem-
bre.

Aportes de Amigos del Teatro
Municipal

- LaA presidida por Ana
Maria lllanes, enfrega Becas a estu-
diantes y aporfes en dinerc al Tea-
fro Municipal

La agrupacién de “Amigos del Teatro
Municipal” estda realizando una serie de
acciones en beneficio de la actividad cul-
tural.

Una de ellas es lograr una contribucién
de 50 mil délares para la Corporacion
Cultural de la Municipalidad de Santia-
go, para lo cual realizé una Gala con el
aporte del Club Hipico, Hipédromo Chi-
le y la Embajada de Espana, y ¢l auspicio
de la Embajada de Austria y Alemania.
En ella se logrd una recaudacion cercana
a los 13 mil délares. Con el fin de obtener
mas fondos, en octubre proximo se efec-
tuard un Remate de Objetos Antiguos.
La empresa Esso Chile ha efectuado un
TGO Fants anorte nara esie mismo obie-

Ademas, la agrupacion entrego 28 Be-
cas de Estudio para bailarines, cantantes
y olros artistas que estén tomando cursos
en el Teatro Municipal e Institutos, Estas
becas [ueron inanciadas, entre otras em-
presas y personas, por ACONEX; AFP
Santa Maria; Cora Vindos; Ema Bunster
de Gianolli; Citibank; COCESA; Compa-
nia Chilena de Tabacos; Fundacion Fe-
derico Schwager; Gildemeister; Arturo
Minassian; Isabel Puga; Henry Mac-Gill;
Santa Cruz, Eyzaguirre y Compania Li-
mitada; Interamericana Seguros de Vida
v Summa. Las becas consisten en la en-
trega de cerca de 10 mil pesos mensuales
para cada uno, por un periodo de 10
meses.

NCR comercializara el Sistema
SIC-15 desarrollado por la
Fundacion Chile

Un convenio en virtud deél cual se [a-
culta a NCR para comercializar el Siste-
ma SIC-15 de Control de Procesos Indus-
triales desarrollado por la Fundacion
Chile (descrito en “P/BITS" de marzo

Laboratorios de desarrolle de

Nuevo Modelo
Mitac 386 con MicroProcesador
80386

Con motivo de la visita del Gerente de
Ventas de la Division Internacional de
Mitac, Charles Shih, la empresa anuncio
el lanzamiento en Estados Unidos, en el
mes de septiecmbre, del modelo Mitac 386
de la serie 3000, con el micmpr-::-rrs:idnr
Intel 80386, El ejecutivo, de nacionalidad
china, visité nuestro pais para tomar con-
tacto con los representantes de Mitac, la
Division MetroData de Sinclair, y para
asistir a la Tercera Convencion de Infor-
méitica y Telecomunicaciones, Softel’87.
Sinclair tiene uno de estos modelos en

June Anderson interpretarda a Violeta Va-
lery en “La Traviata” de Giuseppe Verdi.

de 1987, Nro. 105 y Premio del Ano
“p/BITS” 1986 al Desarrollo TecnolGgi-
¢o), suscribieron ambas empresas.

Con ello NCR se convierte en la prime-
ra empresa de computacion multinacio-
nal que incorpora a su linea de productos
un software de aphicacion industrial he-
cho en Chile.

software de Fundacion Chile.

Presentacion del Sistema
DATASHOW KODAK

Con singular éxito fue presentado a
empresas y medios de comunicacion, e
Sistema Datashow de Kodak. La presen-
tacion, realizada en el Hotel Sheraton,
mostrd los componentes del sistemna, los
cuales incluyen una tecnologia electréni-
ca de avanzada para proyectar imagenes
desde la pantalla de una computadora.
Para lograr esto s¢ requiere un proyector
de transparencias, un sistema DATA-
SHOW KODAK y un computador IBM
o compatible, con una entrada PGB com-

patible con el adaptador grafico de color
r ralal Bt
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g Poder Computacional =~ —eems

NCR sintetiza la experiencia de mas de 100 anos
trabajando e investigando, con la més avanzada y
sofisticada tecnologia para desarrollar productos
que solucionen todas las necesidades computacio-
nales de su empresa; ya sea grande, mediana o
pequena.

Los computadores NCR son poderosas herramien-
tas de trabajo capacitadas para dar respuesta in-
mediata a las necesidades del futuro.

Poder para que trabajen simultaneamente un
mayor numero de personas, poder para almacenar
y procesar mayor cantidad de informacion y poder
para crecer junto a las necesidades de su empresa.



Indice de Programas y Cursos

Indice de Programas y Cursos Publicados enire Enero-Agosto 1987

A continuacion presentamos la lista completa de los AP: APPLE- C: COMMODORE- AT: ATARI- T: TIMEX 2048-
Prggramgs Cﬂmputacimgaks Pubﬁcﬂdﬂg por Revista “Pa- SPEC; SPECTRUM- TS5 1000: TIMEX SINCLAIR I1000-TK: TK

norama BITS*, entre los meses de enero osto de este
Yy ag

aro.

80X- ZX 8I: SINCLAIR ZX 81

Lista de Programas Enero- Agosto 1987

Equipos Fecha Nombre del Programa Clasificacion
Ano Mes
IBM PC- APPLE 1987 ENE Como Mejorar la. Presentacion de la Pantalla Uunlitario
AT-T-TK-SPEC 1987 ENE Evaluacion Escolar 1 Parte Educaciion
T-TK-SPEC 1987 ENE Encierre los Monstruos Juego
ZX 81-TS 1000 1987 ENE Transtormacion de Nros. Decimales a Hexadecimales Educacional
IBM-PC 1987 FEB Sistema Compra-Venta de Vehiculos Comercial
AT-C 1987 FEB Mapa de Variables Utilitario
T-TK-SPEC 1987 FEB Fvaluacion Escolar 11 Parte Fducacion
AT-C 1987 FEB La Arana Cazadora Juega
T-TK-5PEC 1987 FEB Mazurca Juego
ZX 81 1987 FEB Transtormador de Nimeros Utilitario
IBM PC-APPLE 1987 MAR Control de Asistencia Administracion
ATARI BOOXI. 1987 MAR Compra-Venta- Arriendo de Vehiculos Comercial
ATARI 800X1. 1987 MAR Como Urear Melodias Musica
ATARI 800X 1987 MAR Graligue en Tres Dimensiones Gralicos
AT-T 1987 MAR Los Video Juegos Educacion
[BM PC 1987 ABR Como Calecular el Valor Actual Neto Anilisis de Inversiones
COMMODORE 64 1987 ABR Compra-Venta vy Arriendo de Vehiculos Comercial
ATARI BO0XI, | 987 ABR Manejo de Archivos para Cassette Utilitario
ATARI B00XI. 1987 ABR Melodia “Carros de Fuego” Musica
AT-AP-T 1987 ABR Metodologia de Ta Computacion Educacion
IBM PC 1987 MAY  Determine la Capacidad Talajera Ganaderia
ATARI BOOXI, 1987 MAY Editor BASIC Incorporado Programacion
ATARI BOOX]. 1987 MAY Himno Nacional de Chile Musica
COMMODORE 64 1987 MAY Lineas Extendidas en BASIC Unlitario
AT-T 1987 MAY Metodol. de la Comput. I Parte Educacion
IBM PC 1987  JUN Inventario Varios Productos Planificacion
ATARI 800X, 1987 UN Castillo de la Geometria [yeeo Didactico
ATARI 800X1. 1987 LIN Carrera de Autos sobre Hiclo Juego
COMMODORE 64 1987 JUN AutoRun Lilitario
IEM PC 1987 JUL Anilisis Economico de la Empresa Finanzas
ATARI BOOXL 1987 UL Circuito Eléctrico Educacion
COMMODORE 64 1987  JUL Sintetizador de Musica Utilitario
IBM PC 1987 AGC Contral de Clientes v Documentos Comercial
AT- T 1987 AGO Metodol. de la Comput. 111 Parte Educacion
COMMODORE 64 1987 AGO Invasores del Espacio Juego

Lista de Cursos Enero-Agosto 1987

Nombre del curso Fecha Tema

Ane Mes
BASIC 1987 ENE Instruccion LET, Variables v Aplicac. 11 Parte
LOTUS 1-2-3 1987 ENE Funciones Incorporadas. VIIT Parte
dBASE 111 1987 ENE Cémo Programar en dBASE 111, VII Parte
BASIC 1987 FEB La Instruccion INPUT vy sus Aplicac. 111 Parie
LOTUS 1-2-3 1987 FEB Conlecctone una Planilla de Trabajo. TX Partc
dBASE I11 1987 FEB Aplicacion de Cras Corrientes. VIII Parte
BASIC 1987 MAR Instrucciones de Control. IV Parte
LOTUS 1-2-3 1987 MAR Generacion de Informes de Trabajo. X Parte
dBASE 111 1987 MAR Cuentas Corrientes. 1X Parte
BASIC 1987 ABR Sentencias de Control. V. Parte
LOTUS 1-2-3 1987 ABR Generacion de Informes de Trabajo. XI Parte
dBASE II1 1987 ABR Base de Datos Bibliografica. X Parte
BASIC 1987 MAY Aplicaciones. Los Ciclos FOR/NEXT. VI Parte
LOTUS 1-2-3 1987 MAY Generacion de Informes de Trabajo. XIT Parte
dBASE 111 1987 MAY Base de Datos Bibliografica. X1 Parte
BASIC 1987 UN Aplicaciones. Los Ciclos FOR/NEXT. VII Parte
dBASE 111 1987 JUN ~Envio de Informacion a WordStar y Lotus. XTI Parte
BASIC 1987 UL La Instruccion FOR/NEXT y Los Arreglos. VIII Parte
dBASE 111 1987 JUL Cotizacion y Presupuestos. XII1 Parte
BASIC 1987 AGO Los Arreglos v sus Aplicaciones. IX Parte
LOTUS 1-2-3 1987 AGO Generacion de Informes de Trabajo XIIT Parte
dBASE 111 1987 AGO Cotizaciones y Presupuestos de Trabajo. XIV Parte



Activo total: 105 400 millones
de francas suros y
31 12.82)

Capital y reservas:

5500 millones de francos
SUIZDS.

Sede central:
Bahnhofstrasse 45, Zurich,
240 agencias en Suiza

Red mundial:

Europa: Londres, Luxemburgo.
Madrid, Monte Carlo, Moscu
América del Norte:

Nueva York, Chicago,

Los Angeles, San Francisco.
Houston, lslas Cawman,
Hamifton/Bermucdas,
Maontreal Taronto. Calgary.
América Latina:

Meéxico, Panama, Bogota,
Caracas, S50 Pawlo,

Rio de Janemro, Buenos Aires
Oriente Medio: Abu Dhabi,
Bahrein, Beirut. Teheran

Extremo Oriente:
Takio, Hong Kong. Singapur

Australia: Melbourne, Svdney
Africa: Johannesburgo
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“¢Financiamiento comercial? Por supuesto la UBS.”

El comercio debe obligadamente
discurrir en ambos sentidos. ESto se
verffica tanto para las naciones in-
dustriales como para los paises agri-
colas. De hecho, una de nuestras
tareas principales consiste en fomen-
tar activamente el comercio mundial
a través de una red internacional de
agencias. Para ello, la UBS ofrece
una amplia gama de servicios: finan-
ciaciones a la exportacion, créditos
documentarios, cobros, garantias
bancarias y muchos otros mas.

Nuestro departamento de formento a
la exportacion asesora a /as partes
interesadas, efectua analisis especifi-
cos, facilita contactos entre socios
potenciales, al tiempo que coordina
sus esfuerzos.

Consulftenos y Vd. mismo descubrira
como la UBS sabe cornyugar la mejor
tradicion bancaria suiza con una con-
cepcion innovadora en asuntos
monetarios.

Las cuestiones financieras es Io

3.\ Unionde_
=>) Bancos Suizos
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LA PODEROSA LINEA DE SANYO-

PC-TURBO-XT-TURBO-AT-TURBO.
LO MEJOR Y MAS NUEVO DE LA ALTA TECNOLOGIA

MBC-930

e g o

MBC-16 PLUS

DE CHILE LTDA.
La Concepcion 80. L. 1 — Providencia
Telefonos: 2230513-2230546.
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