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Editorial

(l

La Crisis y Brecha Educativa

I.:us iiltimos encuentros realizados so-
bre computacion en la educacion, ini-
ciativa tomada hasta el momento sélo
por los docentes, han planteado diver-
sas interrogantes en relacion a las nue-
vas situaciones que esta produciendo la
introduccién de esta herramienta de
trabajo ya no sélo en las oficinas y
empresas, sino también en los colegios
y establecimientos de educacién en ge-
neral.

Una de las mayores inquietudes se
refiere a la gran brecha —no es la 1ni-
ca— que estd produciendo el tener acce-
SO a Operar y no Operar un compu-
tador. Las personas que hoy no utilizan
un computador, sea en su trabajo o
estudio, estin quedando cada vez mas
distanciadas de quienes ya lo han im-
plementado como instrumento de tra-
bajo, pues la rapidez en el aprendizaje
del conocimiento que es capaz de en-
tregar un equipo computacional es bas-
tante superior a la de una operacion
manual ¥y mecanica tradicional.

Tanto los profesores como los desta-
cados académicos lgor Saavedra y Fer-
nando Monckeberg, han coincidido en
este punto, y al mismo tiempo han su-
gerido algunas soluciones. Méncke-
bcrg por ejemplo, llama a rrqucnr de

“capacidad mental, imaginacion e in-
formacidn, recursos todos que abundan
en el subdesarrollo y que hasta ahora
han sido mal aprovechados y orienta-
dos”.

Por su parte, los docentes de otros

ises proponen, entre otras opciones,
la modalidad de arriendo de equipos

computacionales por parte de los cole-
gios, de tal forma de asumir esta causa
con costos menores. Sin embargo, tam-
poco descartan la compra de equipos,
ante la progresiva rebaja en los valores
experimentados por éstos.

Directamente relacionada a la ante-
rior surge la brecha del profesor-alum-
no. El docente que hoy no tiene prepa-
racién en esta drea no esti en
condiciones Gptimas para asesorar a
sus alumnos, quienes sin el menor te-
mor —al contrario de los adultos— en
ocasiones dominan la herramienta con
mayor habilidad y destreza que el pri-
mero. Expertos en educacién a nivel
nacional e internacional han alertado
al respecto, y han formulado la necesi-
dad de capacitar a los profesores en
computacion. Ya no son suficientes
—senala Rosa Godoy, vicerrectora aca-
démica del ~Instituto Profesional de
Providencia— los laboratorios o talleres
de computacion en los colegios. Es una
herramienta que debe estar incluida en
el curriculum del profesional. Un apor-
te importante en este sentido ha sido la
capacitacion de profesores con ¢l pro-
yecto “Quimanche” de la Universidad
Catolica, a cargo de la académica Ruth
Donoso.

Ademas, y tal como lo ha afirmado
“Panorama Bits” en reiteradas oportu-
nidades, una parte importante de la
computacion es manejada por mujeres,
sean €stas ingenicras, analistas o digi-
tadoras.

La capacitacion debe ser parte de
una politica educacional -aseguran—

encaminada hacia el desarrollo del
pais, donde un aporte fundamental po-
dria ser entregado por los empresarios.
Si éstos proporcionaran, por. ejemplo,
equipos computacionales a los colegios
~tanto un equipo sofisticado o uno mas
sencillo, desmistificando las visiones
exclusivistas de los “tecndcratas™— es-
tarian aportando con el medio de
aprendizaje mas rdapido que existe ac-
tualmente.

No olvidemos que esto quizd reduci-
ria las brechas, pues seria capaz de
nivelar en un menor tiempo las defi-
ciencias en la educacién. Esta iniciati-
va recordaria las continuas politicas
adoptadas por Japén, pais que, a pesar
de ser bastante pobre en riqueza natu-
ral —al contrario de América latina—, ha
desarrollado uno de sus tnicos recur-

'sos: la inteligencia y el saber.

Selecciones del Mes

Nuestro panorama literario aborda
en esta oportunidad cémo generar nue-
vas fuentes de trabajo a través de la
existencia de nuevos empresarios. En
Desarrollo Personal, la especialista
Francine Klagsburn aconseja sobre
como enriquecer la relacién matrimo-
nial. En Medicina y Salud, el doctor
Horacio Kinast analiza la Eficiencia en
Salud Previsional y en Desarrollo Eco-
nomico y Tecnoldgico, los encuentros
realizados por Icare y Elade. Ademas,
Libroa del Mes y Panorama, con infor-
maciones artisticas y otras actividades.

BITS&BYTES

Comunicaciones Coasin:
Interfaz para Red Télex

Dentro de las innovaciones enf comu-
nicacion presentadas por Coasin se en-
cuentra la Interfaz para Red Télex,
la cual permite el control, la recepeion
y ¢l envio de mensajes Télex desde un
computador IBM, Digiral, Data Gene-
ral, NCR —entre otros— ubicado en la
oficina. En otras palabras, representa
la introduccion del Télex al Correo
Electrénico.

La Interfaz tiene un nombre distinto
de acuerdo a la marca del computador.
En ¢l caso de IBM, se denomina MLX-
5251 para el Sistema 34/36/38. El

MI X881 coomnple doe fiinmones fiin.
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Interfaz para Red Télex MLX-5251 para IBM, de Coasin.

como controlador y conversor de proto-

colo para cada una de las unidades de
Télexy: nermitiendn 1 tranelerencia de

tas unidades, y manejar el envio y la
recepeion de Télex en cada una de las
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comunicacion que maneja el compu-
tador en IBM —¢l SNA SDLC- emula
un controlador remoto euivalente al
IBM 5251-12.

La solucion al trifico de Télex en
una empresa proporcionada por esta
interfaz estd apoyada, ademas, en un
software de administracion que contie-
ne: médulos de acceso y seguridad; mé-
dulos de registro de actividad; médulo
de directorio Télex; modulos de admi-
nistracion de colas de espera y supervi-
sion, vy modulos de edicion de texto.

La Interfaz para Red Télex de Coa-
sin presenta distintos precios de refe-
rencia segin la configuracién de los
sistemas. El 5251 de IBM soporta un
maximo de siete puertas Télex y su
valor aproximado es de US$ 6.000 més
IVA (incluye hardware y software).

Sisteco en Softel’86:

Sistema Infolock, PC Portatil
Wang, Procesador de Textos
KWIC-FILE y ENCRYPWP

Dentro de las novedades presentadas
por Sisteco en Softel'86 se encuentra
Infolock, sistema que permite en for-

ma electronica encriptar la informa-
cion que se transmite en redes, a fin de
impedir su lectura y/o adulteracion.

También fue exhibido el PC Portatil
Wang, ¢l cual ha sido disenado para
expandir las capacidades de la compu-
tacion. Tiene entre otras caracteristi-
cas: un disco Winchester incorporado
con capacidad de 10 MB, 768 KB de
Memoria Principal, impresora de ma-
triz incorporada, Display liquido de 80
columnas por 25 lineas, teclado en es-
panol, conexion a equipos Wang, Siste-
ma Operativo MS/DOS, compatibili-
dad total con IBM.

En los procesadores de textos Wang,
lideres indiscutidos en Estados Unidos,
Sisteco presentd KWIC-FILE, el cual
es un sistema electrénico de archivos
para documentos creados con software
de procesamiento de textos. Ademas, el
ENCRYPWP, sistema que permite en-
criptar y desencriptar documentos de
procesamiento de textos, previniendo
que personas no autorizadas tengan ac-
ceso a ellas.

Oferta Multitech:

Software VP-PLANNER o VP-
INFO gratis por la compra de
computador

Cientec, Instrumentos Cientilicos
Ltda. ha puesto a disposicion del usua-

rio la llamativa oferta de entregar en

Do e et e, UL TRl it Bl e
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VP-PLANNER o ¢l VP-INFO por la
compra de cualquier computador

Multitech. EIl VP-PLANNER es una.

hoja electronica de calculos integrada,
que soporta todos los comandos del
Lotus 1-2-3 1A y ejecuta los programas
macro del mismo v lee v graba archivos
cn ese formato. Por su parte, VP-INFO
es un paquete similar al dBASE I11. El
precio a publico de cada paquete es de
US$ 120 mas IVA.

IBM PC Convertible:
PC Portitil de gran rendimiento

IBM lanzo recientemente al merca-
do un nuevo computador personal que

permite trabajar en cualquier lugar,
con la misma productividad que en la
oficina, gracias a su facilidad de trans-
porte y a sus caracteristicas técnicas,
practicamente iguales a las del tradi-
cional PC.

Configuracion Basica del

IBM PC Convertible

- Microprocesador 80C88 de 4,77
MHz.

- 2 disketteras de 3,5” de 720 MB
cada una.

— 256 KB de memoria RAM, amplia-
ble a 640 KB.

~ 64 KB de memoria ROM.

— Display LCD de cristal liquido. Re-
solucion de 640 x 200 pixels. Inclina-
ble hacia adentro y hacia atras. Re-
lacion de contraste 1:3,

- Sistema Operativo: DOS 3.2, prime-
ra version de DOS, Entrega soporte
tanto para las disketteras de 3,5" v 5
1/47.

— Software: trae incorporado un pro-
grama de diagnostico, un programa
de exploracion de la maquina y el
software “The Application Selec-
tor,

— Teclado: similar al teclado PC, 10
teclas de funcién v teclado numéri-
Ci.

VP - INFO, paguete similar al dBASE 111

El valor aproximado del IBM PC
Convertible es de US$ 2.650 mas IVA,
¢ incluye dos drives de diskette de 720
KB cada uno. Este producto estd dis-
ponible en Computerland.

Spectrum fabricado en
Argentina y México

Spectrum esta siendo fabricado en
Argentina y México con licencia Timex
y Sinclair Research. También son ven-
didos en Europa y se esti lanzando ¢l
nuevo modelo de Spectrum, aprove-
chando la inteligencia de su ROM an-
terior, el cual esta corniendo todo el
software existente en el mercado mun-
dial.

Algunos programas de juego y edu-
cativos del Spectrum, como la serie
Santillana-Timex-Sinclair, aparente-
mente no 5("]'[’311 tlltillmfﬂtl" Cﬂ"'lpﬂli"
bles con otros equipos similares.
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Pantalla Televideo 955:
economia y calidad

Uno de los modelos mas destacados
de Pantallas Televideo lo constituyen
las series 905 y 955. Esta dltima cuenta
con caracteristicas ergonémicas, de
productividad y de precio, mis venta-
josas en relacion a sus similares. La
955 posee una pantalla CRT verde no
reflejante, de alto contraste, que la
hace muy agradable a los ojos. Ain
mads, su angulo se puede ajustar (tilt y
swivel) para adaptarse a cualquier
usuario o tarea. El teclado separado, de
perfil angosto, esta disciiado para mini-
mizar la fatiga del operador, y el blo-
que numérico en disposicion de calcu-
ladora, fue disenado para una mixima
eficiencia en el ingreso de datos numé-
ricos, Estas caracteristicas contribuyen
a una mayor productividad. Una con-
dicion que la hace altamente confiable
a la pantalla Televideo 955 es su Tarje-
ta Logica, montada verticalmente y en-
friada por conveccién. La pantalla 955
representa uno de los terminales de la
“nueva generacion” de Televideo, a un
precio competitivo y con calidad supe-
rior. Televideo es representado en Chi-
le por Plett, Sistemas y Equipos Com-
putacionales.

Caracteristicas técnicas
de la Terminal Televideo

Formato de Display: 24 lineas; 80
columnas; 25a. linea de status/set-up;
26a. linea para mensajes.

Fomacién de caracteres: matriz de
puntos 7 x 9, celda 9 x 14.

Pantalla: 14" diagonal, fésforo im-
bar (verde optativa), no reflejante con
timeout.

Set de caracteres desplegados: 128
ASCII Standard y 128 caracteres grifi-
cOS.

Modos de comunicacién: set-up con-
versacional; full o half duplex; bloque;
monitor; edicién local o duplex; set-up;
auolest.

Modos de Impresion: transparente;
extension; bidireccional; impresién por
pagina,

Interfaz de Comunicaciones: puerta
de computador RS-232C (opcional
loop de corriente de 20mA o RS-422);
puerta de impresora R$-232C.

Protoeolo de Comunicaciones: Set
X-O n/X-Off o DTR independiente-
mente para cada puerta RS 232C.

Teclado: Perfil angosto, indepen-
diente, con teclas céncavas; 16 teclas
de funcién programables, no volitiles,
cada tecla de funcién almacena cuatro
distintos tipos de funciones quedando
como maximo 64 funciones programa-
bles con capacidad para 256 bytes para
cada funcion; bloque numérico aparte
estilo contable con teclas TAB v EN-

Pantalls de Televideo 955: economia
y calidad.

TER; teclas de edicion con tecla
FUNCT.

Requerimientos de Alimentacion:
115/230 VAC, 50/60 Hertz.

Dimensiones: CTR: 36,2 x 31,75 x
32,39 cm; Teclado: 4,7 x 45,2 x 18,4
cm.
Opciones: Interfaz RS-422, interfaz
en loop de corriente de 20mA.

Emulacion: ADDS Viewpoint.

Walter Thompson adapta
sistema de microfichas
a equipos Kodak

La Agencia de Publicidad Walter
Thompson adapté un novedoso siste-
ma de microfichas para el manejo de
archivos en equipos Kodak. El sistema
de microfilm ha representado una solu-
cion ideal para el manejo adecuado de
archivos, ya que reduce considerable-
mente el tiempo ocupado en buscar
documentos. Ademais, representa un
importante ahorro de espacio.
Organizada el Club Deportivo UC:
Primera Gm Corrida de Santiago-
Sonda
“Premio Digital”
—Auspiciada por DIGEDER y la Federa-
cion de Atletismo de Chile.

El Club Deportivo Universidad Ca-

TES Panorama Computacional

t6lica, junto a Sonda Limitada, repre-
sentante de Digital Equipment Corpo-
ration y la Direccién General de
Deportes y Recreacion, organizd la Pri-
mera Gran Corrida de Santiago Sonda,
Premio Digital, que se correri el do-
mingo 14 de diciembre, a las 11 horas.
En la competencia, en la que participa-
ran todas las personas que lo deseen y
también atletas nacionales, se seleccio-
nara a los representantes de Chile para
la 62° Corrida de San Silvestre 1986-
87, que tradicionalmente se realiza en
Sao Paulo, Brasil, la noche de Afo
Nuevo. Sonda costeara los viajes de los
4 seleccionados para esta carrera y ade-
mas entregard mas de dos mil premios
a los partcipantes, con un costo total
de tres millones de pesos. La iniciativa,
que se realizard anualmente a partir de
este ano, ha despertado gran entusias-
mo en los deportistas y la comunidad
en general.

“Panorama Bits"” ahora en Bolivia:

Corporacion Nacional de Edumati-
ca distribuird la revista en ese pais

La recientemente creada “Corporacién
Nacional de Edumitica”, representada
por Eduardo Alanes, Mario Rios y José
Sotomayor, y cuya sede se encuentra en
la ciudad de La Paz, tendrd a su cargo
~ante el creciente interés de los usuarios y
piblico en general de ese pais— la distri-
bucién a contar de diciembre de nuestra
revista “Panorama Bits” en Bolivia.

La actividad primaria de la Corpora-
cién esta orientada a difundir la instruc-
cion asistida por computador, para
cumplir con eficiencia esta tarea. Como
actividades secundarias cuentan con los
servicios de: mantencién y reparacion de
sistemas microcomputarizados, analisis,
desarrollo, implementacién y puesta en
marcha de software aplicado; procedi-
miento de dato; capacitacién en compu-
tacién ¢ informitica, y alquiler de siste-
mas microcomputarizados, entre otros.
CNE esta ubicado en C. Mercado 1046,
Edif. Saenz 5° piso. Tels. 357677-372112.
Casilla 8448. La Paz, Bolivia.

El nuevo sistema de microfichas Kodak adaptado
manejo de archivos,

por Walter Thompson para el
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“Kiss” de QMS: la primera
impresora laser a menos de
USS 2.000

Estados Unidos. Cada dia las impre-
soras van siende mejores. Son mads ra-
pidas, mas silenciosas, mas versitiles y
menos caras, y producen una calidad
superior a sus predecesoras. La alta
tecnologia ya existente en las impreso-
ras de matriz de punto y de margarita,
y ¢l sistema ink-jet ha sido grandemen-
te mejorada. Ahora, otro paso lo cons-
tituyen las impresoras de liser y co-
mando computarizado de gran
rapidez, silenciosas y de alta calidad de
reproduccion. No obstante, el costo
que las ha caracterizado en nuestro
pais es de un rango entre los 4.500 y 12
mil délares (HP y Xeros). Por ello,
algunas empresas nortcamericanas han
desarrollado impresoras laser entre los
2,000 y 3.000 délares, e incluso me-
nos... Es el caso de QMS que fabrico la
primera impresora liser en menos de
USS$ 2.000: KISS. (En Chile esta im-
presora tendria un valor cercano a los
US$ 3.500 debido al aumento en cerca
de un 70% por flete e impuestos... .)
Del mismo modo, otras marcas como
Okidata, Canon, Mannesman Trally,

Impresora ldser KISS, la primera a menos de US$ 2.000 en
Estados Unidos.

Dataproducts ¢ ITT Qume estin ela-
borando estos periféricos en el rango de
los US$ 2.000 y US§ 3.000. Al pare-
cer, se esta cumpliendo la prediccion
de empresas visionarias en ¢l sentido
de que “las impresoras liser tendrin
un valor de mil délares en USA a
finales de 1987"...

NCR JAPON Primera en su Pais

NCR Japén figura en el primer lugar
del ranking de administracidn corporati-
va 1986, publicado por la revista Weekly
Diamond, una de las publicaciones eco-

nomicas mas importantes de Japén. El
reconocimicnto se debe a que NCR se ha
transformado de una empresa lider en
fabricacion de cajas registradoras mecai-
nicas en proveedora de computadores y
otros productos electronicos. Ademis, ha
desarrollade los sistemas de punto de
venta Retail, terminales financieros y
otros sistemas de informacion. La encues-
ta se hace entre las 200 companias mis
importantes de la Bolsa de Valores de
Tokio. En 1985, NCR Japén se ubicé en

el 11° lugar del mismo ranking.

Telecomunicaciones

ENTEL las implementard en casi todo el pais:
Conferencia por Video se mostré en Fisa

— Gracias a vn sistema implementado
por Entel, personas que estan muy dis-
tantes se pueden comunicar video
simultineo de imagen y sonido. Tam-
bién se pueden transmitir documentos.

Un sistema de contacto simultaineo de
imagen y sonido y transmision de docu-
mentos entre personas que estan a miles
de kilometros de distancia implement6
Entel. La primera experiencia de la deno-
minada *Videoconferencia” se realizo
en FISA'86 en el pabellon que instald la
entidad. El primer entrevistado por video
fue Radoslav Razmilic, presidente del
grupo Interregional del Centro Oeste Su-
damericano, GEICOS, quien se encon-
traba en Antofagasta, a poco mas de mil
200 kilometros de FISA.

La pantalla de television permite que
el interlocutor esté mirando a las perso-
nas que le hablan y a su vez puede con-
versar con cada una de ellas. El moderno
sistema permite ademas mostrar graficos,
documentos y utilizando un facsimil, el
cnvio de éstos en ¢l momento. Entel habi-
litara en el futuro salas de conferencias en
las principales ciudades del pais para que
los interesados hagan uso de ellas. La
videoconferencia es ideal para la empre-
sa, pues significa ahorrar viajes, viaticos
y tiempo. También se puede usar con
multidestino, es decir, el mensaje enviado
desde una empresa en Santiago, puede
'L 1 - . - T 3 L LT s e | T

res del pais en que se necesite recibirla.
Finalmente, todo lo tratado en la video-
conferencia se puede grabar, tanto en au-
dio como en video, lo que permite poste-
rior utilizacion del matenal.

Pronto en Chile:
Sistema Telefonico
5200 BCS de ITT

Standard Electric firmé recientemente
un contrato con ITT Austria, para la
fabricaciéon en Chile del Sistema Telefé-
nico 5200 BCS, un sofisticado sistema
de comunicaciones, capaz de transmitir
tanto voces, como imdgenes y datos, dise-

fiado y desarrollado por ITT. Este siste-
ma, por su versatilidad, es capaz de reu-
mr todas las funciones de comunicacion,
que generalmente actilan por separado, y
representa uno de los sistemas telefonicos
mas avanzados en el mercado mundial.
El acuerdo consiste en la capacitacion de
persanal de Standard Electric en ITT de
Austria, en relacion a los aspectos de fa-
bricacion en Chile del mencionado siste-
ma. Con ello, Standard Electric estarid en
condiciones de fabricar tales equipos en
Chile y entregarlos al mercado nacional a
fines del presente ano. El contrato fue
firmado entre Claudio Labbé, gerente ge-
neral de Standard Electric, y el Dr. Lo-

re .. e, . W TEEWEY A L

Cédigo 243004 via Télex Chile:
Centro de Datos Computacionales
“Panorama Bits Center”

® Consultas computacionales sobre har-
dware, software, periféricos y Biblioteca.

® [nformaciones especiales para cmpresas,
colegios y usuarios en general.

Consultas computacionales mas fre-

cuentes via Télex-Chile:
Las consultas mas reiteradas durante

¢l mes de noviembre fueron:

— Equipos Compatibles.

— Software 520 ST.

— Cursos de Capacitacion.

— Sistemas Multiusuarios,

— Sistemas de Comunicaciones de Mo-
dem y Pantalla Télex.

— Sistemas de “Conexion de Caja Regis-
tradora™.

~ Diversos tipos de impresoras e interfa-
ces.

Consultas Telefonicas:

Las consultas telefonicas mas destaca-
das correspondieron a:
- AT/IBM.
— Cursos de Capacitacion.
Equipos Compatibles.
— Equipos y programas adecuados para
colegios.
Textos de Computacion.
Periféricos, Impresoras, Interfaces.
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Mai Basic Four 3000:

Alto rendimiento, confiabilidad
y capacidad de expansion

® Procesador de 32 bits provee una gran potencia y permite
conectar hasta 34 usuarios.

® Una alternativa de expansion para los actuales usuarios

de MAI 2000.

@ Sistema operativo BOSS/IX permite tener acceso al sof-
tware de aplicaciéon desarrollado para UNIX y a todo el
software disponible para la linca MAI bajo BOSS.

MA[ BASIC FOUR anuncié la disponibilidad de un
nuevo sistema computacional multiusuario comercial de la
categoria de los super-micro computadores. Este sistema de
alta potencia ha sido dischado para competir exitosamente
en ¢l mercado ofreciendo un mayor rendimiento, confiabili-
dad y capacidad de expansion.

MAI 3000 utiliza un procesador Motorola 68020 de 32
bits, el que acelera en forma considerable el tiempo de
proceso que presentan los super-micros de 16 bits, permi-
tiendo satisfacer los requerimientos de negocios que necesi-
tan un sistema de hasta 34 usuanios.

El MAI 3000 es una buena alternativa para los usuarios
de MAI 2000 que necesiten ampliar su sistema computacio-
nal de 16 bits, protegiendo la inversion de los clientes en
software, dispositivos periféricos, unidades de disco y con-
troladores internos del computador, debido a que es posible
transformarlo en un computador MAI 3000 de 32 bits
utilizando el procesador Motorola 68020,

Crecimiento incremental

Los usuarios del nuevo sistema MAT 3000 disponen de
opciones de crecimiento incremental para ampliar las capa-
cidades del sistema, comenzando con un sistema de un solo
usuario con | MB de memoria RAM y 44 MB de rapaadad
formateada en disco, hasta un sistema con 34 puertas seria-
les en total, 6 MB de memoria RAM y 360 MB de capaci-
dad formateada en disco.

Este amplio rango de expansion puede ser extendido ain
mads, ya que el crecimiento adicional se puede obtener con
el sistema de redes MAI MAGNET que permite interco-
nectar sistemas MAT 3000 y MAI 2000 juntos en configura-
ciones locales o remotas. MAI MAGNET permite hasta 63
sistemas locales y un nimero ilimitado de sistemas remotos.

El circuito principal de la unidad central de proceso
provee una interface paralela CENTRONIX para impreso-
ras y dos puertas seriales RS-232C, una de las cuales inclu-
yc soportc listo para ser usado para las comunicaciones
sincronicas utilizando los protocolos 2780/3780 y X.25. En
consecuencia, no se requiere de un adaptador de comunica-
ciones sincronicas separado, sino que para activar las co-
municaciones en el MAI 3000 sdlo se necesita el software
adecuado. Cuando esta puerta no ha sido configurada para
comunicaciones sincronicas puede ser usada como una
puerta serial normal ya sea para conectar un terminal o una
Impresora.

El sistema MAI 3000 puede acomodar en el interior de su
gabinete principal hasta 3 unidades de tecnologia Winches-
ter cuyas capacidades pueden ser de 44 MB, 71 MB y 120
MB formateados. Estos tres tipos diferentes de disco pue-
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Por el Ing. Dario Guzmdn 8.
USACH

EI MAI BASIC FOUR es un sistema de alta potencia,
disenado para competir exilosamente en el mercado.

El MAI 3000 soporta dos tipos de unidades de cinta
magnética, una unidad es de carrete abierto (REEL) que
ademas de permitir cargar el sistema operativo y realizar
operaciones de respaldo provee la posibilidad de intercam-
biar informacion entre los sistemas MAI 3000 y otros
computadores que utilicen cintas con compatibilidad IBM.
La unidad de cinta CATRIDGE esta instalada en el inte-
rior del gabinete central del computador. Este dispositivo
de bajo costo entrega todas las capacidades de respaldo y
distribucién de software de aplicacion.

Sistema operativo

El sistema operativo del MAI 3000 es el BOSS/IX (Bus-
siness Operating System Software/UNIX). BOSS/IX es un
sistema operativo UNIX version 7 especificamente disena-
do para el procesamiento comercial.

Se ha agregado a BOSS/IX un sistema de meni modifi-
cable para el usuario final por lo que no se hace necesario
un entrenamiento especial en UNIX para operar los siste-
mas MAIT 2000 y MAI 3000.

Los comandos del sistema operativo UNIX son bastante
poderosos, pero debido a la forma en que este sistema ha
evolucionado no tienen una sintaxis regular bien definida,

por lo que en general se torna algo €Ngorroso para lo:s
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nombre mas nemotécnicos que describen claramente su
funcién.

El sistema de archivos de UNIX estindar mancja sédlo
archivos “string” que no poseen registros o puntos de divi-
sion, sino s6lo una secuencia de caracteres desde el comien-
zo hasta el final del archivo.

BASIC FOUR ha incluido un sistema de manejo de
registros adicional al sistema de archivos UNIX, que tienen
muchos elementos necesarios para aplicaciones comerciales
en sistemas multiusuarios, incluyendo bloqueo (look) a ni-
vel de archivos o de registros y acceso secuencial, relativo y
secuencial indexado.

BASIC FOUR se beneficia al obtener el acceso al softwa-
re de aplicacion de alta calidad desarrollado para sistemas
UNIX que pueden ser llevados a BOSS/IX, tanto para
MAI 3000 como para MAI 2000, ademas de contar con
todo el software desarrollado para la linea MAI BASIC

Fl)UR con sistema BOSS.
Dths lenguajes de programacién dupm‘hiupo&nm

Huﬂnus Basic amplamente conocido lmm
MM BASIC FOUR. lh"

~ RM/COBOL de gran difusion en los sistemas UNIX,
el que permite compatibilidad con el Business Basic para el
mangjo de archivos.

~ Lenguajes de programacion C y Pascal, con los que se
puede cubrir un gran nimero de aplicaciones diferentes.

Software disponible

- El MAI 3000 puede hacer uso de todo el soltware
existente en el mercado de BASIC FOUR.

~ Administrador de Base de Datos Relacional INFOR-
MIX, de gran difusion en los sistemas tipo UNIX de
equipos de 16 bits.

Las principales caracteristicas incluyen: Creacién y ma-
nejo de Base de Datos, creacién automatica de pantallas de
entrada de datos y consultas, lenguaje de consultas cercano
al inglés y generadores de reportes y planillas,

— Sistema generador de aplicaciones ORIGIN de cuarta
generacion.

La familia ORIGIN incluye tres componentes principa-
les: Diccionario integrado de datos, sistema de desarrollo de
aplicaciones y sistema de apoyo para toma de decisiones.

- Procesadores du texto OMS-WP, MAI OFFICE.

— OMS automatiz: cion de oficina, s una herramienta
totalmente integrada ¢ - manejo de texto e informacion para
ser usada en todas I dreas de la empresa.

~ Generadores de grificos comerciales MAI GRAP-
HICS

- HARMONY sistema de enlace MAI BASIC FOUR
con [BM PC, que permite usar los micro computadores
IBM PC como terminales de cualquier computador MAI
BASIC FOUR v transferir archivos de informacion para su

Requerimientos: Computador personal 1BM PC/XT/AT
o compatible con al menos 256 KB de memoria, una unidad
de disco (duro o diskette) y una panlalla sistema operativo
MS/DOS o PC/DOS version 2.0 6 2.1, tarjeta de comunica-
ci6n asincronica IBM o equivalente y una puerta de termi-

nal disponible en ¢l tomputador central MAI BASIC
FOUR.

~ Software desarrollado para UNIX.

MAI BASIC FOUR, un sistema que ofrece mayor rendimiento,
mﬁnhhdﬁdjcquﬂdaddtﬂpnnn

Este articulo es una primera aproximacion del sistema
MATI 3000. Para entregar mayores detalles sobre su arqui-
tectura, caracteristicas técnicas y aplir:;;r_itmns. representan-
tes de MAI BASIC FOUR en Chile, invitaron a “Panora-
ma Bits” para que préximamente realice una evaluacién
mis completa del equipo y la disponibilidad de un sistema
MAI 3000 para este fin.

Dario Guzmdn Schulthess, ingeniero en on ¢ Informdtica
USACH Profesor de Base de Dalos del Institulo Profesional Campus
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| Parte

Avances de la computacién en la ensehanza:

¢Como sera la escuela del futuro?
La brecha pedagégica entre profesores y alumnos

¢ El auge que ha experimentado la computacion en nues-
tro pais ha llegado también a la enserianza fiscal y
privada.

® Permanentes Encuentros Nacionales W
en la Educacion organizados por Uni i s, Insti-
tutos Profesionales y Colegios, demuestran el creciente

inlerés por esta materia.
® Los iltimos: Il Encuentro Nacional de Educaciin y
CW}#IHEW&IHMHM

L La difusion de esta herramienta comunicacio-
nal ha encontrado de ensores en expertos, proﬁ:m.l ¥y
alumnos, a tam hay quienes aseguran la pro-
vocacion de es en los educandos.

® Como medio informative, “Panorama Bits” ha sido la
tinica revista e mensualmente entrega

de mm s a la mputmm
software educativos e mfwunwims educacionales.

La computacion se ha convertido en uno de los inventos
mas importantes del siglo XX y ha invadido todas las
actividades del hombre, es decir, esti en la empresa y en la
educacion. Se augura que en los proximos afios la cibernéti-
ca produciri sistemas de computacién mis sofisticados que
los que conocemos hoy, aunque serin mas ficiles de usar.
Estos reciben el nombre de Inteligencia Artificial, el poder
del ano 2000, época en que supercomputadoras japonesas
cambiarin el sistema de vida del mundo (“Panorama Bits”,
Julio 1986, N” 97). Asimismo, también en Japon, la compu-
tacion ya ha generado una red de comunicacion entre las
empresas y el hogar, para trabajar en casa, lo que permitird
integrar plenamente a la mujer en la empresa.

Tal como dijimos, la computacién se ha incorporado a
todo el quehacer humano y la educacién no podia sustraer-
se a este fenémeno, que actualmente en Chile atrae e incor-
pora en mayor porcentaje a la mujer, en todos los niveles.

En Francia y la Unién Soviética, ademas, las autoridades
ncluyeron la asignatura de computacién en los curriculos
escolares, haciendo obligatorio su estudio. Se estima que en
Francia existen actualmente mas de 50 mil computadoras
instaladas en escuelas puablicas y que el Ministerio de Cul-
tura gast este ano méas de 200 millones de francos en
adquirir paquetes de software educativo y otra cantidad
igual en capacitacion de los profesores en ¢l manejo de los
equipos. En la URSS, entretanto, ¢l Estado se esfuerza por
lograr la infracstructura necesaria para el estudio de la
computacién en los colegios.

En Estados Unidos la situacién es diferente debido a que
alli la ensenanza del ramo ya se practica en la mayoria de
las escuelas pablicas. Una de cada dos de ellas tiene acceso
o es propietaria de un computador.

Ademas, los estudiantes de los colegios de menores recur-
sos tienen la posibilidad de llevar a casa cada uno de estos
equipos, tal como se hace con los libros, en calidad de
préstamo. Asimismo, se ha impuesto la necesidad de que el
alumno estudie computacién con tutoria, es decir, debe
tener a su lado a un adulto, sean sus padres o el profesor,

Mads de cuatrocientos colegios en todo el

een computadores para mifios y jovenes
:;;-:ninn. con el apoyo de p:;f‘;:mn diferentes
asignaluras.

En Chile

En nuestro pais, “Panorama Bits” no ha estado ajena a la
influencia de la computacién. Mensualmente entrega pro-
gramas de educacion aplicados a la computacién, software
educativos ¢ informaciones sobre avances en esta materia
proveniente de las Universidades, Institutos Profesionales y
Colegios.

Entre estos iltimos, a nivel nacional existen mis de 400
establecimientos, tanto del drea privada como fiscal y muni-
cipalizada, que tienen computadores y los utilizan para
ensenar computacion y apoyar a la enseianza de otras
asignaturas. Trescientos de estos equipos son Atari, debido
a que el representante de esta marca en Chile, Coelsa, ha
realizado una importante labor en computacién educacio-
nal.

Informes del director de la Oficina de Planificacion del
Ministerio de Educacién, Humberto Cisternas, indican que
mis de 50 de estos colegios que tienen computadores son
del area municipalizada y fiscal. Diez de estos estableci-
mientos son del drea técnico profesional, los que imparten
la asignatura a los estudiantes que se interesan. Dentro de
éstos se encuentra ¢l Comercial A-56. Entre los colegios del
area cientifico-humanista que ensefian computacién en los
niveles basico y medio estan el Liceo A-46 de Nufoa y el
Liceo de Punta Arenas.

Segin Cisternas, el Ministerio de Educacién esta intere-
sado en “incentivar la ensenanza de la computacion en las
escuelas, siempre que esto concuerde con los intereses de los
alumnos. Nunca hemos pensado en incluirla en los progra-
mas educacionales como una asignatura obligatoria, pero si
creemos importante atender las inquietudes de los estudian-
tes en este sentido”. Mientras, expertos en educacion recla-
man la urgencia de impartir esta técnica como ramo obliga-
tono...

El Decreto N° 300 de 1981 —que regula ¢l Plan de Estu-
dios del Area Cientifico-Humanista- senala que existe un
plan rlcctwo de 60 asignaturas entre las cuales se encuentra
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una unidad que incluye elementos bisicos de computa-
cién”, Guillermo Aravena, jefe de Educacion Gene-
ral del Ministerio.

Respecto del sector privado, hay mis de cien estableci-
mientos que han incorporado la computacién, tanto en la
ensefianza como cn la administracion misma del colegio.
Entre éstos se cuentan: Sagrados Corazones de V alparaiso,
Santiago College, Liceo 11 Rafael Sotomayor, Saint Rose,
La Maisonette, Liceo A-47, Lincoln International Aca-
demy, International Preparatory School, Instituto Hebreo,
Villa Maria, La Girouette, Jack Tizzard, Colegio Apoquin-
do, San Marcos de Macul, Taller de Profesores y otros.

En relacion al Colegio de los Sagrados Corazones de
Valparaiso, IBM implement6 en este establecimiento un
Proyecto Corporativo en conjunto con la Universidad Caté-
lica de ese puerto, a fin de elaborar programas de apoyo a la
gestion docente en materias como matematicas, historia,
fisica, castellano, etc.

Javier Montenegro, encargado del drea educacional del
Centro Atari, conté a “Panorama Bits” que dentro de la
labor desarrollada por esa entidad se pueden destacar los
logros alcanzados en Conchali. “En diciembre del afio pasa-
do dimos un curso a 16 docentes de la Corporacién Munici-
pal, pues se estaban usando ya los primeros computadores
en esa comuna. En mayo de este ano el gobierno de Sudafri-
ca dond a csa corporacién 16 computadores Atari 800, con
lo cual se completaron 30 computadores en la comuna,
distribuidos en cuatro colegios, con lo que se benefician
1.800 alumnos”.

También destaco la experiencia en La Florida, en que
por lo menos hay 18 computadores Atari distribuidos entre
la Escuela Basica 455, ¢l Liceo A-89 y el Liceo Los Almen-
dros. Més de una docena estin distribuidos también en
colegios particulares tales como el Colegio Divina Pastora.

Educacion Superior

El uso de la computacion se ha enfatizado mis en la
Educacion Superior debido al volumen de personas involu-
cradas en ¢l proceso de aprendizaje. La Universidad Catoh-
ca fue una de las primeras en implementar equipos compu-
tacionales a través del Proyecto Crysol que implicard una
red de un total de 600 microcomputadores —la mayoria
equipos Macintosh, IBM, Multitech— ¢n esa Casa de Estu-
dios. En su oportunidad, el subdirector académico de la
Universidad Catélica y gestor de “Crysol”, sefialé que se
pretende que “la computacién deje de ser feudo de los
tecnoeratas” y hacer que esta disciplina se transforme en un
quehacer mas de la vida universitaria y de la vida diaria.
Esencialmente, "Crysol” apunta hacia “el iletrado en com-
putacion, el que usa programas envasados hechos por em-
presas de software; a los especialistas propiamente tales y al
sector administrativo de la Universidad”.

La primera ctapa del proyecto -150 de estos microcom-
putadores— fue inaugurada en septiembre pasado. Ademis,
poseen computadores las facultades de Matemiticas, Cien-
cias Econdmicas y Administrativas y la Vicerrectoria Aca-
démica, nomia y Direccion de Educacion a Distancia,
TELEDUC. ‘

Aparte de la adquisicion de los cquipos, la Universidad
Catolica se ha preocupado de capacitar a los profesores a
traves de las Jornadas de Capacitacion y Perfeccionamiento
que sc realizan desde 1982, en el Campus San Joaquin. El
programa, que dirige Ruth Donoso (“Premio del Afio Pano-
rama Bits™ 1985, en la mencidn Educacién), cuenta con el
apoyo de algunas empresas que aportan equipos y material,

Asimismo, en la Universidad Catélica existe la obliga-
cion para los alumnos de todas las carreras de estudiar v

Rosa Godoy, vicerrectora académica del Institu-
to Profesional de Providencia: “La educacién es
ajena a las nuevas tecnologias...”.

Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas, de Ciencias
Econémicas y Administrativas, entre otras. La Universidad
de Santiago, por su parte, ha implementado equipos com-
putacionales en varios departamentos.

En cuanto a las universidades regionales, se destacan la
Universidad de La Serena y la de Valparaiso.

Ademis, proximamente IBM implementara la Primera
Red Académica Chilena (*Panorama Bits” de noviembre
N? 101), en la cual participarin las universidades, bibliote-
ca y centros de investigacion de todo el pais, interactuando
unos con otros. Posteriormente, la red se ampliara y los
interesados podrdn comunicarse con otras redes similares
en distintos lugares del mundo. En la Primera Red Aca-
démica de 1BM estardn la Universidad de Chile, la Univer-
sidad Catélica, Universidad de Santiago, Catélica de Val-
paraiso, de La Serena, Universidad de Valparaiso y Diego
Portales. También se pondrd en marcha la Red de Informa-
cion Bibliogrifica a través de la Biblioteca Nacional.

Instituto Profesional de Providencia

Dentro de los Institutos Profesionales de Educacién Su-
perior se destacan el Instituto Campvs, Manpower, Inacap
y ¢l Instituto Profesional de Providencia.

Este dltimo realizé en noviembre las 111 Jornadas de
Computacién en la Educacion, con el auspicio de revista
“Panorama Bits™. En ellas, se dicron a conocer los resulta-
dos de un trabajo de investigacion realizado en varios
colegios del pais sobre el uso de la computacion en el
proceso de aprendizaje. El procesamiento de las encuestas
en escuelas privadas y municipalizadas sirvié para hacer el
primer diagndstico sobre la materia en el pais. En el En-
cuentro también se presentd el proyecto de lecto-escritura,
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por computacién “Silabario Electrénico”, destinado a ninos
con problemas de aprendizaje, nifos normales y adultos,
Las responsables del proyecto son las profesoras Elba Cir-
denas, jefa del proyecto, Lucy Lopez y Silvia Valenzuela.
\drmaq participan el ingeniero José Luis Andrade y el
programador Patricio Arancibia, todos bajo la tuicién de la
vicerrectora académica Rosa Godoy.

“Lo que hace el computador es simular la capacidad del
pensamiento humano, pero no pensar. En esa medida debe
ayudar al pmfcsnr a cumplir su rol formativo ¥ ;l.pn‘_\,'dr[u cn
su labor instructiva. Nosotros queremos aprovechar las
ventajas del computador para la ensenanza de la lecto-
escritura. Especialmente en los nifos, no existe riesgo de
una influencia negativa por parte del computador, como
han sefalado expertos, sino que los beneficios son enormes:

El alumno se ve forzado a reflexionar sobre la forma en que
pirns;t antes de contestar a un determinado ]Jrnhlrrn:t; au-
menta el trabajo cooperativo; es posible aprovechar el error
en el aprendizaje como incentivo de superacion; el compu-
tador insiste en un item hasta que éste sea aprendido por el
alumno y refuerza las respuestas correctas para mantenerlo
mteresado”, dijo a “Panorama Bits” la jefa del proyecto
Elba Cardenas.

Agregd la docente que la computacion “exige que el
profesor se esfuerce en adaptarse a las exigencias de cada
alumno, respetando el ritmo individual de cada uno”

Ademis, el Instituto Prolesional de Providencia cred el
ano pasado la carrera de Educacion General Bisica con
mencion en Computacion, la que se impartird en 1987,

Los Profesores

Los profesores también han demostrado inquictudes por
utilizar la computacion. Es asi como reunidos en ¢l Centro
de Perfeccionamiento, Experimentacion e Investigaciones
Pedagégicas (CPEIP) han desarrollado diversas activida-
des para impulsar su ensenanza en los colegios. En septiem-
bre pasado la Confederacion Latinoamericana de Informa-
tica y Educacidn, CONIED, realizd junto con los docentes
¢l Tercer Encuentro de Computacion en la Educacidn, con
el objeto de reflexionar sobre las experiencias realizadas,
analizar los recursos humano-técnicos disponibles y conocer
los avances v proyecciones de esta ciencia. Asimismo, en
noviembre pasado se realizé el Tercer Encuentro Nacional
sobre Informacion en Educacién al que asistieron mis de
250 profesores de los colegios municipalizados, programa-
dores de los sistemas de informacién, bibliotecarios y docu-
mentalistas. Ademas, en Vina del Mar también se efectud el
11 Encuentro Nacional de Educaciéon y Computacién, orga-
nizado por la Corporacion Municipal y el auspicio de las

Ruth Donoso, jefa del Depaﬂu-lma de Compu-
tacion de la Facultad de Matemdticas de la
Universidad Catélica, “Premio del Afio Panora-
ma Bits" 1985, en la mencién Educacidn.

Universidades Catélica de Valparaiso, de Playa Ancha y
Santa Maria y el CPEIP. El objetivo del Segundo Encuen-
tro de Educacién y Computacion fue reunir a las personas
Con l"xp("r".'rlfli.l teorica o pTEl(.'tl.{'d. cn l'.'(ln‘pulﬂ('ll)n ¥ FII'UPD‘
ner lineas y politicas de accién en la computacién educati-
va. Ademis se conocieron trabajos de varios participantes.

Aparte de esta labor, el CPEIP edité por primera vez en
1985 un libro con informacién bibliogrifica de materias
tales como conferencias, charlas y otras, que no estédn dispo-
nibles en librerias. El trabajo de recopilacién llamado IN-
RED, Indices y Resiimenes en Educacion, es dinigido por
Maria Angélica Palaviccino y se actualiza cada 6 meses. La
publicacién pretende rescatar la produccién bibliogrifico-
documental y ponerla a disposicién de los usuarios naciona-
les ¢ internacionales. Asimismo los docentes realizaron en
noviembre el 111 Encuentro Nacional sobre Informacion en
Educacion.

Beneficios de la Computacion

Los beneficios de la computacién han sido resenados por
varios especialistas que han coincidido en muchos aspectos
concluyendo que el computador facilita la tarea del profesor
y el proceso de ensenanza-aprendizaje.

El profesor Gustavo Jiménez Lagos, master en compu-
tacion y educacion, psicilogo y colaborador de “Panorama
Bits”, opina que la transformacion que sufrira la escuela
por ¢l aporte computacional sera muy importante. “Tene-
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mos la seguridad, dice, de que en 1995 la sociedad estard
informatizandose a un ritmo acelerado y quien no pueda
desenvolverse en esta situacion sera como un analfabeto”.
Para el ingeniero Alvaro Yanez Tagle, apoyar la labor
docente con el computador permite a los ninos desarrollar
el pensamiento légico, la objetividad, el hibito de enfrentar,
evaluar y resolver problemas, la intuicion cientifica, la ima-
ginacién y ¢l hibito de utilizar el método cientifico, entre
otras cosas importantes. El especialista senalé que dentro
de las aplicaciones mds importantes de la computacién en
la sala de clases, esti la tarea de “reforzamiento de concep-
tos a través de una especie de programa examinador, que
sorprende por la rapidez con que se logra fijar el conoci-
miento en el alumno, lo que permite a los educadores
nivelar los cursos como jamas lo habian pensado”.

Ninos con Problemas

También se ha comprobado que la computacion es util
en la ensenanza de nifios con problemas de aprendizaje. El
aio pasado en el colegio Jack Tizzard se puso en marcha la
experiencia de sumar el computador a la docencia, adqui-
riendo 4 equipos. La directora del establecimiento Margari-
ta Castellon conté a “Panorama Bits” en esa ocasion que
los nifios sintieron gran interés por el computador. “Nos
dimos cuenta de que era una herramienta muy motivadora
para ellos, sobre todo para los nifios timidos, que no habla-
ban con los profesores pero si con el computador”. El
colegio desarrollé posteriormente programas especiales ta-
les como laberintos, para mejorar la motricidad y concen-
traciéon en los ninos permitiéndoles ubicarse en el espacio.

Las aplicaciones

Las aplicaciones de la computacion se pueden agrupar de
la siguiente forma: a) ejercitacion, b) apoyo tutonal, c)
simulacién y d) administracion y evaluacion de pruebas de
rendimiento.

La ejercitacion se refiere a que el computador es un
valioso auxiliar para realizar tareas y ejercicios que habi-
tualmente deben desarrollar los alumnos. La prictica repe-
titiva es mas cficiente cuando la realiza ¢l computador, pues
éste “no se cansa” de repetir, permitiendo que los alumnos
mis lentos sigan ejercitando sin retrasar al resto. {'\dcm:is.
para la ensenanza bisica existen programas que 1ncluy::n
graficos, animaciones, color y sonidos, lo que hace mis
atrayente ¢l aprendizaje.

Como apoyo tutorial, el computador apoya al docente en
su funcién de transmitir informacion y verificar el avance
del estudiante en las materias. Le da instrucciones y le
pregunta sobre lo tratado. Si el alumno contesta correcta-
mente puede pasar a la unidad siguiente, de lo contrario le
vuelve a mostrar la materia en pantalla y le pregunta hasta
que consiga el nivel de captacién adecuado.

La simulacién es una de las tareas mas apreciadas por el
profesor. El computador representa en la pantalla situacio-
nes de la vida cotidiana y luego los alumnos aplican concep-
tos y teorias a estos problemas practicos. La simulacion se
ha aplicado en asignaturas como fisica, quimica, biologia y
también en ciencias sociales,

La capacidad de evaluar prucbas de rendimiento hace
que los profesores ahorren gran cantidad de tiempo. La
computadora disminuye notoriamente o fapso destinado a
esta tarea tan agotadora y la hace muy ficil permitiendo
que el docente dedique estas horas a su formacion y la de
sus alumnos.

Con la incorporacion del computador en la ensehanza, el
rol del profesor cambiara de ser principalmente un agente
de instruccién que pasa ¢l curriculum y pone notas, al de un
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Fernando Quevedo, de EDUMATICA, explicé a
“Panorama Bits"” los alcances del proyecto que
persigue llevar la computacién a las escuelas de

MENOTES rECurios.

Los peligros

Sin embargo, a pesar de todos los beneficios senalados,
hay ain especialistas que afirman que ¢l uso de la compu-
tacion a temprana edad conlleva ciertos peligros o mejor
dicho inconvenientes. Joseph Weisenbaum, profesor de
Ciencias de la Computacién del Instituto Tecnologico de
Massachusetts (MIT) y autor de programas, sostiene que
los colegios no necesitan computadores. En su libro “El
poder del computador y la razon del hombre” sefala que
“existe una deformacion en la intencion de ensenar a los
minos como funciona un computador, pues para utilizarlos
no se requicre de conocimientos especiales”. Ademais, en
declaraciones posteriores dijo que su pais no ha evaluado
“el vergonzoso status de los prolesores ni la drogadiccién en
los estudiantes ni la violencia de la sala de clases, pero se
instalan computadores en todas partes”.

Ademis, existe el temor, en algunos docentes, de que el
uso indiscriminado del computador desplace la importancia
de la lectura y la escritura en el nifo, deteriorandose ambas
habilidades. También se teme que fomente el individualis-
mo debido a que cada dia el mundo es mas competitivo y en
ese contexto es mas fAcil establecer una buena relacién con
una miquina que con otro ser humano. Finalmente aduce
que las grandes potencias han encontrado en esta tecnolo-
gia una nueva forma de dominio sobre los paises subdesa-
rrollados, que al no contar con esta poderosa herramienta
quedan en mayor desventaja ante cllos.

Dos tipos de ciudadanos

Otro de los problemas que surgen de la computacién es
“la injusncia, es decir, ¢l hecho de que solo las personas con
mayores recursos cconomicos tengan acceso a ella”, dice
Antonia Stone, directora de Playing to Win, una organiza-
cion estadounidense dedicada a promocionar la educacion
computacional en su pais, entre las personas de menos
recursos. Owro organismo, Intercambio de Informacion de
Productos Educacionales —~EPIE—~ inaugurd el ano pasado
un proyecto de “justicia”, pues en Estados Unidos habia un
computadér promedio por cada 5 6 6 ninos. Otro estudio
realizado determiné que estos ninos utilizaban el equipo un
promedio de 20 horas semanales en su hogar, lo que equiva-
le al tiempo que pasan en clases en el mismo periodo.

e

- A OREs Pl . e ==

L o i amee oalbe P BN e e B



Computacién Educativa

de sélo un grupo, podria conducir al mundo en un futuro
proximo a tener dos tipos de ciudadanos: los que utilizan la
computacion y los que por cualquier razén no han podido
capacitarse para usarla. Por eso en Estados Unidos, por
cjemplo, las escuelas que no tienen computadores ni recur-
sos para comprarlos han decidido arrendarlos para dar
oportunidad a sus estudiantes de ponerse al dia en el uso de
la computadora. Igualmente en Francia y la Union Soviét-
ca se ha hecho obligatorio el estudio de la informatica
debido a la importancia que cobra cada dia. Mientras tanto
en Chile, las autoridades educacionales no han considerado
atin la necesidad de hacer una asignatura obligatoria, prin-
cipalmente por el costo de los equipos. Sin embargo, como
mencionamos al principio de esta cronica, hay esfuerzos
particulares para difundir esta ciencia en la ensenanza. En
este sentido, cabe resaltar las opiniones de los destacados
académicos nacionales Fernando Monckeberg ¢ Igor Saave-
dra. Monckeberg ha postulado que para salir del subdesa-
rrollo es necesario aplicar eficientemente la tecnologia de la
computacién entregada por el desarrollo, pero principal-
mente “solo se requiere de capacidad mental, imaginacion e
informacién, recursos todos que abundan en ¢l subdesarro-
llo y que hasta ahora han sido mal aprovechados y mal
orientados”. Esta posicién, al parecer, ha sido totalmente
asumida por paises como Japdon, el cual a pesar de no tener
nada, ha logrado sin embargo desarrollar su inteligencia...
Asimismo Sergio Melnick, Decano de la Faculiad de Econo-
mia y Administracion de la Universidad de Chile senalé en un
E:::l de la Sociedad Cientifica de Chile que la inteligencia es la
 del desarrollo y que “la inversion en ciencia y tecnologia,

en inteligencia, es la méis rentable de todas”.

Edumatica: Proyecto de clases

Dentro de las iniciativas privadas para difundir los benefi-
cios de la computacién educativa en colegios, escuelas y
liceos, esti la de Edumatica.

La entidad ha creado un proyecto denominado “Eduma-
tica”, que consiste en implementar “Aulas Informatiza-
das” en instituciones educacionales de sectores de altos y
bajos ingresos. Esto dltimo, para que los estudiantes de
menos recursos también puedan tener acceso a la utiliza-
cibn del computador durante su proceso formativo.

Fernando Quevedo, encargado del proyecto, senalé a
“Panorama Bits” que este servicio seri “vendido a las
escuelas a un precio de acuerdo a nuestra realidad, para
que todos puedan utilizarlo™. Agregé que “por las repercu-
siones sociales que tiene, es vn problema que debe ser
enfrentado por toda la comunidad, tal como instituciones
educacionales, centros de padres, municipalidades, empre-
sarios y autoridades ministeriales”.

Concretamente, Edumitica entregard un aula automati-
zada al colegio que la requiera. “El aula informatizada
estard compuesta por cl aula propiamente tal, y el laborato-
rio, ademas de 15 estaciones de trabajo de un computador
con monitor en colores y con acceso a disketteras, impresora
v demds accesorios. De la misma forma, el laboratorio
tendré cinco estaciones destinadas a los alumnos de proyec-
to, quienes podran desarrollar su creatividad”, explicé
Quevedo. Cada “Aula Automatizada™ serd asistida por un
ﬁuipo de cuatro profesores capacitados en computacion

ucativa, que guiarana los estudiantes en el proceso de
aprendizaje y formacién.

El Plan consist en trabajar con nifios de primero basico
a segundo medio ininterrumpidamente. Se espera que de
primero a cuarto basico la actividad se centre en LOGO,
utilizindolo ademas como integrador de las demis asigna-
turas. De quinto a sexto basico “se trabajard sobre la base
de pequeifios proyectos. En séptimo y octavo afo las activi-

mos que los alumnos estén capacitados para plantear pro-
blemas de uso general con el computador, como base de
datos, planillas electronicas y otros”, senalé el especialista.

El objetivo primordial de Edumitica es entregar a la
comunidad los beneficios de la computacién educativa que
apuntan al desarrollo personal y que implica grandes venta-
jas en el futuro de los educandos. El curriculum de compu-
tacion educativa, ademds, armoniza y apoya el plan general
del Ministerio de Educacién.

Para crear el proyecto, Edumitica ha contratado a varios
expertos en la materia. Entre ellos: psicilogos, metodélo-
gos, expertos en curriculum, pedagogos y especialistas con
experiencia en computacién educativa. Y como fecha con-
creta, “esperamos comenzar en abril de 1987 con aulas con
capacidad para 1.300 alumnos”, concluyd Quevedo.

En sendos encuentros especiales:

Analizan beneficios de la
computacion educativa

~ Rosa Godoy, vicerrectora académica del Instituto

Profesional de Providencia, ique Calderdn,
doctor en computacion de la Univ de Phila-
delphia, se a la conveniencia de integrar la

computacién a la ensenanza.

“La cducacién esti encerrada entre cuatro paredes y
totalmente ajena a los vertiginosos cambios que se produ-
cen en el mundo actual”, declard enfiticamente Rosa Go-
doy, vicerrectora académica del Instituto Profesional de
Providencia, en el discurso de apertura del Tercer Encuen-
tro Computacion en la Educacion, organizado por esa enti-
dad y realizado entre el 6 y 7 de noviembre pasado.

La docente senalé que ademas “la educacion jamds ha
originado cambios por estar tan ajena a lo que sucede,
sobre todo a la tecnologia, Asi como no se utilizé la televi-
si6n como instrumento educativo, tampoco se usard la com-
putacién para ello, de persistir el rechazo hacia esta podero-
sa herramiénta formativa”, agrego.

Rosa Godoy manifesté que “la educacién rechaza el cam-
bio de la computacién, mientras la empresa lo acepta y
participa de este proceso. Lo tinico que se ha hecho hasta el
momento es dar cursillos a los profesores, pero no se ha
insertado la computacién en los curriculos de los alumnos.
Esta deberia estar conectada con todas las materias™.

La docente enfatizd que en el pais “no existe una politica
oficial al respecto, lo que dificulta la difusién de la compu-
tacion”. Senalé también la urgente necesidad de que los
profesores valoren la importancia de la computacion, tanto
los que recién comienzan como los antiguos, quienes deben
ponerse al dia en este aspecto.

Durante el encuentro el Instituto Profesional de Provi-
dencia dio a conocer los resultados de una encuesta hecha
en todo el pais, la que reveld que existen 400 colegios que
Fmeen laboratorios de computacién. “Sin embargo éstos
uncionan como apéndices de la ensenanza, en actividades
extraprogramiticas, no estin integrados a la educacidn
como deberia ser”, terminé Rosa Godoy.

La Television y el Rol Pasivo

Enrique Calderdn, doctor en Computacion, visito el pais
en noviembre y ofrecié una conferencia en la Universidad
de Santiago, invitado por la Facultad de Ciencias. En la
oportunidad se refirié al papel de la television y de la
computacién en la formacién del nino.

“La televisién como medio formativo se perdié y sc trans-
formé en un medio formador de roles pasivos. El hombre
es avasallado por la imagen sin que pueda sclccc?:onar nada
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Anadié que ha habido diferencias entre la revolucion del
libro y la de la computacién. “El libro demoré mis de 400
afos en mtrudml:nam wulmmtc;n la sociedad como medio
formativo, pero la computacién lo ha logrado rapidamente,
manmmad del hombre”.

El experto agregb que con el computador el nifio (o

adulto) “se transforma en un ser activo porque le ha perdi-
do el respeto, no le tiene miedo como muchos adultos.
ede simular

Puede desarrollar su creatividad, lparque

lquier proceso en el tiempo minimo. un excelente
medio de trabajo con ¢l que el nifio se convierte en explora-
dor, investigador. El mundo de las imdgenes se torna para
€l en un teatro magico en que puede ser un astronauta, un
médico, un piloto. A través dcfjucgo va aprendiendo, por
experimentacion, y cambiando las reglas rigidas de la ense-
hanza. C.?n el computador el nifio participa, cuestiona e

En la misma ocasién, Enrique Calderén, de la Universi-

dad de Philadelphia, realiz6 una demostracion de progra-
mas educacionales de simulacion Commodore, en la sede de
la Universidad de Santiago. El doctor Calderdn es actual-
mente director de la Fundacién Rosenblath el Avance
de la Ciencia y el creador del proyecto “EEIQO“. Este
proyecto generd los centros Galileo en México que operan
en , Centros comunitarios y otras instituciones, para
facilitar el acceso a la computacion a ninos, jovenes y
adultos que no tienen los medios para ello.
En las proximas ediciones de “Panorama Bits” de enero
y febrero, seguiremos con este reportaje sobre Computacion
en la Ensehanza, dando a conocer las experiencias de dos
. Una de cllas se titula: “La ensefianza de la fisica
en ¢l Liceo: Un Caso Problemitico”, del Master en Compu-
tacion, psicologo, Gustavo Jiménez Lagos. El otro se deno-
mina: “Software: Pobres en evaluacion y refuerzo”, del
Licenciado en Educacion Mario Olguin, docente del colegio
The English Institute.

Equipos Computacionales para educacion:

Cuadro Comparativ

Minicomputadores y Computadores
Perwnnlgl £

La progresiva aplicacion de equipos computacionales
para la educacién en nuestro pais se ha visto caracterizada
por dos grandes orientaciones. Una de cllas es hacia la
implementacion de la computacion en las universidac
donde las tendencias mas utilizadas son la de los mini
computadores personales, como los Sistema/36 de IBM
VAX de Digital, Data General, Wang entre otros y diferen-
tes marcas de PCs como IBM PC, Multitech, Sanyo y H.P.
En esta drea, las sofisticadas caracteristicas de los equi

por su arquitectura como por sus aplicaciones dificultan el

e Tt

establecimiento exacto de comparaciones entre unos y

otros,
Microcomputadores

La segunda tendencia esti orientada al campo de los
microcomputadores para escuelas, colegios y liceos, donde
s¢ destacan los computadores TK-90X de Microdigital,
Spectrum, Timex 2048, Atari, Commodore, Apple y Cospa.

Ante la constante solicitud de nuestros lectores en rela-
cién a entregar antecedentes sobre las caracteristicas técni-
cas y precios de referencia de estos equipos, “Panorama
Bits” entrega a continuaciéon una aproximacion de cuadro
comparativo, como una forma de orientar a los usuarios de
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Programas Educativos

En el altimo tiempo, el software educacional ha experi-
mentado un gran auge en el pais. Del mismo modo —obser-
va ¢l profesor de Matemitcas y jefe de la Unidad de
Computacién de Ciencias Agrarias y Forestales de la Uni-
versidad de Chile, Edmundo Araya- han aparecido en el
pais algunas tendencias de programas educacionales que se
podrian dividir en tres niveles de posibilidades: programas
de examencs de alternativas muiiltiples; programas de
“transferencia de informacién™ o simplemente “exposicion
de temas™; y programas de técnicas de simulacién aplicadas
a distintos fenémenos.

Al referirse a estos programas, Edmundo Araya senala
que “las autoridades educacionales y cientificas del pais
deberian formar comisiones técnicas que no solo recopilen y
evalien lo que en materia de “software educacional™ se
vaya produciendo, sino que también hagan sugerencias y
recomendaciones que permitan a los directivos de colegios,
profesores, padres y L comunidad contar con un apoyo
técnico y desinteresado frente a esta explosion de produc-
tos”.

Estas recomendaciones al parecer serian necesarias, al
considerar opiniones como las del licenciado en Educacién
en Fisicas y Matematicas, Mario Olguin, quien senala que
los software educacionales “son pobres en el sentido de
evaluacion y refuerzo™. “Si un alumno esta frente a un
software educativo —acota Olguin- y responde erroneamen-
te todas las preguntas, ;qué tendri como resultado?
Aprendio? Yo creo que si —responde-, pero aprendié a
rechazar la leccion™.

A continuacidn senalamos las empresas que mas se han
destacado en el desarrollo de software educacionales:

~EDUMATICA Y TELEMATICA: ha desarrollado
casi 200 programas educacionales en espanol y en cassette
para los computadores Atari. Estos van dirigidos a ninos en
edad pre-escolar, entre los 3 y 5 afios y medio; nifios que
cursan la ensenanza bisica y media. Ademis hay cuestiona-
rios de materias especificas, cuentos y fibulas para ninos de
5 a 7 anos, programas de reforzamiento escolar con auto-
evaluaciones, mas audiovisuales con autoevaluacion
destinada a la familia, cuestionarios de cultura general y
otros de interés.

—ENLACE: ha creado mas de 30 programas que permi-
ten a los estudiantes de 4° medio preparar la Prueba de
Aptitud Académica y las distintas pruebas especificas. Ade-
més desarrollé para Atari el primer programa en espaiiol
para ninos en edad pre-escolar en que se ensefan los nime-
ros y el abecedario. Ultimamente, Enlace lanz6 al mercado
un software dirigido a estudiantes de enscnanza media con
materias de Historia de Chile. Este se denomina “El Viaje-
ro del Tiempo” y estd a disposicion de los usuarios en
diskette y cassette.

—COMPUTRON: ha preparado para Atari varios
gramas educativos y profesionales tales como “Aprc'::dr?a.
Alemin”, “Los Grandes Cientificos” y otros en diskette y
cassette. .

~TEOREMA: ha puesto a disposicion de los alumnos, en
cassette y diskette, mis de 20 programas bisicamente de
matemiticas para manejo de funciones, geometria, dlgebra
y otras materias. Los programas estin disenados para

~SANTILLANA - TIMEX - SINCLAIR: cstas empre-
sas se han unido para elaborar un plan de trabajo que en su
primera ctapa incluye la realizacién de 36 edu-
cativos, que cubren todas las asignaturas desde Cuarto Ao
Basico a Cuarto Medio. Ademas, de las experiencias reali-
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Computacién Educativa: La Red Timex, la cual se concre-
t6 en el Proyecto TENET. El software del proyecto es
producido como un juego atractivo y novedoso en cassette,
con gran despliegue de elementos grificos y movimiento. A
traves del juego se produce el proceso de ejercitacién de la
asignatura, por ejemplo, una multiplicacién significa au-
mentar la potencia de la nave que se esta pilotando. El
argumento del programa es desarrollado por expertos en
educacién y en aplicaciones computacionales. El software
puede utilizarse tanto en la casa como en el colegio.

Ademas, Timex ha desarrollado una Red de Microcom-
putadores 2048 dotados de una interface para operacién
de la Red, que permite el montaje de hasta 25 computado-
res en una sala, intercomunicados con el profesor. Desde su
computador, el profesor puede: enviar un programa a uno o
mas alumnos; consultar la pantalla de cualquier puesto de
trabajo; enviar mensajes via teclado; resetear (apagar y
encender) cualquier puesto de trabajo, y compartir periféri-
cos. Desde que ¢l alumno enciende su computador, queda
automidticamente integrado a la red, en espera de que el
profesor le envie algiin programa. Por su parte, el de docen-
te maneja toda la red con un soltware especializado, que es
entregado junto con ella, haciendo la operacién del sistema
extremadamente ficil y flexible. Los programas de la serie
TENET son compatibles solamente con los computadores
Spectrum y Timex 2048,

~SPECTRUM - TIMEX - SINCLAIR: Para el equipo
Timex 2048 en cassette existen programas de matematicas,
castellano, Prueba de Aptitud Académica, inglés y otros,
como test de historia de Chile, geometria, quimica, ortogra-
fia y agilidad mental.

PA: el Centro de Orientacion de Sociologia y Psi-
cologia Aplicada es una empresa espanola que ha prepara-
do textos especiales de pruebas de Sociologia y Psicologia,
para diagnosticar en los alumnos las aptitudes sociométri-

‘cas, personalidad, hibitos en el estudio, actitud frente a la

ensenanza y otros. El servicio del test dura un dia, a través
de diferentes pruebas escritas ingresadas al computador en
forma dptica (por medio de un instrumento desarrollado
por Cospa), y ,:; resultados son entregados al término de
10 dias al profesor jefe para el estudio de las capacidades de
sus alumnos. Cospa tiene 20 afios de experiencia en Espana,
seis en Colombia, seis en México, dos en Venezuela y dos
anos en Chile y Argentina. A nivel nacional atiende a cerca
de 100 colegios y ofrece sus servicios de orientacién de
sociologia y psicologia aplicadas, junto con sistemas de
administracion de los colegios. Estos servicios pueden ser



on el nuevo computador MAI 3000 Us-
ted puede planificar el futuro de su empresa so-
bre fundamentos solidos.
i Tiene Usted definido como serd el crecimiento
de sus necesidades computacionales en los pro-
ximos afios?
Magnifico.
Entonces puede comprobar que el Sistema MAI
3000 podrd satsfacer plenamente sus requeri-
mientos. Sin embargo lo mds interesanie es que
este sistema también podrd hacerse cargo de las
necesidades que no estaban previstas en esos
planes.
Conozca la experiencia de los numerosos y feli-
ces usuanos de nuestro sistema MAT 2000, quie-
nes ya pueden tener mds de lo previsto... y mu-
cho més, porque ahora también pueden trans-
formar su sistema de 16 bit al nuevo super-mi-
crocomputador de 32 bit MAI 3000, sin siquiera
moverlo de su oficina. Y sin cambiar programas
pueden agregar terminales hasta completar 34
que operaran simultincamente. Ademis
aumentar lamemona RAM desde 1.5 MB hasta
6 MB.
CARACTERISTICAS SOBRESALIENTES
- Sistema Operativo BOSS/IX™ basado en
UNIX™. con el lenguaje Business BASIC
legitimo,
CPU Motorola MC68020® de 32 bit
Memona ECC con correccidn automdtica de
errores. Hasta 6 MB RAM
Memoria Cache hasta 64 instrucciones de

CPU.
- Memona Cache R“Ta datos en CPU.

A

MAI ORIGIN™. Poderoso generador de
informes y aplicaciones.
MAI OFFICE™. Sistema integrado de
automatizacion de oficinas.
MAI MAGNET™. La clave para interco-
nexidn en redes locales y remotas.

- MAI TRACE™. Control automatico del
uso de teléfonos.

- RM/COBOL™,

~ MAIPC-Link™

MAI 3000
A LA ALTURA DE SUS
REQUERIMIENTOS
COMPUTACIONALES

VECINAL 61 LAS CONDES TELEFOND 2312626



Atari520ST.

Ya esta en Chile la Nueva Generacion.

Las ventajas del Nuevo ATARI 520 ST no estaban
en los programas de la competencia.

Porque el nuevo ATARI 520 ST es la Gltima
generacion en computacion persanal que
Ud. puede poseer

Compare el nuevo ATARI 520 5T con otras

marcas de computadores y descubrira que

E51as ventajas no estan en los programas

de la competencia.

SOLO ATARI LE ENTREGA MAS,

POR MENOS DINERO.

- Monitor monocromatico de alta
resolucion y, opcionalmente, en color
Control Mouse de dos botanes

~ Disk Drve de 357,

- Sistema Operativo TOS
Sistema GEM, de simbolos muy simples
y ventanas de uso multiple

- GEM Desk top

- Microprocesador de 16732 bits
MC 68000 comendo a 8 MHz
Lenquajes de programacion Logo y Basic
Procesador de textas First Word

- Programa de diseno Grafico Neochrome

TODO ESTO POR SOLO

USs 1.350 + IVA[1).

SOFTWARE DISPONIBLE:
Planilla electronica

~ Base de datos.

— Procesadores de textos
Comunicaciones
Diseno Grafico y otros

OPCIONAL: Ampliacion a | MByte
de memoria por solo USS 140 + VA1

[ Hprsiee pr Foness RAOpaa m
06 A Comguitanor

Vi Mackenna | T0S Teelong Y90
Andiey g Fuengalics 019, reietong 2318049

rcxwrrcoon



Programas

—PLANIFICACION. pProgramacién de
Operaciones de Producclén. Genera-
clén de Secuencias Optimas.

-GESTION COMERCIAL. control
de Arriendo.

—EDUCACION. Tortluga Matematica
—~JUEGO. Campo de Minas.

~GEOMETRIA. cadlculo del Perime-
E. Area y Diagonal de un Rec-
o.

AP: APPLE - C: COMMODORE - AT: ATARI
SP: SPECTRUM - TS 1000: TIMEX SINCLAIR 1000

IBM - AP
C-AT-T-
SPEC.

ATARI-
COMMODORE

AT — COMM

;."2048 - TK 90X
SINCLAIR ZIX 81-
TS 1000

.—.‘
(LT —

Ced
’

Pl

T: TIMEX 2048 - SPEC; SPECTRUM;

Planificacion

IBM - AP - AT-C - T - ST

Generacion de Secuencias optimas

Programacion de Operaciones de

produccion

- Fpl'lmlce la programacién de sus traba-
os.

- Ahorre tilempo en la ejecucion de sus tra-
bajos.

— Para fodo computador con Basic: IBM-PC,
APPLE, ATARI, COMMODORE, TIMEX 2048

Lu programacion de operaciones intenta asignar el traba-
jo a las facilidades requeridas, de tal manera que se minimi-
cen los diferentes costos asociados con la fabricacion. Estos
costos son ocasionados por factores como personal y equi-
pos ociosos, horas extras, etc.

El programa que se presenta toca un punto, de muchos,
en la programacién de actividades. Hay que tener presente
esto que, como problema puntual, no sirve para otras apli-
caciones.

El caso tratado determina programas 6ptimos para cuan-
do se presente la siguiente situacion,

Se trata de asignar trabajos a mdaquinas. El método
corresponde al método de Johnson. Este método genera
secuencias 6ptimas para el caso de n operaciones procesadas
(trabajos) en dos maquinas (maquinas | y 2, en este mismo
orden). Esto supone que cada trabajo pasa por las dos
maquinas en el orden indicado. No se permite dividir los
trabajos. Para cada operacion se conoce ¢l tiempo de proce-
so en cada mdquina (TABLA 1).

En la industria pueden hallarse procesos en dos etapas, a
los cuales podemos aplicar este método. También se utiliza

por Daniel Melej T.
USACH

La utibdad de usar este método se ve en el siguiente
cjemplo.

Supongamos una imprenta que trabaja en base a dos
maquinas principalmente (Ma y Mb).

Se tienen que hacer 7 trabajos, cada uno con su tiempo
para cada maquina. Todos los trabajos pasan primero por
la maquina Ma y después por la maquina Mb. Los trabajos
no pueden dividirse, es decir, se van terminando primero
los primeros en procesarse.

La tabla resumen de tiempos (unid. de tiempo), trabajos
y miquinas es la siguiente:

TRBLA |

SST! R [

it “.. |

~I gn BN & i O =
s emn |

Si se resuelve segin el método: ¢l primero en llegar es el

cuando dentro de un proceso que involucra m maquinas, tres  primero en realizarse, se alcanza un tiempo total para los 7
- AP IR A SET e ST | PUOEY PO | PO DN, - N - el e e I . - W  aw . a - B



IBM - AP - AT-C -T - ST

_Planlﬂ¢aclén

la siguiente solucion: 1 - trab. 3, 2 - trab. 1, 3 - trab. 5, 4 -
trab. 7, 5 - trab. 6, 6 - trab. 4, 7 - trab. 2 y se obtiene un
tiempo total para las 7 operaciones de 44 u. de tiempo,
resultando un ahorro global de 2 u. de tiempo, que necesa-
riamente implica un ahorro en pesos.

En algunos casos hay mis de una solucién éptima, el
programa entrega una de ellas.

Se concluye asi de presentar otra simple e interesante
aplicacion para la industria. A continuacién se muestra un
grafico que compara ambas soluciones, y a continuacion ¢l

programa.

GRAFICO soLucion oprrima

1h

HB “ ] PRLAE I oo L T Sl 0 TE 55 I

Hﬁ I 12 . ¥4 ¥ £=7 a8 . 8
[

UCIDR 12 EN LL - 12 PROCESADOD :

MB ML I ¥ 1 (43, A R D-9

M, 13§ e Y, ass B4 87, 73
ac '

t

(Viene de la pagina 16)

Programa
SOLUCION OPTIMA

1.5 54 7.9 66 43 2.3

M, 3-12
M, 32 13 54 75 67 48 26
44

SOLUCION: 1° EN LLEGAR - 1° PROCESADO

M, 1-5 23 312 43 54 66 79

M, 1-3 26 32 48 54 67 75

46 t

JLIST

{0 REM SECUENCIACION
20 REM TODD COMPUTADOR
30 REM BORRAR PANTALLA
E0 PRINT "NUMERD DE OPERACIONES : "3: INPUT 0P
£S5 DIM R(OP), B(OP),D{OP)E(OP), S(OP)

70 PRINT : PRINT * ENTRADA DE DATOS *

80 PRINT : PRINT “MAGUINAR 1 : "

9% FORI =1 T0OP

100 Enm “ OPERACION NUMERD : ":1:: INPUT A:A(D)
110 NEXT 1

120 PRINT : PRINT "MAGUINA 2
130 FORI =1 TO OP

140 gnmr " DPERACION NUMERD :
150

260 F

270 (D)

280 NEXT I

310 FORI =1
320 IF M) D

".]s: INPUT B:B(D)

o u

Computaciéon Educativa

arrendados o comprados. Ademas,; Cospa ofrece a los cole-
gios el arriendo y la compra de equipos PC compatible y
Apple compatible. Los programas vienen en diskette.

~GENERAL SOFTWARE - SOFTLOGIC: ha presen-
tado en el mercado programas de matematicas y castellano
en cassette, especialmente discnados para Atari, curso del
profesor Banderas, Reproduccion, Evolucion y Vida del Ser
Humano y otros.

—XEROX: también esta empresa, representante de
Apple en Chile, cuenta con un parque de programas educa-
cionales, pero en inglés. Xerox formé un consorcio educa-
cional para asesorar a los establecimientos de ensenanza en
cl uso y aplicaciones de equipos y software para Apple y
Macintosh, ep diskette y cassette.

~MICRO DATA SISTEMAS: ha preparado aproxima-
damente unos 40 programas en castellano para el equipo
Apple, en diferentes materias para la ensefianza media
(castellano, geometria, fisica, matemiticas, etc.) y ademas
programas para ninos en etapa pre-escolar. Esta empresa
también ha desarrollado el programa LOGO en castellano
para el equipo Apple.

—LOGO en Castellano: El programa LOGO —de caric-

espanol en la Escuela de Ingenieria de la Universidad
Catélica, para ser utilizado en “Teleduc”.

~COMMODORE: cré0 la serie “Commodore Educacio-
nal” con todas las materias de la educacian en Chile y otra
denominada “Saber y Conocer” para entretenerse apren-
diendo. Destaca el programa “Preguntén”, diseiado espe-
cialmente para el Commodore 64, que tiene dos modulos:
Generon y Preguntén. El primero sirve para elaborar prue-
bas de alternativas muiiltiples y grabarlas en diskette o
cassette. Pregunton permite leer la prucba y ejecutaria a
modo de test (para evaluar conocimientos), o a modo de
aprendizaje, pues contiene la justificaciéon de las respuestas
correctas.

~CATALOGOS DE “PANORAMA BITS”: “Panora-
ma Bits" es la dinica revista de computacién que publica
mensualmente programas educativos y las novedades en
este campo, destacando ademds los avances que se produ-
cen en la computacion educacional en Chile. Tambi::;fone
a disposicion de los lectores ¢l ““Catilogo Gen de
Educacionales™, que permite tener una am-
plia visién del material disponible tanto en educacién como
en otros aspectos de computacién. —
- FaVal



Planificacion
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330 IF M2 ) E(I) THEN M2 = E(L):NE = I

360 NEXT 1

350 J = 1:H = OP :

360 IF ML = M2 AND NI = N2 THEN BOSUE 500: BOTO 420

370 IF Ml = M2 THEN GOSUB &00: GOTO 420
380 IF ML ) M2 THEN GOSUE 800: GOTO 420
330 GOSUB 700

0L =0X=0

430 FORI =170 OP

440 IF D(I) { 0 OR E(I) ¢ O THEN 465
S L =L +1

450 IF X = O THEN Ml = D(I):Nl = 1:M2 = E(1):Ne = ]
453 X = 1

455 IF M1 ) D(I) THEN M1 = D(Li:Nt = 1
460 IF M2 } E(1) THEN M2 = ECI):NE = |
465 NEXT 1

470 IF L = 0 THEN 900

480 BOTC 360

00 5(I) =Nl:J=J+1

S10 DINI) = -1

520 RETURN

600 S(J) = N1:S5(H) = N¢

610 J=J 4+ 1tH=H~-1

620 DINL) = - LiEING) = -]
630 RETURN

700 S(J) = NI

Gestion Comercial

e J=7+1

710 DINL) = -1

720 RETURN

800 StHY = N2

S H=H -1

810 EN2} = - |

820  RETUSN

900 PREM BORKAR PANTALLA

910 PRINT " SECUENCIA OPTIMA : "

920 FOR 1 =110 0P

930 PRINT : PRIN "GPERRCION NUMERG : ";S5(I)
S40)  NEXT 1

5. PRINT @ FRINT

98¢ R = 0:RR = @:F = A(S{I)):6 = ALSHLI):T =0
970 FOR 1 =2 TO 0P

980 F = AB(1)) +F:G=RiS(I =111 +R+ D
9% IFF)GTHENR=F -G:RR =RR + R
1020 NEXT 1

1030 FOR I =1 TG OP

a0 3 = T + BID

1050 NEXT 1

055 TP = 7 + RR + AIS(1))

1060 PRINT " TIEMPO TOTAL = "s1Ps"
107G END

UND. TIEMFD "

ATARI - IBM-PC

Arriendos

¢Como llevar el Control de sus
Recibos de Arriendo?

e Lleve el conirol de los Recibos de Arrien-
do que ha emitido.

® Archive la Informacién de cada uno de
los recibos emitidos.

e Un grogmu que puede ser modificado
segun requerimientos del usuario.

e Programa escrito en Lenguaje BASIC
para ATARI e IBM PC y Compatibles.

Cumn ustedes han podido darse cuenta, a medida que
emplean su computador, éste puede ser de utilidad en casi
todas las tareas que realiza el ser humano. En esta oportu-
nidad, hemos decidido entregar a ustedes un programa que
ticne como finalidad principal almacenar la informacion
cunce_:rpicntr a recibos de arriendo para, posteriormente,
permitir su actualizacién y consulia.

Este programa resulta muy ficil de usar y ha sido confec-
cionado de manera tal que los lectores puedan agregarle
otras rutinas a modo de complemento, o bien, que pueda
ser modificado segin sus propias necesidades.

Una vez tipeado el programa, grabelo en un diskette y a
continuacion ejeciitelo mediante la orden RUN, verad que en
un momento aparece en su pantalla ¢l menid principal del
programa, ¢l cual le indicari las diferentes tareas que podra
llevar a cabo con él (ver Figuras N% |-A y 1-B).

por Julio Paima T.

Figura Nro. 1- A

~ MENU PRINCIPAL

| (1) CREAR ARCHIVO.
- (2) LEER ARCHIVD.

(3) AGREGAR REGISTROS et
- (4) ACTUALIZAR REGISTROS
~(S) TERMINARSESION

© INGRESE NRO. DE OPCION :

Figura Nro. 1-B



ATAR! - IBM-PC

Gestion Comercial

Conirol de arendos

En el caso de que usted cuente con un computador
ATARI, deberi seleccionar la opcién nimero uno para
crear su archivo de datos por primera vez, y posteriormen-
te, seleccionar la opeion correspondiente a AGREGAR RE-
GISTROS si desea incorporar nuevos registros al archivo
de datos.
~ En cambio, si esta empleando un IBM PC o compatible,
bastara con seleccionar la opcién nimero uno para cual-
quiera de estos procesos, ya que el computador procedera a
crear automaticamente ¢l archivo, en caso de no existir
registros previos en el diskette.

En cualquiera de estos casos, aparecerd en su monitor o
televisor, segiin sea el caso, la pantalla para ingreso de
datos, la cual mostrarda mediante puntos o guiones hasta
qué punto de la pantalla puede el usuario ingresar cada uno
de los datos del registro que sc esta ingresando (ver Figuras
N% 2-A y 2-B).

Figura Nro. 2 = A

Figura Nro. 2-B

En el caso del computador ATARI, esta version no
venﬁca la cantidad de caracteres que se esta ingresando,
lo cual serd responsabilidad del usuario controlar el
inm de datos en ese sentido.
leer (consultar) la informacién correspondiente a
alguno de los recibos grabados, se deber ingresar el nime-
ro de registro con que fue grabado anteriormente. En el
caso de la version ATARI, este proceso ite en forma
adicional llevar a cabo otras tareas, m] como: LEER
REGISTRO ANTERIOR, LEER EL SIGUIENTE,
LEER UN REGISTRO DIFERENTE EN FORMA DI-
RECTA, RETORNAR AL SUBMENU DE LECTURA o
al MENU PRINCIPAL.
En realidad, la del proceso de lectura en el caso de la
version ATARI ha sido dividida en dos partes. una de ellas

la lectura del archivo secuencial que almacena el sector y el
byte del diskette en que ha sido grabado cada uno de los
registros de datos.

Figura Nro., 3

Con respecto a la actualizacion de registros (modifica-
cién), cabe seialar que en el caso de la version ATARI, el

rograma ira consultando dato por dato para cada uno de
r registros a actualizar, si desea ificarlo o no, en
cambio, en la version para IBM PC y compaubles, usted
debera seleccionar el nimero correspondiente al campo que
desea modificar, de lo contrario, seleccionar la opcién para
retornar al mend principal.

Figura Nro,. 4

La version para ATARI graba el registro actualizado,
una vez que se haya consultado por el dltimo dato de cada
registro, en cambio, la version para IBM, lo hace al mo-
mento de seleccionar la opcién para retornar al meni prin-

cipal.
Esperamos que este programa les sea de utilidad. Hasta
una préxima oportunidad.
Versién Atari
CONTROL DE ARRIENDOS (VERSION ATARI)
10 REM SISTEMA CONTROL DE ARRIENDOS

12 RENM
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ATARI - IBM-PC

AVALS(7) ,ARR$(7) ,0TR$(7) MES$ (12} ,TOTS$(8) ,FECH(B)

101 DIM REGS (1601 ,F$(9) X8 (13) X18(13),X28(13),Y$(14),
1$(3) ,SEC(200) ,BYT(200) ,E$(48)

105 X1$="ACTUALIZA:"+X2$="ESTA OK. CON "

107 BAN=0:0PEN #1,4,0,"K:":0PEN #2,4,0,"E:"

200 7 CHR$(125):POKE 752,1:SETCOLOR 2,3,2:POKE 82,017
:?

202 7 * HENU PRINCIPAL"

BRDNSORM |0 e seeenaaE "2
2042 " {11 CREAR ARCHIVO,":?

007" {2} LEER ARCHIVO.":?

206 7" {31 AGREGAR REGISTROS.":?
20722 (4] ACTUALITAR REGISTROS,":?
087" (3] TERMINAR SESION.":? 32 39
209 7" INGRESE NRO. DE OPCION: ®
207" .

211 GET 41,R:IF R=49 THEN 300

212 1F R=50 THEN 400

213 IF R=51 THEN 500

214 TF R=S52 THEN 507

215 IF R=53 THEN 1500

216 5070 211

217 REN

218 REM RUTINA DE CREACION

219 REN

300 OPEN 43,8,0,"D:ARRIENDO*:OPEN #4,8,0,"D:PUNTERD"
301 GOSUB 312:60T0 200

12 18=128

313 SETCOLOR 2,5,3:POKE 752,0

314 FOR X=1 TO 160:REGS(X,X)=" "sNEXT K12 ) [
NGRESO DE DATOS":? 17

315 POSITION 0,3:7 "RECIBO NRO. & ....."tPOSITION 14,3
S16 7 * *y**y3INPUT #2,NRO$:F$="RECIBO"

117 S0K=318:NOK=315:6070 370

318 POSITION 0,4:7 "RECIBI DE:*:PRINT *....... il
.................... *sPOSITION 0,5

319 2 * "33 INPUT 42,CTES:F$="ARRENDATARIO"

320 SOK=321:NOK=318:5070 370

321 POSITION 0,67 *POR ARRIENDO DE & +vvvvversressans
. M:POSITION 17,6

322 7 * ";**;: INPUT 42,CASS:F8="INNUEBLE"

323 S0K=324:NOK=321:6070 370

324 POSITION 0,7:7 *UBICADD EN 3uvsvrsersniearsanans .
sPOSITION 12,7

325 2 " "33 INPUT 42,CIUS:F$="CIUDAD"

326 SOK=327:NOK=324:60T0 370

327 POSITION 0,8:7 "CALLE Y NRO, %37 *

“:POSITION 0,9

3287 * "% s INPUT 42, CALLES:F="CALLE"

329 SOK=330:NOK=327:6070 370

330 POSITION 0,10:7 “AVALUD VIBENTE :..
N 16,10

332 % oy YT 2, AVALS:F="AVALUD®

332 SOK=335:NOK=330:60T0 370

L B i N o

FRrATERREARNR RN

LA RN ] FERRFAGadam W

*:POSITIO

334 7 " Ma"NyINPUT 42,ARRS$:F$="ARRIENDD"
335 SOK=336:NOK=333:60T0 370

336 POSITION 0,12:7 “OTROS

N-16,12

3377 " "y"eiINPUT 42,0TR$:F$="0TROS"
338 SOK=339:NOK=336:60T0 370
339 POSITION 0,14:7 "SUMA TOTAL
N 16,14

J40 TOT#=STR$ (VAL (ARRS)+VAL (DTR$) )32 "$°; 7078

341 POSITION 0,16:7 *CORRESPONDIANTE AL MES DE Fe i)
....... "sPOSITION 27,16

342 7 " "0 0 INPUT 42, MES$:F$="NES"

347 SOK=344:NOK=341:60T0 370

344 POSITION 0,18:7 *RECIBO ENITIDO EL : =it
ITION 19,18

345 7 7 "' 0 INPUT #2,FECH:F$="FECHA"

L1 Sﬂﬁ=3931HUK=344=EUTU 70

350 REM

35 REM VALIDACION DE DATOS

154 REM

376 POKE 752,1:POSITION 10,20:7 ;X$;F$

mna» SI=1 #+ NO=2 *

372 BET ¥1,R:IF R=49 THEN 375

373 IF R=50 THEN 374

374 BOTO 372

375 POSITION 0,21:2 *

SUB 377:60T0 SOK

376 POSITION 0,21:7 °

SUB 377:60T0 NOK

377 POSITION 10,20:2 * s
g2 "1 POKE 752
.0

379 RETURN

380 REM

":POSITIO

":POSITIO

L)
lllllllll

_."iPOS

*160

160

. 381 REM GRABACION DE REGISTROS

382 REM

383 REGS(1,4)=NRO$:REGS(5,39)=CTES:RECS (40,56) =CAS$:RE
6$157,76)=CIUS:REGS (77, 111)=CALLES:REGS (112, 118) =AVALS
384 REGS(119,125)=ARR%1REGS (126,132)=0TR$:REGS (133,140
1=TOTH:REGS (141, 152)=MESS: REGS (153, 160) =FECS

385 NOTE #3,SC,BT:PRINT #3;REGS$:PRINT #4,5C;", "3BT

386 7 "}":POKE 752, 1:SETCOLOR 2,11,3:POSITION 9,10

387 7 *INGRESA MAS INFORMACION®:?

g8 2 * SI=1 NO=2"

389 BET #1,R:IF R=49 THEN 313

390 IF R=50 THEN 393

391 60TO 370

393 CLOSE #3:CLOSE #4:RETURN

194 REM

395 REM RUTINA DE LECTURA

396 REN

400 BAN=0:? "}":SETCOLOR 2,15,3:7 1?
4017 " SUB-NENU DE LECTURA*:?
027" l.*LECT DE PUNTEROS(SEC)*3?

FAS = @ | PRI R S B ek e =
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Gestion Comercial

Confrol de ariendos

405 GET #1,R:IF R=49 THEN 409

406 IF R=50 THEN 450

407 GOTO 405

408 REN ¥ LECTURA DE PUNTERQS &

409 BOSUB 410:6070 416

810 7 "Y";SETCOLOR 2,10,3:POSITION 7,10

411 7 "LEYENDD ARCHIVOS DE PUNTEROS®

412 OPEN #4,4,0,°D:PUNTERD": X=1

413 TRAP 415:INPUT #4,5C,BT

414 SEC(X)=5C:BYT(X)=BTsX=4+1:6070 413

415 TIPO=X-1:TRAP 40000:BAN=1:CLOSE #4:RETURN
4167 "}"sSETCOLOR 2,7,3:POSITION 12,7

417 7 "DESEA LISTADO POR":?

418 7 * PANTALLA O INPRESORA":? ;7
4997 DIGITE OPCION®

420 GET #1,R:IF R=BO THEN 424

421 IF R=73 THEN 423
422 6OTO 420

423 OPEN 47,8,0,"P:"
424 OPEN 47,8,0,°€:"
425 PRINT #7;"  LISTADO DE PUNTEROS*

426 PRINT 47;" °

427 PRINT 47;"REGISTRO SECTOR

428 FOR X=1 TO TIPD:GOSUB 434:NEXT ¥

§29 7 * ":POKE 752,1

430 7 "OPCIONES:":?

831 7' 1,-MENU PRINCIPAL"

4327 " 2,-SUB-NENU DE LECTURA*:CLOSE #7
433 GET 41,ReIF R=49 THEN 200

434 IF R=50 THEN 400

§35 GOTO 433

436 18=8TRS (X):L=LEN(2$) ;0N L GOTD 437,438,439

16070 425

BYTE"

437 V8="  ":G0TO 440

438 Y$=*  ":5070 440

139 ¥§="  ":50T0 440

440 PRINT #7;V8;);" *1SEC(N) ;"
BYTIN

441 RETURN

450 REM LECTURA DE RECIBOS
451 1F BAN=0 THEN BOSUBR 410
452 OPEN #3,4,0,"D:ARRIENDO":GOSUB 453:60TQ 473
453 E$="INGRESE REGISTRO A LEER ; "
454 TRAP 4S4:PRINT CHR$(125):SETCOLOR 2,5,3:POKE 752,0
435 POSITION &,10:PRINT E4;: INPUT #2;R:PRINT * *;**
456 TRAP 40000
457 POKE 752,1:1F R)TIPD THEN 454
438 8=SEC(R)1B=BYT(R):POINT #3,5,B:SETCOLOR 2,2,3
439 INPUT 3;REGS
460 PRINT CHR$(125);"
*sR:PRINT
461 POSITION 0,1:7 "RECIBO NRO. : ....
tPRINT REG$({,4)
462 POSITION.0,2:?7 "RECIBI DE:":PRINT “...vuvuess itk
iy e IFDSITIUH 0,3:PRINT REG$(5,39)

REGISTRO :

.":POSITION 14,1

464 POSITION 0,5:2 "UBICADD EN :.....u. asaudabaannia E
sPOSITION 12,5:PRINT REGS$(57,76)
465 POSITION 0,637 "CALLE ¥ NRD. 5"32 "evvvrusrnovas

................... “:POSITION 0,7:PRINT REG$(77, llib
4&6 POSITION 0,9:7 "AVALUG VIGENTE :........ ":POSITION
16,9:PRINT REGSIIIE 118)
467 POSITION 0,10:? “ARRIENDD Tossads «+ "$POSITID
N 16, 10:PRINT REG$(119,125)
468 POSITION 0,11:7 "QTROS feesnaens "tPOSITIO

N 16,11:PRINT REGH(125,132)
459 POSITION 0,12:7 "SUMA TOTAL
N 16,12:PRINT REGS{133,140)
470 POSITION 0,14:7 "CORRESPONDIANTE AL MES DE :
....... 'PBSITIUH 27, 14:PRINT REGH(141,152)
471 POSITION 0,15:? “RECIBD EMITIDD EL & __
ITION 19,15:PRINT REG$(153,160)
472 RETURN
473 7 3?7 "OPCIONES :":? "PROXINO REGISTRO
7 "REGISTRO ANTERIOR > TIPEE A"
474 7 "ENTRADA DIRECTA > TIPEE D":7 "SUBMENU LECTUR
A ) TIPEE L":? "MENU PRINCIPAL > TIPEE P*
475 BET #1,H:IF H=BZ THEN 4856
A76 IF H=bS THEN 488
477 IF H=b8 THEN 450
478 IF H=T6 THEN 491
479 IF H=80 THEN 492
430 60OTO 475
486 R=R+1:1F RITIPO THEN R=TIPO
487 GOSUB 458:G0TO 473
488 R=R-d:IF R(L THEN R=1
489 GOSUB 458:60T0 473
490 GOSUB 453:60T0 473
491 CLOSE $3:60T0 400
492 CLOSE #3:60TD 200
300 REM RUTINA INCORPORACION DE RECIBOS
301 OPEN 43,9,0,"D:ARRIENDO"
302 OPEN #4,5,0,"D:PUNTERD"
303 GOSUB 312:G0TO 200
504 REN
505 REN RUTINA DE ACTUALIZACION
506 REM
507 POKE 82,0:1F BAN=0 THEN GOSUB 411
508 OPEN #3,12,0,"D:ARRIENDO"
310 E$="REGISTRO A ACTUALIZAR : "
911 GOSUR 454:1$=X1$:RR=R
312 F#="RECIBO*:S0K=520:NOK=540:60T0 370
913 OPEN #3,12,0,"D:ARRIENDO": POKE 82,0
520 POSITION 13,1:7 "....."
922 POSITION 13,417 * 3",
524 REGS(1,4)=NRO$: X I=IH
526 Sﬂk=5401NﬁK=520:EﬂTﬂ 370
540 F4="ARRENDATARIO": Y$=K1$
542 50K=550:NOK=570:60T0 370
330 POSITION 0,3:? *....... Cre e a e sssssTeve N aaE

L "+POSITIO

{__f__"iPlS

> TIPEE R”

+INPUT #2,NRO$
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556 REG$(5,39)=CTES:18=12% 734 REG#(126,132)=0TR$: K$=128

558 SOK=570:NOK=550:80T0 370 736 SOK=750:NDK=730:60T0 370

570 Fé="INNUEBLE": X$=114 750 TOT$=5TRS (VAL (REGS(119,125) ) +VAL(REGS (126,132)1)
572 S0K=580:NOK=600:60T0 370 760 FOSITION 16,12:2 " !

580 POSITION 17,4 762 POSITION 16,1222 * *;**;707$

S " 754 REBS (133, 140)=T0T: K$=X28

584 POSITION 17,457 * ";**;  INPUT #2,CASS T80 F$="HE3 PAGADD":1$=X13

586 REGS(40,56)= 595;_;, I”i 782 S0K=790:NOK=796:60T0 37

588 S0K=600:NOK=580+60T0 370 790 POSITION 27,1427 " iiivvavaian, ‘

500 F$="CIUDAD"1¥$=)1$ 792 POSITION 27,14:7 ™ "s"*; s INPUT #2,MESS
602 50K=610:NOK=630:60T0 370 794 REGH(141,152) =NESH: X$=X24

B0 POBITION 120507 "1 ienibivinndiiiibnes " 795 SOK=796:NOK=790:60T0 370

512 POSITION 12,5:7 " " INPUT 92, C1U8 796 F8="EMISION":X$=X1$

14 REBS(57,76)=CIU$: X$=178 798 S0K=800:NOK=806:80T0 370

416 50K=5301 HUF 610:60T0 370 800 POSITION 20,15:7 *_/_/_ "

630 F#="CALLE Y HRO,":X$=il% B02 POSITION 19,15:7 * 3", ¢ INPUIT 42,FECS
632 5&¥=h4ﬂ:ﬁﬂk=55ﬂ:ﬁﬂfﬂ 70 BO4 REGH(153,140) *FEEi.ltu ;t

680, FOSITION 0222 ", o i iR Mt T K 805 S0K=B06:NDK=B00:60TO 370

o 806 FOINT 43,SEC(RR) ,BYT(RR) :PRINT 43;REGS
¢42 POSITION 0,757 * “3"":3INPUT 92,CALLES 810 POKE 752,1:POSITION 0,20

b44 REGS(TT, 111} CﬂLLES II 128 811 7 "SIGUE ACTUALIZANDD » TIPEE A"

b Eﬂx=b G.Hﬂk £40:8070 370 815 7 "MENU PRINCIPAL > TIPEE P*

650 FE="AVALUD": X$=11$ 820 GET #1,H:IF H=65 THEN S5ti

657 S0K=560:NOK=570:60T0 370 830 IF H=80 THEN CLOSE #3:607T0 200

860 POSITION 16,9 840 GOTO 820

B2 N awmoe i 1500 REM RUTINA DE TERMIND

664 POSITION 16,9:7 ™ *;"";: INPUT #2,AVALS 1501 CLOSE #1:CLOSE #2:CLOSE 43:CLOSE 44
666 REGS(112,118)=AVALS: X$=124 1302 END

668 SOK=6T0:NDK=660:60T0 370

670 F4="ARRIENDD" s X8=113 Version IBM

672 SOK=T00:NOK=720:60T0 370

700 POSITION lé 11} CONTROL DE ARRIENDD (VERSION IBN PC)

7027 * 10 " Programa : CONTROL DE ARRIENDO

704 POSITION 16,10:7 * 3"y INPUT #2,ARR$ 20 ON ERROR GOTO 1300

706 REGH{119,125)=ARAS: X$=12$ 30 KEY OFF

708 SOK=720:NOK=700:60T0 370 40 CLS

720 F&="0TROS": X$=11% 30 DPEN "1",%2,“PUNTARRI, SEQ"

122 S0K=730:NOK=750:8070 370 60 INPUT #2,U:CLOSE #2

30 POSITION 16,117 * 70 OPEN “R*,41, "ARRIENDO. RND", 186

732 POSITION 16,1122 * *s""+ s INPUT #2.07TR$ B0 FIELD #1,4 AS RBOS,35 AS RD$,25 AS ARF$,20 AS ClUs,
( - Ahora en la Calle de la Computacién... )
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ATARI - IBM-PC

Gestion Comercial

Control de Amriendo

40 AS DOMS,B AS AVVS,8 AS ARS,B8 AS OTRS,8 AS 5BTS,20 A
§ CMESS,8 AS REMIS

90 I=U+i

100 LOCATE 3,25:PRINT CHR$(201);:FOR T=1 TD 34:PRINT C
HR$ (205) 3 sNEXT T:PRINT CHR$(187):LOCATE 4,25:PRINT CHR
$(186) :LOCATE 4,60:PRINT CHR$ (186)

110 LOCATE 5,25:PRINT CHR$(200)3:FOR T=1 TO 34:PRINT C
HR$ (205) 5 sNEXT T:PRINT CHR$(188)

120 LOCATE 4,34:PRINT "MENU DE OPCIONES"

130 LOCATE B,30:PRINT "1.~ INGRESAR INFORMACION®
180 LOCATE 10,30:PRINT "2.- LEER INFORMACION®
150 LOCATE 12,30:PRINT *3.- ACTUALIZACION"

160 LOCATE 14,30:PRINT "4.~ TERMINAR SESION®

170 LOCATE 17,29: INPUT *Ingrese Nro. de opcion :
180 IF AC1 OR A>4 THEN 170

190 ON A BOSUB 220,500,780,1250

200 CLS

210 60TO 100

220 CLS:LOCATE 1,30:PRINT "INGRESO DE DATOS"
1,60:PRINT "Registro Nro. : *;l

230 LOCATE 3,1:PRINT "RECIBD NUMEROD

l;ﬁ

:LOCATE

240 LOCATE 3,42:PRINT "RECIBI DE :
250 LOCATE 5,1tPRINT “POR ARRIENDO DE §
260 LDEHTE b1t PRIHT *UBICADD EN !

2?0 LﬂtﬂTE 7,1:PRINT *CALLE Y HﬂHERD £
280 LDBﬂTE 8,1: PRIHT 'ﬂVHLUD VIGENTE O
2?0 LﬂEﬂTE B,56:PRINT "ARRIENDD : § ........"
300 LOCATE 9,1:PRINT "OTROS :
310 LOCATE 10,1 :PRINT "TOTAL i 8
320 LOCATE 11,1 :PRINT "CORRESPONDIENTE AL MES DE :
330 LDCATE 12, 1:PRINT "RECIBO EMITIDO EL

llfll’.ll

340 Cx=32:Y=3:C=4:605UB 1420:D14=D$

350 IF D1$="" THEN CLS:U=I-1:CLS:RETURN

360 Cr=32:Y=4:C=35:605UB 1320:D2%=D$

370 Cx=32:Y=5:C=25:60SUB 1320:1D3%=D%

380 CX=32:Y=p:(=20:60SUB 1320:D4%=D$

390 Cx=32:Y=7:C=40:608UB 1320:D3%=D$

400 Ck=32:Y=0:C=B:605UB 1420:D6$=D¢

410 CX=70:Y=8:C=B:60SUB 1420:D74=Ds

420 CX=32:Y=9 :C=8:605UB 1420:DB$=D$

430 D9$=5TRS (VAL (D74) +VAL(DBS)) :LOCATE 10,31:PRINT D9s
440 Cx=32:Y=11:C=20:60SUB 1320:D10%=D$
450 Ck=32:Y=12:C=B:60SUB 1320:D11%=D$

460 GOSUB 480
470 1=T41+BATA 190

=D4$:LSET DOM$=DS$:LSET AVVS=DE$:LSET AR$=D7$:LSET OTR
$=D88:LSET SBT#=D9$:LSET CNESS=DI0%:LSET REMIS=Di1$
490 PUT #1,1:RETURN

300 CLS

910 LOCATE 12,15: INPUT "Ingrese Nro. del registro que
desea leer : ";KiPRINT

520 IF U=0 THEN LOCATE 14,15:PRINT "No existe informac
ion en el archivo"

330 IF K>U OR K<1 THEN LOCATE 14,15:PRINT "ESTE REGIST
RO NO EXISTE EN EL ARCHIVO“:FOR 2I=1 TD 1000:NEXT 11:6
Q70 740

540 GET #1,K

550 D1$=RBOS:D2%=RD$:DI$=ARPS: D48=CIUS: D5$=DOMs: Des=AV
V$:D7$=ARS:DB$=0TRS:DI$=5BTS: D108=CHESS: D1 1$=REN]S

960 CLS:LOCATE 1,60:PRINT*REGISTRO : *;K

570 LOCATE 3,1:PRINT "RECIBO NUMEROD I

"RECIBI DE EMPLEADD

580 LOCATE 4, 1:PRINT
990 LOCATE 5,1:PRINT "POR ARRIENDO DE e
600 LOCATE &,1:PRINT "UBICADD EN s

610 LOCATE 7,1:PRINT "CALLE  NUMERO -

670 LOCATE 8, 1:PRINT “AVALUD VIGENTE y
630 LOCATE 9,1:PRINT "ARRIENDO g s
i4o LOCATE 10, 1:PRINT 0TROS 1
fsu LOCATE 11,1:PRINT *TOTAL :

660 LOCATE 12,1:PRINT "CORRESPONDIENTE AL MES DE :
670 LOCATE 13,1:PRINT "RECIBO EMITIDD EL

680 LOCATE 3,33:PRINT Di$:LOCATE 4,33:PRINT D2$

690 LOCATE 5,33:PRINT D3$:LOCATE &,33:PRINT D4s

700 LOCATE 7,33:PRINT DS$:LOCATE 8,33:PRINT Dés

710 LOCATE 9,33:PRINT D7%:LOCATE 10,33:PRINT D8s

720 LOCATE 11,32:PRINT D9$:LOCATE 12,33 :PRINT DiOs$
730 LOCATE 13,33:PRINT D11$:LOCATE 14,33:PRINT D12¢
740 LOCATE 23,10: INPUT *PRESIONE (L) PARA LEER UN REB!
STRD O (M) PARA VOLVER AL MENU ";5$

750 IF S$="L" THEN 500

760 IF S$<O"H" THEN 740

770 RETURN

780 * ACTUALIZACION

790 CLS

800 LOCATE 12,102 INPUT "Ingrese Nro. del registro que
desea Actualizar : "jJKiPRINT

810 IF U=0 THEN LOCATE 14,10:PRINT “No existe informac

ion en el archive"
898 IC Vil OD VA1 TUCK | AFATE 14 1E.DDTUMT o CETE ODCOTOT
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ATARI - IBM-PC

0T0 840

830 60TO B8O

B840 LOCATE 23,10: INPUT "PRESIONE (L) PARA ACTUALIZAR U
N REGISTRO O (M) PARA VOLVER AL MENU ";5$

850 IF S$="L" THEN 790

B40 IF S$C)*N" THEN B840
870 RETURN

B8O GET #1,K

890 CLS

900 D1$=RBOS: D29=RDS: DI$=ARPH: DA$=C1US: D58=DONS: Ds=AV
Y$:D78=ARS: DB$=0TRS : DI$=SBTH: DI0S=CHESS: DL 1 $=RENTS
910 LOCATE 3,2:PRINT *1) RECIBO NUNERD :
920 LOCATE 4,2:PRINT *2) RECIBI DE ENPLEADO
930 LOCATE S, 2tPRINT *3) POR ARRIENDO DE
940 LOCATE 6,2:PRINT *4) UBICADD EN

950 LOCATE 7,2:PRINT *5) CALLE  NUMERD

960 LOCATE B8,2:PRINT “6) AVALUO VIGENTE

970 LOCATE B,50:PRINT *7) ARRIENDD :
980 LOCATE 9,2:PRINT *8) OTROS

990 LOCATE 10,2:PRINT *  TOTAL

1000 LOCATE 11,2:PRINT "9) CORRESPONDE AL MES DE :

1010 LOCATE 12,1:PRINT *10) RECIBO EMITIDO EL :
1020 LOCATE 3,32:PRINT D1$:LOCATE 4,32:PRINT D2$
1030 LOCATE 5,32:PRINT D3#:LOCATE 6,32:PRINT D4¢
1040 LOCATE 7,32:PRINT D3$:LOCATE 8,32:PRINT Dbs
1050 LOCATE 8,&b:PRINT D78:LOCATE §,32:PRINT DS
1060 LOCATE 10,31:PRINT D9$:LOCATE 11,32 :PRINT D10$

1070 LOCATE 12,32:PRINT D118:LOCATE 13,32:PRINT D128
1080 LOCATE 17,15:PRINT*  Para terminar de Actualiza
r digite '0 ’,"
1090 LOCATE 20,15; INPUT "INGRESE Nro. DATO A MODIFICAR
1 ";CANS

1100 IF CAM$="0" THEN 1270
1110 IF VAL(CAM$)<1 OR VAL (CAM$)>1] THEN 1130
1120 CAN=VAL (CANS):0N CAN GOSUB 1140,1150,1160,1170,11
80,1190, 1200,1210, 1230, 1240
1130 LOCATE 20,15:PRINT *

18070 1090
1140 LOCATE 3,32:PRINT",..."sCY=32:Y=3:C=4:605UB 1420:
Di%$=D$:RETURN
00 L AT 8 S PRINT e ssesssescansrssvonnannannanes
voens "10X=32:Y=4:C=35:1605U8 1320:D2=D%:RETURN
1160 LOCATE S, 32:PRINT "usvesvnnnsnnsnnnnnsocess"tlE=
32:Y=5:C=25:605U8 1320:D3$=D%:RETURN
1170 LOCATE 6,325PRINT *ssuvsarvnnnrnnnsnses"tCY2321Y=
6:C=201608UB 1320:D4$=D$:RETURN
1180 LOCATE 7,321PRINT "sivuveesvansnnsnsssossnanianas
vensansnas $CX232:¥=7:1C=40: BOSUB 1320:D5%=D$:RETURN
1190 LOCATE B,32sPRINT".susess. "sCX=32:Y=B:C=B1605UB |
4201 D6$=D$: RETURN

1200 LOCATE 10,32:PRINT".. ."1LOCATE B8,b6:PRINT"
L lif‘!nﬂﬂ:ﬂil"zmnhﬂllﬂ u‘:mnn-m.mmm 1998

ETURN

1210 LOCATE 10,32:PRINT".. . ":LOCATE 9,32:PRINT"

vesenass30Y¥=321Y=9 :C=8:60SUB 1420:D8%=D4

1220 D9$=8TR$ (VAL (D7$) +VAL (DB$) ) :LOCATE 10,31:PRINT D9

$:RETURN

1230 LOCATE $1,32:PRINT"svsrvassnsnnss senas 30X=32:Y=

11:C=20:608UB 1320:D10$=D$:RETURN

1240 LOCATE 12,32:PRINT".0uuussa " CX=32:¥=12:C=8: 605U

B 1320:D119=D$:RETURN

1250 CLOSE #1:0PEN “0°,#2,"PUNTARRI,SEQ"

1260 PRINT #2,U:CLOSE #2:CLS:END

1270 LSET RBO$=D1$:LSET RD$=DZ%:L5ET ARP$=D3%:LSET CIU

$=D4%:LSET DOM$=D5%:LSET AVVE=D4$:LSET AR$=D7%:LSET 0T

R$=DB$:LSET SBT$=D9%:LSET CMES$=D10%:LSET REMIS=D11$

1280 PUT #1,K

1290 RETURN

1300 IF ERL=50 THEN U=0:CLOSE #2

1310 RESUNE 70

1320 REM CONTROL DE ENTREDA DE DATOS ALFANUMERICOS

1330 D$=""3:X=CX:LOCATE Y, X:COLOR 0,15:PRINT *.";:COLOR
15,0

1340 A$=INPUTS(1):IF ASC(A$)=8 AND X=CX THEN 1340

1350 IF ASC(A$)=B THEN X=X-1:LOCATE Y,X:COLOR 0,15:PRI
*.*1COLOR 15,0:LOCATE Y, X+1:PRINT".":D$=LEFT#(D$,LEN

(D$)-1):6070 1340

1360 IF ASC(A$)=13 AND LEN(D$)=C THEN LOCATE Y X:PRINT

* ";RETURMSELSE IF ASC(A$)=13 THEN LOCATE Y,X:PRINT",*

tRETURN

1370 IF ASC(A$)=27 DR ASC(A%$)=0 OR ASC(A$)=9 THEN 1340

LR N

1380 IF LEN(D$) = C THEN 1340

1390 LOCATE Y, XsPRINT A$;:COLOR 0, 15:PRINT®,";:COLOR |

3,0

1400 D$=DS+A8: X=X +]

1410 BOTO 1340

1420 REN CONTROL DE ENTRADA DE DATOS NUNERICOS

1430 D$=""1X=CX:LOCATE Y,X:COLOR 0, 15:PRINT *,*;:COLOR
15,0

1440 A$=INPUTS (1):IF ASC(AS)=B AND X=CX THEN 1440

1450 IF ASC(A$)=B THEN X=X-1:LOCATE ¥,X:COLOR 0,15:PRI

NT*.*:COLOR 15,0:LOCATE Y, X+1:PRINT®,*:D$=LEFTS (D$,LEN

(D$)-1):60T0 1440

1460 IF ASC(A$)=13 AND LEN(D$)=C THEN LOCATE Y,X:PRINT

" *sRETURN:ELSE IF ASC(A$)=13 THEN LOCATE Y,X:PRINT*."

sRETURN

1470 IF ASC(A$)=27 OR ASC(AS$)=0 OR ASC(A$)=9 THEN 1440

1480 IF LEN(D$) = C THEN 1440

1490 IF ASC(A$)C48 OR ASC(AS)>S7 THEN 1440

1500 LOCATE Y,X:PRINT A$;:COLOR 0,15:PRINT®.";:COLOR I
3,0

1510 DS=D$+As: 1=)+]

1320 60TD 1440
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Educacion

Operaciones aritméticas

Torfuga matemadatica

e Programa futor de las operaciones qrit-
méticas elementales.

e Ayude a sus hijos o alumnos en la ejerci-
tacién de las operaciones aritméticas
fundamentales.

* Un programa escrito en Lenguaje BASIC,
para ATARI y COMMODORE.

* Programa que como minimo 64
Kb de memoria RAM.

Sm lugar a dudas, el desarrollo de la informitica marcara
a la sociedad del iutum tanto en aquellos aspectos que se
refieren al mundo del trabajo, como en los que dependen de
las costumbres y de los habitos.

Los sintomas de este cambio los podemos apreciar de una
manera muy clara en las fibricas, oficinas y en un gran
numero de hogares. Las repercusiones de este cambio serdn
enormes, lo que indica que hara falta una adecuada prepa-
racién cultural, la cual es posible articular con el simple
conocimiento de los fundamentos basicos de la informitica
y de las nuevas técnicas y tecnologias que s¢ encuentran
ligadas a ella, como, por ejemplo, la robdtica.

A la sociedad actual podriamos definirla como la socie-
dad de la informacion, socicdad a la cual los colegios y
otras entidades educacionales no pueden quedar ajenas.

A modo de ejemplo se ria citar ¢l sinndimero de
campamentos veraniegos de Estados Unidos, que ademas
de entregar la posibilidad a los ninos de hacer deportes,
reunirse, excursionar y descubrir la naturaleza, agregan a lo
anterior la posibilidad de aprender los diferentes lenguajes
de programacion y practicar con diversos tipos de compu-
tadores personales. Esta idea actualmente también se estd
llevando a la practica en Europa.

En el caso especifico de la ensenanza, hay quienes de-
fienden la tradicion didictica de otros tiempos anorados y
que son ademds los mds acérrimos enemigos de que se
mtroduzca el computador en los colegios, y por lo tanto, de
sus aplicaciones a la ensenanza. Argumentan su postura
por ejemplo, afirmando que el conocimiento y ¢l aprendiza-
je de las matematicas no se puede llevar a cabo fuera de los
cauces del método tradicional.

La razon, no se les puede dar ni quitar en términos
absolutos: se puede aprender matematicas incluso utilizan-
do ldpiz y papel, pero el punto central del problema nos lo
da el hecho de que hoy por hoy existen técnicas de ensenan-
za mucho mis eficaces. El lapiz y el papel ya fueron supera-
dos desde hace un centenar de anos, desde que las maqui-
nas de calcular mecanicas se fueron imponiendo alli donde
habia que hacer cilculos muy complejos y pesados.

Afortunadamente, también en los colegios esta postura
estd perdiendo pie desde hace unos anos, debido a quienes
defienden el empleo de calculadoras de bolsillo o los dimi-
nutos calculadores programables, los cuales, si se dominan
bien, pueden representar un extraordinario instrumento de
aprendizaje, no solo de las matemiticas, sino de todas las

disciplinas cientificas.

Pero creo que coincidiremos en el hecho de que el lipiz y
el papel se deberian sustituir en cuanto el alumno haya
dominado el significado del cilculo que se estd realizando;
de otra manera. seria iniatil insistir. oblierando a los alumnos

Por Eduarde Sdez Palma
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Adeémas, naturalmente hacen falta autores fiables v du-
chos en las materias. Realizar un buen software o programa
educative, no es cosa sencilla, de la misma forma que tampo-
co resulta Ficil hacer un buen libro de texto que sea vélido
desde el punto de vista didactico.

En el Software Educativo, ademis, es indispensable que
el programa esté exento de errores. He aqui por qué el
software educativo suele ser el resultado de un trabajo en
equipo, en ¢l que estan presentes y se respetan diferentes
competencias, es decir, la del experto en contenido o mate-
ria a programar, las inherentes a la capacidad de programa-
cion y de redaccién por cuanto, como va se ha visto en
algutms estudios realizados, s¢ ha de desarrollar y escribir
segiin un standard cominmente aceptado. Ademis, es
siempre conveniente que el nifho sea asesorado por un
adulto (profesor o apoderado) cuando esté operando el
computador o utilizando el software.

Al profc&nr no s¢ le debe eliminar; es mas, su competen-
cia estriba en la parte didactica activa y en la explicacion,
amén de que hay que intervenir cuando el computador se
bloquea debido a que rechaza la accidon del alumno.

Un curso interactivo debe ser personalizado, en el sentido
de que la maquina habra de identificar a los alumnos por
medio de su nombre, v se habrad de estudiar de tal forma,
que cada uno de los alumnos avance segin su capacidad de
aprendizaje, utilizando, si es necesario, métodos que permi-
tan seguir caminos alternativos, es decir, que permitan al
alumno una retroalimentacién cuando su respuesta ha sido
erronea, o muy directos si la capacidad del alumno es
buena.

Segiin la opinion de algunos docentes, ¢l computador no
debe responder jamas en forma negativa, sino positiva, de
manera tal que el alumno se vea siempre motivado a conti-
nuar trabajando.

Respecto del uso apropiade del computador (estudio
efectuado por el Instituto Profesional de Providencia),
tanto ¢l alumno como el profesor cumplen papeles funda-
mentales, donde interactian la creatividad, la imaginacién
y la inteligencia de ambos.

El prnl'c.mr cumple el papel de instructor y aprendiz al
mismo tiempo, asumiendo un rol protagénico en la elabora-
cién del programa en estudio teniendo en cuenta que éste
no debe ser rigido, sino flexible, y de acuerdo al objetivo
que se pretende alcanzar, aprovechando y distribuyendo el
tiempo necesario a emplear en el alumno.

Ademis, ¢l computador debe ayudar al profesor a cum-
plir mejor su rol formativo, apoyandolo en su labor instruc-
tiva. Debido al gran avance tecnolégico al que nos vemos
enfrentados hov en dia. v qgue atafie a la educacidon en
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Oriente Media: Abu Dhab:
Bahirein, Beirut. Teherdn

Extremo Oriente:
Tokio, Hong Keng. Singapur,

Australia: Melbourns, Sydniay
Africa: Johannesburgo

it

“{Financiamiento comercial? Por supuesto la UBS.”

El comercio debe obligadamente
discurrir en ambos sentidos. Esto se
verifica lanto para /as naciones in-
dustriales como para los paises agri-
colas. De hecho, una de nuestras
tareas principales consiste en fornen-
tar activarnente el comercio mundial
a través de una red internacional de
agencias. Para ello, la UBS ofrece
una amplia gama de servicios. finan-
claciones a la exportacion, creditos
documentarios, cobros, garantias
bancarias y muchos otros mas.

Nuestro departarnento de fornento a
la expartacion asesora a las partes
interesadas, efectua andlisis especii-
cos, faciita contactos entre S0ci0S
potenciales, al tempo que coording
sus esfuerzos.

Consultenos y Vd. mismo descubrira
como la UBS sabe conjugar ia mejor
tradicion bancaria suiza con una con-
cepcion innovadora en asuntos
monetarios.

Las cuestiones financieras es o
nuestro.

Bancos Suizos
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tro nunca se vera amenazado por este avance, puesto
que la formacion de valores que sucede en cualquier proce-
so educativo depende de la interaccién humana entre dos
personas, y la mdquina no aporta una relacién.

La computacién exige que el profesor se esfuerce por ir
adaptando las exigencias de cada alumno, respetando el
ritmo individual de aprendizaje; debido a esto, el profesor
va constantemente readecuando tanto su metodologia de
enseianza como el sisttma de evaluacion.

En la educacion computarizada el profesor aparece frente
al alumno no como un sujeto que “lo sabe todo™, como se
ve en la educacion tradicional, sino que esta abierto a ir
recorriendo un camino conjuntamente con los alumnos, vy
éstos aprenden a valorar, respetar y ponderar el rol del
profesor, como un sujeto que guia y orienta, pero que esti
abierto a aprender.

El programa que a continuaciéon les entregamos podria
servirles como ejemplo. Estd orientado a aquellos que dan
sus primeros pasos cn las operaciones aritméticas, y su
manejo no es nada complicado.

Una vez que lo haya tipeado, grabe el programa median-
te la orden SAVE “D:nombre en ¢l caso que esté emplean-
do una unidad de diskette, o bien, con ¢l comando CSAVE
si estit empleando una grabadora de cassettes. A continua-
cion, cjecute ¢l programa mediante la asignacion de la
orden RUN.

De inmediato aparecerd en su pantalla un Mena con las
opciones de trabajo que usted podra seleccionar, similar al
que se puede apreciar en la Figura N" |,

£ mfm.m ﬂ,q TEMA rff,d

L é) F?ESTA Gi o
=l ML TzPLn:m;mbz%

ffﬂé‘ﬁ[Sf f 2" 3' 3’14)

=7

FIGURA NMRO 1

En el caso de las dos primeras opciones, al seleccionar
alguna de ellas apareceri de inmediato una pantalla similar
a la que se muestra en la Figura N° 2, y en la cual ¢l
computador solicita que ingresemos el valor (nimero o
cantidad) mds alto con que deseamos trabajar y que debe
estar dentro del rango especificado por el computador. Para
ingresarlo, unicamente deberd presionar la tecla RETURN
si la canuidad poseec menos de dos digitos

iiINCREIBLE! )
CINTOSH 512 K

MNuevo, 10 Programas
E IMPRESOR

$ 599.000
(IVA incluido)

COMPUGRAFICA LTDA.

o~

-,

1AMl 109

CANTIDAD INGRESAD A 4y

£ : IR

INGRESE VALOR MAXING
MIN. MAX. :99 _

INGRESE VALOR MINIMO
MIN. . 1| MAX .22

et e oy
FIGURA NRO. 2

Luego de ingresar la cantidad maxima con que deseamos
lrdbdgdr el computador solicitard que ingresemos la canti-
dad mas pequena con que se desea trabajar, la cual deberd
encontrarse dentro del rango estipulado (1 —cantidad maxi-
ma seleccionada).

Una vez que han sido ingresadas estas cantidades, co-
menzardn a aparecer en la pantalla diferentes problemas a
resolver. Para ello, se deberd ir ingresando los valores de
derecha a izquierda de tal forma que cuando el computador
detecte que se ha ingresado el resultado correcto, éste con-
testard en forma afirmativa y la tortuga que aparece en la
parte superior de la pantalla, hard un gesto de aprobacidn.
Si la respuesta ha sido erronea, el computador nos solicitari
que lo volvamos a intentar, y la tortuga, entre tanto, escon-
derda la cabeza a modo de desaprobacién.

Para terminar la prictica con alguna de estas dos opcio-
nes, solo tendremos que presionar la letra X de nuestro
teclado, y el programa volvera a mostrarnos el menii princi-
pal de opciones.

Si se ha seleccionado la opcién tres del meni principal, el
computador nos brindard la posibilidad de efectuar un
repaso de las tablas de multiplicar, o bien, comenzar de
inmediato a resolver problemas de multiplicacion. La forma
de trabajar en caso de seleccionar cualquiera de estas opcio-
nes, ¢s similar a las detalladas anteriormente.

P = N

FIGURA NRO. 3
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Version Atari 264 FOR TF=1 T0 4

“Tortuga Matematica”
VERSION ATART  'TORTUGA MATEMATICA'

10 REN

90 DIM F$(4) M$(T):OPEN #1,4,0,"K:"

100 GRAPHICS 17:SETCOLOR 0,12,10:SETCOLOR 1,9,3

110 POSITION 1,1:?7 #6;"tortuga matesatica”

120 POSITION 2,4:7 #6;"SELECCIONE UNO :*

130 POSITION 2,7:7 #6;"1) SUMA®

140 POSITION 2,9:7 #6;"2) RESTA

150 POSITION 2,11:7 #6;"3) MULTIPLICACION"

160 POSITION 2,13:7 #6;"4) FIN DE PROGRANA"

{70 POSITION 1,17:7 #6;" (ingrese 1,2,3 o 4)"3:GET 41,0
s [F Q<49 OR @52 THEN 170

185 0=0-48:C=14:1F Q=1 OR @=2 THEN C=99

187 If @=3 THEN 1000

188 IF 8=4 THEN END

190 GRAPHICS 17:POSITION 0,3:7 #6;"INGRESE VALOR MAKIM

Ul

200 7 #61"min.sl  max.:"3C3" "y

203 GET #1,R:IF RC48 OR RYS7 THEN 203

205 7 KbjR-48;

210 GET #1,RR:IF (RRC4B OR RRS7) AND (RRC(:{SS) THEN 2
10

211 IF RR=135 THEN 213

212 7 463RR-48

215 IF RR=155 THEN RR=R:R=48

220 R=10#(R-48) +RR-48:IF R{! OR ROC THEN PRINT #6:G0TO
200

230 POSITION O,14:7 #4;"INGRESE VALOR MINTMD"

200 7 463 "nin.s0  mars "Ryt M

242 BET #1,5:1F SC4B OR 5)58 THEN 242

244 7 #635-48;

230 BET #1,55:1F (SSCAB OR SS5)38) AND (SS(>153) THEN 2

50

251 IF 58=155 THEN 585=5:5=48:60T0 253

232 7 46;35-48

253 S=10#(5-48) +55-48: IF 5(0 OR S>R THEN PRINT #5:60T0
240

267 GRAPHICS (7:POSITION 0,9:7 #6;"para volver al menu
"1POSITION 5,3:7 #6;"PRESIONA X"

VIDEO
GRABADORAS...

JVEG

invierta en

alidad

265 SETCOLOR 0,3,6:SETCOLOR 1,9,6

-+ 266 FOR T=1 TO 100;NEXT T

267 SETCOLOR 1,3,6:SETCOLOR 0,9,6

-+ 268 FOR T=1 TO 100:NEXT T:NEXT TF

270 1=0:11=0:6RAPHICS S5:POKE 752, 1:POKE 710,0
275 GOSUB 1100360SUB 1170:608UB 1230

301 TR=0:ZI=11+1

305 L=INT(RND (1) #(R-S¢1))+5

310 IF Q=3 AND T=49 THEN 320

315 K=INT(RND(1)#(R-5¢1))+§

320 F$=5TR$(K) : k=15

325 IF K(L THEN W=22

330 GOSUB 3000

335 W=22

337 IF KCL THEN W=1S

J40 F$=5TR$(L)

345 60SUR 3000

346 ON 0 BOSUB 6000,6002,6004

350 IF @=1 THEN M=K+l

360 IF @=2 AND L<K THEN M=K-L

162 IF 0=2 AND K<L THEN M=L-K

365 IF =3 THEN M=Ksl

380 7 CHR$(125):GOSUB 740:MM=1:IF M) THEN MM=2

385 IF K399 THEN MM=3

393 v=0"

395 FOR J=0 TO MN-1

397 PLOT 40-J#6,30

400 POKE 764,255:6ET 41,P

401 IF (PC28B) AND (PCAB OR PYS7) THEN 400

407 IF P=88 AND II=1 THEN 100

408 IF P=BB AND TR=1 THEN I1=1I+1

410 IF P=88 THEN GRAPHICS 17:SETCOLOR 0,12,10:7 #6;°
PERCENTAJE="3 INT{(Z/{I1-1)#100):560TO 120

415 P=P-48:4=30

417 COLOR 0:PLOT 40-J%b,30:COLOR 3

420 V=N+INT((PE10A])+0, 1)1 X=40-5%J;GOSUB 480:NEXT J
450 1F M=V THEN 470

451 SOUND 2,200,12,12:FOR I=1 TO 100:NEXT I:S0UND 2,0,

0,0

452 COLOR 0:FOR Y=30 TO 35:FOR I=24 TO 42:PLOT [,Y:NEX

T IsNEXT Y:COLOR 3

456 IF TR=1 THEN 440

458 TR=1:COLOR 0:GOSUB 1170:COLOR 3:60SUB 770:607T0 393

450 M$=STRE(N): IF MN=3 THEN 462

441 FOR I=1 TO 3-MM:READ A:NEXT I

442 FOR 00=1 TO MM

454 P=VAL (N$(00,00))

465 READ X:GOSUB 480:NEYT 00:RESTORE

470 7 CHR$(125):COLOR 2:65UB 1170:IF TR=0 THEN GOSUB

2500: GOSUR 755:I=1+1:160SUB 4500

471 GOSUB 2225:POKE 198,0:60T0 301

480 COLOR 1:IF P=0 THEN GOSUR 720

485 ON P BOSUB 500,525,530,555,585,610,633,660,480:RET

LURN
500 PLOT Y. W:DRAWTO Y.W+4:PLOT Y-1 W:DRAKTO Y=! W4d+RE
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525 PLOT X,N:DRAWTO X-3,W:PLOT X-1,W+1:PLOT X, N¢1:PLOT
F W+2: DRANTO X-3,W+2

527 PLOT X-3,M¢3:PLOT X-2,Me3:PLOT %-3,W+4:DRANTO X W+

4:RETURN

530 PLOT X,W:DRAWTO X,W+4:PLOT X-1,N:DRANTO X-1,N+4:PL

ar X-3,W:PLOT X-2,M

540 PLOT X-3,M#2:PLOT X-2,W+2:PLOT X-3,M+4:PLOT §-2, M+
§:RETURN

935 PLOT X-3,MW:DRANWTO X-3,W+2:PLOT X-1,W+1:DRANTD X-1,

We4:PLOT X,W42:PLOT X~2,W+2: RETURN

983 PLOT X-3,W:DRANTD X, W:PLOT X-3,W+2:DRAWTO X,W+2:PL

OT X-3,W+4:DRANTO X, Wé4

390 PLOT X-3,M¢1:PLOT X-2,W+1:PLOT X-1,N+3:PLOT X,H43:

RETURN

610 PLOT X-3,W:DRAWTO K-3,W+4:PLOT X-1,W:PLOT X,W:PLOT
X=2,W:DRANTO X-2,W+4:PLOT X-1,W¢2:PLOT X-1,W+d

615 PLOT X,WN+2:DRANTD X W+4:RETURN

633 PLOT X,W:DRANTQ X-3,M:PLOT X,W+1:DRANTO X-3,Ned:RE
TURN

660 GOSUB 720:PLOT X-2,M+2:PLOT X-1,W¢2:RETURN

580 PLOT X-3 W+4:DRAWTO X, W+4:DRAWTO X,W:DRAWTO X-3,W:
DRAWTO X-3,M+2

685 DRAWTO X-1 W+2:RETURN

720 PLOT X W:DRANTO X,W+4:DRAKTO X-3,W+4:DRANTOD X-3,N:

DRAWTD X, M:RETURN

740 FOR 1=24 70 42:PLOT I,28:NEXT I1:RETURN

s 7" BIEN!":RETURN

770 7 ,“PRUEBA OTRA VEI!'":RETURN

1000 GRAPHICS 17:SETCOLOR 1,12, 10:POSITION 2,2:7 #6;"q

ue prefieres tu :"

1010 POSITION 2,5:7 #6;"1) PRACTICAR CON":POSITION 2,6

17 463" LAS TABLAS®

1020 POSITION 2,8:7 #6;"2) NUMEROS AL AZAR"

1030 POSITION 2,1617 63" {ingrese | o 2)°

1040 GET #1,T:IF T(49 OR TS0 THEN 1040

1050 [F T=50 THEN 190

1060 POSITION 2,1637 #b;" INGRESE UNA TABLA *;

1065 K=0:P=0:7 #6;" (1-14) g,

1070 GET #1,2:IF (1¢48 OR 1)57) AND (2¢(>155) THEN 1070

1073 1F 1=155 THEN K=1I-48:60T0 1090

1075 7 ¥6;1-48;

1080 P=P+{:IF P=1 AND 2¢()155 THEN K=(1-48)#10:11=1:60T

0 1070

1085 K=K+(I-4B):IF K}14 THEN ? #6:6070 1045

1090 S=0:R=14:60T0 263

1100 COLOR 2:A=40:B=28:FOR I=0 TO 9

1110 IF 1/2=INT(1/2) THEN A=A+2:B=8-2

1120 PLOT B, 1:DRANTO A, T:NEXT I

1130 PLOT B, I:RETURN

1170 FOR 1=51 T0 S5:PLOT I,2:NEXT I:FOR I=50 TO 55:PLO

T T,3:NEXT |

1180 FOR I=4 TO 7:FOR J=49 TO 55:PLOT J,T:NEXT JsNEXT
I

1190 COLOR 0:PLOT 54,3:RETURN

1RTA ARl AR A U AL PERA UisW i SRl BB B Al EE B i i s sa

1240 Y=40:FQR X=Y TO Y+3:PLOT X,10:DRANTO X, 13:NEXT X
1250 PLOT 28,12:PLOT 28,131PLOT 29,12:PLOT 29,13

1260 PLOT 44,12:PLOT 44,13:PLOT 45,12:PLOT 45,13:RETUR
N

2225 COLOR 0:FOR Y=15 T0 35:FOR 1=24 TO 42:PLOT I,V:NE
XT [:NEXT Y:COLOR T:RETURN

2500 COLOR 0:PLOT 54,7:PLOT 53,6:COLOR 3:RETURN

3000 IF LEN(F$))1 THEN 3030

3015 P=VAL(F$(1,1))

3020 X=40:60SUB 480

3025 RETURN

3030 P=VAL(F$(1,1})

3035 X=34:606UB 480

3040 P=VAL(F$(2,2))

3045 X=40:60SUB 480

3050 RETURN

6000 PLOT 27,24:DRANTO 27,26:PLOT 26,25: DRANTO 28,25:R
ETURN

6002 PLOT 26,25:DRANTO 28,25:RETURN

6004 PLOT 26,24:PLOT 28,24:PLOT 27,25:PLOT 26,26:PLOT
28,263 RETURN

6500 SOUND 2,150,10,10:FOR I=1 TO S0:NEXT 1:SOUND 2,12
5,10,12:FOR I=1 TO S0:NEXT 13SOUND 2,0,0,0:RETURN

6510 REN SONIDO

8000 DATA 28,34, 40

Version Commodore-64
VERSION COMMODORE 64 ' TORTUGA MATEMATICA

90 FOR 1=54272 TO 54296:POKEI, 0:NEXTI
100 A$=CHR${147) :B$=CHRS(17): (29) :D$=CHRS (18) :
E$=CHRS (146) :Y=160

{01 HH$=CHRS (19)

105 LL=54272:POKE LL+5, 1 :POKE uosi%g:m LL+24, 15
110 PRINT A$SPC(12)B$BS"TORTUGA MATEMATICA™ :FOKE 5328

1ok
120 PRINT TAB(13)BSBSBSBSCSCS DS"SELECCIONE LND:“ES
130 PRINT TAB(13)B$"1) SUMA."

140 PRINTTAB(13)B$"2) RESTA."

150 PRINTTAB(13)B$"3) MULTIPLICACION. *

155 PRINTTAB(13)B$"4) FIN DEL PROGRAMA, "

160 PRINTHHS; :FORH=1T016:PRINTDS; :NEXTH

161 PRINTTAB10)BS" (INGRESE 1,2,3 O 4)";:INPUT @

170 IFQ)4 OR Q(1 THEN 160

185 C=14:1F G=10R@=2THEN C=99

187 IF 0=3 THEN 1000

188 IF 0=4 THEN PRINTAS :END

190 PRINTASESBSTAB(10) * INGRESE VALOR MAXIND"

200 PRINTHHSBSBSBSTAB(10) " (HIN, :1 MAX, :*3C3")"3: INPUT
R: IFR (10RR} CTHEN20O

230 PRINTBSBSTAB(10)“INGRESE VALOR MINIMD®

240 PRINTHHS; :FORH=1T08:PRINTES ; :NEXTH:PRINTTAB(10) "M
IN, 20 WAL 123332 INPUTS

242 IF S(OORS)R THEN 240

263 PRINTASBSBSESBSESBSTAB (5) "PRESIONE X"ES* PARA VOL
VER AL MENU"

264 FOR I=1 TO 1500:NEXT I

265 PRINTAS

270 1=0:11=0:B0SUB2000

275 GOSUB 1100:60SUB 1170:GOSUB 1230:605UB 1260

301 TR=0:71=17+1

305 L=INT(RND(1) # (R-5+1) )45

310 IFO=3ANDT=1THEN320

315 K=INT(RND(1) #(R-5+1)) 45

0 Fe=CTR% (K) *H=0)"



346
350 IF B=1 THEN M=k+l

355 IF 0=2 AND Ki=L THEN M=K-L

360 IF G=2 AND K(L THEN M=L-K

365 IF B=3 THEN MeK#L

380 GOSUB 740:MM=1:1F M)3 THEN MM=2
385 IF M99 THEN MM=3

90 GOSUB 740

%w
z
g

394 FOR 1=631 T0 640:POKEI, 0:NEXT 1
335 FOR J=0 TO W1
397 POKE1802- (4#]), 30
400 GETHS
405 IFHS=""THEN 400
407 IFH$="X"ANDZZ=1 THEN 100
410 IF H$="Y" THEN PRINT ASESESSEC(13)"PORCENTAJE:";1
NT(Z/{Z2-1)#100) :60T0 120
411 IF H$()"0" AND VAL IHS)=O THEN 400
412 FOR 0=1984 TO 2023:POKE 0, 32:NEXT O
:‘:}? P=VAL (Hs)
o
520 V=\+ (P10RT) 1 1=1801~ (4%]) :605UB 4BO:NEXT J
450 IF M=VTHEN 470
451 GOSUB 6600
452 FOR 1=1792 TO 1943:POKE I,32:NEXT I
456 IF TR=1 THEN GOTO 460
458 TR=1:G0SUB 1500:60SUB 770:60T0 333
460 M$=STRS (M)
461 FOR =1 7O 25-MM:READ A:NEXT I
462 FOR 0O=1 TO MM
464 P=VAL (MIDS (M$, (00+1}, 1))
465 READ X:50SUB 480:NEXTDO:RESTORE
470 BOSUB 1230:1F TR=0 THEN GOSUB 2500:B0SUB 755:1=I+
1:608UB 6500
471 GOSUB 2225: GOTO 301
480 IF P=0 THEN GOSUB 720
465 ON P BOSUB 500, 525, 555, 585, 610, 633, 660, 680, 700:RE
TURN
500 FOR 1=0 TO 120 STEP 40:POKE X+1+1,Y:NEXT 1:RETURN
525 GOSUE 990:60SUE380:POKEX+80, Y :GOSUB 370+ RETURN
555 BOSUE 930:BOSUB 980:POKEX+AZ, Y:60SUB 570:RETURN
585 POKEX, Y :POKEX+40, 160
535 FOR 1=80 T0 82:POKET+X,Y:NEXTI
£00 FOR I=1TOR:POKE ¥+1, 118:POKEX+40+1, 118:POKEX+120+
1, 118: RETURN
610 GOSUB 390
£20 POKEX+40, Y:POKEX+41, 9B:POKEX+42, 9B:POKE X+82,Y:60
518370 RETURN
633 GOSUB 390
640 POKE X+40, Y:POKE X+41, 9B:POKEX+42, 98
645 mxarggbv:pma&,v:mm 370:RETURN

660 GOSUB

670 REIH{EKHE.?:P{REHHIJ:ﬂG(E X+82, 97:POKE X+121, Y:R

680 BOSUB 525

§90 POKE X+40, Y:POKE X+82, Y:RETURN

700 GOSUE G80:POKE X+80, 30: RETURN

720 GOSUB G80:POKE X+41. 32:RETURN

e e AL o 10
: : v o8 s 142

OKE1155, 33: RETURN

770 REM ¥ OTRA VEZ # ;

771 POKE 1112, 16:POKE 1113, 18:POKE 1114,21:POKE 1115,

5:PONE 1116, 2:POKE 1117, 1

780 POKE 1150, 15:POKE 1151,20:POKE 1152, 18:POKE 1153,

{

785 POKE 1155, 22:POKE 1156, 5:POKE 1157, 26:POKE 1158, 3

3:FOR H=1 TO 1000:NEXT H

F v o T T, "]
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980 POKE X+40,98:POKE Y+41,98:POKE X+42, 160 RETURN
990 FOR 1=0 TO 2:PDKE X+I, 160:NEXT1:RETURN
1000 PRINTASBSBSSPC (3) "GUE PREFIERES TU :
1010 PRINT B$SPC(11)"1) PRACTICAR LAS TABLAS"
1020 PRINT B$SPC(11)"2) NUMEROS AL AZAR®
1?wn%mmsnmmmmsnmspcm"uusaese 102"
1040 IFT(10RT) 2THEN1030
1050 1FT=2 THEN 6OTO 130
1060 PRINTASBSESSPC (11) “INGRESE UNA TABLA"
1070 PRINTHHSBSB$BSSPC (1) " (1-14) "3 s INPUT K:IF K{1 OR
K) 14 THEN 1070
1090 S5=0:R=14:607T0 263
1100 FORI=1064 T01224 STEP 40
1110 READ A:READ B
1120 FOR J=1 TO B#a-1
1130 POKE ([+A+]), 102
1140 NEXT J:NEXT 1:RESTORE:RETURN
1170 FOR I=1 TO 21
1180 POKE (126741),120
1190 NEXT I
1200 POKE 1227, 74
1210 RETURN
1230 FOR 1=1 TO 10:READ A:NEXT I
1232 FOR I=1104 TO 1184 STEP 40
1234 FOR J=25 TO 28
1235 READ A:POKE I+J,A:NEXT J:NEXT I:RESTORE:RETURN
1260 FOR I=1 10 3
1270 POKE 1271+1,Y:POKE 128041, Y:NEXT 1
1300 FOR I=1 TO 4
1310 POKE 1311+1,Y
1320 POKE 132041, Y
1330 NEXT [:RETURN
1500 FOR 1=1064 T0 1224 STEP 40
1510 FOR J=25 7O 28 :BOKEI+J, 32:NEXTJ:NEXT 1:RETURN
2000 FOR 1=5529% TO 55615
2001 POKE 1,5:NEXT 1
.;:mms 55442, 6:FOR 1=55616T056256:POKE 1, 140:NEXT
2225 FOR 1=1384 TO 2023:POKE 1,32:NEXT 1:RETURN
2500 POKE 1212, 202 :RETURN
2600 FOR I=1 TO 24:POKE LL+1,0:NEXTI:POKE LL+S, 240:P0
KELL+6, 72:POKEV, 72 RETURN
3000 IF LEN(FS)}2 THEN 3030
3015 P=vAL (MID$(F$,2, 1))
3020 X=1396+H:605U8 480
gﬂ% mmm{‘nmstrs 2, 1))
33%& m{mm 480
=VAL (NIDS$ (F$, 3. 1))
3045 u=1395+u:susuia31m
3050 RETURN

3000 DﬂngE,ﬁ,S, 7,4,9,3,11,3, 11,233, 160, 160, 160, 160, 1

0B, 160, 1

5010 DATA 160, 160, 160, 160, 1793, 1797, 1801
E?%p?{mn,v; 1670, V:POKE1671, Y:POKE 1672, Y:POK
6002 IF =2 THEN POKEL631, 32:POKE 1711, 32

6003 RETURN

6004 POKE 1630, YiPOKELG32, V:POKE 1671, Y:POKE 1710, Y:P

OKE 1712, Y:
6500 +4, 33:POKELL+1, 21 :POKELL, 31:FOR I= :
EXTI:POKELL+1, 25:POKELL, 30 ST S
6510 FORI=1 TO 600:NEXTI:POKELL+4, 32:FORI=1T01000;NEY
TI:POKELL+4, 8:RETURN

6600 POKELL+4, 33:POKELL+1, 10:POKELL, 143:FORI=1T01500:
NEXTI :POKELL +4, 32

6610 FOR I=1 T 1000:NEXT 1:POKE LL+4, 8:RETURN

READY.

Eduardo Sdez Palma. Analista de Sistemas.
Especialista en Diserio ¢ Implementacion de Sistemas. Con estudios en el
Ternnldoiro dx Adsams TEEKE ITIT )



TIMEX 2048 - TK-90X - SP

JUEGO

Campo de Minas

Estr s un simpdtico juego que requicre de bastante habi-
lidad, ya que sc deben controlar dos objetos que se mueven
a través de la pantalla. El jugador debe limpiar este campo,
desactivando las minas con el inversor (#), lo que se logra
pasando sobrc las minas activadas, en caso de que pase
sobre una mina desactivada ésta se vuelve a activar. El
movimiento se logra mediante la presion de las teclas del 5
al 8.

Las minas deben ser recogidas por el camién que aparece
en un comienzo en la parte inferior de la pantalla, el
movimiento del camion se logra con la presién de las teclas
del 5 al 8 presionadas en conjunto con la tecla CAPS
SHIFT.

El juego tiene 5 niveles en los que Ud. podrd jugar, el
nivel 1 es el mas dificil, el 5 es el mds simple y lento.

Al ejecutar ¢l programa el computador llevara a cabo lo
siguiente.

La linea 30 envia el Mujo del programa a la ‘ill]]!‘l..l!il’ld
600, donde se definen los griaficos “A”, “B™ y “C"; después
de dr'ﬂrmlhr lo que hay en esta ﬁuhruund el flujo rt'grt CHEE
la linea 30 donde se llama a la linca 516, la que imprime en
la pantalla las instrucciones del juego.

La rutina INKEYS de la linea 540, en conjunto con las
lineas 550 y 560 son las que controlan los niveles del juego v
la presion del nimero 6 para dar término al programa.

La linea 40 es la que se encarga de ajustar los colores de
la pantalla. Las lineas 50, 60 y 65 son las que inicializan las
variables que se encargaran de controlar las posiciones del
inversor y del camion. Las lineas de instruccion del 100 a la
150 se encargan de poner y distribuir las minas en la
[)..I.['l[d][d Las lineas 180 al 210 son las que controlan los
movimientos del inversor (verifican la presion de las teclas
del 5 al 8), Desde la linea 220 a la 260 se controlan los
movimientos del camion (verifican la presion de las teclas
del 5 al 8, cuando se manticne presionada la tecla CAPS
SHIFT).

Cada vez que en el juego el inversor o el camion choca
con el borde de la ]_mnmlld el programa se va a la linea 400,
donde informa que “se ha estrellado contra la barrera
electrificada™. En caso de que el camiéon choque con una
mina activa el flujo se cambia a la lineca 440 donde se
informa “que su camion golpeé una mina activa”, Si logra
cargar todas las minas en ¢l camién el programa le informa-
ra lo que aparece en la linca 470 (Lo Logro!!).
Listado del programa
LISTRDO CAMPD DE MINAS. TK-90X

30 BOSUB 600: GOTO 516

40 INK 5: PAPER 5: CLS : BORDER 5: INK 0: LET T#=* *
50 LET 5=0: LET X=16: LET ¥Y=1

60 LET CX=16: LET CY=20: LET CD=0

65 LET A=1: LET D=0: LET Ch=1

70 PLOT 4,4: DRAW 247,0

BO DRAW 0,157: DRAW -247,0

90 DRAW 0,-167: INK 2

100 FOR I=1 TO 40

{10 LET TX=INT (RND$30)+1

120 LET TY=INT (RND11B)+2

130 IF SCREEN$ (TY,TX)="" THEN G6OTO 110
140 PRINT AT TY,TX;CHRS (144)
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160 LET I$=INKEYS$

170 IF I$="" THEN 6OTD 270
180 IF 1$="5" THEN LET A=-1: LET D=0: BOTO 270
190 IF 1%="B" THEN LET A=1: LET D=0: BOTD 270
200 IF 1$="6" THEN LET A=0: LET D=1: 60TO 270
210 IF 1%="7" THEN LET A=0: LET D=-1: 6OTO 270
220 LET I=CODE IS

230 IF I=B THEN LET CA=-1:
240 IF I=9 THEN LET CA=1:
230 IF I=10 THEN LET CA=0:

LET CD=0: BOTD 270
LET CD=0: 60TO 270
LET CD=1: BDTD 270

hable ingles
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santillana

LA GRAN ALIANZA EDUCACIONAL

S HIJOS

POR EL FUIURO DE §

Marcando un hito y por primera vez en la historia de la educacion

chilena, dos grandes empresas lideres en sus respectivas dreas han

unido sus fuerzas por €l futuro de sus hijos.

Profesores y analistas en computacion, muchos anos dedicados a la

investigacion y la vasta experiencia en la creacion de textos

educacionales, han dado origen al proyecto “TENET™.

Adelantando ¢l futuro, Editorial Santillana y Timex-Sinclair han

unido sus esfuerzos en una gran tarea.

PROYECTO “TENET": LA EDUCACION DEL MANANA

* Contenidos de acuerdo a los programas del Ministerio de
Educacion.

* Todos los programas educacionales son realizados por profesores
y analistas chilenos.

* Respaldo docente de Editorial Santillana en el software educativo.

Los programas educacionales estan armonicamente integrados
con los textos Santillana

Software dinamico en constante actualizacion segun las
necesidades del medio educacional.

Incorporacion del Software educacional en la sala de clases
utilizando 1a red TIMEX, con la cual ¢l profesor se comunica
instantineamente con todos yv/o cada uno de sus alumnos
comparticndo disketeras ¢ impresoras,

Cada puesto de trabajo es un computador TIMEX 2048. Es decir,
¢l computador del hogar es el mismo de la sala de clases, con lo
cual sus hijos pueden disponer del Software educativo en casa.

TIMEX - SINCLAIR - Computadores educacionalés por excelencia
SANTILLANA

- La editorial mds importante en educacion.
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Esta navidad no piense en juguetes.
Regale Commodore.

Los niiioscrécen,perola mayoria de los computadores no.

iNo se equivoque!
Comprar un computador es una decision importante.
Y tarde o temprano su hijo necesitard un Commodore. L
;Suﬂl[]]ﬂw de unidades vendidas en todo el mundo. 3 c=4]

{000 programas.
Y capazpdc seguir creciendo con todo lo nuevo que __)
va creando el mundo de la computacion.

Reaoilale nn Commadnre acta Navidad




JUEGO

TIMEX 2048 - TK-90X - SPECTRUM

260 IF I=11 THEN LET CA=0: LET £D=-1

270 PRINT AT CY,CX;* ;AT ¥,X;T$: LET T$=" *
280 LET X=X#A: LET Y=Y4D

290 LET CX=CX+CA: LET CY=CY+CD

300 LET N=ATTR (Y,X)

310 LET CN=ATTR (CY,CX)

320 PRINT INK 7;AT ¥,X;CHRS 145;

321 PRINT INK 7;AT CY,CX;CHRS 146

325 SOUND P, 0

330 IF N=40 OR CN=40 THEN GOTO 400

340 IF N =42 THEN BOSUB 700

350 IF N=4L THEN LET T$=CHRS 16+CHRS 2+CHRS 144
360 IF CN=42 THEN GOTC 440

370 IF CN=41 THEN LET 5=5+1

375 IF 5=40 THEN GOTD 470

380 GOTOD 140

400 CLS

401 PRINT FLASH 13 INK 03AT 0,0;"SE ESTRELLD *;
402 PRINT FLASH 13 INK O3"CONTRA LA BARRERA *)
404 PRINT FLASH 1; INK 03 °ELECTRIFICADA®:

410 FOR I=1 TO 10: SOUND .02,-0

420 SOUND .02,5: NEXT 1

425 PAUSE 200

430 0T 500

440 CLS

441 PRINT FLASH 13 INK 13AT 1,2;°SU CAMION HA';
442 PRINT FLASH 13 INK 13* GOLPEDD UNA NINA ACTIVA®
450 SOUND .2,-20: SOUND .5,-5

455 PAUSE 200

460 BOTD 500

470 PRINT AT 1,3; INK 0;°LO LDBRD !'*

516 PRINT CHRS (144) ;CHRS (144);CHRS (144);

§17 PRINT " DESACTIVE CAMPD*;

518 PRINT * DE MINAS *;

519 PRINT CHRS (144);CHRS (184);

520 PRINT CHRS (144);°'"SU TRABAJO ES LIBRAR LA *;
521 PRINT "PANTALLADE NINAS.";’"ES UNA OPERACION®;
522 PRINT * DE DOS ETAPAS,PRIMERD LA NINA DEBE";
523 PRINT ™ SER DESACTIVADA PASANDD EL INVERSOR *;
524 PRINT CHR$ 145;" PORENCINA DE ELLA,"

525 PRINT "EL CONTROL DE ESTA OPERACION SEWACE *;
526 PRINT “CON LAS TECLAS 5 A 8, LUEGOLA *;

527 PRINT *MINA DESACTIVADA DEBE SER CARGADA POR";
528 PRINT * EL CAMION (*;CHRS (146)3%), *;

529 PRINT *CONTROLADD CON CCAPS SHIFT) +5 A 8.°;
530 PRINT *"EL CANION NO DEBE CHOCAR CON UNA®;

531 PRINT "NINA ACTIVA.®

532 PRINT ’* *INGRESE NIVEL DE DIFICULTAD 1-5 *;
533 PRINT *(S=SINPLE)";’* "PULSE & PARA PARAR.*

540 LET [$=INKEYS

550 IF I8¢"1* OR 1$)*6* YHEN GOTD 54¢

560 IF 18="6" THEN STOP

570 LET SP=VAL 1$/9

580 BOTD 40

500 READ A$: IF A$="1" THEN RETURN

610 FOR 1=0 T0 7

620 READ N: POKE USR A$+I.N

630 NEXT 1

640 GOTD 400

450 DATA *A*,0,0,0,60,82, 255, 60,0

b60 DATA "B*,34,36,255, 60,40, 255, 36, 36

470 DATA *C*,0, 0,248,254, 254, 255, 235, 34

480 SDUND 1.9 4BO DATA *I*

500 INK 0 700 LET T$=CHR$ 146+CHR$ 1+CHR$ 144

310 PRINT *’"HA ELININADD "35;° MINAS* 710 RETURN

515 PAUSE 200: CLS
Geometria Sinclair ZX-81 - TS 1000

Cadlculo del Perimetro, Areay
Diagonal de un Rectangulo

A continuacion presentamos un pequeno programa que
permite calcular el perimetro, €l drea y la diagonal de un
rectangulo. Este programa les servird a todas aquellas per-
sonas que tengan un conocimiento basico del lenguaje BA-
SIC, ya que esta disenado para que se pueda entender en
forma simple como se pueden llevar a cabo las operaciones
o formulas matematicas. :

Las lineas 10 y 15 son usadas para imprimir el titulo en la

pantalla, las lineas 20 y 30 hacen que aparezcan bajo el
titulo 2 lineas en blanco. Desde el 40 al 70 se realiza el
ingreso de los datos. La linea 80 calcula el perimetro, la 90
calcula el drea y la 100 la diagonal. Desde la linea 110 a la
linea 160 se imprimen en la pantalla los resultados.

Programa
10 PRINT“CALCULO DEL PERIMETRO, ARER Y DIAGONAL DE "
15 PRINT "UN RECTANGULO"

30 PRINT

40 PRINT"INGRESE LA LDNGITUD"
50 INPUT LONG

60 PRINT "INGRESE EL ANCHD";
70 INPUT ANCH

B0 LET PERI=2#_ ONG+2#ANCH
90 LET AREA=LONG+ANCH

100 LET DIAG=SQR (LONG+ANCH##2)
110 PRINT"LA LONGITUD ES:";LONG

120 PRINT "LA ANCHURA ES:" ;ANCH
130 PRINT

140 PRINT"EL PERIMETRO ES:";PERI
150 PRINT"EL AREA ES:";ARER

160 PRINT "LA DIAGONAL ES:";DIRG
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Cursos

— CURSO BASIC.Aplicaciéon de Instrucciones

| Parte

— LOTUS.Aprenda a usar el Lotus 1-2-3.
Vil Parte

— D BASE lll.Aplique esta poderosa Base de Datos.

Vi Parte

— CURSOS DE CAPACITACION.A nivel basico y

profesional del “Centro de Estudios y
Capacitacion Panorama Biis”.

Curso Basic: Aplicaciones de Instrucciones

Instruccion Print y

Ahura que nuestros lectores, gracias al CURSO BASICO
editado en los meses anteriores, han adquirido los conoci-
mientos elementales de computacién, a contar de este mes
Panorama Bits publicard mensualmente en esta pagina un
completo andlisis de cada una de las instrucciones del
Lenguaje BASIC, tomando en cuenta los diferentes cam-
bios @ que cada una de cstas ordenes se ve sujeta, depen-
diendo del tipo y marca de computador que el usuario esté
empleando.

La computadora con la que el usuario intenta comunicar-
se conoce un idioma llamado BASIC. Al igual que todos los
idiomas, el BASIC posce un vocabulario y una sintaxis
(estructura), en la cual, cada palabra es una instruccion u
orden directa para su computador. Si dicha palabra es
escrita correctamente vy su sintaxis ¢s la indicada, el compu-
tador llevarda a cfecto lo que se le pida.

La primera palabra del BASIC que analizaremos es
PRINT.

Si escribimos la palabra PRINT, y a continuacion presio-

namos la tecla RETURN o ENTER, podremos darnos
cuenta que el cursor avanzard una linea en la pantalla y
luego desplegari la palabra READY u OK, la cual nos
estard indicando que la orden estd cumplida. ;Qué orden?
Pues bien, al escribir esta palabra y presionar RETURN, le
estabamos indicando a nuestro computador que avanzara
una linea de la pantalla,
. Si nosotros quisiéramos avanzar varias lineas en nuestra
pantalla, bastaria con emplear ¢l simbolo (:) a fin de sepa-
rar ¢ identificar cada una de las 6rdenes, de la siguiente
manera:

PRINT:PRINT:PRINT......etc

A continuacién escribamos lo siguiente y veamos lo que

ocurre:
PRINT "MI PRIMERA DRDEN BASIC*

Parte de lo que hemos escrito se repitié en la pantalla,
debajo del original. Esto se debe a que le hemos ordenado a
nuestro computador que escriba en la pantalla lo que apa-
rece encerrado entre comillas (“MI PRIMERA ORDEN
BASIC”). Como nos habremos dado cuenta, la palabra
PRINT no se repitié en la pantalla, esto se debe a que
PRINT corresponde a la orden que le hemos asignado al
computador (instruccion’ v lo que hemos encerrado entre

sus Aplicaciones

Por Edwardo Saez Palma

tador que escriba mensajes, sino también la podemos utili-
zar para lograr que nuestro computador haga las veces de
una calculadora. Como la palabra PRINT quiere decir
escribir, le podemos indicar al computador que escriba la
suma, resta, multiplicacién, etc., de dos mimeros, de la
siguiente forma:

PRINT 34 + 20

Con lo cual aparecerd en nuestra pantalla el resultado, es
decir, 54.

Nos podremos dar cuenta que en esta ocasion no hemos
empleado las comillas, y que al computador no le ha impor-
tado. La razén por la cual se requiere colocar entre comillas
la frase o literal “MI PRIMERA ORDEN BASIC” y no al
sumar 34 + 20 es muy simple. MI PRIMERA ORDEN
BASIC, es una serie de caracteres puestos uno junto al otro
y a lo cual podemos denominar como cadena de caracteres
o string (mensaje). En el caso de los niimeros, la historia es
diferente, ya que a veces los nimeros pueden formar parte
de un mensaje, como podria ser el caso del nimero de una
calle, v en otras ocasiones, son realmente valores numéricos
con los cuales deseamos que el computador lleve a cabo
alguna operacién matemdtica.

En el caso que desee emplear dichos nimeros en un
caleculo, éstos no deben encerrarse entre comillas, ya que de
ser asi, lo que el computador entenderia, es que deseamos

imprima el mensaje “34 + 20* (pruebe lo expuesto en el
computador).

Cualquier cosa encerrada entre comillas, el computador
la entendera como un mensaje, por lo cual, sera incapaz de

diferenciar una letra de un niimero, sin importar que lo que
esté entre comillas sea “PANORAMA BITS”. “LA
CONCEPCION #154” o por dltimo “23 + 40", ya que
en los tres casos el computador los considerard como una
cadena.

Si desedramos que nuestro computador escriba tanto el
problema a resolver como su respuesta (ambos en una
misma linea), se. lo podriamos indicar de la siguiente
forma:

PRINT "34 + 20 = *;34 + 20
Lo que aparece entre comillas, ¢l computador lo interpre-

ta como un mensaje y lo imprime en pantalla tal como se ha
especificade. &l ounto v coma achia como un eenaradar o
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Curso Basic: Aplicaciones de Instrucciones

sigue a continuacion. 34 + 20, serd interpretado por el
computador como una operacién aritmética debido a que
no se encuentra entre comillas, por lo cual llevard a cabo
(resolvera) dicha operacién e imprimira el resultado obteni-
do.

El punto y coma puede ser empleado varias veces dentro
de una misma instruccién PRINT si algunas cosas deben ir
entre comillas y otras no, como podemos apreciar en el
siguiente cjemplo:

PRINT *TENEMDS *;284;" CASAS Y ";3810;" DEPARTAMENTOS"

Esto probablemente pueda parecernos una mezcolanza
de comillas y puntos y comas, si examinamos la instruccion
detenidamente, podremos deducir lo que le hemos pedido
realmente, es decir, que imprima las cadenas “TENE-
MOS”, “CASAS Y”, “DEPARTAMENTOS” y cada uno
de los resultados que se obtengan de las operaciones aritmé-
ticas entre 3 * 4y 3 * 10.

Como podemos apreciar, el punto y coma no sélo puede
ser empleado como separador entre elementos de una or-
den, sino que ademis nos permite conectar los elementos de
una orden PRINT cuando la salida se escribe por la panta-
lla.

Nétense, ademis, los espacios en blanco incluidos entre
comillas y que siguen a cada mensaje o literal; estos son
necesarios para evitar que las respuestas o resultados obte-
nidos por las operaciones aritméticas topen con dichos
literales o cadenas.

En el BASIC la coma cumple un? funcion muy similar al

Lotus

IBM PC

punto y coma. Cuando la coma aparece en wma instruccion
PRINT, también tiene el efecto de conectar o enlazar los
elementos que componen la orden, como, por ejemplo:

PRINT "PRIMER ELEMENTO","SEGUNDD ELEMENTD®
U_na vez cluc usted ha escrito en su pantalla esta orden y
presionado la tecla RETURN, aparecera lo siguiente:

PRINER ELEMENTD SEGUNDO ELEMENTO

Los espacios que podemos visualizar entre ambos mensa-
jes son ocasionados por la coma, ya que este parametro,
ademas de servir como separador de los elementos de la
instruccién, ordena al computador que avance al siguiente
tabulado de la pantalla. El espacio que existe entre tabula-
dos varia dependiendo del computador que se esté utilizan-
do (de 5 a 10 caracteres aprox.).

Si a cualquiera de las 6rdenes analizadas anteriormente
se le antepone un nimero de linea, al presionar la tecla
RETURN dicha orden no sera ejecu de inmediato,
sino que sera almacenada en la memoria de su computador.
Para ejecutarla, se debera escribir la palabra u orden RUN
y luego presionar la tecla RETURN, tal como se indica en
el ejemplo siguiente:

10 PRINT "ESTE ES UM PROGRANA PARA SUMAR 2 + 2°
20 PRINT
30 PRINT "2 ¢ 2= ";2 +2

1-2-3

Curso para

utilizacion del Lotus 1-2-3

Vil Parte

e Comandos de Impresion y su Aplicaclén.

e Confeccién de un Informe Impreso.

e Cémo y cuando aplicar los diferentes subcomandos.
e Funciones Incorporadas del 1-2-3 (Primera Parte).
¢ Elemplos y Guia de Ejerciclos.

En el nimero anterior de “Panorama Bits” ejercitamos
algunos de los diferentes comandos tratados hasta el mo-
mento, mientras construiamos una hoja de trabajo. En esta
oportunidad, ejercitaremos aquellos que se requiercn en la
impresion de un informe, a partir de una planilla confeccio-
nada anteriormente, para lo cual emplearemos la que cons-
truimos en el mes de noviembre.

Procedamos entonces a revisar paso a paso las diferentes
6rdenes que se requicren para lograr nuestro objetivo:

CONFECCION DE UN INFORME IMPRESO

Supongamos un caso en el cual fuese necesario generar
un informe impreso, que entregue la siguiente informacion:

JORNADA

CURSO
NOMBDE TET AT TIMNG

Por Eduardo Saez Palma

1) Lo primero que deberiamos llevar a cabo (en caso de
no haberlo efectuado con anterioridad), seria cargar a me-
moria (leer) la planilla de trabajo en la cual se encuentra el
archivo que contiene la informacién, mediante la asigna-
cion del comando /FR y posteriormente, la especificacion
del nombre del archivo de planilla deseado.

2) Una vez que hemos cargado en memoria la planilla de
trabajo, deberemos asignar el comando /PP, con lo cual se
obtendra una pantalla similar a la que podemos apreciar en
la Figura N° 1.
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PRESTICIO

Fabricados 100% en Japon, con tecnologia
de avanzada.

Sus plantas robotizadas, producen

unidades perfectas.

50 .anos en el mercado internacional.

30 arios en nuestro pais.

CRECIMIENTO

Sus ocho slots de expansidn, les permilen
soportar {rabajos en red de hasta

200 6 mas unidades. Su memoria RAM,
puede ser Hevadu hasta 690 kb.

permiten discos-duros internos de 10,

20 o 35 Megas y externos de hasta 80

Megas.

COMPATIBILIDAD

Los microcomputadores Sanyo son 100%;
compatibles, permiten ol uso de todas

las larjelas, accesorios y progromas

de IBMY pudiendo servir de terminales a
cualguier computador principal.

GARANTIA Y SERVICIO

Un depariamento de Ingenieria, uno de
Software y une Técnico, b aseguran
una afencion completa, altamente
profesional.

ENTREGA INMEDIATA

Sanyoe Chile mantiene en permanente
Stock un considerable mimero de aparafos,
fanto en Santiago coma en la Zona
Franca de lguique, pare suplir cualguier
pedide en forma inmediata,

VELOCIDAD

Provistos de un procesador INTEL
H088-2 de 16 BITS. ejecutan a 8 Mhz,
seleccionable w 4,77 o través de

swilch.

PRECIOS

Gracies a {a robolizacidn de sus
Jabricas, ef casto de produccicn de
Sanmyo es uno de los. mds bajos, o que
se refleja en sus precios de venia.

INFEJRMATICA

PADRE MARIANO 337
TELEFONOQS 743258 - 2231764
CASILLA 183 - CORREO 10
SANTIAGO DE CHILE.
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Una vez asignado este comando, se debe seleccionar la
opcion Range con el propésito de marcar los rangos de
celdas que deberdn ser impresas. Para esto, se recomienda
haber posicionado previamente el cursor en la primera
celda a imprimir.

Si anteriormente yva se habian generado informes con esta
planilla de trabajo, al seleccionar esta opcion aparecera
destacado el rango de celdas especificado para el informe
anterior. Para redefinir el rango a imprimir, bastari con
que se presione una vez la tecla ESC y seguido de esto,
posicione ¢l cursor en la primera celda que debera ser
impresa, presione la tecla RETURN, tal cual como se
indica en la secuencia formada por las Figuras N%. 2 y 3.
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Figura Mro. 3

Hecho lo anterior, seleccione la opeion Align a objeto de
restablecer el contador de lincas, y posteriormente, seleccio-
ne la opcion Go. A continuacién, comenzaran a ser impre-
sas las celdas estipuladas al seleccionar la opcién Range, tal
cual como se aprecia en la Figura N" 4,
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Figura Nro. 4
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CASOS PARTICULARES DE IMPRESION
DE INFORMES

Sin lugar a dudas y como usted habra podido apreciar,
esta es la forma méds elemental de generar un informe
i]m2p1:;cs'a, ya que hemos empleado muy pocos comandos del

Por ejemplo, si se requiere que el informe esté precedido
de una hoja en blanco, bastard con que seleccione la opcién
Page para que el carro de la impresora avance hasta la
siguiente pagina, sin que sea necesario mover manualmente
el carro.

En el caso que usted requiera que el informe esté margi-
nado tanto al comienzo, final, izquierda o derecha de la
hoja de papel, bastard con que seleccione las opciones
Options y Margins, para asi definir los nuevos margenes
para el informe a imprimir, indicando al 1-2-3 la cantidad
de filas que deberd avanzar antes de que termine la hoja de
papel, o bien, el nimero de la columna en que debera
comenzar o terminar de escribir cada una de las lineas que
compondran ¢l informe.

También es posible indicarle al 1-2-3 la cantidad de
lineas por pdgina que deberdn ser impresas (subopcion
Page-Length), pero esta especificacion deberd estar de
acuerdo a los margenes detallados.

Si el informe a imprimir tiene una cantidad de caracteres
por linea, mayor que la capacidad normal de la i
que usted posee, aun habiendo definido los valores maxi-
mos de marginacién, usted deberd modificar el tipo del
caracter de impresion que se requiere. Algunos ejemplos de
lo anterior podrian ser los siguientes:

—

Si usted requicre que ¢l informe se obtenga con la fecha
del dia en que fue generado, bastara con que se asigne el

comando /PPOH, y seguido de esto, ingrese el simbolo
arroba @ y presione la tecla RETURN. Esta operacion se
debe efectuar antes de asignar la opcion Go. Con esto, su
informe se obtendri tal como se indica en la Figura N” 5.

Lotus 1-2-3

Por dltimo, si usted desea que su informe aparezca pagi-
nado, bastard también con asignar el comando /PPOH e
ingresar a continuacion el literal PAGINA #, seguido de la
presion de la tecla RETURN, Con esto, el resultado serd
idéntico al que muestra la Figura N° 6.

Figura Nro. 6

Como hemos podido apreciar, poco a poco hemos ido
aprendiendo a sacar provecho del programa LOTUS [-2-3,
pero ningin curso estaria completo si no se diese, por lo
menos, un vistazo general a todas o a la gran mayoria de las
funciones incorporadas que posce este software, las cuales
aumentan su nimero de aplicaciones.

Debemos entender como funcién a todos aquellos algorit-
mos de cilculo que han sido integrados al 1-2-3, a fin de
permitir un uso agil y expedito de dichos algoritmos, en la
resolucion de un problema o caso en particular, por medio
del simple ingreso de una variable (celda) o rango que seri
considerado por la funcién deseada y su abreviatura par-
ticular. Ademas, debemos recordar que una funcién debe ir
siempre precedida de un simbolo arroba @.

Bésicamente, las funciones incorporadas del 1-2-3 pue-
den ser divididas en seis (6) grandes grupos, los cuales
comenzaremos a analizar de inmediato:

a) FUNCIONES MATEMATICAS

@ABS (x) Esta funcién nos permite obte-
ner el valor absoluto de la celda
o valor especificado.

@ASIN (x) Nos permite obtener ¢l arco
S€no.

@ATAN (x) Entrega ¢l segundo cuadrante
arco tangente de x/y.

@ATAN (x,y) Entrega el cuarto cuadrante
arco tangente de x/y.

@COS (x) Nos permite obtener ¢l coseno
de x o de la celda representada
por x.

@EXP (x) Permite elevar a un exponente,
indicado por x.

@INT (x) Entrega la parte entera de un
nimero.

@LN (x) Base Logaritmo e.

@LOG (x) Base Logaritmo 10.

x Mod y.

Entrega como resultante el va-
lor 3.141592653589794.
Obtiene un niimero al azar en-
tre 0 y 1.

Redondea el valor o contenido
de la celda especificada por x,
con n decimales,

Entrega el seno del valor o cel-

. e~ ] 1o WL T e e TS

@MOD (x,
G L (x,y)

@RAND
@ROUND (x,n)

@SIN (x)
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@SQRT (x)

@TAN (x)

Entrega la raiz cuadrada del
valor o contenido de la celda
especificada por x.

Entrega la tangente del valor o
el contenido de la celda especi-
ficada por x.

Dadas las funciones matemadticas, procederemos a revisar
algunos sencillos ejemplos de la utilizacion de las funciones

mas recurrnidas:

@ABS (2.654)

@ABS (-6.2)

@ABS (]4)

@SIN (-.3)

@SIN (K7)

@ATAN (-.3)

@ATAN (D23)

-

Al ser ejecutada, esta funcién
entregara como resultado el va-
lor 2.654.

Al ser ejecutada, esta funcion
entregara como resultado el va-
lor 6.2.

Al ser ejecutada, esta funcién
entregard como resultado el va-
lor absoluto del contenido de la
celda J4.

Cuando esta funcién sea ejecu-
tada, entregara como resultado
el valor -.3046926 expresado en
radianes.

Cuando esta funcion sea ejecu-
tada, entregard como resultado
el seno del valor contenido en
la celda K7,

Una vez e¢jecutada esta fun-
citn, entregard como resultado
el valor -.2914567, expresado
en radianes,

Una vez ejecutada esta fun-
cion, entregard como resultado
¢l arco tangente del valor con-
tenido en la celda D23,

@ACOS (-.3)

@ACOS (C3)

@INT (2.347)

@INT (-3.67)

@INT (K14)

@LN (1.258)

@LN (V12)

@ROUND (145.258,-2)

@ROUND (145.258,-1)
@ROUND (145.258,0)

@ROUND (145.258,1)
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Novedad del Mes
TELEMATICA S.A., productora de programas educacionales con SAVIN

(Sistema Audiovisual Interactivo) para los microcomputadores ATARI, pre-
senta Sus nuevas series.

Al ser ejecutada, esta funcion
entregard como resultado el va-
lor 1.8754889, expresado en ra-
dianes.

Al ser ejecutada, esta funcidn
entregara como resultado el
arco coseno del valor contenido
en la celda C3, expresado en
radianecs.

Una vez gjecutada esta fun-
cion, entregara como resultado
¢l valor 2.

Una vez ejecutada esta fun-
cién, entregard como resultado
el valor -3.

Una vez ejecutada esta fun-
cidn, entregara como resultado
la parte entera del valor conte-
nido en la celda Kl4.

Al ser ejecutada esta funcién,
entregara como resultado el va-
lor 0.2295236.

Al ser ejecutada esta funcion,
entregara como resultado el lo-
garitmo en base e del valor
contenido en la celda VI12.
Una vez ejecutada esta orden,
el sistema entregard como re-
sultado el valor 100000.
Entregara como resultado, el
valor 150000.

Entregard como resultado, el
valor 145000,

Entregara como resultado, el
valor 145300.
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JUEGOS DIDACTICOS
(desde 5 afos)

Serie de 5 programas visuales que refuerzan, en
forma amena, la praclica de la escritura y lectura de
palabras.

En lo pantalla aparecen una figura, el aolfabeto y
unos espacios a llenar, por el nifio, con los letras que
forman la palabra que represento a la figurg, usando
ya sea el teclado o un joystick.

Cada programa consto de 14 elementos sobre un
tema especifico. Tiene niveles de dificultad y puntaje.

TM-15001 Medios de transporte
TM—15002 Elementos de playa
TM=15003 Elementos de ropa
TM-15004 Animaoles

TM-15005 Utiles ascolares

CUENTOS Y FABULAS

(desde 5 aiios)
Serie de 10 programas audiovisuales, que refuerzan la
comprension de un texio narrado y se dividen en dos
partes,
Lado 1: Una educadora narra un texto acompanado
de dibujos. El texto también oparece en lo pantalla.
Lado 2: Ejercicios de comprension sobre el fexto
recién narrado:
—Preguntas con alternativas
~Palabras y sus significados
—QOrdenar en el tiempo
—Completar frases
—Dictado
TM-14001
TM—14002
TM-14003
TM-14004
TM-14005
TM-14006
TM-14007

El matrimonio Osan

Fiesta en el jordin

Marcelo y sus juguetes

El oso hormiguero y ‘el raton

La gallinito rejo y el grono de trige
El elefontito preguntén

El cuervo astuto

TM-14008 El nific aburrido

TM=14009 Macarena y sus pojoritos
TM-14010 El cerdito detective

PRECIO A PUBLICO § 1.500
*PRECIOS REFERENCIAS CENTRO ATARI DE PROVIDENCIA

R ———————— A S ettt



IBM PC

Lotus 1-2-3

—

@ROUND (145.258,2)  Entregard como resultado, el
valor 145260.
Entregari como resultado, el
valor 145258.
Una vez cjecutada csta rutina,
entregara como resultado el va-

lor contenido en la celda AB12,

@ROUND (145.258,3)
@ROUND (AB12,BD12)

redondeado segin el valor con-
tenido en la celda BDI12.

Enel an;uu:mc nimero de “Panorama Bits” continuare-
mos analizando las funciones incorporadas del 1-2-3. Serd

hasta entonces.

dBase 1]

Curso del programa dBase I

VI Parte

En el articulo anterior vimos ¢l resto de los comandos
SET, asi como también uno de los elementos mas interesan-
tes y poderosos de dBase III: La definicion de listados
{(informes) de un modo interactivo, con la posibilidad de
t"-pl‘rlrcar cudles datos deben salir y cudles no, en qué
formato debe salir cada dato, qué titulo debe llevar el
informe, qué subtotales debe sacar, por qué concepto debe
nrdr'narlo. etc.

También vimos la instruccion SORT, que permite orde-
nar la informacion en una base de datos de acuerdo a
cualquier concepto (campo) que esté definido para ella, en
forma ascendente o descendente.

En este articulo veremos cémo se pueden hacer ctiquetas
de correspondencia, v otro de los comandos “Super” de
dBase IIl, que cs BROWSE.

A muchos de nosotros nos ha llegado alpuna vez una
carta o una revista con una etiqueta de correspondencia

adherida, impresa por un computador, CREATE LABEL,
MODIFY LABEL v LABEL FORM (los comandos rela-
cionados con las etiquetas) nos mostraran cémo este trabajo
puede hacerse de un modo bastante facil.

Respecto de BROWSE, permite mirar una base de datos
como si fuera una matriz con filas (registros) y columnas
(campos), de modo de ver una gran parte de la informacion
al mismo tiempo, modificar y desplazarse entre los registros
y campos. Esto es equivalente a tener un listado de la base
de datos en la pantalla, con la posibilidad extra de volver
atras y adelante a gusto, ademas de modilicar los datos de
la base de datos. En suma, se puede decir que BROWSE es

como una gran ventana a los datos.

Antes de comenzar a ver CREATE LABEL, MODIFY
LABEL y LABEL FORM, es conveniente decir que son
muy similares en su comportamiento a sus equivalentes de
REPORT (listado) que vimos en el articulo anterior. Los
que lo hayan leido encontraran muy sencilla esta parte de
este articulo.

Como habran supuesto, las entre LA-

BEL y REPORT son

CREATE REPORT
MODIFY REPORT MODIFY LABEL
REPORT FORM LABEL FORM

De la misma forma que en ¢l articulo anterior, veremos la
creacion, correccion y emision de etiquetas por medio de un
ejemplo. Serd un archivo de nuestros clientes, y deseamos
crear una definicion de etiquetas (LABELSs) para enviarles
la correspondencia cuando sea necesario.

Construya una base de datos idéntica a la mostrada en el

cuadro, e ingrese los datos que se muestran en el listado. Es
bueno gue sea ignal para que pueda seguir los pasos mas

*equivalencias™

CREATE LABEL

Mario Borquez Brahm
Ucv

. st ltmlt_r

. : llllﬂ..
I.n Condes. hutiqn

m n nt;:}m Valpicdize v:t;mz
 Alaseda 340 depto 12 Stgo
 Disneyhorld /4 Orland na. .

Después digite lo siguiente
USE CLIENTES
CREATE LABEL ETIQUETA

aparccera la siguiente pantalla;

Structare of file Ciclientes. b
o0 W 3 [cuew  C io
WOERE € B
DIRECCION C 20
tomms 10
3 Width of ladels m
Height of label: 3
e i S w‘l.l 6 :
: © Lines belwees lidels: |
Spaces bitwesn lavels:
Nuster cf Labels aceossr |
Renarksi : s

Los valores que aparecen son parimetros de las etique-
tas, y hay que adaptarlos segiin las caracteristicas fisicas de
cllas (usualmente vienen sobre un papel varias a lo ancho y
varias para abajo en cada pigina). El siguiente dibujo
ilustra la situacion:

| |

=

T N )
.
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El primero es ¢l ancho de la etiqueta en caracteres. El

segundo es el alto de la etiqueta, en lineas (cuantas lineas

tiene). El tercero es la cantidad de caracteres que deja en
blanco en el margen izquierdo de cada etiqueta. El cuarto
es el nlimero de lineas de espaciamiento entre las etiquetas

(espaciamiento vertical). El quinto es el niimero de espacios

entre las etiquetas que estan en una misma linea (espacia-

miento horizontal) y el sexto (por fin, es el dltimo) indica el
niimero de etiquetas que hay en una “linca”, es decir,
cuantas hay a lo ancho.

La altima linea (Remarks) sirve sélo para anotar un
comentario, pero no sale impresa. Este comentario puede
servir para recordar que son las etiquetas para un determi-
nado tipo de sobre (por sus medidas), etc.

Pase a la siguiente pantalla. En el bloque Label Conten-
ts escribiremos los datos que deseamos que aparézcan en
las etiquetas,

Ahora veremos algunas de las restricciones y otras posibi-
lidades de esta instruccion.

l. Sélo se pueden escribir variables de tipo caracter, de
modo que si desea escribir un nimero (por ejemplo el
codigo de nuestra base de datos de clientes), en la especi-
ficacion de las etiquetas debe poner STR (CODIGO). Si
pone solo CODIGO, dBase 111 emitira un mensaje de
£ITOr,

. 5i debe poner un literal (por ejemplo, la palabra Senor,
escribala entre comillas (“Senor”) para que dBase I11
sepa que se trata de una palabra y no de una variable.

3. Solo se puede poner un elemento por cada linea de la
etiqueta. No puede poner “Senior” NOMBRE, por ejem-
plo.

4. Puede incluir variables de memoria y variables del ar-
chive (campos).

5. La conclusion | indica que se puede escribir cualquier
expresion de tipo caracter en la ctiqueta (ya sabemos
que una expresion es cualquier combinacion vilida de
variables, constantes, operadores y funciones). Asi, se
puede escribir ¢l nombre y el apellido en una sola linea
escribiendo la expresion NOMBRE + APELLIDO o
bien TRIM(NOMBRE) +” “+ TRIM(APELLIDO).

Mis ain, se podria escribir algo como la expresion.

ha

CALLE+"” “4+STR(NUMERO)+" DEPTO" +S§-
TR(DEPTO).

o lo que sea necesario,

La forma general del comando para emitir etiquetas es

LABEL FORM nombre de formato <SAMPLE>
<TO PRINT> <FOR/WHILE condiciéon> <TO FILE
archivo de salida>

Esto parece también una gran complicacién, por lo que
veremos los elementos parte por parte.

LABEL FORM nombre de formato: Con esto se espe-
cifica cual es el nombre del archivo formato con el que
deseamos listar (en nuestro ejemplo es ETIQUETA).

<SAMPLE>/: Es para imprimir muestras sin datos y
probar el formato (esto imprime asteriscos y va preguntan-
do si se desea imprimir mas). Es optauvo.

<TO PRINT:> : Es para enviar las etiquetas a la impre-
sora.

<FOR/WHILE condicién> : Es la especificacion de la
condicién que deben cumplir los registros para ser incluidos
en el informe. Corresponde a la forma general de la expre-
sion que hemos visto en otros comandos de dBase III.

<TO FILE archivo de salida> : Esto especifica por
donde debe salir el informe. Si no se le dice nada, sale por la
pantalla. Si se le dice TO FILE archivo, emite el informe a
un archive en disco. Si no se le pone extension, dBase le




dBase Il

Ahora emitamos las etiquetas. Digite.

USE CLIENTES
LABEL FORM ETIQUETA

PRESTO!! (pero aparecieron por la pantalla)

Si lo desea por la impresora, y sélo para los con cédigo
mayor que 100, digite.

LABEL FORM ETIQUETA TO PRINT FOR CODI-
GO=> 100

Si no le satisfizo completamente la forma de las etiquetas,
digite.

MODIFY LABEL ETIQUETA

y entrard al médulo para corregir las etiquetas (que es el
mismo que para crearlos, s6lo que usa un archivo de especi-
ficacion de etiquetas existente en vez de uno nuevo),

El ejemplo que hemos visto en este articulo es una necesi-
dad y una tarea de importancia en todas las empresas, de
cualquier tamafio que éstas sean, y puede simplificar mu-
cho un trabajo que es rutinario y critico respecto de la
exactitud de los datos consignados,

LA INSTRUCCION BROWSE

Vamos a ver BROWSE con la base de datos de clientes.
Digite

USE CLIENTES
BROWSE

y aparecerd la siguiente pantalla. Para mayor facilidad,
presione la tecla F1 y aparecerd en el recuadro superior de
la pantalla un pequeiio instructivo cémo desplazarse. (A
proposito, esto es vilido en casi cualquier parte de dBase
III que se esté trabajando.)

[

Recoed Mo, I climtesR INSERT
CODIEY WONBRE=--m-=smmvsn DIRELCION-====s--=== CONUNA-—— C1UBAD--—
| Mario Borquer Srahs La Concepcion 154 Providesci Santiago

7 Jose Perer Caito  Mlwacia 133 Las Condes Santiage
W6 fndres Sarcia B, Coronel )1 depto 101 Valparaise Valperaise
123 Raniro Rojas L. Alaseds 340 dupto 12 Stge Stgo

123 Bilin Bilin 8ilin  DisnsyMorld S/0 Orlando Fila. USh,

En la primiera linea de la pantalla aparece el nimero del
registro sobre el que esta posicionado el cursor, la base de
datos que se esta bsando, el modo de edicién (INSERT por
cjemplo) y si el registro activo estd eliminado (Recuerda
DELETE?).

En ¢l recuadro de ayuda existen 4 secciones. La primera
explica los desplazamientos con el cursor (las flechas del
teclado numérico). Con las flechas se va moviendo caracter
a caracter. Con Home se desplaza un campo hacia atris,
con End se desplaza un campo hacia adelante.

Con /\ flechas horizontales (la tecla Control y las de
flechas horizontales simultaneamente) se desplaza una pan-
talla completa a la izquierda o a la derecha (en nuestro
ejemplo no sucede porque el archivo no es tan “ancho”, es
decir, todos sus campos caben en la pantalla).

La segunda seccién muestra como desplazarse vertical-
mente (por los registros). Las teclas PgUp y PgDn permiten
realizar esta funcidn.

En la tercera seccién se muestran las teclas para eliminar,
que son

Del para eliminar un caracter
Y para eliminar un campo
AU para eliminar un registro (marcarlo como DELE-

TEd).

En la cuarta seccion se muestran las otras teclas que
completan las posibilidades del comando BROWSE.

Ins para entrar a o salir del modo insercién

End para grabar los cambios y salir de BROWSE
Esc para salir sin grabar los cambios

Home para usar algunas opciones.

También se puede dar un comando BROWSE de la

forma

BROWSE <FIELDS lista de campos>

BROWSE invoca al comando

<FIELDS lista de campos> e¢s optativo, y sirve para
revisar parte de los campos en vez de todos,

Hasta aqui en este articulo. En el préximo nimero de
“Panorama Bits" vienc algo con la programacién en dBa-

se III. Hasta ¢l préximo mes. MB.

Termine la agonio
del tipeo de
programas.

Pida
“Panorama Bits
Disk/Casselte”

Discos/Cassettes
disponibles desde
Agosto 1984.
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Capacitacion

En La Concepcion 154:

“Centro de Estudios y Capacitacion Panorama Blts”

Capacitacion para operar prdgramas
especificos: Lotus, Word Perfect, D Base |,

Visicalc y graficos

¢ Indicada especialmente para ejecutfivos, empresarios, profe-
sionales, docentes, secretarias, universitarios y estudiantes,
que necesitan operar programas de acuerdo a las aplicacio-
nes de estos.

e Equipos: IBM, Apple, Macintosh, MPF-PC, Hewlett-Packard, 520
ST, MPF lll, Atari, Commodore, Sanyo, Spectrum y fodo tipo de
periféricos y software.

e Diferentes cursos en horario de eleccion, bajo la direccion de
axperfos y personal especializado en programas, hardware,

El gran auge cn la oferta de nuevos v
modernos equipos ha venido acompa-
niado de una crisis mundial de la com-
putacion, debida principalmente a la
falta de CAPACITACION. El avance
tecnologico camina mas rapido que la
comprension masiva de los usuarios a
nivel de profesionales, empresarios,
universitarios, estudiantes, educadores
y otros, quienes necesitan aplicar la
computacion como. una herramienta
de trabajo. Esta manifiesta CAREN-
CIA DE CAPACITACION, que sigue
siendo la primera causa de [frustracion
de los usuvarios, sélo puede ser enfren-
tada a través de cursos especializados,
ya que sin ellos no es posible usar las
aplicaciones que tanto se necesitan
como LOTUS, WORDPERFECT,
GRAFICOS Y BASE DE DATOS.
También s¢ necesita el conocimiento
de como operar los l:quipos para hacer
mas facil el aprovechamiento de estos
programas, sin la expresa necesidad de
aprender “lenguajes™.

Eresorus, accesorios y periféricos.
s, Word Perfect, D Base Ill, Visicalc, graficos y ofros.

Nivel Basico
|. Curso de Lenguaje BASIC: Este

curso es fundamental ya que dicho len-
guaje juega un papel importante den-
tro del idioma utilizado por la compu-
tadora. Paralclamente se realizan
cursos de lenguajes LOGO v tutoria-
les.

2, Cursos para Docentes y Alum-
nos: La computacion en la educacion
es va una realidad, principalmente a
través de la instalacién de computado-
res en las aulas y de la masiva adquisi-
cion de equipos por parte de familias
enteras para el aprendizaje de sus hi-
jos. Los profesionales, asimismo, pue-
den ser capacitados en esta especifica
ensefianza. El curso se destina, por tan-
o, a estos dos objetivos.

Nivel Profesional

1. Cursos para operar programas

especificos: Estos cursos se realizan

NIVEL BASICO
— Cursos de Lenguaje BASIC

cmoy

Cursos del “Centro de Estudios
y Capacitacion Panorama Bits”
m Docentes y Alunms.
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La conupeﬁn 184‘. ulimmn y 2238124,

con ¢l objetivo de que el usuario sepa
operar ¢l software, pieza capital dentro
de la computacion, concentrindose en
programas bésicos de servicios como
Visicale, Graficos, Base de Datos, Pro-
cesador de Textos y otros de gran utili-
dad.

2. Cursos especializados para ope-
rar equipos: Estos se cfectian en las
principales marcas de computadores,
impresoras y periféricos: 1BM, Apple,
Wang, MPF 111, MPF-PC, 520 ST,
Commodore, Atari y Spectrum, Impre-
soras Epson, 1BM, Smith-Corona,
Seribe e Image Writer.

3. Cursillos de orientacion en la
adquisicion y utilizaciéon de equi-
pos: Estos niveles entregan una gran
panordimica acerca de los criterios de
cleccion adecuados para adquirir un
equipo, asesorando al usuario en forma
completa ¢ imparcial con las mas im-
portantes marcas de equipos computa-
cionales existentes en el mercado.

4. Cursos CASIO y SHARP: Estas
clases proporcionan al alumno el entre-
tenimiento adecuado para operar las
calculadoras cientificas programables y
los computadores de bolsillo cientifico-
matematicos de CASIO v SHARP.

Para mayores informaciones dirigir-
se al “Centro de Estudios Panorama
Bits"”, ubicado en La Concepcion 154,
la calle de la Computacian, teléfonos:
40374 y 2238124, Télex 243004.

Becas del “Centro de Estudios
Panorama Bits” para Docentes y
Alumnos.

Como un aporte a la comunidad
educativa, el “Centro de Estudios Pa-
norama Bits” entrega cada mes Becas
de Capacitacion Computacional para
Docentes y Alumnos. Estas becas for-
man parte del PLAN DE CURSOS
DE CAPACITACION que implemen-
t6 el “Centro de Estudios Panorama
Bits” y que se efectian en diversos
equipos, de diferente capacidad y para
programas LOGQO, BASIC y progra-
mas tutoriales, entre otros. Ma}fnrrs
antecedentes los obtendrd en el “Cen-
tro de Estudios Panorama Bits” de La
Concepcidn 154, Teléfonos: 40374 v
2932124, Télex: 243004
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IBM PC

Configuracion del Sistema

Parte il

En el mimero anterior estuvimos hablando acerca del
Comando DEVICE, cuyo formato es:

DEVICE = [d:][subdirectorio]vdisk.sys[bbb][sss][ddd][/
E[:m]] del cual habiamos de¢jado pendiente /E y m, por lo
tanto los presentamos a continuacion:

/E Este parametro ¢s usado solamente en los computado-
res IBM PC AT cuando cuentan con expansion de me-
moria. Este parametro permite indicarle al comando
VDISK cudndo debe usar la expansion memoria, la cual
debe ser igual o mayor que | MB. El buffer del disco virtual
puede residir en la expansion de memoria y el controlador
de dispositivo puede estar instalado en la memoria baja. En
la memoria expandida del computador AT podemos insta-
lar mds de un disco virtual, el o los cuales deben ir identifi-
cados una por uno bajo el comando DEVICE=VDIS-
K.5YS, en el archivo CONFIG.SYS. El primer controlador
de dispositivos que se instale en la expansion de memoria
quedard ¢n el limite del primer MB, el segundo quedari a
continuacion y asi sucesivamente, En caso de que este
parametro sea dado a un computador que no posea expan-
sion de memoria, inmediatamente enviard un mensaje de
error, indicando que el disco virtual no ha sido instalado.

El pardmetro m es ¢l niimero méaximo de sectores (del
tamano de sss) que VDISK puede transmitir a la vez. Por
defecto el valor es 8. Los valores posibles para m pueden ser
1,2,3, 4,5 6,7y 8.

5.- FCBS: Permite especificar ¢l niimero de archivos de
control de bloques que pueden ser abiertos a la par por el
DOS.

Su lormato es:

FCBS =x,y, donde *x’ representa el nimero de archivos
abiertos por FCBS a la vez. Por defecto el valor es 4. El
rango de *x’ estd entre 1 y 255.

La letra *y' representa el niimero de archivos de FCBS
que pueden ser abiertos, pero que no pueden ser cerrados
automiticamente por el DOS si el programa que se estd
usando trata de tener mas que “x” archivos abiertos a la vez.
Los primeros ‘y’ archivos abiertos por FCBS son protegidos
al ser cerrados. Por defecto el valor es 0. El rango de los
valores para ‘y’ esta entre 0 y 255.

Algunos programas de aplicacion utilizan el archivo de
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Notas:

® E] valor de ‘X’ debe ser mayor o igual que el valor de ‘y’.
® Si un programa recibe errores criticos debido a que los
archivos FCB han sido cerrados por el DOS, estos errores
se podran prevenir aumentando el valor ‘x’.

® 5i un programa utiliza dos o mas FBCs diferentes para
referirse a un mismo archivo, el DOS sélo tomari en cuenta
uno.

® Si especifica ¢l comando FBCS dentro de la configuracion
del archivo, el tamano normal del DOS serd incrementado.

Compartiendo Archivos

Si un archivo compartido es cargado, y un programa
trata de abrir mas de *x’ archivos, el DOS cerrard el FCB
mids recientemente usado v abrira un nuevo archivo. Debe
notar que los primeros 'y’ archivos no son incluidos en la
lista que el DOS sigue para ¢l FCB mads recientemente
usado, ellos son protegidos siendo cerrados. Si un programa
trata de leer o escribir en un archivo que ha sido cerrado
porque es ¢l FCB mas recientemente usado, el DOS enviard
¢l siguiente mensaje:

FCB unavailable
Abort, Retry, Ignore?

Nota: Si el valor ‘X’ es igual al valor *y’, ningiin archivo
podra ser cerrado por ¢l DOS si un programa trata de abrir
mas de *x’ archivos. Si un programa trata de abrir mis de
*x" archivos, el DOS no abrira un archive nuevo.

Sin Archivos Compartidos

Si un archivo no compartido es cargado, el nimero de
archivos que se puedan abrir no serd limitado. El comando
FCBS es aplicable para todos aquellos archivos comparti-
dos.

Ejemplo:
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que se cerrarin serd |, incluya lo siguiente dentro del
archivo CONFIG.SYS:

FCBS=3,1

6.- FILES: Se utiliza para indicar ¢l niimero maximo de
archivos que pueden ser abiertos normalmente.

Su formato es:

FILES=n, donde ‘n’ representa al nimero de archivos
que se van a abrir y su rango puede estar entre | y 255.

Todos los accesos a archivos (Lectura, Escritura, Cierre)
pueden ser llevados a cabo si se le indica al DOS qué
manejadores debe usar. Cuando en una aplicacién se abre
un archivo de esta manera, el DOS crea un controlador de
blogues en su propia memoria, en el area que se establecie-
ra cuando el DOS comenz6. El tamanio de esta drea (y por
consecuencia el nimero miximo de archivos manejadores
que pueden ser concurrentemente abiertos), dependen del
valor especificado por el comando FILES=.

El valor que asume por defecto es FILES=8, lo que
significa que no més de 8 archivos mancjadores podrin ser
abiertos ;1 mismo tiempo. No provoca efecto sobre el nime-
ro de archivos que pueden concurrentemente ser abiertos
usando las funciones tradicionales (OPEN FBC). El valor
asumido por defecto es suficiente para la mayoria de los
ambientes de operacién. Sin embargo, si las aplicaciones
instaladas resultan con mensajes de error indicando un
niimero insuficiente de manejadores, el comando FILES =,

Guia del Usuario

debe ser usado para proveer el DOS con manejadores
adicionales.

Nimero de Archivos Abiertos

El valor especificado en FILES = viene a ser un nuevo
niimero maximo de archivos manejadores que el DOS abre
concurrentemente.

Debe notar que este es el nimero maximo de manejado-
res para la entrada del sistema. Esto incluye manejadores
usaclos por tareas que se estin corrientemente ¢jecutando
en primera instancia (Programas como: COMP y
CHKDSK) y tareas en segunda instancia similares a
PRINT y Redes de trabajo. El niimero miximo de archivos
manejadores que un proceso puede tener es 20 (incluyendo
los 3 usados por el DOS para los 5 archivos manejadores
predefinidos para la Entrada Estandard, la salida Estandar,
Errores Estandar, Auxiliares e Impresién Estindar). Asi, el
limite en mancjadores para el sistema es especificado por
FILES =, y el limite en manejadores para cada proceso es
20.

Si se especifica FILES= en el archivo de configuracién,
¢l tamafio de la porcién residente en el DOS aumentard en
48 Bytes para cada archivo adicional, sobre el valor 8
asumido por defecto. Por consiguiente, la memoria disponi-
ble para la aplicacién es reducida en la misma cantidad.

ATARI 520 ST

Copiar Archivos (caso B)

chido a las consultas hechas por nuestros lectores el mes
pasado y éste, ambos los hemos dedicado a la copia de
archivos. En el nimero anterior vimos el “Caso A": cémo
copiar archivos de un diskette a otro, por lo tanto ahora nos
corresponde c6mo copiar archivos de una carpeta a otra.

CASO B: Copia de Archivos en una Carpeta

En primer lugar tenemos que una carpeta es una especie
de archivador, la cual nos permite agrupar archivos que
cumplan ton condiciones especiales, 0 que desarrollen fun-
ciones similares. Por ejemplo se podrian almacenar en una
carpeta todos aquellos archivos que pertenezcan al progra-
ma First Word, v en otra, todos los archivos que se encuen-
tren en el mismo diskette, pero que pertenezcan al progra-
ma dBase Master One. Para mayor informacion sobre ellas
refiérase a la revista “Panorama Bits” del mes de septiem-
bre N° 99 pagina 53 (New Folder). Para realizar la copia
debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el o los archivos que se desean copiar:
2. Posicionar ¢l puntero del mouse sobre el archivo que

se desea copiar y presionar el click del mouse. En caso de
que se desee copiar un grupo de archivos se debe posicionar
¢l puntero sobre una de las esquinas que abarcan los iconos
y presionar el click del mouse, sin szﬂ!arlo mover ¢l mouse
en forma diagonal al lugar donde se posicioné el puntero la
primera vez.

3. Una vez ennegrecidos el o los iconos, posicione nueva-
mente el puntero sobre el o uno de los iconos y presione el
click, sin soltarlo mueva el mouse en direccion hacia la
carpeta donde se van a almacenar (ver Fig. 1), cuando ésta
se encuentre de color negra y con el o los iconos que se
desean copiar sobre ella, suelte el click y los archivos auto-
maticamente quedarin dentro de la carpeta.

4. Luego en la pantalla aparecerd un cuadro (Fig. 2) que
le indicard el numero de archivos que desea copiar. Para
aceptar lo indicado debe posicionar el puntero sobre el
casillero que contiene OK, y luego presionar el click para
confirmar.
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Eliminar o recuperar archivos

® Eliminar un archivo del Trash (basurero) definifivamente

¢ Recuperar archivos desde el TRASH.
Eliminar un archivo del basurero definitivamente

Cada vez que se bota a la basura un archivo, la capacidad
de memoria disponible en el diskette no disminuye, a menos
que se limpie realmente el Trash, con la opcion EMPTY
TRASH del menu Special. Al realizar esta operacion puede
notar la diferencia de la memoria en la parte superior de la
ventana del diskette.

Fig. 1
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Veamos un cjemplo: Supongamos que existe ¢l archivo
YYY que aparece en la Fig. 1, no contiene informacion
importante y que el archivo XXX se desea imprimir, pero
la capacidad de memoria disponible no es suficiente, enton-
ces habria que botar a la basura el archivo YYY, y luege
limpiar el trash, lo que dejaria la ventana del diskette de la
siguiente manera:

Fig. 2
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Recuperar archivos desde el TRASH

En muchas oportunidades nos encontramos con que he-
mos desechado o botado a la basura por equivocacion
archivos o carpetas que contienen informacion que es de
real importancia y no sabemos como recuperarla, lo cual
nos ha llevado a perder el archivo que tanto tiempo nos
tomé acabar. Sin embargo, existe la posibilidad de recupe-
rarlo siempre y cuando ¢l computador no haya sido apaga-
do y cuando no se haya botado definitivamente.

Para recuperarlo debe seguir los siguientes pasos:

1°. Posicionarse sobre el basurero (Trash) y hacerle un
OPEN de la misma forma que s¢ abre un archivo de
trabajo, al hacerlo en la pantalla aparecera inmediatamente
la siguiente figura conteniendo dentro el archivo que se
habia botado:

Fig. 3
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27 Para recuperarlo debe posicionarse sobre el icono que
representa el archivo a recuperar.
3°. Presione el click del mouse y sin soltarlo muévalo

(arrdstrelo) hacia donde estaba el icono antes de llevarlo a

la basura (0 a cualquier lugar que forme parte del diskette

donde deberia estar).
4”. Una vez ubicado suelte el mouse y su archivo estara
recuperado.

Nota: No habra posibilidades de recuperar el archivo desde
el basurero si se ha dado la orden “Empty Trash®
(Vaciar el basurero), ya que esto elimina definitiva-
mente el archive de la basura,
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Tecla con manzanas y preparacion de diskette

® Otra aplicacion de las teclas con manzana
® Formatear o Preparar un diskette

Aplicacion de las teclas con manzanas

La presion de la tecla que contiene la manzana vacia (en
un juego) es similar a la presion del botén del Joystick que
se conecta ¢n la puerta o salida #0 del computador.
La presion de la tecla que contiene la manzana llena (en
un juego) es similar a la presion del boton del Joystick que
se conecta en la puerta o salida #1 del computador.

® Formateando un diskette

La forma de preparar o formatear un diskette en estos
computadores bajo Sistema Operativo DOS es muy dife-
rente a la de otros, es por ello que a continuacion le
explicaremos como llevar a cabo este proceso que es total y
absolutamente necesario conocer para poder utilizar un
diskette nuevo.

Pasos a seguir:

l. Encienda su computador con el diskette del Sistema
Operativo DOS, y espere hasta que en la pantalla aparezca
¢l Prompt con el cursor:

Fig. 1
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2. Retire el diskette del Sistema Operativo de la diskette-
ra ¢ introduzca el diskette que desea preparar,

3. Escriba en la pantalla la orden INIT, seguida dec una
palabra (esta palabra correspondera al nombre del primer
programa que se grabe posteriormente en el diskette, el cual
se ejecutard automaticamente cada vez que se encienda el
computador), presione la tecla RETURN y espere.

Por ejemplo:

INIT HELLO

4. Luego realice un pequeno programa de presentacion.
Por ejemplo:
10 LPRINT CHR$(15)
20 LPRINT "10 HOME"
30 LPRINT “20 HTAB 5:VTAB B:?"DISKETTE PERTENECIENTE A:"
40 LPRINT "30 HTAB 30:VTAB 12:7"PONGA AGUI SU NOMBRE"
30 LPRINT "40 NEW"

3. Gribelo en cl diskette con la orden SAVE seguida de
la misma palabra que usara antes junto a INIT.

Por cjemplo:

SAVE HELLO

Con esto su diskette estard listo y podri comenzar a
grabar en €l cualquier programa que desee.

IMPORTANTE: También se puede formatear o prepa-
rar un diskette que no sea nuevo, pero antes de hacerlo se
debe estar seguro de que la informacién contenida en éste
NO ES UTIL, ya que TODO LO QUE CONTIENE EL
DISKETTE AL SER FORMATEADO SERA BORRA-

DO.

“El hombre que ha combatido, aunque
no haya sido mas que contra la pobreza y el
tm&n; penoso, serd siempre mds fuerte y
mds que aquel que
de la batalla oculto entre los carros de
provisiones”.

CARLYLE

Atari

Nuevo Set de Caracteres-Remuneracion

De las diferentes consultas y cartas que s¢ han recibido
durante este mes en “Panorama Bits”, en esta oportunidad
hemos seleccionado los siguientes temas:

Nuevo Set de Caracteres

Una de las inquietudes que en reiteradas ocasiones nos
han planteado los usuarios de ATARI, es lo poco legible
que resultan los caracteres desplegados por pantalla (alfa-
béticos), cuando se intenta mostrar-a un grupo de personas
o alumnos los resultados obtenidos con un determinado
programa educacional escrito en Lenguaje BASIC, lo cual
generalmente termina provocando cierto descontento en los
alumnos o simplemente desorden de parte de los mismos.
Existen, sin duda, varias soluciones para este problema. La
mis simple de todas, pero que en algunos casos resulta poco
Gptima, es trabajar con los GRAPHICS | y 2, los cuales
permiten desplegar textos con caracteres ampliados pero a
costa de disminuir la cantidad de caracteres en cada linea

Otra opcion seria modificar el set de caracteres con que ha
sido dotado su computador, para ello entregamos a ustedes
un pequeno programa, el cual tiene esta finalidad.
Como resultado, se logra que al trabajar con mayuisculas,
los caracteres scan mis altos y al trabajar con minisculas,
€stos sean un poco mas pequenos. Ademas, ustedes podran
notar un cierto defecto en los caracteres escritos con minus-
culas, lo cual lo hace bastante interesante.

Listado N° 1

LISTADD NRO. 1

100 MT=PEEK{106) :6T=NT-B:POKE 104,6T:ERAPHICS 0

105 POKE 752,1

110 CROM=PEEK (756) #2561 CRAN=BT#2561POKE 756,6T:2 * N
OVIENDO EL SET DE CARACTERES *3? ,"DESDE RON A RAM.®
120 FOR N=0 TD 1023:POKE CRAM+N,PEEK (CROM#N) tNEXT N:?
17 "CARGANDD AHORA LAS "2:7 "LETRAS MAYUSCULAS :*
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130 FOR N=264 TO A71:READ A:POKE CRAN#N,A:NEXT N:? 17

"CARGANDD AHORA LAS "y:? "LETRAS NINUSCULAS :*

1357" abcdefghi jklanopgrstuymxyz®

140 FOR N=776 TO 9BI:READ A:POKE CRAM#N,AINEXT N1? 1?

1?17

150 2 ¢2 *  --- REVISTA PANORAMA BITS ---*

155 POKE 752,0:END

1000 DATA &0,102,102,126,102,102,102,0,124,102,102,124
,102,102,124,0,60,102,95,95,94,102,40,0

1010 DATA 124,102,102,102,102,102,124,0,126,9,96,124,
9%,96,126,0,126,96,96,124,96,96,96,0

1020 DATA 60,102,96,110,102,102,60,0,102,102,102,126,1
02,102,102,0,60,24,24,24,24,24,40,0

1030 DATA 6,b,6,6,6,102,60,0,102,108,120,120,108,102,1
02,0,96,98,96,96,96,96,126,0

1040 DATA 99,119,127,107,99,99,99,0,102,118,126,126,11
0,102,102,0,40,102,102,102,102,102,50,0

1050 DATA 124,102,102,124,96,95,%6,0,60,102,102,102,10
2,102,60,6,124,102,102,124,108,102,102,0

1060 DATA 60,102,95,60,6,102,40,0,1256,24,24,24,24,24,2
4,0,102,102,102,102,102,102,40,0

1070 DATA 102,102,102,102,102,60,24,0,99,99,99,107,127
,119,99,0,102,102,40, 24,40, 102, 102,0

1080 DATA 102,102,60,24,24,24,24,0,126,6,12,24,48,95,1
26,0

2000 DATA 0,62,102,102,102,42,0,0,9,124,102,102,102, 1
24,0,0,0,60,96,96,96,60,0,0

2010 DATA &,62,102,102,102,62,0,0,0,60,102,126,96,60,0
,0,28,48,124,48,48,48,0,0

2020 DATA 0,62,102,102,102,62,6,60,96,96,124,102,102,1
02,0,0,24,0,56,24,24,40,0,0

2030 DATA 12,0,12,12,12,12,12,120,94,95,108,120, 108,10
2,0,0,56,24,24,24,24,40,0,0

2040 DATA 0,102,127,127,107,99,0,0,0,124,102,102,102,1
02,0,0,0,40,102,102,102,60,0,0

2050 DATA 0,124,102,102,102,124,96,96,0,62,102,102,102
102,6,6,0,124,102,96,96,96,0,0

2060 DATA 0,62,96,60,6,124,0,0,24,126,24,24,24,14,0,0,
0,102,102,102,102,62,0,0

2070 DATA 0,102,102,102,60,24,0,0,0,99,107,127,62,54,0
,0,0,102,60,24,40,102,0,0

2080 DATA 0,102,102,102,62,12,120,0,0,126,12,24,48,126
0,0

Remuneracion

Otra de las cosas que generalmente nos hacen referencia
los usuarios y lectores que poseen equipos ATARI, es lo
carente de instrucciones de utilidad que resulta el BASIC
incorporado, ya que no cuenta con instrucciones para Re-
numerar Lineas, Borrar un Grupo de ellas, generarlas en
forma automatica, etc.

A modo de satisfacer en parte esta necesidad, nos hemos
permitido entregar nuevamente una rutina aparecida el
mes de encro de 1986, conjuntamente con oiros programas
que podrian ser de utilidad a nuestros lectores.

Listado N° 2

I YRAETARDED MRBLD -

32101 RENM

32102 REN

32110 TB=256:1=1:1=32100

32120 WN=0:X=PEEK(138) +PEEK(139)#T8

32121 Y=PEEK (134) +PEEK(135) #T8+8#(PEEK(X+5)-128) +2

32130 ? "COMIENZA, DESDE, INCRENENTO®
32131 INPUT ST,FR,BY:PRINT CHR$(125)
32140 B=PEEK (136) +PEEK (137) #7681 X=B: N=FR
32142 LN=PEEK (1) 4PEEK(X+1) #T8

32144 IF STOFR AND LN-ST THEN ST=LN
32150 LN=PEEK (1) 4PEEK(X+1) #T8:SOUND 0,LN, 10,8
32160 IF LNs THEN 32220

32170 PL=PEEK(X+2) 10=X+3

32180 LL=PEEK (C}:C=C+1

32190 GOSUB 32280

32200 IF LLYPL THEN C=X+LL:60TO 32180
32210 X=X+PL:N=N+BY+ (LN)=ST):60T0 32150
32220 M=FR:X=B:S0UND 1,0,0,0

32230 LN=PEEK (X) #PEEK(X+1)#T8

32232 SOUND 0,-LN+32768,10,8

32240 IF LN=2 THEN 32550

32245 TF LNCST THEN 32270

32250 NH=INT (N/T8) sNL=N-NH#T8

32260 POKE X, ML:POKE X+1,MK

32270 N=N+BY#(LN)=8T): X=X+PEEK (1+2)
32272 6OTO 32230

32280 TK=PEEK(C)

32290 IF TK=10 OR TK=11 THEN 3229
32291 IF TK=12 OR TK=13 THEN 3229
32292 IF TK=35 THEN 3229%

32295 6070 32300

3229 C=C+1:605UB 32450:RETURN

32300 IF TK30 THEN 32345

32310 C=C+1:D=PEEK(C)

32320 IF D=23 OR D=24 THEN 32350

32330 IF D=14 THEN C=C+b

32335 IF D=15 THEN C=C+PEEK(C+1)+1
32340 60TO 32310

32345 IF TKC4 THEN 32380

32350 C=C+1:B05UR 32450

32355 D=PEEK(C)

32360 IF D=14 THEN C=C+

32364 IF D=15 THEN C=C+PEEK(C+I)

32366 IF D()20 AND D()22 THEN C=C+1:6070 32355
32370 RETURN

32380 IF TKC)7 THEN RETURN

32390 C=C+1;D=PEEK(C)

32400 IF D=27 THEN 32430

32410 IF D=14 THEN C=C+é

32415 IF D=15 THEN C=C+PEEK(C+I)

32420 B0TO 32390

32430 C=C+13IF CC{X+LL) THEN GOSUB 32450
32440 RETURN

32450 D=PEEKI(C)

=AAE" T N=00A N0 N=9 TLUFEYU F=MPriT:0CTIHDU
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32465 DD=PEEK (C+7)

32467 1F DDCHIB AND DDC)20 AND DDC)22 THEN 32469
32448 6070 32470

32469 7 M;* SR,";:C=C¢1:RETURN

32470 C=C+ItFOR J=0 TO 3:POKE Y+J ,PEEK(CH)
32472 NEXT

32480 1F WMCLN THEN WX=BsRN=FR:BOTO 32500

32490 WX=X:RN=N

32500 WN=PEEK (WX) +PEEK(WX+1)4T8:SOUND 1,WN,10,8
32510 IF WNCT AND WNCHN THEN RN=RN+BY® (WN)ST)
32501 WX=NX+PEEK (NX+2):60T0 32500

32520 1F WNOWN THEN 7 M;* REVISAR,*
32525 IF WNCST THEN 32540

32530 WN=RN:FOR J=0 TO 31POKE C+J,PEEK(Y+))
32531 NEAT J

32540 C=C+6:RETURN

32550 7 17 (N-FR)/BY;* LINEAG®

32560 7 *LIST*;CHRS (34) ;"D 1X. YY*;CHRS (34),
32561 7 ", ";FR;","3H-BY

32570 END

;16070 32540

__Commodore

Grabacion en ASCIl - Trazado de Lmeas

En esta oportunidad, de las cartas y consultas que se han
recibido durante este mes, hemos seleccionado los siguien-
tes temas:

Grabacion en ASCII

Debido a uno de los temas tratados en la Guia para
Usuarios del mes anterior, nos hicieron llegar algunas con-
sultas referentes a si cra factible emplear la instruccién
CMD para grabar un [programa en diskette o cassette, y
qué utilidad presentaria el hacerlo de esta forma.

El hecho de emplear esta instruccién para almacenar un
programa, tinicamente ocasionard que éste sea grabado en
codigo ASCII (sin interpretar) vy tal cual como si se tratase
de un archivo secuencial.

Esto, indudablemente hard que el programa ocupe una
mayor cantidad de espacio en el medio de almacenamiento,
independiente que se trate de cassette o diskette.

La forma de generar esta grabacion es mediante la asig-
nacion en modo dirccto de las siguientes instrucciones:

Grabacion en diskette:

Ermtiia o emtttr

Esto tiene su mayor ventaja en ¢l hecho que el programa
grabado podra ser llamado desde un procesador de textos
en la confeccion de algin tipo de informes, sin problema
alguno.

Trazado de Lineas

Una de las consultas que generalmente nos hacen llegar
los usuarios de COMMODORE 64 es si existe alguna
funcién o rutina preestablecida, que permita el trazado de
lineas en la pantalla, o bien, si existe un método para ello
que no involucre ¢l programar el lenguaje de maquina.

Lamentablemente, ¢l COMMODORE 64 no ha sido
dotado de instrucciones tales como DRAWTO y PLOT
como otros computadores, una deficiencia por asi decirlo, y
la dnica forma de conseguir ¢l trazado de lineas en modo
grafico es mediante la generacién de una rutina especial.

A modo de solucién entregamos a ustedes una pequena
rutina escrita en lenguaje BASIC para COMMODORE
64, la cual basindose en las coordenadas de la pantalla
(coordenada de inicio y término) ingresadas por el usuario,

y que el computador se encarga de unir mediante el trazado
de una linea.

Estas coordenadas son almacenadas en las variables (X1,
Y1 - X2, Y2) para la posici6n inicial y final, respectivamen-
te.

Esta rutina puede ser incorporada facilmente en cual-
quier programa BASIC, y para la generacion de lineas es
posible asignar los valores correspondientes a las variables
mencionadas desde cualquier otra rutina del mismo.

A continuacién entregamos a ustedes algunas coordena-
das que pueden ser empleadas para el trazado de lineas y
que les pueden servir como ejemplo, ademas del respectivo
listado.

Week-end de ensueno

A MOTEL
PICHDANGU &

}M

Suites familiares de lujo con televisor en color y mini-bar. Canchas
de tenis, piscina con agua de mar iluminada. bar y lamas fina
atencion a solo 190 kilémetros de Santiago. Convenciones de Ejecutivos.

Reservas: SUECIA 2389 - SANTIAGO - FONOS: 461005 - 490725

tos
@ Even ales

° 5emin3ﬁ°5

NORTH AMERICAN

ENGLISH CENTER
LAS BELLOTAS 182 - 2°y 3° piso
Frente Est Metro Los Leones
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, == 140 FOR I=1024 TO 2023:POKE I,22:NEXT
XD s e 52 BM=819¢2

sw*m A 165 REM DIBIT.'-[H LINER

170 FOR X=X1 TO X2

180 P=320%INT{Y/B) +B¥INT (X/8) + (YANDT )

. CODRDENADAS (Xi,¥4) 7 150,100 | 130 B=2a(7- (xaNDT))

P PR TR ARG L i 200 POKE EM+P, PEEK (BM+£) DR
- COORDENADAS (X2,Y2) ? 300,100 | 505 y=ysn At e

cc0 BET B$:IF Bs="" THEN 220

oo | 330 REM DESACTIVA PANTALLA HI-RES
- COORDENADAS (XE,¥1) 2 50,0 | 340 pOKE 53265, PEEK (S3265) AND 223
- COORDENADAS (X2,¥2) ? 300,200 250 POKE 53272, 21

Sl il i _ | 260 PRINT CHRS(147)

ND:I'A: La letran que aparece € la linea 190, corresponde ?ggﬂEHlEH INGRESA COORDENADAS A UNIR

al simbolo de elevacion. iggg mﬁé&gﬁ}o;gmgfgl‘%

HRS$ (147) ; TAB(12) ; "DIBUJA LINEAS®

 VERSION COMMODORE 'RUTING TRAZADO DE LINEAS' 1010 PRINT:PRINT *COURDENADAS (X1,Y1)"s
: g 1020 INPUT X1, Y1

10 REM RUTING LINPIA PANTALLA HI-RES 1030 PRINT:ERINT *CORDENADRS (32, 12)
3 T=0:F0F N=49152 T0 49176 e S ——

30 READ A:POKE N, R:T=T+A:NEXT R e e e

40 READ A:JF A(T THEN PRINT "ERROR EN DATA":END 1060 M=(Y1-¥2) / (Xi=¥2)

50 DATA 189, 0, 133,251, 169, 32, 133, 252 1070 Y=y RATAE

50 DATA 162,32, 160, 0, 169, 0, 145, 251 1080 IF Y1)'Y2 THEN Y=v2

70 DATA 136, 208, 251, 230, 252, 202, 208 1090 TE Y1 X5’ THEN Yetoatonti s =]

30 DATA 244, 96, 3887 cacusi Ll

30 GOSUB 1000 110G  ReTU

160 POKE 53272, PEEK(S3272) OR @ READY

120 POKE 53263, PEEK(53265) OR 32

130 REM COLOR PANTALLA

Timex 2048 / TK-90X / Spectrum
Utilizacion de Cadenas (Strings)

Una Strings es una cadena de caracteres puestos en forma  Ej.:
consecutiva entre comillas y en una secuencia determinada.
Si en algiin momento se toma parte de una cadena se habla

g P STRING CORTE | SUBSTRING

de substring.
REVIST A PANORAMA BITS|4 TO 12| ISTA PANO

Ej.:
e s e . En el caso del ejemplo, la obtencion del substring puede
STREHG g SUBSTRING ser representada de la siguiente manera:
' "Hay hace frio” | "Hoy®
Ca i “hace frio”
“hace"
:98?6 ; Como se puede apreciar en la figura, el espacio también
459" se incluye.
45944 " N TEET J
i Veamos a continuacién qué es lo que ocurre dentro de
una variable allanumérica:
1. Obtencién de Substrings Supongamos que:

Un Substring se puede determinar a partir de un Strings ;
principal utilizando la funcién TO, la cual puede ser repre- Fig. 1
sentada con el siguiente formato:
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_Timex 2048 / TK-90X / Spectrum

, en caso de que J$(TO 7) quedaria solamente *REVISTA”
en caso de que J$(9 TO)  quedaria “PANORAMA BITS"
en caso de que J$(TO) quedaria “REVISTA PANORAMA BITS"

en caso de que J$(9 TO 12) quedaria “PANO”

2. Juntar Substrings

Asi como podemos obtener substrings, también existe la
posibilidad de mezclarlas o juntarlas introduciendo parte
de un strings dentro de otro,

Veamos un ejemplo;

Fig. 2
LET R$="Todos ellos se fueron de paieo'

Si en el primer caso se imprimiera el contenido de la
variable R$ en su pantalla apareceria:

Todos cllos se fueron de paseo

En el segundo apareceria:

LET R$=(7 TD 11)="ellas"

Todas ellas se fueron de paseo

Una cosa diferente ocurriria si se hiciera lo siguiente:

Fig. 4
: LET R$(7 TD 11)="las ninds"

Al imprimir esta variable en la pantalla aparece:
Todas las n se fueron de paseo

Se debe a que las cantidades que estin en el paréntesis
toman c¢n cuenta solamente 5 caracteres, y la [rase “las

ninas” ocupa 9.

Sinclair ZX81 - TS 1000

Modos FAST y SLOW

L:i velocidad de proceso de estos computadores puede ser
controlada por medio de los comandos FAST y SLOW.

Debido a la arquitectura de estos computadores el 75%
de la velocidad es utilizada para poder obtener una mejor
visualizacion de la informacion en la pantalla durante ¢l
proceso de cilculos.

El computador ZX-81 o el computador Timex accesa en
forma automatica el modo SLOW (Lento), es decir, cual-
quier programa que se ejecute en este modo tendrd una
excelente visualizacion, pero una ejecucion muy lenta.

“Dicen que tendremos un computador. Yo digo que estdan locos™.

En caso de que se desee trabajar con mayor rapidez se
debe mgresar al modo FAST (Rapido), con esto la rapidez
sera 4 veces superior a la del modo Slow y la visualizacién
no scra de lo mejor,

A continuacion presentamos un programa que desarro-
llard una tabla de multiplicar primero en modo SLOW vy
luego con una pequeia modificacion en modo FAST, ha-
ciendo asi el proceso 4 veces mas rapido que el modo
anterior.

Listado del programa

Fig. 1
Listado Programa
10 SLOW

20 FOR M=t TO 12
30 PRINT 3;"#%;M; =" 3eM
40 NEXT W

Despyés de haber copiado este programa y luego de
haberlo ejecutado modifique la linea 10 por lo siguiente:

Fig. 2
10 FAST

Prar—

. Ejeciitelo y vea la diferencia en el desarrollo de la tabla.
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Software para Empresas:

Comu cada mes presentamos programas
especiales para empresas, creados por las
mis prestigiosas casas de software y de con-
sulta de ingenieria de sistemas como Sof-
tland, ICS, CIS, ACIS, Sigma y otros. Esta
vez explicamos un software que Sisteco lan-
z6 al mercado recientemente, También
Cientec ofrece dos paquetes de programas y
Conde entrega una serie de sistemas para
equipos [BM PC.

Novedades en
Software de Sisteco

Sisteco exhibié en Softel’86 una serie
de novedades en softiware de Administra-
cion y Operacién. Entre ellos, UACS
(User Access Control System), ¢l cual
permite dar ain una mayor seguridad al
acceso de los recursos de los computado-
res Wang VS, en relacién a su explota-
cion a nivel de CPU, tarcas batch, traba-
jo de discos, etc.

En el drea de Sistemas de Soporte deci-
sional, presentd 20/20, que es un software
de modelacién financiera, control de pro-
yectos y manipulacién de datos y grafi-
cos, ademas de poder trabajar con archi-
vos de hojas electronicas tales como
LOTUS 1-2-3, Multiplin, etc.

Por altimo, Sisteco presentdé VS
GRAPHICS, software interactivo para
los usuarios del Sistema Wang VS, que
permite efectuar, en [orma comprensiva,
grificos empresariales de acuerdo a las
necesidades del usuario.

Software VP-PLANNER Yy
VP-INFO de Cientec

VP-PLANNER e¢s una hoja clectréni-
ca de cileulos integrada, que soporta to-
dos los comandos del Lotus 1-2-3 1A,
ejecuta los programas macro del mismo y
lee y graba archivos en ese formato. Sin
embargo, segin la revista especializada
“PC Week"” del 28 de enero de este ano,
VP-PLANNER es mas que un “clono”
del Lotus 1-2-3, En efecto, ademis de
proveer una emulacién perfecta del “re-
lease" 1A del Lotus 1-2-3, el VP-PLAN-
NER tiene funciones extras, como:
~ macros basados en disco
— posibilidad de alterar ¢l tamano de
todo un rango de columnas con una sola
instruccion.

— desplicgue de una lista de todos los
nombres de rangos que hayan sido crea-
dos v los rangos a los cuales ellos se
refieran.

— comando de GOTO relativo.

— habilidad para crear hasta seis venta-
nas (en vez de dos de Lotus 1-2-3).

~ capacidad para manipular y acceder
archivos dBASE.

— posibilidad de leer, escribir, crear y ac-
tualizar archivos compatibles con dBASE
II y dBASE TIL

— Base de Datos multidimensional, que

Software

1
-

VPplanner
!

do la misma como una forma de direccio-
nar una base de datos con hasta cinco
dimensiones.

Por su parte, VP-INFO ¢s una podero-
sa Base de Datos que estd basada en el
dBASE 11, con caracteristicas no disponi-
bles en otros programas. Sus nuevos co-
mandos la proveen de flexibilidad en todo
lo relacionado con manejo de archivos,
despliegue de formatos en pantalla ¢ in-
formes (report). También incluye una va-
riada gama de funciones que simplifican
las operaciones matematicas.

Cientec recientemente lanzé ambos

roductos en el mercado nacional. El va-

‘lor aproximado de cada uno de ellos es de

US$ 120 (e.m.n.) mas IVA.
Sistemas de Conde

Conde, Computacién ¢ Informatica,
ofrece para la familia de computadores
IBM PC bajo ¢l sistema operativo DOS,
los siguientes sistemas: Sistema de Con-
trol de Proyectos, Sistemas de Ventas y
Facturacion, Sistema Control de Existen-
cias Multiusuario, Sistema de Remunera-
ciones, Sistema de Activo Fijo y Sistema
de Contabilidad Gubernamental Inte-
gral.

Software Educativo

Este mes presenta el programa educa-
tivo “Playfull”, que ensefia matematicas
a ninos de hasta 10 afos. Contiene las
operaciones matemiticas de sumas, res-
tas, multiplicacién y divisién. Viene en
inglés. Para el Atani 800 XL vy 130 XE.
Este programa estd en exhibicién en “Pa-
norama Bits Center”, junto con el Cata-
lago de Software General por marca y
también junto al Catilogo de Software
Educativo por marca.

Novedades en software en
“Panorama Bits Center”

its, Software y Textos

ric puede apreciar en el Centro de Exhi-
bicion “Panorama Bits Center”.

Atari 800 XL-130 XE
(%) Chess Master 2000. Ajedrez

en tres dimensiones superior al
Sargent III.

Raid Over Moscov Juego. Ataque
a Moscu.

Karate Champ Juego. Karate.
Fight Night Juego. Boxeo.
Kennedy Aprmach. Aeropuerto
que controla los vuelos. Juego.
Ball Blazer. Juego espacial.
Master of the Lamp. Juego. Al-

fombra voladora.
(%) Print Shop Companion. Edi-
tor del Print Shop.

Atari 520 ST

(%) Silent Service: Juego. Simulador de
submarino,

(%) Lenguaje Pascal. Lenguaje de progra-
macian.

Hippo C. Lenguaje C. de Programacion.

Nota: (%) Sofiware excelentes

Mavores antecedentes en nuestra sala de
exhibicién permanente “Panorama Bits
Center", ubicada en La Concepcion
154, Providencia, o bien llimenos a los
teléfonos: 40374-2238124 o al Télex
243004.

@
“Lo que piensas en tu corazin, eso eres”.
SALOMON

Textos
Lotus

Técnicas comerciales para su
microcomputador

(%) MARKETING Y VENTAS
CON LOTUS 1-2-3

Con diskette

MICHAEL V. LARIC

M. RONALD STIF

Para todos aquellos usuarios actuales de
Lotus 1-2-3, este libro les presenta una
gama de modelos relacionados con las dreas
de Marketing y ventas, asi como instruccio-
nes y explicaciones detalladas sobre cada
uno de ellos. Entre los temas tratados figu-
ran: Conceplo y posibilidades de los mode-
los en hojas de cileulo; cémo resolver pro-
blemas mediante hojas de cilculo;
Marketing y ventas: Implicaciones; deman-
da y proyeccion de ventas; estimacion del
tamano potencial del mercado; andlisis de
costes y precios; asignacin de recursos pro-
mocionales; distribucion; Lotus 1-2-3 para
avanzados y otros. En los apéndices trae
informacion para la instalacién del Lotus 1-
2-3, listados de hojas de cilculo y cémo

utilizar los modelos en diskette. Incluye un
P el . e e A R LI Il S T L



Nuevo Atari 1040 ST. El unico computador
de 1 MB, que nadie ha podido igualar
en capacidades y precio.

..... : —r= s e P

El nuevo computador personal ATARI computador nadie lo ha podido igualar fesolucion y,
1040 ST &5 resuftado de la mas - Microprocesador de 16/32 bits opcionalmente, a color,

avanzada tecnologia computacional MCE8000 cormiendo a 8 MHZ — Control Mouse de dos

Sy desarrollo permitio superas, — Sistema Operativo TOS en ROM botones _

exitosamente, [a barrera del precio ~ Sistema GEM, de simbolos y ventanas -~ Lenguajes de programacion

ATARI 1040 5T, ef Gnico computador de uso multiphe. Logo y Basic

personal con una capacidad de | ~ GEM Desk T ~ Procesador de textos First Word y EDELSH -
megabyte, por solo LSS 1 694 mas IVA*  — Disk Drive de 35" de 720 KB programa de diseno grafico ATARI
Ahora, conczca las caracteristicas del incorporado. . o Neochrome incluidos COMPUTACION

ATARI 1040 ST, y descubna por qué este  — Monitor monoCromatico de alta o s ks P i o oo £ L Sindrumo de garantla y servicio.  COMPUTADORES




Hemos reunido en una gran seccion,
las mejores marcas del mercado

en computadores, el surtido mas
amplio en programas educativos,
utilitarios y de entretencion,

una gran variedad de accesorios

y material de apoyo para el mejor
conocimiento en el amplio campo
de la computacién.

CONSULTANOS SIN COMPROMISO  AV. L. B. O'HIGGINS 845
ELECTRONICA FONOS: 333908 - 399047

MONJITAS 813
FONOS: 392714 - 399046
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nido de cada una de las celdas de los citados
modelos. La obra dedica nada menos que
200 paginas a la presentacion de programas
tan importantes en la actividad como:
APRENDIZAJE: Utilizapdo la curva de
aprendizaje para asignar precios; Ingresos
anuales de un vendedor; Tasa de crecimien-
to constante por periodo; Estructura de
Descuentos; Evaluacién de Promociones;
Programacién de Compras para Inventario;
Inventario Libre de Planificacion; Margen:
estableciendo objetivos para los mirgenes;
Mercado Potencial para computadores per-
sonales por tipos de negocios; Estableciendo
Niveles de Precio u nivel detallisia; Gastos
de Publicidad basados en promedio de la
industria y otros que serin de mucha utili-
dad a gquienes trabajan en marketing.

Anaya Multimedia, 1985, 398 pdginas
PP: § 11.950 PS: § 10.755

Utilizable en equipos IBM
(%) APLIQUE EL DBASE LI
EDWARD JONES

“Aplique el dBase L11" pone a disposicion
del lector el poder de la computadora perso-
nal y de paquetes de software como ¢l dBase
ITI1. Entre los temas analizados en la obra
bguran: Base de Datos; Cémo producir in-
formes con sus datoes; Coémo usar ficheros de
Grdenes para automatizar operaciones ma-
nuales, También le ensea a relacionar pro-
gramas tales como el Lotus 1-2-3 y el WOR-
DSTAR con el dBase II1. Trae la
informacién necesaria, ademas, para con-
vertir en base de datos y programas de dBa-
se 11 a los formatos de dBase 111, Incluye
un glosario de érdenes de dBase 11T uriliza-
ble s6lo en equipos [BM.

Mae Graw-Hill, 1986, 262 pdginas .
PP: §5.99% PS: §5.59

Manual para el 520 ST
(%) EL LIBRO DEL ATARI ST,

Manejo, Aplicaciones y GEM
JEREMY VINE

En Panorama Bits Genter estd a disposi-
cin de nuestros lectores el libro para el
Atari ST, dirigido especialmente al 520 ST,
el computador personal de ficil uso, que
permitle operar a la pantalla directamente

Club Bits, Software y Textos

La Concepcién 154,
Tel: 40374

con el mouse, a través de simbolos simples,

iconos y ventanas multiples. La obra, edita-,

da en espaiiol, contiene entre otras mate-
rias: Introduccion al ST v las funciones ba-
sicas del GEM: el uso del mouse: excursion
al hardware; sistemas operativos TOS y
GEM; principales aplicaciones del ST el
controlador inteligente del teclado; el soni-
do; el grifico y seis apéndices.

Anaya Multimedia, 1985, 157 paginas

PP: §3.650 PS: §3.285
Lenguaje
Versién Atari-BASIC
MANUAL DE BASIC AVANZADO
PARA COMPUTADORES
COMPURAM

Esta guia contiene nomenclatura; mas so-
bre strings; funciones ASC, CHRS, ESCA-
PE; Secuencias Escape; Funciones LEN,

STRS; VAL; substrings; Manejo de subs-
trings; concatenamiento de substrings;’

strings numericos. Ademis trae simulacion
de arreglos alfanumeéricos; instrucciones 1a-
les como PO, TRAP y otras; Comandos
entrada/salida; funciones aritméucas; tngo-
nométricas y de uso especial. En otro de sus
capitulos trata sobre el disketee: archivos;
archivos de datos; archivos secuenciales; de
acceso directo y otros. Un excelente manual
Eﬂm quienes poseen un computador ATA-
I

Azdcar Multicopias, 1986, 101
PP: 32110

Computacion
Educativa

Aprendera el Lengua Programa-

. - je de

cion BASIC

® Aprenderd como ensefar BASIC a
sus alumnos

(%) BASIC PARA MAESTROS

A. BELLIDO - A. SANCHEZ

TR
PS: 3 1.890

Tal como los nifios son iniciados en la
cscucla en lenguaje matemitico, escrito,
oral, plastico o corporal, ahora la compu-
tacion se transforma en una disciplina indis-
pensable para la formacién humana y tec-
noldgica de los educandos. Esta obra le en-
sehard a programar utilizando lenguaje
BASIC de manera sencilla y prictica. A su
vez, pondri especial énfasis en que el maes-
tro les pueda ensefar a sus alumnos el BA-
SIC. Capitulo a capitulo los autores demos-

trarin sus aplicaciones en el dmbito de la
administracién educativa, como herramien-
ta de apoyo a la evaluacién, como medio
para guiar, apoyar y reforzar todas las ma-
terias expuestas en el curriculum de estu-
dios, entre otros. Con ejercicios v problemas
resueltos.

Paraninfo, 1985, 183 pdginas.
PP: 32730

Problemitica y metodologi;
(%) EL. ORDENADOR EN LA
EDUCACION BASICA
ANTHONY MULLAN

Obra dirigida a padres y maestros, entre-
ga la problematica que se deriva del uso de
un computador en la escuela basica, Ade-
mds, proporciona pautas para utilizar los
diferentee miétodoe de cormmntaman sl

PS: 2455

vi, destacande el uso del lenguaje LOGO

con la Tortuga de suelo. Especial hincapié

hace Mullan acerca de los programas a uti-

lizar en computacion educativa.

Gustave Hill, 1985, 165 pdginas.

PP: $2.950

Manual sencillo

iw) MICROINFORMATICA

CONCEFPTOS BASICOS

LEW HOLLERBACH
Conceptos basicos de computacion.

Anaya, 1984, 192 paginas.
PP; $2.190

PS: $26355

PS: 51.975

Microordenadores domésticos
y profesionales

(%) LOS ORDENADORES
NO MUERDEN

LYNDA COCCIONE

Concepros basicos de computacidn,

Anaye Multimedia, 1985, 171 pdginas.
£ PP;: §2.350 PS: $2.115

Computacién para los nifios
BASIC FACIL
GABY WATERS

Cuento que ensefa a aprender el Basic.

Anaya, 1985, 48 paginas.

PP: 51299
Conceptos basicos
TODO SOBRE ORDENADORES
HELEN DAVIES

Informacion completa sobre ordenadores.

P5; 3 L160

Anaya, 1985, 48 paginas.

FFP: §1.290
Continia la serie
EL. ORDENADOR DIVERTIDO
GABY WATERS

PS: ¥ 1160

El ardenador como juguete.

Anaya, 1985, 48 paginas.
PP: §1.290

Mas Basic

(%) MI PRIMER LIBRO DE BASIC

LUCA NOVELLI

Computacion para ninos v jovenes.
Anaya, 1984, 63 pdginas.
PP: 53950
El mundo de la cibernética
y la informitica.
(%) MI PRIMER LIBRO SOBRE

ORDENADORES
LUCA NOVELLI]

Marko y ADA descubren al computador.

Anaya, 1983, 63 pdpinay,
PP: $3.950

Aprenda los vocablos

I PRIMER DICCIONARIO
DE ORDENADORES
LUCA NOVELLI

Significado de términos de computacién.

PS: § LI60

PS: $3.555

PS: %3.555

Anaya, 1984, 63 pdginas.

FP: §$3.950 PS: 33555

Nota: (%) Textos Excelentes.
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4. PP § 5,990 P5: §5.390
BASIC APPLE NI
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Introduceion al

Visi(alc
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APLLE LOGO
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12, PP S 4.950 PS. § 4.455
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18. PP. $1.250 PS: §1.125
ROBOTICA

24, PP $4.150 P5: §3.728
TELECOMUNICACIONES

7. PP- % 5.990 P5: §5.320
APPLE Il

19. PP: $ 1,190 FS; § 1.080
EDITOR

8. PP. 55950 PS: 85365
BASE DE DATOS

LENGUAJES

14, PP 51,190 PS5 §1.090

193

Gounla dal umiario

10. PP: § 3.9%0 P5: § 3.595
PROCESAMIENTD

15, PP. $6.990 PS5 § 5,825

20. PP: § 2.995 PS: § 2,605
PROGRAMACION

21.PP-$ 4750 PS: $ 4.275
LENGUALE PASCAL

BASIC para
[OMMODORE ‘64

Ewaas) prsizg

16. PP: § 3.980 PS. § 53 535
LAS COMPUTADORAS

28 PP: §1.190 PS: § 1.090

LENGUAJE PASCAL

11. PP: 56850 PS: § 6:255

PROGRAMA LOTUS

17, PP: §4.950 PS; § 4,405
GLOSAMID

25 PP § 4,950 PS: § 4 455
JUEGOS COMMODORE

GUIA COMMODORE

26 PP 55990 PS: § 5390

28. PP § 4.B50 PS5 $4.715
LENGUAJE BASIC

N PHSITHO  PS §39T
MANUAL PARA EL 520 ST
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Gestion de Empresa

Nuevos Empresarios:

Fuente para nuevos trabajos

® Tres jovenes empresarios espanoles —uno de ellos visité Chile— entregan la formula para
disminuir {a cesantia en un pais de economia de libre mevcado: crear nuevas empresas.
® Sin embargo, mientras los empresarios son hoy mds necesarios que nunca, existe por parte
de éstos la sensacion de incomprension, de que nada se hace en su favor y las trabas cada

dia dificultan su papel social.

® Qué hacer: forlalecer las empresas exislentes, crear un ambiente adecuado para el
surgimiento de olras nuevas y formar empiresarios dispuestos a asumir riesgos, enfrentarse
a la competencia y romper el desequilibrio del mercado.

® Los excesos del Estado Socialista y Liberal

Cuandu Juan Rosell —uno de los co-
autores del libro “Crear 80.000 empre-
sarios”— asistio al “Primer Congreso de
Nuevos Empresarios” realizado en
nuestro pais, lue uno de los expesitores
mas celebrados. Su juvenil edad (28
anos), su destacada trayectoria y la
fuerza de sus argumentos entusiasma-
ron a los asistentes: recién iniciados
empresarios y otros que desean formar
una Empn‘:ﬁa.

El principal autor de “Crear 80.000
Empresarios” senalé el objetivo del li-
hro: “Motivar a los candidatos a em-
presarios, reforzindoles sus conviccio-
nes en los valores de la libertad y la
importancia de su contribucién al bie-
nestar social. (Una actitud similar
adoptd el decano de la Facultad de
Ciencias Economicas y Administrati-
vas de la Universidad de Chile, Sergio
Melnick cuando respondié a que si se
estaban formando o no empresarios en
las universidades diciendo: "La meta
es motivar en los jovenes el espiritu
creador”.)

Juan Rosell Lastrortas es ingeniero
industrial, ha cursado estudios de
Ciencias Politicas. Es director general
de “Congost” y “Stanp Ibérica”, perte-
nece a la Junta Directiva de Fomento
del Trabajo y es presidente de “Jovenes
Iniciativas Empresariales”. Por su par-
te, Juan Torres Gémez, 31 anos, es
ingeniero industrial y Master en Admi-
nistracién de Empresas por la Univer-
sidad Politécnica de Cataluna, de la
?;c en la actualidad es profesor en el

partamento de Gestion Empresarial.
Manager de un Banco estadounidense
en Barcelona. Miembro de Jévenes Ini-
ciativas Empresariales. Joaquin Trigo
Portela, 37 anos, es Doctor en Econo-

mta v nrendesanr dAs. Toanetia B ammmiams s e

la Facultad de Economia de Barcelona.
Especialista en temas de “economia
irregular”, ha publicado varios libros
sobre el tema. Miembro de Jévenes
Iniciativas Empresariales.

La destacada trayectoria de los tres
autores se condensa en una obra que
pretende reforzar o motivar la vocacién
de empresario latente en cualquier per-
sona y la cual en forma patente —segiin
ellos— representa la mayor fuente de
trabajo para un pais.

La paradoja empresarial

El préloge de Alfredo Molinas, pre-
sidente del gremio espanol Fomento
del Trabajo —a la cual estd afiliada J&-
venes Iniciativas Empresariales— desta-
ca que “el espiritu empresarial esta
presente en todas las personas. Consi-
deramos empresario al que contrata
factores productivos, los armoniza y
ofrece un servicio o producto esperan-
do que alguien le pague por él. Eso es
lo que cada uno hace consigo mismo:

parte de sus recursos personales, que
son tiempo, condiciones espirituales y
fisicas, habilidades adquindas, expe-
riencias v conocimiento; con la combi-
nacion de todo ello se inicia una activi-
dad dependiente o independiente y
siempre se estd recurriendo a una com-
binacién de estos factores para la ob-
tencién del producto que desea: ya se
trate de mayores ingresos renunciando
al ocio, o de ingresos suficientes que
permitan una vida apacible, o una pro-
mocion social, lo que fuere”.

Sin embargo, el empresario moderno
enfrenta la paradoja de sentir su fun-
cidn social incomprendida, minusvalo-
rada o denostada, dependiendo del
caso. “La asuncion de riesgo, la inicia-
tiva, la capacidad de organizacion
puesta al servicio del mercado, no me-
recen un aprecio social relevante; ni la
opinion piablica ni el gobierno entien-
den su papel, nada hacen en su favor y,
en cambio, las trabas y dificultades au-
mentan'’,

En Chile, ¢l Primer Congreso de
Nuevos Empresarios arrojé los resulta-
dos de una encuesta que confirmé la
mala imagen de los empresarios nacio-
nales.

Los obsticulos de los empresarios
En forma casi tragicomica, los exi-

mios autores describen el largo proceso
en el que se ve envuelto un futuro em-

Juan Rosell,
Juan Torres
Gomez y
Joaquin

Trigo Portela,
autores de
“Crear 80.000
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presario:  “Conseguir hacer realidad
una idea o proyecto es una auténtica
carrera de obstiaculos, especialmente
buroeriticos, que hacen muchas veces
palidecer o incluso esfumarse los impe-
tus v las esperanzas iniciales”. Aunque
la idea es realmente lo importante, po-
nerla en practica significa pasar por
tode un camino burocrdtico-adminis-
trativo. “Papeles y mas papeles, palizas
de todo tipo, timbres para dar y ven-
der, autorizaciones o solicitudes por
doquier sin olvidarnos del tiempo que
se pierde y los plazos de espera hacien-
do que muchos posibles creadores de

empresas olviden el proyecto imposibi-
litando, por tanto, la hipotética pero

posible creacion de empleo. Y los pues-’

tos de trabajo, no lo olvidemos, sélo se
generaran creando nuevas l'mprrs:ls"...

Un Estado colaborador mis que
participativo

Una de las razones que explican las
dificultades de los empresarios, segin
Rosell, es la excesiva participacion del
Estado en la economia. “Uno de los

Confie

su informacion
a Verbatim !

Exfjalo o su proveedor habitual... y ahora también en grandes librerios.

OVaIDNTBNG ADLHYE

Si tiene un computador Macintosh,

IBM®- AT, IBM®=-PC, WANG,
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o de cualquier ofra marca,
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o
CIENTEC

COMPUTACION
... soporte garantizadol
Antonio Varas 754
Teléfono 743508

efectos de la injerencia excesiva de la
politica y la administracion en la socie-
dad civil, es la menor asuncion de res-
ponsabilidades por parte de los agentes
cconomicos. La seguridad en el futuro,
la asistencia médica, la educacion de
los hijos y ademas la informacion, la
vivienda, entrec otros, son suministra-
dos sin que los individuos se deban
preocupar. Los riesgos ya no son indi-
viduales, sino que quedan cubiertos
por otras instancias. Ante cada nuevo
problema siempre hay la tentacion de
requerir mds intervencion publica, vy
esa es una tentacion en la que se cae a
menudo en un doble resultado: se pier-
de el espiritu empresarial, y se deterio-
ra el estado del bienestar”,

Sin embargo, el Estado no puede en-
frentar todos los benelicios que ha ori-
ginado. Y mientras le exige al empresa-
rio la creacian de empleos, el Estado en
si no es un agente directo de fuente de
trabajo. Al respecto, Juan Rosell pre-
gunta, ;por qué no crea directamente
lo que exige a otros si es cierto que la
situacion ofrece buenas posibilidades?
“La exigencia que se hace al empresa-
rio —asegura— se acompana con la debi-
da colaboracion™.

Los extremos de la economia

Aunque la economia de mercado ha
sido reconocida como la forma basica
de orden ccondmico, hasta represen-
tantes de la Iglesia, camo ¢l Cardenal
Joseph Hoffner, presidente de la Confe-
rencia Episcopal Alemana (Alemania
es ¢l pais donde este sistema se ha dado
en su forma mas pura) han requerido
en ella “un cumphmiento a varias con-
diciones”. Entre ellas, la creacion de
condiciones permanentes y seguras que
permitan realizaciones dignas del hom-
bre individual y de las formas socia-
les”. Antes de la economia —asegura ¢l
Cardenal— estin "la dignidad v liber-
tad del hombre, el matrimonio, la fami-
lia, la religién, la honestidad, los valo-
res culturales y el dltimo fin y término
de todas las cosas Dios mismo”. Esto
descarta apreciaciones de Werner
Sombart que se refieren a que el “pro-
greso econémico prima sobre lo de ser
honesto™.

El punto de vista eclesidstico alude
al empresario productor de bienes y de
trabajo sometido a un super Estado
liberal, que da “rienda suelta” porque
no sabe o deja de regularizar al ele-
mento empresarial dentro de la econo-
mia, produciendo especulacién y cese
productivo. Un caso conocido en nues-
tro pais es el que Jorge Barahona llamé
“un abuso del derecho™: los empresa-
rios de la alta banca especularon, ce-
rraron las fibricas y produjeron una
W1 el an 1o ecanomia. alra del
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interés bancario y compra a la banca
de la cartera vencida y riesgosa”. Al
respecto, es interesante acotar las opi-
niones recientes del empresario Pedro
Ibafiez, quien se manifestd partidario
de una investigacién gubernamental
sobre las causas de la crisis financiera

ue afecté al pais al comienzo de la

¢cada, cuyos resultados deben ser co-
nocidos por la nacion, y de “buscar la
sancion de los verdaderamente respon-
sables, antes de que venzan los plazos
de prescripeion”. Ademads, propicié el
retorno a claras disposiciones legales
que establezcan los limites de las liber-
tades economicas, para que las empre-
sas privadas puedan desenvolverse sin
interferencias en el campo que le es
propio. Para ello, senalo, el gobierno
debe desempenar su funcién obligato-
ria de cautelar esas libertades propo-
niendo las leyes que las normen y limi-
ten, y velando por su cabal y riguroso
cumplimiento.

Asimismo, el super Estado socialista,
como el de China (a pesar de que cste
pais se ha desprendido de algunas
practicas del comunismo por conside-
rarlas “obsoletas™), controla, produce
y tiene a su cargo el gasto social. Este
altimo le depara un déficit en sus divi-
sas (lo mismo le sucede en la actuali-
dad a Argentina).

En un plano mis “equilibrado o ma-
duro” se encuentra el Estado regula-
dor, colaborador en la produccion y
productor de servicios publicos como
salud, educacion. En €l se incluyen
paises como Japén, Alemania, Estados
Unidos y dltimamente Brasil. De ellos,
los dos primeros han demostrado una
nueva relacion que los estian forjando
como nuevos lideres del mundo, a ex-
pensas de Estados Unidos. Ambos tie-
nen las balanzas comerciales mas altas
del mundo; Japén con cerca de 50 mil

millones de délares de superdvit en
1985 y Alemania Occidental con cerca
de 30 mil millones de ddlares en el
mismo periodo, en contra del notorio
déficit de Estados Unidos, con un
—148,5 mil millones de délares en 1985.
Desde que terminé la Segunda Guerra
Mundial los Estados Unidos han teni-
do la economia dominante en el muns
do. Ahora las condiciones empiczan a
favorecer a los dos principales enemi-
gos de los Estados Unidos en la segun-
da guerra mundial: Japén y Alemania.
El yen es una moneda fuerte; ha au-
mentado su valor en un 30 por ciento
desde el ano pasado. Los cuatro bancos
mas grandes del mundo son japoneses.
Por su parte, la economia de Alemania
Occidental se ha recuperado de su cri-
sis de finales de la década del 70 y de
principios de la década actual; es una
economia que ha recobrado su fuerza.

Problema de educacion “mental”
en América Latina

Las diversas crisis vividas por Chile
son sélo reflejo —a juicio de expertos—
de la llamada Ley del Péndulo (ver
“Panorama Bits” de julio de 1985 N°
835) que sufren los politicos. Estos se
enfrentan al desafio de optar por el
egoismo partidista sectario y la armo-
mizacion de diversas posiciones en aras
del bien del pais, intentando ineficaz-

mente no ir de un extremo a otro. Has-
ta ahora ello ha provocado sélo dolor a
las naciones y la huida logica de capi-
tales nacionales {(en el primer trimestre
de 1986, los depésitos chilenos cn el
exterior subieron en 80 millones de do-
lares) y extranjeros temerosos de mver-
tir donde las leyes cambian. No existe
una minima base de continuidad pro-
ductiva o administrativa. Esto hace re-
cordar la “insensatez” de los gobernan-
tes a la cual alude Barbara Tuchman
cuando indica que “la insensatez es
inherente a los hombres y la razon para
preocuparse es que la insensatez guber-
namental tiene repercusiones mayores
en mas personas; por tanto, los gobier-
nos tienen un deber mayor de actuar
conforme a la razén".

La actitud latinoamericana parece

PABLO GALLYAS

TELECOMUNICACIONES LTDA.

Fernando Mantarola 0481
Fonos:102)771613:377698
Télex: 240178 Casiita 2786

RADIOCOMUNICACIONES VHF -UHF - HF

ser respuesta a la sicologia econémica
latinoamericana que ya en 1911 Encina
definié como “Nuestra Inferioridad
Econdmica”.

Al parecer, faltan politicos con visién
para que no se dejen “esquilar” por las
grandes potencias y los intereses. Asi lo
confirma el presidente de la Asociacién
Nacional de Industriales de Colombia,
Fabio Echeverri, cuando al opinar so-
bre el libro “Lideres” (ver comentario
en este numero) senala: “Si algo es
pereeptible en América Latina es su
vocacion al cambio. Estos procesos no
pueden déjarse en manos de una con-
duccidn carismatica, espontinea o for-
tuita. Tienen que ser dirigidos por lide-
res cuya visién corresponda a una
auténtica orientacion que esté acorde
con lo mejor de nuestra idiosincrasia™.
Es decir, a los politicos de América
latina les falta aprender a adminis-
trar.

No obstante, también es recurrente
en los expertos la conviceién de que la
actitud politica sélo responde a un con-
texto cultural general, caracterizado
por hombres mal ensenados que des-
precian el trabajo. Es el llamado “mila-
gro latinoamericano del que hablé L.
Erhard cuando se le pregunté por el
milagro aleméan (él respondié que el
milagro era como el Tercer Mundo po-
dia vivir con una menor dedicacién al
trabajo...). Esta situacién —que parece
ser producto de la herencia hispana del
“sueno de ser burdcrata”~ produce un
desaliento en analistas nacionales ¢ in-
ternacionales, sobre todo japoneses,
quienes reconocen en Latinoamérica a
uno de los continentes mas ricos del
mundo. De contar con una vision ade-
cuada —sostienen— América latina seria
capaz hasta de autoabastecerse. (En
cierta forma, Brasil lo ha intentado con
EXito),

Historia de Empresarios

Una de las proposiciones que plan-
tea “Crear 80.000 Empresarios” es que
a los jovenes, junto con los idolos de-
portivos o artisticos, deben proponérse-
les también como figuras destacables
los protagonistas de historias empresa-
riales.

KENWOOD

No viva aislado, comuniquese
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“Panorama LC Bits” con la Seleccién
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srofesiones, educacién y para el hogar v Telecomunicaciones.

de computadoras de las principales
marcas —de IBM a Atari— en su *Panorama Bits Center” de La.
Concepcién N° 154, Providencia altura 1800.

YN I SeY (8ol para uso de programas especificos ,
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En su wvisita a Chile, Juan Rosell
senalé: “Junto con Maradona, Patricio
Yanez, Severiano Ballesteros y Boris
Becker, por nombrar algunos, deberian
estar la fantdstica historia de John Roc-

kefeller; la creacién de la Royal Dutch

con su principal empresario a la cabe-

Shell, cuyo dueno comenzé vendiendo za; y los ferrocarriles, con Wanderbilt y

conchas y termind transformando pe-
troleo; la fundacion de la Ford, que es
increible, y la de la General Motors,

(%) CREAR 80.000
EMPRESARIOS
Juan Rosell - Juan Torras - Joaquin Trigo

Cartas

Programa para procesar lextos

Escribe:

Roberto Gonzdlez
Asistente Social
Puerto Williams

“He tenido la oportunidad de conocer la
revista “Panorama Bits”, la cual me ha inte-
resado por la calidad de la informacion y
material que entrega a sus lectores. Deriva-
do de ello, adjunto las condiciones necesa-
rias para suscribirme. Agradecere ademas
me hagan llegar, si es posible, datos sobre
precios y caracteristicas de equipos Atari
520 ST, disketteras e impresoras (de punto
y de caricter lleno).

Aprovecho la ocasién para adjuntarles un
pequeiio programa que he confeccionado
para procesar textos, ¢l cual permite escri-
bir hasta en tres colpymnas y puede ser de
interés para los lectores de “Panorama
Biws™...

® “Panorama Bits” a cordialmente las fe-
icitaciones por usted formuladas, y en relacion a la
informacion sobre el equipo .lli:'l‘ 520 8T (ver
“Panorama Bits" de agosto N 98) y otros compu-
v, o rocarilenas g D sdneina
los musmas. Por ello, a vuelta de correo le enviamos
mayores detalles al respects. En relacitn a su pro-
grama, reconocemos su colaboracion adjunta, la
cual serd considerada por nuestro Comité Editorial
para su publicacidn.

Copia del programa *“Laberinto Migico"
Escribe
Pedro Hidalgo
Rancagua

“Solicito la copia en diskette del juego
“Laberinto Mdgico” para Atari y Commo-
dore, publicado en “Panorama Bits” de sep-
tiembre N” 99. También queria pedirles in-
formacién sobre como copiar archivos REL,
SEQC, etc., para mi Commodore 64",

* ¢l acero, en fin, y ¢l mds reciente, Steve

Jobs, que con su socio crearon la “Ap-
ple”.

Plaza & Janés, 1985, 310 paginas
PP: § 3.065 - P§: § 2.605

® A vuelta de correo le enviamos la copia
en diskette del programa por usted requeri-
do. En relacién a su consulta, para leer un
archivo del tipo RND y traspasarlo a otro
diskette, recurra a la conleccion de un pro-
grama BASIC, que sea capaz de leer regis-
tros con las mismas caracteristicas del que
se desea accesar, y registro a registro traspa-
se dicha informacion. En el caso de los ar-
chivos tipo SEC, usted debe saber que estos
archivos se almacenan en memoria mientras
se efectiia cualquier proceso con la informa-
cién contenida en ellos, por lo que bastard
con regrabar dicho archivo (en otro medio
de almacenamiento), antes de cerrar el ca-
nal de transmision de datos para obtener un
duplicado. En todo caso, en nucstra res-
puesta por carta, le enviamos una informa-
cion mis completa al respecto.

Ll

Biblioteca Nacional

Atiende de lunes a viernes de 9 a 20 horas y los sdbados de 9 a 14 horas. Cerrado domingos y festivos. Teléfono: 330990,

Actividades del mes de diciembre
Conciertos

El 1* de este mes se tard a las 19
horas un concierto del Instituto de Midsica
de la Universidad Catolica. El martes 9,
concierto de piano de Cecilia Plaza. El 10,
concierto del Instituto de Musica de fa Uni-
versidad Catélica. El viernes 12 de diciem-
bre, concierto de piano de Isolés Cruz. El
17, concierto de Musica Canadiense.

Entrega de Premios

entrega de premios del concurso Bata
“Cuentos de mi pais”. El 4, a las |1 horas,
entrega de premios del concurso de Historia
y Geografia del Departamento de Educa-
cion Extraescolar. El mismo dia, a las 19
horas, se realizara la entrega de premios de
television. El viernes 5 de diciembre a las 12
horas se efectuara la entrega de premios de
la Revista Educacién y el viernes 19 de
diciembre, entrega de premios nacionales.

Otras actividades

El 2 de diciembre se realizara una activi-
Al ol it ot e BikLinteran Pahlb-

Secretaria, organizado por la Direccién Per-
sonal del Ministerio de Educacion. A las 19
horas del viernes 5, Encuentro de Escritores
IBBY del Area de Cultura del Ministenio de
Educacién.

Sala Cervantes

Hasta el 5 de diciembre se presenta en
esta sala la Exposicion de la Embajada de
Estados Unidos. Del 9 al 16, se exhibiri una
muestra organizada por la Sociedad Chile-
na de Historia y Geografia.
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Como mantener el matrimonio

® La escritora estadounidense Francine
Klagsburn ahonda en la relaciin de pareja
matrimonial para saber por qué esta “ins-
litucion™ atin se mantiene en pie firme.

® La clave estd en mantener una actitud
positiva frente a esta etapa de la vida.

® Ocho secretus para facilitar lo vida en
pareja.

El matrimonio, es decir, la dificil rela-
cion de dos personas que viven juntas
durante mucho tiempo, es un tema que
apasiona por su complejidad. Francine
Klagsburn, autora de “Matrimonio.
Mantenerse juntos en la época del di-
vorcio”, plantea la teoria de que es
posible tener una buena relacién, en la
medida que cada uno de los conyuges
manienga una conducta positiva frente
a la convivencia.

Basada en una exhaustiva investiga-
cion de mas de cien parejas con diver-
sos problemas, la autora ilustra la va-
lentia y las convicciones de las parcjas
que deciden seguir, unidas, en una épo-
ca en que el divorcio es una de las
soluciones mas simples y comunes...

Problemas matrimoniales

Francine Klagsburn detecté que los
matrimonios duraderos han sufrido la
misma calidad y cantidad de proble-
mas que los que han fracasado, pero
los primeros han tenido la voluntad de
superarlos por amor, y manteniendo
una actitud positiva frente a la vida
y al matrimonio.

Entre los problemas que ella pesqui-
s6 se encuentran las falsas expectati-
vas que derivan del idilio amoroso y de
las necesidades, descos y sueciios de
cada uno. “Seré feliz una vez que me
case”, “lo cambiaré después que nos
casemos” o “si ella me amara sabria
exactamente como me siento” son ilu-
siones que gencralmente no se realizan
en el matrimonio. Es aqui cuando am-
bos toman la decision de seguir juntos
o no. 81 deciden hacerlo, entran en un
proceso de cambios y adaptacién a
cllos, lo que a veces puede resultar do-
loroso, pero también puede originar un
amor profundo que allanara el camino
hacia la constante actualizacién de la
propia personalidad.

“Hasta la muerte”

La autora senala que toda pareja
que se casa lo hace con la esperanza de
que el matrimonio dure para siempre,
“hasta que la muerte los separe”. Esto,
a pesar de que dia a dia los indices de
divorcio aumentan en los paises ocei-
Aentalae v es raabBrina 12 taese s a1ae s

tadisticas de Salubridad de Estados
Unidos indica que la cantidad de ma-
trimonios realizados en la década del
B0 es mayor que la de los anos 60 y 70.
Asmmismo, los divorcios se triplicaron
en ese periodo, aunque a partir de 1983
descendieron notablemente, mis que
nada debido a la caida del poder ad-
quisitivo que impide a parejas en crisis
decidir el divorcio.

Intimidad

De 1odos los factores que componen
¢l matrimonio, la intimidad es uno de
los mias deseados y probablemente el
mas esquivo. Excede en términes de
afecto y comprension los limites de la
sexualidad en el matrimonio. La inti-
midad para Klagsburn no significa la
pérdida de la individualidad sino la
expansion del individuo, su capacidad
especial para saber lo que el otro siente
y necesita, dejando de lado las propias
necesidades, si es indispensable. Sin
embargo, es dificil para una persona
desarmarse y descubrirse ante otro
para llegar a intimar. Al demostrar
como somos nos hacemos vulnerables y
corremos el riesgo de ser destruidos.
No obstante, sin esta apertura, sinceri-
dad y confianza entre los conyuges no
es posible llegar a la intimidad.

La autora no alude a un aspecto im-
portante de la relacién de pareja que se
refiere al sindrome premenstrual en la
mujer (“Panorama Bits” de marzo de
1984, N° 69) el cual —por ser una enfer-
medad organica mas que psicosomiti-
ca— provoca alteraciones en la conduc-
ta de la mujer y, por ende, influye en la
relacién de pareja. En este periodo, por
la produccion de grandes cantidades de
postaglandinas, y los efectos de ello, la

mujer padeceria de dolores de cabeza,
bS] RS hr P OIS § R A e e L e b e o e T s

Cuestion de Poder

Cuando se habla del poder en ¢l ma-
trimonio, se alude a la capacidad de
uno de los conyuges para influir o mo-
dificar el comportamiento del otro. La
persona que posee la mayor cantidad
de poder es habitualmente la que toma
las decisiones y quien, de una u otra
forma, controla las acciones de la otra.
La mayoria de las veces el poder eco-
nomico se ransforma en poder marital.

Competencia

Las mujeres que trabajan, ademais
de enfrentar su responsabilidad de es-
posas, madres y trabajadoras, deben a
veces competir con sus maridos en una
rivalidad silenciosa. La cuestion es mis
sencilla en los matrimonios tradiciona-
les, en que la familia alienta y recibe,
como unidad, los logros del esposo. No
obstante, estos matrimonios poco com-
petitivos aparentemente son adversa-
rios en otras contiendas, como quién es
el mejor padre, quién es el mas atracti-
vo, a quién prefieren mas los amigos,
etc.

Los sentimientos competitivos no ne-
cesariamente anulan el amor, la alegria
o el orgullo que uno de los cényuges
siente frente a los logros del otro. Las
parejas que reconocen €stos sentimien-
tos pueden controlarlos haciéndolos asi
menos destructivos.

Peleas y Discusiones

Existen muchas parejas que no te-
men discutir porque saben que de esta
forma resuelven sus problemas. En
cambio, otras evitan las discusiones
por temor a ver destruido ¢l matrimo-
nio,

Klagsburn parte de la premisa de
que ninglin matrimonio esta libre de
Ei_il'icuimdcs, aunque sean ocasionales.
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plica que en ciertos aspectos se aceptan
mutuamente y dcjan de pcltar por el
cambio que jamas ocurrira, es decir,

establecen un acuerdo de paz con la
parte imperfecta del otro.

El Sexo

Sin duda el sexo es uno de los com-
ponente esenciales del matrimonio. El
comportamiento sexual varia de pareja
en pareja y también dentro de una mis-
ma relacion por la accién del tiempo.
Las parejas aprenden a sentirse segu-
ras sexualmente v de esta seguridad
nace el placer mutuo. Ademas, estable-
cen contactos afectivos, comparten tan-
ta historia, amor, carino y seguridad,
que si el sexo no es todo lo perfecto que
desean, son capaces de vivr con cstas
imperfecciones como con los conflictos
no resucltos en otros aspectos,

Matrimonio Oriental
versus Occidental

El estudio y posterior punto de vista
de la autora sobre el marrimonio ¢s, sin
duda. ¢l de una oceidental. Sin embar-
go, existe otro “munde”, el oriental,
con costumbres totalmente opuestas y
donde parece que ¢l matrimonio tiene
mas €xilo.

En Oceoidente las personas se casan
generalmente por atraccion o amor, es
decir, respondiendo a una reaceidn bio-
l6gica del organismo. Ademas, se im-
pone a las personas practicar la mono-
gamia, pues se supone de que de esa
forma se¢ encontrard la felicidad. La
posibilidad de escoger mmpdnem{d} es
ilimitada. Todo esto deberia garantizar
que ¢l matrimonio durara muchos anos
y la relacion de los conyuges serd ar-
moniosa. Pero no es asi. Las estadisti-
cas han demostrado que en Occidente
hay mas divorcios que en Oriente. Alli
existe la poligamia, aunque solamente
para el hombre: un varén puede tener
todas las esposas que quiera sicmpre
que pueda mantenerlas. Muchas veces
las parejas se forman sin amor, debido
a que los padres mantienen la tradicion
de elegir el esposo de la hija, como
ocurre en Japon. En Oriente la mujer

es mas sumisa y dedica gran parte de
su tiempo a la atencién de la familia y
¢l marido. Y hay menos divorcios.
¢Cual es el mejor sistema para vivir
en matrimonio? Segiin la escritora Ger-
maine Greer (“Panorama Bits” de
marzo, N® 93) el matrimonio en Occi-
dente esta hecho para servir los intere-
ses del consumismo que propicia la for-
macion de parejas disgregadas de su
familia original para exacerbar sus ne-
cesidades materiales. En Oriente los
recién casados viven con sus padres y
por ende eonsumen menos. Ademas en

Occidente la mujer es usada como ob-
Jeto sexual debido a que se privilegia el
caracter deportivo de la relacion sexual
de la pareja.

En Chile la psiciloga Clemencia
Sarquis ha senalado que para tener un
matrimonio armonioso es “imprescin-
dible poner limite a las expectativas,
evitar su sobrecarga exigiendo determi-
nadas actitudes y pedir en cambio en
forma realista. No hay que anhelar rea-
lizar a través de otros las expectativas
personales que no se pudicron satisfa-
cer antes de formarse la pareja”.

: idad para el cambio y
2 mmmmhm. Las cambios

inevitables tanto en la vida como
n el matrimonio v producen ansiedad
desequilibrio emocional en las perso-

ciones* para adaplama a la nueva si-
tuauﬁn. :

T..a csunct&n de que 5 _matrimonio
seri nmmo mndcra las formas en que
los esposes encaran los conflictos y las
limperfecciones.

4. La Confianza: Ealn alabra
abarca varios aspectos. Cuz existe
verdadera confianza no hay mgias para
terminar la forma que tara la

mhmldad en la pareja. La confianza

eguridad dﬁlugﬁrniahbu—

ad ¥ al “dcmho
mo mdividnn.

de desarrollarse

mmmmmmmmmm
haciéndola duradera y feliz:

as. Las parcjas deben hacer “correc- |

s dqfo&\'"' ¥

|el matrimonio. Representa una acumd
: [positiva frente a la vigda,

cényugcs dependen mufuawmlc, lo
que s¢ define como interde: nidt
Esta es saludable cuando los
conservan su individualidad.

6. Disfrutar del otro: Los
que tienen un matrimonio duradero
disfrutan de estar juntos y de hablarse,
comparten los valores y experimentan
asi una union de bloque coherente,
aunque haya discrepancias en mudme
axpccmu

i hhmﬂuen comiin: Tada pa-
_gugm? una historia y los matrimo-
sc conectan a través de ella,
aun en los trammm&amm Cuan-
los que unen a un matn-
monio duradero se debilitan, ambos
pueden mirar hacia ﬂtrifs ?am regoci-
Jarse en el pasado que ieron y
asi fortalecerse qﬂnlra 1& duazﬁn élci
momenio.

‘8. Factor Fe: El &nnrfcﬂ necesa-
rio para escoger una parqa que sea
capaz de amar, adapt ~cambiar y
confiar. También se p:*edsa para ahu-
yentar las fuerzas que pueden destruir

ﬂli‘lh rim

y sus conflictos.

(%) MATRIMONICQ. MANTENERSE
JUNTOS EN LA EPOCA DEL DIVORCIO
FRANCINE KLAGSBURN

Javier Vergara, 1986, 331 paginas.

PP:§ 1.650 PS:§ 1.405

Medicina y Salud

Eficiencia en Salud Previsional

El DFL 3/81 al crear las Isapres les
delegd simultincamente dos obliga-
ciones con respecto al cotizante. Ellas
son sustituir al Fonasa y a los servi-
cios de salud estatales. Es decir. en lo

financieros o subsidios, si se busca el
espiritu del legislador. Esto significa
que las Isapres que mis se asemejan a
este concepto, al mismo tiempo que al
magnifico sistema americano denomi-

Por Dr. Horacio Kinast Felii

diarios. El resto solamente da el
servicio de tipo financiero y obtiene del
sector privado médico/Clinicas, la
atencién clinica, por carecer de infraes-
tructura adecuada. Ello permite clasifi-
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vista de seguridad y oportunidad en la
entrega de servicios, ya que en las se-
gundas, el cotizante se ve en la disyun-
tiva de tener que buscar por si mismo
la solucion clinica de su problema, con
el riesgo de equivocarse por desconoci-
miento de ese campo. En cambio entre
las primeras, al contar con recursos
médicos, cste problema se supera, ya
por razones de tipo €tico, las Isapres
con recursos médico/clinicos, han debi-
do seleccionar éste por tener gue res-
ponder de los resultados finales. Ls
decir, las Isapres completas se aseme-
jan a los Supermeds norteamericanos
y pueden invertir en salud, lo que sin
duda garantiza resultados éptimos en
¢l largo plazo, en beneficio de sus afi-
liados, los que al ser cuidados en su
salud, disminuyen su riesgo de enfer-
mar, cumpliéndose ¢l objetivo de un

mejor nivel de salud.

Dentro de las Isapres Completas se
destaca por su alto nivel, a gran distan-
cia del resto, la Isapre de la Caja Ban-
caria de Pensiones édica, como
la mis completa, experimentada y con
mayores recursos de atencion para el
cotizante. Su inversion a la fecha de
mas de 535.000 Unidades de Fomento
en recursos clinicos, no ha sido iguala-
da ni superada por ninguna otra Isa-
pre. Ademads, sus excedentes estan des-
tinados a los pensionados de la Caja
Bancaria de Pensiones. Ello la consti-

cotizantes, con la diferencia que Ban-
médica al revés de éstas, ha comparti-
do beneficios con el resto de la pobla-
cion, cumpliéndose el objetivo de la
ley que generd las Isapres.

El Cuadro N° 1 senala la cantidad de
camas en la Regidon Metropolitana
para efectos comparativos con otra [sa-
pre de tipo similar.

Para los efectos pricticos el nimero

de aliliados a la fecha es el siguiente,

como se puede ver en el Cuadro N 4,
lo que senala que las preferencias del
potencial usuario se encuentran referi-
das hacia quien efectivamente le ofrece
mavores soluciones. Es decir, el chileno
esta aprendiendo a elegir y a cuidar
de sus intereses.

Desde el punto de vista de informa-
cion al cotizante en lo correspondiente
al objetivo de cuidado preventivo de la
salud, Banmédica se destaca con res-
pecto a otras Isapres completas, por
poseer una revista mensuval informativa
sobre estos temas y varios, Ver Cuadro
o

2.

En lo referente a atencién al usuario
en las regiones en recintos propios o
arrendados o mediante contratos ex-
clusivos, la situacién es la siguiente se-
gun se senala en el Cuadro N 3.

En lo correspondiente a monto de
cotizaciones y forma de pago mensual
de ellas, al compararla con otra impor-
tante Isapre de tipo completo, la situa-
cion es la siguiente segan lo senala ¢l
Cuadro N 5, lo que indica que el coti-
zante ya sabe elegir entre quienes le
ofrecen un sistema que efectivamente
guarda una relacién directa con sus
reales ingresos y otros que van produ-
ciendo una indexacién entre su renta y
su gasto ¢n salud a medida que enveje-

tuye también en una institucién sin fi-
nes de lucro y por lo tanto digna de
encomio, dentro del llamado “mercado
de Salud” privado. Es ligeramente si-
milar a algunas Isapres de tipo cerrado
y destinadas solo al bienestar de sus

Dr. Horacio Kinast Felisi.

Analista en Sistemas Administrativos,

Desarrollo Econémico y Tecnolégico

“La Guerra de la Mercadotecnia”: el

éxito del momento
Creciente preocupacion por la empresa

La empresa s¢ ha considerado Glumamente como uno de los
factores dinamizadores de la economia actual. En Chile, se ha
dado en el dltimo tiempo una creciente preocupacién por
fomentar a este actor social, pues se cree que asi se podrian
resolver los problemas de desempleo y miseria.

Es por ello que se han realizado diversas actividades tendien-
tes a aumentar la cantidad de empresarios privados (ver octu-
bre N® 100 y noviembre N® 101) y también cooperadores de la
gestion del Estado.

Entre estas actividades se cuenta la conferencia sobre el libro
“La Guerra de la Mercadotecnia” —cl mayor éxito del mo-
mento—, organizada por el Instituto lcare. La obra de los
destacados autores Al Ries y Jack Trout —quienes escribieron el
famoso libro “Posicionamiento”- fue comentada ampliamente
por “Panorama Bits” [ver “Panorama Bits” de septiembre N°
99). En el encuentro, al que asisticron cerca de 200 ejecutivos
relacionados al drea de markeune. se abordd el libro explican-

mercado han seguido cuatro principios basicos de estrategia
militar: la guerra defensiva, la guerra ofensiva, la guerra por los
flancos y la guerra de guerrillas. Ademas, s entregaron ejem-
plos de estos principios aplicados a empresas nacionales.

En noviembre también se realizé el Octavo Encuentro Na-
cional de la Empresa, ENADE'SS. En los debates de diversos
temas, participaron —entre otros expositores— Felipe Lamarca,
presidente de Copec; el politico Sergio Molina, y el general
Enrique Seguel, presidente del Banco Central, Ademis, el
Ministro de Hacienda, Hernan Biichi. El encuentro destacé al
empresario como motor de progreso y como importante genera-
dor de nuevos empleos.

A nivel de programas informativos, creciente interés ha co-
brado “Empresa y Sociedad”, programa periodistico de Canal
11. Este ha sido considerado como un centro de debate de las
politicas econémicas actuales que busca puntos de encuentro y
orientaciones a seguir.

—
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La desesperanza
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LIBROS DEL MES

NOVELA

Una obra estremecedora
(%) LA DESESPERANZA
JOSE DONOSO

Luego de mas de cinco anos de silencio
de José Donoso, fue lanzada esta obra,
cditada en Barcelona, en el Instituto Chi-
leno Francés de Cultura. La experiencia
politica chilena esta encarnada a través
de Manungo Vera, un personaje conflic-
tivo, cantante disidente que regresa de
Paris a Sanuago, el mismo dia en que
muere Matilde Urrutia viuda de Neruda.
El itinerario y las situaciones dramaticas
que vive a partir de ese momento, son el
hilo conductor de las tramas laterales que
documentan este “informe de la desespe-
ranza”. Informe que, segin Ignacio Va-
lente, prolonga hasta la pdgina 239 “una
novela que agoté su substancia narrativa
en la pagina 198, diandole el innecesario
caracter de una novela ‘frustrada’ “. La
Desesperanza es uno de los trabajos mais
dificiles y polémicos de toda la produc-
cion de Donoso, que es, ademis de nove-
la, una cronica literaria en clave, en la
que no pocas escenas delatan el poder de
alucinacion obsesiva, caracteristica de
Danoso.

Seix Barral, 1986, 329 pdginas.
PP: ¥ 2750

PS: § 2.335

Conflicto entre Vida Cultural y Afectiva

(*) EL. AMOR CONYUGAL
ALBERTO MORAVIA

Reedicion. Un hombre poseido por un
doble deseo —ser un buen escritor y vivr
plenamente— comienza a narrar la expe-
riencia de la vida en comiin. No obstante
la compleja realidad de registrar esc
amor se transforma en la imposibilhidad
de vivir esa realidad. La obstinacién mis-
ma del eseritor crea un conflicto entre la
vida afectiva y la vida culiural, entre la
energia sexual y el anhelo de creatividad.

Sudamericana, 1986, 121 pdginas

PP: 52.200 PS: §1.870
Poderes econémicos en pu
(E) LOS TRAFICANTES DE ARMAS

JONATHAN BLACK

Lucha entre dos gigantescas corpora-
ciones cuya rivalidad trasciende los me-

La Concepcion 154,
Tels. 40374-2238124

~ Un Libro: El mejor regalo

de una de ellas, Charles Canfield 111, cs
un hombre abrumado por la culpa y do-
nimado por un odio irracional hacia
Mike Vogeler, su rival. La enemistad
mutua desata una guerra sin cuartel, que
se desarrolla entre los mis altos circulos
financieros de Nueva York y un inhéspito
pais africano. Jonathan Black, uno de los
escritores de accion més apreciados, des-
cribe con maestria las siniestras manipu-
laciones de los modernos mercaderes de
la muerte y su sutil influencia en los
asuntos politicos mundiales.

Emecé, 1986. 517 pdginas.
PP: $3.120

Trama policial
(E) EL FABRICANTE DE MUERTOS
GUY DES CARS

Lin secreto desata los celos de un rico
industrial perdidamente enamorado de
su joven esposa. Una vez mds, Guy des
Cars aparece como un gran analista de
caracteres y un estupendo narrador.

Emecé, 1986, 231 paginas.
PP: £1.99

PS: $2.655

PS; 51695

La complejidad de la vida contempori-
nea.

(%) EL CUARTETO DE ALEJAN-
DRIA. VOLUMEN I: JUSTINE. VO-
LUMEN II: BALTHAZAR,
LAWRENCE DURELL

Los dos primeros volimenes de esta
obra, reeditada del famoso autor de una
tetralogia que describe con inteligencia y
rigor la turbadora complejidad de la vida
contemporanea, relatada a través del
amor de Darley, el narrador, por la enig-
mdtica Justine.

VOLUMEN [: Sudamericana, 1986, 12* edicidn.

249 pdginas.

PP: $1.950 PS: $1.655
VOLUMEN Ii: Sudamericana, 1986. I0F edi-
cion. 249 pdginas.

PP: $1.790 PS: $1.520

HECHOS REALES
:.‘.giomje de la Segunda Guerra Mun-

(E) GARBO. EL ESPIA DEL SIGLO
JUAN PUJOL CON NIGEL WEST

Con el nombre de GARBO para los
aliados, y de Arabel para el Servicio de
Inteligencia Aleman, Juan Pujol fue el
agente doble mds brillante e importante
de la Segunda Guerra Mundial. Su circu-
lo de espias, que trabajé en Londres du-
rante la guerra, fue muy apreciado, hasta
el punto de que Pujol fue condecorado...
por ambos bandos... como premio a sus
csfuerzos. Ahora, mas de 40 anos después
(y veinte mas tarde de su supuesta muer-
te), Juan Pujol surge de su voluntario
exilio para narrar, personalmente, esta
historia irrepetible. Garbo escribié los ca-

plica en el capitulo cinco lo que sucedia
en Londres. Garbo continda su narracion
en los capitulos seis y once y West con-
cluye. Juan Pujol fue bautizado con el
nombre en clave Garbo porque el M15 lo
considerd “el mejor actor del mundo”. En
este apasionante libro, recuerda sus éxi-
tos, junto con aspectos de su biografia
que han sido objeto de discusién: el por-
qué de su carrera, su reclutamiento por la
embajada alemana en Espana, su extra-
ordinario viaje a Inglaterra y sus expe-
Ricnt:ia.a como principal doble agente del
115,

Sudamericana-Planeta. 1986, 205 pdginas, con fo-
tografias,
PP: 52,755

DESARROLLO PERSONAL

Claves para el trabajo pleno
(%) COMO DISFRUTAR DE LA
VIDA Y DEL TRABAJO
DALE CARNEGIE

Nuestra actitud hacia el trabajo puede
hacer que nuestros dias estén llenos de
entusiasmo y de esa sensacion de pleni-
tud que nos deja un desempeno excelen-
te, o bien que nos abrumen la frustracidn,
¢l aburrimiento y la fatiga. La ensefianza
de Dale Carnegie procura ayudar a obte-
ner de nuestro trabajo diario la maxima
satisfaccion, impulsindonos a exigir el
miximo de nosotros mismos. A través de
experiencias propias y de conocidos per-
sonajes de la historia, Carnegie ensena a
juzgar las actitudes hacia la vida vy los
demas y confiar en las propias fuerzas.
Entre algunos consejos, Carnegie sugiere
preocuparse por los demds, saber conocer
los propios errores y demostrar respeto
por las opiniones ajenas.

Sudamericana, 1986, 179 pdginas.
PP: $1.265

Como vencer la depresion

(%) LA DEPRESION. SUS CAUSAS Y
LA FORMA DE VENCERLA.
DRA. CAROLINE SHREEVE

La Dra. Shreeve da una explicacion
clara y cuidadosa de la enfermedad de-
presiva, de la forma de vencer sus dife-
rentes tipos y de las técnicas terapéuticas
actuales. Ademas, entrega un programa
de autoayuda avalado por sus exitosos
resultados.

$2.345

PS: $1.075

Edaf, 1986. 127 pdginas.
PP: §1.265 PS: $1.075

Los mitos de la sexualidad
(%) SEXUALIDAD FEMENINA
MARIA LUISA LERER

La autora demuestra la necesidad de
conocer y desterrar los mitos de la sexua-
lidad femenina para reformular el sentido
v el lugar de la mujer en la Historia.

Sudamericana-Planeta, 1986. 230 pdginas.
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LIBROS DEL MES

— Un regalo muy apreciado, el libro

GESTION DE EMPRESA

Una forma de combatir el desempleo
(#*) LA INNOVACION Y EL
EMPRESARIO INNOVADOR.
La Prictica v los principios.
PETER F. DRUCKER

El empresario innovador ha creado en
los Estados Unidos una importante ex-
pansién de fuentes de trabajo en épocas
en que los grandes negocios y las institu-
ciones de gobierno han perdido mas de 5
millones de éstas. Ello ha provocado un
cambio en la estructura econdmica de ese
pais, pues el empresario caracteristico de
las décadas posteriores a 1950 ha tenido
que ceder el lugar a empresas pequeiias o
medianas que practican la innovacién
sistematicamente. Este libro expone y
analiza esta evolucién y explica por qué
debe aprender -y sobre todo qué deben
hacer— las empresas, las instituciones ofi-
ciales y los negocios del mundo actual. El
autor, Peter F. Drucker, es uno de los
expertos mundiales en marketing.

Sudamericana, 1985, 307 paginas

PP: $2.235 PS: §1.895
Sigue la Serie
(%) EL LIDER EJECUTIVO
AL MINUTO

KENNETH BLANCHARD
PATRICIA ZIGARMI
DREA ZIGARMI

Esta obra de la serie del Ejecutivo al
Minuto describe los eficaces estilos del
Liderato Situacional y demuestra clara-
mente lo errado que es “tratar por igual a
los que no son iguales”. Ademads, ensena
como convertirse en un lider polifacético
y triunfador. El lector comprobord como
un bueri lider aplica siempre las técnicas
de Un Minuto para potenciar la direc-
ci6n y la motivacién del personal.

Es un libro ficil de leer y que sirve de
guia en el arte del liderato personal, in-
dispensable para el Ejecutivo al Minuto y
para la empresa.

Grijalbe, 1986, 150 pdginas.

PP: $1.440 PS: $1.225

Narrativa:

1. HISTORIA DE MAYTA. M. Vargas LLo-
sa. (2

2. EL CUARTO PROTOCOLO. F. Forsyth

(3)

3. EL AMOR EN LOS TIEMPOS DEL CO-
LERA. G. Garcia M. (6)

4, E?LREY DE LAS RATAS. James Clavell.
(7

5. EL PERFUME. P. Siiskind (1)

6. i%UlBN MATO A PALOMINO MOLE-

~ RO? M. Vargas Llosa (8)

Conviértase en un buen director
{(#) LIDERES, Las Cuatro Claves del
Liderazgo Oficial

WARREN BENNIS

BURT NANUS

¢{Cémo puede llegar uno a ser un ver-
dadero lider, no un simple gerente? Hasta
ahora la respuesta era que un lider nace y
no se hace. Pero un nuevo estudio reveld
que los que lideran personas e institucio-
nes, desarrollaron sus destrezas y apren-
dieron por si mismos las condiciones del
liderazgo. Este libro, “Lideres”, cuenta
cudles son las habilidades que distinguen
a un buen jefe o director, sobre la base de
analisis originales y profundos de 90 lide-
res, entre los que hubo gjecutivos de com-
paiiias, senadores, gobernadores, dirigen-
tes laborales, directores de orquesia,
productores cinematograficos, rectores
universitarios y entrenadores de deportes,
entre otros. “Lideres” analiza ¢ interpre-
ta las cualidades que permiten a cual-
quier gerente tomar las riendas y dirigir.

Norma, 1985, 170 pdginas

PP: £2.750 PS: $2.340
ECONOMIA
Informe de Internacionales

(%) AMERICA LATINA: SISTEMA
MONETARIO INTERNACIONAL Y
FINANCIERO

PROYECTO CONJUNTO PNUD/CE-
PAL

Retne 14 articulos ya publicados, pro-
ductos de proyectos conjuntos del gro-
grama de las Naciones Unidas para el
Desarrollo y de la Comision Econémica
para América Latina y el Caribe, respec-
to al sistema monetario internacional vy al
financiamiento externo de América Lan-
na. Destacan los articulos relativos a Chi-
le “Repercusiones Monetarias y Reales
de la Apertura al Exterior: El caso chile-
no 1975-1978" y “Politicas recientes de
liberacién y estabilizacién en los paises
del cono sur: El caso chileno 1974-1982".
Roberta Zahler, autor de este dltimo de-
muestra que la politica econémica chile-

Exitos del Mes

lod Nikolaev y Albert Parry (4)
9. IACOCCA. L. lacocca y W. Novak (10)
10. MARIA DE RUMAN H. Pakula.

Ensayo, Poesia y Teatro:
1. AGUILAS Y CONDORES. E. Cam-
Menéndez (1)

2, GUERRA DE LA MERCADO-
TECNIA. Al Ries y Jack Trout. (3)

5. LA QUINTA GEN CION. E.
Feigenbaum y P. McCorduck. (2)

4. ﬂmm& Y LAS HORAS, G.

na fluctia de un extremo estatista (1970)
hasta el privatista (1974 adelante) y que
esto ultimo llevé, paradojalmente, a que
el sistema financiero y gran parte de las
empresas productivas del pais fueran de
hecho estatizadas.

Naciones Unidas, 1986, 416 pdginas.

Literatura Infantil
De Autores Chilenos y Argentinos
{#) LA CASITA DE LOS INVISIBLES
MARIA GRANATA

Esta obra de la coleccién “Estrella de
los Andes” es fruto de un convenio entre
Editorial Andrés Bello de Chile y Rayue-
la de Argentina, en un esfuerzo por con-
cretar la integracion entre ambos paises.,
Editada en formato grande con ilustra-
ciones a pagina completa y a todo color,
trae un texto breve y la tipografia adecua-
da para que los nifios se inicien en la
lectura. Las ilustraciones son del artista
chileno Carlos Rojas Maffioletti.

Andrés Bello-Rayuela, 1986, 27 pdginas.
PP: X525 PS: ¥45

Una fibula de Animales
LA GRANJA DE LOS ANIMALES
GEORGE ORWELL

Reedicion de esta magistral obra del
autor muerto prematuramente, que des-
cribe la evolucion del régimen soviético.

Andrés Bello, 1986, 99 pdginas
PP: 5360

PARAPSICOLOGIA
Técnicas para desarrollar el poder men-
tal

COMO POTENCIAR LA MENTE
MILAN RYZL

Uno de los principales iniciadores de la
investigacion parapsicolégica ensena en
este libro técnicas para desarrollar pode-
res latentes.

Martinez Roca, 1986, 188 pdginas
PP: $2.250

PS: 306

PS: 31.915
2]
° |

Un libro puede ser una cosa tan impor-
tante como una batalla”.

DISRAELI

6. EL EJECUTIVO AL MINUTO.
Blan y Lober (9)

7. SOCIEDAD. M. William Ouchi.

8. RECUERDOS DE UN DIPLOMA-
TICO. E. Bernstein (8)

9. DEPRESION. W. . (T)

10. YO NO ASESINE A MY CAR-

TER. M Montt Balmaceda (4)

El namero que sparece entre paréolesis después de
cada titulo corresponde al lugar ocupado en la encues-
ta del mes anterior.

Fate en un ranking computarizado por “Panorama
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En diciembre:

Estreno del ballet “Papillon”, de
Offenbach, y concierto Réquiem
Aleman, de J. Brahms, en el Teatro
Municipal

Una intensa actividad artistica se desarro-
llard este mes en el Teatro Municipal. Los
dias 4, 5, 6 y 8 de diciembre se presentari el
estreno de la romintica obra “Papillon™,
de J. Offenbach. Una hermosa joven trans-
formada en mariposa vuela por el escenario.
Durante el transcurso de la obra, su enamo-
rado debe ayudarla a romper el hechizo.
Juntos vencen los obsticulos hasta que, fi-
nalmente, en otro mundo logran unirse para
siempre. Ronald Hynd, va conocido en San-
tiago por su exitosa “Rosalinda”, realizd la
coreografia tomando como referencia un ba-
llet original del siglo XIX, v cred una nueva
version del mismo. Junto a él estard el mis-
mo equipo que sicmpre le acompana: John
Lanchbery, como arreglador musical y di-
rector de la misica, original de J. Offen-
hach, y Peter Dacherty, a cargo de la esce-
nografia y vestuario. Como es clasico en
Renald Hynd, ¢l humor serd también el
protagonista de este baller

En la segunda quincena de diciembre se
presentari ademais el famoso Réquiem Ale-
man, de Johannes Brahms, una de las obras
corales mis importantes del romanticismo
curopen, que tendrd como protagonistas vo-
cales a'los excelentes cantantes alemanes
Martin Egel v Mechthild Gessebdorf. El
sconcierto contara con la direccidon de Juan
Pablo Tzquierdo v con la participacidn del
Coro del Teatro Municipal.

Daniela y una de sus propias creaciones, en
la inauguracién de Boutique Street Wear.

Nueva Boutique Street Wear

Las conoaidas disenadoras Damela y
Gina inauguraron una boutique en la ca-
lle Santa Magdalena N° 135 el mes pasa-
do. Con una onginal decoracion, Street
Wear presenta varios modelos en colores,
blanco y negro y otros, de originalidad y
muy a la moda.

Instituto Profesional, Se
Preferencia para Estudios

nda
periores

En ¢l Boletin N° 3 del Instituto Profe-
sional Campus se entregan las conclusio-
nes de la segunda etapa del estudio sobre
las preferencias de los alumnos de 4° Ano
Medio, promocién 1986 (ver Panorama
N® 99 septicmbre 1986). En esta ocasién
se consulté a los estudiantes si estarian
dispuestos a continuar sus estudios en
otra institucion distinta de la universi-
dad, si no cuentan con esta alternativa.
El 76,9% respondid afirmativamente. De
este porcentaje, el 73,8% dijo que lo ha-
ria en un Instituto Profesional. Desglosa-
da la respuesta por sexo, se observé que
la gran mayoria de los alumnos, hombres
y mujeres, preferirian ingresar a un Insti-
tuto Profesional, si no ticnen acceso a la
universidad.

Asimismo, en ¢l Boletin N° 4 se dieron
a conocer los resultados de otra parte de
este estudio en que se preguntd a los
estudiantes qué carrera preferirian estu-
diar en una institucién distinta de la uni-
versidad. Diseno acapard el 9,2% de las
preferencias, Administracion de Empre-
sas y Computacion obtuvieron el segundo
y tercer lugar con el 6,2%.

Segundo Salon del Vino Santa
Emiliana

La Vina Santa Emiliana realizé en no-
viembre el Segundo Saldén del Vino, don-
de se degustaron los distintos vinos varie-
tales correspondientes a las cepas
Cabernet Sauvignon, Sauvignon Blanc,
Chardonnay Riesling, Merlot, Gewur-
ztraminer, Semillon y Pinot Noir, Ade-
mas, sc dieron a conocer los resultados
del concurso para productores no-envasa-
dores de vinos que Santa Emiliana orga-
nizd para la Cosecha 1986. Los premia-
dos fucron: Sidney Ojeda, Leonor
Chadwick, por sus vinos de cosecha pro-
pia, Riesling y Sauvignon Blanc, respecti-
vamente. Ambos obtuvicron medalla de
plata. La medalla de oro Santa Emiliana
fue para Daniel Guell Galofre por su vino
Sauvignon Blanc proveniente de su lundo
Semillero. También se presentaron el
vino Gewurtraminer cosecha 1986 y el

Sara Nieto, uno de los roles protagénicos
del Ballet “Papillon™, de J. O ch.

lanzamiento del Pinot Noir de Santa

Emiliana, cosecha 1985.

Husa Viajes:
A Miami y Paris con Air France

Desde el 26 de octubre pasado Air
France estd operando con dos frecuencias
semanales desde Miami a Paris, en com-
binacién con Lan Chile, de ida v vuelta
por 1.390 délares. La misma ruta con
escala en Miami cuesta cincuenta dolares
adicionales, Miami se ha convertido en
un centro de transito intercontinental, es-
pecialmente entre América del Norte vy
del Sur, ademas de un centro financiero y
comercial de primera importancia.
HUSA Viajes es una de las agencias que
ofrecen este servicio.

Educares:
Psicomotricidad en
Educacion Fisica

Profesores de Educacién Fisica del Ins-
tituto Educares se encuentran investigan-
do, y con vias de implementar, la discipli-
na de psicomotricidad en csa
especialidad, como una forma de ayudar
al desarrollo integral del nino. En este
sentido, Educares es el tnico Centro Aca-
démico que ofrece la carrera de Educador
Fisico destinado a Educacion Basica. Es
precisamente en ecsta edad cuando una
adecuada implementacidn de la psicomo-
tricidad puede resultar determinante en
el futuro desarrollo del menor.

Daniel Guell recibe de manos del gerente general de Vifia Santa Emiliana,
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Soloun
champagne
llega tan
afondoen

: Salo se lega a este nivel cuarndo
——¢l champagne tiene un excelente sabor:
El sabor de Champagne
Subercasednx
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‘ahora puede comprar
al mejor precio

el Computador Personal IBM en todos sus
modelos. Los Distribuidores Autorizados.
del Computador Personal IBM le estdn
haciendo la mejor oferta, justo lo que usted
queria: el IBM de los computadores
personales a un precio que le permite ser
duefio de un legitimo PC-1IBM, capaz de
interactuar con pricticamente TODOS los
computadores IBM... hasta con los mas
grandes vy poderosos. Y con las ventajas
agregadas de tener sus instrucciones en
castellano, calidad IBM, servicio 1BM vy
acceso directo a una verdadera biblioteca

de software (con mas de [.000 programas,

la mayvoria también en castellano).

Las habilidades y capacidades de cada
modelo del Computador Personal IBM se
combinan tan perfectamente entre sf como
con las nuevas impresoras IBM de carro
normal o carro ancho.

Los Distribuidores Autorizados le explicarin
por qué comprar IBM puede ser una mejor 1
Ty e R s e e e e SRR Rl e
Considere gue la computacion estd
cambiando en rdpido progreso... v los
adelantos que vava introduciendo IBM
siempre serdn compatibles con

I

Computa

Los Distribuidores Autorizados del Computador Personal IBM son: COELSA COMPUTACION, Vicufia Mackenna 1705, tel,
5566006, Santiago; COMPUTERLAND, La Concepci6n 80, tel. 223 9512, Santiago : CONDE, Huérfanos | 160 local 22 tel.
72:6143, Santiago, Arturo Prat 272 local §-A, tel. 22 7411, Antofagasta v Av. Libertad 17 local 6, tel. 97 8730 Vifia del
Mar; CRECIC, Galerfa Internacional locales 24 y 25, tel. 22 5754, Los Acacios 107 (San Pedro), tel. 37 1417, Concepcidn y
Mantel Manitt Rl & local 26 tel 22 1746 Teomiien s SToCODMPITTACIODM Cdamus IOGE - 30l FET ALY st . EwvEe e o g o o




