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En vista del éxito obtenido

por los anteriores Charters

de Computadores MULTITECH,
organizados por CIENTEC, hemos
abierto las inscripciones para
una nueva compra colectiva.

Esta modalidad le permite
obtener un importante descuento
en el precio de los poderosos
Computadores MULTITECH.

Debido al cupo limitado, le
sugerimos inscribirse anies del
15 de Junio, en las oficinas de
CIENTEC o donde sus distribuido-
res autorizados.

MULTITECH cuenta con el mayor
parque de PCs compatibles en
Chile, ... por algo seral

BOKE -

1

2 —

1 10 MB

1 20 MB 8088
1
2
1

CIENTEC

COMPUTACION
... soporte garantizado!

ANTONIO VARAS 754
TELEFONO * 74 35 08
SANTIAGO

(*) Equivalente an moneda nacional, mas IVA.

20 MB 8088

— 8088-2
PC-XT/10 PLUS 10 MB 8088-2
PC-X1/20 PLUS 4% 360 KB 20 MB 8088-2
PC-ATIACCEL 1x12 MB — 802846
PC-ATI20 ACCEL 1x1,2 MB 20 MB 80286
¥ ofras configuraciones intermedias. Todos los computadores incluyen monitor monocromatico
de 12", verde o Gmbar, Unidad Ceniral de Proceso, Teciado y Sistema Operativo.

DISTRIBUIDORES RESPALDADOS POR CIENTEC: ;
SANTIAGO: ADCOM, Tel. 2237426; ASS, Tel. 2254775; COMPUTERMARKET, Tel. 2243474 COMPUGRAFICA, Tel. 741278:
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Panorama Computacional y Literario

Computacién Aplicada, Comunicacio-
nes y Seleccion de Temas de Actuali-
dad y Libros de Interés Permanente.
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Novedades Computeriand:

Discos Duros Removibles

de bajo consumo y cosfo,
impresoras de alta

velocidad y Lotus Release ll,
por primera vez en castellano

Por Ruth Tapia Nuriez

® Discos Duros, uno removible y otro de bajo consuma@_y costo,;
tres impresoras: Okidata 293, Brother Twin Riter, Diablo D 80; Tarje-
tas de Ampliacién de Memoria de 2 MB; software LOTUS RE-
LEASE /I, en espariol, y D BASE Ill PLUS; la red IBM PC NETWORK;
y el nuevo Servicio Técnico: MICROCARE.

e Con entradas de 1.500 millones de délares al afio y con mas de 800
puntos de venta en el mundo, “Computerland” lleva seis anos de
operaciones en Chile, y es —segun expreso su Gerente General, Fran-
cisco Rojas— '‘fa més grande empresa en el rubro de microcomputa-

dores en nuestro pais”.

Par primera vez llega a Chile en
castellano el software LOTUS RE-
LEASE ll, que permite direccionar
& MB de Memoaria RAM.

También se encuentran a disposi-
cién del usuaric a partir de junic los
nueves disces durcs para IBM PCIXT,
unc removible y cfre de baje consu-
mo y coste, les cuales ademas pue-
den ser usades inclusc en un IBM PC
Portatil. Estas son algunas de las nove-
dades que el Gerente General de
Computerland, Francisco Rojas, dio
a conecer en forma exclusiva a “Pa-
ncrama Bits", y que ya se encueniran
en el mercade a disposicidon del pe-
quefic y gran empresaric.

Discos Duros amplian su mercado

Une de los proeductos mas importan-
tes que llegan a Chile sen les Disces
Durcs Removibles PH D perteneciente
a la linea Sysdyne. Trae 10 MB de Me-
meoria fijo v 10 MB removibles. El Ge-
rente General de Cemputerland se-
fala que la mayer ventaja que tiene
este disce durc es "el heche de peder
almacenar la Infermacién en forma
confidencial”. Este nuevo productio
permite sacar el Disco Dure con la in-
fermacién y transpertarla a un lugar
segurc. Desde el punte de vista de la
cantidad de informacién que alma-
cena también tiene ventajas, "por-
que se pueden tener varios disces de
10 MB en uso”. Y lo que es alentador:
a un precic muy cenveniente

(US$ 700). La capacidad de Memcria
de este disce ne es sdlo para las
grandes empresas. Segun, Rcjas,
"“también permite a las pequefas
empresas almacenar infermacion,
come tedas las cotizaciones de un
determinade pericde, en forma ra-
pida”.

—¢Esto podria significar que muy
pronto los diskeftes se fornaran in-
servibles?

—"En alguna medida si. El Disce Du-

re es muche mejor desde fodos los:

puntes de vista: tamane, precic, can-
tidad de Infermaciéon que almacena
velccidad"”. Pere, un pregrama que
ccupa sélo 20-30 K, per ejemplo, posi-
blemente siempre serd grabade en
diskette,

El efro disco dure tamblén pertene-
ce a la linea Sysdyne. Es de bajo con-
sume y de precic conveniente, (entre
200 y 1.100 délares) con' capacidad
de 10-20 MB para IBM PC y XT. "Bajo
consume —senala Rejas— significa
que se pueden usar en un IBMPC e in-
cluso en el IBM Portdtil'”. “En el fondo
—agrega— esto trae como conse-
cuencia que practicamente todos los
computadores usaran disco duro”.

En relacién a la linea Sysdyne,
Computerland la incerpord en 1985 y
"es una linea de productes manufac-
turades con disefios casi exclusives
para nuestra empresa fenhe ellos, dis-
cos dures, disketteras, meniteres, tar-
|etas de memoria y graficos)'.

Francisco Rojas, Gerente General de Com-
puterfand Chile,

Lotus Release li: por primera vez

en castellano.

D BASE Il Plus: mas comandos y
mayor facllidad de programacion.

La ncvedad en scftware la constitu-
yven el LOTUS Release Il v el D BASE Il
Plus. El Lotus Release Il es el primer pro-
grama de esas caracteristicas que
llega en esparicl y le mas imperignte
—asegurd Francisco Rojas— “'permi-
te accesar B MB de acuerdo al estan-
dar |INTEL que posibilita hacer
mecdeles y matrices de muche mayer
tamanc que cualquier cfrc pregrama
anterior'.

Muy unide a este software estan las
Tarjetas de Ampliacién de 2 MB de
Memecria RAM para el IBM PC XT y AT,
que permite utilizar la capacidad del
Nueve Lotus. El precic de estas tarje-
tas depende de la capacidad de
Memaoria que se le incorpora, y asi es
que una ampliable a 2 MB con cero K
vale 450 délares.

Por su parte, el D BASE lll Plus es un
software con maycr numerc de co-
mandes v mayor facilidod de pro-
gramacién que su anterior D BASE Il
La version D BASE Il PLUS LAN (Lecal
Area Network) permite funcicnar esta
base de dates en redes de Grea lo-
cal, es decir, una base de datos pue-
de ser compartida por més de un
usuaric en forma simultGnea, Aunque
ambes scftware sen muy similares, Ia
diferencia entre ellcs es que en el D
BASE Il PLUS LAN pueden funcicnar
hasta tres usuarics con un scle pro-
grama.

Okidata 293 —Twin Riter—
Diablo D 80: Impresoras de mayor
velocidad, calidad y sllenciosas

La Okidata 293 pertenece a la nue-
va linea Okidata, Es similar a la 193,
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perc con mayer velocidad (200 ca-
racteres por segunde y 132 celumnas
a loe anche en carros de 415").
Francisce Rejas se refiere. a sus ca-
racteristicas: tiene 24 agujas, lo que
le da un tipc de letra de gran cali-
dad. Permite funcionar en NEARLETTER
QUALITY de. gran calidad de letra, y
por le tanto reemplaza a la Okidala
84", Las antericres 92-93 v 84 a pesar
de ser buenas y resistentes en traba-
jos pesades, eran bostante ruidesas.
“La Okidata 293 —segln dijc Rojas—
frae un nivel de RUIDO ncotablemente
mas baje. (Su coste es de 1.250 ddla-
res)’. La imprescra TWIN RITER tiene la
particularidad de poseer dos cabe-
2as: una de matriz de puntc y una de
margarita. Permite nc sbéle usarla
para las dos aplicacicnes, sine que
también hace un borrader del texte a
gran velecidad y peostericrmente en-
trega el textc definitive escritc en
margarita. Esta Iimprescra es
indicada para escribir informes, pre-
senfacicnes "'donde interesa la call-
dad del tipe y los grafices”, manifes-
16 el Gerente General de Ccmputer-
land. La parte gratica la hace la ma-
friz de punto v su precio de lista es de
1,840 délares.

Por Gltime, 'la impresera Diable D 80
de margarita de alta velecidad, trae
incerperade un alimentader electré-
nice deble de heja suelta, Es una im-
prescra para trabajo pesade, que in-
corpora ventajas en relacion a la D 630;
se vende al mismo precic que ésla y
frae mas caracteres por segundo
(80 CPS). Las caracteristicas de alta
velocidad, "la hacen ser la imprescra
de margarita mas rapida que existe
actualmente en el mercade”, mani-
festd Francisco Rojas.

El Gerente General de Cemputer-
land, Francisce Reojas, destacd ade-

mdas la red IBM PC NETWORK que pc-
sibilita que los computaderes IBM
puedan cemunicarse entre si y a su
vez, fodos estes computaderes comu-
nicades entre si, via une de elles, co-
municarse cen un computader cen-
tral.

Computerland: primer lugar
en microcomputadores en Chile

COmputeriGnd Corp. es una
empresa que cbtiene entradas supe-
ricres a los 1.500 millenes de délares
al afic. Posee mas de 800 puntes de
venta en el munde, incluse en China
Popular. En nuestro pais lleva seis

ancs de operacicnes y es —segun su
Gerente General— "la empresa mas
grande en el rubro de microcomputa-
dores en Chile”.

—¢Cudles son los planes futuros?

—"Actualmente estd en marcha &
servicic técnice MICROCARE, que
cuenta con ingenleros y técnicos en-
frenades en Estados Unides per Com-
puterland e IBM Internacicnal. Nues-
tra meta es instalar una serie de servi-
cics técnices en todo el pais y su-
marles a les que tenemos hey: une en
Santiage (Avda. Pedre de Valdivia
424), ofrc en Concepclén, v estamaos

instalandeo unc en Valparaise™. @

Valor Suscripcion:
12 nGmerosalano $ 2.700.—
6 nimerosalafio$ 1.350.—

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* maés facil,

* més cobmodo, * mas rapido

Tels.: 40374 - 2238124

SUSCRIBASE A

Panorama Bits
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Editorial

Eapacltacién en ;6mputacién:
la formade convertir la computacion
en herramienta de trabajo

EI principio bésico que justifi-
ca la invencion de la compu-
tacion es que “la Computacién esta
al servicio del hombre, vy no a la in-
versa'’,

La revolucién tecnoléglca de este
invento ha traide consigo una ava-
lancha de equipos computacionales
y software cada dia mas sofisticados,
eficaces y convenientes. Hoy es posi-
ble graficar en colores, escribir direc-
tamente en la pantalla, llevar cuen-
tas complejas, flujos de cajas, inven-
tarios, contabilidades. En sintesis,
Practicamente todo lo que puede
concebir en materia de “asistencia
en el frabajo’.

Sin embargo, acompaiado a estos
grandes avances ha venide paradd-
Jlcamente una crisis mundial en el
campo de la Informdatica, debido
principalmente —segln los especia-
listas mundiales— a la falta de capa-
clitaclén. El avance tecnolégico
avanza mas rapido que la compren-
sién masiva de los usuarios a nivel de

Software

profesionales, empresarios, educado-
res, estudiantes y ofros, quienes ven
frustrados sus planes de aplicar la
computacién a sus necesidades de
trabajo ante la complejidad de las
materias. Por otra parte, todavia los
usuarios esperan de la Industria
mundial equipos compatibles entre
Si.

Por Gltimo, el desconocimiento res-
pecto de las capocidades de los
equipos y software generd una esca-
sa utilizacién de ellos (30 por ciento
en Estados Unidos) en fodas sus fun-
ciones: administrativas, empresaria-
les, profesionales, efc.

La falta de capacitaciéon va desde
no saber qué equipo comprar o usar
de acuerdo a sus utilidades hasta
qué programa operar. Ello va unido
—como deciamos— a una real com-
plejidad en algunas materias, como
por ejemplo los programas integrales
(Lotus 1-2-3: Procesador de Textos,
Base de Datos, Graficos. D. BASE Il
Symphony), Todo este pancrama ha

llevado a los expertos a considerar la
capacitacién primordial en fodo
nivel, porque la necesidad de infor-
macién se transformé en un fendme-
no mundial posible gracias a este
valioso medio que es la computa-
cién. Pero no hay que olvidar que es-
ta técnica es sélo el medilo donde en
forma mas eficaz se satisface la nece-
sidad de informacion para todo tipo
de empresa, institucién y profesion.

Seleccion del Mes

Denfro de los Temas de Actualidad
vy Libros de Interés Permanente, "Pa-
norama Bits'" presenta en exclusiva
en esta edicion el best seller de los li-
bros de gestion empresarial: "La
Mente del Estratega’ del famoso em-
presario japonés Kenichi Ohmae.
Ademdas, ''La Ceremonia del Adiés"”
de la desaparecida Simone de Beau-
voir; el libro del polémico vy "peligro-
s0" Hermobgenes Pérez de Arce
('Defras de mi columna'’).

Software para empresas:

En respuesta a las necesidades de
gestion de los empresarios, las
casas de sofftware se esmeran en pre-
sentar nuevos. y mejorados progra-
mas. En esta ocasién, Softland pre-
senta el Sistema de Conftabllidad
Disco Duro (XT-AT). Este software ge-
neralizade de contabilidaod esta
arientado a la pequena y mediana
empresq, e Incluso es factible de utili-
zar para el control de gastos persona-
les. Como herramienta de gestion, se
le ha capacidado para el manejo de
centros de costos en la contabilidad,
la creacién y control de presupuestos
por Cuenta y por Centros de Costo, la
posibilidad de llevar una contabilli-
dad interna y una contabilidad gene-
ral (contabilidad DUAL), permitiendo
de esta forma un balance consolida-
do. Ademdas estd capacitado para
modificar, eliminar y crear compro-
bantes con mucha facilidad mes a
mes, hasto de meses ya pasados. En
relacion a la seguridad, el sistema
trae consigo un complejo de sgguri-
dad de facil operacion. El Sistema de

s o P —— N N T T

Contabilidad Disco Duro (XT-AT) de
Softfland puede también conectarse
con LOTUS 123. Este nuevo sistema de
contabilidad estd en demostracién
en “Panorama Bits Center”,

Programas Educativos:

Después de anos de estudio e inves-
tigacién de destacados profesionales
que han evaluado el uso de la com-
putacién en la Educacién, Enlace
realizé el "Proyecto Maestro"', atracti-
vo archivo mensual que ayuda al
profesor en su ensefanza al alumno
bajo una metodologia renovada, con
estimulos positivos y grac'o de dificul-
tad paulatinamente craciente. El
valor unitario del cassette con todas
las asignaciones por mes, es de 920
pesos mas IVA, y estd a disposicién
del usuario en el Centro de Estudios
"Panorama Bits Center”, La Concep-
clén 154, De igual modo, Enlace en-
trega nuevamente los programas de
Prueba de Aptitud Académica en sus
versiones en cassette y diskette. Por su
parte, Softloglc entregd un programa
sobre la reproducclén, evolucidon vy

vida del ser humano. En cassefte y
con instrucciones en castellano, el
fascinante milagro de la naturaleza
se presenta paso a paso y a todo co-
lor, desde que la vida se crea hasta
el nacimiento del ser humano.

Uitima Hora:
Oferta Apple

Apple-Xerox anuncid ofertas espe-
ciales para sus computadores Apple
y Macintosh. Las ofertas, validas hasta
el 14 de julio, se encueniran a dispo-
sicién del usuario en Computeriand:
— lle 128 KB RAM

Monitor

Drive de 143 ICS

Programa "El Escritor'" en espanol.
LISAS 1.650 + IVA

— MAC 512 KB RAM

Word Microsoft en espariol
Diablo 630 API, 40 CPS,

Margarita USAS 3.900 + IVA

— MAC 512 KB RAM
Word
Diablo 630
Disco 20 MB externo
USAS 5.300 + IVA

nikifFs Ao 4L
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IBM anuncia nueva
computadora basada en el
sistema operativo UNIX con
tecnologia RISC y tres
monitores de alta resolucién
para el RT.

IBM lanzé recientemente el RT PC,
una linea de computadores de escri-
torio y sobre suelo (floor-standing), con
un microcomputador de 32 bits RISC
(Reduced Instruction Set Computer),
Computadora con un Set de Instruc-
ciones Reducido. Las nuevas magul-
nas también usan un chip de manejo
de memoria de 40 bits de ancho, el
cual puede accesar Una memaoria vir-
tual de un trillén de Bytes. La unidad
de escritorio es del famano de un IBM
PC AT, tiene un Disk Drive de 1,2 MB, un
Disco Durode 40MB, 10 3MB,1a3 MB
de Memoria RAM, y 6 ranuras de ex-
pansion compatibles con el IBM AT.
Una tarjeta opcional 80286 permite
que el RT corra software del AT, AlX, el
sistemna operativo para el RT basado
en el UNIX, es compatible con el UNIX
System V e incluye muchas mejoras
con respecto al UNIX versidn 4.2 de
Berkeley. AlX puede Interactuar hasta
con ocho usuarios.

Exhibicién Permanente en
“‘Panorama Bits Center’:
IBM, Apple, Macintosh,
Atarl, Commodore, Caslo,
Epson, Sanyo, Okidata

El dnico Centro Computacional de
Exhiblcién Permanente ablerto al po-
blico, "'Pancrama Bits Center”’, man-
tiene en demostracién los afamados
computadores e Impresoras IBM -
Apple - Macintosh, Casio - Epson vy
Sanyo, ademas de las recientes nove-
dades mundiales: el IBM AT, 520 5T de
Atari, el 130 XT de Atari, el MPF-PC XT y
el Commodore 128, con todos sus pe-
riféricos y software especiales, vy la
nueva linea de impresoras Okidata y
Okimate. Los equipos en exhibicién
son atendidos por personal especiali-
zado que ofrece demostraciones so-
bre sus aplicaclones y caracteristi-
cas. "Panorama Bits Center" esta ubil-
cado en La Concepciéon 154, Provi-
dencia altura 1800, la "Calle de la
Computacién”, .

Dibuje y Pinte con
programa para AMIGA

Electronic Arts lanzd recientemente
un nuevo paquete de gralicos para

JUNIO 1986

IBM PC 512 KB, 2 Disk de 360 KB, de Computeriand, en exhibicidn permanente en
Panorama Bits Center”, La Concepcién 154, la Calle de la Computacién.

dibujar y pintar con AMIGA. Se trata
del programa Deluxe Paint el prime-
ro de una serie de sofftware de arte
para los equipos Commodore. Tiene
20 formas para dibujar, siete maneras
de pintar, 14 Etectos Especiales para
trama, una paleta de 32 colores, ade-
mas de la posibilidod de realizar
4,096 combinaciones. Deluxe Paint,
incluye la magnificacién de las ima-
genes de acuerdo al efecto de zoom
que le permite al usuario representar
en la pantalla la ampllacién de un
detalle de la imagen en la pantalia.
Pero eso no es todo. Este completo
programa le permite rotar la imagen
en 360 grados y efectuar las mezclas
de color por medio de cinco
controles. Deluxe Paint vale USS 79.95.
Contact Electronic Arls,

1820 Gateway

Dr., San Mateo, CA 94404,

(415) 571-7171.

Pesquisa Electrénica:
Ingeniero holandés descubre
método para reproducir
Iméagenes de los monitores
para computadores

Wim van Eck, ingeniero holandés,
mostré un método con el cual un tele-
visor ordinario puede ser modificado
para reproducir imagenes de cual-

quier CRT o monitor de computador
que se encuentre cerca. Las modifica-
clones requieren de aproximada-
mente USS 15 para los componenies
electrénicos y de una antena direc-
clonal. En una prueba que hizo, van
Eck puso su equipo dentfro de una ca-
mioneta y se acercd a un edificlo. De
esta forma, pudo leer la informacién
clasificada que estaba siendo des-
plegada en un terminal dentro del
edificio.

Siglo XXI: Informéatica
dominara vida del ser
humano

El notable estadista y periodista
francés, Jean-Jacques Servan-Schrei-
ber, autor del polémico libro “El de-
saflo americano” —traducido a 22
idiomas— sefald que el siglo 21 sera
“El Siglo del Conocimiento”, con 1&-
bricas sin obreros humanos y universi-
dades computarizadas que liberarGn a
la humanidad para alcanzar mayo-
res niveles de entendimiento. Ante
unas 250 personas en la Universidad
de Suffolk, el ex ministro de Reforma
afirmé que “hemos entrado en |a
edad de la clencia de la informacién,
y la necesidad humana de dominar
ese campo es vital''. Agregd que “la
extensién en que dominemos esa

Pancrama LC Bits — 7
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ciencia determinar@ la suerte de
todas las generaciones futuras. Nues-
tro mensaje es simple. Es basicamen-
te que el conocimiento es fuente del
poder econémico’’.

Hospital de la Universidad
de Chile se integra a Red
internacional de Datos

El Hospital Clinico de la Universidad
de Chile se integrar@ a la Red Infer-
nacional de Comunicaciones Compu-
tacionales, INTERNET, con lo cual Chi-
le pasara a ser el quinto pais en Lati-
noamérica gque Iingresa a esie siste-
ma. Las redes de datos permiten co-
nectar sistemas de computacién ubi-
cados en distintos sitios geogralicos,
incluso muy distantes entre si, de
modo que unos a ofros puedan re-
querirse la informacién necesaria.

‘““Panorama Bits Center”
Capacitacién en operar
Equipos y Programas y
Orientacién para la
Adquisicién de Equipos:

Frente a las continuas consultas so-
bre equipos computacionales, pro-
gramas y periféricos de parte de pro-
fesionales, estudiantes y pablico en
general, “"Panorama Bits Center” en-
frega una especializada capacito-
cién en operar equipos y programas
especificos, como Lotus, Word Perfect,
Wold Star, Base de Datos, a nivel
bdasico y profesional, con. personal
entrenado que le proporciona la Ins-
truccién adecuada al trabajo que
usted realiza.

De igual modo, "Panorama Bils
Center” enfrega "Cursillos de Orien-
tacién para la Adquisicion y Utiliza-
cién de Equipos”, los cuales le parmi-
tirGn reconocer cudndo un equipo no
tiene suficlente capacidad de pro-
cesamiento y cudndo es excesiva
para la labor gque usted desea reali-
zar. De esta guia obtendrd, ademdas,
un ahorro de recursos —en tiempo y
dinero— y un mejor y adecuado
aprovechamiento del equipo que es-
coja. Para mayores antecedentes lla-
me a los teléfonos 40374 y 2238124, o
al Télex 243004 del "Centro de Estu-
dios Panorama Bits Center”, o bien vi-
sitenos en La Concepcidn 154, la "Co-
lle de la Computacién”.

Disco Duro Removible “Sysdyne' de bajo consumo, linea exclusiva de Computerfand,

mercado nacional el nuevo equipo
Equinox DS$-15 Data PBX, central de
conmutacién de datos de alta capa-
cidad. Data PBX opera en forma simi-
lar a una central telefénica privada,
reemplazando los teléfonos por termi-
nales o puertas de computador con
un maximo de 1.320 lineas. De esta
forma, el Data PBX elimina terminales
dedicados a cada computador y po-
sibilita la utilizaciéon de las puertas al
distribuirlas enfre muchos usuarios.
Estos ultimos, pueden seleccionar
desde el teclado la conexidén de su
terminal a cualquier computador u
otro dispositive asincrénico, que-
dando en lista de espera si todas las
puertas estGn ocupadas. Asimismo,
los usuarios pueden ser conmutados
a un computador de respaldo en ca-
so que falle el sistema.

El software Data PBX permite gque
cada linea pueda programarse para
entregar o recibir llamadas o ambas.
Tiene completo control sobre la acti-
vidad de las lineas, permitiendo des-
conexion forzada desde la consola
de control. Por inactividad en la li-
neq, se produce desconexién auto-
mdtica. La velocidad de operacién
de cada puerta es de 75 a 9.600 bps.

Data PBX es representado en Chile
por Coasin.

Ocho millones de délares
en operaciones obtuvo

Mai Basic Four en la mayor
exposicion de computacién

europea

Un histérico éxito de ventas de ocho
millones de délares obtuvo Mai Basic
Four en la Feria de Hannover, la ma-
yor exposicién de computacién euro-

tar que las ventas de Mal estan en
una curva ascendente, lo cual equil-
vale a una consolidacién de la ma-
yor firma privada de equipos compu-
tacionales en Estados Unidos. Mai
obtuvo 25 millones de délares en
ventas en el mundo el pasade mes de
marzo,

Proyecto Andrew: nuevo
software educativo para
computadores 3M

Estados Unidos. La Universidad
Carnegie-Mellon de Pittsburg dio la
primera demostracién del proyecto
Andrew, sistema de software educati-
vo. Andrew, supuestamente correrd
en los computadores 3M. La especi-
ficacién 3M se refiere a un computa-
dor con un minimo de 1 MB de Memo-
ria RAM, procesador con una veloc-
dad de 1 millén de instrucciones de
maguing por segundo y resolucion
de pantalla de mil por mil pixels. Sin

DATA PBX: nuevo equipo pea. Juan Enrique Rojas, Gerente |
para computacion de datos General de Légica, la firma chilena Juan Enrique Rojas, Gerente General de
de alta capacidad que representa a Mal Basic Four, se- Ldgica, representante en Chile de Mai

Aparecié recientemente en el fald que resulta satisfactorio consta- Basic Four de USA.
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embargo, Andrew corre en el IBM RT
PC que tiene una resoluciéon de pan-
talla de 1024 por 750 pixels.

El Sistema Proyecto Andrew corre
bajo el UNIX 4.2 y esta disefiado de 1al
manera que |as aplicaciones escri-
tas para él ser@n transportables a fra-
vés de diferentes sistemas de hardwa-
re. No obstante, el Proyecto Andrew
no estarG completo hasta el proximo
ano. Un representante de Carnegie-
Mellon dijo que se espera que al
menos un vendedor especializado de
hardware (y quizas algunos) anuncie
computadores 3M en los préximos 12
meses.

Un nomerc de vendedores (IBM vy
DEC, entre los mas importantes) han
contribuido al proyecto CMU. Com-
putadores Apple ha dicho que pla-
nea participar en el mercado 3IM.
Este mercado también ha sido consi-
derado por la NEXT INC, una firma di-
rigida por el ex presidente y formador
de Apple, Steven Jobs,

Cédigo 243004, via
Télex Chile: ““Consultas
Computacionales para
Empresas en Hardware,
Software, Periféricos y
Biblioteca”

El Centro de Datos “Panorama Bits
Center" entrega una amplia informa-
cion a las empresas que desean ha-
cer consultas sobre el mercado com-
putacional. Para ello, cuenia con un
amplio servicio para las empresas
abonadas al sistema Télex Chile a tra-
vés del coédigo 243004, o bien en los
teléfonos 40374 y 2238124, “'Panorama
Bits Center" entrega a través de la In-
formacioén reunida en el Centro de
Datos, entre ofros, antecedentes co
mo las caracteristicas técnicas v los
valores de los Equipos Computacio-
nales y Software. También, las diferen-
tes opciones en peritéricos —impre-
soras, diskettes— y una completa bi-
blioteca computacional en inglés y
espanol.

La transmisién de estos datos se
electia a través de Modem Maxwell v
Modem Phone.

Consultas mas frecuentes
Via Télex-Chile:

En el mes de mayo destacaron lgs si-
gulentes consultas:

— Cursos de Capacitacién.

— AT/IBM.

— Sistemas Multiusuarios.

- — Equipos Compatibles.

— Textos de Computacion.

JUNIO 1986

Software para Empresas.

Casas de Software.

Sistemas de Comunicaciones Mo-
dem y Pantallas Télex,

Impresoras de alta velocidad v si-
lenciosas.

Software Apple.

Diversos tipos de impresoras e in-
terfases.

Consultas telefénicas:

En el recién pasado mes de mayo las
consultas que mas se reiteraron de
manera incesante fueron entre otras:
Ewuipos mas adecuados para co-
legios.

Cursos de Capacitacién,

Software Educativo.,

Caracteristicas del 128 de Com-
modore,

Caracteristicas del Atarj 520 ST,
Sistema "Conexién de la Caja Re-
gistradora”.

Impresoras e Interfases.

Delito Computacional:
causa de cambios legales
en Chile

Los posibles delitos en que puede
incurrir la computaciéon analizé el Mi-
nistro de Justicla, Hugo Rosende, y un
grupo de expertos en el tema. El Mi-
nistro de Justicia recalcé la necesi-
dad de que se dicte una legislacién
que tienda a proteger la intimidad de
las personas y regule de un modo cul-
dadoso el progreso y desarrollo de la
Computacién en Chile. De especial
trascendencia son los delitos con-
templados gue cubren todo el espec-
tro posible de irregularidades realiza-
bles por los computadores, sancio-
nando drasticamente a quien los co-
mela por la calidod vy capacidad

del delincuente y por el riesgo que
esto signitica para las instituciones
que administran las bases de datos.

Monitor Sanyo en colores con dualidad
monocromdtica, que permite tener (res
monitores en uno: ung en colores, etro en
verde y el tercero en ambar, al gusto del
usuario.

Monitores de alta
resolucién para el RT,

IBM también dio a conocer tres mo-
nitores de alta resolucién para el RT.
Se trata del Monitor Monocromdtico
Avanzado y de Color, ambos con re-
soluciones de 720 por 512 pixels (Pic-
ture element). El tercero es el Monitor
Monocromo Extendido, con una reso-
luciéon de 1024 por 768 pixels, IBM se-
fiala que el RT puede procesar de 1.2
a 2.4 millones de instrucciones por se-
gundo (MIP). El precio para el modelo
de escritorio con el Monitor
Monocromo Avanzado es aproxima-
damente de USS 13.100. El Sistema
Operativo cuesta ofros adicionales
US$ 3.400
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“Centro de Datos Panarama Bits”,
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la mejor informacidn del mercado computacional
para empresas Via Télex Chile, Codigo 243004.
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Empresas

Sanyo de Chile libera en
junio el equipo multiusuario

MBC 990, de

multiprogramacion y gran

capacidad

* £l Gerente General de Sanyo, Claudio Guerrero, dio a conocer a
“Panorama Bits” su nuevo microcomputador MBC-390, equipo con
un Disk Drive de 1.2 Megas de capacidad y Memoria RAM de 512 KB
sténdard _ampliable a 16 Megas; con Sistema Operativo MS-DOS
version 3.10; procesador Intel 80286 de 16 bits y software basico
compuesto de programa Xenix —uno de los més avanzados progra-
mas de comunicacion en el mundo— WordStar 2000, GEM — progra-
ma para diserio y dibujo— y el GW Basic.

® Un producto que Sanyo lanza al mercado este mes, junto a la am-
plia gama de computacidn: monitor en colores con dualidad mono-
cromdtica; paquetes de comunicacion inter microcomputadores y la
produccion de software ““nacionalistas”.

El nuevo MBC 990 At (Micro
Business Computer) que San-
vo presenta en el mercado
nacional este mes, posee carac-
teristicas técnicas y comerciales refle-
jo de los grandes avances que Ig
ingenieria joponesa ha alcanzado
en el drea de la computacion. El
nuevo microcomputader MBC 990,
viene provisto de un disco duro de 20
Megas, procesador 80286 de 60y 8.0
MegaHertz, Disk Drive con capacidad
de 360 KB de 1.2 Megas, con disco
flexible de § 1/4", Memoria RAM de
512 KB ampliable a 16 Megas con 8
slots para expansiones. Maneja en
forma natural la comunicacién con
ofros microcomputadores a través del
programa Xenix, que es el mas
eficiente para realizar multiprogra-
macién y trabajar la modalidad de
multiusuarios en microcomputadores.

Entre el software basico e incluido
en el equipo, Sanyo planea entregar
el procesador de tfextos ''WordStar
2000" de Microsoft, el programa para
disefio y dibujo "GEM", el lenguaje
GW Basic y el sistema operativo MS-
DOS, version 3.10.

El Gerente General de Sanyo de
Chile, Claudio Guerrero, sefiala las
ventajas comerciales de este produc-
to: "un equipo similar a éste, el AT de
IBM, se vende en Estados Unidos, se-
gun lista de precios en 5.793 dolares,
cobrando en torma separada el siste-
ma operativo y otros accesorios.
Sanyo de Chile lo podra vender en
nuestro pais enfre los 4,300 y 4.800 dé-
lares”. Habitualmente los microcom-

putadores pueden comunicarse entre
si con hardware y software apropiado
hasta con unos 250 micros a través de
paquetes de comunicacién como el
PC-NETIl v otros. “El MBC 990 —agrega
Guerrero— ftrge en su estucturg,
como ambiente natural, esta comuni-
cacién, por lo que al utilizar aste tipo
de equipo para ocuparic en redes,
serda de menaor costo’,

Paquetes de Comunicacién

Los paquetes de comunicacion in-
cluyen el hardware, que s una tarje-
ta que se instala internamente al mi-
crocomputador, mas el software que
incluye los protocolos de comunica-
cién, parametros, velocidad y oftros.
Permiten conectar un microcompu-
tador a un host (computador princi-
pal), extraer informacion a traves de
este y distribuirla a otros, todos co-
nectados en red. Todo este pro\'ceso.
en forma casl instantadnea. No obstan-
te, para cada marca de computador
se necesita un pagquete especial,
pues no hay un pagquete que seq
compatible para todos ellos. Debido
a eslo, Sanyo obtuvo en exclusiva
para toda el drea latinoamericana,
la representacion de una empresa
estadounidense que tiene en su cald-
logo mas de 60 soluciones de comu-
nicacién, practicamente para cual-
quier computador principal. “De esta
forma —sefala Claudio Guerrero—
Sanyo puede comunicar sus equipos
con cualquier marca de Computado-

Director Gerente de

Claudio Guerrero,
Sanyo en Chile.

res: NCR, Burroughs, I1BM, Data Gene-
ral, Wang, etc. a una relacion costol
beneficio bastante alta”

Oftras novedades en
Sanyo Informéatica

La innovacion Sanyo en el area de
los monitores, es e/ monitor en colo-
res con dualidad monocromatica,
que significa tener en la practica tres
monitores en uno: monitor en colores
y dos de resolucion monocromdatica,
en verde y Gmbar, de acuerdo al uso
o al gusto de cada usuario. Ctra no-
vedad Sanyoc es el televisor monitor
en colores de 14", que permite tener
en un solo aparato, un receptor de
television y un monitor para micro-
computador. En el area de |as fotoco-
pladoras, una provista de zoom, que
permijte fotocopiar en colores, parte ¢
todo de un documento.

La Casa de Software organizada
por Sanyo Informdtica ofrecera
dentro de muy poco toda clase de so-
luciones para =l manejo de la infor-
macion, brindandole a los usuarios,

software ‘“absolutamente naciona-
listas”, bajo las normas y uso de
nuestro pais.

“Si eres sabio, rie"'. MARCIAL.

“El dia mas perdido es aquel en que
no se rie"’. CHAMFORT,

"Las mujeres estan dispuestas a reali-
zar cualquier sacrificio por el hombre
a quien aman, excepto dejarle tran-
quile’. SOMERSET MAUGHAM.



Programas

ADMINISTRACION. sistema Basico
de Sueldos. Para tede equipe.

Cémo distribuir en forma éptima
sus camiones. Para tode equipe.

Inventarios. Para toede equipe.

— AJEDREZ. Atari.

MANEJO DE ARCHIVOS. Afari.

Administracion

GESTION EMPRESARIAL. Investigacién de Operaciones.

SIMULACION. Estimacién de Niveles de

INDICES FINANCIEROS. ;Como evaluar la
situacién financiera de la Empresa?. Para tcde equipe.

PROGRAMA EDUCATIVO. Calculo de Porcentajes. Para tede equipe.

Sistema Basico de Sueldos ......u.. -

1° Parte

* Calcule el sueldo de sus empleados.

* Deftermine la cantidad exacta de billetes
Y monedas, de las distintas nominaciones,
que necesita para pagar los sueldos en su
Empresa.

* Proximamente este programa se comple-
taré@ con manejo de Archivos.

* Para todo equipo con BASIC: IBM-PC,
Apple, Sanyo, Atari, Commodore.

Un tramite largo y rutinario es el de calcular y cance-
lar los sueldos de sus empleades come también el deter-
minar la cantidad de billetes y menedas, de las distintas
neminaciones, para pagarles cen la cantidad justa de
billetes y monedas

El pregrama presentade le facilitard esta tareq, ya que
entregard coeme resultade de su ejecucién los mentes de
les sueldes de cada unc de sus empleades come fam-
bién la planilla tetal representada per la cantidad tetal
de billetes y menedas necesarias para cancelarle, tetal
de imposiciones y el fetal del suelde liquidce.

Este pregrama presenta una forma bastante basica de
tratar el page de los sueldes, se quiere principalmente
sclucionar el problema de poder pagar una planilia con
el sencillc adecuade. Préximamente este esquemna se
completara cen el frabajeo de archives.

Les dates necesarics son: Suelde Base, Bono de Pro-
duccién, Mevilizacién y Celacién, Asignacién Familiar,
Descuenics por AFP y Descuentos Varies, como también
el Nembre del empleado.

El pregrama le pedira estos dates, para luego entregar
perscna a perscna el Suelde Liquide e Imposiciones. El
sueldoe liquide ne incluye el impuesie, per le que se entre-
ga el mente de las imposicicnes para que a partir de éste
se calcule el impuesic dependiendo del case especifice
de su Empresa.

Para terminar se mestrard en pantalla una planilla de
billetes y menedas ($1 a § 5000), v cantidad de eslos,
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cantidades fctales para tede el persenal ingresade.

Ahcra veames pasc a pase o que usted debe hacer
para el cerrectc usc de este pregrama. Al ingresar los
datecs siempre tendra la pesibilidad de modificarices, en
casc de error de digitacion,

Al ejecutar el pregrama aparecer@ en pantalla la pre-.
gunta CUANTOS EMPLEADOS: ?, a le que usted respende-
ra con un niumerc de acuerde a la cantidad de emplea-
dos a los cuales calculard el sueldo.

Luege preguntara unc a une les datos antes mencicna-
dos tantas veces come el nimere que ingresd. Al terminar
el ingresc de les datos se mostrard en pantalla el NOM-
BRE, IMPOSICIONES y SUELDO LIQUIDO perscna a perscna
Ingresada. Una vez completadce esta edicion se entrega-
ra la PLANILLA TOTAL y el mente tetal de las IMPOSICIONES
y SUELDO LIQUIDO.

Ejempilc: Ejecute el programa adjunte, tipee RUN y pre-
sicne ENTER. En pantalla apareceréa:

CUANTOS EMPLEADOS: 72
EMPLEADO N

NOMBRE:? AGUILAR C. FRANCISCO
SUELDO BASE: § ? 50000

BONO DE PRODUCCION: § ? 15000
MOV. Y COLACION: 5 7 1096

ASIG, FAMILIAR: § ? 1104
DESCUENTO POR AFP (%): 7 20.4
DESCUENTOS VARIOS: S ? 18000
MODIFICA S/N: ? N ENTER

EMPLEADO N° 2

NOMBRE: ? HERNANDEZ G. CARLOS
SUELDO BASE: § ? 48000

BONO DESPRODUCCION: § ? 25000
MOV. Y COLACION: § 7 1096

ASIG. FAMILIAR: § 7 1104
DESCUENTO POR AFP (%): ? 20.3
DESCUENTOS VARIOS: § ? 12500
MODIFICA S/N: 7 N ENTER
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SUELDO

NOMBRE: AGUILAR C. FRANCISCO
IMPOSICIONES: $§ 13260
SUELDO LIQUIDO: § 35940

SIGUIENTE? ENTER

NOMBRE: HERNANDEZ G. CARLOS
IMPOSICIONES: § 14819

SUELDO LIQUIDO: $ 47881

SIGUIENTE? ENTER
PLANILLA TOTAL

BILLETES DE CANTIDAD

$ 5000 1
§ 1000

LY
A0 NN N O

©r W0 Wy 0 WS

TOTAL IMPOSICIONES: § 28079
TOTAL SUELDO LIQUIDO: § 83821

READY

En lo referente a la cantidad de empleades que puede-
ingresar debe considerar que cada unc de elles ccupa
60 bytes por le que si decide ingresar 100 empleadcs

debe disponer de 6 KB.
En un préximo nimero de la revista “PANORAMA BITS"

se inclulréd un manejo de Archives, con le que podrd al-
macenar los dates de sus empleadoes, que completara el

esquema presentade.

Modificaciones Generales
APPLE
Cambie:

CLS por HOME
LOCATE a,b por HTAB = a :VTAB =b

COMMODORE
Cambie:
CLS por CL$
LOCATE a,b por x = biy = a:GOSUB 4000
ATAR]
Canbie:
CLS por PRINT CHR$(125)
LOCATE a,b por POSITION b,a
i REM IEM-PL
. REM SLELDCS
FOR 1=] 10 B:L:D)=0sNEST [:T=01E=0

B o=

< 20 CLS3LOCATE 2,2:FRINT * CUANTOS EMPLEADDS :"j:INPUT
T ODIM NOMS (A)  SDORIA) BF AT MTOR) AF A FFF (A) DV (A)
<40 CLStLOCATE 1,20: FRINT "S UEL D O 5"

< @0 LOCATE S,1: PRINT “NOMBRE 3"

« 30 LOCATE ?.I_E,PRINT "SUELDD BASE :9

100 LOCATE 9,1:PRINT “BOND DE PRODUCCION :8 °

110 LOCATE 11, 1:PRINT “MOV, Y COLACION :% "

| - =

¢ 320
<37
S 420

)

S00

&30
paf
g .‘\clﬂ:‘

&80

745
- 750

< 120 LOCATE 13,1: FRINT "ASIG. FAMILIAR :8 "
- 130 LOCATE-15, 1+ FRINT "DESCUENTO POR AFP (%) ¢ *
140 LOCATE 17,1: PRINT "DESCUENTOS VARIDS :$ *

230 FOR 1=1 70 A
240 GOSUB 1600

~ 260 LOCATE 3,12: PRINT “EMPLEADD N :*:il
v 270 LOCATE 5,9: INPUT NOMS(])

280 GOSUB 1400
310 IF SW$="S" THEN 270 < ig
LOCATE 7,17:INPUT SDOR(I) O -
BOSUB 1400

IF SW$="S" THEN 320
LOCATE 9,23: INPUT BR(I)
GOSUB 1400

IF SW$="G" THEN 170 o
LOCATE 13,21: INPUT MCEDY | A
S0 GOSUR 1400
450 JF SN$="5" THEN 420
LOCATE 13,19: INPUT AF1])
GOSUB 1400

IF SW$="5" THEN 470

20 LOCATE 15, 23: INPUT FFR(IY |y,

€50 GOSUE 1400

Sal [F SW$="S" THEN 520

570 LOCATE 17,228 INPUT DVII)

400 BOSUR 1400

610 IF SW$="S" THEN S70

620 NELT !

CL5:LOCATE 1, 12:PRINT “SUEL D 0

LOCATE 5,2:PRINT “NOMBRE :*

LOCATE 7,2:PRINT *IMFOSICIONES : & *
LDCHTE 9,2:FRINT “SUELDD LICuIDO :§ *
L FOR I=1 T0 A
CLID=(1=FFR Lo 1000 #(SDOB [ #BP LI 1#ML L I+8F 111DV

150
b0
161 lon
400
410

8 |

LY

430

50308 4000
IM=(SDOB' ] +BF (1) VOFFP 1L 100

GOSUE S000

LOCATE S,13:PRINT NOMS (1

LOCATE 7,19:PRINT IN

LOCATE 9,21:PRINT SLID
T=T+IN:E=E+SLIQ

GOSUB 3000

BOSUE 2000

NEXT 1:CLS

LOCATE 1, 10:PRINT “FLANILLA TOTAL "
CANTIDAD"

124
[Fe]
730

140

755 PRINT:PRINT "BILLETES DE
Taf) PRINT :PRINT * § 5000 :"

770 FRINT:PRINT * § 1000 &*
780 PRINT:PRINT " $ SO0 "
790 PRINT:PRINT * ¢ 100G 2"
g0¢ FRINT :PRINT * $ 50 :°
B10 PRINT :PRINT " $ 10 "
820 PRINT :PRINT " § 5 i
B30 PRINT :PRINT " 8 1 "
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850 FOR I=1 TD 8
»B60 LOCATE 28143, 20:PRINT L(1)
870 NEXT I:PRINT :PRINT "TOTAL IMPOSICIONES :$ ;7
880 PRINT *TOTAL SLDO LIQUIDD :$ ";E
890 END
< {400 LOCATE 2Z,10:PRINT “MODIFICA S/N *
1410 LOCATE 22,22: INFUT SW$
1420 RETURN
1600 LOCATE 5,9:PRINT *

(

. 1610 LOCATE 7,17:FRINT *

1620 LOCATE 9,23:PRINT " "
" 1630 LOCATE 11,21:FRINT *

1640 LOCATE 13,19:PRINT *- ‘

* 1650 LOCATE 15.23£PR[=r “ |

1660 LOCATE 17,22:PRINT * "

1670 RETURN

2000 SD0=SL10:RESTORE

2005 Y=INT(SDO07: 1=800-¥

2010 IF 12,5 THEN Y=v4]

2020 SLIQ=Y 105
= 2030 FOR J=1 TJ B:READ k:H!J)=INT(SLIG/
2040 JF J=B THEN 207%

2080 SLIQ=SLID-HIJ 1)

075 LiJr=L i Hyl)

2UB0 NE:T J

2090 RETURN

2100 DATA SO0, 1900, 500, 100,50, 1¢, 5,1
1000 LOCATE 22, 10:PRINT *SIBUIENTE :*
3010 LOCATE 22,Z1: INFUT ws

2020 LOCATE S, 13:PRINT *

030 LOCATE 7, 19sFRINT *

3040 LOCATE 9,21 :FRINT *

JUS0 RETURN

4000 TF SLI@:0 THEN RE!URN
T 401 SUIQ=0:LOCATE 12, 7+FRINT "SALDD SUELED LIGLIDD NE

GATIVD "

4050 RETURN

el

“3<205 POSITION 17,5:PRINT NOM$ ' ([-132041,1020)

3000 Y=INT(SLI@):D=5L10-Y:IF D»=.5 THEN v=v+1
5100 SLID=Y

9200 I=INT(IM):0=IN-1:1F 03=,5 THEN I=l+]
3300 In=1

5400 RETURN

Modificaciones Commodore: Agregue
instrucciones

| REM MODIFICACIONES COMMODORE:AGREGE INSTRUCCIONES
2 PDKE 51280 0

3 POKE 53281 ,0

4 POKE.b45,1

S L18=CHRS (151

& FOR L=1 1D 20

7 LIS=L1$+CHR$ (17)

B NEAT L

7 CLS=CHR$ (147

6000 PRINT LEFTS (LIS, ¥);TAB (X s RETURN
Modificaciones Atarl: Agregue
instrucciones

| REM MODIFICACIONES ATARI

S DIM N$(20),5N8 (1) H(B),L18) W8 (2
30 DIM NOMS (A820) , SDOB(A) (BP 1A} MC LAY, #F () AFF (w) . BV (
A)

35 NOMS (10=" “:NOMS ARZ0I=" *:NOMS (2)=NONS
270 POSITION 9,5:INPUT N§

275 NONS ((1-1y 0201, THT0)RE

320 POSITION 17,7 :INFUT SDOE )
SLOB( ) =SDOR

MO POSITION 0,9 INFUT RF

275 BRI])=BF

a7y FOSITION 20,11:INFUD K

428 NO(1=MC

870 POSITION 15,12:INPUT &F

475 WF (1) =AF

520 FOSITION 27,15:INPUT AFF

525 AFF(]1)=AFF

570 POSITION 22,17: INFUT DV

575 OVi1) =Dy

i)
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Gestion Empresarial:

Investigacion de Operaciones

Problema de asignacion

Distribuya en forma optima

suUs camiones

» Método para minimizar el costo de asigna-
cién de sus recursos.

e Para todo computador con BASIC: IBM,
APPLE, COMMODORE, ATARI y CASIO.

EI problema de asignacién dentro de la investigacion
de operaclones, es un problema que se ha estudiado en
forma particular, debido a que si se ocupan los algorit-
mos SIMPLEX o de TRANSPORTE (publicados en numeros
anteriores) para resolverlos, éstos se tornan ineficientes.
Por esta razén, s han desarrollado numerosos algoritmos
para resolver este tipo de problemas, en los cuales, un
numero determinado de recursos y de acciones (no nece-
sarlamente iguales) son asignados de tal forma, que a un
recurso le corresponda solo una accién, y viceversa. Las
asignaciones elegidas poseen |la caracteristica de tener
el minimo costo, es decir, como cada asignacién recur-
so-accién lleva asociado un costo, la suma total de ellos
es minima,

El método que elegimos para resolverlos es el llamado
algoritmo hangaro, en honor a sus creadores.

Veamos a continuacién algunos ejemplos de asigna-
cidn de recursos.

EJEMPLO 1

Supongc:mus que tenemos 5 camiones de distintas mar-
cas, los cuales poseen distintos coslos de operacién, de-
pendiendo de la cludad a la cual se diriga. Con estos
camiones, debemos hacer el reparto de productos en
cuatro ciudades, siendo necesario solamente asignar un
camién por ciudad.

Los costos de operacion de los camiones con respecio
a la ciudad son los siguientes:

cludad

1 2 3 4
c 1 15 18 50 42
a 2 14 17 47 45
m 3 18 20 49 43
I 4 15 19 48 41
-] 5 18 22 45 40
n miles §

El problema que se nos presentq, es el decldir qué ca-
mién Ird a la cludad X, de tal forma de minimizar los cos-
tos de operacién de los camiones. La forma de ingresar
los datos al programa es la siguiente:

Por Pedro Bocaz E.
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1) Determinar el nimero de filas y de columnas de la ma-
triz de costo. En este caso son 5 y 4 respectivamente.
2) El nimero de filas, nim. de columnas y los datos de
costo se deben ingresar en instrucciones DATA, a partir de
cualquier linea mayor que 1250,

Para nuestro ejemplo:
2000 DATA 5, 4
2010 DATA 15, 18,50, 42, 14, 17,47, 45
2020 DATA 18, 20, 49, 43, 15, 19, 48, 41
2030 DATA 18, 22, 45, 40

Al ejecutar el programa arroja el siguiente resultado:

ASIGNACION ENCONTRADA
icon2
2coni
4cond
S5conl
COSTO = 118
El primer numero indica la fila y el segundo la columna,
luego la asignacién 1 con 2 significa que el camion 4 de-
be ir a la ciudad 2. El costo de 110, es el minimo encon-
trado, y corresponde g esa asignacion.

EJEMPLO 2

Una empresa debe realizar 3 proyectos (A, B y C), exis-
tiendo 4 compafiias para realizarlos.

La cotizacién de cada compaiia para cada proyecto,
en millones de pesos, es la siguiente:

PROYECTO
A B c
c 1 5 13 19
| 2 13 10 15
A 3 11 15 27
4 15 9 6
Mill §
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Por motivos estratégicos, cada compania debe a lo 570 NEXT |
ma@s realizar un proyecto, y que cada proyecto sea reali- cgp yeyt j

zado por una sola compaiia. 2
Solucién: Nomero de filas = 4; Nomero de columnas = 3 ::g ;?E_é;; ‘f? NAY

2000 DATA 4, 3 610 FOR J=2 TO MAY
2010 DATA 5, 13, 19, 13, 10, 15 620 TF A{I,20<MIN THEN MIN=A(IJ)
2020 DATA 14, 15,27, 15,9, 6 530 NEXT 1

640 FOR J=1 TD MAX

Al ejecutar el rama arrojé el siguiente resultado:
} Rie e 550 ACT,J1=AL1, 3)-HIN

ASIGNACION ENCONTRADA b&0 NEXT J

1con1 670 NEXT |

:$: 480 RETURN

700 FOR 1=1 TO MAX:M{1,1)=0:M{1,20=0sF(1)=0:E(1)=0:C(]
g el Y=0:TLl, 1)=03THT, 2020
Luego la asignacion de minimo costo es: 704 NEXT |
705 FOR 1=1 TO MAX:FOR J=1 7O MAX

Cia. 1 realiza proyecto A 706 IF AL, d¥=0 THEN T(I,1)=T(1, i+t
Cio 2 reaiisa proyeoto § 707 NEXT J:NEAT |
i g et 708 1=1:Nh=
obteniendo un costo de 24 mill de §. 740 IF 13MAX THEN B30
10 READ NF.NC 712 SW2=0nFOR L=} 10 MAX
20 MAX=NF:L0S10=0 714 iF T{L,2)=1 THEN 718
30 IF NCOMRY THEM MAX=NC J1S IF SW2=( TREN BiWF=1l,103FTR=LiEW2=15060T0 712
40 DIN DINF N, AOHAX, MAXE - OMRX)  CONAX) £ (MAX) Momay, T8 IF TIL,LICHINF THEN NINF=TIL,1}:FTR=L
2)  TIMAY, 2} ' ©7LB NERT LiT(PTR,.21=1
42 FOR 1=t 1D mAY 720 3=1
44 FOR J=1 TD MAX T30 IF J:MRY THEN 820
b AL, 0020 T80 [F ALPTR, 1030 THEN J=1+41:607C 730
48 NEXT J:NEXT | 750 K=1:5M=0
50 FOR [=1 10 NF:FOR J=f 1O NC 760 IF KONA DR SW=1 THEN 790
50 READ DATO:ACI,J)=DATG:0¢1. J)=DATO 779 IF MK, 20000 THEN ¥=K+1:50T0 760
70 NEXT JiMEXT ] 780 SH=1:B070 740
30 GOSUR 500 790 1F SW=1 THEN J=J+1:G0TD 730
%0 GISUE 700 B0 NA=NR+1
140 IF NA=M&{ THEN 130 BiZ MINA, 1)=FPTR: KNG, 2}=1
119 GOSUE 850 520 I=1+1:5070 7§0
120 £070 90 830 RETURN
130 PRINT * “:PRINT * asignscion encontrada® SAGFOR 151 A0 0B
140 PRINT :PRINT:FOR i=! TO NF B&D FIM{I, 1))=1
142 )=t 870 NEAT |
145 IF JIMAY THEN 180 880 FOR I=1 TO MAX
145 IF Mid, 10T THEN J=0+1:B070 145 839 IF F{1)=1 THEN 940
147 IF {3, 1) NF OR MIJ,2)INC THEN 180 700 FOR k=1 TO NAX
IS0 PRINT * ";M{d,10;* con *3M(J,2) 540 IF AL1,K)=0 THEN EiK)=1
35 LOSTO=COSTO+DINGI, 1), (], 2)) 720 NEXT ¥
160 NEXT | 40 NEAT 1
185 PRINT:PRINT "costo = § “;0OSTO 30 FOR J=1 TD MAX
170 END G80 IF EfJ1=0 THEN 1010
S00 FOR J=1 70 MAYX 970 K=l
S10 MIN=A(1,]) 980 IF K:N& THEN L1010
20 FOR 1=2 TD MAX B0 IF MK, 2)=] THEN CIMIK Lr)=1:BOTER 1010
330 IF ACT,J)CMIN THEN MIN=A(I,J) 1000 K=K+1:B0TD 980
40 NEXT 1 1010 NEAT J
S50 FOR 1=1 TO MAY 1020 SHM=0
560 AL, J)=A(1,d)-NIN 1030 FOR 1=1 TO MAX

MNINICY A0RA D mrmrm e | M Dite AC
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1040

1050

IF Fili=1 &ND C{1)=0 THEN 1110
FOR J=1 TO MAX

1060 1F E(J)=1 THEN 1100

1080 IF SWM=0 THEN MIN=A!I.J):2WM=1:60TC 1100
1090 1F ALI,J)CMIN THEN MIM=R(I,J)

PLOO NEXT d

PLI0 NEXT I

1120
1130
140

FOR 1=1 T0 MAX
IF F{I)=1 AND C{1)=D THEN 1180
FOR J=1 T0 MAX

1180 ALL,d)=AL1, 31 -NIN

1170 NEXT J

1180 NEXT 1

1199 FOR 1=1 TO MAX

1200 IF NOT(F(l)=1 AND Cili=0) THEN 1250
1210 FOR J=1 TO MaX

1220 TF E(J1=0 THEN 1240
1220 AL J0=Rt1, ) +NIN

1240 NEXT )

250 NEXT 1:RETURN

1180 IF E{fJ)=1 THEN 1170

§imu|acl6n

Por Mario Bérquez Brahm

Estimacion de niveles de inventario

« Como estimar el nivel de inventarios de la
empresa en base a la demanda que
enfrenta la empresa y a la demora esperada
de los proveedores.

*» Para todo computador con ienguaje
BASIC: IBM PC, Atari, Apple, Casio, Commo-
dore.

En una serie de articulos aparecidos en nuestra revista
“Panorama Bits" en los Gltimos nGmeros se ha abordado
el tema de la simulacién. La apariciéon de éste pretende
mostrar que el tema y campo de la simulacién es muy ex-
tenso, al punto que es posible anticipar estadisticamente
el futuro en casli cualquier situacién que pueda
imaginarse, sl es conocida su distribucion de probabili-
dades.

El caso tratado esta vez es el de un negocio que —entre
ofras cosas— comercializa escritorios modelo COMO2
(Iéase COMODOS). La demanda de estos muebles se com-
porta segan la distribucion de Poisson.

El fabricante de los mencionados muebles tiene un
tiempo de respuesta que también se comporta segun la
distribucidn de Polsson.

Tlempo de respuesta del proveedor es el lapso franscurri-
do entre que el distribuidor pone una orden de compra y
el vehiculo le llega a la sala de ventas.

la demanda en un dia cualquiera se simula del sigulen-
te modo:

« Se genera un nidmero aleatorio.

= Se busca en la tabla de demanda a qué rango perte-
nece,

» La demanda es la asociada a ese rango.

La simulacién de la demora del proveedor cuando se le
hace un pedido funciona en forma andloga, es decir

+ Se genera un nimero aleatorio

+« Se busca en la tabla de demoras a qué rango perte-
nece

* Lademora es la asociada a este rango

La empresa revisa su inventario una vez a la semana, los
dias viernes, y decide si pone o no una orden de compra
en base a las siguientes reglas:

« El inventario al linal de la semana es menor o igual

que cero .
« La disminucién porcentual de los inventarios en los
altimos 5 dias ha sido mayor o igual que 16%.

En cualqulera de los dos casos, emite una orden al pro-
veedor de los vehiculos por 10 unidades.

Nota importante: Tanto la empresa que comercializa los
escritorios COMO2 como el fabricante trabajan de lunes

Tanla de demanda

Tabla de demora del proveedor

Para indice

Para indice

Desde Hasta  Demenada  Uesde  Huasla  Demora
€ 29 G unidades 0 i% 2 dius
0 65 { gnidad 26 39 3 dias
66 Z 2 unidades 60 85 4 dias
g8 g6 3 ymidades 99 9§ 5 dias
97 99 4 unidodes
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a viernes, por lo que las demoras del proveedor en entre-
gar una orden de pedido se expresan en dias habiles.

Esto Glimo puede notarse en la salida del programa.
Los dias estan enumerados 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9, 10, 11, 12, 15,
16, etc,

La comercializadora vende con entregas futuras (el es-
critorio es tan codiciado que a los clientes no les importa
esperar unos dias para que se lo entreguen). Esta es la ra-
z6n por la que en algunos dias aparecen inventarios ne
gativos.

Las tablas de demanda y demora son, respectivamens
te, las que se muestran a continuacién, construidas como
dilimos con la proebabllidad acumulada de la distribu-
cién de Poisson.

Estos valores fueron plenamente confirmados por el
dueno de la fabrica, quien hize un andlisis histérico de las
ventas diarias de los Gitimos diez meses (en el computa-
dor, por supuesto),

En el estudio detectéd que el 29% de los dias la demanda
de los escritorios COMO2 habia sido de 0 unidades, el
25% de los dias (65-30 que es el tramo 2) habia sido de 1
unidad, eic.

Asimismo, para las demoras hizo un andlisis similar, con-
cluyendo que el 19% de los dias que analizé y que se hi-
cleron pedidos, el fabricante se demord 2 dias en remitirle
el pedido. En un 9% de los casos (90-99 que es el tramo 4)
la mercaderia se demord § dias en llegar. Los resultados
para todos los otros tramos fueron similares.

Estas tablas se encuenfran almacenadas en el pro-
grama en las lineas DATA nameros 230 y 260 respectiva-
mente.

Es posible alterar las cantidades demandadas para
cada tramo v los tiempos de demora del proveedor para
adaptar el programa a una realidad especifica.

La salida fue pensada para caber en un monitor de 40
columnas de ancho. Si el suyo tiene 80, puede adaptar el
programa para que muestre diariamente informacién
adiclonal, como el inventario final promedio acumulado
a cada dia, etfc.

Es necesario repetir una de las bases fundamentales de
la simulacién. Estos procesos no producen necesaria-
mente un resultado éptimo. $élo permiten ver que puede
pasar en el futuro de eventos no controiables ni explica-
bles completamente (esto es, aleatorios),

En el ejemplo, resulta interesante ver qué pasa sl se
cambia el inventario inicial del primer dia. Este esta alma-
cenado en la linea 270.

Dice 270 INI(1) = 10: REM INVENTARIO INICIAL

Vea que pasa si cambia el valor 10 por 50, o por 20,
Como es de esperar, mientras mas alto es el iInventario inl-
cial del primer dia, habr& menos dias con déficit de in-
ventario y habrd un inventario final promedio mas alto.
Esto significa, por una parte, que se podra satisfacer la
demanda sin hacer esperar a los clientes, pero que sera
necesario una inversién mayor en escritorios COMO2,

En la linea 8410 INDIA +DEM(DIA)) = 10 se pone la orden
al proveedor por 10 unidades. Vea que pasa con los
niveles diarios de Inventario cambiando el valor 10 por
ofros. Deberian cambilar los inventarios iniciales y finales
de cada dia, asi como los inventarios promedios y la can-
tidad de dias con déficit de inventario,

En la versién Atari, la dltima columna puede tener un
cero (0) o un nimero de la forma 1.0x (por ejemplo 1.04).

Un cero significa que no es fin de semana.

Un'ndmero 1.0x significa que es fin de semana, y que se
ha hecho un pedido que llegara en x dias mas.

Un namero 1 significa que es fin de semana, pero no se

ha hecho un pedido.
En la versiébn general, estd Gtima columna est@ com-

puesta por tres partes, separadas por un slash (/).

La primera indica si es fin de semana o no. Si es,
aparece un S,

La segunda indica si se hizo un pedido, y cual fue su
demora,

La tercera parte contiene la palabra DEF si en ese dia
hubo déficit de inventario.

Por ejemplo, SI/SI 3/DEF significa que es un viernes (fin
de semana), que sl se hizo un pedido que demoré 3 dias
habiles en llegar y que ese dia hubo déficit de inventario.

LISTADO IBM

SINULACION DE INVENTARIDS

00010 FEW SIMULACIDN DE INVENTARIOS

00020 REM EN BASE A DEMANDA Y DEMOR& DE PROVEEDOR
00030 DIM DIACI X, INDDA 1300, DDA 00, INT 112
D040 DINM INF (1300 FS(1300  INDEM IO, DEM 120y
00050 DIM TRDDA 4, 2!, TROEMIS, 21

00040 REM INICIALIZA LOS DIAS

(0070 PRINT "ESPERE UN MOMENTO ....."

wnogo T=0

BOOSG FOR SEM=1 TO 26

00100 FOR DIA=1 10

0p110 T=141

00120 DIACT =(SEM=-1)87+014

00130 NEYT DIA

00140 NEIT SEM

00150 PDIAS=T

00170 REM INICIALIZA LBS FINES DE SEMANA 1VIERNES
00180 FOR T=5 TD @DIAS STEP &

00190 F§iT)="g/

00200 NEXT T

00210 REM LEE TABLA DE DEMANLA

00220 FOR T=1 TD S:READ TEDDA{1,), TRODAtT, 2
00230 DATA 29,0,65,1,87,2,96,2.99.4

(0024 REM LEE TABLA DE DEMORAS

oZ50 FOR T=1 T0 4:FEAD IRDEMIT, 1), TRDEN(T, D
00260 [ATA 19,2,59.3,89,4,99,5

00270 INIi1) =10 :REM INVENTARIO INICIAL
n02@80 PEDIDOS=0

790 REM FARTE LA SIMULACION

..... FOR DIA=1 TD QDIAS

OOI10 INDDA(DIA)=INT (RNDE1O0)

00320 GOSUE 620

00330 INFIDIA =INI(DIA)~DDA(DTA)

00340 IF DIACODIAS THEN INI(DIA*11=INI (DAL I 4INF (DIA

INETT T

tNExT T

(0350 IF F8(DIA)="81/" THEN GOSUE &BO:REM ES FIN DE SE
HANA
H0360 NEXT DIA



Simulaciéon

(00370 REM HACE ANALISIS ESTADISTICO

nO380 DIDEF=0

00390 PDIDEF=0

NO400 YDEM=0

00410 XINF=0

00420 FOR T=1 T0 GOIAS

00430 IF INFIT)<G THEN DIDEF=DIDEF+]

0440 NEYT T

00445 FDOIDEF=DIDEF$100/0DIAS

JO4S0 FOR T=) TO ODIAS

(0840 YDEM=YDEM+DEM(T)

Q0470 NEXT T

00490 XDEM=XDEM/FEDIDOS

00430 FOR T=1 TD GDIAS:YINF=XINF+INFI(T)sNEXT T
00500 (INF=XINF/BDIAS

n1510 REM ENTREGA RESULTADOS

A0S20 PRINT "DIA";TAB(TV 3" INICIAL" s TABI17); "DDA"; TABI(L
T r"FINAL ;s TRB(31) ;" INDICADOR"

00530 FOF T=1 70 GOIAS

00535 [F INF(TI<0 THEN FS1Th=F§(TI+"DEF"

NOSA0 PRINT DIACT 3 TARET G INEAT) s TABCL?) s DOAIT s TAB(ZD
VoINFOTIaTARCTL) 3FS4T)

NOSS0 NEXT T

(0560 FRINT:PRINT

DOSTO PRINT "CANTIDAD DE DIAS CON DEFICIT :“3DIDEF
O0SE0 PRINT % DE 0OJ1AS CON DEFICIT " FDIDEF
(nS90 PRINT "DEMORA FROMECID DEL PROVEEDOR : "3 XDEM
O0a00 FPRINT “INVENTARID FINGL FRONEDIC s L LINF

Indices Financieros

00410 END :REM =============- FIN DE PROCESD

00620 REM DEVUELVE LA DEMANDA SEBUN INDDA(DIA)

00430 1=INDDAIDIA)

00440 FOR T=1 70 §

00450 IF I=>TRODA(T-1,1) AND I<=TRDDA(T,1) THEN DDA(DI
A)=TRDDA(T,2) tRETURN

00660 NEXT T

(0470 RETURN

00580 REM MANEJA LA DEMORA DE LOS PEDIDOS

00690 IF INF(DIA)<=( THEN DECRE=100:60T0 72u

A0706 DECRE=1-1INFIDIA-5)/INFIDIAY)

00710 DEM(DIA)=0

(0720 IF DECPE<.15 THEN FETURN:RKEM NO HAY PEDIDD
00730 INDEM(DIA)=INT (RNDS10O)

00740 I=INDEMIDIA}

00750 FOR T=1 10 4

00740 IF I=:TRDEMIT=1,1) AND 1 =TRDEM(T,1) THEN GOSUR
T30 RETURN

DOT70 NEXT T

NO7B0 RETURN

00750 DEM(DIA)Y=TRDEM(T, 2)

0oB00 [F DIADEM(DIA! *RDIAS THEN FETURN:REM ND FIDE FO
FOUE CAE FUERA DEL HORIZONTE DE LA SIMULACION

(0810 INT(DIA+DEM(DIA =103 REM PIDE 10 UNIDKDES OUE LL
EGAN EN DEMiDIA) D]aS MAS

GURZO PEDIDOS=PEDIDOS+]

0083 FS(DIAY=FS(DTAI+ "SI "+STRE(DEM DIAYI+" ©

00840 FETURN

¢Como evaluar la situacién

financiera de la empresa?

El Sr. XXX v el 5r. ZZZ, socios propietarios de XYZ Ltda.,
se encontraban reunidos para analizar la gestion em-
presarial del afo recién pasado. "Los resultados son sa-
tistactorios”, dijo el Sr. XXX, “las ufilidades superaron
mis expectativas, deberiamos pensar en expandirnos y
realizar nuevas inversiones’.

“Tus conclusiones me parecen apresuradas’,
comentd el Sr. ZZZ, "t0 sabes que para decidir en as-
pectos como esos, no basta con observar una utilidad
positiva, sino ademds es necesario examinar nuestra [i-
quidez, nuestro grado de endeudamiento...”.

“Pero eso es sencillo”, dijo interrumpiendo el Sr. XXX,
"débemos calcular algunos indices financieros, ilienes
una calculadora a manc?”, a lo que el 5, ZZZ tinalizé
en decir: "¢Por qué no lo haces en tu computador?”.

Con este enunciado presentamos un Gtil programa
computacional que permite calcular indices de impor-
tancia para el andlisis financiero del Balance General.
Entre estos indices se encuentran: la razén de liquidez,
el test acido, cdalculo de capital de trabajo, rentabili-
dad de activos, rentabilidad patrimonial, y razén de
endeudamiento. El primer listado se compone bdasica-
menle de tres pardes. La primera es el inareso de

Por Guillermo Martinez Belloni

cuentas, en la cual se especifican las cuentas mas Im-

portantes necesarias para el cdlculo de los indices (li-
neas 100-190). El segundo es el calculo de los indices,
en el cual se plantean las ecuaciones necesarias para
estimar los mismos (lineas 300-360). Y por dltimo tenemos
la presentacién de los resultados por pantalla (lineas
400-410).

Este programa funciona en cualquier computador
con lenguaje BASIC y es sencillo de modificar para sus
necesidades personales.

El segundo listado es una variacién mdas completa del
primer listado en el cual se han incorporado modifica-
clones que permiten variar las cantidades de las diver-
5as cuentas para asi realizar pequenas simulaciones.

Veamos a continuacién el siguiente ejemplo.

Supongamos que en la empresa XYZ se cuenta con la
siguiente informacién:

Active Circulante: $ 180.000
Activo fijo: § 1.000.000

Pasivo circulante: $§ 100.000
Existencias: § 50.000 ;
Utilidad del ejercicio: § 250.000
Capital: § 4.200.000

|
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LA CONEXION INTELIGENTE
EN SUS MANOS

Sanyo PC trae la informacion y la potencia de su computador central a su propia
mesa de trabajo y a la de sus colaboradores.

SANYO INFOBMATICA: Padre Mariano 337 - Fonos 2231764 - 743258 - Santiago-Chile



Nuestros Computadores Son de Una Soéla Linea:
Hablan el Mismo Idioma

extensa linea de computado-
ofrecerie el compula-

Cada uno de los modelos de la linea MAI
Basic Four, de LOGICA tiene un rango de
crecimiento apropiado para las expectativas
que Usied tenga. Pero nunca se puede estar
seguro... su actividad puede crecer mas
alld de lo que hoy piensa. Si asi ocurriera
su inversion en sistemas estard protegids,
porque todos nuestros computadores ya
sea que puedan atender 3, 14, 52, en fin
hasta 164 usuarios simultdneamente
hablan el mismo lenguaje: Business
- BASIC que es el lenguaje

de los negocios: Su len-
guaje.

Somos los
creadores y

poderoso sistema operativo BOSS/VS, el
cual distribuye armdnicamente la carga de
tareas entre todos los procesadores centrales,
Su arquitectura abierta permite incorporarle
—ain después de instalado— los avances tec-
nolégicos de hard-
ware y software que
se van logrando a ni-
vel mundial.
SISTEMA MAI
2000.
| Si usted necesita hoy
12 terminales
omenos, MAI
2000 es su
solucién, Co-
! mo los siste-
| ¥ mas MAI Ba-
= sic Four son
computadores
de una séla linea,

los Cia-
__listas del Business BA-
SIC -la envidia
de nuestra com-
petencia—  que
también puede
ser generado automdticamente por ORI-
GIN: Software de cuarta Generaci6n ekclu-
sivo de los computadores MAI Ba-
sic Four de LOGICA..

LA FAMILIA MPx: MULTIPRO-
CESADORES PARALELOS

La gran familia MPx estd constituida
por los modelos: MPx 7000, MPx 8000
¥ Mpx 2000/9500.
Esta familia de
computadores
MAI Basic Four se
caracteriza por su
enorme rango de

su computador MPx 7000 con 10 terminales
¥ por ampliaciones sucesivas llegar a instalar
el terminal nimero 164, sin que por eso el
tiempo de respuesta sufra degradacién. Por-
que en el intertanto sc le habrdn instalado
otras unidades de proceso, de igual o mayor
velocidad segin las necesidades, que operan
eficientemente en paralelo bajo el control del

Oficina Principal: Vecinal 61 Teléfonos 2312626 -

el sistema MAI
2060) es enteramente compatible con la fami-
lia MPx y también con los sistemas mds pe-
quenos. Asi es que utiliza el
lenguaje Business BASIC el |
generador ORIGIN, lo que;
le da la versatilidad y po-
tencia de equipos de mu-
cho mayor costo. El
sistema operativo BOSS/AX reidne to-
das las ventajas de UNIX con la capaci-
dad de manejo de archivos comerciales
del BOSS y Business BASIC.

Cuando requiera mds de 240 MB, o mis
de 14 terminales podrd interconectar
varios MAI 2000 —que comparti-
rin todos sus recursos con la

red local MAGNET.

SISTEMA MAI 1500
Si Usted necesita una solucion

crecimiento. administrative-contable de bajo

Usted puede costo y ademas quiere

instalar Famprestteetnoeo ADT  fener acceso @ pro-

inicial- ——— mas tales como
T e — Bra

mente it g

Basiclour

Computadores Que
Generan Negocios
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LOTUS 1-2-3, Symphony, Wordstar y la ex-
tensa gama estandar PC/AT, el MAI 1500 de
LOGICA es la respuesta que estaba buscando,
Es un sistema enteramente compatible con el
estdndar IBM PC/AT tanto en hardware como
en software. Pero es un 33% més veloz y tiene
capacidad para tres terminales, uno de los cua-
les es un monitor capaz de manejar hasta 4
aplicacignes simultdneas-por medio de la téc-
nica llamada “windowing™.
El Sistema MAI 1500 también ofrece la flexi-
bilidad del Sistema Operativo Multiusua-
ric BOSS y el len-
E—— guaje Business
BASIC.

LA ESTACION DE TRABAJO DS-500 |
Todos los computadores de la linea MAI Basic |
Four de LOGICA, pueden tener conectado
como terminal esta elegante estacion de trabajo
totalmente compatible —en hardware y soft-
ware— con el estdndar IBM PC/XT.

Los computadores de la serie DS-500 pueden
ser usados también como computadores perso-
nales. Y —como era de esperar— disponen del
lenguaje de los negocios: Business BASIC.

LOGICA 5.A. lo ayudard a implementar un
completo Sistema de Administracién a través
de nuestro personal, formado por profesiona-
les entrenados para servir a las necesidades
de cada actividad en particular.

Péngase en contacto con LOGICA S.A. y
compruebe como resolvemos sus problemas
de informacién administrativa con los Siste-
mas MAI BASIC FOUR.

~— 5
14627 Oficina Concepcién: O'Higgins 366 Teléfono 25187

1-2-3 and Symphany are registered trademarks of Lotus De velopment Corperation WordStar is registered trademark of MicroPro International Corparation, IBM PCIXTIAT is a irademark o 1BM.



Indices Financieros

Reservas: 5 100.000

Cuentas por pagar: § 15.000
Bancos acredores: § 16.000
Impuestos por pagar: $ 25.000

Ingrese su programa y luego tipee RUN
Ingrese la informacién de la empresa XYL

Al ingresar el Gitimo valor el programa entregard el
sigulente resultado:

RAZON CORRIENTE (LIQUIDEZ) (%): 1.8

TEST ACIDO (%): 1.3

CAPITAL DE TRABAJO ($): 80000

RENTABILIDAD DE ACTIVOS (%): 0.2118564406
RENTABILIDAD PATRIMONIAL (%): 0.192307692
RAZON DE ENDEUDAMIENTO (%): 0.0474576271

El primer indice nos permite medir la capacidad de

la empresa para contraer obligaciones de corto plazo, .

entre las cuales una de las mds importantes son los im-
previstos. En este caso un 1.8 representa un buen
indice, pero esto dependerd del tipo de empresa. Un
indice alto representa recursos financieros ociosos, por
lo que es recomendable este caso solo en empresas

con alto riesgo en su negocio.
El test acido indica al Igual que la razén corriente la

capacidad de la empresa para contraer obligaciones
a corto plazo, pero no considera las Existencias.

Lo importante a considerar en el calculo de estos
indices es que siempre hay que tener presente que
ningln indice por si solo puede enfregar toda la infor-
macién que se requiere para el andlisis de una em-
presa, Es por esto que se deben considerar varios a la
vez; de lo contrario, se pueden sacar conclusiones
equivocas.

Los ejemplos pueden ser muchos, lo importante es
tener presente que el andlisis de una empresa es un
asunto mas complejo que mirar solo las utilidades de
un afo. De acuerdo a esto es que entregamos a Ud.
esta interesante herramienta computacional,

Indices Financieros - Listado N° 4

REM INCPESD DE CUENTAS

PRINT*ACTIVD CIRCULANIE®: INPUT AC

PEINT*ACTIVO F1I0%3 INPUT AF

BXINT*PASIVD CIRCULANTE": [NPUT BL

PRINT*EXISTENCIAS": INFUT EX

PRINT'UTILIDAD GEL EJERCICIO™: NPT 4T

PRINT'CAPITAL": INPUT &

FRINT'RESERVAS® 1 INPUT R

PRINT'CUENTAS POR PAGAR*:INPUT C)P

PRINT*BANCOS ACREEDDRES “: INFUT 34

PRINT*INPUESTOS POR PAGAR®:INPUT 13P

REM CALCLLO DE INDICES
RCL=INT(LAC/PD)3100) 7100

320 TA=INT({(AC-EX) /PC) 81001 /100

330 KT=AC-FC

380 ACT=AC+AF :RA=INT 1 (UT/ACT) $100) /100

350 RP=INT ((UT/ (K+R})$100) /150

340 RE=INT({{IXP+BACXP) /ACT) 8100) /100

400 REM PRESENTA INDICES POR PANTALLA

JLINIO A08A

190
10
15
§20
130
146
15¢
i40
170
184
190
3060
3

-\ '}Il

R R f
404 PRINT:PRINT*RAZON CORRIENTE (LIBUIDED) (%):%:f
RINT RCL:FRINT

405 PRINT'TEST ACIDO (%23 *:FRINT TA :PRINT

406 PRINT*CAPITAL DE TRABAJD ($):*:PRINT KT :PRINT
407 PRINT*RENTABILIDAD OE ACTIVOS (%)::PRINT RA:P
RINT

40 PRINT*RENTAEILIDAD PATRIMONIAL (%):":PRINT RP:
PRINT

409 PRINTRAZDN DE ENUEUDAMIENTD (%):":%RINT RE:PR
INT

310 PRINT ==mmmms mmm e e e ‘

Listado N° 2

10 BOSWE 110:505UB 115:605
40:G08UB 150:605UB 160;505U8
§0:6070 300

100 REM INGRESO DE CUENTAS
IO PRINT* {1} ACTIVO CIRCULANTE": INPUT AC:RETLRN
115 PRINT"(2) ACTIVD FIJIO":INPUT AF:RETURN

120 PRINT"{3) PASIVI CIRCULANTE": INPUT PL:RETURN
130 PRINT*{4) EXISTENCIAS":INPUT E2:RETURN

140 PRINT"(S) UTILIDAD DEL EJERCICIO":INPUT UT:RET
LRN

130 PRINT" (&)
150 PRINT" (7}

20150500 13050540 o
TO; BOSUE 184360508 1

—

CAFITAL": INPLT KtRETURN
RESERVAS": INPUT RsRETURN
CUENTAS POR FABAR":INPUT CaPsRETURK
BANCOS ACREEDORES":INFUT 24 :RETURM
POR PRSAR™: INFUT 1XP:RETY

180 PRINT" (9]
190 PRINT" {10} IMPUESTOS
kN

209 REM CALCULT DE INDILE
31D ROL=INTOIAZ/PC 3100} /100

220 TA=INTLUIRC-EX) /PCI3100) /104

130 KT=AC-PC

380 RLT=AC+AFIRA=INT ((UT/ACT) #1001 /100
20 RE=INT(UT/ (K+R) 81000
360 RE=INTL({IXP+BA+CYF)/ALT) MA00) 100

40 REM PRESENTA INDICES POR PANTALLA

401 PRINT s PRINT Mo e e e e

194 PRINT:PRINT“RAZON CORIENTE (LIRUIDED) '%)":PR}
NT RCL:PRINT

405 PRINT"TEST ACIDD (X): “:PRINT TA;PRINT

406 PRINT"CAPITAL DE TRABAJD 1$):":PRINT KT:PRINT
437 PRINT"RENTABILIDAD DE ACTIVOS (X::":PRINT RA;P
RINT

108 FRINT"RENTREILIDAD PATRIMONIAL ‘%):":PRINT &P:
PRINT

409 PRINTRAZON DE EMDEUDAMIENTO 1%):":PRINT FE:FR
INT

IO PRINT e e o e e e e e "
420 PRINT" (D) TERMINA (1) CONTINUA:":INPUT ¥

30 IF ¥=0 THEN END

440 IF X=1 THEN S0¢

450 GDTD 420

" 16

|« P O _ W | T



Indices Financieros

500 PRINT:PRINT*---~mm=mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmeee
--* 1PRINT*{1) ACTIVD CIRCULANTE: ";AC

510 PRINT"(2) ACTIVO F1J0: “;AF
S20 PRINT"(3) PASIVO CIRCULANTE: "jPL
530 PRINT" {4} EXISTENCIAS: ":EX
S40 PRINT"{S5) UTILIDAD EJ.: "7

EE
il

560

:41 ...'

Atari - Ajedrez

PRINT® L&) CAPITAL: "iK
PRINT®(7) RESERVAS: “iR

]
FRINT“{8) CUENTAS » PABAR: i

ryD
A

580 PRINT"(9) BCO. ACREEDORES: ";BA

590 PRINT*(10) INPTD, % PABAR: "3IIF

500 PRINT:PRINT'No. A CAMBIAR: (0 RECALCULA!":INPU
T

510 IF %=0 THEN 300

620 IF 1310 THEN 500

630 ON X GOSUB 110,115,120,130,140, 150,168,170, 180
190

540 07D S00

La fascinacion del Ajedrez

* Juegue al Ajedrez con este rapido e inte-
ligente programa y frate de enganar a su
computador con rutinas de inteligencia en-
Ier;:rnnnte escritas en lenguaje de ma-
quina.

e Para Atari con al menos 32 K de RAM y
un ]orﬂ}ck, este entretenido juego trae cin-
co niveles de habilidad entre los cuales

puede elegir.

La fascinacién por el Ajedrez se remonta desde el
siglo 18, cuando fraudulentas maquinas que simulaban
ser inteligencias artificiales ganaban a los reyes en este
juego. Este suefio de habllidad artificial fue realizade a
fines de la década de los 50, cuando se jugd el primer
juego de ajedrez de computador. Ahora, cada fres
anos, desde 1974, se realiza el Campeonato Mundial
de Ajedrez de Computadores, que airae casi tanta pu-
blicidad como las competencias de habilidades huma-
nas. (Por qué tanto interés en maquinas que juegan
ajedrez?

Una razén podrio ser que el ajedrez permite medir la
inteligencia del computador (o del software), dentro de
los cuales el mas famoso es el Colossus IV. Sin embar-
go. la dificultad de dominio de este juego hace creer a
algunos expertos que un computador tendria que ser
casi tan inteligente coma el hombre para llegar a ser
campedén mundial. El creciente interés por este juego
encuentra en la diversién ofra de sus razones, la cual
va unida g la rapidez, facllidad de uso y grados de
habilidad que un oponente puede ofrecer.

La version Atari requiere de al menos 32 K RAM y los
usuarios deberan simplemente tipear el programa y
grabarlo antes de correrlo, en cassetfte o diskette.

Cémo usar el Joystick

Después de correr el programa, se le pedira especi-
ficar varias opciones de juego. Usted puede elegir en-
tre cinco diferentes niveles de habllidad, comenzar un
nuevo juego o establecer cualquier posicién. También,
jugar con el computador o verlo jugar consigo mismo,
o jugar ya sea con las piezas blancas o negras. Todas
estas opciones se discutirdn detalladamente mas ade-
lante, pero por ahora tipée 1 en cada peticion. Esto lo
pone a usted al mando de las piezas blancas contra el
computador en el nivel 1, el nivel mas facil.

La primera vez que se cormre el Joystick, usted debe
esperar unos pocos segundos mientras el computador
ordena su cerebro. Luego se exhibird el tablero con sus
piezas en la parte inferior de la pantalla y las piezas
del computador en la parte superior. Usted deberia ver

un marco alrededor del cuadrado en la esquina
inferior izquierda del tablero: este es el cursor que toma
el lugar de su mano para mover plezas alrededor del
tablero.

Use el Joystick (conectado en la salida 1) para mover
el cursor encima de la pleza que usted quiera mover.
Presione y suelte el botén del Joystick. Ahora mueva el
cursor hacia el cuadrado que usted quiera moverse y
pulse el botén nuevamente. Su pieza se mueve hacia el
nuevo cuadrado y el computador responde casi ins-
tantGneamente con su movimiento.

Rectificando movidas equivocas

LEI‘eclué una movida equivocada?, no se preocupe
porgque hay solucion. Una de las caracteristicas mas va-
liosas de este programa es la habilidad de cambiar la
posiclén agregando o borrando piezas. Esta propiedad
es especialmente Gtil para aquellos que frecuentemen-
te se las arreglan para manicbrar en una posicién
equivocada.

Una pleza puede borrarse ublcando el cursor en la
pieza y presionando lao barra del espacio. Paro
agregar una pleza o cambiarla por una diterente,
mueva el cursor hacia el cuadrado apropliado y pre-
sione P, N, B, R, @ o K para pedn (P), caballo (N), alfil (B),
torre (R), reina (@) o rey (K), respectivamente. Esto
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pondrG ung de sus plezas en el cuadrado. Para
agregar una de las plezas del computador, sostenga la
tecla CONTROL mientras se estd presionando una de
eslas feclas de edicion.

Para devolver una movida, use las teclas de edicién
para borrar su pieza y ponerla de vuelta en su cuadra-
do original. No olvide devolver la movida del computa
dor también.

Enroque

La caracteristica de edicién también le permite hacer
movidas especiales que no pueden hacerse con el
Joystick solo, tales como enrocamiento (o enroque) vy
capturas al paso. Por ejemplo, el enrocamiento puede
efectuarse suprimiendo (o borrando) el rey y poniéndo-
lo en su nuevo cuadrado y luego moviendo la tforre
como lo haria normalmente con el Joystick. Aunque
usted pueda hacer estar movidas especiales, el compu-
tador nunca enrocard o capturard al pase ya que,
debido a su complejidad, estas movidas no estaban in-
cluidas en su rutina racional.

Ajedrez extrafo

Usiad es libore de mover cualquiera de sus piezas a
cualquier cuadrado con nada mas que un sonido des-
pectivo por parte del computador. Si usted es experi-
mentado, no hay problema. Pero si es principiante
debe aprender las reglas basicas del ajedrez para no
terminar jugando una versién personal distinta al juego
verdadero.

Coronaclén

Cuando un peén alcanza el ofro extremo del tablero,
se corona automdaticamente transformdéndose en una
reina. Sl usted mas blen quislera un caballo, un alfil o
una tforre, puede faclimente hacer el cambio usando la
tecia de edicién.

Jaque Mate

Ei computador piensa analizando miles de posibles
movidas y jugadas defensivas y eliglendo lo que &l
consldera ser la mejor opcién, basado en el valor relati-
vo de las piezas. La mayoria de las posiciones no
tienen una sola mejor movida, sl no que varias que sen
Iguaimente buenas, en las que el computador elige
entre ellas al azar. Este factor al azar, asegura que
cada Juego serd diferente y proporciona un juego
variado e interesante, El juego continGa hasta que un
lado est@ en jaque mate o estancado.

Hay pocas escapatorias cuando el computador de-
termina que ocurrir@ un jaque mate. En los niveles tres
el cinco, el computador anuncia el jaque mate con
anterioridad. Cuando esto sucede, el computador ha
determinade que es imposible evitar el jaque mate en
la siguiente movida o en la namero dos, suponiendo
que ambos lados hacen las mejores movidas.

Ademds, el computador no conoce la sutil diferencia
enfre jague mate y estancamiento. Por lo tanto, cuando
ocurre un estancamiento, anunciard jaque mate,
aunque de hecho el juego sea empate. Puesto que el
computador trata lo mejor posible de poner en jaque

L
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Ponemos nuestra experiencia a su servicio

LINEA AEREA Il” Tl

g .-w.?'. y
;_! ‘h'“lt -

DIARIAMENTE A LA SERENA Y COPIAPO.
SERVICIO DE TAXI AEREO A CUALQUIER PUNTO
DEL PAIS Y PAISES LIMITROFES.

* Salidas desde Tobalaba, mas cerca de su residencia.
* Estacionamiento gratuito de su vehiculo mientras viaja.
* Traslado sin cargo desde el aer6dromo al centro
de las ciudades de origen y destino.

Y todo esto en la flota mas moderna de aviones propios.

CONSULTE A SU AGENTE DE VIAJES
2262837 -
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2278954




Atari - Ajedrez

mate a su oponente, también tratar&d de lograr un es-
tancamiento, posiblemente forzando a un empate
cuando podria haber ganado. Afortunadamente esto
ocurre raramente ya que las condiciones de estanca-
miento existen sélo en circunstancias inusuales, como
cuando a un lado le queda sélo el rey. Ademas, el
computador no le dar@ ningun indicio cuando su rey
esté en jaque (no jaque mate).

En cualquier caso, cuando &l computador anuncia
un jague mate, presione el botén del Joystick para
comenzar un nuevo juego. Si usted quiere probar algu-
nas de las ofras opciones de juego sin esperar hasta el
jaque mate, usted puede comenzar un nuevo juego en
cualquier momento presionando RESET y corriendo el
programa de nuevo. (RUN).

Opciones de Juego

Al elegir usted las piezas negras, el tablero se resuelve
de manera que usted siempre juegue desde abagjo.
Puesto que el jugador que tiene las piezas blancas
siempre es el que mueve primero, usted debe esperar
que el computador mueva antes que a usted se le per-
mita hacer su primera movida, si usted juega con las
negras. Si usted se siente cansado mentalmente des-
pués de varios turnos, déle un descanso a su cerebro y
mire como el computador juega por si solo. Cuando se-
lecciona esta opcion, ponga el Joystick a un lado, sién-
tese y observe la accién, Los principiantes encontraran
en esta particularidad un excelente medio para apren-
der algunas estrategias para usar contra el compu-
tador.

Usted no tiene por qué comenzar un juego desde la
posicién de comienzo. 5l elige la opcidén para estable-
cer su posicién, se exhibir@ un tablero vacio y puede
usar las teclas de edicién para ubicar las piezas en el
tablero en cualguier posicién. Cuando se establece la
posicién, el computador comenzara a pensar después
que usted haga su primera movida.

Esta caracteristica es especialmente Ofil cuando se
quiere continuar con un juego anterior, © cuando se
desea crear un problema para que lo resuelva el com-
putador. También le permite a usted experimentar con
posiciones ridiculas hipotéticas o absolutas. Déle alas a
su fantasia dandose diez reinas en contra del unico rey
del computador. Usted podria inventar su propio tipo
de gjedrez dandole a cada lado dos reyes, por ejem-
plo, aunque el computador se confundiera tratando de
determinar cuando ocurrid el jague mate.

Una de las ventajas de un computador oponente so-
bre un humano, es que usted le puede decir al compu-
tador exactamente qué grado de dificultad quiere
para que lo derrote y el computador obedientemente
jugara a ese nivel de dificultades. Esto es importante ya
que no es divertido si usted siempre pierde o gana 14-
ciimente.

Existen cinco niveles de habilidad de los cuales se
puede elegir. La diferencia enfre un nivel y otro es el
ndmero de movidas hacia adelante que el computador
considera. En el nivel 1, por ejemplo, considera dos mo-
vidas hacia adelante (la movida de él y su respuesta).
Cada nivel posterior considera hacia adelante una
movida mas que el nivel anterior.

Mientras mas adelante mire el computador, mas
movidas debe examinar. En consecuencia, mas piensa.
El tiempo de reflexion varia grandemente de acuerdo

al nivel (alrededor de 1 segundo por movida en el nivel
1; aproximadamente 2 horas en el nivel 5). Ver figura 1.

Figura 1

NIVEL 1: PRINCIPIANTE. Tlempo de reflexiéon (o de res-
puesta): un segundo. Hacia adelante: dos movidas.
Rapido pero un poco tonto.

NIVEL 2: INTERMEDIO. Tiempo de reflexiéon: cinco se-
gundos. Hacla adelante: tres movidas. Proporciona un

NIVEL 3: COMPETENCIA. Tiempo de reflexién: dos minu-
fos. Hacla adelante: cuatro movidas. Puesto que el
limite de tiempo usual para un juego de competencia
es de 40 movidas en dos horas, un promedio de fres
minutes por movida, este nivel es mas aproplado
para jugadores serios,

NIVEL 4: JAGUE MATE EN DOS. Tiempo de reflexién: 30
minutos. Hacla adelante: cinco movidas. Capaz de re-
solver la mayoria de los problemas de “jaque mate
en dos movidas”.

juegos de ajedrez por correo donde no hay limites de
tiempo.

Los tiempos de reflexidon que se dan aqui son tiempos
promedios. El tiempo real varia de un medio a dos
veces el tiempo promedio dependiendo de la posicidn.

El nivel 4 puede usarse para resolver problemas de
jaque mate en dos como los que se publican en mu-
chas revistas, diarios, etc. 56lo seleccione las siguientes
opciones: nivel 4, posiciéon de organizacién, el compu-
tador en contra de &l mismo. Ingrese la posicidon usan-
do las teclas de edicién y luego haga una movida va-
gabunda indicando el cursor sobre una pieza blanca y
presionando el botén del Joystick dos veces. Después
de varios minutos de profunda reflexiéon, el computador
deberia responder moviendo una de las piezas blancas
(la solucién) y anunciando jaque mate. Los Gnicos pro-
blemas de jagque mate en dos que el computador no
puede resolver son aquellos que involucran enroque,
capturas al paso o coronacién del pedn.

En los préoximos numeros daremos el listado del pro-
grama Ajedrez para los computadores Commodore vy
Apple.

Listado Ajedrez Version Atari

'i'm POKE 106,87:BRAPHICS 0:POKE 53251,0
20 POKE 712,148:DIN D$(13),18(272)

' 30 D$=" PNBROK":D%$(8,8)=CHR#(16):D$(9,9)=CHR$(14)
31 RESTORE 32:FOR 6=B TO 13:READ AS:D$(G,6)=CHRS$ (AS
JNEXT B -
32 DATA 16,14,2,18,17,11
40 OPEN ¥1,4,0,"K:":POKE 752,1

' 50 POKE 82,0:POSITION 15,1:? "AJEDREI"

70 FOR I=1 TO 269 STEP 4:READ K:FOR J=0 TO 3:28((I+
J) o (1#J) ) =CHRS (K+J) :NEXT J:NEXT I:18(60,60)=CHR$(0)
80 I8(17,17)=CHR$(25):1$(18,18)=CHR$(26):1$(19,20)=
"o":14(232,232)=CHR$ (128):18(247,268)=" "
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LEVEL 2

90 FOR 1=1591 TO 1598:POKE I,192:NEXT I
! 100 FOR 1=1599 TD 171B:PDKE 1,7:NEXT I
110 FOR I=1420 TO 1497:READ J:POKE I,J:NEXT I
120 ? CHR$(29);CHR$(29);"Ingrese nivel (1-5)"
130 GET #1,A:IF A{49 OR AYS3 THEN 130
140 POKE 1536,A-48
150 ? CHR$(29)sCHR$ (177)3" Nuevo juego ";CHR$(178);
" Preparar tablern?"
160 GET #1,E:IF EC49 OR E>50 THEN 140
170 ? CHR$(29) ; "Computador v/s. ";CHR${177);" Tu o
"sCHR$(178);" el mismo?’
180 GET #1,A:IF AC49 OR AXS0 THEN 180
~190 POKE 1537,0:B=50:IF A=50 THEN POKE 1537,16:B=49
+60T0 220
! 200 ? CHR$(29);"Juegas con piezas ";CHR$(177);" Bla
' ncas o ";CHR$(178);" Negras 7"
210 GET #1,B:IF B<49 OR B)S0 THEN 210
220 IF PEEK(24304)(>94 THEN GOSUB 340
230 1=USR(24333):505UB 420:B0SUB 1100
240 IF A=49 AND B=49 THEN 280
;250 IF E=50 THEN GOSUB 450
~ 240 6OTO 290
270 IF A=50 THEN 290
- 2080 POKE 53251, 146%C+64:605UB 1100:605UB 6460:POKE 15
37,0
290 POKE 77,0:1=USR(24333): I=USR(23590): IF PEEK(159
11229 AND PEEK(1591)>150 THEN 1=0:60T0 990
300 J=PEEK(1587)+1599:R=INT(J/10-182):C=J-1620-10%R

+605UB B60
310 J=PEEK(1588) +1599:R=INT(/10-162) :C=]-1620-10%R
:GOSUB 910

~ 320 IF PEEK(1591)¢(99 AND PEEK(1591)>27 THEN I1=1:60T
0 990

330 6OTO 270
J40 7 CHR$(29);"Un momento ..."
350 FOR I=1538 TO 1545:READ J:POKE I,J:NEXT I
| 340 FOR 1=24320 TO 24352:;READ J:POKE I,J:NEXT I
« 370 FOR 1=0 TO 391:READ J]:POKE 22528+I,)
380 POKE 203,J:M=USR(1538) :POKE 22920+1,PEEK(204):N
EXT 1

'+ 3590 FOR I=0 TO 207:POKE 23312+1,PEEK(57608+1):NEXT

[1
nlﬁﬂ FOR 1=0 TO 39:POKE 23512+1,PEEK(574B0+1):NEXT 1
L410 FOR 1=23552 TO 24304:READ J:POKE I,J:NEXT I:RET
URN
~420 GRAPHICS 0:POKE 756,88:POKE 82,4:7
! 430 POKE 559,46:POKE 53277,3
| 440 POKE 53251,64:POKE 707,214
450 POKE 53259,1:POKE 54279,92
| 460 POKE 623,
| 470 DL=PEEK (560) +2564PEEK (561
| 480 POKE DL+3,48
| 490 FOR 1=DL+& 70 DL+28:POKE I,4:NEXT 1
500 POKE DL+6,2
510 POKE 1,65:POKE I+1,0:POKE 1+2,DL/254
§20 POKE 708,39:POKE 710,0:POKE 7{1,15:POKE 712,37

. 330 IF B=50 THEN POKE 710,15:POKE 711,0:POKE 1623,6

:POKE 1624,5:POKE 1693,250:POKE 14694,25¢
340 POSITION 16,1:7 "ojwfa":POKE 21374,PEEK (1536)+1
22

i-SSﬂ IF E=49 THEN 3B0

' 360 FOR 1=0 TO 70 STEF 10:FOR J=0 TO 7:POKE 1620+1+
J, OsNEXT JeNEXT I

—370 7 :60SUB 1110:605UB 1110:RETURN

P 380 7 27 18(1,32):7 I8(33,64)57 1$(65,96):7 15(97,1
28)

| 590 POKE 21454,91:POKE 21455,92

—400 GOSUB 1110
610 7 1$0129,1600:7 18(161,192):7 15(193,224):7 181
225,256)
520 IF B=49 THEN RETURN
630 POSITION 16,3:7 1$(257,264)
k40 POSITION 16,17:7 1$(265,272):? CHR$(29)
~650 POKE 22010,219:POKE 22011,220: RETURN
=660 IF PEEK(764)=255 OR F THEN 740
670 N=0:BET ¥1,D
- 680 IF D$(N+1,N+¥1)=CHR$ (D) THEN 710
“690 N=N+1:1F NCI3 THEN &80
700 6OTO 740
710 J=16204C+10%R: IF N>b THEN N=242-N
~720 IF N THEN GOSUB 920:60TD 740
730 BOSUB B70:FOR 1=0 TO 1:FOR P=0 TO 3:POKE K+40#]
+P MINEXT P:NEXT |
740 J=STICK(0)
' 750 IF (J=7 OR J=5 DR J=b) AND C(7 THEN C=C+1:POKE
33251, 16%C+64
760 IF (J=11 OR J=9 OR J=10) AND C)0 THEN C=C-1:POK
| E 53251, 16%C+44
| 770 IF (J=14 OR J=10 OR J=6) AND R(7 THEN 1=USR(243
L 33):R=R+1:60SUB 1100
780 IF (J=13 OR J=5 OR J=9) AND R)0 THEN I=USR(2433
| 3):R=R-1:60SUB 1100
~790 IF STRIG(0)=1 THEN 640
800 J=1620+C+10#R
~B10 IF F THEN 900
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. L 820 IF PEEK(J)=0 OR PEEK(J)>& THEN &40
- B30 F=1:60SUB B&O
L B40 IF STRIGI0)=1 THEN &40
850 GOTO 840
840 SOUND 0,99,10,8
B70 K=219946-B0#R+4#C:N=PEEK(J):POKE J,0
880 M=48:1F (R+C)/2-INT((R+C)/2) THEN M=97
890 SOUND 0,0,0,0:RETURN
q00 F=0
910 FOR I=0 TO {:FOR P=0 T0 J:POKE K+40#I1+P,M:NEXT
P:NEXT [
320 K=21996-B0#R+4*L
930 M=120:1F (R+C)/2-INT((R+C)/2) THEN M=189
940 IF R=0 AND N=255 THEN N=231
950 IF R=7 AND N=1 THEN N=5
950 POKE J N:IF Nib THEN N=234-N:M=M-128
970 FOR 1=0 TO 1:FOR J=0 TO 3J:FOKE kK+d40#]¢] MeBrN+d
#[+J:NEAT J:NEAT 1
-~ QB0 RETURN
990 IF PEEK(1537) THEN I=It!

1000 POKE DL+25,2:POKE DL+26,2:PCKE DL+27,2
1010 I=1+B:POSITION 4,20:7 "Rbrvf nbuf“:POSITION 24
20

1026 IF 1/2-INT(1/2) THEN ? *ofnsbt hboba":BOTC 104

1030 ? "cmbodbt hbobo"
1040 SOUND 0,50,10,15:FOR 1=0 TO SO:NEXT I

hable ingleés

ahora /¢ /

® CURSOS INTENSIVOS
CON APOYO AUDIOVISUAL
Y VIDEO
® SISTEMA NORTEAMERICANO
® HORARIOS ELECTIVOS
® CLASES A EMPRESAS

MAITER

A
ORREGO LUCO 11, 2° PISO
= 2318602

1050 SOUND 0,100,10,15:FOR I=0 TO S0:NEXT 1
1060 SOUND 0,0,0,0
1070 PDSITION 9,22:7 * gsftipof fm cpupo"
| 1080 IF STRIG(O) THEN 1080
<1090 RUN

~ 1100 POKE 24326,212-8#R:1=USR(24320) :RETURN
r 1110 FOR I={ TD 2:FOR J=1 10 2

1120 ? "aaaaPPPPaaaaPPPPaaaaPPPPaaaaPPPP"”

| 1130 NEXT J:FOR J=1 T0 2
, 1140 ? "PPPPaaaaPPPPaaaaPPPPaaaaPPPPaaaa"
1150 NEXT J:NEXT I:RETURN

1160 DATA 9,40,1,564,64,48,89,56,13,44,5,68,21,52,93
60

1170 DATA 32,81,32,81,3
136,85

1180 DATA 209,160,209,160,209,140,209,160.213,164,2
13,164,213,164,213,164

1190 DATA 184,217,176,145,200,129,168,137,188,221,

80.149,204,133,172,141

1200 DATA 72,17,133,192

1210 DRATA 4,2.3,5,6,3,2,4,7,7,1,1,1.1,1,4,1,1,7
1220 DATA 7,0,0.0,0,0,0,0,0,7.7,0,0,0,0,0,0,0,0,7
1230 DATA 7.0,0.0,0,0,0,0,0,7,7,0,0,0,0,0,0,0,0,7
1240 DATA 7,235,259,235,255,235,255,255,255,7

2,81,32,81,36,85,36,85,36,85

* 1250 DATA 7.252.254 253.251,250,2593,254,252
1260 DATA 1654203,9.85,133,204,104,96
%1270 DATA 160.8,185,25,95,152,0,95,136,16,247,104,9

J
] DATR 150,128,169,0,153,128,95,134,16,250,104,%
b

1290 DATA 255,129,129,129,129.129,129,255
1300 DATS 0,0,0,0,0,0,0,0

1310 DATA 0,0,0,3,15,15,3,15

1320 DATA Liu.U.E...;ﬂv,zﬂu.l.:.fie

1330 DATA 6,0,0,0,0,0,0,0

1340 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

1350 DATA I.?.*S 63,£3,0,0,0

1380 DATA 192,192,240,252,252,0,0,0

1370 DATR 0,0,0,0,0,0,0,0

1380 DATA 0,0,0,0,3,2,3,1

1390 DATA 0,192,240,255,255, 63,255,235
1400 DATA 0,0,0,0,240,252,252,255

1410 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

1420 DATA 15,15,3,0,0,0,0,0

1430 DATA 255,243,3.15,63,255,253.0

1440 DATA 255,255,255,255,255,255,255,0
1450 DATA 0,192,192,192,192,192,192,0
1460 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

140 DATA 0,60,80,255,255,255,255,255
1480 DATA 0,60,60,63,207,243,243.24]

1450 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

1500 DATA 0,0,0,0,15,67,48,0

1510 DATA &3,48,63,48,255,252,0,0

1520 DATA 252,12,252,12,255,63,0,0

1530 DATA 0,0,0,0,240,252,12,0
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1540 DATA 0,3,3,3,0,0,0,0

1550 DATA 0,207,207,255,192,255,255,255
1560 DATA 0,243,243,255,3,255,255,255
~1370 DATA 0,192,192,192,0,0,0,0
#1380 DATA 0,0,0,0,3,15,15,0

1390 DATA 235,255,255,192,255,255,255,0
1600 DATA 253,235,255,3,255,255,255,0
1610 DATA 0,0,0,0,192,240,240,0

1620 DATA 0,0,0,0,48,48,12,12

1630 DATA 0,48,48,48,48,252,252,252
1640 DATA 0,48,48,48,48,252,252,252
1650 DATA 0,0,0,0,48,48,192,192

1660 DATA 15,3,3,3,3,3,3,0

1670 DATA 235,0,255,252,255,0,255,0
1680 DATA 235,3,255,255,255,3,255,0
1650 DATA 192,0,0,0,0,0,0,0

1700 DATA 0,0,0,15,83,63,83,15

1710 DATA 0,63,51,860,243,255,240,252
1720 DATA 0,240,48,243,43,255,43,255
1730 DATA 0.0,0,192,240,240,240,192
1740 DATA 15,3,3,3,3,3,3,0

1750 DATA 235,0,255,252,255,0,255,0
1760 DATA 285,3,255,255,255,3,255,0
1770 DATA 192,0,0,0,0,0,0,0

1780 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

1790 DATA 21,12,248,237,235,244,8,19,10,11,1,247,24
6,245

1800 DATA 235,%,11,247,245,9,10, |
3.1,0,1

1810 DATA 1,3,5,9,46,120,149,192,141,55,5,162,0,142
LN

1820 DATA 202,142,53,6,76,08.93,169.35,6,24,125,43,¢
712,168

1830 DATA 185,63,6,188,35,5,153,63,5,104,168,185,3,
5,15%3,63

1840 DATA &6,24,105,6,168,174,0,6,169,0,157,5h,5,174
19346

1850 DAT# 1B5,24,92,56,253,56,b,168,149,192,157,56,
b,152

1B60 DATA 224,0,208,34,221,55,6,48,28,208,11,172,10
210,205

1870 DATA 54,6,144,18,141,54,6,140,55,6,173,35,5,14
1,91,8,173

1880 DATA 43,6,141,52,6,96,221,59,6,48,250,240,248,
32,137

1890 DATA 35,6,189,2,5,24,105,6,168,195,24,92,56,25
J439,b

1900 DATA 221,54,6,48,59,224,1,240,221,221,54,6,240
ya0,96

1910 DATA 1B9,35,6,24,125,43,6,141,2,4,148,185,63,6
A72,148

+286,235,456,9,5,3,

1920 DATA 208,6,201,1,16,192,48,8,201,0,48,186,201,
7,20 _

1930 DATA 182,157,3,6,201,6,240,4,201,250,208,12, 16
9,468,157

1940 DATA 53,6,104,104,104,104,75,140,93,188,35,6,1
B3,63,b

1990 DATA 172,2,6,153,63,06,188,35,6,169,0,133,63,4,
236,0,6

1960 DATA 208,3,76,35,92,23
b, 189,16

1970 DATA 56,237,1,6,141,1,6,254,35,¢
83,6,201,7

1980 DATR 240,B4,172,1,
3,4,201,1

1990 DATA 48,69,201,0,16,9,188,35,¢
$,201,1

2000 DATA 208,8,32,173,93,76,133,93,201,2,208,6,32,
104,94

2010 DATA 76,133,93,201,3,208,4,32,130,94,74,137.,73
(201 ,4

2020 DATA 208,6,32,142,94,74,133,33,201.5,208,
194,94

2030 DATA 76,133,93,32,215,94,76,133.93,18%,35,4,20
1,76,48

2040 DATR 150,224,0,240,16,169,16,56,237,1,5,141.1,
5,202,142

2,142,33,6,16%,20,157,35
IBE.JH b'aaﬁ
«240.4,201,0,16,77,192,0,20

69.0,56,249,53

2050 DATA 53,4,76,.55,92.173,51,4,24,1059,32,6,141,52
6,88,104
2060 DATA 95,173.1,6,208,89,189,73.5.24,105, 10,158,
185,43,6
2070 DATA 20B,34,169,10,157,43,4,32,158,%2,189,15.6
2013
2080 DATA 48,21,201,39,16,17,24,105,20,1568,1E5,43,¢
208,8,149
?W DATR 20,157,43,6,32,188,92,189,25,6,24,105,9,4
UU*IES 53

2100 DATA 6,16,8,169,9,157,43.¢6,32,188,72,1€9,35,86,
24,103,114

2110 UATA 168,iB5,63,6.16,8,169,11,157,43,5,32,188,
§2,96,189

2120 DATA 33,6,36,233,10,166,183,63.6,208,36,189,24
6,157,41,6

2130 DATA 32,108,92,189,35,5,201,61,48,2
17,08

201,89.14

| = ___J L__iujidliﬁl ELL______ll—_————————

R
SO AN

“Papito te ensefara a jugar sl 0 le ensefas a Paplio
cémo usar el computador”.
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2140 DATA 233,20,168,185,43,6,208,8,169,236,157,43,
ﬁ 32,188
2150 DATA 92,189,35,6,96,233,9,168,169,0,217
6,8,169

qb315|1

2160 DATA 247,157,43,6,32,188,92,189,35,6,56,233,11
168,169

2170 DATA 0,217,63,6,16,8,169,245,157,43,6.32, 1869 |
2,96, 169 |
2180 DATA 0.157,11,4.,1¢8,185,0,92,157,43,4,32,188,9
2,254, 1

2190 DATh. b, iBB,11,6,192,8,48,237,96,169,4,157,27,b
169,015

2200 Jﬂ'ﬁ 1.6,280,22,06%,8,157,27,6,169,4.,157,11,6

| 2210 DATA

,208,10

ET 1

C R

169,8,1 7.6,169,0,157,11,6,168,185, 16,

92,157,42

2220 DATA 6,157,19,6,32,188,92,189,35,6,24,125,43,6
168,185

2230 DATA 63,6,208,13,189,43,6,24,125,19,6,157,43,6
-

2240 DATA 94,254,11,6,189,11,6,221,27,4,48,2056,96,1
690,157

~#¢J LnTH Jl$u1abE|lES ullhu d# ﬁd ﬁ J 189 qsqu
lilbtlBE

2260 DATA 11.6,192,8,48,237,96
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Matemadética:

Calculo de porcentajes

« Confeccione pruebas y guias de ejerci-
clos para sus alumnos.

* Confeccione test de preguntas por com-
putadora, para que sus alumnos ejerciten
sus materias.

En la actualidad, muchos establecimientos educacio-
nales del pais han adquirido equipos de computacién
para lograr un mejor aprendizaje por parte de sus alum-
nos, perc una vez heche esie, se encuentran cen el pre-
blema del scftware del cual se debe dispeoner para tales
fines y del coste que su adquisicion implica,

Este problema, es muy comin en aquelles estableci-
mientos que cuentan con escasos recurses, y que con el
sacrificic de les Centres de Padres u cfros erganismes, ad-
quieren uno o dos equipos “pequefos’” pensando en que
eslo serd@ sclucion definitiva a sus preblemas y entregan
cen muche orgulle a un prefeser © grupe de profescres
dichos equipes para que sean utilizades con los alumnes.

Perc en realidad, es en ese momente cuande recién

y . 4

calidad superior

Almirante Latorre 47 al 69 Ventas: 984927 Servicio: 6964939 Repuestos: 65964951

Por Eduardo Sdez Palma

comienzan les preblemas. El prefeser, ne séle debe demi-
nar las materias que accstumbra a impartir, sinc que
aheora se le plantea el tener que confeccicnar pregramas
de aplicacién, que realmente sirvan a les cbjetives de la
¢ las asignaturas en que se deben aplicar.

Un sabie decia, "el inteligente, aprende de su prepia
experiencia, las personas corrientes de |la experiencia de
los demas, y el restc no aprenden de la experiencia de
les demas ni de |a propia”.

En muches celegics, son los proplos alumnes quienes
confeccionan sus proegramas para estudiar las diferentes
asignaturas, y el profesor sclo debe acescrarles en la
confeccion de dichos programas. Esto obliga al educa-
dor, a conocer no sdle la materia que debe impartir, sine
que ademads, debe tener si ne un cenccimiento acabade
de pregramacién, al mencs una buena base y una idea
clara de las preyeccicnes que tendra al utilizar adecua-
damente el computador.

El pregrama que a confinuaciéon les presentamos, les
planteard diferentes preblemas por pantalla, si ustedes
no desean resclver algunc de ellos en particular, existe la

_
\ R el
R
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15 cuotas
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2513333
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COMPANIA DE TELEFOMNOS

S % W W W




Educacién Atari - Commodore - Apple -IBMPC

2080 FOR J=1 TD 30

2090 2 * PALABRAS"

2100 60SUB 19000

2110 NEXT J

2120 FOR J=1 T0 30

213 2 * PROBLEMAS"
2140 BOSUB 19000

2150 NEXT J

2160 D=1000

2170 60SUB 19000

2180 L=24

2190 60SUB 18000

2200 POSITION 5,14:7 “HOLA! ESTOY CONTENTO DE VERTE

2210 POSITION 10,15:7 "COMD TE LLANAS ?7°
2220 L=11

| 2230 GOSUB 18000

2240 INPUT NA$

2250 L=12
pesibilidad de recurrir a otro tipeandoc un cerc (0) come 2250 G0SUB 18000
b b 2270 7 * ME ALEGRO DE ENCONTRARTE,";NA$;"."

En lo que debemcs tener cuidade cuande demes algu-
na respc:.lastq, es en no dar ademds de la cantidad co- 2280 ? *TE DARE ALGUNOS PROBLEMAS CON PALABRAS.*

rrespendiente, algin simbele especial, come per ejem- 2290 ? * S1 NO QUIERES PROBAR UN PROBLEMA EN"
P'f- 9950;‘[]5]* R — : 2300 7 "PARTICULAR PULSA EL ’0’ COMO RESPUESTA"
a ventaja que les brinda proegrama, es que uste- 7 o

des podran anadir otfras preguntas, ¢ bien, medificarle y 23;0 ,’ Y TE DARE OTRO

emplearic en ofras materias o asignaturas. 2330 7 . ; .
Este programa, basicamente estd escritc para el com- 2340 ? "CUANDD DES UNA RESPUESTA, ESCRIBE

putador ATARI, perc aquellas personas que posean un 2350 ? *SOLO EL NUMERO (NO INDIQUES ’$’,LITROS"

COMMODORE, APPLE ¢ IBM PC, para correr este proegra- 2350 ? *U ODTRAS PALABRAS).®

ma anicamente deberan eliminar las instruccicnes POKE 9194

que aparecen en las lineas 10, 20, y medificar las instruc- H i ’ ¥

ciones como GRAPHICS © y CHRS (125) que tiene como 2380 ? lPI.ILIH LAS TECLAS HETURH’ 0 'ENTER’®

funcién (en ATARI) berrar la pantalla. 2390 7 "CUANDO ESTES LISTO. tREM PARA PET PULSAR C
Otrc aspectc que deberd ser considerade, es que  UALGUIER LETRA ANTES DE PULSAR RETURN

cuande se emplea ctre tipe de computader o BASIC, no 2400 L=

es necesario dimensionar las variables alfanuméricas. 2‘10 BOSUB 18000

Calculo de Porcentajes 2420 INPUT SA$

0 REM #4% CALCULO DE PORCENTAJE #i# 4000 REM PROGRAMA PRINCIPAL

10 POKE 10&,87:BRAPHICS 0:POKE 53251,0 4010 WR=0

20 POKE 712,148:DIN D$(13),18(272) 4020 FOR I=1 TO TL

100 REM PROBLEMAS DE MATEMATICAS 4030 IF C{I)=0 THEN BOTO 4040
1000 REM INICIACION-HACER 'TL’IGUAL AL NUMERO DE PR 4040 NEXT I

OBLEMAS DE TU BANCO DE DATOS 4050 60TO 20120

1010 TL=10 4060 BOSUB 10000

1020 DIM C(TL),NA$(15),5A%(2) 4070 1F C(R)=1 THEN 4060

1030 FOR I=1 TO TL 4080 C(R)=1

1040 C(I)=0 4090 L=24

1050 NEXT I 4100 6OSUB 18000

2000 REN INTRODUCCION 4110 ON R BOSUB 21000,21050,21100,21150,21200,21250
2010 D=25 y21300,21350,21400,21450

2020 L=24 4120 L=10

2030 60SUB 18000 4130 60SUB 18000

2040 FOR J=1 TD 30 4140 INPUT SA

2050 7 *MATENATICAS® 4150 60SUB 11000

2060 B0SUB 19000 4160 ON HT GOTO 4200,4170,4000
2070 NEXT 4170 GOSUB 12000

ikl ADQ AL PAansramal T Rile — 20



2

COMMODORE=

Casa Musa Distribuidora Lampiluz INTA REGION
E’ CompufadOf San Pablo 1055 San Antonio 347 3’59[1 gslfmm
mas vendido Providencia 2099 San Pablo 952 Ecuador 236
Metro U. de Chile San Antonio 267 Computronic

en USAye’ Casa Royal Datamundi Cundﬂ:ll 1443 Loc. 13
mundoentero  umeasas Las Urbinas 56 Serco Vifia del Mar
encuéntrelo Heffer : Dicapi Ecuador 17

= Huérfanos 950 Rafael Vives 2 Video Club Vina del Mar
en Ch”e en: Estado 126 Depto. 2045 i Avda. Libertad 867
Falabella Franklin 1050 Almacenes OCTAVA REGION
Ahumada 236 San Ihe;gu 2120 Enrique Guéndelman Crecic Concepcion
Pari). Arauco Apoquindo 6017 San Diego 227 Barros Arana 565 Loc. 24
Almacenes Paris C.J. Comunicaciones 1.B.S. Pocket Computer
Alameda B15 Alameda 1146 11 de Septiembre 2214  Barros Arana 631 20 piso
Av. 11 de Radar Loc. 109 Teorema (Concepcion)
Septiembre 2221 Bandera 200 lnl'ugmupl Rengo 306
Teorems Providencia 2064 Providencia 2623 Rac (Temuco)
Agustinas 1169 Michaely Apumanque Loc. 703 Vicufia Mackenna 514
Parque Arauco San Dicgo 284 PRIMERA REGION DECIMA REGION
Casa Délano Asicom Punta Angamos STG (Osorna)
Moneda 947 Mac Iver 115 Zona Franca lquique (O'Higgins 516

{Computadores (BM S/36, 5/34 PC
Terminales Imprésoras - Sarvicio
de Mantancidn oe

IBM

COMPRA VENTA ¥ ARRIENDD DE
COMPUTADORES

AL COVENCO
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41!0 60SUB 15000
4190 GOTO 4000
4200 60SUB 14000
4210 60SUB 15000
4220 60TD 4090

10000 REM ALEATORIO-CAMBIA RND(1)’A’RND(0)’ PARA T

R6-80 Y PET!

10010 R=INT(RND(1)#TL)+1
10020 RETURN

11000 REN JUICIO DE RESPUESTAS
11010 IF SA=0 THEN 11070
11020 IF SA=C THEN 11050
11030 HT={

11040 RETURN

11050 HT=2

11060 RETURN

11070 HT=3

11080 RETURN

12000 REM RECOMPENSA

12010 L=24

12020 GOSUB 18000

12030 7 * MUY BIEN®
12040 L=12

12050 GOSUB 18000

12060 D=500

12070 6OSUB 19000

12080 RETURN

14000 REN EQUIVOCADD

14010 L=24

14020 60SUB 18000

14030 7 * L0 SIENTO®
14040 L=12

14050 GOSUB 18000

14060 D=500

14070 60SUB 19000

140B0 RETURN

135000 REN MARCADOR DE PUNTOS
15010 IF HT=1 THEN 15030
15020 60TO 20000

15030 WR=NR+1

15040 RETURN

18000 REM BARRIDD DE PANTALLA
18010 FOR I=1 TO L

18020 ?

18030 NEXT I

18040 RETURN

19000 REM PAUSA DE ESPERA
19010 FOR I=1 TO D

19020 NEXT I

19030 RETURN

20000 REM CERRADO

20010 IF WR=0 THEN 20050

20020 7 “TE HA LLEVADO ";WR+1;" INTENTOS RESOLVER"
20030 ? "BIEN ESTE PROBLEMA,";NA$;"."

0040 BOTN 0O LN

20050 ? "LO CONSEGUISTE AL PRIMER INTENTD,*:? NAS;*

(L]

20060 ? "QUIERES OTRD PROBLEMA (SI/ND) ?*
20070 INPUT SA$

20080 IF SA$="ND" THEN 20100

20090 IF SA$="SI" THEN 4000

20098 6OTD 20060

20100 ? CHR$(123) :POSITION 12,10:? "HASTA LUEGOD..."

20110 FOR BN=1 TO S00:NEXT BN

20111 7 CHR$(125) :END

20120 ? "LO SIENTO,ESTOY SIN PROBLEMAS."

20130 END

21000 REM SUBRUTINAS DE PROBLEMAS

21010 C=244.2

21001 7 "4ttt bttt bbbt bbbt
21020 ? *+ LA MEDIA DEL SR.PEREZ ES 22.2 KNM,+"
21030 ? "+POR LT.DE BENCINA ;CUAN LEJOS PUEDE +"
21032 7 "+LLEGAR CON 11 LITROS
LA Ry RS RS T T o
21040 RETURN

21050 C=9

21055 7 "#44+44 4444404000 EEE A H R R R 44T
21060 7 "+ ROSA GANA $1.25 POR HORA REGANDO+"
21070 ? "+CESPED. CUANTAS HRAS.DEBERA TRABAJAR+"
21080 7 "+PARA GANAR $11,25 ? +*
21088 7 "4ttt ttbtbttirttittrrebttttettibbibiest”
21090 RETURN

21100 C=5

20109 7 "#etd bbbttt trbbetbbbbbbtbbbbbbbbbits”
21110 72 "+ CUANTAS CAJAS DE HELADOS +°
21120 ? "+  PUEDD COMPRAR CON $3.75,51 +"
21130 7 "+  CADA CAJA CUESTA $.69 +"
B I g Y R R RS R T
21140 RETURN

21150 C=8

20155 7 "t b bbb R R R R R R bR
21160 7 "+ SANDRA HA AHORRADO 3 PESOS CADA +*
21170 7 "+SEMANA DURANTE 3 SEMANAS. CUANTAS +°

"Aii08 95 VLOCHAMAD ACOCDA AUNDCOAD CDAGA PAAMOSAD @
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21181 ? “+UN ALBUM DE 33 PESDS ? +*
21182 7 "#Etettbtbbtbbbe bbbt bbb bbbbbbtbbbtbbiss”
21190 RETURN

21200 C=30
21205 7 "ttt ebeEEERE R R EE R R bR R R R

21210 7 *+ PABLO DELETREA EL 70X DE 100 +*
21220 ? *+ DELETREA CORRECTAMENTE.CUANTAS 4"
21221 7 "+ LETRAS FALLA ? ¢
20227 7 "HHEEEEEEEE R R R R R R R R R R R R R R
21240 RETURN

21250 C=10.5
21255 7 "tetttbtttbbebetbbibtbbeb bbbttt bbe”

21260 7 "+ MARTA COMPRO ALGUNOS JEANS QUE +"
21270 7 "+ESTABAN UN 25% REBAJADDS SOBRE EL  +"
21280 ? "+PRECI0O MARCADO DE $14.0.CUANTO PAGD?+"
21288 7 "HHE4EbEAE R R R AR R

21290 RETURN

21333 7 "tebttt bttt bbb bbbt bbb bbb

21340 RETURN

21350 C=24
21355 7 THEEEEEEEEER PR R R R R R R R R R R0

21360 7 "+ EL 251 DE UNA CLASE DE 32  +*
21370 ? "+ESTUDIANTES ESTAN AUSENTES.CUANTOS +"
21380 7 "+ESTUDIANTES HAY EN LA SALA +*
p LR T R S R
21390 RETURN

21400 C=132
21005 7 "ttt bbbt e bbb bbb bbb b bbb bbb

21410 7 "+ UNA BANDA DE MUSICA TIENE 22 FILAS +*
21420 7 "+CON & PERSONAS EN CADA FILA.
21430 7 "+CUANTAS PERSONAS LA COMPONEN ? "
PR AR R e
21440 RETURN

21450 C=72

ZI455 7 "H4H4 b4t Er R R R R AT

21300 C=10

21305 7 "$4444 b4 400000 R0EFE R R E R R0 RE -4 444" 21460 7 "+ SI EL TREN TIENE 24 COCHES Y +*
21310 7 *+ LA RECETA DE PONCHE DICE 5 PARTES+" 21470 7 "+ EN C/U CABEN J PERSONAS,CUAL ES LA +*
21480 ? *+ CAPACIDAD MAXIMA DEL TREN ? +

21320 7 "+ DE IUMD DE UVA POR 2 DE GINGER ALE +*
21330 ? "+CUANTO GINGER ALE PONDRA EN 23 LTRS, +*
21331 7 "+DE IUMD DE UVA ? +

Atari

21888 7 "H4344H 0 e R R R R R R R bR "

21490 RETURN [ pg |

Manejo de Archivos en Atari-Basic

Primera Parte

* Disefie su propio archivo de datos en dis-
kettes.

* Aimacene la informacién de sus alumnos,
pacientes, arficulos, etc., utilizando un solo
drive de discos.

» Comprenda el método que se debe em-
plear en el BASIC de ATARI, para generar ar-
chivos directos en diskettes.

* Comprenda la importancia de los archi-
cos punteros y su aplicacién.

Debldo a las solicitudes e incontables con-
sultas que los lectores de *““Panorama Bits”
han hecho llegar hasta nuestras oficinas, he-
mos ampliado el articulo titulado “"Manejo de Archivos
en ATARI-BASIC", aparecido en la edicién de noviembre
de 1985, profundizando aln mas en el tema.

El programa presentado en dicha ocasion y que nue-
vamente entregamos a ustedes, estad orlentado bdsica-
mente al control de un kardex de alumnos, pero que con
sdlo unas pequefias modificaciones, es posible emplear-
lo como base para confecclonar un programa para
control de pacientes, arficulos en existencia, efc.

En el BASIC de ATARI, se debe dimensionar todas aque-

Nima s amilwbelae mbhaetscian bl mse FTebelaamal arrsdisalan & cwssedel i oes

das. Esto es lo que hacemos entre las lineas 100 v 108 del
programa.

Cuaiquier variable alfanumérica que no hubiese sido
dimensionado, al ser detectado durante la ejecucién del
programa, causard una condicion de error, la cual serd
representada por el computador como ERROR 9.

Entre las lineas 100 y 108, lo que hacemos es definir la
cantidad méxima de caracteres que podran contener
las variables alfanuméricas empleadas para almacenar
la informacién que se ingresa por teclade, relacionada
con cada registro a grabar, despliegue de informacidén
por pantalla (Mensajes) y los arreglos para almacenar In-
formacién del archive puntero, del cual hablaremos mdés
adelante.

Las lineas 200 a 236 del programa, estan destinadas a
desplegar por pantalla el menu de opciones de trabajo
que posee el programa y que el usuario puede seleccio-
nar dependiendo de sus requerimientos.

El método empleado en este programa para utilizar el
teclado y la pantalla, es tratarlos tal comeo si fuesen archi-
vos para ingreso de datos a memoria. Esto se consigue,
mediante las Instrucciones OPEN que aparecen en la li-
nea 202. Las letras K (Keyboard) y E (Escreen), indican al
computador que se trata del teclado y la pantalla res-
pectivamente.

La instruccion GET#k 1,R que aparece en la linea 224
del programa, es la que ordena al computador, aceptar

il el . RERAE e R B e s L L o o
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ASCIl correspondiente al caracter y que el computador
detecta, no corresponde a alguno de los que se deberia
ingresar y que son verificados en las lineas 224 a la 234, el
sistema esperar@ a que se ingrese el correcto, o mas bien
dicho, se presione la tecla que corresponde a uno de los
codigos permitidos:

49

50 (cada coédigo, corresponde al

51 namero de alguna de las opciones).
52

53

b wN -

La rutina para creacién de archivos (de datos y punte-
ro), se encuentra ublcada entre las lineas 300 y 363.

Cuando se emplea una unidad de diskettes, los datos
deben ser tipeados e ingresados mediante la presién de
la tecla RETURN uno por uno (lineas 315 a la 350) y luego
deberan ser validados, es decir, debe confirmarse que
estan bien ingresados (lineas 368 a 374).

Dicha confirmacién, se efectia mediante el despliegue
en la parte inferior de la pantalla, de un mensaje que
consulta al usuario si estd de acuerdo con lo ingresado, vy
cuyo texto estd contenido en las variables X$§ y F§,

Luego de haber ingresado todos los datos que com-
pondran el registro, estos deben ser ubicados en un string
mayor y en la posicion exacta en que serdn grabados.
Esta operacién, se encuentra detallada entre las lineas
351 o 355. Lo que se debe tener presente, es que el string
que contendrd los datos, no debe ser de una longitud
inferior o mayor a la suma de las longitudes maximas de-
finidas para las variables de ingreso de datos.

En la linea 356, nos encontramos con la sentencia NOTE
i3, $C, BT, la cual se emplea para determinar el sector y
el byte donde el sistema procederd a grabar el siguiente
registro del archivo (variables $C y BT respectivamente).

Posteriormente, la informacién de este sector y byte son
almacenadas en un segundo archivo, el cual serda utiliza-
do para direccionar (accesar) mas tarde alguno de los
registros del archivo de datos. Es a este archivo, al cual
denominamos “Puntero”.

Antes de grabar la informacién del Archivo Puntero, de-
be grabarse el registro de datos, para lo cual utilizamos
la orden PRINT:3; REGS y posteriormente, procedemos a
grabar el registro del Archivo Puntero mediante la orden
PRINT# 4,SC; " »; BT.

En el sigulente namero de “Panorama Bits”, trataremos
el tema correspondiente a la "Lectura de Archivos Direc-
tos™ en el BASIC de ATARI y enfregaremos la parte respec-
tiva del programa, hasta entonces.

NOTA: Si pese a las explicaciones entregadas en este ar-
ficulo, adn nuestros lectores tienen alguna duda al res-
pecto, pueden pasar a las oficinas de “Panorama Bits
Center" ubicadas en La Concepcién 154, Providencia, en
donde podran solicitar mayor informacién al respecto, o
bien, el programa completo en estudio ya sea en diskette
o listado impreso.

10 REM #¥eeee s EREERREEREEEEEREEE

11 REM # SISTEMA CONTROL DE +
12 REM & ALUMNDS PARA COLEGIOS #

13 REN # ¥
14 REM SEneuuaeeusbrrensberiess
15 REN

100 DIN MAT$(4) ,NOMS${35) ,DIR$(35) ,SEXS (1) ,FPES(H)

101 DIN APOD$(30),DONS (25) ,FONS (7) , VALES (6)
102 DIM REG$(155) ,FENS (&) F§(9) , X$(13) X1$(13)
107 DIM X28(13) ,Y$(4) ,1$(3),SEC(100) ,BYT (100)
108 DIM E$(46)

200 X1$="ACTUALIZA : ™:X24="ESTA OK, CON *

202 BAN=0:0PEN #1,4,0,"K:":0PEN #2,4,0,"E:":POKE 92
0

1

204 2 * “:POKE 752,1:SETCOLOR 2,3,2:7 :?

206 7 * MENU PRINCIPAL®

208 72 * === o==z====zUe 2

02 [.- CREAR ARCHIVO":?

SEZ A 2.- LEER ARCHIVD":?

214 2 * 3.~ AGREGAR REGISTRO®:?
2187 " 4.- ACTUALIIAR REGISTRDS":?
017" Jo= FIN*:? 1237 12
227" INGRESE NRD. DE OPCION:*
237" -

224 BET #1,R:IF R=43 THEN 290

226 IF R=S0 THEN 381

228 IF R=51 THEN 443

232 1F R=32 THEN 500

234 IF R=33 THEN 1500

236 GOTO 224

290 REN

300 REM #x¥¥ RUTINA DE TREACION *ues

J03 REM

310 CPEN #3,8,0,"D:ALUMNDS":OPEN #4,8,0,"D:PUNTERD"
311 6OSUB 312:60TD 204

312 X$=X2¢

313 SETCOLOR 2,5,3:POKE 752,0

4 20 ENTRADA DE DATOS®*:? :?

315 POSITION 0,3:2 "MATRICULA ¢ ";POSITION 11,3
JI6 2% "y s INPUT B2, MATS:FE="MATRICULA®

I17 SDK=318:NOK=318:607D0 370

318 POSITION 0,457 "NOMBSRE DEL ALUMNO :*:POSITION O
v0

Jig e "

2 POSITION 0,5:7 * *;**; 1 INPUT 42, NONS:F$="NONERE
321 S0K=322:NDK=318:60T0 370

322 POSITION 0,637 *DONICILIO DEL ALUMNO :*
o L S e S .
324 POSITION 0,7:7 * *;*";:INPUT 42,DIRS

325 F$="DOMICILI0®:SOK=32:NOK=322: 6070 370
326 POSITION 0,8:7 *FEC. NACINIENTO ALUMNO : ____
327 POSITION 24,8:7 * *;""s: INPUT #2,FENS

328 F3="FECHA®: SOK=329: NOK=326:600 370

329 POSITION 0,9:2 "SEXD DEL ALUNND [N/F) ; *

330 POSITION 23,9:7 * *;**:: INPUT #2,SEX$

331 F$="SEXD":50K=332: NOK=329: 6070 370

332 POSITION 0,10:7 *NOMBRE DEL APODERALD :*
ol AN e i B

334 POSITION O,01:7 * *;**; 1 INPUT #2,APODS

335 F4="NONBRE":50K=336:N0K=132:60T0 370
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136 POSITION 0,12:7 "DOMICILIO DEL APODERADO :*
SN sy s o PIRTTION 013
138 7 % i INPUT R2,DO0M$

536 NOTE #3,8C,BT:PRINT ¥3;REG$:PRINT #4;5C;",":BT
357 7 * “:;POKE 752,1:SETCOLOR 2,11,3:POSITION 9,10
338 7 "INGRESA MAS INFORMACION":?

339 F$="DONICILI0":S0K=340: NOK=336:60T0 370 359 7 Sl=1 ND=2"

40 POSITION 0,14:7 "FOND OE EMERGENCIA : " 360 BET #1,R:IF R=49 THEN 313

341 POSITION 20,14:7 * *;"*;:INPUT #2,FONS 361 IF R=50 THEN 363

142 F4="TELEFONO*: SOK=343: NOK=240:£0TD 370 362 BOTO 370

143 POSITION 0,15:7 "VALOR DE LA ESCOLARIDAD :* 363 CLOSE #3:CLOSE #4:RETURN

344 POSITION 25,1%:7 " _":POSITION 25,15 365 REM

T45 7 ° ";vne o INPUT #2,VALE$:F4="ESCOLARTDAD® 368 REM #%¥% RUTINA DE MENSAJES #¥y

T44 SOK=T47:NOK=143:6070 370 169 REN

347 POSITION 0,16:7 "FECHA ULTIMO PASO ESCOIARIDAD 370 POKE 752,1:POSITION 10,20:7 ;¥$3F$:?

. L2 SI=1 ¥ NO=2 °

348 POSITION 31.1637 ®  ":POSITION 31,16 372 BET #1,R:IF R=49 THEN 375

349 7 % ;Ui INFUT #2,FPES 173 IF R=50 THEN 37%

350 F4="FECHA": SOK=351: NOK=247:6010 370 374 BOTO 372

351 REBH(1,4)=MATS:REGH(S,39) =NOM:REGS (40, 74)=DIR$ 775 GOSUB 377:6070 SOK

352 REG$ (75,301 =FEN$:REGE (81,811 =5EK$ 376 BOSUB 377:60TD NOK

357 REGS(82,111) =APODSSREGS (112,134) =DONS 377 PGSITION 10,2052 ° -
354 REGS (137, 143)=FONS:REGS (144 ,149) =/ALES 378 7 37 " BOKE 752.0
155 REG$(150,155) =FPES

379 RETURN [ PB

Modificaciones o
Correcciones

Curso Sistema Operative
MS-DOS

El curso publicado en el nimero de
Mayo de 1986 (N® 925) Pag. 51 dice:
*"Si Ud. esta usando subdirectorios, la
orden CHKDSK también le informa so-
bre el espacio en el disco utilizado
por las entradas del directorio.

Por ejemplo:
A >CHDSK "
Debe decir:
A > CHKDSK

*... El archivo VICCP.RND ocupa los
sectores 1 y 2, PROGA1.BAS ocupa los
sectores 3, 4, 5;..."

Debe decir:

... El archivo VICCP.RND ocupa los
seclores 1 y 2, PROG1.BAS ocupa los
soectores 3, 4, 5, 6...."

*Dice:

"... Supongamos que Ud. usa su pro-
grama de ventas y agrega registros
al archivo VT CCP.RND..."

Debe decir:

... Supongamos que Ud. usa su pro-
grama de ventas y agrega registros
al archivo VICCP,RND..."

Técnica de Promedios

Moviles
Ademdés de Ilas modificaciones

para este programa aparecido el
mes de abril en la pagina N° 21, para
que pueda correr en computador
ATARI debemos agregar una linea 9
que dimensione todas las variables
alfanuméricas que ufiliza el progra-
ma. De no hacerlo, cada vez que du-
rante la ejecucion se detecta alguna,
se produciré un error 9. ’

Por ejemplo:

10 DIM I8$(1),A$120)
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Cursos

— CURSO GENERAL. Curso Basico de Computacién 8° Parte.

— LOTUS. Aprenda a usar el Lotus 1-2-3.

— IBM. Curso del Sistema Operative MS-DOS.

Curso General 8° Parte

Por Pedro Bravo Zehnder

Curso Basico de Computacién

* Curso especialmente programado para
cuaiquier persona que no tenga conoci-
mientos previos de computacién.

* Capacitacién para comprender, progra-
mas y manejar cualquier computador.

Viil Parte

En esta oportunidad estudiaremos el manejo
de variables unidimensionales del BASIC, tan-
to en su forma numérica como de caracter.
También se vera como detectar algunas de las limitacio-
nes de los equipos en lo referente a reconocimiento de
variables y almacenamiento de caracteres. El lector que-
dard capacitado para distinguir entre nimeros y carac-
teres y ademas aprenderd a definir variables.

El lector que siguié el lenguaje de Mc-TO, debe haber
notado que las memorias en donde almacenabamos ni-
meros eran ubicadas por el computador con una
direccién. Esta direccion hacia referencla directa a un
conjunto de BYTES, donde el nimero a almacenar queda-
ba codificodo en binario. En los lenguajes de alto nivel
como el BASIC esta operacidn se realiza de la misma ma-
nera pero con una diferencia; la asignacién de direc-
ciones es transparente para el usuario, es decir la
maquina las asigna en forma automdatica. El programa-
dor simplemente las define en forma alfanumérica y del
resto se ocupa el computador.

Ejemplo: Deseamos definir una memeoria para guardar
datos, por ejemplo el nimero 3. Simplemente hacemos:

10A=3

La méaquina internamente ubica una direccién en la
seccion de la memoria destinada a guardar variables y
los asocia con la lefra A. Enfonces, cada vez que
hagamos referencia a la letra A, el computador ir@ a la
memoria de variables y ubicara la direccién asocciada
rescatando el valor que ahi reside o cambid@ndolo por
ofro.

Si ahora definimos otra variable, por ejemplo AA o A1,
tendremos la seguridad QUE NO SE CONFUNDIRA con la A
definida previamente porque el computador diferencia-
ra la A de la AA o de A1. Sin embargo, puede surgir un
problema. Muchos microcomputadores SOLO DISTINGUEN
LOS DOS PRIMEROS CARACTERES DE UNA VARIABLE. Por
ejemplo, si se define la variable SUMA, solo distinguen co-

mo variable la cadena SU. Entonces, si el programador
define una variable como SUMA y otra como SUM, la
magquina NO HARA DIFERENCIA, pues como reconoce sdio
las 2 primeras letras, a SUM y SUMA las asociard con la
misma direccién. Esto occurre por ejemplo con la serie de
APPLE Il y el COMMODORE 64.

Se recomienda que el usuario pruebe su mdaquina y de-
termine, el limite en que la maquina hace la diferencia-
cién. Para esto haga:

10 INPUT SUM
20 INPUT SUMA
30 PRINT SUM , SUMA

Haga correr este programa e ingrese datos distintos en
cada INPUT. La impresién en pantalla debera ser igual a
los datos introducidos. Si por el contrario la salida registra
los mismos numeros, el computadeor ya no puede distin-
guir entre ambas variables. Si no hubiese problemas con
el programa de mas arriba, agregue a las variables un
caracter hasta obtener el limite.

10 INPUT SUMA
20 INPUT SUMAS
30 PRINT SUMA , SUMAS
DEFINICION DE VARIABLES: Existen muchas posibilida-
des de definir variables. Antes de hacerlo, asegurese de
determinar el largo CRITICO de la variable que el compu-

tador reconoce. Después de hacerlo tenga en cuenta lo
siguiente:

A) NO ANTEPONER NUMERDS A LAS VARIABLES

Ej: 1A NO SE PERMITE. EN CAMBIO A1 SI

B) NO ANTEPONER CARACTERES QUE NO SEAN LETRAS

Ej: R 0 .A o XA NO SE PERMITE

C) NO UTILIZAR VARIABLES CLAVE QUE EL
COMPUTADOR  PODRIA CONFUNDIR  CON
COMANDOS 0 VARIABLES RESERVADAS.

Ej.: Tl: en el Commodore es una variable que registra el
tiempo. Por esta razén, cada instante cambia su valer. El
usuario puede usarla, pero en programas donde requie-
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ra un reloj. De esta manera el programa entregara resul-
tados erréneos.

AT: muchos computadores utilizan la funcién PRINT aso-
clada a un AT para iImprimir en lugares especificos en la
pantalla. No puede usarse AT como variable.

IF: esta palabra se usa para hacer comparaciones (ya
hablaremos de ello). No puede usarse como variable.

Generalmente los manuales de cada computador es-
pecifican que variables estan "PROHIBIDAS". Se reco-
mienda utilizar variables de 1 6 2 caracteres combinan-
do letras y nimeros.

Ejt Ry Lo KyLyU,V, etCiseeis ©

AL, AR, IK, LK, IV, IN, etc...

Recordemos ahora que una variable es un espacio en
memoria que tiene una direccidn, a la cual hacemos re-
ferencia por el nombre.

A

Estas son similares a CAJITAS preparadas para contener
cosas. Podemos referirnos a ellas de dos maneras:

1) Para MODIFICAR su contenido
2) Para UTILIZAR su contenido

Cuando deseamos MODIFICAR su contenido, debemos
ASIGNARLAS o ubicarlas a la IZQUIERDA del signo IGUAL.

Ej:

Cuando deseamos UTILIZAR su contenido, debemaos ubi-
carlas A LA DERECHA del signo IGUAL.

10A=

Ejs 10 =B

Por lo tanto el programa quedara:

Ej: 10A=8
es decir: COMPUTADOR: UBIQUE EL CONTENIDO QUE HAY
EN LA DIRECCION ASOCIADA A "B" Y SAQUE COPIA DE EL
GUARDANDOLA EN A",

Esta asignacién lleva implicita la DESTRUCCION del
contenido anterior de A",

SIEMPRE SE EJECUTA PRIMERO EL LADO DERECHO. UNA
VEZ QUE ESTE SE HA EJECUTADO Y TERMINADO, SE EJECU-
TA EL IZQUIERDO.

Ej: 10A=RA +1

Esta instruccion se ejecuta asi:
al contenido de A se le suma 1. Se computa el resultado y
CUANDO ESTE ESTA CALCULADO Y TERMINADO se asigna a
la direccién A. Esto debemos siempre tenerlo presente. A
= A + 1 NO es una ecuacién. Es una sentencia de ASIG-
NACION donde en el lado derecho SE USAN LOS CONTENI-
DOS DE LAS VARIABLES y en el lado izquierdo se ASIGNAN
o modifican los contenidos.

Escriba en el computador el programa:

10R=0

20 A = A+l
30 PRINT A ,
40 60TD 20

contenido de A y se incrementa en 1. Este programa no se
aetendré nunca ya que carece de instrucciones de con-
trol.

INTENTE DETENER EL COMPUTADOR SIN APAGARLO. 5i no
sabe como, vea el manual, (Es muy mal visto apagar la
maaquina por cualquier problema).

Hemos visto cémo almacenar ndmeros en memoria,
Pero que hay de los caracteres, Que hay de almacenar
nombres, direcciones.

Afortunadamente el BASIC es un lenguaje muy
interactivo. Esto quiere decir que permite que el usuario
programe el computador de modo que este pregunte y
el usuario responda, es decir, interactiGan mutuamente.
Antes de estudiar como lograr la interaccién USUARIO -
COMPUTADOR, debemos conocer cémo almacenar las
variables de caracter,

Un caracter es cualquier SIGNO NO OPERABLE MATEMA.-
TICAMENTE, es decir aquel signo que no se puede restar,
multiplicar, dividir, etc...

Caracteres son, por ejemplo las letras, los puntos, las
comas, los caracteres grdicos, etc... TAMBIEN LOS NUME-
ROS. El lector creerd que aqui hay algun error, pues los
numeros se pueden sumar, restar, efc... La diferencia ra-
dica en que los numeros pueden definirse como carac-
ter y desde ese momento se tratan como tales. Ya vere-
mos como hacer esto. Pero como sabe el computador
cudndo debe operar con caracteres y cuando con nud-
meros. La respuesta la tiene el programador: él debe
DEFINIR las variables donde guardard NUMEROS y donde
guardard caracteres.

Esta definicion debe respetarse pues si no la maquina
marcarg error,

Veamos: ya hemos visto como se definen las variables
numeéricas.

Ej: Al , AZ , TK , K ,etc.

Al definir de esta manera una variable el computador
sabe inmediatamente gque se trata de una variable
donde se almacenaran nimeros.

Para definir variables de caracteres debemaos utilizar el
signo § a continuacién de la variable.

Ej: Al$ , AZS , TKS , K$ , etc.

Asi el computador sabra de inmediato que en esas va-
riables se almacenaran caracteres.

El concepto de asignacicén es el mismo, pero el argu-
mento a asignar DEBE SIEMPRE IR ENTRE COMILLAS.

Ej: 10 AZ$ = " HOLA "

20 PRINT AZs

El computador sabe que en la linea 10 se almacenaran
caracteres en la variable AZS.

Pero debemos ser consecuentes en la asignacién y ha-
cerla entre comillas, pues si no lo hiciéramos, el compu-
tador se enfrentaria @ una encrucijada: o se trata de un
error o se estd haciendo referencia a la variable HOLA (En
ambos casos marcard error),

Ej: NO SE PERMITE SI SE PERMITE
10 AZ$ = 1 10 AZ$ = 1"
15 AZ$ = HOLA 15 AZ$ = "HOLA"

Ahora bien: también se puede hacer asignaciones en-

Hagalo correr. Descubrird que cada vez se medifica el tre variables de caracter.
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Ej: 10 K$ = “HOLR"
20 RIS = K$
30 PRINT AI$

En la linea 10 guardamos la cadena de caracteres
“HOLA" en la memoria definida para caracteres llama-
da K§. En lo linea 20 transferimos una copia del “HOLA™
residente en K§ a la variable AZ§. Luego imprimimos el
contenido de AZS$.

MORALEJA: SER SIEMPRE CONSECUENTE CON LA DEFINI-
CION DE LAS VARIABLES.

En el programa:
Prog 1 10 INPUT R

c0A=R+1
30 PRINT A

El computador pedird un nuomero en la linea 10. En la
linea 20, le sumara 1. En la linea 30 imprimird el nimero
original mas uno. Que pasard si hacemos el mismo pro-

grama con caracteres,
Prog 2 10 INPUT A$

20 As = A + "1°"

30 RRINT Rs

En la linea 10 el computador pedird un dato y lo
asignard como CARACTER a AS.

En la linea 20 SE LE CONCATENARA EL CARACTER 1, QUE-
DANDO LA NUEVA CADENA DE CARACTERES EN AS. Consi-
dere la sigulente tabla.

Una Radio AM 'FM. con dos par-
lantes v antens. instalada. por la
compra de cualquier modelo
LUV "86 ;Decidase hoyv!

ol 4

LIDER EN TODOS LOS CAMIFOS

Servicio. Repuesios v Garantia
General Motors Chile, en todo
el pais.

LUV Cabina Simple
$ 1.480.833 + IVA

LU Diesbsles Cabing
$1.735.833 + IVA

¢) Indumotora

Av. Bilbao 0102, Fono: 2220504 - Sta. Rosa 537, Fono: 2220582

PROG. 1 PROG. 2
INGRESO  RESULTADO  INGRESO  RESULTADO
1 2 1 11
10 11 10 104
A ERROR A Al
HOLA ERROR HOLA HOLA1

/

Como se ve, el programa 1 sélo estéd preparado para
hacer operaciones algebraicas, es decir acepta sola-
mente NUMERGS. En cambio, el programa 2 sélo estd
preparado para CONCATENAR CARACTERES y no puede
hacer operaciones algebraicas.

Cual es la diferencia entre ambos programas. Pues so-
lamente que el primero tiene su variable definida como
numeérica y el segundo la tiene como caracter.

Hay que tener en cuenta, que el largo de las cadenas
de caracteres que se pueden almacenar en memoria
tienen un limite.

sugiero que el lector pruebe |la capacidad de su com-
putador con el programa:

10AS="" : [ =1
20 A$ = A$ + "A"

S51=141

30 PRINT A$ ; * * ; “LARGOD = *;1
40 GOTO 20

Este programa irG@ concatenando A e imprimiendo la
cadena de caracteres con su largo. Llegard el momento
en que no puede almacenar cadenas de caracteres de
una longitud mayor y en ese momento MARCARA ERROR.
Pero en la pantalla quedara la altima cadena aceptada
antes de incurrirse en el error. De esa manerg el lector sa-
bra cual es el large maximo de la cadena de caracteres
que puede almacenar su computador. Esto es variable
para cada marca y modelo, y es muy positive que el
usuario conozca las limitaciones de su equipo.

Es importante que el lector estudie el manual de su
computador y siga este curso en forma paralela. Esta es
la unica manera de aprender compitacion conociendo
y aplicando los conceptos.

A continuacion se presenta un programa para demos-
trar el grado de interactividad que permite el BASIC.

10 PRINT *HOLA,... COMO TE LLAMAS";
20 INPUT R$

30 PRINT "HOLA®;* ";A$

40 PRINT *Y COMD HAS EXTADO TU, *;A$;

50 INPUT B$

m pnlm .m.i- I;m‘;l ';ltmra E.;
70 PRINT * *;*ESTADO";Bs

80 PRINT "CHAO";" ";A$;" * ;"QUE SIGAS"
90 PRINT * *;B$

Queda como tarea que el lector haga correr este pro-
grama y lo analice,

PRINT “CHAO, HASTA EL PROXIMO NUMERD"
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Por Eduardo Séez Palma

Curso utilizacion de Lotus 1-2-3

Primera Parte

Debido a las innumerables solicitudes de
nuestros lectores, a contar de este mes, "Pa-
norama Bits'', comenzara con el curso para utilizo-
cién de LOTUS 1-2-3, software gue actualmente ha sido
muy difundido enfre los usuorios de equipos IBM PC y
compatibles.

Este curso, serd de gran utilidad para todos aquellos
usuarios, que recién dan sus primeros pasos en la apli-
cacién de este popular software a sus necesidades de
procesos de datos y al problema a veces insalvable que
presenta el desconocimiento del idioma inglés y sobre to-
do, lo dificil y complejo que le resulta a los usuarios entre-
gar la especificacion de las érdenes y comandos que
este software posee. El curso incluird los siguientes temas:

*Descripcién no técnica del Software
*Aplicaciones de LOTUS 123

*Lista de las principales érdenes y comandos del LOTUS
123

*Ejemplos Practicos y Ejerciclos a resolver
*Errores (causas y soluciones)

% En los Gltimos afios, debido a la evolucion de los com-
putadores de 16 bits y a las diferentes innovaciones en el
disefio de software, se ha dado a una nueva era de
paquetes de aplicacién, que integran dos o mds funcio-
nes de utilidad en lo que a toma de decisiones se refiere.

Tal es el caso de LOTUS 4-2-3, el cual incorpora una
hoja electronica, que es usada ademdas como base de
datos y para generacion de graticos. Como todas las
hojas electronicas, la que posee LOTUS, fue ideada para
solucionar los problemas generados por el frabajo que
normalmente se realiza mediante un |apiz, papel, y a ve-
ces una calculadora. |

\" En dicha hoja de trabajo, es posible almacenar datos
numéricos, alfabéticos, allanuméricos y férmulas. Posee
ademds, una gran variedad de 6rdenes (comandos o
funciones) para realizar tareas de cardcter Cientifico,
Matemdatico, Administrativo, Financiero, Estadistico, etfc.
Como podemos apreciar, la variedad de aplicaciones
de este componente de LOTUS son impresionantes.

- El segundo componente de LOTUS 1-2.3, al que
podriamos denominar, Base de Datos o Gestién de Infor-
macian, es el que tiene como funcién primordial, permitir-
nos efectuar una organizacién de nuestra informacién,
clasificacién u ordenamiento de la misma, ya sea de ma-
nera ascendente o descendente, eliminada, editarla, ac-
tualizarlag, etc. |

LLa dltima funcién, es la que permite el empleo de gré-
ficos, los cuales sl pensamos en un caso cualquiera de
toma de decisiones, nos-podriamos imaginar el ahorro
de palabras, cifras poco claras y tiempo que significaria
en la elaboracidén de un informe. Una vez que hemos
confeccionado el grafico que necesitGbamos, es posible
obtener una imagen impresa de &l si contamos con una
impresora que posea caracteristicas graficas o un plotter,

_ ademdas del equipo capaz de soportar éste software. |

Y si hemos efectuado alguna alteracién en los datos,
con |la sola presién de un par de teclas, bastard para que
los dotos generados por 1érmulas y gralicos, sean ocluo-
lizados de manera inmediata. Una vez terminado nuestro
trabajo, podremos almacenar los datos de la planilla o el
grafico mismo en la memoria auxiliar de diskette.

Otra de las caracteristicas y quizas una de las mds
importantes, es que para ufilizar el LOTUS 1-2-3, no es ne-
cesarlo poseer conocimientos acabados de programa-
eclén, sino que sélo deberemos conocer la funcién de
algunas teclas y tener una idea clara de lo que se desea
hacer.

Al igual gue con ofros paquetes (programas) de aplica-
cién, cuando utilicemos por primera vez el LOTUS 1-2-3, es
posible que sea necesario instalarlo, es decir, preparar
los diskettes del 1-2-3 para que funcionen correctamente
con nuestro computador. Para ello, el LOTUS 1-2.3, posee
un disco con utilitarios el cual contiene el programa que
nos permite dicha instalacion. %

Este disco es el UTILITY DISK, y la orden para ejecutar el
programa al cual nos referimos, puede ser cualquiera de
las siguientes:

MONO d: §i se posee un monitor monocromatico sin ca-
pacidad grafica.

HERCULES d: 5i se posee un monitor monocromatico con
tarjeta grafica.

COLOR d: Si se posee un monitor con caracteristicas gra-
ficas y a color.

ETC.

Le recomendamos para mejor y mayor informacion,
leer detenidamente el manual para usuarios que se
enitrega junto con el LOTUS 1-2-3 al momento de la com-
pra del programa.

Luego de preparar los discos del 1-2-3 para ser utilizado
con su computador, inserte en el Disk Drive A (Unidad
Contenedora de Discos A), el disquete correspondiente al
LOTUS 1-2-3 ACCESS SYSTEM DISK.

Una vez hecho esto, estaremos en condiciones de
cargar (llamar a memaoria) el LOTUS 4-2-3. Para ello existen
dos métodos, los cuadles corresponden a las siguientes &r-
denes:

A> LOTUS
A>123

Donde A >, corresponde a la peticion de orden que nos
entrega el sistema operativo M5/DOS cuando se encuen-
tra activada la uhidad de discos A (Disk Drive A).

"En algunos casos, la orden (A>123), carga en forma in-
mediata la planilla electrénica del LOTUS, sin mostrar el
menu principal de este”. Pero en general, al dar una de
estas ardenes, comenzard la carga del programa LOTUS
y luego de un Instante, aparecerd en pantalla el mend
principal del programa. Ver figura N® 1.

T
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FIGURA N° 1

Lotus Access System Y | A (C) 1983 LOTUS DEVELOPMENT
CORP

1-2-3 File-Manager Disk-Manager PrintGraph Translate Exit

Enter 1-2.3 -
Program

Lotus Spreadsheet /Graphics/Database

Menu Principal del Lotus 1-2-3

1-2-3 Corresponde a la opcién para entrada a la

hojo electrénica del 1-2-3.

FILE-MGR Corresponde a la opcién para entrada al
programa para mantenciéon de archivos.

DISK-MGR Corresponde a la opcién de entrada al pro-

grama para mantencion de diskettes.
GRAPH Corresponde a la opcién de entrada al pro-
grama de Impresion de graficos.

TRANSLATE Corresponde a la opcion de entrada al pro
grama de conversién de archivos.

EXIT Corresponde a la opcién de salida del LOTUS

y retorno al Sistema Operative MS/DOS.

Lo que aparecerd en pantalla, es un menu con las dife-
rentes opciones del LOTUS 4-2-3. Para ser mas claros, un
menu podria ser definido como una lista de palabras o
frases que indican al usuario las diferentes alternativas
de comandos u drdenes que le seran posibles de eje-
cutar.

En algunas oportunidades, una opcién de este mend,
puede tener a su vez una serie de otras alternativas, las
cuales también pueden estar estructuradas como un
menu. Esto, recibe el nombre de “Niveles de Menu o
Submenu"”.

Para seleccionar cualquier de las opciones del mend,
bastara con presionar la tecla correspondiente a la pri-
mera letra de la opcién o mediante las teclas para movi-
miento del cursor, posicionarnos sobre la opcién requeri-
da y luego presionar la tecla ENTER o RETURN (depen-
diendo del equipo que se esié utilizando). Esta forma de
seleccion, se utilizard siempre y en cada uno de los
menls que LOTUS 1-2-3 despliegue en su pantalla. Esta
modalidad de seleccion, se debe a que el LOTUS 1-2-3
posee una estructura jerarquica, tanto en los programas
como en las érdenes. Ver figura N°® 2.

! LOTUS |

FIGURA N° 2
(8 FILE DISK PRINT TRANSLATE
MANAGER| |MANAGER GRAPH

La tecla ENTER, al ser presionada ocasiona que el com-
putador acepte la orden que se le estd asignando.No
basta con pesicionarse sobre una opcién para que la or-
den implicita se ejecute, sino que se debe presionar la
tecla de aceptacion.

Las cinco altimas opciones o procesos que contempla
este software, serGn tratadas mas adelante, por lo que
nos infroduciremos de lleno en lo que corresponde a la
planilla electrénica misma.

Para ingresar a la hoja electrénica del LOTUS 1-2-3, bas-
tara con presionar |la tecla ENTER o RETURN (dependiendo
del equipo que se esté utilizando), en el momento en que
el cursor se encuentra posicionado sobre la opcién 1-2-3
cuando nos encontramos en el mend principal del LOTUS,
o bien, presionar la tecla ubicada en la parte superior
del teclado vy que representa al nomero 1,

La hoja de trabajo del 1-2-3, estG compuesta por filas y
columnas, las cudles al cruzarse conforman una inmensa
cantidad de celdas. Cada una de estas celdas, posee
una ubicacién dentro de la planilla de trabajo
compuesta por las coordenadas delfinidas por la Fila y
Columna que se intersectan,

Cada fila, estd denominada por nimeros y las colum-
nas por letras. Por ejemplo, la celda de la primera fila
primera columna de la hoja, corresponderd a la celda
A1 y asi respectivamente, Ver figurasN° 3y 4.

Figura N° 3
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La pantaila del 1-2-3 de LOTUS, aparecera en su panta-
lia dividida en tres secciones: El Area de Referencia, El
Panel de Control y la Matriz de Trabajo.

El Panel de Control (ver pto. A de la Figura N° 3] es
aquella area de la pantalla compuesta por las tres prime-
ras lineas de la pantalla y cuya funcién para cada una
serie:

Linea 4: Despliega la posicién (fila-columna) en donde se
encuentra ublcado el cursor, y el indicador de modo el
cual explicaremos mas adelante. Y ademas, despliega la
informacién contenida en cada celda.

Linea 2: Despliega la informacién que se estd ingresando
o editando en ese instante, o bien las opciones del menu
accesado o la solicitud de alguna orden.

Linea 3: Despliega una breve explicacion de la opcidn
del meni en la cual se encuentra ubicado el cursor para
ser seleccionado.

El rea de Referencia (ver pto. B de la Figura N° 3), es el
drea de la pantalla que nos indica la interseccién fila-co-
lumna o posiclén denfro de la matriz en la cual nos en-
coniramos Y gue se encuentra destacada por el cursor en
ese [nstante.

Y por altimo la matriz (ver pto. C de la Figura N° 3), la
cual estd formada por el grupo de celdas en las cuales
podemos almacenar nuestros datos o férmulas.

El indicador de Modo, es aquel que se encuenira
ubicado en la parte superior derecha de su pantalla, y
que tiene como funcién especifica, indicarle lo que el 1-
2-3 esla realizando en ese momento. Esto, lo hace mos-
trando un mensaje, que puede ser cualquiera de los
siguientes:

READY: Si el Indicador de Modo se encuentra desple-
gando éste mensaje, significara que el 1-2-3 se encuentra
disponible y en espera de que usted ingrese algun co-
mando, valor, grupo de caracteres, iérmula, efc.

VALUE: Cuando el Indicador de Modo, se encuentra des-
plegando éste mensaje, nos indica que lo que estamos
ingresando es un valor numérico o alguna férmula.

LABEL: Si el indicador se encuentra desplegando por
pantalla este mensaje, nos estara indicando que la ope-
racién que estamos realizando, es el ingreso de un Label
o grupo de caracteres allanuméricos.

EDIT: Cuando el Indicador de Modo despliega éste men-
saje, significa que lo que estamos haciendo es editar el
contenido de una celda.

POINT: Este mensaje, nos indica que estamos apuntando
o direccionando una celda o un grupo de ellas (Rango
de Celdas).

MENU: Cuando el Indicador de Modo despliega este
mensaje, esta indicando que lo que hacemos en ese Mo-
mento es seleccionar alguna opcién de uno de los
mends del 1-2-3.

HELP: Si el Indicador despliega este mensaje, nos estara
indicando que estamos haciendo uso del programa
para ayuda (HELP) que posee el 1-2-3.

ERROR: Con este mensaje, el Indicador de Modo nos esta-
ra informando que hemos cometido o se ha producido
un error, y que estG esperando a que presionemos
alguna fecla de escape, La tecla para escape de algln
arror, puede ser ESC, ENTER o RETURN dependiendo del
equipo que se esté empleando vy el tipo de error.

WAIT: 5i el Indicador de Modo despliega este mensaje,
nos estard indicando que el 1-2-3 se encuentra efectuan-
do una operacién de cdalculo y que mientras no acabe
de realizarla, no podemaos ejecutar ninguna otra opera-
cidn o proceso de comandos.

FIND: Con este mensaje, el indicador de Modo nos indica
que el 1-2-3 se encuentra llevando a cabo un proceso de
seleccion de registros dentro de la Base de Datos.

Ya que hemos conocido la distribucion de la pantalia
del 1-2-3, en este momento nos enconframos en condi-
ciones de comenzar a frabajar con la hoja electrénica.
Para ello, debemos conocer el mélodo que se debe
emplear para llamar al menu de ordenes o instrucciones,
anular la orden asignada y pasos para asignar dichas
érdenes.

Para asignar una orden, lo primero que debemos reali-
zar, es desplegar por pantalla el mena principal de érde-
nes o instrucciones. Esto, lo podemos conseguir sl presio-
namos la tecla con el simbolo (), la cual, normalmente se
encuentra en lo parte inferior derecha de su teclado,
pero sl estamos empleando teclado en espanol, debere-
mos presionar conjuntamente las teclas SHIFT y 6. Esta
dltima, se encuentra acompanada ademds de los
sigulentes simbolos( vy/).

Recuerde, que para seleccienar algunas de las
ordenes que aparecen en su pantalla, bastard con que
usted presione la tecla ENTER, o bien, la tecla correspon-
diente a la primera letra o nimero de la opcién desea-
da. La tecla ENTER, tiene como finalidad principal, orde-
nar al computador la ejecucién de una orden, o bien,
que acepte una orden o datos desde el teclado.

Al selecclonar alguna de las 6rdenes del 1-2-3, median-
te cualguiera de los dos métodos, comenzard de inme-
diato a ingresar en los diferentes submenus que hay para
la orden asignada. El 1-2-3, posee para cada orden, un
ndmero aproximado de 4 submenus de drdenes, varian-
do esta cantidad para algunas de ellas.

Sl usted deseaq retroceder desde algunc de los subme-
nus, al inmediatamente anterior, bastard con que presio-
ne la tecla ESC (Escape).

Al ingresar a alguno de los submenus de ordenes del 1-
2-3, o bien encontrGndose en el principal, mediante la
presién de alguna de las teclas de "Flechas', podremos
recorrer con el cursor cada una de las érdenes del nivel
en el cual nos enconframos, y podremaos notar que en la
linea inmediatamente inferior de lo cual se encuentra el
cursor, aparecerd una descripciéon del submend corres-
pondiente a la orden que se encuentra destacadaq, o re-
ferente a la funcién que realiza. Ver figuras N® 1y N° 3.

El 1-2-3, posee diferentes tipos de comandos, los cuales
cumplen funciones que pueden afectar el contenido de
una celda, un rango de celdas, o al total de la hoja de
frabajo. Estos tipos de comandos u érdenes, son:

R B




IBM PC

Lotus 1-2-3

Comandos Generales de la Matriz: Estos, son aquellos
comandos que al ser utilizados, efectuaran cambios que
de una u ofra forma afectaran la estructura general de la
hoja electrénica del 1-2-3. Se estard empleando este tipo
de comando, cada vez que se seleccione la opcidn
WORDSHEET del ment principal de érdenes del 1-2-3,

Comandos de Rango: Reciben este nombre, todos aque-
llos comandos qua actian sobre un rango de celdas. Un
rango, puede ser inido como el conjunto de una o
mas celdas agrupadas en un bloque rectanguiar,
definide o limitado por las coordenadas de la celda
superior izquierda y las de la celda ubicada en el
extremo inferior derecho del blogue.
Algunos ejemplas de rango, podrian ser:

EJEMPLOS DE RANGOS

Al D1 (donde "

" significe "hasta”) mmmm

CY... D3 cifo 03 G4 [p3le3lF3[e3
Slos D4[E4[ Fa[C4
C3|D3
Jq. . 47 14
J5
J6
J7
NO SERIAN EJEMPLOS DE RANGO -
YICT D1 e2] [e2l E3]
B2 D2 —
E‘ 55 £3] |63 C4[Da[E4]F4]64]
34 [C4 o4 E4|F4(64

|

Comandos para Manejo de Archlvos: Son todos aquellos
comandos que al ser utilizados, permiten efectuar las ta-
reas para mantencién de archivos tales como Graba-
cién, Lectura, Eliminacién, efc. (opcién FILE del mena
principal de érdenes del 1-2-3).

Comandos de Impresién: Son aqguellos comandos que al
ser utilizados, permiten la impresién en papel de la hoja
electrénica (o parte de ellq), la grabacion de un archivo
para impresion -en disco, o la definicion de pardmetros
para impresion (opcién PRINT del menu principal de 6r-
denes del 1-2-3).

Comandos para Graficos: Son todos aquellos comandos,
que permiten la creacién de graficos en base a la infor-
macion contenida en la hoja electrénica, o bien, la ge-
neracion de un archivo de graficos que luego ser@
impreso.

El LOTUS -1-2-3, ademds posee otros comandos que per-
miten la manipulacién de los datos contenidos en las
celdas de la hoja electronica, es decir, permiten realizar
movimientos de datos desde una celda a otra, duplicar-
los, realizar alguna busqueda, un ordenamiento, eic. A

“Comandos para Mantencién de Datos™.

También, el LOTUS 1-2-3, posee algunas operaciones
que es posible realizarlas con la sola presién de una
tecla, ya que a estas se les han asignado algunas funcio-
nes especificas. Estas teclas son:

Como hemos dicho anteriormente, al

presionar algunas de estas teclas
podemos mover el cursor hacla arriba,
hacia abajo, hacla la derecha o hacia
la izquierda, o blen, cuando nos en-
contramos en algin mend de
opclones, nos permiten mover al cursor
a través de ellas.
PgUp: Permite mover el cursor una pantalla completa
hacia arriba dentro de la hoja electrénica.
PgDn: Permite mover el cursor una pantalla completa
hacia abaje dentro de la hoja elecirénica.

Permite mover el cursor una pantalla
"_‘ —» completa hacia la lzqulerda o dere-
cha dentro de la hoja electrénica.
HOME: Sin importar en el lugar en el cual se encuentre el
cursor, al presionar esta tecla, éste se moverd a la
primera celda de la matriz (A1), excepto si se estd em-
pleando fitulos y éstos han sido fijadoes. También,
podemos emplear esta tecla para movernos a la primera
opcién de un menu.
END: Cuando se emplea conjuntamente con alguna de
las teclas de flecha (¢— —P ), permite mover
el cursor hacia la direccién indicada, hasta que localiza
alguna celda vacia,
PriSc: Cuando se presiona esta tecla, se genera una
copia Impresa en papel de lo que en ese momento
aparece desplegado en pantalla.
Backspace: Al presionar esta tecla, podemos borrar el
Gltimo caracter tipeado cuando se estd ingresando un
dato a alguna celda.
Del: Al presionar esta tecla, podemos borrar el caracter
sobre el cual se encuentra posicionado el cursor en ese
momento, cuando nos encontramos ingresando un dato.

Recuerde que es caracteristico en los computadores,
que sl se presiona una tecla por un periodo prolongado
de tiempo (mdas de medio segundo), el caracter o la
funcién asignada para esa tecla se repiten.

También, el LOTUS 1-2-3 utiliza las teclas de funciones
que aparecen normalmente en la parte izquierda de su
teclado (dependiende del equipo que se esté utilizando
pueden estar ubicados en |la parte superior).

F1: Al presionar esta tecla, se suspende de modo tempo-
ral el frabajo con la hoja electrdnica que se estaba reali-
zando vy el 1-2-3, despliega por pantalla informacién de-
tallada concerniente a los comandos ylo funciones que
utiliza la hoja electrénica del LOTUS.

F2: Al presionar esta tecla, de Inmedialo se edita el
contenido de la celda sobre la cual se encuentra el
cursor en ese momento.

F3: Al presionar esta tecla, el LOTUS 1-2-3 despliega los
nombres asignados a rangos de celdas en forma de
menus. El indicador de Modo, desplegard en ese ins-
tante el mensaje POINT.

F4: Al presionar esta tecla, el LOTUS 4-2-3 nos permite mo-
dificar la direccidon de una celda considerada dentro de
una férmula, desde relativa a absoluta o viceversa. En
ese momento, el indicador de modo desplegara el men-
saje POINT.

(ContinGa Paa. 448)
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Curso Sistema Operativo MS-DOS

*Novena Parte

Este mes continuaremos con la orden
CHKDSK, para luego pasar a las precaucio-
nes que debemos considerar en su uso. Tam-
bién veremos las ordenes: DIR, DISKCOPY, DISKCOMP y
FDISK.

A veces, la orden CHKDSK encuentra en el diskette
grupos de informacion que han perdido su asignacién
(éstos también se llaman grupos perdidos). Podemos re-
cuperar estos grupos perdidos usando la orden CHKDSK
IF, ella los pondrd en nuevos archivos donde Ud, podra
examinarlos. Los archivos ser@n llamados FILEnnnn.CHK,
donde nnnn es un nimero entre 0000 y 9999.

El parGmetro IV hace que el MS-DOS imprima en
pantalla los nombres de los archivos que estd exami-
nando en el diskette, mientras avanza. Si hay errores,
este parGmetre nos permilird saber dénde se encuen-
tran.

PRECAUCIONES

El par@metro (F, como ya se dijo el mes pasado, pue-
de ocasionar una pérdida de informacién. A causa de
esto, siempre se deberia ejecutar primero la orden
CHKDSK sin el para@metro iF. Si hay errores en el disketfte,
cople todos los archivos en otro diskelte usando la
orden COPY. Quizdas resulte, quizds no, todo depende
de la cantidad ylo importancia de los errores. Si en-
cuentra archivos que no puede copiar, simplemente
saltelos. Después de haber copiado todos los archivos,
de |la orden CHKDSK con el pardmetro IF,

ORDEN: DIR

Quizds esta sea la primera orden que haya ejecutado
en su iniciacién al MS-DOS, v ya a estas alturas debe
ser de su completo dominio el manejo de ésta, sin em-
bargo, existen una serie de alternativas que hacen su
uso mdas flexible.

Como ya es sabide la orden DIR lista en pantalla to-
dos los archivos almacenados en un diskette, con ex-
cepcion de algunos que estan ocultos. Estos archivos
fienen una marca especial en su entrada del directorio
que le indica a la orden DIR que no debe imprimirlos
en pantalla. Es posible listarlos usando la orden
CHKDSK. Ahora, sl Ud. desea ver sélo un archivo en par-
ticular, de la sigulente orden:

A) DIR d:nombre-archivo
Donde d: especifica la unidad de disco (A, B, C, elc)
y nombre-archivo el nombre del archivo que desea ver.
Por ejemplo:

A>DIR  B:PUNTERO.SEQL
Volume in disk B is CONTAB
Directory of B:
PUNTERO SE@ 256 7-04-86 9:42a
1 Flle(s) 12984 bytes free

Sl Ud. desea ver todos los archivos que tengan la mis-
ma exiension, de la orden:

ADIR .SE@

El caracter comodin (*) es innecesario.

42 — Panorama LC Bits

PARAMETROS USADOS CON LA ORDEN DIR

La orden DIR permite el uso de dos parametros, P y
IW. El parametro [P haré que el listado del directorio
haga una pausa al completar una pantalla, es decir,
24 lineas. En la parte inferior de la pantalla aparecera
el mensaje "Strike a key when ready’” (presione una
tecla cuando esté listo). La orden DIR esperard a que
presione una tecla antes de continuar con el listado.

El parGmetro W simplifica el listado de archivos al
eliminar: el tamano, la fecha y la hora de modifica-
cidén, asi todo el listado puede ser visuglizado en la
misma pantalla.

Por ejemplo, observe las diferencias entre los dos
siguientes listados:

A)DIR

Volume in drive A Is INVENT

Directory of A:

COMNAND COM 17664 1-01-80 12:00p

PORTADA BAS 1792 1-01-80 12:20a

CUMENU BAS 2176 1-01-80 12:40a

CUMAMOV  BAS 10368 1-01-80 1:00a

CUABAU BAS 1408 11-17-41

CUORDOC BAS 2048 1-01-80 3:00p

CUMACLI BAS 4352 1-01-80 3:05p

CUMADOC BAS 1239 1-01-80 4:09p

CLIEN1 DAT 384 7-31-84 12:44a

BASIC EXE 59728 1-01-80 12:01a
10 File(s) 261337 bytes free

A>DIR w

L
Volume in drive A is INVENT

Directory of A:\

COMMAND COM  PORTADA  BAS CUMENL  BAS CUMAMOV BAS
CUABALI  BAS CUDRDOC BAS CUMACLI BAS CUMADOC BAS
CLIEN] DAT BASIC EXE

10 Filaris) 261337 bytes free

LA ORDEN DIR USADA CON SUBDIRECTORIOS
5i estd usando caminos, puede usar la orden DIR para

listar el directorio de un subdirectorio, sélo tendrd que
nombrario.

Por ejemplo: C/DIR

Volume in drive C has no label

Directory of C:\

COMMAND COM 17664 1-01-80 12:04a (== Archivo

TEC COM 234 1-01-80 12:05a ¢== Archivo

FONOS (DIR) 1-01-80 12:07a (== Subdirectorio

TEXTOS (DIR) 1-01-80 12:09a (== Subdirectorio
4 File(s) 9498128 bytes free

C) DIR FONOS

Volume in drive C has no label
Directory of C:\FONOS

(DIR) 1-01-80 12:07a

(DIR) 1-01-80 12:07a

TELEFONO RND 10012 4-04-85 12:34a
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Por Gltimo, sl nos encontramaos en un
subdirectorio, podemos listar el direc-
torio del subdirectorio padre dando
la orden:

A > DIR..

Mas adelante daremos mayores de-
talles sobre el manejo de caminos y
subdirectorios.

ORDEN: DISKCOPY
La orden DISKCOPY copia un disket-

te entero en otro diskette, borrando el
contenido previo del diskette destino.
Usar esta orden en vez de COPY es
usualmente mas répido.

DISKCOPY lee toda la informacion
de los sectores del diskette fuente,
para luege grabarlos en el disketie
destino. De esta forma la orden DISK-
COPY hace una copia exacta del dis-
kette fuente en el diskette destino.

Por ejemplo, si Ud. cuenta con dos
unidades de disco, y desea copiar el

Confie su
informacion a
Verbatim !

Si tiene un ¢

OvQiend AMOLEVE

Datali

dor Macintosh,
IBM®- AT, IBM®-PC, WANG,
BURROUGHS, MULTITECH

~ 0 de cualquier otra marca,
solo le falta el mejor diskette:
Verbatim

CIENTEC

COMPUTACION

.. soporie garantizadel
Antonio Varas 754
Teléfono * 743508

Exfjalo o su proveedor habitual. .. y ahora también en g'}undas librerias.

contenido del diskette ubicado en la
unidad A, al diskette ublcado en la
unidad B, dé la siguiente orden:

A *x DISKCOPY A: B:
Insert source diskette in drive A:
insert target diskette In drive B:
Strike any key when ready

Al darle estos mensajes, la orden
DISKCOPY le estG dando una dltima
oportunidad de comprobar que los
diskettes estan ubicados en las unida-
des de disco correspondientes. Presio-
ne cualqguler tecla y la orden le res-
ponderad:

Copying 9 sectors per track, 2 side(s)

lo que significa que estG copiando 9
sectores por pista en ambos lados del
diskette. 5i se encuentra copiando
desde un diskette que estd formatea-
do con 8 sectores por pista y con una
sold'cara, el mensaje serd:

Copyling B sectors per track, 1 side(s)

Si el diskette destino no esta forma-
teado o lo estd en otro formato dife-

renfte al del original, la orden
DIKCOPY lo formateara mientras co-
pia:

Formatting while copying

Al finalizar la copia, la orden DISK-
COPY escribira:
Copy complete
Copy another (Y/N)?

Si desea efectuar ofra copiaq, tipee
laY; sino la N.

Si Ud. cuenta con sélo una unidad
de disco también podra usar la orden
DISKCOPY. Primero se leera la informa-
cion del diskette fuente, luego se le
pedird que inserte el diskette destino.
Dependiendo de la cantidad de me-
moeria con la que su computador
cuente, Ud. tendrd gue hacer mdas o
menos infercambios de diskettes,

Por ejemplo, para usar la orden
DISKCOPY con una unidad de disco,
dé la sigulente orden:

A DISKCOPY

Insert source diskette In drive A:
Strike any key when ready

Copying ¢ sectors per frack, 2 side(s)
Iinsert target diskette in drive B:
Strike any key when ready

Copying 9 sectors per frack, 2 side(s)

NMINICY 1084
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Al aparecer el mensaje "Insert source...” inserte el dis-
kefte fuente en la unidad A vy luego presione cualguier
tecla. Cuando aparezca "Insert target...” inserte el diské-
tte destino y presione cualquier tecla cuando esté listo. En
la figura 1 se muestran los posibles parametros de la
orden DISKCOPY.

FIGURA 1
Orden Significedo
DISKCOPY A: B: Copie desde el diskkette que estaen la

unided A al gue se encuentra en |a undad B

DISKCOPY A: A Copie desde un diskelle gue esté en le unided

& @ unp gue 38 colocars en la miama

DISKCOPY B Copis desde la unidad B o 1a umided por
defecto
DISKCOPY Copis desde el disketle que se encuentreen

s unided por defectp & otro gue se colocerd
en I8 unided por defecto,

ORDEN: DISKCOMP

Esta orden compara el contenido de dos diskeftes, sec-
tor a sector para asegurarse que son exactamente igua-
les. S5lo es Otil cuando acabamos de copiar un diskefte y
deseamos asegurarnos que la copla no tiene errores.

El formato de la orden DISKCOMP es el siguiente:

A)DISKCOMP di: d2:

Donde d1 es la unidad de disco fuente (donde se en-
cuentra el diskefte original) y d2 es la unidad de disco
destino (donde se encuentra el diskette copia).

Por ejemplo, si Ud. desea comparar el contenido del
diskette ubicado en |la unidad A con el ubicado en la
unidad B, dé el sigulente comando:

A>DISKCOMP A: B

Si los dos disketies son iguales, la orden imprimira:
Diskettes compare ok

Si los diskettes no son iguales, DISKCOMP imprimird en
pantalia la pista y lado donde se encuentra la diferen-
cla(s): Compare error(s) on

Track 07, Side 0
Compare error(s) on
Track 24, Side 1
ORDEN: FDISK

La orden FDISK (Fixed Disk — "disco duro o fijo'') divide
el disco duro del IBM PC/XT en diferentes particiones de
manera de poder asi ejecutar hasta 4 sistemas operati-
vos. Estas divisiones actGan como si fueran discos duros
separados; cada sistema operativo no conoce la parte
del disco que pertenece a los ofros sistemas operativos.

Al ejecutar la orden FDISK:

A) FDISK

en pantalla aparece un menu, el cual le permite selec-
cionar cinco diferentes opciones:

FIGURA 2

IBM Personal Computer
Fixed Disk Setup Program Version 3.10
(C) Copyright IBM Corp. 1983 1984

FDISK Options

Current Fixed Disk Drive: 1
Choose one of the following:
Create DOS Partition
Change Aoctive Partition
Delete DOS Partition

Display Partition Data
Select Next Fixed Disk Drive

Da N -

Enter Choice: [1]

Press ESC to return to DDS

La orden FDISK solo es Gtil cuando Ud. inicializa su disco
duro por primera vez (en el caso que su distribuidor auto-
rizado IBM no lo haya hecho por Ud ). Sl necesita usar esta
orden consulte su manual del IBM PCIXT en el capitulo 3.

El préximo mes veremos en detalle una de las érdenes
mas importantes del M5-DOS, ya que sin ella el uso de dis-
kette virgenes seria imposible, Nos referimos a la orden

FORMALT.

CAJA ACUSTICA
PARA IMPRESORES

Disefiadas para reducir hasta 30 dB el ruide producido
por impresoras de computacidn, telex, etc.

Un sistema eléctrico de ventilacion asegura la tempera-
tura interior adecuada.

Una base antivibratoria suprime efectivamente el ruido
transmitido a la mesa de trabajo.

Producidas con materiales de alta calidad, se dispone
de disefios para equipos standard o son elaboradas de
acuerdo a sus necesidades.

SISTEMAS ACUSTICOS MODULARES
AVDA. PEDRO DE VALDIVIA 5731 - FONO 742610 - SANTIAGO
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Edicién en Pantalla

Muchos usuarios de COMMODORE, nos han hecho
llegar su inquietud respecto a que si seria factible o no,
aumentar la capacidad de edicién del COMMODORE 64,

Con el programa que presentamos a Ud. podrd borrar
la zona de la pantalla que se encuentre bajo el cursor,
sobre el cursor, y colocar el cursor en la esquina inferior
izquierda de la pantalla.

A pesar que las caracteristicas de edicion del COMMO-
DORE son muy buenas, este programa le da aun mas fle-
xibilidad agregandole tres teclas adicionales para el
control del cursor. Ya que el programa esta escrito en
lenguaje de maquina, este no usa memoria reservada
para el BASIC.

Estas tres nuevas caracteristicas del control del cursor
son asignaas a fres teclas de tunciones:

F1: Borra la pantalla desde donde se encuentra el cursor
hacia arriba.

F2: Borra la pantalla desde donde se encuenira el cursor
hacia abajo.

F3: Coloca el cursor en la esquina inferior izquierda de la
pantalia.

El programa seguir@ activo, hasta que Ud. presione las
teclas RUN/STORE-RESTORE. Para reactivario tipee S5YS
49152 y presione |la tecla RETURN,

Este programa estd en lenguaje de maquina el cual es
cargado con un programa en BASIC usando el
enunclado POKE vy luego ejecutado con un 5YS5. Ademas
ofrece un chequeo de los enunciados DATA, el cual no
asiste para encontrar errores de tipeo. Le recomendamos
que grabe el programa antes de ejecutarlo por primera
vez, ya gue una vez ejecutado éste serd borrado de la
memoria del computador.

Listado

10 FOR I=0 TO 148
20 READ J:POKE 49132+1,J:X=X+JiNEXT I
30 IF X(> 17524 THEN PRINT "ERROR EN LA DATA™:END

IBM - Lotus 1-2-3

40 5YS 49152:NEW

50 DATA 120,169, 13,141,20,3,169,192,141,21,3,
88,96, 165,197, 41

50 DATA 127,201,4,208,27,169,0,133,25,169,4,
133,26,216, 24, 165

70 DATA 209, 105,40,133,27, 165,210,133, 28, 144,
2,230,28,24, 144,46

80 DATA 165,197,41,127,201,5,208, 19, 165,209,
133,25, 165,210,133, 26

90 DATA 169,231,133,27,169,7,133,28,24, 144,
19,201,6,208,27, 149

100 DATA 192,133,209,169,7,133,210, 169, 24,113,
214,24, 144, 44,216, 56

110 DATA 165,27,229,25,133,29, 165,128,229, 26,
133,30, 169,32, 166,30

120 DATA 240,12, 10,0, 145,25,200, 208,251,230,
26,202,208, 246, 166,29

130 DATA 240,8, 160,0,145,25,200,202,208, 250,
169,0,133,211, 169,33

140 DATA 133,197,76,49,238

Mejora del tipeo de listados

Cuando estamos copiando un programa, tenemos que
mirar a ires sitios a la vez: Al teclado, a la pantalla y al
listado.

Como solo tenemos dos 0jos, esto hace un poco lento el
copiar dicho programa. Una manera de solucionar esto,
es grabar en cinta el programa hablado y luego ir te-
cleando este programa, a medida que lo vamos escu-
chando.

Ademds, esto es bastante utilidad para corregir los lista-
dos, ya podemos Ir revisando a medida que lo vamos

PB |

MANUEL MONTT 1305
TEL.: 490577-2239481
SABADO ABIERTO MEDIO DIA

7 Comercial
SV Victoria

VENTAS - CONSIGNACIONES . SERVICIO - REPUESTOS

(Viene de Pag. 41)

F5: Al presionar esta tecla, podemos realizar un salto
desde una celda determinada a ofra que puede estar
ubicada en cualquier parte de la hoja electrénica.

Fé6: Al presionar esta tecla, podemos realizar un sallo
desde una ventana determinada a otfra que puede estar
ublcada en cualquler parte de la hoja electrdnica. Este
tema, serd tratado mas adelante.

F7: Al presionar esta tecla, el LOTUS 1-2-3 repite la altima
operacion de seleccion de informacién desde la base de
datos en uso.

FB: Al presionar esta tecla, el LOTUS 1-2-3 genera la reite-
racién de la Glitima operacién para cdlcule de valores
de las férmulas que emplean las fablas definidas.

F9: Al ser presionada esta tecla, el LOTUS 1-2-3 realiza los
recdlculos de todas las férmulas contenidas en la hoja
electrénica.

F10: Al ser presionada esta tecla, el LOTUS 41-2-3
desplegarda en su pantalla el grafico disefado anterior-
mente con los datos de la hoja electronica en uso.

En el siguiente nimero de “Panorama Bits", comenza-
remos @ mosfrar a ustedes los primeros comandos del
LOTUS 1-2-3 e Iremos entregando una guia de ejercicios
que usted podr@ desarrollar en casa o en su oficina du-
rante cada numero. Los resultados de los ejercicios que
en dichas guias aparezcan, irGn siendo entregados en

los nimeros siguientes. jHasta entonces!
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MENSAJES DE ERRORES COMUNES Y SUS SOLUCIONES
EN MS-DOS

Es muy comln encentramoes con las consultas scbre
que hacer cuando gparece un mensaje de error de
clerte tipe y céme sclucienarle, es per ellc que este mes
lo dedicames a ver come sclucionar diverses tipes de
problemas.

1. BAD COMMAND OR FILE NAME

Errer en la crden dada © nombre del archive equi-
vecadoe. Este error se debe a que el M5-DOS ne rece-
nccio la erden gue le fue ingresada, per Ie tante Ud.
debera verificar si el nombre de la crden fue escrite
cerrectamente o ne, de lo contraric deberd verificar
si el nembre del archive existe realmente en el dis-
kette.

BAD FLOPPY DISK

Errcr en el diskette.

Este error ccurre cada vez que el diskette que se
desea formatear tiene cublerta la ranura de escritu-
ra ¢ bien cuandce el diskette no gira correctamente.
La unica ferma de selucionar este es verificandoe si el
diskette fiene ¢ ne la etiqueta, de ser asi debera qui-
tarla para volver a repetir el proceso, o bien retirar el
diskefte para evitar preblemas pestericres, come por
ejemplo el de evitar que se dafe el cabezal del Disk
Drive.

DISK ERROR READING (OR WRITTING) DRIVE X

Error en la escritura o lectura del diskette en el drive
correspondiente,

Este indica que el sistema MS-DOS nec puede leer ¢
escribir la infermacion en el diskette, lo que se debe
a un gran nimerc de problemas; unc de elles puede
ser que el diskette tenga un secter danade, le cual
puede ser chequeade per medic del pregrama
CHKDSK desde el diskette del sistema cperative, (o
cuaiquier ctre diskette que le centenga).

DUPLICATE FILE NAME

Nembre del archive duplicade.

Estc occurre generalmente cuandc se esta renom-
brande un archivo, por le tante se debe revisar el
directoric del diskette para ver si ya existe en &l un
archive con ese nombre, de ser asi debera modifi-
carle.

FILE ALLOCATION TABLE BAD, DRIVE X

Tabla de asignacién de archives en mal estade.

Es un errcr grave, indica que la tabla de asignacion
de su archive estd en mal estade, si estc ccurre
deberd copiar en otrq diskette fedes los programas
que puede y for r el diskette nuevamente, lo
misme debe hacer si posee una unidad de disceo
dure.

FILE CANNOT BE COPIED TO ITSELF

El archive nc puede ser copiade scbre si mismo.,

El comande COPY nc puede ccpiar un archive
encima de ofre con el misme nombre en el mismo
diskette, per lo tante cada vez que se desea hacer
un COPY se débe verificar que el nombre de destine
ne sea el misme de crigen, © use el mismoe si el archi-
vem canioar ve o car arcbBade an otre Adiskatte

7. FILE NOT FOUND
Archive ne hallade,
Estc ccurre cada vez que el archive a ubicar ne esta
almacenadc en el diskette, asi que deberd revisar si
el nombre fue bien escritc ¢ no, estc se hace por
medic del comandc DIR.

INVALID DIRECTORY

El subdirectoric nembrade ne existe.

Estc ccurre cada vez que se desea llamar un subdi-
rectoric que ne ha side creade, por le que deberd
comprebar si el nembre del subdirecteric que pidié
esld escrite correctamente ¢ sl realmente existe en el
directeoric.

NOT READY ERROR READING (O WRITING) DRIVE X

Nc se puede leer (¢ escribir) en el drive indicado.

Estc ccurre cuande la puerta del disk drive ne ha
side cerrada ¢ bien cuandc nc hay diskette en la
diskettera, asi que deberd verificar que la puerta del
disk drive esté cerrada y que tenga dentrc un dis-
kette,

WRITE PROTECT ERROR WRITING DRIVE X

Diskette pretegide ne se puede grabar en &l

Indica que el diskette en el que se estd grabande
tiene sellada la ranura de escritura, asi que antes de
continuar quitande la preteccién debe verificar si
realmente se desea grabar en diche diskette, de nc
ser asi deberd cambiar el diskette.

10.

Después de haber coneoclde alguncs de los errcres Ud.
se habrd dade cuenta de que hay alguncs que nc son
sencilles de subsanar. Es por ellc que a continuacion le
indicamos come Restaurar Diskettes.

El MS-DOS es un sisterna cperative que le prepercicona
unas cuentas ordenes sencillas que le ayudardan a resta-
blecer diskettes que estdn en mal estade. Algunas de
ellas son CHKDSK v RECOVER.

CHKDSK: Es usade para chequear diskettes (se utiliza con
el argumente (F), ademas recupera archives cuyas enfra-
das al directeric contienen infermacion inceorrecta.

RECOVER: Es usade para recuperar archives que se en-
cuentran en sectores dofados.

Unc de lcs errcres que puede aparecer en la pantalla
es el DISK ERROR READING, que significa que hay un errer
al leer el diskette, Para salir de este errcor primerc utilice la
corden CHKDSK. 5i después de dar esta erden el computa-
der continua dande mensajes de errer vuelva a intentarle
perc ahcra agregue el argumente (F, si los mensajes de
la pantalla ne le indican que el diskette esta arreglade,
inténtele con la crden RECOVER. Si después de haber
hechec estc su cemputadcer le sigue dandce errcres, come
por ejemplo: DISK ERROR READING FAT 1 6 DISK ERROR
READING FAT 2, significa que su diskette tiene la tabla de
asignacién de fichercs realmente estrcpeada, en este
casc deberd tratar de salvar la mayer cantidad de archi-
vos peosible en ctre diskette (si no tiene respalde del dis-

kette con fallas) y luege fermatearlo.

"“Todos los vicios, cuando estén de
maddes soenan Rrar virti i daes™ A IEDE
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En La Concepcion 154:

Capacitacion apropiada para
operar programas especificos y

equipos

* Indicada especialmente para ejecutivos, empresarios,
profesionales, docentes, secretarias, universitarios, y estu-
diantes, que necesitan operar programas de acuerdo a

las aplicaciones de estos.

* Equipos: IBM, Apple, Macintosh, MPF-PC, 520 ST, MPF IlI,
Atari, Commodore, Spectrum, y todo tipo de periféricos y

software.

« Diferentes cursos en horario de eleccioén, bajo la direc-

cion de ex

rtos y personal es

ializado en programas,

hardware, impresoras, accesorios y periféricos.

EI gran auge en la oferfa de nue-
vos Yy modernos equipos ha venido
acompanada de una crisis mundial
de la computacién, debida princi-
paimente a la falta de CAPACITA-
CION. El avance tecnolégico cami-
na mas rapide que la comprension
masiva de los usuarios a nivel de
profesionales, empresarios, universi-
tarios, estudiantes, educadores Y
otros, quienes necesitan aplicar la
computacion como una herramien-
ta de trabajo. Esta manifiesta CA-
RENCIA DE CAPACITACION, que sigue
siendo la primera causa de frustra-
cién de los usuarios, sélo puede ser
enfrentada a fravés de cursos espe-
cializados, ya que sin ellos no es po-
sible usar las aplicaciones gue fanto
se necesitan como LOTUS, WORDPER-
FECT, GRAFICOS Y BASE DE DATOS.
También, se necesita el conocimien:
to de como operar los equipos para
hacer mas iacil el aprovechamiento
de eslos programas, sin la expresa
necesidad de aprender “lenguajes’.

Nivel Basico:

1. Curso de Lenguaje BASIC: Este
curso es fundamental ya que dicho
lenguaje juega un rol importante den-
fro del idioma.utilizado por la compu-
tadora. Paralelamente se realizan
cursos de lenguajes LOGO y tutoria-
les.

2. Cursos para Docentes y Alum-
nos: la computacion en la educacion
es ya una realidad, principalmente a
través de la instalacion de compu-
tadores en las aulas y de la masiva
adquisiclén de equipos por parie de
familias enteras para el aprendizaje
de sus hijos. Los profesionales, por su
parte, pueden ser capacitados en
esla especifica ensefianza. El curso se
destina, por tanto, a estos dos objeti-
VO35S

Nivel
Profesional:

1. Cursos para operar programas

Cursos del “Centro de Estudios

Y Capacitacién
NIVEL BASICO:

Cursos de Lenguaje BASIC.
Cursos para Docentes y Alumnos.

NIVEL PROFESIONAL:

— Cursos para operar programas especificos.
— Cursos personalizados para operar equipos.
— Cursillos de Orientacién en la Adquisicién y Utilizacién de Equipos

Computacionales.

— Cursos para operar Computadores y Calculadoras Cientificas CASIO.
La Concepcion 154, Teléfonos: 40374 y 2238124,

Panorama Bits”’

especificos: Eslos cursos se realizan
con el objetivo de que el usuario sepa
operar el software, pieza capital
dentro de la computacion, concen-
trGndose en programas bdsicos de
servicios como VisiCale, Graficos,
Base de Datos, Procesador de Textos y
ofros de gran utilidad.

2. Cursos Especializados para ope-
rar equipos: Estos se electuan en las
principales marcas de compuiado-
res, impresoras y periféricos: IBM,
Apple, Wang, MPF Ill, MPF - PC, 520 ST,
Commodore, Atari y Spectrum. Impre-
soras Epson, IBM, Smith-Corona, Scribe
e lmage Writer.

3. Cursillos de Orientacién en la
adquisicion y utilizacién de equipos:
Estos niveles entregan una gran pano-
rdmica acerca de los criterios de
elecciéon adecuados para adquirir un
eqguipo, asesorando al usuarico en
forma completa e imparcial con las
mas importanies marcas de equipos
computacionales existentes en el
mercado.

4. Cursos CASIO: Estas clases pro-
porcionan al alumno el entrenamien-
to adecuado para operar las Calcu-
ladoras Cientificas Programables y los
Computadores de Bolsillo Cientifico-
Matematicos de CASIO

Para mavyores informaciones airi-
girse al "Centro de Estudios Panora-
ma Bits"', ubicade en La Concepcion
154, la calle de 1o Computacién, te-
Iefonos: 40374 v 2238124, Télex 243004.

Becas del “Centro de Estudios Pano-
rama Bits' para Docentes y Alumnos

Como un aporte a la comunidad
educativa, el "Centro de Estudios Pa-
norama Bits" entrega cada mes Be-
cas de Capacitacion Computacional
para Docentes y Alumnos. Estas Becas
forman parte del PLAN DE CURSOS DE
CAPACITACION que implementd el
"Centro de Estudios Panorama Bits" y
que se efectian en diversos equipos,
de diversa capacidad y para progra-
mas LOGO, BASIC y programas iuto-
rigles, enire otros. Mayores antece-
dentes los obtendra en “Centro de Es-
tudios Panorama Bits'" de La Concep-
cion 154. Teléfonos: 40374 y 2238124.
Télex: 243004,



Club Bits
Software
y Textos

PP: Preclo Pablico
PS: Preclo Suscriptor
La Concepclén 154
Tels.: 40374 y 2238124

6.PP: $5.150 PS: § 4.535
APLLE LOGD

Un sxtiln estructarads
y dhueiplinnde

12, PP: §4.950 PS: § 4,455
LENGUAJE

18. PP;: §$1.250 PS5 $1.125
ROBOTICA

24. PP:§4.150 PS: §3.725
TELECOMUNICACIONES

2. PP §5350PS: §4.815
BASIC IBM-PC

LR AR N ERNNEN NS ]

i

B. PP:§5250 PS: §4.725
BASE DE DATOS

Slprendendo

s

Logo

14. PF. 5 1.190 P5: § 1.090

13. PP; § 5.350 PS: § 4.8156
LOGO LEMBUAJES

20. PP: §2.995 PS: § 2.695
PROGRAMACION

ICQMM)DOR! 64

P g———

25. PP § 4,950 P5: § 4.455

JUEGDS COMMODORE GUIA COMMODORE

30 PP 5 1.590 PS: 5§ 1.430

31.PP: § 4,550 P5: § 4.055

3, PP: $ 4,350 PS: § 3.825

PROGRAMA PARA IBM PC

Introduccion al

VisiCale

9. PP:§ 4,650 PS: § 4.185
VISICALC

15, PP: § 5.9080 P5: §5.390
UNIX

Algunas programas
e RO SO
an Pascal

26. PP: § 5.650 P5: § 5085

32. PP % 1.650 PS- % 1 485

21, PP § 4,750 P5: 5 4.275
LENGUAJE PASCAL

4, PP §5.250 PS: § 4,725
BASIC APPLE Il

10. PP: § 3.990 PS: § 3.595
PROCESAMIENTO

16. PP; §3.990 P5: § §3.5956
LAS COMPUTADORAS

22. PP §1.190 PS: §1.090
LENGUAJE PASCAL

COMMODORE B4

Egnunr prmbas

27 PP: § 4.B50 PS: § 4.365
BASIC COMMODORE

3. PP:-34250P5: 53750

4,950 PS; § 4 455
MAS APPLE

Chushas el vmuismean

11, PP. § 5.950 P5: § 5.385
PROGRAMA LOTUS

17. PP § 4.850 PS: §4.405
ALOSARID

Camn
et
wrbRereT

23. PP: § 4.950 P5: § 4.455
VIC 20

20, PP 3 4.650 PS: § 4.215
LENGUAJE BASIC

W PPES2350PS 52.115

29. PP:$1.250 PS: $1.125
BASIC ESCOLAR

5. PP § 5,450 PS: §4.905



Club Bits Software y Text0os La concepcion 154 Tels.. 40374 - 2238124

Programa: Hoja de cailculo

Curso Infroductorio
( Y) INTRODUCCION AL VISICALC
DAVID M. CASTLEWITZ

Este libro es una guia para la ense-
fianza de VisiCale, de ahi su finali-
dad eminentemente practica mas
que tedrica. Son doce capitulos que
deben leerse frente al computador;
con ellos paso o paso se interiorizara
de los usos de este software conocido
como “hojas extendidas electréni-
cas" que soluciona problemas finan-
cieros, profesionales o de contabili-
dad doméstica. Aborda: introduccidn
de datos, definicion de calculos,
almacenamiento e impresién,
ediciéon de modelo, cambio de for-
matos de visualizacién, disposicién
de una hoja de trabao, copla de da-
tos, capacidades de cdalculo, control
de cdlculos, calculos financieros y
técnicas de construccién de mode-
los, ademas de tres apéndices que
incluyen glosario y fuertes para infor-
macién adicional.
Osborne/McGraw-Hill, 1984.

195 pags.

PP: 5 4.650 P5:54.185

Base de Dato, Hoja de
Cailculos y Graficos
Tres areas de aplicaciones
(yk ) LOTUS 1-2:3
EDWARD M. BARAS

El “Lotus 1-2-3" se ha convertido en
uno de los programas mas Gtiles y po-
pulares en relative poco tiempo. La
razén de este éxito, especialmente en
los microecomputadores de 16 bits, se
debe o que integra fres programas
en uno: andlisis de hojas electronicas
[Hoja de Calculo), tfratamiento de in-
formacién (Base de Datos) vy graficos.
Sin embargo, es necesario practicar
este software debido a que contiene
mas de 110 érdenes y mas de 40 fun-
ciones. El autor, Edward M. Baras nos
ensefia aqui las érdenes del “Lotus 1-
2-3", ademas de conceplos y técni-
cas para un nivel de principiantes.
“Aprender por medio de ejemplos”,
dice Baras, es el medio escogido pa-
ra transmitir la ensefanza de este Gtil
programa. El confenido esta dividido
en fres partes: intfroduccién a la hoja
de frabajo y graficos; Funciones de
base de datos y Métodos avanzados
y aplicaciones. Un apéndice propor-
ciona también, al final, las diferentes
versiones de este software.
Osborne/McGraw-Hill, 1985,
297 pags.

PP: § 5950 PS: § 5 395

Procesador de Texto

Guia de uso

(Y ) INTRODUCCION AL WORDSTAR
WALTER A. ETTLIN

"Wordstar" es un programa de trata-
miento de palabras flexible, publica-
do por MicroPro International Co. Esta
obra permitir@ al usuario manejar
muchos tipos de procesadores de
palabras generales. "Al completar
los ejercicios de este manual —sefo-
la su autor—, habrd adquirido un
adiestramiento aplicable a procesa-
dores de palabras en cualqguier tipo
de oficina de negocios”". Una intro-
duccién le dir@ en qué consiste el
texto, ademas de proporcionarle ins-
trucciones para la Hoja de Ordenes
de Wordstar. Luego aprendera a
cargar el programa, los menu, las di-
ferentes oOrdenes que puede usted
dar, operaciones bdsicas de Words-
tar. Enseguida, la obra aborda el des-
plazamiento del cursor, margenes,
tabulaciones, linea maestra, cen-
trado, liberacién de margen, supre-
sién, insercion, y diferentes instruccio-
nes para formatos de cartas, sobres,
etiquetas de correos, efc.
Osborne/McGraw-Hill, 1985. 167 pags.
2° edicion.

PP: 54,250

Ultimas Novedades...
LENGUAJES

Versién Atari BASIC

MANUAL DE BASIC AVANZADO PARA
COMPUTADORES

COMPURAM

PS: § 3.825

Para los usuarios de Atari esta dirigi-
da esta valiosa obra que le ensefiard
a sacar mayores utilidades de su
computador mediante el Lenguaje
BASIC. Trata Nomenclaturag, Strings, al-
fanumérica, instrucciones,
entradal/salida, unidad de diskette,
archivos en diskette y archive de
acceso directo, entre otros.

Copyright Compuram, 1984.

103 pags.

PP: § 1.850 PS: § 1.665
Computacion Educativa
Fundamentos basicos

COMPU CURSO. AUTOAPRENDIZAJE
VERONICA ESPINOSA Y MARIO PAREDES

Los autores entregan un curso ele-
mental de Computacién que puede
seguirse con este libro, frente a su
computdor. Trata: usos generales de
la computacién; los equipos; la pro-
gramacién; comunicaciones; progra-
mas fundamentales: especializacio-

nes y aplicaciones. Con dibujos y

cuadros esquemdaticos.

Ed. Compugrdafica, 1986. 161 pags.
PP:51.290 PS: §1.1460

Computacién Educativa
Problemética y Metodologia
(Y ) EL ORDENADOR EN LA
EDUCACION BASICA

ANTONY MULLAN

Obra dirigida a padres y maestros,
entrega la problematica que se deri-
va del uso de un computador en la
escuela basica. Ademads proporciona
pautas para utilizar los diterentes mé-
todos de computacién educativa,
destacando el uso del lenguaje LO-
GO con la Tortuga de suelo. Especial
hincapié hace Mullan acerca de los
programas a utilizar en computacion
educativa.

Gustavo Hill, 1985. 165 pags.
PP: 5§ 2.960 PS: § 2.665

Para padres y maestros

Cémo enseiiar a sus hijos

con un ordenador

ORWING & HODGES

Ortografia, matemdticas, geogra-
fia, castellano, fisica e historia, entre
otras materias podrd usted “aprender
a ensefar” a sus hijos o alumnos. La
obra de ambos autores incluye 25
programas completos, con sus lista-
dos que, corresponden al concepto
de "Ensefianza Asistida por Computa-
dores’. Se trata pues de una guia de
caracter basico de gran valor peda-
géglco y didactico.

Gustavo Hill, 1985. 204 pags.

PP: § 4.540 PS: § 4.085
Con ejemplos practicos
LAS BASES DE DATOS EN LA
EDUCACION BASICA
DERRICK DAINES

Las bases de datos son fundamen-
tales al interior de las escuelas. Este
libro, de un especialista en el tema,
analiza sus funciones, capacidades,
siempre con muchos ejemplos practi-
cos que el profesor o los padres
pueden llevar a cabo primero en su
microcomputador, para lo cual se
proporcionan los listados completos
correspondientes.

Gustavo Gill, 1985. 127 pags.
PP: § 2,960 PS: § 2.665

"La izquilerda y la derecha unidas
joméas serGn vencidas'. NICANOR
PARRA.
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 PROBLEMAS CON CASSETTE

En méas de una oportunidad, le ha
ocurrido a algin usuario debido a
que olvidé anotar la posicion en
donde comenzd a grabar un progra-
ma, que mas tarde le es casi imposi-
ble rescatarlo (cargario a memeria).

Este problema, no sblo se puede de-
ber a lo anterior, también podria de-
berse a que comenzd a grabar sobre
ofro programa ya existente. Esto, cau-
sard Inconvenientes cuando se desee
recuperar el archivo o programa que
se grabd primero.

En el primer caso, la solucién po-
dria ser muy simple.

a) La mdas sencilla y la mas demo-
rosaq, seria retroceder la cinta hasta el
comienzo y luego, mediante la orden
CLOAD o ENTER “C:" en el caso que se
hubiese grabado mediante la orden
utilizacién de la orden LIST “C:", Ir
leyendo y cargando a memoria uno
por uno los programas.

b) La segunda solucidn, seria utilizar
la orden POKE para alterar la locali-
zacion de memoria 540198. Si se le
asigna un valor 52 a esta localiza-
cion, el sistema abrird el canal para
emision de sonido.

FOKE 54018,52

Una vez hecho esto, deberemos re-
troceder la cinta hasta el comienzo y
luego presionar la tecla PLAY de la
grabadora. Inmediatamente
después, la cinta comenzard a correr
(girar), y por el parlante del televisor,
se escucharan algunos sonidos.

Si lo que escuchamos es un ruido
(Pito) sin interrupcion, significara que
se trata del sincrnismo que esld
slendo leido en ese instante, y si lo
que escuchamos es un ruido con inte-
rrupciones, significa que se frata de
las érdenes de un programa o datos
de un archivo que en ese momento
estan siendo leidos.

Esto, permitir@ el que podamos des-
cubrir la ubicacién de archivos y pro-
gramas en un cassette.

Para retornar el valor original a la
localidad de memoria 54018, se debe
emplear la orden POKE 54018,60 o
blen, presionar la tecla SYSTEM RESET.

COMO BLOQUEAR PROGRAMAS

En mas de alguna oportunidad, le
habré ocurrido que sin darse usted

cuenta, presiona la tecia BREAK o
SYSTEM RESET,

Esto sin dudas, le habrd traldo més
de un Inconveniente, pero podria fa-
cilmente evitarse si estas teclas son
bloqueadas, cosa que resulta muy
simple de realizar si se utilizan algu-
nas instrucciones PEEKs y POKEs.

Lo que debe tener siempre en
cuenta, es que si se han bloqueado
estas teclas, ni siquiera usted mismo
podra detener la ejecucion de dicho
programa, algo que también podria
traernos inconvenientes. -

Para poder bloquear la tecla
BREAK, se deben dar las siguientes or-
denes dentro de un programa (se re-
comienda que estén ubicadas en las

primeras lineas del programa):

POKE 16,64:POKE 53774, b4

Para bloquear la tecla SYSTEM
RESET, se deben dar las siguientes or-
denes dentro de un programa (tam-
bién es recomendable asignarlas al
comienzo del programa):

POKE 580,1

Con estas érdenes, usted podra tra-
bajar con su programa sin temor a

Redondeo de cifras

que este pueda sufrir un quiebre en
cuanto a su ejecucion. NI siquiera
usted podré hacerlol

Otro problema que podrian
evitarnos estas instrucciones, es que
algdn extrafio pudiera ver el
programa que hemos
confeccionado, problema que esta
muy de moda en la actualidad.

Si se emplean estas Instrucciones,
no impediremos que el programa
pueda ser |leido antes de ejecutario.

Para evitarlo, deberemos utilizar las
sigulentes instrucciones y que deben
o se recomienda colocarlas en el nu-
mero de lineq especificado:

32767 POKE(PEEK (138) +2568PEEK (139)42,0
2768 SAVE “Dinom-archivo®
32769 NEW

Estas érdenes, nos permiten indicar
al computador que el programa no
podra ser cargade a memoria (leido),
a menos que se emplee la orden RUN
"D:nom-arch'. Esto cargard y ejecu-
tara el programa de inmediato.

Si se posee una unidad de cassette,
s6lo moditique (D:) por (C:). De esta
forma, su programa serd muy dificil
de detener o listar.

Una de las inquietudes que se nos ha hecho saber en
mas de alguna oportunidad, es el cdmo se puede redon-
dear una cifra en el BASIC ATARI.

El BASIC Incorporado del ATARI, no cuenta con una fun-
cion ROUND como en el caso de ofros lenguajes, para
lograr redondear datos numéricos (cantidades), debe-
mos generar una pequena rutina que no tiene nada de
particular, tal como la que mosframos a continuacion:

3 PRINT CHR$(123)

& DE=2:REM DE = NRD. DE DECINALES

10 DIM 08(1)

20 PRINT “INGRESE VALOR A REDONDEAR : ";:INPUT DATO
30 DATO=INT((10*DESDATD+0,5))/10"DE
40 PRINT "EL RESULTADO ES : *;DATO

30 PRINT “DESEA REDONDEAR OTRD VALOR (S/N) & *j:IN

PUT 0%

60 IF 0$="5" THEN PRINT CHR$(125):60T0 20

70 END
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Sistemas Digitales S.A. presenta en Chile:
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que el Gulfstream GMS PC/88-2 tenga el mas bajo costo de adquisicion y expansion
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LA MAYOR RAPIDEZ DE PROCESO Y CAPACIDAD DE EXPANSION:

El Gulistream GMS PC B88-2 esta dotado de un procesador de velocidad dual
(4.77 y 7.33 MHZ), siendo 54°% mas rapido que 5us similares.

Gracias a su moderna tecnologia VLS| quedan libres sus 7 puertas de expan-
sion. Mas una exclusiva unidad integrada de respaldo a cinta de 60 MB
EL MAYOR RANGO DE OPCIONES EN SU CATEGORIA:

Todas las opciones y peritéricos desarrollados para IBM" en el mundo.
RESPALDO Y SERVICIO:

Que solo puede garantizar Sistemas Digitales S.A., con mas de 10 anos en el
mercado nacional y mas de 500 instalaciones en lodo el pais.

AVA GULFSTREAM MICRO SYSTEMS

fabricado en U.S A

Sistemas Digitales S. A.

Aepresentanie en Chile de TEXAS INSTRUMENTS. SHARP y GULFSTREAM MICRO SYSTEMS
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Best Sellers en Japén y EE.UU.:

Las estrategias del
éX"O ja ponés Por Giorgio VVomiero

e £/ autor, Kenichi Ohmae, de gran prominencia en Japon y Occi-
dente, revela el enigma central de la estrategia empresarial.

e Obra enfocada bésicamente a la esencia de la planeacién estratégi-
ca,. servird de ayuda tanto a directores generales como a gerentes de

linea.

e “La idea central de una estrategia de negocios japonesa es cambiar

el campo de batalla”, sostiene este director de McKinsey

Desde qgue los faponeses — des-
pués de la Il Guerra Mundial— se
atrincheraron en el desarrollo de
su industria, han temblado los
mercados occidentales.

Parte de este fendmeno se frasluce
en la profusa literatura que existe
respecto a gestion empresarial vy
que en Chile se inicié este interés a
raiz del libro comentado por ""Panora-
ma Bits" hace mdas de fres anfos,
titulade “Teoria Z'. Son muchos las
obras que intentan dar acertijos de
este éxito: consenso en la toma de de-
cisiones, empleo asegurado de por
vida, “Japan Inc.”, cultura centrada
en la responsabilidad de cada uno,
horizontes de planeacién a mas largo
plazo, sistemas de produccién Kan-
ban, circulos de calidad, budismo
Zen y muchos otros. Un enigma no
resuelto...

Kenichi Ohmae, autor de “‘La Mente
del Estratega’, es uno de los primeros
en abordar el problema desde un
angulo global en esta obra que pre-
sentamos a nuestros lectores de "Pa-
norama Bits" y que, esperamos, esté
pronto en Chile masivamente.

El tema central del libro es la pla-
neacién estratégica dentro de
grandes empresas, al menos esos son
sus ejemplos. Y se dirige sin pérdida
de tiempo a la clave del éxito, que a
su juicio radica en "agudeza y perspi-
cacia" de parte del esiratega japo-
nés. Segun Ohmae esto de vital impar-
tmnelar va ane an Occidentae todo Do-

& Co.

EE.UU., la presion de innumerables res-
tricciones gubernamentales y socia-
les sobre las actividades corporati-
vas, ha aumentado el valor del ta-
lento de adaptacién y reducido aun
mas el Incentive para Ila
innovacién'. Y agrega: ""No es aven-
turado afirmar que muchas grandes
corporaciones norteamericanas en la
actualidad operan como lo hace la
economia soviética". Quizas por tal
motivo este director de la atlamada fir-
ma consultora McKinsey & Co. enfa-
tice que el éxito en las estrategias sea
“un parficular estade mental”. Esto,
aclara, no signilica que en Japon se
desprecie el andlisis —de hecho no
pueden trabajar sin él— pero solo lo
utilizan para estimular el proceso
creativo, el cual se podria estimular
con técnicas, conocimientos adecua-
dos y habito de pensamiento estra-
tégico.

Andlisis: el punto de partida

“Dentro del pensamiento estratégi-
co —dice el autor— lo primero que
debe buscarse es el claro entendi-
miento del caracter particular de ca-
da elemento en una coyuntura dada,
y después hacer el mas completo uso
posible del poder de nuestro cerebro
para reestructurar los elementos en la
forma mdas ventajosa”. Lo anterior in-
volucra un andlisis del punto critico
de la situaciéon. Supongamos —dice—
aue una compania enfrenta la pro-

El autor, Kenichi Ohmae, nos resume éen
este cuadro las cuatro estrategias bdsicas
que puede elegir una compaiiia determi-
nada.

beria hacerse? Existen varias alterna-
tivas:

a) Trabajar con mas ahinco las horas
normales de labores

b) Reducir el tiempo de comida y las
interrupciones para el calé

¢) Prohibir las conversaciones telefd-
nicas privadas largas.

Dice el autor de "La Mente del Es-
tratega’ que este tipo de cuestiona-
miento se utiliza o menudo en las
companias que desean reducir
costos y mejorar calidad de sus pro-
ductos. Sin embargo, las alternativas
estGn mal planteadas porgque atien-
den a “sinfomas’ y no a “enfermeda-
des”. La pregunta de rigor entonces
es: "'iEs la fuerza de trabajo de esta
compania lo suficientemente grande,
como para hacer frente a toda la la-
bor que se le exige?".

Cuatro rutas hacia la ventaja
estratégica

Enseguida 1o obra de Kenichi
Ohmae plantea que la estrategia se
distingue de fodos los demas tipos de
planeacién de los negocios por una
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proporciona cuatro eficaces férmulas
de encarar el problema:

1. La compafia puede regjustar la
asignacién de recursos a disposicién
de su cuerpo gerencial, con objeto
de reforzar ciertas capacidades de la
comparfiia come un medio para In-
crementar su participacién en el
mercado y su rentabilidad. Es la lla-
mada Estrategia de Negocios basa-
da en Factor Clave de Exito.

2. Enfre comparniias que compiten en
la misma industria o el mismo ramo,
hay casos en que no se cuenta con
ventaja inicial sobre sus competido-
res y lucha por los faciores claves de
éxito. Para ello debe implementtr
una esfrategia que obtenga prove-
cho de cualquier diferencia que exis-
ta en las condiciones competilivas:
tecnologia, rentabilidad de ventas,
etc. Es la llamada Estrategia de Nego-
cios basada en la Superioridod Re-
lativa.,

3. Si el principal competidor de la
compania estd sélidamente esta-
blecida dentro de una industria poco
dindmica y de lenfo crecimiento, va
a resultar muy dificil desalojar a tal
competidor. Se debe recurrir a accio-
nes que desquicien el statu quo vy asi
ganar una nueva y poderosa ventaja
competitiva. Es la Estrategia de Nego-
clos basada en Iniciativas Agresivas.

4. Aun en casos de intensa competen-
cla dentro del mismo sector o ramo,
es posible lograr el éxito en la lucha
competitiva mediante el despliegue
de innovaclones: nuevos mercados o
el desarrollo de nuevos productos. Es
la llomada Estrategia de Negocios
basada en los grados de Libertad Es-
fratégica.

Construya una Superioridad
Relativa

Un ejemplo interesante de este
punto, la Superioridad Relativa, la en-
contramos en la industria a color, El
mercado japonés de peliculas a
color para aficionados estd domina-
do por tres companias, dos de las
cuales son japonesas, Fuji, lider del
mercado, y Sokura. Durante los alfi-
mos 15 afios, Fuji ha ido ganando ma-
yor participacion de mercado, mien-
tras Sokura —lider del mercade a
principios de los ‘50— ha ido perdien-
do terreno frente a sus dos competi-
dores. Sakura entonces descubrié la

creciente conciencia de costos entre
los compradores: los fotégrafos
aficionados generalmente dejaban
uno o dos cuadros sin exponer en los
rollos de 346 exposiciones, pero casi
trataban de sacar una o dos fotos
mas en los rollos de 20 exposiciones.
“Esa era la oportunidad que Sakura
buscaba. Decidié lanzar al mercado
un rollo de 24 exposiciones gue
costara lo mismo que el rollo de 20 de
la competencia. Los costos margina-
les eran minimos, pero sus
competidores enfrentarian conse-
cuencias desfavorables si trataban
de hacer lo mismo".

Suglere entonces el autor que, para
formular una estrategia corporativa
que resulte dificilmente Iimitada por
su competidor, se debe desarrollar un
producto totaimente nuevo o hacer
uso de una posicion de Superioridad
Relativa.

Basqueda de Iniciativas Agresivas

Las armas del estratega son el pensa-
miento tactico, la consistencia y |la
coherencia. Para ello es necesario
ademas un minucioso reto al sentido
comun aceptade por la industria. Co-
mo ejemplo, en Japon se lleva a la
practica con insistentes y diversas
preguntas:

* ;Por qué las lamparas fluores-
centes deben ser largas y an-
gostas?

= ;Por qué fenemos que ver las pe-
liculas en la obscuridad?

= iPor qué las fotografias deben
pasar por “negativoe” antes de
obtener un “positive”?

+ ;Por qué se deben atorniliar las
ampolletas?

= ;Por qué los montacargas deben
tener un sistema de gria hacla
adelante que obstaculiza el fran-
sito?

Grados Estratégicos
de Libertad

La ruta hacia un desempefo compe-
titivo sobresaliente —dice Ohmae—
gira alrededor del concepto de
Grados de Libertad Estratégica dispo-
nibles; esto quiere decir que cadao
Grea deberd ser mejorada de acuer-
do a los limites de recursos con que
se cuenta.

"Supoéngase, por ejemplo, que la
compahia compite en el campo de
la alta tecnologia ¥y que por lo tanto
el factor crucial para el éxito compe-
titivo se encuentra en el area tecnolé-

Kenichi Ohmae: realidad, receptividad y re-
cursos locales.

gica. Hasta que no esté clara la di-
reccién de las innovaciones tecnold-
gicas en que se puede presentar una
oportunidad para realizar un movi-
miento estratégico, no habrd ninguna
perspectiva de mejoramiento”.

El término "Grados Estratégicos de
Libertad” lo emplea el autor desig-
nando los ejes sobre los cuales es po-
sible desarrollar una estrategia. En el
caso de los automobviles, puede decir-
se que existen dos grados: mejorar en
los aspectos de ingenieria industrial y
las mejoras en el sistema mecdanico.
Este punto tiene por abjeto reducir las
pérdidas de tiempo y dinero, y siem-
pre habrd un aspecto que mejorar y
prever maximizacién: en los equipos
de sonido antes era la fidelidad, la
capacidad de salida, etc. Pero ahora
todas las empresas del ramo standa-
rizaron estas caracteristicas y hoy la
clave es ofrecer un equipo mas pe-
queno, portatil y modular.

"Una forma —dice— de converiirse
en el pionero del juego de los nuevos
negocios es reconocer con antici-
pacién los cambios que se pueden
presentar en la funcién objetive del
usuario y devanarse los sesos por en-
contrar “'grados estratégicos de liber-
tad" que permitan satistacer los nue-
vos objetivos. En segundo lugar se re-
quiere —afirma el autor— de un cam-
bio de mentalidad. Se trata de hacer
que las personas piensen: “;qué po-
demos hacer?" y no ";qué no pode-
mos hacer?".

Elabore una Estrategia

Cuando se elabora una estrategia
de negocios deben tomarse en
cuenta fres participantes: la corpora-
cién misma, el cliente y la compe-
tencia. Sor las tres “C". El estratega,
por tanto, debe combinar adecuada-
mente los puntos vértices de este
tringulo y a cada una de las “'C" di-
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—

rlglr estrategias especificas, que el
libro de Ohmae explica en detalle.

Sin embargo, para tales medidas se
debe tomar en cuenta el contexto
mdas amplio sopesando las amplias
corrientes de cambios econémicos
que se vislumbran en esta década de
los afos BO. A juicio del autor existen
cinco grandes tendencias que van a
dominar las estrategias de negocios:

« Persistencla en el crecimiento
lento.

= Maduracién del mercado y es-
tancamiento estratégico.

+« Desigual distribucién de los re-
Cursos.

= Crecientes complejidades inter-
nacionales.

+ [Inflacion irreversible.

Estos factores hace mdas compleja
la elaberacién de una estrategia cor-
porativa. Puesto que no es posible
predecir el futuro, se puede si clasifi-
car los negocios en cuatro grandes
categorias: demanda de reemplazo,
desplazamiento internacional, nuevo
orden econdmico y ciclo de vida
acelerado.

Demanda de reemplazo: Una empre-
sa no podrd competir si su esfructura
de utilidades es tan precaria que in-
curre en pérdidas cada vez que de-
cae la demanda. El primer requisito
sera bajar su punto de equilibric au-
mentande la relacién entre sus costos
variables y sus costos fijos. Los precios
deberan ser ademads agresivos duran-
te los periodos de avance, pero infe-
riores a los de la competencia en
cuanto pase el punto maximo.

Desplazamiento internacional: En al-
gunas industrias la competencia es
basicamente internacional. La alta
direccién de estas industrias, dice

VALOR FLETE PEDIDO DE LIBROS
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Ohmae, debe considerar seriamente
la posibilidad de una integracion ver-
tical ya sea vendiendo la materia pri-
ma en vez de procesaria o contro-
lando la red de venta o de distri-
bucién,

Nuevo Orden Econémico: Las indus-
trias de este tipo —por lo general bie-
nes de capital— han visto sus posibi-
lidades de alto crecimiento drastica-
mente disminuidas por el aumento
del petréleo, ya que es inclerta la ac-
tual tendencia alcista.

Ciclo de vida acelerado: Estas son
las industrias en las gue los ciclos de
vida de los productos son cada vez
mas cortos, situacién que implica una
aceleracién de los programas de lan-
zamiento de nuevos productos. Entre
otros factores, el desarrollo de la mi-
croelectrénica ha reducido drastica-
mente el tiempo de disefio de pro-
ductos. Las calculadoras de escritorio
son buen ejemplo. En algunos casos
éstas han reducido su vida a ftres
meses,

Senala el autor que, frente a esta
compleja situacién el estratega de-
berd decidir a cudl de los cuatro
tipos de negocios pertenece su indus-
triac o compania. Ademas de estos
cambios, es conveniente tener pre-
sente ofras transtormaciones aun mas
especificas:

1. Un cambio de las industrias con
alto grado de mano de obra a indus-
trias con alto grado de capital.

2. Un cambio de las compaiiias multi-
nacionales a compafias multilo-
cales.

3. Un camblo en el indice entre costos
fijos y costos variables,

4. Un cambio de las industrias con
base en el acero a indusirias con
base en la elecirdnica.

5. Un cambio de definicién de la
unidad de neqgocios.

6. Un cambio en la administracion
financiera de internacional a local, y
7. Un cambio hacia lo que podria-
mos llamar sistema coordinado de
valores corporativos.

A modo de corolario, Ohmae dice
que sélo se compite si "‘se hace algo
diferente". Y salir con "algo diferen-
te", requiere objetividad, profundi-
dad, cuestionamiento agresivo —en
pocas palabras, pensamiento estra-
tégico—. “Las teorias y los concep-
tos estan sujetos a la obsolescencla;
los cerebros y los procesos mentales
no lo estan. En el mundo competitivo
actual, la mente del estratega es un
activo que siempre aumenta de va-
lor",

iPor qué plensan asi los
Japoneses?

Ante las ideas anteriores sobreviene
la realidad en que esta inserto el es-
tratega japonés en particular, A este
ciudadano, desde nifio se le progra-
ma para el éxito, primero en el jardin
infantil donde &l es el Rey. Pero mas
tarde se les recuerda constantemente
que son un pais con 100 millones de
personas que alimentar. Y los profe-
sores los increpan: ' Como puede so-
brevivir el Japén?". Otra diterencia es
la incorporacién del concepto de
“pueblo” o "comuna" dentro de la
compania. Alli no hay divisiones ta-
jantes entre los niveles gerenciales y
los empleados. Se dan mejores rela-
ciones humanas ya que el japonés
sabe que "sus colegas lo seran de
por vida y que todos deben llevarse
bien".

La prensa nipona hace lo suyo
resaltando el nacionalismo hasta en
la economia y fitulares habituales
pueden ser: “'Las represallas nortea-
mericanas contra Japdn son Inevita-
bles” v “El Plan de ocupacién del
Japén de Reagan y su mafia de la
Industria militar californiana®.

Tede hace pensar que los japone-
ses siguen lidiande perc la guerra la
estan dande ahera, ne con las armas,
sinc en la econemia dende van cen
bastante delantera. Por otre lade, pa-
ra propercicnar una plataterma mas
sélida a este agresive empuje, se cred
también el MITI —Ministeric de Cemer-
cio Internacional e Industrial— que
desde su pesicidn gubernamental in-
centiva a les industriales a desarrellar
nueveos preductes, evitande que con-
traigan préstames de capitales ex-
tranjercs, minimizande artificiaimente
el Yen —la mcneda— vy, al mismo
tiempe. dande cablda a les mdas ca-
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paces: sdle durante 1970 fracasaren
en Japén 17 mil companias. Estos y
efres factcres han permifide, segdn
Ohmae que Japén use su tecnclegia,
cerebres, conceptes de cemerciali-
zacién y foendes de capital de mane-
ra... revolucionaria:

1. Tecnologia: Las compaiias japoe-
nesas de pestguerra cptaren per al-
canzar el sitial de lider en tecnclegia
de preduccién, en ingenieria basica
y disefic. Y lc censiguleren amplia-
mente. Les rebets industriales —desti-
nades a cenvertirse en -un éxitc mas
en les mercades mundiales— estan
asimismeo basades en tecnclegias
muy adelantadas en Japén. Se cuen-
tan ya con sensores de imagenes tri-
dimensicnales.

2. Mercadotecnla: También en este
aspecte los jopeneses evitaren abar-
carle tode de una scla vez. Cuande
cuentan con un preducte expertable,
primerc lc prueban en el sureste de
Asia y cludades de EE. UU. (Lcs Ange-
les) con el cbjetc de aprender a ce-
mercializaric en el extranjere,

3. Capltal: El alte nivel de financia-
mientc es otrc ejemplc de que las
companfias japconesas nc permiten
cbstGeules para el legre de sus cbjeti-
ves. El Ministeric de Finanzas y el MITI
temaron medidas para evitar que el
capltal extranjerc adquiriese grandes
sumas de accicnes de corperacicnes
japcnesas. Ademdas, con una base sc-
clal tal, que confirma a Japdén como
un pais tremendamente ahcrrative y
ceonstante... El consume le dejan para
sus cllentes cccidentales...

Una receta para lograr el éxito

Ei cbjetive basice de las compaiias
japenesas es convertirse en comer-
cializaderas mundiales, puestc “que
estc es lo que debe hacer un pais isla
que desea crecer’. Paralelamente,
han side suficientemente previscras
en buscar una gama mdas amplia de
cpcicnes estratégicas de preduc-
cién, Ingenieria y mercadetecnia.
Ellc tiene un peligre, y las 14 mil em-
presas premedic que desaparecen
anualmente en Japoén sen un indica-
der cenflable y significative de esta
afirmacién.

"Un aspectec clave de la estrategia
cerperativa japenesa —dice Kenichi
Ohmae— también procvecada per la
cenclencia de la limitacién de recur-
scs, es la tendencia a buscar nueves

pueda competir con los Gigantes de
Occidente'. Por gjemplo, Honda sacéd
prcveche de lcs reglamentes scbre
control de las emisiones y lanzd la pro-
duccién de vehicules de cuatre rue-
das a principics de les afies 70,
disefiande simultGneamente tantc la
planta come el autemoévil (Civic) para
que fueran competitives en preducti-
vidad frente a circs fabricantes de ex-
periencia ceme Teycta o Nissan. Este
enfeque, conecide come Disefic de
Valer v Prcduccién Base Cere, consti-
tuye unc de los mas grandes factores
individuales de éxitc, de lcs fabrican-
tes japcneses crientades al ensam-
blaje. Asi —sefiala Ohmae— "esce-
ger aquelles campes de batalla en
les que ne tuviesen que luchar de
frente centra las grandes empresas
de Occidente ha side la clave de su
éxite". Escoger mercades, funcicnes,
gamas de preductes— “con los gque
en un principio evitaban cualquier
competencia directa” — enfoques de
disefics, preduccion e ingenieria dife-
rentes, prevecan que “'las cempanias
de Occidente encuentren terrible-
mente dificil contraatacar ¢ alcanzar
a sus competidceres japeoneses’.

Cinco claves de la decisién
gerenclal

1. Debe definirse ccn claridad el de-
minic del negecic.

2. Las ftuerzas en pugna deben extra-
pclarse hacla el future con base en
causa y efectc, y debe establecerse
una hipétesis I6gica acerca del esce-
naric con maycres prebabilidades
de agparecer.

3. De tcdas las cpcicnes estratégicas
que se le presentan al negecio, séle
unas cuantas pueden elegirse: la
coempania adquiere una ventaja ma-
yor de sus competideres por medic
de la concentracién de recurses que
respalden una mencr cantidad de
cpcicnes, y por le misme, mejora sus
posibilidades de éxite.

4, La estrategia de la compaiia de-
berd desarrcllarse de acuerde al rit-
me dispenible de recurscs, en vez de
hacer demasiadas cosas le mas pren-
to pesible, Nunca debera extralimi-
tarse.

5. Lo direccién deber& apegarse a
les supuestes basices que respaldan
la seleccién estratégica criginal en
tante sigan siende valides. Perc si las
cendicicnes cambiantes asi o de-
mandan, deberd estar preparada
para medificar hasta el prepic rumbe

iUna férmuila de éxito?

Para ceontestar a esta pregunta,
Ohmae recurre a Temds Alba Ediscn,
quien se refirid a les Inventes come
1% de Inspiracién y 99% de trans-
plraclén®, Dice Kenichi Ohmae: “Esta
misma relacién se aplica a cualquier
esfuerze creative, inclusive al desa-
rrellc de una estrategia de nege-
cies'.

Ne cbstante, advierte la confusién
de las propercicnes "la chispa de la
idea es esencial. Sin ella, las estrate-
gias nc dejan de ser esterectipes’.
Peor elle, se deben scpesar también
las tres “R" especiales: realldad, re-
ceptividad y recursos locales en
cada unc de les paises donde se
tengan cperacicnes impertantes.

“Tede estc —agrega— me lleva a
una altima cbservacién. El éxitc estra-
tégice nc puede reducirse a una sim-
ple térmula, ni cualquiera perscna
puede convertirse en pensadcr estra-
tégice con sole leer un libre. De tedes
meodes, éstas son  costumbres
mentales y formas de pensamlento
que pueden adquirirse per medic de
la practica, que ayudan a liberar el
pcder creader de nuestre subcons-
ciente y a mejcrar nuestras prebabi-
lidades de preducir conceptes estra-
tégicoes triunfaderes”, Kenichi Ohmaoe
finaliza cen una alentadera reflexién:
“La creatividad, la productividad
mental y el poder de la inspiracién
estratégica, no conocen fronferas;
por fortuna para fodos nosoiros, son
universales”.

Occidente versus Japén

“Las verdaderas diferenclas —di-
ce Ohmae— entre los sistemas em-
presariales Japoneses y occidenta-
les se anallzxan mejor clasificandolas
en cuatro rubros:

-« El concepto de Corporaclén es
fundamentaimente diferenie en Ja-
pén.

* Para el empresario japonés, orga-
nizacién significa recimente gente.

* La ldea ceniral de una esirategia
de negoclos jJaponesa es cambiar el
campo de batalla.

* En Japén, el goblemo actia comeo

onhumdar.mmcupm\n.@_

Novedades Seleccionadas
Los fitulos con Estrella son recomen-
dados (W)

Con dos Estrellas, muy recomenda-

dos ( W)

| Entretenidos (E1




Simone de Beauvoir

La Ceremonia del
Adiods sin esperanza...

Los celos feministas...

® Para los que fueron “nuestros amigos” —porque “é/ ya no oye” —
la recién desaparecida escritora francesa Simone de Beauvoir dedicé
el libro “La Ceremonia del Adiés”, donde relata la vejez y muerte de
su compariero de toda una vida: Jean Paul Sartre.

* Basada en el Diario Personal que llevé entre 1970 y 1980, la Beau-
voir muestra al filésofo existencialista acosado por los dolorosos por-

menores de la senectud.

* [ a visién sin fe ni dios de una feminista sin esperanza, que parecio
definitivamente comprometerse con la “cultura de la muerte”, y re-
belarse contra “la cuenta final” de la que escribia Cervantes y de la
“inmortalidad del alma’ en la que crelan los griegos y egipcios an-

tiguos...
Cultura de la muerte existenclalista

Las relaciones con mujeres, las
reglas del juego en el amor, la
existencia de Dios, las desilusio-
nes y la desgarradora vejez de Sar-
tre son puestos a la luz en el
ultimo libro de la amante del fil6-
sofo por mas de 50 afios y recien-
temente fallecida, Simone de
Beauvoir.

Diez afos, de 1970 a 1980, son con-
densados por la escritora en un diarlo
personal que contiene una serie de
entrevistas a su amor existencialista,
protagoenista junto a ella de "'la unién
libre entre hombres y mujeres”.

Celos escondidos ((por qué enton-
ces le pregunta sobre otros amores?);
feminismo liberal no tan liberal (*Sar-
tre fue quien definié sus relaciones de
pareja"); cuestionamiento a la exis
tencia de Dios (el mismo Sartre tenia
ideas "Imprecisas’ en relacién a El), y
la descripcién minuciosa de la se-
nectud humana a través del gran fil&-
sofo, muestran a una Beauvolr excel-
sa en lo intelectual, pero débil e inse-
gura en lo personal. Una relacién de
pareja existencialista llevada por “la
cultura de la muerie’...

Celos de la Beauvoir

c',De qué ofra forma se puede inter-
pretar el hecho de pedirle a Sartre:
“hableme de sus mujeres?'’'. Desma-
quillada, la “mds linda de las existen-
clalistas” de los calés de Montmartre
an 1946, inquiere una serie de meticu-
losas preguntas de mujer: "'jcudando
tuvo usted su primera experiencia se-
xual?, ;jqué le atrae mas en las muje-
res?, Jqué le agrada en ella?... Habla

JJ'

Simone de Beauvoir vy Jean Paul Sartre: la
feminista no liberada y el fildsofo de la de-
cadencia,

Sarifre, quienes se preguntaban:
"¢para qué describir en ese detalle el
naufragio fisico de una de las inteli-

de una tal “M""; “fue quizds uno de los genclas de Francia?"'.

pocos casos en que usted (Sartre)

rompid de manera brutal (...). Sentia

Hoy, a poco tiempo de la muerte de
la escritora, renace su frase inoclvida-

muchisimo interés por ella; fue la uni- ble: M| muerte no nos unird" y como
ca que me dio miedo. Me dio miedo Sartre "'ya no existe absolutamente en

porque era hostil...".
Feminismo y las reglas en el amor

Simone de Beauvoir en uno de sus
libros cuenta que Sartre fue el que
delinié las reglas del juego en sus re-
laciones de pareja: nl matrimonio, ni
hijos, y libertad sentimental para am-
bos. Posteriormente la Beauvoir se
transforma en la promotora de la
“unién libre entre hombres y muje-
res”, llegando a ser —luego de la
“sarireana’ decisién— la méaxima [i-
der del feminismo. Inicia de esta for-
ma su lucha por el feminismo con su
gran capacidad intelectual, y escri-
be "La Mujer Rota"” —ejemplo de la
Infidelidad—. Culmina su lucha con
"“El Segundo Sexo": "Todo su destino
estd en juego en cada mirada que el
hombre amado dirige a otfra mujer,
porque ella ha enajenado en él todo
su ser. Debe tomar las riendas de su
vida, comprometerse en una acti-
vidad".

La muerte efema

En "'La Ceremonia del Adiés", la exis-
tenclalista francesa describe el fin
lento y desgarrador del deterioro in-
telectual de un Sarire que a muchos
les hublera gustado verlo morir joven,
en plenc apogeo de su Intelecto. El
libro le trajo Gcidas criticas de los ad-
miradores suyos y principalmente de

ninguna parte”. El amor existencialis-
ta se despide y da la espalda de esta
forma a inteligencias tan altas como
la de Cervantes cuando decia: “la vi-
da es como un gran escenario donde
cada uno tiene un rol de acuerdo a
lo que ha recibido, pero tiene que
dar una cuenta al final...”, o como las
de los antigucs egipcios y griegos
que reconocieron la existencia de la
“inmortalidad del alma’”. Ni hablar
de Teresa de Avila —sospecha cons-
tante de la Inquisicion— quien al mo-
mento de morir un resplandor fue
acompafiada por seres "'angelica-
les"” y resplandecientes que iluming-
ron su celda, similares a las personas
agradables y carifiosas de las que
cuenta el libro "La vida después de
la vida", del doctor Raymond Moo-
dy, Jr.

Del mismo modo, el fisico tedrico
Fred Hoyle reconocce que "procede-
mos de algo situado en el clelo”, una
inteligencia superior verdaderamen-
te grande ''como sospecho que asi lo
reconoce el Instinto religioso que to-
dos |llevamos dentro”, sin ser precisa-
mente cristianos... Los representantes
de la "cultura de la muerte" sélo pa-
recen reconocer la existencia de una
eternidad... la eternidad de la muer-

fe...

LA CEREMONIA DEL ADIOS
SIMONE DE BEAUVOIR
Sudamericana, 1983, 550 paginas.
PP: § 1.750 PS: $1.400




Cartas

Sistema Alimentario

Escribe:
Jaime Maturana M.
Protesor - Concepclén

"Me es grato dirigirme a Panorama
Bits con el fin de solicitar informacién
adiclonal sobre "Sistema Alimento-
rio" ofrecido por Softfland, ademas de
los costos...".

e La informacién por usted requerida le fue
enviada por correo.

Autotest para Computador

Escribe:
José Lorenzo Jeldes
Arica

“Con la presente saludo a los inte-
grantes de "Panorama Bits" y los feli-
clto por su prestigiosa revista. (...) El
programa Cazador de Nameros que
aparece en la publicacién (PB N° 94)
funciond sin problemas, no asi Agen-
da para Ejecutivos. Ademas, mi com-
putador estd malo porque en el Test
de Fabrica al principio funcionaba
completando los 48 cuadraditos de
RAM y ahora enclende s6lo 40...".

* E/ programa Agenda para Eecutivos
opera en diskettes, motivo por el cual a
usted no le funciond. En relacién a su com-
putador, existen dos formas de hacerle un
autotest: encender el computador con la
tec/a OPTION presionada, lo cual al hacer el
Memory Test completa 48 cuadraditos
festo es correcto porgue no se tomd en
cuenta el lenguaje Basic). Otra forma es en-
cender el computador en forma normal y
escribir desde el Basic la orden BYE (y
luego presionar la tecla RETURN). AL
hacer esto se realiza el Test completando
solamente 40 cuadraditos, pues los otros 8
los usa el Basic,

» [ a informacidn sobre Suscripcién en Pro-
widencia le fue remitida por correo.

Animaclén para Commodore

Pablo Frias Basfias
Valparaiso

"Mucho les agradeceré enviarme
el programa 3 y 4 “Animacién’” para
Commodore (PB N° 95)... Aprovecho la
oportunidad para felicitarlos por los
interesantes arficulos aparecidos
mensualmente en la revista’'.

* £f programa por usted solicitado fue remi-
tido por correo.

Intercamblo con usuarios
Commodore

Escribe:
Eugenio Opazo Salazar

“Qulero felicitarlos por la revista ya
que es muy educativa y entretenida, y
espero que sigan por estos rumbos.
(...) Deseo mantener correspondencia
e intercambio con usuarios del Com-
modore 64, ya que lo tengo hace muy
poco tiempo y no cuento con progra-
mas. Ademds, queria solicitarles del
programa Animacién (PB N°® 95), el Lis-
tado N° 3 y N° 4 para el Commodore
64y 128...",

Hanga Roa 1142. Villa Rapa Nul.
Valparaiso.

e [ os listados solicitados por usted ya
fueron enviados por correspondencia.

LCoémo operar sin lenguaje?
Escribe:
Mario Castilio

Estudiante Ensefianza Basica

"¢Coémo puedo aprender a hablar
con el computador si no tengo un len-
guaje con el cual comunicarme?... El
prolesor Gustavo Jiménez (PB 95) dice
que ensefnar lenguaje a los nifios de
educacién basica seria contraprodu-
cente...".

» £ psicdlogo Gustavo Jiménez postula
que es inconveniente que los estudiantes
de ensefianza bésica aprendan a usar el
lenguafe de manera formal, porque en es-
tos cursos las edades no son suficientes
para la abstraccidn y raciocinio en los
THAOS.

Biblioteca Nacional

Computaclén Educativa

Escribe:
Sergio Torres Cames
Profesor de Arica

“Por primera vez tengo conocimien-

to de que una revista, como Pano-
rama Bits, ayude a establecer los ele-
mentos basicos de la computacidon
en educacién basica. Esto resulta difi-
cll, porque el nifio no siempre com-
prende que el computador es una
herramlenta de trabajo por medioc
de la cual puede ampliar sus conoci-
mientos..."".
* Revista “Panorama Bits” entrega infor-
macidn en computacién aplicada a los ne-
gocios con software especificos. En esta
ocasidn, Gestidn de Inventarios. En todos
los ndmeros incluimos esos software coma
herramienta para (a ejecucidn de grandes
operaciones de empresas.

Muljeres: mas machistas que
los hombres
Escribe:
Elisa Fuentes Gallardo
Contadora:

"La problemdatica del machismo en
Latinoamérica es archi conocida. Sin
embargo, nunca se le ha dado —se-
gun mi punto de visla— su verdadero
sentido: que las mujeres son las que
sustentan la mala costumbre machis-
ta de los hombres. ;Quién sl no son
las que "aguantan” infidelidades,
golpes, maltratos, malas palabras de
sus “dioses”, sin decir una palo-
bra?...".

Humanciogia versus Ecologia

Escribe:
Esteban Plaza

"Me parecid muy interesante el ar-
ficulo sobre Ecologia Integradora. En
verdad, este nuevo concepto implica
una nueva forma de ver esta ciencia,
pero desde el punto de vista del ser
humano. Les propongo ponerle Hu-
manoclogia...”.

Atiende de lunes a viames de9a20
horas, y los sGbados de 9 a 14 horas.
Cerrado domingo y festivos. Teléfo-
no: 330990.

Actividades culturales del mes
de junio
Recital y charlas .

El lunes 9 de este mes en la Sala

América se realizard un Recital con el
frio Andantes, a las 10 horas. En tanto,
en la misma sala el dia 17 de junio, se
expondra el tema "Castellano desde
una perspectiva arabe'”, a las 19
horas.

Exposiciones

En la Sala Cervantes el lunes 16 de
junio hasta el 20 de este mismo mes,

se presentard una actividad del Mi-
nisterio de Educacidn, y desde el vier-
nes 27 hasta el préoximo 16 de julio, se
exhibird una Expdsicién de la Emba-
jaoda de Egipto.

"Muchas mujeres coquetean con un
hombre porque es Inofensivo; pero se
cansan de &l por la misma razén".
BERNARD SHAW.



Christiaan Barnard

Medicina y Salud

Consejos practicos para enfrentar la

artritis:

Christiaan Barnard:

La mejor prueba de que la
Artritis no es un mal que
impida pasario bien...

e £l controvertido cirujano sefiala en su reciente publicacion “Gula

Préctica para superar la Artritis”,
convivir con esta enfermedad.

consejos préacticos que ayudan a

e Cémo dormir, como sentarse, qué dieta seguir, como hacer el
amor, cémo conducir y ejercicios corporales para realizar en el
hogar, son algunas de las indicaciones que el doctor Bamard acon-
seja para “‘seguir gozando de la vida en toda su plenitud...

e Sus historias de amor luego de un divorcio de méas de 20 anios de
matrimonio, son una buena muestra, al parecer, de los efectivos
resultados que ha tenido esta terapia en su vida personal...

‘Resulto divertido —senala
Barnard— que la primera co-
$Q que se me ocurrid cuando su-
pe que tenia ariritis reumatoide fue
asegurar mis manos, de modo que si
algo me pasaba, mi familia quedaba
compensada (Entonces estaba casa-
do con mi primera mujer y teniamos
dos hijos)". Hoy, vy luego de haber es-
crito impertantes documentos como
"La Maquina del Cuerpo”, el contro-
vertido cirujanoc —con una trayectoria
de playboy muy solicitado por las mu-
jeres— entrega una completa vision
de una de las enfermedades mas do-
lorosas ¥y molestas del ser humano: la
artritis. Una perspectiva optimista y
personal, donde —segun aclara— lo
mdas importante es adoptar un estilo
de vida que vaya acorde con esta
iremediable afeccién.

Un cambio de vida

l.uego de analizar qué es la artritis y
sefalar sus formas mas importantes
(artritis reumatoide, osteoartrosis, la
gota y ofras), el doctor Christian Bar-
nard explica en un lenguaje sencillo
como reconocer los sinfomas y como
sobrellevar las molestias con efica-
cia. Sugiere por ejemplo el tratamien-
to con farmacos (especificados en un
cuadro aclaratorio) y principalmente
“Claves para la conducta personal’.
"La idea de cuidar la artritis en lugar
de tratarla propiamente me impacto
desde un principio”. Esto, porque un
nuevo sistema de vida le obligaba a
hacer conceslones a la vida, apren-

der a escuchar las sefales que pro-
venian de su cuerpo, y sobrellevar, a
pesar de su pretensiéon “el hecho de
encontrarse agarrotado. A algunas
personas no les importa demasiado,
perc a mi me Iinfluye en gran ma-
nera",

Consejos practicos para aprender

a vivir con dolor

** A base de practicas, he consegul-

do elevar el umbral doloroso (...) Pre

fiero pensar que lo soporfo y puedo

valerme a pesar de é&l". Asi, Barnard

entrega las lineas de accién para

sobrellevar este mal:

— llevar una actividad sin excesos.

— aliviar el dolor mediante el calor.

— considerar la ayuda de algun tipo

de soporte.
— ufilizar los analgésicos con pru-
dencia.

— ufilizacién de farmacos antiinflo-

matorios.

evitar la autocompasion.

— aprender a reducir la ansiedad.
Ademds, destaca la imporfancia

del tratamiento personal y, constante

en las 24 horas del dia. Ensena a sen-

tarse; a banarse y asearse; como

El controvertido cirujano Christiaan Barnard, con una de
sus witirmas conguistas
GUIA PRACTICA PARA SUPERAR LA ARTRITIS, 239 pilgs
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hacer el trabajo de la cocing;
ayudas de articulos adquiridos o
hechos en el hogar; cémo dormir; cé-
mo hacer el amor; vestirse; conducir...
El tamoso doctor recomienda tam-
bién una serie de terapias naturales
alternativas, como la acupuntura, la
homecpatia e hidroterapia, siempre
que se realicen bajo la tuicion de un
especialista y de acuerdo a la afec-
cion,

Artritls y Estrés: una perspectiva
personal

Christiaan Barnard observa que al
mirar su pasado (‘'mis matrimonios y
mis divorcios, mis momentos felices y
los duros"), le parece que existe una
estrecha relacidon entre la artritis, que
es evidentemente una enfermedad fi-
sica y el estrés emocional. Por ello
que la artritis puede exacerbarse por
la forma de reaccionar frente a los
acontecimientos. Suglere de esta
forma:

— evitar las situaciones de esirés.

— modificar la actitud personal
hacia las que no puedan evitarse.

— procurar seguir algunas técnicas
antiesirés,

— Intentar no tenerse lastima a uno
mismo.

Finalmente, Barnard sugiere, aun-
que no hay razén para dar una rece-
ta especifica para la arritis, "una ali-
mentacién equilibrada y regular
entre |la gran diversidad de alimentos
sencillos". Especifica esta recomen-
dacidén en una serie de pequenos
gue culminan con ejercicios practi-
cos para la columnag, los ples, |as ca-
deras, hombros y cuello, manos vy
consejos respiratorios.

CONTROL MENTAL SILVA

METODO INTERNACIONAL DE RELAJACION PERSONAL

e ELIMINE SUS TENSIONES; SUPERE EL STRESS;
®OBTENGA ARMONIA PERSONAL. .

Se invita a los interesados a participar en forma gratuita en las primerss 4 horas del CURSO ps-
ra obtener una acabada visidn del METODO, en los siguientes horarios: Sébado 12 de Abril
alas 10 hrs. Lunes 14 de Abril en 3 horarios: 9, 14:30 y 19:30 hrs. ROGAMOS PUNTUALI -
DAD. Consultar a los teléfonos: 2227890 y 2225681 costo del curso v facilidades de pago' o
personalmente en la SEDE: ALFREDO RIOSECO 0222 (paralels y al sur de Bilbao entre
Larrain Gandarillas y Seminario alt, 200) HORARIO-10:30 2 12:30 Y 14:30 a 19:30 horas.

(m.r.)




Silvina Bulirich:

Las pasiones desmedidas de Argentina
La Argentina Contradictoria:

La “retérica

grandilocuente’ al servicio
de la humildad para
reconocer los errores

* Con realista autocritica la destacada periodista y escritora argen-
tina refleja en cierta forma las dos caras de su amada patria: la Ar-
gentina pacifica, civilizada y culta de Borges, Petorutti, Constancio
C. y otros; y la embriagada con la “retérica grandilocuente” que /a
quiso convertir en la “potencia rectora de América”.

* Un “basta” y “*ha llegado la hora de la verdad” muestran a una mu-
jer —al igual que sus similares chilenos Hermdgenes Pérez de Arce,
Enrigue Lafourcade, Ricardo Claro— dispuesta a decir las cosas por

su nombre.,..

I.a destacada escritora ar-
gentina, Silvina Bullrich, autora
de "¢ A qué hora murié el enfermo?”,
"Esc@ndalo Bancario”, "Después del
Escandalo”, entre ofros, reunié en su
nuevo libro: “La Argentina Contra-
dictoria", articulos, notas y colabora-
ciones publicados en el diario trasan-
dino La Nacién, sobre diversos temas
en el ultimo ano.

En &l, con fino humeor y sabia ironiq,
destaca "la miseria” de los habitan-
tes de este pais, quienes "'los que no
estan en la pobreza, obtienen ganan-
clas de alrededor de 100 & 120
délares mensuales, menos que en Fi-
lipinas, en Guatemala, en Nicara-
gua". Y ademas el endeudamiento
de Argenting, "uno de los paises de
mayor deuda en el mundo (de 12 mil
millones de dbélares que debia en
1978 pasdé a deber en 1985, 56 mil
millones de délares)”.

Todo ello, en hechos que se contra-
ponen y muestran, en el fondo, dos
paises en uno: el de sus habitantes y
el de sus gobiernos...

Las pasiones desmedidas

Con ironia ¥y sarcasmo, la Bullrich
compila en su "“dltimo afio de perio-
dismo" ejercido en el Gnico diario
—segun ella— que no cayd en la
prensa amarilla, su sentir en relacién
a la Argentina paradégica destruida
lenta pero incesantemente por diver-
sos aventureros de la politica, de las
finanzas y de las ambiciones desme-
didas. Contraproducente resulta, por
ejemplo, que el granero del mundo
no logra vender un sélo grano por
haberse alejado de la Comunidad

Econdmica Europea. “'Tal vez —refle-
xiona— de ser ofra la actitud de Ar-
genting, seria (la CEE) menos severa
con nosofros”,

Mas consternacion produce —dice
la Bullrich— ver que se importa
ganado de paises vecinos a mas alto
costo que el ganado argentino, en
circunstancias que en su pais "el ga-
nado se cria solo sin repararse bajo
ningun techo...".

La ley del Péndulo

Este pais que ‘‘oscila, pierde color, se
deforma como un televisor mal ajus-
tado”, es la mayor preocupaciéon de
Silvina Bullrich. Por ello —aungue
cree en la democracia— cuestiona
los gastos fiscales. "Para ser légico
—asegura— este régimen deberia
abstenerse de nombrar a los amigos
que puedan vivir sin depender del
erario publico y disponen de medios
para hacerlo”. Critica el "excesiva-
mente numeroso'' cuerpo diplomati-
co: "alimentamos represeniaciones
indtiles, agregados no demasiado
atiles en todas las disciplinas, y mas
consulados que la mayoria de los
paises del mundo'. El defecto de la
democracia —concluye— es que
"pretende basarse sobre la conducta
de hombres perfectos y todos somos
imperfectos”... Y aunque el actual go-
bierno argentino no roba —"porque
los radicales nunca robaron'— se
derrocha, se calcula mal el presu-
puesto y se mantiene amablemente a
los amigos en las grandes capitales
del mundo.

Silvina Bullrich, la escritora que se ha
transformado en “peligrosa” para su pais,
porque induce a reflexionar. ..

Los suenos imposibles y la cruel
realidad argentina

Lo peculiar trasandina ahonda en
los problemas de su pais —que per-
fectamente pueden ser trasladados a
cualquier nacién latinoamericana—
con la premisa de saberse cobarde y
que calla mucho de lo que le atra-
ganta como "una espina de pesca-
do". El misérrimo estado econdmico
de los argentinos, la fuga de cerebros
al extranjero, la influencia francesa
en el pueblo argeniine (“no falté
quien se enojara cuando lo escribi”,
acota). Todos ellos, como muestra en
un afic de las llusiones pueriles, los
suenos imposibles y la cruel realidad
argentina donde “la palabra demo-
cracia suena a hueco cuando las ne-
cesidades vitales de un pueblo no lo-
gran ser satistechas y unos cuantos
elegidos gozan de canonjias”. A la
Bullrich sélo le faltdé un elemento: este
panorama no es sélo argentino sino

latinoamericano...

() LA ARGENTINA CONTRADICTORIA
SILVINA BULLRICH
Emecé, 1986. 265 pags.

PP:$1.950 PS: § 1.560



M. Scott Peck: pesarroiic Personal

La nueva psicologia del
amor... El Amor como fuerza
del desarrollo espiritual humano

® Para el destacado psiquiatra norteamericano M. Scott Peck, e/
AMOR es la fuerza motivadora de una larga y dificultosa disciplina
que conduce al desarrollo espiritual y mental del ser humano.

* Definido como “la voluntad de extender el s/ mismo de uno con
el fin de promover el crecimiento espiritual propio o de otra perso-
na’, el amor esta llamado a ser un deseo de intensidad suficiente
para traducirse en accion constante respecto al otro.

* A medida que acrecentemos este amor y la experiencia de la vi-
da —asegura M. Scott Peck— aumentard nuestra concepciéon del

mundo, nuestra
espiritual y mental.

En su obra "La nueva psicologia del
amor”, el doctor Scott Peck entrega
una autodisciplina para enfrentar las
dificultades y cambiar en forma posi-
tive nuestra vida, sobre la base del
amor, esa fuerza misteriosa que une a
los seres humanos. Esta vision criginal
del amor analiza esta fuerza desde
todos los puntos de vista:

— formas de amor no verdaderos:
enamorarse (‘aunque es algo que
asté muy cerca del amor verdadero,
asegura Scoft, es sdlo una sensacion

“Intuicién”. En sintesis, lograremos un desarrollo

de éxtasis transitoria”); la depen-
dencla (“una de las sefiales claves
de los matrimonios “enfermos’’ es la
rigido diferenciacion de papeles,
buscan aumentar en vez de disminuir
la dependencia reciproca con lo
cual concierten su relacion en una
trampa’); el autosacrificlo ('el gque
da, a guisa de amor, esta satista-
ciendo sus propias necesidades sin
atender a las necesidades del recep-
tor").

— formas de Amor: el trabajo de
atender ("'cuando amamos a alguien

Carlos Castaineda “El Fuego Interior’:

le dedicamos nuestra atencidn, aten-
demos al crecimiento de esa per-
sona'’).

— rlesgos de Amar: pérdida de la
identidad: el riesgo de asumir un
compromiso; el enfrentamiento ("en
estos casos, el mas sabio de los dos
tiene en verdad lo obligacion-mowvi-
do por el interés amoroso de promo-
ver el crecimiento espiritual del otro—
de enfrentarlo con el problema’).

— Finalmente, el autor sefiala que de
la misma forma como el amer es una
extension de nosofros mismos hacia
los demdas, nuesitro crecimiento espi-
ritual y mental depende de la supe-
racién personal de obstaculos a
medida que vayamos extendiendo
nuestro saber,

Esta nueva teoria scbre el ameor "la
mas original desde Erich From™ —ase-
gura el National Catholic Reporter—
recuerda las palabras de Cristo: es
mds feliz dar que recibir... @
(Y ) LA NUEVA PSICOLOGIA DEL
AMOR
M. SCOTT PECK
Emecé, 1986. 328 pags.

PP: §2.390 PS: §1.910

La Energia que permite elegir el

momento y la manera de partir

de este mundo, sin depender de la muerte...

» £/ destacado, misterioso y enigmaético Carlos Castafieda, relata en

“El Fuego Interior” la maestria psiquica de un brujo indio, Juan
Matus, quien le ensefid a dominar el conocimiento de “estar

consciente de ser”.

* Este conocimiento, unido a la maestria “‘del acecho™ y “del inten-
to”, logra que la muerte no alcance a los “‘querreros de la libera-
cién”... ellos se consumen con un fuego interno y desaparecen de /a
faz de la tierra, libres, como si jamés hubieran existido...

Don Juan -—senala Carlos
Castaneda— se basaba en la
idea de que el hombre tiene dos tipos
de conciencia: el lado derecho y el
lado izquierdo. "Describid el primero
como lo normal de todos nosotros, o
el estado de conciencia necesario
para desempefiarse en el mundo co-
tidiano. El segundo, es el estado de
conciencia requerido para funcionar
como brujo y vidente..". Su convi-
vencia con el Nagual (mas que vi-
dente, maestro de maestros) Juan, y
la instruccién a la gque se sometid

como aprendiz —relato esencial de
esta obra— culmind para el enigma-
fico autor con un acto incomprensi-
ble: "Me hicieron saltar desde la
cima de una montafa al abismo...”.
Luego de 10 afios de reflexiones, Cas-
tafeda comprende que se le instruyd
sobre un conocimiento antiquisimo
proveniente de los Toltecas: el cono-
cimiento de *estar consclente de
ser'’, el “acecho” y el “intento". El
primerco —descubre— |le permitid
saltar el abismo y sobrevivir.

De esta forma, sin contextos exter-

nos porque ‘‘la concentracion total
queda en la accién del momento
que era la elucidaciéon de la maes-
tria del ser”, Carlos Castafeda trata
en este libro la maestria del estar
consclente del ser.

Mientras, don Juan, Nagual de un
“nuevo ciclo" llamado "los guerreros
de la libertad total” y maestro del
“estar consciente de ser”, del
“agcecho” y del “intento” posee
ademds la facultad —como asegura
Castafieda— de elegir el momento y
la manera en que ha de partir de
este mundo.. se consume en un
fuego interno y desaparece de la faz
de la tierra, como si jamas hubiera
existido... Un signo, indiclo que plan-
tea al hombre la interrogante de que
existen misterios y poderes mentales,
tanto de la luz como de las polesta-

des del aire... 'E'

() EL FUEGO INTERIOR
CARLOS CASTANEDA
Emecé, 1986. 317 pags.

PP: 52100 PS: S 1.680



Libros del Mes

Un hombre en la Antiguedad
gracias a la metempsicosis

( Yk) LOS HIJOS DE LA LLUVIA (A.C.)
TORCUATO LUCA DE TENA

Cuarenta y cuatro anos dedicados
por entero al periodismo activo y a la
creacion literaria han signiticado en
este escritor obras considerables co-
mo “Pepa Niebla", “Sefor ex Minis-
tro", "Edad Prohibida” y la mds famo-
sa: "Los renglones torcidos de Dios"
(libro mas vendido en Espafa en
1980), y ofros. En "Los Hijos de la LLu-
via", Tercuato Luca de Tena relata las
memerias de un persongje que
gracias a la metempsicosis (fransmi-
gracién de las almas de un cuerpo a
otro), puede tener numerosas y sor-
prendentes vidas en la Antiguedad,
desde el "hombre arboricola"” en Al-
tamira, Kenia, China y ofros, hasta el
Sermén de la Montafna. Entretenida
obra que en su segunda edicién lleva
13 mil ejemplares vendidos,
Planeta, 1985. 227 pags.

PP: § 2.450
Yida novelada de El Greco

(v ) EL GRIEGO
JESUS FERNANDEZ SANTOS

PS: $ 1.960

Premio Ateneo de Sevilla 1985, “El
Griego” cuenta la historia de uno de
los pintores espafioles mas famosos:
Domeénico Theotocopuli, “El Greco'.
Realidad y fantasia se unen en esta
obra para llenar el lade oculto de la
oscura vida de este pintor. Nacimien-
to en Cretaq; viaje definitivo a Espana
donde conoce a la mujer que mds
amo pero con la que nunca se casd

Si quiere triunfar, lea.

—Jerénima—; el rechazo real a sus
obras, son algunos de los hechos de
su vida novelados por el premiado
escritor Jesas Fernandez Santos en
una entretenida obra.
Planeta, 1985, 226 pags.

PP: § 2.450 PS: § 1.960

Maxima obra del Premio Nobel de
Literatura 1985

(Y ) LAS GEORGICAS

CLAUDE SIMON

“Las Gedrgicas” es la obra capital
de Claude Simon, Premio Nobel de Li-
teratura 1985 (Ofras: “Le Tricheur”,
“Gulliver"”, "Le Vent”). En tres épocas
distintas y en periodos de agitacion y
violencia —la Revolucién Francesa,
la Guerra Civil Espafiola, la Segunda
Guerra Mundial— tres personajes
viven experiencias que parecen re-
petirse y superponerse, al mismo
tiempo que indiferentes a la tfragedia
v a los conflictos familiares y politicos,
reaparecen los ciclos de las tareas
agricolas y las grandiosas majesta-
des humanas de la naturaleza...

Seix Barral, 1985. 368 pags.
PP: 52750 PS: §2.200

£8ué fue de nuestra vida...?
(E) LOS EGRESADOS
ERICH SEGAL

El famoso autor de ‘Love Story"
aparece con este fitulo que se mantu-
vo durante meses en los primeros
lugares de los rankings en EE.UU.
Cinco jévenes disimiles en su pasado
y formacién ingresan a Harvard en un
momento determinado. Veinticinco
afos después se reencuentran para
confrontar sus destinos, haciendo un
balance de sus vidas. Novela emoti-
va, entretenida y evocadora.

Emecé, 1986. 526 pags.

PP: §2.760 PS: §2.210
El fin de un Imperio y de una
historia de amor
(E) LOS REZAGADOS
PAUL SCOTT

Luego de la tetralogia “La Joya de
la Corona”, la ditima novela de Paul
Scoft, ''Los rezagados” es considera-
da por numerosos criticos su obra
mas acabada, que le valié el presti-
gloso Booker Prize en 1977. Basada
en las aventuras de una pareja
britGnica que decide quedarse en

La Concepcion 154 Tels: 40374 - 2238124

dos temas paralelos: el fin de un im-
perio y el de una larga historia de
amor, cuyo vago epilogo es el refle-
jo del momento crepuscular de una
civilizacion,
Seix Barral, 1985. 281 pags.

PP: § 2.620 PS: 5 2.095
La preocupacién de Simone de
Beauvolir por las mujeres
“fracasadas’.
LA MUJER ROTA
SIMONE DE BEAUVOIR

Reaparece en su 17° edicién de
“La Mujer Rota" de la fallecida
Simone de Beauvoir. Segun la escri-
tora, "'la mujer rota es la victima es-
tupefacta de la vida que ella misma
se eligid: una dependencia conyu-
gal que la despoja de todo y de su
sermismo cuando el amor le es rehu-
sado'. La feminista, poreja de Jean
Paul Sartre, analiza desde una pers-
pectiva fatal y existencialista, la infi-
delidad del ser humano.
Sudamericana, 1984, 264 pags.

PP: 5 1.290 PS: § 1.032

La corrupelén del dinero y la fama
TODO Y MAS AUN
JACQUELINE BRISKIN

Tres millonarias famosas no logran
ser felices a pesar de todo.
Emecé, 1986. 432 pags.

PP: § 2.450 PS: 5 1.960
El fracaso mundano
(E) LUCES DE UNA GRAN CIUDAD
JAY McINERNEY

Protagonista despedido y abando-
nado debe rehacer su vida.
Emecé, 1986. 221 pags.

PP: 51,790

La ternura e ironia de
Pablo Neruda
ARDIENTE PACIENCIA
ANTONIO SKARMETA

PS: §1.430

Antonio Sk@rmeta entregd en “Ar-
diente Paciencia” (Gran Premio del
5° Festival de Cine Latinoamericano
de Biarritz) el libro y la pelicula del
“intimo, lleno de ternura y calida
ironia" de Pablo Neruda. En su casa
de Isla Negra, Pablo Neruda es el dni-
co cliente de un cartero enamorado,
qulen le pide ayuda en las artes de Ia
poesia para enamorar a la hermosa
Beatriz Gonzalez...

la India fras la descolonizacion, “Los Sudamericana, 1985. 133 pags.

Rezagados” analiza a un tiempo

PP: § 1.295 PS: 1.035

Destaquese... regale un libro



Documento

Control a los gastos estatales

( ') CUANDO LLEGA LA BANCARROTA
DEL ESTADO

PAUL C. MARTIN

Varias ediclones de este superven-
tas, de un famoso escritor aleman,
nos habla que el Estado de su pais
est@ en la bancarrota con documen-
tada Iinformacién, escrita amena-
mente. Libro polémico, sostiene gue
el monumental déficii aleman se
debe al despilfarro y mala adminis-
tracién. Soluciones: Repeticién del
mismo ciclo con dictaduras interca-
ladas; Disolucién desordenada del
Estado; v, por ultimo disolucién orde-
nada al estilo de la transformacion
de la Repiblica de Génova (s. 14)
cuando particulares asumieron el go-
bierno.

Planeta, 1985. 224 pags.
PP:52.750 PS: $2.200

Espionaje

Candidate cuestionado

(E) EL EXPEDIENTE

PIERRE SALINGER & LEONARD GROSS

Estos famosos periodistas de la
Casa Blanca presentan una apasio-
nante novela. Un corresponsal nortea-
mericano investiga el pasado de un
héroe naclonal francés, que habria
colaborado con los nazis. Ficcidn
bien escrita, demasiado parecida a
la realidad.

Grijalbo, 1986. 349 pags.
PP: §1.990 PS: 5 1.595

Novela

Sueiios de un hombre prisionero

de la socledad

UN SONADOR ATRAPADO

MAURICIO VALENZUELA

Atrapado por el medio, un hombreg
an sue suyaefios se desdobla v se pro-

yecta en un Mundo Ideal. Esta fuga
es por los laberintos de los suenos
de un ser humano con deseos de
despertar, pero que, finaimente, no
logra ese anhelo... (ser@ por que no
fue el camino mas indicado?
Mauricio Valenzuela, 1986. 133 pags.
PP: § 650 PS: § 520

Volar en avién: ;Libres como
pajaros?

El dominio del aire de las grandes
lineas aéreas

( 9k ) IMPERIOS DEL CIELO
ANTHONY SAMPSON

Aqui se revelan interesantes entre-
telones de las lineas aéreas. Intere-
sante para los observadores, quie-
nes ven como los humanos y sus em-
presas se frustran a si mismos las
mayorias de las veces.
Grijalbo, 1986. 318 pags.

PP: 5 2.950

Estudios

PS: § 2.360

Propuestas urbanas para la
pobreza de Latinoamérica

(Y ) UN MODELO URBANO PARA LA
POBREZA

R. DELPIANC - G. CARRASCO - J. MATAS

La monogratfia realizada por el Ins-
tituto Colorado y que fue leidaenlaV
Bienal de Arquitectura el afo pasa-
do, resume las observaciones y pro-
posiciones de ciudad y pobreza
desarrolladas entre los afos 1968-
1985. Los autores, Ramén Delpiano,
Gustavo Carrasco y Jaime Matas, for-
mulan propuesias urbanas para la
pobreza de Latinoamérica en proce-
so de urbanizacién masivo, Entre
ellas, la formacién de bolsas
habitacionales en rotaciéon perma-
nente, constituidas, por programas de
bajo arrlendo con incentivo fiscal, di-
rigidas provisoriamente al sector del
20 por cienfo de menor ingreso.

Psicoanalisis: Teoria

del Sofa...

Blografia critica de Freud

(Wi ) FREUD. EL HOMBRE Y SU CAUSA
RONALD W. CLARK

Las cartas que Freud escribid a la
que luego seria su esposa —Martha
Bemays, sus estudios sobre la histeria,
la influencia del tratado de Krafft-Eb-
bing sobre la “Psicclogia Sexual’, vy
la relacién de Freud con sus discipu-

Destaauese, lea un libro

i Leer, una apasionante aventura.

los Adler y Jung, que luego formarian
sus propias escuelas refutando al
maestro, son algunos aspectos de la
blografia critica realizada por el
experto bidgrafo Ronald W. Clark del
creador del Psicoandlisis Sigmund
Freud. Lo copiosa documentacién
publicada después de 1957, devela
al inventor de las ''seslones
psicoanaliticas del sof@" provocando
un debate que adn perdura al igual
que el de sus compatriotas Carlos
Marx con su materialismo histérico
—objetado actualmente por los chi-
nos— vy Einstein con su Teoria de la Re-
latividad...

Planeta, 1985. 323 pags.

Con ilustraciones.

PP: §4.395 PS: § 3.515
Ciencia Ficclén
Cuentos elegidos
(E) LA CREMA DE LA CIENCIA FICCION
VEINTICUATRO AUTORES

Se trata de los mejores cuentos de
famosos autores.
Emeceé, 1986. 397 pags.

PP: § 2.450 PS: $1.960
Suspenso
Extorsién
(E) PEGUELES DONDE LES DUELA
CHASE

Una joven retardada mental es ex-
torsionada,
Emecé, 1986. 237 pags.

PP: §1.790 PS: § 1.430

Agricultura
Fundamentos y diseiio
(Y ) SISTEMAS DE RIEGO
LUIS A. GUROVICH

El autor —ingeniero agrénomo chi-
leno, profesor en U.C.— aborda en 14
capitulos los diferentes disefios en sis-
temas de riegos y sus principios
basicos.

Inst. Interamericano de Cooperacion.
1986. 434 pags.

Informacién del sector
BIBLIOGRAFIA AGRICOLA CHILENA
COMPILACION: SONIA ELSO Y
VERONICA BRAVO

Texto anual y sexto volumen con ar-
ficulos de publicaciones, libros, tesis,
folletos, informes técnicos y ofros rela-
clonados con la agricultura de
nuestro pais.

Inst. de Investigaciones
Agropecuarias, 1986. 428 pags.



Libros del Mes

Detras ¢ e
Mi Colu na

PEREZDEARCE

Polémica Periodistica

Los controvertidos y peligrosos
articulos de Hermégenes Pérez
de Arce

( k) DETRAS DE MI COLUMNA
HERMOGENES PEREZ DE ARCE

El polémico columnista del diario El
Mercurlo, cuyas opiniones lo convier-
ten en una persona peligrosa al ha-
cer pensar y reflexionar, resume los
comentarios mdas importantes rela-
clonados con el acontecer nacional
e internacional ocurridos entfre sep-
tiembre de 1981 y fines de 1984, El
problema del ddélar fijo —que le
costd cinco meses y medio de sus-
pensléon de su columna— los ataques
externos, la impertubabilidad de la
cancilleria chilena por el preparativo
bélico argentino en la Guerra de las
Malvinas, su opinién de la oposicion
politica y de sus lideres, la defensa de
la politica econémica de libre mer-

Exitos del Mes

cado y el "explotador quebrantado”
que interpreté de un cdantico religio-
50, son algunos de los temas reprodu-
cidos por el autor, los cuales, en mas
de una ocasién, han originado ata-
ques de distintos sectores del ambien-
te naclonal, como las de algunas se-
fioras de las parroquias del barrio
alto de Santiago...

El Roble, 1986. 183 pags.

PP:§1.670

Hechos Reales

La Guerra de las Malvinas
COMANDOS EN ACCION
ISIDORO RUIZ MORENO

PS: §$1.340

Este profesor de historia de la U. de
Buenos Alres recogid los Increibles
testimonios de soldados argentinos
durante La Guerra de las Malvinas. Se
trata de las vivencias y operaciones
de las Compariias 601 y 602 durante
el conflicto, incluyendo la batalla de
Prado del Ganso. jUna guerra perdi-
da por negligencia del alto mando?
Emecé, 1986. 446 pags.

PP: § 3.350

Biografias
El gran escritor ruso
(9 ) CHEJOV
HENRI TROYAT

PS: § 2.680

El destacado actor vuelve a mos-
trarnos la vida de un llusire
cludadano ruso, que es también su
propia nacionalidad. Se frata de una
biografia histérica donde se devela
la hombre intimo, de mirada pe-
netrante y mente frias, aquel que reia
pero era friste... aquel grandioso
Chejov (18460-1904) que arremetid

Para no cometer los mismos errores... lea
y reflexione.

contra toda absolutizacién politica,
flloséfica o religlosa. Libro ameno.
Emecé, 1986. 328 pags.

PP: § 2.650 PS: $2.120
Economia
ﬂmpmm que dominan al mundo?
(9 ) LAS SIETE HERMANAS
ANTHONY SAMPSON

Polémico libro, rigurosamente do-
cumentado vy ameno para el lector
no especializado, Nos muestra los os-
curos entretelones de las 7 compa-
filas petroleras que son el verdadero
poder tras los arabes, trascendiendo
gobiernos y paises. Aparecen fam-
bién los conflictos del Medio Oriente,
la OPEP vy las presiones del Congreso
de EEUU. que incluso multé a
algunas de las 7 hermanas con 20 m
il millones de délares por haber
—eanfre ofras cosas— ayudade a
crear una situacién de aparente de-
sabastecimiento del petrdleo.
Grijalbo, 1985. 405 pags.

PP: § 2.830

Fe de erratas

PS: § 2.260

En el reportaje a la Historia [El Ge-
neral de Gaulle y la politica nortea-
mericana) publicade en el nimero
de mayo de 1986 (N° 95), pag. 57,
debe decin:

"...Mientras, la URSS, a sus aliados
le limita toda libertad pero cobra
minimos Intereses, segin estudios
de la CEPAL, EE.UU., en cambio, im-
pone libertad y democracia pero
parece absorber la mayor cantidad
de recursos econdmicos a estos

paises amigos...".
‘ Pe [

Narrativa:

1. EL PERFUME. P. Suskind. (1).

2. EL AMOR EN LOS TIEMPOS DEL CO-
LERA. G. Garcia M. (3).

HISTORIA DE MAYTA. M. Vargas
Llosa. (4).
IACOCCA. L
Novak. (2).
CHARLES DE GAULLE. Don Cook.
LA CIUDAD DE LA ALEGRIA. D. La-
pierre (8).

JUEGO MORTAL. L. Collins, (9).

EL CUARTO PROTOCOLO. F. For-
syth. (10).

LOS HIJOS DEL ARCO IRIS. E. La-
fourcade. (5).

LA SOTANA ROJA. R. Peyrefitte.

lacocca & W.

10.

Ensayo, Poesia y Teatro:

1. LA ACTITUD MENTAL POSITIVA: UN
CAMINO HACIA EL EXITO. C. Stone
& N. Hill. (5).

2. EN AQUEL TIEMPO. P. Huneeus. (3).

3. EL PLANETA INCOGNITO. P. Kolosl-

mo (1).

LO QUE NO LE ENSENARAN EN LA

HARVARD BUSINESS SCHOOL. M.N.

McCormack.

5. LAS SIETE HERMANAS. A. Sampson.

EL TAO DEL AMOR Y DEL SEXO. J.

Chang.

7. EL EJECUTIVO AL MINUTO. Blan-
chard & Lober. (4).

8. DEPRESION. W. Sturgeon. (7).

9. LA EMPRESA FLEXIBLE. A. Toffler. (8).

10. EL UNIVERSO INTELIGENTE. F. Hoyle.
(10).

El nimero que aparece en paréniesis después
de coda titulo corresponde al lugar ocupado en
la encuesta anterior.

Este o3 un Ranking computarizado por “Panc-
rama Bifs" enire las principales librerias del
pals.

Los Comentarios LHerarios son fransmitidos en
forma exclusiva por la emisora El Conquistador
F.M.

“Frente al amor la Gnica victoria es la
huida". NAPOLEON.,

“El que toma prestado es slervo del
que presta’’. SALOMON.

T [pp—
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PS: Preclo Suscriptor

La Concepcion 154
Tels. 40374 y 2238124

1. PP; § 890 PS: § 115 2. PP: $ 2650 PS: $2.120 3. PP § 1.840 PS: § 1.475 4, PP; §1.790 PS: § 1,490

3 5. PP: § 2.020 PS: § 1.620
ROMANTIGA AMOR EN CHINA DRAMATICA HISTORIA NOVELA nf AMOR SAGA MAGALLANICA
‘0w v UivA ;],* y Bute_Uarhal
S LS
MILAGRO ».m’- lm

Irving Wailare

10, PP: $ 2,590 PS: §1.075
HISTORIA NOVELADA

T 'IMFS $ 1.585 BPFS‘r!QRI‘i 51575-3 PP: § 2.420 PS: § 1.935
LOS HILIGHBS DE LIJUIIDES MEMORIA NOVELA

6. PP SEMDPS § 1.915
NOVELA DE REGION DE BAHIA

51?00?5 § 1.360

n
SAGA MOR

l.[nmh FOMMITHE LAFIERRS “. T L,
LA I 3 L NN L
MILJER w a g ‘

IMAGINARIA dgl.#ad

.4
PLAZA & JANES < I‘.flilnt' W
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22. PP S] 211'.! P5 SZSTU 73 PP 32,700 P5: 5 2.160
HISTORIA DE GUERRA EXITD EMPRESARIAL
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18, PP; §1.820 PS; §1.456 16, PP-$1.990P5: $1.585 20 PP:§1,390P5: §71.120  21. PP § 1.B50 P5: 31,430
UTOPIAS REVOLUCIONARIAS  ESPIONMAJE Y GUERRA FRIA  EL CAANICERD DE LYON ESPIONAJE
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24, PP;$2490P5: 2115 25.PP: §2.650 P5: §2.115 26. PP. § 1.790 P5: §1.435 27 PP: $1.590 P5: §1.275 28, PP: § 550 PS: § 5440 29. PP § 540 P5: § 435

AUTOBIDGRAFIA SUPERACION PERSONAL CONTROL MENTAL SUPERACION PERSONAL CRONICA ¥ HUMOR ENSAYO SDBRE EL ARM
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30. PP §2.880 PS: §2.310 f!iPPiIMIJPS 11-“0 32 PP:31.250 PS: §1.000
TRAGICA HISTORIA REPOATAJE LA ERA TECNOLOGICA

35. PP: § 1.750 PS: § 1.400
MEMORIAS

40 PP-§1.390PS $1.155 41, PP-§1.250 PS: §1.000
PODER MENTAL LD PARANDRMAL

&8 — Panorama LC Bits JUNIO 1986

36. PP: § 5.360 PS: § 4.370 37 PP S2.B95P5: $2.015 <38, PP- §3.200P5: §2.600 39 PP: §1.450 PS: §1.190
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Los conciertos de junio
en el Teatro Municipal

Teniendo slempre como Director a
Juan Pablo lzqulerdo, la Orquesta Fi-
larménica de Santiago ofrecerd fres
conciertos durante este mes de junio
en el Teatro Municipal. Se trala de
Stabat Mater de Pergolesi v la Sinfo-
nia de Frank en Re Menor, que se
ofreceran los dias miércoles 4, jueves
5 y sGbado 7 de junio. En esta oca-
siébn se contard con la participacion
de la soprano Miryam Singer y la con-
traltc Carmen Letelier, ademas del
Coro del Teatro Municipal.

Ski brasilefo en las Termas
de Chillan

Unos 500 deporfistas participarén
en el primer Campeonato Brasilafo
de Ski a efectuarse en las canchaos de
las Termas de ChillGn durante lg
proxima temporada invernal, El
evento estd organizado por las Ter-
mas de Chlllan, Lan Chile y Nasci-
mento Turismo de Brasil, quienes sus-
cribieron convenio en tal sentido.

Nueva oficina de SAS en
Valparaiso

Nuevas dependencias ofrece la
linea aérea SAS, la que Inaugurd re-
cientemente en la calle Urriola 142,
oficina 411 en el puerto de Valparaij-
so (fono 218966 y 255741). En estas
nuevas oficinas podran realizarse re-
servas directamente gracias a la exis-
tencia de un sistemna computacional
conectado a la Casa Matriz de SAS,
an Santiago y a Europa.

Nuevo servicio
Santiago-California de
Pan Am

Pan American World Airways, Pan
Am, anuncid su nuevo servicio aéreo
Chile-EE.UU , a partir del 1° de junio,
estableciéndose asi un vuelo
semanal con naves Boing 747 que cu-
brirGn la ruta Santiogo-Los Angeles-
San Francisco.

Nueva ruta a Tokio
con Iberia

A bordo de aviones Boing 747, se
Inicié ya en mayo el nuevo destino
abierto por la linea aérea Iberia a
Tokio, Japén. La ruta cubre exacta-
menie la trayectoria Madrid, Barce-
lona, Bombay en la India para llegtr
a Tokio como destino.

Miryam Singer, soprano que
par-ticipard en el concierto
Stabat Mater de Pergolesi en

el Teatro Municipal, actud re- |
cientemente en La Boheme
Jjunto con Renata Scotto, en
el rol de Musetta. Miryam
Singer estudia actualmente
en Suiza.

Las canchas de ski de las Termas de Chillén.

Preocupacién por nueva
clasificacion hotelera

*...Tal como estd contemplada la
norma, hay pocos hoteles que que-
daran en la categoria que objetiva-
mente les corresponde’”, manifestd
Matias Astoreca, dirigente méaximo de
la Federacidén Naclonal Hotelera y
Gastrondmica de Chile, ante el
nuevo cuerpo legal que impondrd
una clasificacién standarizada a
nivel internacional a los hoteles na-
clonales. La preocupacién del gre-
mio, segun indicd, Astoreca, se centra
en la falta de créditos aproplados a
la vez que planted la necesidad de la
creacién de un crédito fiscal para
este sector,
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Matias Astereca, Presidente de la Federa-
cidn Hotelera y Gastrondmica de Chile.
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Colores radiantes y nitidos
en la nueva linea

New Waves de

Elizabeth Arden

Un nuevo estilo en maquillaje pre-
senté Elizabeth Arden para la tempo-
rada otono-invierno 86: New Waves.
Este destaca mdscaras en negro y
café. Colores rosados, borgofias, vio-
letas y ultra violetas para los ojos, que
irin acompanados del azul para de-
linear en forma destacada. Lablos
con gran colorido y brillo en tonos
que van desde el rosa pdlido al rojo
de fantasia. Para las ufias —cuyo
color debe armonizar con los labios—
New Waves presenta fonalidades en
rojo coral, borgofas perlados, fucsias
¥ rosados suaves.

Iniclo y primeros egresados
en el Instituto de Providencia

Tras inaugurarse el aflo académico
1986, el Instituto Profesional de Provi-
dencia que dirige Laura Baxa, se
efectud la ceremonia en la cual se
enfregaron los fitulos a los primeros
egresados de ese plantel en las ca-
rreras fécnicas y profesionales que
dicta, Se trata de las unidades de
Educacién General Basica, Educo-
clén Difterencial, Educacién Parvulo-
rla, Contador. Auditor e Ingeniero en
Ejecucién en Informdatica.

Lan Chile lo lleva a Miami
via directa

Lan Chile implementd una nueva
ruta @ Miami via directa, ahorrandose
3.20 horas de vuelo, sin paradas inter-
medias ni pérdidas de tiempo ade-
mas de ofrecer su exclusivo servicio
Non Stop. Segln se inform& al mismo
tiempo, en todos los vuelos normales
de Lan Chile a Nueva York se ahorra-
rén hasta dos horas y 52 minutos en
comparacién con otras lineas aéreas
que se desvian a Buenos Alres.

Alternativas gratis en Europa
con Lan Chile y Swissair
Con el objeto de ofrecer a los viaje-
ros fres grandes alternativas gratuitas,
las lineas oéreas Lan Chile y Swissair
elaboraron un Plan de Viaje a Europa
gue contempla tres opciones adicio-
nales: 1. Dos noches de alojamiento
gratis en Zurich o Ginebra, en hotel
de categoria superior standard que
incluye. desayuno, tour por la ciudad
y entrada gratis a un club nocturno. 2.
Dos dias de arrlendo de auto gratis en
Suiza, con kilometraje ilimitado, vy 3.
Abonoc en fren, en segunda clase,

para viajes dentro de Suiza.,.
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Juan Hunt: nuevo presidente
del Consejo de Institutos
Profesionales Privados

El Rector del prestigioso Instituto
Profesional Educares, Juan Hunt, fue
elegido recientemente para ocupar
el cargo de Presidente del Consejo
de Institutos Profesionales Privados.
Como Vicepresidente fue elegido
German Cerdn Pardo y Secretario Eje-
cutivo, Carlos Joul Petersen. Sustituye
en el cargo a Hugo Lavados.

Juan Hunt, Rector del Instituto Profesional
Educares, elegido recientemente Presiden-
te del/ Consejo de Institutos Profesionales

Ls nueva revista “Alternativa®. Con representantes del Gobjerno, Cuerpo Diplomético
y diversas personalidades de las 4reas politicas y econémicas se dio a conocer la nueva
revista “Alternativa’. Dicho semanario pertenece a la Editorial Tiempo Presente tam-
bién editora de revista “Cosas”, siendo ambos dirigidos por Mdnica Comandari. Segdn
indicd, “Alternativa” pretende abrir una brecha pluralista e independiente dentra de
las dreas polftica y econdmica.

Con una conferencia dictada por Gustavo Ramdohr, presidente de ASIMET, inaugurd

su afio académico el Institute Profesional Mampower. En la fotografia aparecen Gusta-
vo Ramdohr y Hugo Lavados, Rector del Instituto Mampower.
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y DECISION DATA han desarrolladp ia
linea completa de pantallas, impreso-
ras, controladores y dispositivos ne-
cesarios para los computadores IBM
series 34, 36, 38, 370 y 4300. Todos
directamente compatibles. Sin adap:.
tadores complicados. Sin problemas.
Con el respaldo de nuestros ingenie-
ros especializados. Con el respaldo .

' de nuestra larga trayectoria y expe-

. riencia aportando soluciones.

Comunicacionde datos: RACAL MILGO-RACAL VADIC. ! == f
Terminales directamente compatibles IBM: TELEX COMPUTER - DECISION DATA. -D- m
Automatizacion de oficinas: CPT CORPORATION, -

Sistemas ininterrumpidos de energia UPS: EMERSON - TOPAZ. . APORTAMOS SOLUC’O”ES
Holanda 1292+ Fono 2250643+ Santiago




el Computador Personal IBM le invitan a
conversar sobre el computador que usted
realmente quiere tener. Ahora téngalo.

Le clfrecemos una cordial bienvenida al
mundialmente prestigiado y siemure creciente
sector de ususzrios de computadore::

gue han precierido IBM.

Si usted aprecia las ventajas que representa
introducir la agilidad, exactitud y facilidad

en el ejercicic de su profesion o las operaciones
de su institucion o empresa...le asomuirard
el precio de una solucion IBM.

Acérquese a conversarlo con uno de

les Distribuidcres Autorizados de
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Computador

Lus Distribuidores Autorizados del Computador Personal IBM son: COELSA COMPUTACION, Vicufia Mackenua 1705,
tel. 556 6006, Santiago; COMPUTERLAND, La Concepcion 80, tel. 223 9512, Santiago; CONDE. Huérfanos 1160, local
22, tel. 726143, Santiago, Arturo Prat 272, local 5-A, tel. 22 7411, Antofagasta y Avda. Libertad 17, local 6, tel. 97 8730,
Vifia del Mar; CRECIC, Galeria Internacional, locales 24 y 25, tel. 25754, Los Acacios 107, (San Pedro), tel. 7 1417,
Concepcion y Manuel Montt 816, local 26, tel. 31746, Témuca; ST- COMPUTACION, Génova 2086, t2]. 74 7409; TEOREMA
Agustinas 1169, tel. 722291, Parque Arauco, local 247-A, tel. 242 0596, Santiago v Rengo 306, tel. 22 5829, Concepeidn.
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