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los mejores juegos y programas para
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ARD IV Canarias, Ceuta y

N 132 Melilla:

Del 9 al 15 5 ptas. Sobre-

de Junio tasa aérea para
Canarias: 10 ptas

MICROPANORAMA.
TRUCOS.
PROGRAMAS MICROHOBBY. Micro-Draw (y I1).

JUSTICIEROS DEL SOFTWARE.
NUEV0. Saboteur 11 Krackout. Shockway Rider.

ANALISIS. E1 nuevo Spectrum +3 analizado a fondo,

PIXEL A PIXEL. Club,

PRY $000GO20

UTILIDADES. Declaracion de la Renta simplificada.

TOKES & POKES.
Conoce a
fondo al
APLICACIONES. Monitor de memoria para la RAM paginada (1), nuevo
«wSaboteur [l»
L e de Durell,
CONSULTORIO. NUEVO
paginas
34 e 14 y 15,
(CASION.

’ tlenen mds que escribimos j

sus cartas el mnmmaﬂoylalammmmﬂ elegida de-
entra las tres modalidades que explicamos a continuacian.
Una ez lramitado esto, recibird en su casa el numero
solicitado al precio de 150 ptas.
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FUENTE DE ALIMENTACION OM-200: | | ARMY

NO TE QUEDES COLGADO MOVES

Uno de los mayores riesgos con los que deben correr los programado- CON Uls'm
res es el temido «apagoén» o corte de luz. Basta con que el suministro eléc-

trico sea interrumpido durante unos segundos para que el trabajo de ho-

ras se pierda por completo.
. Afortunadamente, existen en el mercado apara-

s como este MD-200, una fuente de alimen-

. tacmn de 200 watios, con los que se erradi-
% Ccan por completo tales problemas. MERmm
. La carga almacenada en

estos dispositivos permite

: rJ
la utilizacién ininterrumpida
del .ordenador f:iuranle un

minimo de 15 minutos. Este

tiempo puede parecer un

tanto escaso, pero es mas A las pocas semanas de la fir-

que suficiente para salvar ma del acuerdo de distribucién

el trabajo realizado o espe- entre Dinamic e Imagine, va es-

rar a que se reestablezca el tan comenzando a verse los fru-

fluido electrico. ! . tos, tanto en las cifras de ven-

En el mercado existen varios tas como en las listas de éxitos
modelos similares, cuyos precios de Gran Bretafia.

oscilan alrededor de las 70.000 pese- Segiin se desprende de los

tas, aungue pueden encontrarse otros datos ofrecidos por una de las

a precios mucho mds asequibles. compaiifas de encuestas y es-

LI 4 .[' llﬂﬂh 1!1. 1|
|' il
! ﬂ'l"ﬁ

NUEVO TOSHIBA 1

Toshiba es una de las companias mas activas en cuanto a lo que a produccion de ordenadores se refiere. Una buena
prueba de ello es el lanzamiento de este nuevo modelo de compatible IBM, el T350.

El T350 es un ordenador concebido especialmente para ahorrar tiempo: equipado con un procesador rapido 8086-2,
con una velocidad de reloj de 7,5 MHz, este ordenador compacto no s6lo posee unas excelentes prestaciones para reali-
zar trabajos cientificos o técnicos, hacer calculos profesionales o domésticos y servir como excelente herramienta para
tratamiento de textos, sino que también es capaz de ejecutarlas en un tiempo récord.

La configuracidn del T350 ofrece facil ¥ rapido acceso a mas de 11 millones de bytes de informacién, es decir, varios
volumenes de datos, que de otro modo llenarian su mesa de trabajo y sus archivos. Ademas de una memoria interna
de hasta 512 Kbytes, en la version FF incorpora dos lectores de discos flexibles, cada uno de 1,2 Mbytes; en la version
FH10, se suministra con un lector de disco duro de 10 Mbytes y un disco flexible; y en la versidn FH20, con un disco
duro con una capacidad de
20 millones de caracteres.

El T350, no sdlo se sumi- 3
nistra con una pantalla mo- CARACTERISTICAS
nocromatica, sino que pue- Unidad central * Ranuras
de equiparse con otras dos * Procesador:  j8086-2 7,5 MHz ampliacion: 6.
pantallas de color, una de * Memoria: 256 Kbytes estandar, am- ¢ Lectores de
ellas con una gama de 256 pliable a 512 Kbytes con disco: 1 6 2 lectores de disco
colores. En las tres versio- el modulo de ampliacién flexibles, cada uno de 1,2
nes, los datos, documentos opcional de 256 Kbytes. Mbytes incluyendo el for-
y graficos se muestran con * Interfaces mato IBM-PCIAT. Lector
la alta resolucion de con periféricos de disco duro 10 6 20
640 x 500 puntos o 25 lineas incluidos: 2 salidas conexion panta- Mbytes (todos los progra-
de 80 caracteres. lla RS-232C serie y para- mas para el T300 pueden

lelo Centronics. usarse para el T350).

4 MICROHOBBY



TARGET ENEMY NUCLEAR DEVICE..
ATTACK _INFILTRATE LOCATE _DESTROY ..

Este es el poster de promocion para “Army Moves” en Gran Bretafia .

tadisticas mas fiables de toda
Europa, el programa «Army
Moves» ha saltado, con tan sé-
lo una semana de existencia en
el mercado, a las posiciones in-
termedias en las listas de ven

tas.

Esta circunstancia posee un
mérito especial, va que =Army
Moves» ha conseguido eregir-
se como el juego «full prizes (es
decir, de precio altos) que se si
tia en la posicién més elevada

de cuantos han hecho su apa-
ricion por primera vez esa se-
mana en la lista.

Esta circunstancia hace pre-
ver un future més brillante pa
ra tan adictivo arcade de Dina-
mic, v es de esperar que en el
transcurso de las proximas se
manas se sitlie en los puestos
mas privilegiados de todas las
listas de éxitos.

Enhorabuena a Dinamic y al
software espafol en general.

TR

Aqui
LONDRES

El Spectrum + 3 —uno
Amshrad Spectrum

fia en julie, con un pr

gl 4 seis juego

rh

«Road Runners ¢ «Indiana Jones, i

ALAN HEAP




Amstrad acaba de presentar en el mercado un
nuevo modelo de impresora que, si bien esta
orientada principalmente hacia los ordenadores de
gestion, puede ser igualmente utilizada por
cualquier micro domeéstico habitual.

La caracteristica mas destacable de esta nueva
Amstrad DPM 4000 es su carro ancho que permite
manejar papel de hasta un médximo de 15 pulgadas,
si bien es capaz de imprimir en una amplia gama
de tamafios de papel entre 2 y 15 pulgadas y
media (50 a 395 mm).

Del mismo modo, puede utilizarse hojas sueltas o
papel continuo v su velocidad de impresién
méaxima es de 200 caracteres por segundo.

La implantacion de gréficos bidireccionables punto
a puntoe v codigos de control compatibles con las
impresoras estandard Epson, permitirdn a la DPM
4000 trabajar directamente con la mayoria del
software existente, incluyendo procesadores de
texto, hojas de célculo v programas de disefio
grafico.

Como toda buena impresora que se precie, la DPM
4000 cuenta tambien con juego de caracteres de
alta calidad (NLQ), con los gque realiza una doble
pasada para su obtencidn, con el légico detrimento
de su velocidad de impresién, la cual baja a 50
caracteres por segundo.

6 MICROHOBBY

SHE HHEE
1| 6|=/ARKANOID. Ocean 100
2/13|=|ARMY MOVES. Dinamic ol

3| 6|=|LEADER BOARD. Imagine 00
gjn|1|PRAGON'S LAIR L lqlele

5 9{=[FIST I, Melboure House o |o
6/10/1 [EXITOS KONAMI. inggre |@
7(13|=|GAUNTLET. U. S. Gold (D)

8| 8|4 |[SUPER SOCCER. Imagine eolee

9 3|1 [SHORT CIRCUIT. Oceen oojoe
10| 9|1 [TERRA KRESTA. Imogine e oo
11/18|{ |COBRA. Ocean 0
1213014 mgﬁlél'l?nsfl.l}.l.? 5. Gold .

13| 9|{ | BAZOOKA BILL. U.5. Gold |@| |@
14| 1|T[ENDURO RACER. Actvison |@|®|@®|e
15/13|4 IBREAKTHRU. U. 5. Gold eoo|e
16l 11 KSOi;:?M? LIN’S ROAD. ole
1718/ L [INFILTRATOR. U. S. Gold elejoe
18124| | |ASTERIX. Melbourne House e |o
19(19| T {URIDIUM. Hewson e |o
20{14| | | GOONIES. Dcto Soft o |o

Esta informacion corresponde a las cifras de
ventas en Espana y no responde a ningun
criterio de colidad impuesto por esta revis-
ta. Ha side elaberade con la colaberacion
de El Corte Inglés.




TRUCO3

RELIEVE

El nivel grafico de nuestros
lectores estd en constante
aumento, como lo demuestra el
gue la mayoria de los trucos que
recibimos estan orientados hacia
aste tema.

Este es el caso de Alberto J.
Sanchez Martinez, de la Peifia de
5/C de Tenerife, que nos envia
un programa que realiza una
figura en tres dimensiones muy
especial.

1 CLERR

2 INK 2
g ?EE ::E:T%EEI;;53T89 FIl-188
@ PLOT 128+x+SIN n,87+y3C05 n
8 iF
& G

LET x=x+1@8: LET u=y-18
;; %g THEN STOP

de boirados dlfarentes.

18 ghERs2gee
_FOR n-a¢4 TG 3V@13: READ a:

pg'skaiﬁaiv, %a"a"‘* it il

LR R s

%Eoﬁ?‘z‘ USR" 3e4 ; : LD ﬂ,ﬂ
T a : RLCA
AND ZB1111888
LD HL,22528
LD  DE,22529
LD BC,768
LD  (HL) A
LDIR

UTILIZACION N vy

DE sy o

198 DISP LD HL,B

RANDOMIZES w8 N

228 T (254),A
238 b B,C

Rodolfo Junquera, de Durango 249 HL
(Vizcaya), ha encontrado una 258 DEC DE
utilidad a un RANDOMIZE. . 248 JR NZ,B1
Aungue la idea es un tanto 278 ING C
macabra es muy original.

El efecto que preduce el listado 288 JR NZ,BI
al ejecutarse es el de volcar en la 298 RET
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RANA-RAMA

convertido en rana. Su tarea,
le devueiva su apariencia hu-

omania ha dicho de §

. “n programa de sorprendente originali-
ice de adiccion elevadisimo.” Todo lo que
pasarlo de miedo.

lucha
ballo..

culas del Oeste,

peli
:4n desde el principio.

sobre los vagones,
_EXPRESS RAIDER

|
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:

= ERBE SOFTWARE. Nuii
DEIEQECié E. Nunez Morgado.
 Barcelona. Viladomat, 114. Telef. (93) 253 8560 1 o' 18

; - 35560. 04.

cabalga sob
o tiene todo.

Asaltos al tren,
re tu rapido ca-




cABOTEURN

La continuacion de uno de los programas de mayor
los tiempos. La hermana de nuestro hé-

roe ha de savarlo de una muerte segura. jiSolo ella y
ti podeéis evitarlo!!

HEAD OVER HEELS

a. Los mismos progra-
han creado ahora este

movimiento. 321 pa llas francamente increib
ER HEELS" haya sorprendido

‘hecho que “HEAD OV
atodos los criticos.

YDISCOAMSTRAD 2250 PTAS:




ElPROGRAMAS MICROHOBEY MR RRRG |
X

Una utilidad definitiva para Disefo Grafico

MICRODRAW (y II

Luis Angel ALDA RODRIGUEZ

Multitud de lectores que acaban de adquirir su _La semana pasada ofre-
primer Spectrum nos preguntan cémo es clamos la primera parte de
posible realizar los magnificos graficos que dia 252 Inejesante utidad,
a dia tienen oportunidad de contemplar en los descripcion de cada una de

programas comerciales. Estos son factibles las opciones disponibles. |
gracias a excelentes programas de Disefio Lamentablemente, por faita |
Grafico como el Microdraw cuya segunda y HEENas: O eRacie 00 P
ultima parte os ofrecemos. Un consejo: L ey R

3 L completo. Faltaban sola-
teclearlo porque merece la pena. mente los Listados 4 y 5

gue ahora publicamos. Pa-
ra copiarlo y puesto que es-
ta integramente desarrolla-
do en Cédigo Maquina, ten-
dreis que usar el Cargador
Universal de Cédigo Maqui-
na haciendo DUMP de cada
blogue en la direccion que
se indica vy salvando acto
seguido el Codigo Objeto
generado. Por supuesto, lo
primero que tenéis que gra-
bar es el Listado 1 (ver nd-
mero anterior) que es un tro-
cito de Basic gue se ocupa
de cargar y ejecutar los blo-
ques de Cdodigo Maquina.

Que lo disfruteis realizan-
do increibles pantallas y os
animéis a participar en nues-
tro Concurso de Disefio Gra-
fico por Ordenador cuyas
bases salieron publicadas
en el pasado numero.

10 MICROHOBBY
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1
1
1
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2897 1BEDEBRCOZ210040@1FF17 1814
298 75541EQ1ECBACICDRECTY 1258
299 CC014C7@10030EC4 38562 1088
300 P120PBCDEBCERACDEBCE 1281
301 CDSCC7AF32846278BFEBF 1517
382 28R30413EARGRRCSED4B 320
2803 B56206300CED433562C1 1025
384 VOFEFFCBOC18L04CSED4B 1587

3@7 47ED4388
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2R3 GS7280ECBA728153EBFDE 948
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315 ED4BSCHEE7IBADBTISACE 1516
316 7a9RAbe BADBSTIEAFIA 14472
317 COBED4BBEBG279CSCD2820 1370
318 C178CD2B2D3AGRGEC0RE 1142
319 20CD2D23CACSCOC2EC43 1430
320 ©@4CSCB1E1@FCIFCICBLE 1183
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DUMP: 40.000
N.° BYTES: 24

MICROHOBBY 11




i Fi‘l.lf‘u‘.- ; \m A
TATY [0 _"-':l_l.\i\'.,ul
NQ S

LEGIONS
OF i ATH

<
m
-i
- =
m
=+
m,
>
)
-
=

=

Manano Cubi, 4




, LOSJUSTICIEROS __ ppnGon's LAIR I

DEL SOFTWARE
-

La primera parte de «Dragon’s Lair» ya participé en la anterior P: PANTALLA DE PRES.
edicion de «Los justicieros del Softwares. Las calificaciones que O: ORIGINALIDAD
obtuvo en aquella ocasion no fueron excesivamente brillantes, pero A: ARGUMENTO

: il
CLAVE G: GRAFICOS
M: MOVIMIENTO

TR W EENses00 O EENEEe RIS b TR ) T RLAS s )

parece que esta segunda parte si va a conseguir auparse a los % SENIDg V: VALORACION GLOBAL
primeros puestos de nuestra lista. e o e
e il de
= i | S
‘t . o N BT :
David Carrion (Madrid). Clemente Gomez Jimeénez Enrigue Alonso Burgaz (Pa- José Ignacio Ricarte (Zara-
Presenta el defecto de la de Cisneros (Almeria). terna/Valencia). goza).

carga por separado. Alto ni-
vel de dificultad que hace
que el desarrollo resulte pe-
sado. Graficos bien aprove-

chados.
10

w

- M W & oo =N @

GMSPOAYV

\ L
Luis Alberto Yuste Basso
(Béjar/Salamanca).

Si se escribiera una enci-
clopedia sobre juegos, ha-
bria que hacer un apartado
para Dragon's Lair Il.

Y
=

yil

AY,

- N W A o~ B W

GMSPOAYV

Por su gran dificultad, re-
sulta muy adictivo, pero el
maovimiento no es excesiva-
mente bueno.

NS

-
=

1

- N W & 0 00 N 0 W

GMSPOAYV

Jesus Alonso Vallina (De-
balGuiptzcoa).

Un juego con gran dificul-
tad.

-
L=

2

= M @ & o =~ o W@

GMSPOAV

Es un juego fantastico y
sorprende la diferencia en
cuanto a calidad con el an-
terior.

e
(=]

N

N
\ A N\
\

v

= N & & v ;M ~N 0 ©

GMSPOAV

Emilio Moya Olivares (Cuen-
ca).

Estupendos graficos, con
un nivel de dificultad muy
alto. Incomodo de cargar,

-
=

T

= N W & 0 > ~N B O

GMSPOAYV

Supera enormemente a
su predecesor.

=

2
4
3
K

= KN LB & th o = B

GMSPOAYV

Sonia Pamplona Roche (Za-
ragoza).

El desarrollo del juego re-
sulta muy adictivo, aunque
tiene un alto grado de difi-
cultad.

oy
(=]

= A W A& D N 2 DO

GMSPOAYV
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IALARMA: SABOT

¢Quién dijo que segundas partes nunca fueron
buenas? Desde luego, quien realizé dicha
afirmacién no conocia «Saboteur II», pues si bien
en este ultimo programa de Durell se ha perdido
buena parte de la originalidad de su predecesor,
se han introducido una serie de novedades que
le hacen un juego mucho mds completo y
adictivo.

| SABOTEUR II

|
| Videoaventura I
| Durell _|

ne s Rl
[ ——r—as]
- A oy
1m|mmm| 1 S
1 Ll

R A A

e

ot

el argumento se
Hla en el enorme y
10 Centro de Mando
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FTL nos presenta un original y adictivo

arcade basado en un rudo deporte, aliin
inexistente, llamado Shockway. Si te
sientes con fuerzas y ganas de competir,
armate de valor y salta a la pista a

competir con fiereza.

SHOCKWAY RIDER

Arcade

FTL

En la sociedad actual, los
deportes se hacen paulati-
namente mas y mas duros.
Los espectadores buscan
en los grandes estadios una
via para desahogar sus pa-
siones a través de sus gran-
des idolos del fithol, balon-
cesto o cualguier otra prue
ba deportiva, ¥ no cabe du-
da de que la violencia es
uno de los factores que,
desgraciadamente, estd ca
da vez més unido a esta cir-
cunstancia.

Por esta razén, no seria
de extrafiar que en un futu-
ro no muy lejano existiera
un deporte como este Sho-
ckway,

De momento, v aungue
ahora se trata tan sdlo de un
Juego inofensivo, ya pode-
Mos empezar a practicarlo
en nuestros ordenadores a
iravés de este programa
gue nos presenta FTL, com-
pafiia que se ha dado a co-
nocer en Espafia, principal-
mente gracias a su juego
«Light Forces,

Las reglas de este imagi-
nario deporte son las si-
guientes:

La finalidad del juego
consiste en desplazarse al-
rededor de una pista circu-
lar compuesta por varios
pasillos, con la intencion de
llegar lo mas lejos posible,
a la vez que se sortean di-
ferentes obstaculos que
van apareciendo constante-
mente.

— Todo vale, v cada ju-

16 MICROHOBBY

gador no sdlo puede, sino
que debe atacar al resto de
participantes con cualquier
medio a su alcance: esta
permitido golpearse, arro-
jarse ladrillos, bolas de
acero o cualquier otro ob-
jeto contundente que reco-
jamos a lo largo de nuestro
recorndo.

— Egxisten tres vias auto-

SPECTRUM 48K
BT Y
maticas de desplazamiento.
Las exteriores son mas ra-
pidas, pero poseen un ma-
yor nimero de obstaculos y
estan mas concurridas, por
lo que transitar por ellas es
bastante méas complicado
cque hacerlo por las interio-
res,
— Al derribar a los ad-
versarios o Ir eludiendo

BONUS
Ba =

SEHERE®

61711306

obstaculos, se consigue
aumentar la puntuacion y
se puede acceder a zonas
mds rapidas y peligrosas.
(Y por consiguiente, mas di-
vertidas.)

A grandes rasgos, eslas
son las bases de este de-
porte del «Shockways, las
cuales, escritas sobre el pa-
pel, es posible que no os di
gan gran cosa. Por esocslo
vamos a decir nosotros: es-
te juego es enormemente
divertide y adictivo.

Durante todo el transcur-
so del mismo se nos va a
obligar a estar con los refle-
jos a punto, y no podremos
descuidarnos ni un instante;
la accion transcurre muy
rapidamente, y el mas mi-
nimo fallo puede hacer que
tu cabeza acabe literalmen-
te rodando por los suelos.
En fin, que es un juego do-
tado de una enorme accion
y que engancha iInmediata-
mente por lo entretenido y
original de su desarrollo.

Como, ademds, los grafi-
cos son bastante buenos y
el movimiento estd muy
bien conseguido, sShock-
way Rider» resulta en su
conjunto un excelente pro-
grama que hara las delicias
de los adictos a los arcades
de accidn.

R T T




DEMOLEX

Parece que tras el éxito obtenido por la
maquina recreativa de nombre
«Arkanoid», varios programadores han
tenido la idea de trasladar el argumento
de dicho juego a las pantallas de

nuestros ordenadores.

|KRAKOUT |
Arcade

Gremlin

La iniciativa la tomd
Ocean, pero ahora Gremlin
nos presenta una nueva
version de dicho videojue-
go, con la cual es muy po-
sible que consigan alcanzar
idénticas cotas de popula-
ridad, gracias al notable ni
vel de calidad que también
posee este ultimo

Sin embargo, dada la gran
similitud entre ambos pro
gramas y el escaso margen
de tiempo que separa sus
l'c".[]lii"l[!ll[—.’:ﬂ-;'lﬁ, 25 mm'n;-_]j{r_j
establecer una compara
cion entre ellos.

En lo referente al argu-
mento, «Krakouts, al igual
cue «Arkanoids, carece prac-
ticamente de él v el tdnico
objetivo se va a centrar en
demostrar nuestra habili-
dad a la hora de derribar,
con c']‘_,"llli‘j-il de una ragquelia
y una pelota, los diferentes
muros de ladrillo que iran
apareciendo ante nosotros,
a la vez que vamos sortean-
do los peligros que de ellos
van surgiendo.

De esta forma, a medida
que vayamos eliminando
ladrillos, aparecerdn una
serie de objetos que nos
ofrecerdn otras tantas posi
bilidades diferentes, tales
como ampliar la longitud
de la raqueta, disminuir la
velocidad de la bola, dupli-
car el nimero de raquetas,
ete.

Como podréis compro
nar los conocedores de wAr-
kanoidw, todas estas carac-
teristicas coinciden enor-
memente en ambos juegos,
pero, ademds del nombre,
hay que decir que también

-';-xa:s[t.-n otras peculiarida-
des que les hacen ligera-
Mmernis fln{ rentes entre _-.l

Por ejemplo, lo que mas
llama la atencion es que la
disposicién de los muros y
las raquetas esta realizada
en un plano horizontal, por
lo que el desarrollo del jue-
> hace considerable-
diferente. (De todas
formas, y si esta colocacion
no le convence, siempre te
quedard la posibilidad de
volcar tu monitor v colocar
telo de la manera que mas
te apetezca.)

Otra de las diferencias
entre ambos programas es
que el meni de opciones
de «Krakouts es mucho mds

completo ¥y nos permite
efectuar una serie de modi-
ficaciones en algunos de
los factores que intervienen

en el juego. Asi, podremaos
por ejemplo, colocar la ra
guetaaladerechaoalaiz
F‘ulefdu de los muros, ele-
gir entre varias velocida-

||||"' ELEC 003 w0l 00100000

ESTX DE MODX

des de movimiento, selec
cionar el tipo de raqueta o
c"iLL‘CC‘dE!I Iil.!'i?(?fr'i}'ﬂ{?[][t’-.‘ d Il-
veles superiores. Todos es-
tos detalles son muy de
agradecer, pues, con el
mismo argumento dispone-
mos de varios juegos dife
rentes y podemos elegir
aquel que mds nos apetez
ca en un momento dado
En resumen, a pesar de
que «Krakouts se ha dejado
adelantar en su lanzamier
to por «Arkanoid», se pue-
de decir que su nivel de ca-
lidad es ligeramente supe-
1107, tanto por las diferentes
posibilidades que nos ofre-
Cce como por la mayor vis-
tosidad de sus graficos. En
cuanto a la adiccidn, prdc-
ticamente la misma en am-
bos casos, es decir: total.

MICROHOBBY 11



EXCLUSIVA

ESTUDIAMOS A FONDO
EL NUEVO SPECTRUM + 3

Domingo Gémez y Primitivo de Francisco

Cuando se acerca la
fecha de lanzamiento
del nuevo

Spectrum + 3, tal y
como promefiamos en
el numero anterior, ha

llegado el momento de
analizar a fondo sus
caracleristicas
técnicas, el hardware y
prestaciones mas
notables para que
fodos nuestros lectores
fener una

sion mas clara del
vltimo ingenio de la
saga Sinclair.

Tras varios afos de existencia en el
mercado, el Spectrum ha vivido una
continua renovacion en cuanto a su
aspecto y funcionamiento, pero, en
todo caso, los cambios nunca han
sido, hasta ahora, tan drasticos como
para apartarse plenamente de la
filosofia que impulsd su nacimiento.
Se trataba basicamente de una
maquina sencilla, sin grandes
pretensiones y, sobre todo, barata (en
comparacion con ordenadores
profesionales).

Ahara, con el anuncio del
lanzamiento del Plus 3, las reglas del
juego se mantienen ligeramente
modificadas por la aparicion de un
elemento hasta ahora desconocido
en el mundo de los ordenadores
Sinclair: una unidad de disco.

Este hecho traera consigo una serie
de consecuencias imprevisibles.
Puede que influya en el precio —adn
no se sabe con sequridad—, pero,
desde luege, donde influira

18 MICROHOEBY
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notablemente es en las prestaciones
del ordenador, que de esta forma ve
notablemente incrementadas sus
posibilidades.

EL HARDWARE DEL PLUS 3

Al igual que el resto de los Spectrum,
el ordenador se ha realizado
utilizando como base el
microprocesador Z80A, con una
velocidad de reloj de 3,5469 MHz.
Exteriormente, su forma y teclado
son idénticos al del Spectrum + 2,
aungue algo mas oscuro.

Las principales innovaciones
introducidas son, por una parte, la
unidad de disco de 3" (unidad A:)
donde antes se hallaba ubicado el
cassette; y por otra, la incorporacién
de un interface Centronics que
posibilita el uso de impresoras
profesionales. Esta prevista la
conexion exterior opcional de una
segunda unidad de disco (B:), al
mismo tiempo gue toda la RAM
paginada se encuentra, en principio,
estructurada como un tercer disco
avirtual» (M:), tal como ocurria en la
serie PCW de Amstrad. Los tres
discos son perfectamente utilizables
desde Basic.

El manual, por primera vez, es
exhaustive en cuanto a informacion
técnica se refiere, conteniendo,
incluso, la descripcidn detallada de
todas las subrutinas de la ROM que
tienen relacion con el manejo del
disco, el +3DOS.

El sistema operativo es mas
completo gue el de anteriores
Spectrums, habiendo sido desarrollado
por el mismo equipo que proyectd el
de la serie CPC de Amstrad. Ahora
acupa 64 K de memoria, en lugar de
los 32 K del +2 o los 16 K del
Spectrum +. La compatibilidad con
el software existente para Spectrum
se ha mantenido, aunque sadlo para el
modo 48 K.

El Basic en modo+ 3 es
practicamente idéntico al de los
Spectrum 128 precedentes, ya que no
existe sintaxis especifica para
manejo del disco. Es decir, con LOAD
"TEST" podemos cargar un fichero
desde disco; todo depende de la
unidad asignada por defecto, que
puede ser cualguiera de los discos o
bien el cassette.

LA MEMORIA

La memoria RAM disponible es de
128 K, dividida en 8 paginas de 16 K,
utilizables de tres en tres bloques
como maximo (48 K de RAM
disponibles al mismo tiempo).

La ROM ha sido aumentada a un
total de 64 K, dividida en cuatro
bancos paginables (siempre de uno
en uno) de 16 K, asignados como se

indica a continuacion:

ROM @ Editor de Basic.

ROM 1 Analizador sintactico.

ROM 2 DOS Sistema Operativo de
Disco. :

ROM 3 Contiene el Basic. Es
idéntica a la ROM de cualquier
Spectrum 48 K. _

Los cuatro bancos de ROM se
paginan siempre sobre las
direcciones (0000 h-3FFFh) y los ocho
de RAM (@-7) estan normalmente
paginados en las Gltimas direcciones
de la memoria (CO00h-FFFFh). Con
estas paginas de RAM pueden
hacerse miultiples combinaciones,
siempre que los bloques disponibles
al mismo tiempo nunca superen los
48 K de RAM.

Fisicamente, el sistema operativo se
aloja en dos memorias EPROM de 32
K cada una, que son tratadas por el
ordenador como 4 paginas de 16 K.
Por su parte, la RAM se ubica en
cuatro circuitos integrados de 64 x4
bits, el equivalente a 128 K de
memoria.

Cuando se selecciona el modo 48 K,
la ROM 3 queda permanentemente
paginada, por lo que el ordenador
queda convertido en un Spectrum
normal, con total compatibilidad con
el software anterior, pero sin
posibilidad de acceder al disco, RAM
paginada, etc.

Las variables del sistema tambien
han sido adaptadas
convenientemente a los
requerimientos del nuevo sistema
operativo.

LA UNIDAD DE DISCO

Los discos que admite la unidad son
de 3", exactamente iguales a los
utilizados por Amstrad, ¥y con una
capacidad de 173 K por cada cara,
aunque hay que sefalar que solo lee
por una cara, y para utilizar la otra es
necesario darles la vuelta.

ZX Spectriim*3

Mo cabe duda de que la unidad de
disco que incorpora el nuevo Spectrum
+3 es el maximo atractivo del nuevo
aparato.

Desde el punto de vista del harware,

el disco es controlado por el

integrado PD765A.

El disco-HAM (M:) tiene un total de
58 K de memoria libres.

Aungue los sectores en que se

-formatea el disco son de 512 bytes

cada uno, no esta permitido grabar
ningun tipo de informacién ocupando
menos de 1 K. Por otra parte,
también esta limitado el namero de
ficheros que caben en un disco, ya
que el directorio esta preparado para
admitir hasta un maximo de 64
nombres de programas distintos.
Esto no representa ningdn problema
ya gue, a no ser que grabemos
programas de sélo 1 K, el disco se
agota antes de tener grabados 64
ficheros distintos.

También esta previsto el que se
puedan grabar en disco ficheros con
autoejecucion.

EL +3DOS

El sistema operativo de disco ha sido
concebido para ser plenamente
compatible con el formato CP/M, de
modo que las operaciones de lectura
y escritura son idénticas a las de los
Amstrad CPC 664, CPC 6128, PCW
8256, etc. Esto no significa
necesariamente que los programas
vayan a funcionar al utilizarlos en
otro ordenador distinto para el que
fueron concebidos, sino sélo que hay
compatibilidad de lecturalescritura
entre todos los sistemas, lo que
sirve, por ejemplo, para trasladar
textos, graficos, datos (de una base
de datos), cifras de hojas de calculo,
¥ un sinfin de otras aplicaciones que,
sin duda, se nos iran occurriendo.
Para compatibilizar con el formato
CP/M, el nombre de los ficheros en el
disco es de 8 caracteres, mas 3 para
un identificador del tipo de fichero.

FICHEROS IDENTIFICADOS

Todos hemos pasado alguna vez por
la desagradable experiencia de
encontrarnos de pronto con una cinta
a la que habiamos perdido la pista
tiempo atras, y donde teniamos
grabados varios programas, textos,
etc. A la hora de cargarlos, sobre
todo los bloques de CODE, nunca
estamos seguros de si se trataba de
un grafico, una rutina de utilidad, un
texto, una pantalla, etc. Este tipo de
problemas queda suprimido con el
emplec de identificadores, que son
tres letras que van colocadas al final
del nombre del fichero, separadas de
éste por un punto (.)

El nombre de fichero no puede
superar los 8 caracteres. Por ejemplo,
los programas Basic, a partir de
ahora, los salvaremos en disco con
nombres como «PROGRAMA.BAS»,
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«PRUEBA.BAS», «CARGADOR.BASH,
«PEPE.BAS». Por supuesto, pueden

elegirse otras tres letras distintas
como identificador, pero es preferible
acogerse a la norma universal. Los
ficheros procedentes de
procesadores de texto se grabaran
como «PRUEBA.TXT», y los blogues
de Cadigo Maguina como
«RUTINA.BIN». De esta forma,
cuando solicitemos un catalogo de
los ficheros de disco, ademas de
tenerlos ordenados alfabéticamente,
los identificaremos de inmediato.

EL USO DE WILDCARDS

Otra de las enormes facilidades que
nos ofrece el +3D0OS es el empleo
de Wildcards en la edicidn de los
ficheros de disco. Si, por ejemplo,
queremos borrar todos los ficheros
del disco, no es necesario que lo
hagamos de uno en uno, sino que
bastaria con ERASE "*.*"; si
deseamos borrar todos los programas
Basic, lo hariamos con ERASE
"*.bas”, exactamente igual a como
se hace en CP/IM. Pero aun hay mas,
porque el signo «?» puede utilizarse
como comodin de caracteres. Por
ejemplo, borrar todos los ficheros de
cuatro letras cuyas tres primeras
sean PRQO, se haria con ERASE
"PRO?.*". Los Wildcards no sdlo
valen para borrar ficheros, sino para
el resto de operaciones que resulta
posible realizar con el disco. Por
ejemplo, podemos hacer CAT

"* BAS", con lo que s¢lo nos
aparecera la lista ordenada de los
programas Basic.

Cualquier operacion que se pretenda
realizar con la unidad de disco B:
cuando ésta no se encuentra
conectada, dara como resultado la
aparicion del mensaje: «Introduzca
disco para B:», lo que equivale a
decir que a partir de ahora la unidad
de disco pasara a ser la B:, hasta
que una nueva instruccién opere con
la unidad A:, mostrandonos entonces
el mensaje; «Introduzca el disco para
A:», Esta posibilidad es muy 0til,
entre otras cosas, para las bases de
datos, porque nos permite tener en
un disco el programa y en otro los
datos propiamente dichos.

En principio, y desde Basic, no se
permite la apertura de ficheros
secuenciales ni aleatorios, aunque el
sistema operativo de disco contiene
todas las rutinas necesarias para
ello. En todo caso, como se trata de
un problema mas bien de software,
no dudamos gue pronto saldran
buenos programas de bases de datos
que solventen esta deficiencia.

Al pasar a 48 K ya no es posible
utilizar el disco, puesto que el
sistema operativo de 48 K no tiene

20 MICROHOBBY

El teclado, de tipo profesional, y el aspecto exterior, son muy

acceso al + 3DOS. Es interesante
destacar que el comando NEW no
afecta al disco M:, aungue se trate
en realidad de una parte de la
memaoria.

Si al intentar formatear un disco con
FORMAT, éste ya estuviese
formateado, el sistema operativo
avisa para evitar que se puedan
perder los datos en él contenidos. De
todas formas, si se confirma la
opcién, el disco se formateara.
También es posible salvar los
ficheros con un numero identificador
del usuario, lo que divide el disco en
voliumenes (de @ a 7). De esta forma,
un mismo disco puede utilizarse por
personas distintas sin que sus datos
se interfieran.

Por supuesto, también se contempla
borrado y renombre de ficheros con
los comando ERASE MOVE y COPY.

POSIBILIDADES DEL +3DOS

Las facilidades que permite el

+ 3DOS son las siguientes:

— Acceso aleatorio a ficheros.

— Hasta 16 ficheros abiertos al
mismo tiempo.

— Una o dos unidades de disco de
173 K y un disco RAM de 58 K.

— Compatibilidad de formateo y
lecturalescritura con CP/IM Plus y
CPIM 2.2.

— Compatibilidad de formateo y
lecturalescritura con la serie CPC y
PCW de Amstrad.

— Borrado y renombrado de
ficheros.

— Autocarga de un fichero de disco,
ya sea un juego u otro programa
(boot).

semejantes a los de su predecesor.

— Atributos de ficheros (protegidos
contra escritura, que no figuren en el
directorio, etc.)

NUEVOS MENSAJES
DE ERROR DEL +3DOS

@ Drive not ready. El disco no esta
preparado.

1 Disck is drive protected. Disco
protegido contra escritura.

2 Seek fail. Error de acceso en
ficheros aleatorios.

3 CRC data error. Error de Checksum
en un sector,

4 No data. No hay datos en un
determinado sector y pista.

5 Missing address mark. Marca de
direccion no encontrada.

6 Unrecognised disk format. Formato
de disco no reconocible.

7 Unknown disk error. Error
desconocido en el disco.

8 Disk changed whilst +3DOS was
using it. Disco cambiado mientras se
usaba.

9 Unsuitable media for drive.
Formato fisico del disco
irreconocible.

EL INTERFACE CENTRONICS

El interface Centronics para
comunicaciones (principalmente para
impresoras) ha sido afadido sin
eliminar el RS232. Este permite la
conexidn con cualguier impresora
estandar y esta preparado para
permitir, desde Basic, hacer COPY
normal, doble (con interpretacion de
colores por la respectiva gama de
grises) e invertido y con los
comandos COPY, COPY EXP y COPY
INVERSE. Nada impide combinar el

B e

RS, PR



7

Vista interna del Plus 3 en la que se aprecia en primer término

doble con el invertido mediante
COPY EXP INVERSE.

A nivel de hardware, el interface
Centronics es basicamente un «lachn,
concretamente el integrado 74273.

MANEJO DE LA IMPRESORA

El interface conectado por defecto es
el Centronics. Opcionalmente, puede
seleccionarse el interface Serie
(RS232) con FORMAT LPRINT "R”. Si
se desea, también puede evitarse el
filtrado de codigos de control y la
expansion de TOKENS.

Es muy importante destacar que se
han habilitado nuevos puertos para el
manejo del interface Centronics,
interface de disco, etc., lo que puede
ocasionar algun problema de
compatibilidad con periféricos
existentes hasta ahora.

la unidad de disco.

SONIDO

Se mantiene el integrado de 3
canales AY-3-8912 manejable desde
Basic con el comando PLAY vy, por
supuesto, desde Codigo Maguina,
accediendo a su correspondiente
puerto.

FUENTE DE ALIMENTACION

Uno de los factores que mas
condicionan a los disefiadores de
ordenadores a la hora de determinar
el tamano fisico de los mismos es la
fuente de alimentacién. Por lo
general, los elementos que la
componen (el transformador siempre)
son mas grandes de |lo que seria
aconsejable para una buena estética
del disefo. En este caso, se ha
solucionado sacandola fuera del

Vista lateral del nuevo modelo de SINCLAIR. Podemos observar las tomas para

joystick y el boton de reset.

propio aparato, tal y como se venia
haciendo hasta ahora, pero con
mucha mas razon, teniendo en
cuenta que la nueva fuente tiene que
soportar también el consumo de la
unidad de disco.

La nueva fuente, denominada PSU
(Power Suply Unit), se conecta al
Spectrum a través de una clavija DIN
que lleva hasta él toda las tensiones
que precisa.

FUNCIONAMIENTO

A nivel de funcionamiento, el nuevo
ordenador se comporta practicamente
igual que el + 2. Al inicializarse
muestra un meny donde, ademas de
las opciones habituales, se indican
los discos disponibles, que pueden
ser A, B y M. El B es opcional, por lo
que no se encuentra en la
configuracion basica. El M es el
disco wvirtual» o disco RAM, cuya
utilizacion es bastante diferente que
el del +2. Tenemos 58 K de memoria
disponible (el resto hasta 64 K lo
ocupa el directorio).

El propio + 3DOS se encarga de
organizar los ficheros, buscando los
sitios libres, por lo que la gestion de
disco es transparente para el usuario.
Todos los comandos ordinarios de
manejo de memoria externa: LOAD,
SAVE, MERGE, VERIFY, CAT, etc., se
dirigen al disco A: en primera instancia,
a menos que se especifique lo
contrario, pudiendo cambiar a
cualquiera de los siguientes
dispositivos con los comandos:

CAT "A:" Catalogo del disco A
CAT "B:" Catalogo del disco B
CAT "M:" Catalogo del disco M
CAT "T:" Catalogo del cassette

Esta ultima opcidn nos facilita toda
la informacidn que esté grabada en
la cabecera del programa, tal como
nombre del fichero, tipo, longitud,
etc., lo que es fundamental para
pasar los programas de cassette a
disco.

Si pulsamos la opcion cargador (la
primera del menu), se accede al
disco A, y si no encuentra disco en
la unidad se queda en disposicion de
cargar desde cassette.

SOFTWARE DE REGALO

El Spectrum + 3 saldra a la venta,
casi con toda probabilidad, después
del verano, con una oferta de
introduccion que incluird seis juegos
gratis.

En Inglaterra se obsequiara a los
compradores con un joystick. Aqui
todavia estd por confirmar. El tiempo
lo dira.
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MICRO

C/. Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid (Metro O'Donnell 0 Govya)
Tel. (91) 275 96 16 - 274 75 02

Jias, GRATIS A ELEGIR
SOFTWARE 'D0S PROGRAT"SIERED - .capp LACAD
CADA ASCOS BOLIGRAFY
POR - CRo 0 " DIGITAL * B0 AvION
_ RELOJ
SPECTRUM PLUS +
PTAS. PTAS. CASCOS MUSICA STERED
N e o 875 XEVIUS ..................... 875 19.800 PTS (incl. IVA).
DEEP STRIKE ............... 875 10th FRAME ............. ... 1.200
SUPER SOCCER ............. 875 LEADERBOARD .............. 1.200 TICKS
TERRA CREST .............. 875 EXPRESS RAIDER ........... 875 OFERTAS YOUS
DOUBLE TAKE .............. 875 ACE OF ACES ............... 1.200
SHORT CIRCUIT ............. 875 IMPOSSABALL .............. 875
ARKANOID ................. B SOMET oo 875 | |QUICK SHOT | ..ooomeee™”
UCHIMATA ................. 875 BAZZOKABILL .............. 875 | |quick SHOT ...~
INSPECTOR GADGET ........ 875 DRAGON'S LAIR Il .......... 875 | (guiCK SHOT M TEREE ="
SHAO LIN'S ROAD .......... 1750 SHADOW SKIMMER ......... 875 o i
SOFTAWARE AMSTRAD DISCO 2250 (Incluido regalo calculadora) KONIX lmmtuswﬂm‘jm-
lNTEHFnL‘.E SPEC

CABLES E INTERFACES
20% DTO. SOBRE PV.P.

SOLICITA GRATIS
NUESTRO CATALOGO A
TODO COLOR, DE

Nussmus Pnunucms

CADENA MUSICAL 27.900 PTS.
VIDEO VHS AKAI 79.900 PTS.
RADIOCASSETTE STERED 6.895 PTS.

ES
SKETTE 5 14" peiop ...
LA piz OPTICO SPECTRUM ..
LAPIZ OPTICO ﬂ«MSTH?“ i
CINTA C-15 ESPECTRU

MICRODRIVE ..

RATON PARA AMSTRAD Y COMMODORE CON SOFTWARE 4.900 PTS.

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS
DE ENVIO (si es inferior a 1.200 ptas. se cargaran
150 ptas). LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIiAS TU PEDIDO TELF (31) 274 75 02 |

(91) 275 96 16 DOR DI SCU 3

ity o 3¢ el ““E::f;?unnn DE JUEGOS
SERVICIO TECNICO REPARACION TARIFA FIJA: 3.600 PTAS. RA
(imchade provincias sin gastos envio)

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 3.495 PTAS. Y 3.995 PTAS. 3.495 PTS. Y 3.995 PTS.
COMPATIBLE PC-IBM 640 K
2 BOCAS 360 K
COMMODORE 128 .. ... ... ......... . 54,900

MONITOR FOSFORO VERDE COMMODORE 128 + TECL. MUSICAL. ... 57.900

149.900 PTAS. (inclido IVA)

iiGRATIS UNA IMPRESORA AL COMPRAR TU AMSTRAD!!

Tiendas y Distribuidores, pidan lista de precios al mayor. C/. Galatea, 25 28042 - MADRID telef. (91) 274 75 03
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Este continua siendo el rincon reservado para mostra-
ros semanalmente los frabajos que quedaron clasifica-
dos entre los 100 primeros puestos de nuestro 1.°" Con-
curso de «Diseno grafico por ordenadors.

Luis José
Garate Soto.
(Madrid).

N.° 49.
Puntos: 30

Antonio
Puigpelat
Moreno.

Sorteo n.® 12

Todos los lectores tienen derecho a
h participar en nuestro Club. Para ello s6-
lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboracion para as secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, etc..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.

® Sifh laboracion |
da en MICROHOBBY

der una o varias tarjetas del Club con su

sida ya publica
tendras en tu po

numeracion cormespondienie

atentamente las siguientes mstruc

s (extracto de las bases -!-!\.-"L’L'I.‘l:l\ en

cione
el nimero 116
tus tarjetas h
13 [,.IJ-IJI_'

superiores el r

s alguna de

ompruet
sultado premiada

5 CINCO recuadros blancos

wero correspondiente al

primer premio de la Loteria Nacional cele

brado el dia

13 de Junio de 19587

siquiendo el or

1
® Traslada los «

lo por las fl as a los espacios

inferores

ymbinacion resultante coincide

on un LOTE
s en 5000 pe

erodet

nal. hasresultado pr
DE PROGRAMAS valora
selas

El premio deberd ser reclamado por el

lacdo mediante llamada telefénica an

a siguiente fecha
| 17 de Junio de 1987

En caso de que el premio no sea recla

mado antes del dia indicado, el poseedor

do derecho sobre &

perder
O no
vamente pre o con el mismo nd

| e '|||_]4'|I.| reEsul

2N semanas |'|;|~itu‘||€ es | 05 Premios
dicados se acumulardn para la s

mana, constituyendo un «botes

Il“]l-’ll' -

I e programas serd seleccionado
pon yropio aforiunado de entre los que
esté yonibles en el mercado en las fe

chas en que se produzca el premio
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UTILIDADES

LA DECI

SIMPLIFICADA
DE LA RENTA 86

En estas fechas todo buen contribuyente tiene que enfrentarse con el deber de
realizar su declaracion de la renta. Para facilitar esta ardua tarea presentamos
un programa de gran sencillez y efectividad. -

Existen ciertos programas en los que, debido a
la complejidad de los temas que tratan, se hace ne-
cesario simplificar al maximo sus operaciones de
mangjo.

Por esta razon, este programa utiliza las mismas

claves que aparecen en el propio impreso oficial,
calculando el resto de los datos utilizando el mis-
mo sistema de claves que se necesitan para su co-
rrecta cumplimentacion.

Para poder comprender mejor su utilizacion, hay

que tener en cuenta una serie de notas aclaratorias.

— Tados los sueldos e ingresos deben ser suma-
dos antes de introducir ¢l dato final que pide la cla-
ve, como si se tratase de uno solo.

— Dentro de los gastos por rendimiento del tra-
bajo hay que incluir el 2 por 100 de los ingresos bru-
tos.

— El programa no tiene en cuenta el limite de
800.000 ptas., para los gastos de capital inmobilia-
fo.

— Los datos sobre actividades empresariales y
agrarias deben introducirse una vez se haya calcu-
lado el rendimiento neto.

— Las deducciones correspondientes a las cla-
ves 66-73 y 76-77 deben de ser introducidas tras ha-
ber realizado los célculos comespondientes, siguien-
do las instrucciones del impreso.

— El programa no sigue 1a legislacion vigente se-
gtin la cual no se puede desgravar por inversiones
mas de un 30 por 100 de la base imponible.

Para una mejor identificacidn de las claves, aqui
05 mostramos su equivalencia.

EQUIVALENCIA DE CLAVES

RENDIMIENTOS:

01. Del trabajo (ingresos)

02. Del trabajo (gastos)

03. Del trabajo (neto)

04. Del capital mobiliario (ingresos)

05. Del capital mobiliario (gastos)

06. Del capital mobiliario (neto)

07. Del capital inmobiliario (ingresos)

08. Del capital inmobiliario (gastos)

09. Del capital inmobiliario (neto)

15. De actividades empresariales (E.0.5.5.)

18. De actividades agrarias (E.0.5.5.)

22. Anualidades por alimentos satisfechas

23. Anualidades por alimentos recibidas

50. Compensacién base imponible negativa de afios anteriores

51. Base imponible

58. Cuota integra

59. Rendimientos netos del segundo perceptor

DEDUCCIONES:

60. General (17.000 pesetas)

61. Por matrimonio (21.000 pesetas)

62. Por hijos (16.000 pesetas cada uno)

63. Por cada invidente, invalido fisico o psiquico (40.000 pesetas)

64. Por cada sujeto pasivo o miembro de la unidad familiar de 70 afios o mas (12.000 pesetas)

65. Por ascendentes con menos de 500.000 pesetas de ingresos, que convivan (12.000)

66. Gastos de enfermedad (15%:)

67. Primas de seguros de vida (15%)

68. Adquisicion de vivienda

69. Suscripcion de valores mobiliarios

70. Inversiones en bienes declarados de interés cultural (20%)

71. Inversion empresarial

72. Pordonacion al Estado o a instit. benéficas de bienes del Patrimonio Histérico Espafiol (20%)

73. Por dividendos percibidos (10%)

74. Por rendimientos netos del trabajo: Primer o Unico perceptor (20.000 pesetas)
Segundo perceptor (1% limite 10.000 pesetas)

75. Deduccion variable (minimo 0 pesetas y maximo 300.000 pesetas)

76. Por rendimientos de Ceuta y Melilla (50%%)

77. Por trabajos realizados en el extranjero (15%)

78. Por compensacion impuestos satisfechos en el extranjero

82. Suma de deducciones

83. Diferencia entre 58-82

84. Incremento por pérdida beneficios deduccion inversion de afos anteriores.

85. Cuota liquida

RETENCIONES:

86. Retenciones por rendimientos del trabajo

B7. Retenciones por rendimientos del capital mobiliario

91. Pagos fraccionados por actividades empresariales y agrarias

92. TOTAL retenciones y pagos fraccionados

93. CUOTA DIFERENCIAL (positiva o negativa)

94. Cantidad a devolver si es negativa

95. 60% de la cuota diferencial si es positiva
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Estamos seguros de que este algoritmo os sim-
plificara enormemente el laborioso trabajo de cal-
cular las cifras para rellenar el impreso de la decla-
racion de la renta. Tan sdlo nos queda desearos que
ésta no os salga excesivamente positiva; en cual-
quier caso la culpa no sera de este programa,

3 BEH RENTA 86 (SIMPLIFICRDA)
3 REM © GRANADRA 87
108 €LS . PRINT AT 8; "R _E
- N T

A & 6" PRINT | PRINT AT 12
1@; "SIMPLIFICADA" . PRUSE 258

110 DIH c(95): DIM b(35). DIH &
(35): DIM 1(35) SUB 4S@

128 cLS : PRINT AT §,9;"1- INTR
ODUCIR DATOS™;AT 11,5, "2- MODIFI
CAR DATODS™, 13,8, *3~ EJECUTAR"
JAT 15,9;"4- FI

130 LET a$=INKEYS$: GO TO 1304+ (a
$:"8" AND a%<"5")

135 IF a$="4" THEN STOP

148 GO SUB 5e0-15001 (ag="2") 45
aa:taa="3"1. GO TO 120
3999 REM

4900 REM Subrutina modificar
4883 CLsS
4285 IMPUT “Nu.
car (B=finm):

4810 IF a{}a THEN PHIHT T
: INPUT "VWalor: ™;

GO TO 40@3

H

EM Subrutina crear e€s
ESTORE 4830. FOR x=1
(x),e{x), Lix):

casilla a modifri

1)
28800
z

1]

LI RS = DS
= RR®- WAL S

i

BT BRI o B BB e
@N= - RBCIRMOTM O

5,.38
ES,.4043,.641
26 DATA

de
variable 4 por rendimien
(c(51) #/1E3) .
E3): LET z=x-y
(ysz /2
GO TO
THEN LET z=3ES

LET c(74) =2E4
tl?4]135 THEN LE

H
BB REM Subrutina calculo
t

O ONCCSE DS v O e et 1
2=@ aﬂv-aguh~ o

+
T

[Ty
B Ce —{Re0

X=1 TO 7 STEP 3: FOR y=
AT x+g =1-(x12>3)-1(x)>
H INFUT

LMY, (o |
ctx+91 NEXT 0. CNEXT
15 - "

28 ;
5) ;AT 7 EB
NT ¢

0
X
oo
3

LU -1 (¥ L T ]
S

NX 3 =
nB A0l —EO0SNOY

2875

R1
n'Fg
RINT
B =

5Fﬁ55552§°

X5
"'40

P
i INPUT cf

PRINT AT 21
CiB4) PRINT
RI?T AT 21,18;"

g H Subfgl:na calculo

n CI3)=Ccli)-c(
2): LET ci(b)l=cid4)-c(S): LET {
8610 LET ¢ (S1) =c (3 i

€ =c (3) +C(B) 4C

1El¢cllal+c(23]—c[221-c|5t1g}*({
6015 GO SUB 630@: GO SUB S000: R
EH Aqui calcula La cuota y la d
educcion variable
6020 LET c(82)=0: FOR i=6@8 TO 78

: LET c(BR2)=c(B2)+cti): MNEXT i
B@2% LET c(83)=c (58)-C(82): LET
CIBS) =C(B83) +C (84)

6@38_ LET (IQE}:C(B&]#({B?I#([BI!
LET CTQS)-([EEI-CIQE!

S IF c(93) <@ THEN LET neg=1:
(94) =c (92) -c (BB) 2 (c (24 (

RETURHN

P

e

E Subrutmna calculo cuota
K (51) ¢212528 THEN PRINT
a ERRDR. UValor base ilgon
o debajo de escala™: STOP

IF ci(51) ¢<=159E4 THEMN GO TO

5:5 IF c(51]>»=122ES TH
: GO TO B832S5

IF c(51)»=bij+l)
6320

S LET rfi=biJ) LET r2=FHN rirl
J11: LET r3=c(51)=-r1: LET rd4=
j) #1@0@: LET rS=INT
Suma= f24f5

641
@ LET lux:SEalINT
3*[(:151}—SEBGINT
LETaaux =aUX +250

b+ LoTo T To T Tt B8

m
r-—r
m m
b |

n

;+1:

mearnies »sNAS0S~

ﬂa
U

VIN_ pee — T s [
=
17]
(=]

(r3stiy))

L)
)
[}
-
=]

HAGM- PUEHUZOEAL cHORDELMS

cEawBIM == AN~ wd OMOOAGR

HUCN-~2Z68 SMEW-c =
mr
3
m
=

[
-

(]
<
-

[y

,1

551
i BT

€ (23) ;
£528 P
) : PRINT
PRINT =

a entre"'aux+1,
BB!I&UX:é

6533 PRINT
1,88, Pulse una
inuUar": PHUSE 2. C
2,18;"59 5‘ (59)

6535  FOR x= =6@ TO 78: PRINT AT x-
S8, 1 ;EUx) . NEXT
6540 bRINT AT 21,20;"82 = ";ci82

Pulsa una tecla para cont
invar’ FRAUSE @:
5545 PHINT AT B 20;"'83 = ci83)
,ca‘.aﬁléF\T i »22; -

= ";CEB
5,18; 91 =
= ";c(92);AT

THEN PRINT AT L@
941 ;AT 186, 6'“DE¢LQRRCIO
IvA“. 'Go To e578
NT AT 18, 5-"oEannﬂczuN
POSIT IVA": NPUT "Fracciona el p
ago (s-n) : ",a%: GO TO 6563+(i$
="s“IDR ag= 5'1+1autas- OR a%
6565 PRINT

AT 1@ ,28; "985 =
(.6%#C (93))

B57@ PRINT #@, "
para continuar"™:

65698 REM i
6788 REM Subrutina entrada deduc
ciones

CLS

"ici91)
8,20, "

Fulsa una
PRAUSE @:

B785 INPUT "Mo.miembros con I'El'ld
1I1€ht05 syuperiores a 1500806
a: LET c(B@)=as17E3%(14+.54 (a>
EJE PRINT AT 13,1@;76@ = ", c (6@
6718 INPUT "“Hatrimonio = “;a$: L
ET _c(51)=21E34 (ag="s" OR as="5"]
PRINT AT 14,1861 = “;c {61}
6715 INPUT "NO. hijos = ":a: LET
€ (82) =16E3sa. PRINT AT 15,1@8; "6
i
6720 inpur “No. invidentes o inv
alidos = ° LET ¢ (B83) =4@E3%a
1 rie B3 = 7 c(E3)
6725 INPUT “No. miembris con 70
ants o mas @. LET c(64)=12E3
5. PRINT AT 157107 n6a 2% CUES)
6738 INPUT “MO. asCEndienles con
rentas inferiores a SO =
. LET c (65)=12E3%a: PRINT AT 1&
,i@;"85 = "; c (65)
6735 RETURMN
7989 REH ,
5080@ REM Subrutina redondec
5085 DEF FM r (z)=(INT Z)+((z-INT
z)3=.5)
9990 DIHM c(l1): DIM bil): DIH efll
E.IEIH 1{1): SAVE "RENTA 86" LIN

END

thrj_J_LJj

_r:f)..! \.n" S'UJ!JE)

UKL,

(Ver bases en n.° 130 de Mlcrohobby)

MNombre
Direccion
I Teléefono
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LARKANGID

1. El objetivo del concurso es alcanzar el nivel
mas alto posible en el juego «ARKANOID» de
Ocean. En caso de que varios jugadores lleguen

E al mismo nivel, ganara aquel que posea, dentro

de ese nivel, la puntuacién mas alta.

2. El concurso estad organizado por
” ? i MICROHOBBY, Amstrad Semanal, Micromania, v =«

El Corte Inglés.

Em 2 ,A 3. Para poder participar se deberan depositar
ii ! en los buzones preparados al efecto en el
m A departamento de «Microinformdticas de los
@ w centros de El Corte Inglés los siguientes
=] elementos:
w v_m — — El cupén de participacion que figura en

—

cualguiera de las tres revistas (obsérvese la
esquina superior de esta pagina).

pachy

“Sabado Chip”’, de 17 a 19 h.




L CONCURSO ARKANOID
“

.9 PREMIO. Al ganador de cada centro se le dard a
eleglr entre: una suscripcion a cualquiera de las tres re-
vistas (Microhobby, Amstrad o Micromania) o bien, un lote
de regalo formado por: bolsa de deportes de Ocean, ca
miseta de Ocean y 10 programas a elegir entre el catédlo-
go de software de Erbe

El resto de los seleccionados recibiran un premio de

consolacion, obsequio de El Corte Inglés

— El cupén que se entregard en El Corte Inglés
al adquirir cualqumra de las versiones
| disponibles del juego «ARKANQID».
; 4. El plazo de entrega de los cupones estard
comprendido entre los dias 1 de abril y 15 de
junio, ambos inclusive.
& 8. De entre todos los cupones depositados en
cada centro de El Corte Inglés, se elegiran, ante
notario, cinco (en cada uno de ellos). Estos
concursantes participaran en la Gran Final que
tendra lugar en cada uno de los centros en la
fecha que se publicard oportunamente.
6. De entre las versiones para distintos
ordenadores disponibles del juego
«ARKANOID», cada concursante elegird la que
desee para competir.

Todos los sabados, de Sa 7
de la tarde, en ““Sabado Chip”.
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,

y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.

29 . ,
'\. ] Y | \‘_
GO GEAGT e

RADIOPOPULAR

... de chip a chip



EL MISTERIO DEL ng‘

Seguro que ya os habréis pasa
do unas cuantas horas ante este
magnifico juego de Made In
Spamm. Pero como seguramente
no habreis conseguido adn finall
zarlo, es muy de agradecer que
Eduardo Alvarez, de Oviedo, nos
haya remitido este practico car-
gador.

1@ LET B=0: FOR N=6S45@ TO 654
gaE:)C'FI!ERD A: POKE MN,A: LET B=B+RA:

2@ IF B(»6263 THEN_PRINT AT @,
9; "ERROR_EN DATAS": STOP
38 RANDOHIZE uan 85450
4@ DATA 68,17
238,301 45 4Bg 4282 55 éas 86.5
[ i 56,157, 212,64, 0,850,181 16
843%4857457568°424°%5 292472
459! 163¢IB? zai 1&1 Tost1ad? 249
64,64, &b, 6

INSPECTOR GADGET i

Jorge Pérez, asiduo como pocos
a esta seccion, nos faciljta el gad-

getopoke de gadgetovidas infini-
1as.

POKE 55237,126

3x¢ O03x0
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FRANCISCO JAVIER
MIGUEL TIRADO
(MADRID)

La tercera pantalla de «The
gooniesn, la de las tuberias de vapor,
se consigue pasar colocando a uno de
los protagonistas en lo mas alto entre
la gotera y el vapor. Acto seguido
debes colocar al otro al lado de la
valvula de abajo a la derecha, con lo
que conseguirds que el vapor que
impedia pasar al otro protagonista
desaparezca. Volviendo al de arriba
debes colocarte a la altura de la llave
de paso. Una vez conseguido esto,
debes cambiar de personaje y colocarte
en la tinica vilvula que no has
manipulado todavia, con lo que
romperds la tuberia y podras escapar
por el hueco que se abre.

JOSE ENRIQUE GARCIA
MARTIN (ZARAGOZA)

La mision del «Pentagram» consiste
en visitar los cuatro monolitos provisto
de un cubo de agua de los que se
pueden recoger en uno de los pozos de
agua bendita que se hayan repartido
por el juego; tras esto, debes soltar el
mismo en cualquier parte de la
pantalla. Al dejarlo veras como se
dirige misteriosamente al monolito y se
vierie sobre él, convirtiéndolo en uno
reluciente que apuntard al firmamento
para que se materialize el pentagrama
magico. Después de esto, deberds
recoger los cinco Runos y llevarlos a la
habitacién del pentagrama, donde se
colocardn automdticamente.

JAVIER BAESA
(MADRID)

La mision del «Fantastic voyage» es
la de recoger las cinco piezas que
forman el micro-submarino, y que se
hallan desperdigadas por el cuerpo en

| GAUNTLET .

]. A. Rojo, natural de Briviesca,
provincla de Burgos, nos demues-
tra que los buenos programas lle-
gan hn:sm los pueblos mas recon-
ditos de la extensa geografia his-
panica. Ademds, se sabe el poke
de vidas infinitas:

POKE 48488,20

DRAGON'S LAIR II

Muiltiples v variadas han sido
las cartas recibidas haciendo alu-
si6n a este exitoso y dificil arca-
de. De entre ellas, hemos selec-
cionado los pokes mas interesan-
tes,

POKE 35766,0
POKE 39225,98:
POKE 39256,152 no repite fases
POKE 34304,8  cargar cual-
quier fase

infinitas vidas




el que se encuentra el protagonista. Al
mismo tiempo, debes evitar que dicho
cuerpo muera, combatiendo la
infeccion con todos los medios de que
dispongas.

LUIS ANTONIO PEREZ
(MADRID)

Para que Nosferatu siga a Lucy en ¢l
juego del mismo nombre, debes tener
cierta habilidad. Hay que mantener
una distancia de seguridad entre los
dos personajes, ya que si Lucy muere
se acabara el juego. El sitio donde
tendrds que recortar esa distancia es la
parte de las escalinatas, donde, si el
vampiro no te sigue, tendrds que volver
airds para esperarle. Una vez con Lucy
en las cercanias del dormitorio, debes
seleccionar a Van Helsing (pulsando 3),
drmale con una estaca y ajos v dirigite
al dormitorio. Alli ataca al vampiro
cuando Lucy le atraiga, verds como
Van Helsing muere en ¢l intento; pero
no debes preocuparte, pulsa 2 para
:;c:pccionar a Jonathan y verds un final
ellz.

LOS POKES DE LA SEMANA

WSOrcery»:

POKE 49758,201 inmunidad.
aFanlastic voyagen:

POKE 54492,0 infinitas vidas.
alet set Willys:

POKE 35899.0 infinitas vidas.
«Robin of the woods»:

POKE 49898,0 infinitas vidas,
«Highway encounter»:

POKE 37815,201 elimina los bichos.
POKE 40736,201 anti fuego.
«Kung Tu master:

POKE 27932,0

«Pentagramy:

POKE 45480,n n=nimero de vidas.
«Bobby bearing»:

POKE 29688,175 tiempo infinito.
«Spiky Harold»:

POKE 34813,0 infinitas vidas.
POKE 37043,175 infinito tiempo.
POKE 36121,201 inmunidad.
«Misterio del Niloy:

POKE 55469,246 infinitas vidas,
POKE 43995,0 bombas infinitas.
POKE 439330 balas infinitas.
«Dustiny:

POKE 52500,50

Cuan contento marcho sonriente,

he ahorrado,

he esperado,

poseo al fin un juego reluciente.

Llego a mi casa, enchufo el ordenador
y rezo: «Que cargue, por el Hacedory,
contengo mi impulso

LOAD™ ™ pulso.

Al fin, jgué impaciencia!, se carga.
Agarro el joystick ahora

y juego partida tras partida, sin demora,
pero jah!, que desazdon mds amarga,
porque, ;acaso hay algo que provoque
mas rabia incontrolada, mas dolor,

mas fiereza, mas sin sabor,

que acabar antes siquiera de que el joystick togque?
;Acaso es justo, humanitario, morir, sufrir, darle v no avanzar?
iGAME OVER! PRESS KEY TO START...
Empiezo de nuevo, rezo el rosario.
Game over de nuevo, otra vez.

Lloro, lo siento

jqué tormento!

+Es que no hay nada que hacer?
Pienso, me retuerzo, carburo...

iAh! claro, en MICROHOBBY,

el que me trajo ayer Toby,

a ver TOKES & POKES. ;Si,! ahi duro.
Rapido copio el cargador,

hago LOAD, me muestro locuaz,

iva entendido me has?

iFunciona, qué primor!

Aqui estoy, rugiendo

mato a todos los gque van surgiendo,
juego v juego, el SCORE vuela

sin piedad jno tengo abuela!

Y, por fin, calma:

no se ve nada ni nadie,

ni en tierra ni en el aire,

ni un alma.

Acabé el juego, albricias,

asi que a vosotros,

que no a otros,

sinceramente: GRACIAS!

“DE, UN SUFRIDO JUGADOR”
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Miguel Sepualveda y Adolfo Pérez

La semana pasada presentamos un programa de aplicacion

para nvestro
consiste en un

hardware RAM-PAGINADA que
de memoria que no consume

espacio de la RAM ordinaria y que permite analizar
comodamente cvalquier programa aunque éste foda
huuﬂﬁ.ﬂoyud‘mshm#hmqw
vhiliza y la estructyra de sus comandos,

Para satisfacer a los impacientes
que desean ver los programas fun-
cionar antes de saber para qué sir-
ven, publicamos la semana pasada
el listado completo de nuestro MO-
NITOR para la RAM PAGINADA. El
siguiente paso es analizar las ruti-
nas de la ROM que utiliza y los co-
mandos de que consta esta utilidad.

CLLINE  Reside en la direccion
@E44 de la ROM. Su
funcién es borrar n li-
neas del final de la pan-
talla. El nimero n viene
dado por el contenido
del registro B.

Esta en la direccion
1601 de la ROM y su
funcion es abrir el canal
especificado en el re-
gistro A

Reside en la direccion
30 A9 de la ROM. Efec-
tua la multiplicacion de
los contenidos de los
registros HL y DE. El re-
sultado de la operacion

se guarda en HL.
Reside en la direccion

0984, Salva en cinta un
bloque de bytes con ca-
becera. El registro A de-
be llevar el indicativo
del tipo de datos a sal-
var.

Esta en 0556. Lee des-
de cinta lo indicado por
elregistroA. SiA=1, se
lee cabecera y si A= FF
se leen datos.

Reside en la direccion
2088 de la ROM. Testea
si el valor del registro A
es un digito valido o
una lefra. Retorna con
el flag carry como indi-
cativo del tipo de carac-
ter leido. Si Flag

CHOPEN

HLPDE

SAVECR

LOADBY

ALFANU

30 MICROHOBBY

carry=1es una letra o
digito valido.

Reside en la direccion
2D18. Comprueba si el
valor del registro A es
un digito vlido. Retor-
na con el flag de carry
posicionado a cero 0 a
uno dependiendo del
valor leido. Si s un ni-
mero, el camy es cero.

NUMERI

Las rutinas internas que emplea-
remos son las siguientes:

CLS
LEECOM

Borra la parte inferior
de la pantalla.

Es llamada desde el bu-
cle principal del Monitor
cuando el programa es
cargado. Lee los carac-
teres desde el teclado,
los imprime en la panta-
llay los aimacena en el
buffer de comandos.
Comprueba sin un digi-
to es hexadecimal.
Salida de error.
Efectia una pausa has-
ta que una tecla es pul-
sada.

Convierte una direccion
hexadecimal ASCIl a
hexadecimal, Lee desde
el buffer de comandos
la direccion en ASCIl y
la transforma en hexade-
cimal, dejandola en HL.
Lee desde el buffer de
comandos dos direccio-
nes en hexadecimal AS-
Cll y las transforma en
hexadecimal dejando-
las en BC la primera y
en HL la segunda.
Imprime los digitos del
registro HL indicados
por B.

Pasa un digito hexade-
cimal a decimal ASCIl y
lo imprime.

COMDGX
ERR
PAUSA

PASDIR

PAS2DR

PRIHL

DIGD

= APLICACIONES™

MONITOR DE MEMORIA
PARA LA RAM PAGINADA

Todas estas rutinas seran expli-
cadas mas adelante.

Otros datos utilizados han sido:
— Lavariable SEED que estd en la
posicidn 23670 se utiliza para las
conversiones de ASCIl a Hexadecl-
mal.

— Los comandos a ejecutar son
guardados en el buffer de coman-
dos que empieza en la direccion
#57C0.

— A partir de la direccion 3E6 del
Monitor se quardaran los registros,
direccion y contenido de los Traps,
direcciones de los SP del Basic, del
Codigo Maquina y del actual.

EL FORMATO
DE LOS COMANDOS

Antes de pasar a ver el funciona-
miento del Monitor vamos a anali-
zar el formato de los comandos.

Un comando se compone de un
nombre (que es una letra), y unos
parametros de longitud variable.
Ademas, el numero de pardmetros
puede también variar de unos co-
mandos a otros. Hay comandos que
no llevan parametros, otros pueden
llevar hasta tres. La nomenclatura
empleada en la sintaxis de los pa-
rametros es la siguiente:

CR= ENTER
didddd] = namero decimal
(de 1 a 5 digitos)
hihhh]= numero hexadeci-
mal (de 1 a 4 digi-
tos)
direccion inicial
en hexadecimal
(de uno a cuatro
digitos)
direccion final en
hexadecimal (de
uno a cuatro digi-
tos)
direccion hexade-
cimal (de 1a 4 di-
gitos)
valor de un byte
en hexadecimal (2
digitos)
nombre de un blo-
que de bytes a
salvar en cinta (de
1a 10 caracteres)
longitud en hexa-
decimal (de 1a 4
digitos)

ifiil] =

fiftf)=

H[xxx]=

w=

n[nnnnnnnnn]=

i =

=

(i)

Los parAmetros que aparecen en-
tre corchetes son opcionales.
COMANDOS  SIGNIFICADO
ACR Ver/Modificar

Registros.

B CR Valver el BASIC.

CCR Continuar la ejecu-
cidn de un programa
desde un Trap.

Dd{ddd] CR Pasar un ndmero de-
cimal a hexadecimal,

Eifi],

fitlw CR Poner un blogue de
memoria a un valor.

Filiii], i),

AT |

CR Buscar configuracion
de bytes en memoria
(hasta cuatro).

Gilii, fift,

n{nnnannnnn]

CR Salvar un blogue de
bytes en cinta.

Hhlhhh] CR Pasa un numero he-
xadecimal a decimal.

| CR Cargar desde la cinta,
el primer bloque de
bytes que encuentre.

Jxpxxx] CR Pasar la ejecucion a
una direccidn deter-
minada.

Kh[hhh],

hlhhh] CR Efectuar la suma de
dos nimeros hexade-
cimales.

Lh[hhh],

hihhh] CR Resta de dos nume-
r0s hexadecimales.

Mx[xxx] CR Ver/modificar memo-
ria.

N[xxx] CR Poner o quitar Traps.
Si se especifica la di-
reccion es poner un
Traps, y si no, quitar.

Qiliii], [,

I} CR Cambiar un bloque de
memoria a otra direc-
cidn.

Algunas consideraciones a
tener en cuenta antes de efec-
tuar cualquier operacion con el
Monitor son:

— Siempre que se vaya a
utilizar el comando de salvar un
bloque de bytes en cinta, hay
que poner el conmutador en R
para que no se pueda escribir
en la RAM.



Cuando se terminen de sal-
var los datos en la cinta, volver
otra vez a la posicion W para
poder escribir en la RAM.

— Guando se muestren los
registros con el comando A,
saldra uno de ellos (INT) que
nos dice como estaban las in-

terrupciones. El estado de es-
tas Gltimas viene dado por el bit
2. Si dicho bit esta a 1, indica
que se estaba en ENABLE, y si
esta a es que se estaba en DI
SABLE. Se puede pasar de un
estado ENABLE a DISABLE o
viceversa sin mas que cambiar
el valor del bit.

1518 ;
1528 BUCS EGU $
1538 PP AF
1548 LD  SP,(DIRSPC) :R
ecupera stack actual.
1558 RET
1548 ;
1570 BUCSA EQU ¢ ;Salida al B
ASIC.
1588 POP AF
1598 POP AF
1488 B
1418 LD HL, 42758 ;Rest
aura retorno BASIC,
1428 B
1438 LD  SP,(DIRSPE) :R
ecupera stack del BASIC.
1648 El
| 1458 RET
| 1480
1478 #H VER Y MODIFICAR REGISTR
05
1688 \MREG EOU
1498 LD Ix,DIRSP& :Dir
. de los regs.
1788 LD  DE,TABLAR
1718 LD B4
1728 ;
1738 VRR EGU #
1740 PUSH BC
1758 CALL CLS
1748 b B
1778 ;
1780 VR1  EGU- ¢
1798 LD A,(DE)
1808 INC DE
1618 RST PRI
1820 D2 VRI
1838 PUSH DE
1848 LD L,DX)
1858 LD H,(IX+1)
1840 CALL PRIHL2 ;lmrime
| contenido regs.
| 1874 CALL LE2
1888 Lb A, (DE)
1898 CP  CR 3? Se cambi
z ¢l contenido ?
1998 JR - Z,VR2 iND
1918 DEC DE
1929 CALL PASDIR iLee nu
evo contenido.
1938 L (BO,L
1948 LD <IXe1),H ;Camb
ia contenido
1958 ;
1948 VR2  EQU %
1978 DEC IX
1968 DEC IX
1958 POP DE
2808 POP BC

2018 DN2 RS

220 RET

2838 #H PASA UN NUMERD DECIMAL
A HEXADECIMAL

2848 DECIN EQU %

2058 INC DE

20d8 LD A (DE) :Busca
unidad

2878 P CR

2000 JR  N2,DECIN

2898 DEC DE

2108 LD HL,B

2118 EXxX

il ] LD DE,f

2138 B

2148 ;

2158 pCB EGU %

2148 LD A, (DE)

217 DEC DE

2168 CALL NINER] ;Comrue
ba si es numerico

2198 JR  C,DC2

2208 AND  NEF

2218 B

2228 b LA

2238 LD H,8

2248 CALL HLFDE ;Multipl
ica el digito por DE

2258 PUSH HL

2248 LD HL,I0

2278 CALL HLPDE :Multipl
ica DE por 18

2288 EX  DE.HL

am (3.4

2388 POP BC

2318 ADD  HL,BC ;Suma ul
timo valor

3 JRDCR

239

2348 DC2  EOU %

2358 CALL PRIHL! :lmprim

e ¢l valor en hex,

2348 JP  PAUSA

2378 #H PONE UN BLOGUE DE MEMOR
1A A UN UALDR.

2389 PONBLO EQU %

239 CALL PASZDR iDirec.
inicial final.

2408 PUSH BC

418 PUSH HL

M40 CALL PASDIR :Valor
2 poner

2438 b AL

2448 POP WL

2458 POP DE

244 AN A

247 SBC HL.DE

2484 JP C,ERR

2458 LD BH

2500 w L

18 L0 HD

528 b L,E

2538 INC DE

2548 LD (HL),A ;Pone v
alor en i 1. byte.

2558 LDIR

2548 RET

2570 #H BUSCA UNA CONFIGURACIIN
DE BYTES.

2588 BUSCA EOU %
2578 CALL PASZDR :Direc.
inicial y fimal.
2600 MDA
2618 SBC HL.BC
2628 PUSH BC ;Origen.
2638 PUSH HL ;Longi tud.
2448 LD IX,BUFFER
2458 b 8.8
2680 ;
2470 BSR EQU 9§
2488 CALL PASDIR
249 LD {IX),L ;Guarda
los bytes a buscar.
2700 INC IX
2718 INC B
70 P CR
273 JR NZ,BSE
274 ;
2758 BS2  EQU %
2748 L o,B
nn POP BC :Longitud.
2780
2798 B4 EOU %
2800 POP HL ;Origen.
2818 L E.D
2629 LD IX,BUFFER
2838 Lo AL
2848 INC IX
2858 CPIR :Busca el prim
er caracter
2848 RET PO
b | PUSH HL
2808 ;
2898 BSé  EQU %
P | ] DEC E
21 JR 2,BS8
mn Lr A DD
2938 INC IX
2948 CP (HL) :Compara
el resto
2958 JR HZ,BS4
2948 INC HL
9 JR BS54
Ll
2998 BSB  EQU ¢
g ]} CALL CLS
e POF HL
3828 PUSH HL
338 DEC HL
40 CALL PRIHLZ ;lmprim

DESENSAMBLE DEL MONITOR PARA LA RAM PAGINADA

¢ direc.
3858 (ALL PAUSA
Jude JR BS54

3878 *H EJECUTA UNA RUTING EN L
N POR LA DIREC. DaDA.
3B%8 SALTA EQU ¢

ELE) CALL PASDIR :Direc.
de ejecucion,
kil JP (HL)

3118 #H PASA DE HEX. A DECIMAL.
3120 HEXAD EOU %

3138 b aA""

3140 RST PRI

3% CALL PASDIR ;Numero
a pasar,

348 LD  DE,NDEFR

kil ] CALL DIGD ;Divide p
or 10,080

3168 Lb DE,BFCIB

kiki] CALL DIGD ;Divide p
or 1888

320 LD  DE,NFFSC

krdl ] CALL DIGD ;Divide p
or 168

3228 LD E,NF¢

a2 CALL DIGD ;Divide p
or 10

248 b AL

3250 ADD A,"8"

3248 RST PRI ;lmprime v
nidad

un JF  PAUSA

3260 #H SALWA "CODE" BN CINTA.
3290 SAlVA EoU 4

kel [] CALL PASZ0R

kil ] PUSH BC

332 PUSH BC ;Origen.
ks ] b A

334 SBC HL,BC

EEn ] INC HL

3340 PUSH HL ;Longi tud.
EET] | L A3

3300 LD (DE)},A ;Indica
dor de BYTES

3390 PUSH DE

3em LD B,il

3410 ;

3470 SALe  EQU ¢

3430 LD  A,{DE)

440 CF CR :Halla long
. gl nombre

3458 b A"

Jaéh JR 1,542

un INC DE

3484 DINZ SALD

% INC B

3588 ;
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MENUS
DE SELECCION

Quisiera saber como puedo dar
una tecla y que aparezcan una pa-
labras, por ejemplo asi:

ELIJA
1) NATURALES
2) LENGUAJE

Y si pulso “1" y ENTER que sal-
ga:
A) ELECTRICIDAD
B) LEY DE CULOMB
C) FORMULA DE INTENSIDAD

Y luego teclear “A” y que me sal-
ga lo que le corresponda; y asi su-
cesivamente,

Victor CORTES-Palencia

W Esla forma de funcionamiento se
demonima sseleccion por mendss y
€5 una de las formas mds corrien-
les de Irabajar, ya que permite que

| el programa vaya guiando al usua-
| rio. Le explicaremos, genéricamen-

Ie, como hacer un menu de selec-
cion:
Supongamos que su menti ha de

| constar de lres opciones numera-

das como “1", “2" y “3". La parte

| del programa que procesa la opcidn

1" estard a partir de la linea 1000,

| laque procesa la opcidn “2", a par-

lir de la 2000 y la correspondiente
4 fa opeidn 3" a partir de la 5000.
En principio, hay que hacer un CLS
& Imprimir las opciones en pantalla
de la forma habitual con PRINT). A
continuacion, se entra en un blucle
que lee la tecla pulsada y, si se con-
firma con ENTER, salla a la linea
correspondiente:

10@ LET a$=INKEY$

110 IFa$ < “1"OR a§ > “3" THEN
GOTO 100

120 LET a=CODE INKEYS

130 IFa < > 13THEN GOTO 100
140 IF a§="1" THEN GOTO 1000
150 IF a§ = "2" THEN GOTO 2000
160 GOTO 3900

Més sencillo (aungue menos ele-
gante) es hacerlo con un INPUT:

188 INPUT a

110 IF a=1 THEN GOTO 1000
120 IF a=2 THEN GOTO 2000
130 IF a=3 THEN GOTO 3000
14¢ GOTO 100

5l como en nuestro ejemplo, ha-
ce empezar Ias rutinas en nimeros

MICROHOBBY

de linea equidistantes, puede sim-
plificar algo la seleccidn:

100 LET a§=INKEYS

110/F a$ < “1" OR a$ > "3" THEN
GOTO 100

120 LET a=CODE INKEY$S

130 IFa < > 13 THEN GOTO 100
120 GOTO 1000 *VAL a§

ERRORES

En el ndmero 116 de vuestra re-
vista, en el juego «Pequewequen hay
una duda: en la linea 3200, casi al
final, hay unas comillas solas des-
pués de un punto y coma.

En el nimero 120, en el programa
slce Blocks, en la linea 1035 des-
pués del 2.% comando LET, no se ve
a qué es igual la R.

En los programas que publicéis,
cuando hay un espacio en blanco
entre comillas, ;a qué hay que dar-
le, a la barra espaciadora o al cua-
drado fransparente que hay en gra-
fico?

¢Como se pone el Dump y el nu-
mero de bytes después de un lista-
do en Codigo Maquina?

Alfonso SANCHEZ-Cadiz

W Efecfivamente, en el nimero 116
Se produfo un error de reproduccion
en el listado del programa. En foto-
mecdnica nos eliminaron una linea
pensando que estaba en blanco
cuande, en realidad, contenia infor-
macion y, lo que es mds grave, no-
sotros no nos dimos cuenia. Pedi-
mos disculpas a nuestros lectores
¥ pasamos a subsanar el error: a
continuacion de las comillas van 32
espacios y otras comillas de cierre,
s decir, se imprime una linea en
blanco.

En el nimero 120, programa lce
Blocks, linea 1035, el valor que to-
ma R es “x": es decir, el comando
es: LET R=X. Algunos ejemplares
salieron con un sborrdns rectangu-
lar encima de (a “x",

Cuando hay un espacio entre co-
millas, es indiferente emplear el ca-
rdcter 32 6 el 128; aunque recomen-
damos que se use el 32, ya que se
imprime algo mas deprisa.

Al terminar de leclear un progra-
ma en C/IM ulilizando nuestro Car-

gador Universal (MICROHHOBY Se-
manal, numero 112) hay que selec:
cionar la opcion “DUMP" (pulsando
ENTER y luego “D") y dar la direc-
cidn que indicamos como direccion
de volcado. Cuando se vaya a sal-
var el codigo objeto, se indican co-
mo nimero de byfes, los gue figu-
ran al pie del listado.

“EDITEXT”

Una vez introducido el listado del
cargador de Codigo Maquina del
programa «Editext» publicado en
los numeros 13 y 14, y al hacerlo
funcionar me da error en el blogue
3. iMe podrian decir cudl es este
error?

José L. GARROTE-Madrid

B En el programa «Cargador de Co-
digo Mdquina para Editext» publica-
do en el numero 13, se deslizé un
efror que fue, posteriormente, corre-
gido en ef numero 17, Ef error se en-
cuentra en ia linea 3050: el cardc-
ler que ocupa el lugar 63 dentro de
la cadena debe ser una “A" en lu-
gar de una “E". De nuevo, pedimos
disculpas a nuestros leclores por
este error.

CONEXION
DE VIDEO

Poseo un Spectrum 128 K y me
gustaria conectarlo con un graba-
dor de video. ;Podria conectarlos
mediante la salida RGB del 128 K?
Si esto es posible, ;qué necesitaria
para hacerlo?

Vicente S. LOPEZ-Alicante

M Los grabadores de video domés-
ticos suelen tener la entrada de vi-
deo de tipo compuesto, por lo que
no es posible conectar a partir de
una salida RGB (al menos, no lo es
i no se dispone de un adaptador).
La forma mds sencilla de hacer Ia
conexion es por radio-frecuencia v,
ademads, suele dar buenos resulta-
dos, ya que los sintonizadores de
los videos suelen ser de mejor cal-
dad que los de los felevisores. En
teoria, por la pata 1 del conector del
Plus 2 se puede sacar sefal de vi-

do compuesto, aunque es de cali-

dad bastante baja; si lo desea, ha-
94 la prueba; los resultados depen-
deran de la sensibilidad del graba-
dor de video.

EDITAR TEXTOS

Me gustaria saber si, con unos
cuantos comandos sencillos, podria
editar textos en pantalla y hacerlos
imprimir por una impresora.

B. CARRO-La Corufia

B Por supuesto, con un ordenador
&s posible editar lextos en pantalla
e imprimirlos por una impresora. Lo
que ocurre es que, para eso, hace
falta un programa denominado
«procesador de fextoss. Puede op-
tar por escribirselo usted mismo o
por adquirir cualquiera de los que
5é venden comercialmente para
Spectrum (Tasword, The Wriler,
TLW, etc.). También puede copiar el
que nosotros publicamos en los nu-
meros 13 y 14; no fiene las presta-
ciones de los comerciales, pero tal
vez fe sea suficiente.

El mayor problema de los proce-
sadores de textos es adaplarlo a la
impresora que vaya a utilizar, Nues-
fra recomendacion es que lo prue-
be en la tienda (si opta por uno co-
merciall con una configuracion
idéntica a la que vaya a ulilizar en
SU casa.

PLUS 2

Tengo la intencién de comprarme
un Spectrum + 2y tengo varias du-
das sobre su compatibilidad con el
interface | y la unidad de microdri-
Ve que poseo.

En primer lugar, me gustaria sa-
ber si la salida RS-232 que tiene el
Plus 2 es la misma que posee el in-
terface I. En caso afirmativo, ;exis-
te algun tipo de incompatibilidad?

Por ofro lado, he leido el articulo
del numero 115 sobre técnicas de
woverlay» en el Plus 2, y no me ha
quedado muy clara la sintaxis a uti-
lizar para cargar desde microdrive
un programa utilizando el Disco-
RAM. ¢Podria ser, por ejemplo:
MERGE !*"m";1;"nombre™?

David MULET-Barcelona

B De entrada, el inferface | es to-
lalmente compatible con el Plus 2,
tanto en modo 48 K como en 128 K
sflo que desea es conectar ef inter-
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face | al Plus 2 En este caso, fe re-
comendamos que ulilice la salida
RS:232 del interface | ya que es mds
versatil que la del Plus 2,

Otro lema es si desea conservar
Su 48 K y conectar ambos enfre si.
En principio, ambas salidas serie
pueden ser conectadas para frans-
ferir datos de uno a otro ordenador;
pero existen algunos problemas
que comentamos a continuacion:

1.°) El conector que lleva /3 sali-
da serie del inferface | corresponde
al utilizado en Inglalerra para la co-
nexion de feléfonos. En este pais re-
sulta muy comun, pero en Esparia
se hace exiremadamente dificil en-
conirarlo. La solucion a este probie-
ma es abrir el ordenador y hacer las
conexiones directamente sobre el
circuito impreso o sustituir el co-
nector por otro uso mds comiin en
Espafia.

2.%) Se produce un filrado de cd-
digos y expansion de «Tokens» a la
salida, lo que hace dificil el envio de
datos. Este problema se puede re-
solver con algunas modificaciones
software que publicaremos proxi-
mamente.

3.°) También se hace un filtrado
de codigos a la entrada. Esle pro-
blema es de mds dificil resolucion
¥a que no queda mds remedio que
reescribir todo el software de recep-
¢idn por RS-232 y ubicarlo en una
zona de RAM gue no esté compar-
tida con fa pantalla.

4.9 En teorfa, la salida RS-232
del Plus 2 no puede operar a 19200
bavdios, aungue existe un truco pa-
ra menganare al ordenador y permi-
lirle trabajar a esta velocidad; fam-
bién publicaremos proximamente
este wlrucon,

Si se decide a hacer la conexidn,
deberd unir las patas de Ia siguien-
te forma:

PLUS 2 INTERF. 1
1 GND a 7 GND
2TXD a 3 RXD
3 RXD a 2 TXD
4 DTR a 5 CTS
5CTS a 4 DTR
6 +12V. {sin conectar)
No es posible cargar directamen-
te det microdrive al Disco-RAM. La
forma de hacerlo es cargar primero

en memoria y transferir luego al

Disco-RAM:

*  LOAD *'m’;1;'nombre”
SAVE "nombre”

IMPRESORA Y DISCO

Dispongo de una impresora Brot-
her modelo M-1109, con interface

Centronics de Indescomp y una uni-
dad de disco Timex de Invesdisc.

El problema consiste en que no
puedo utilizar al mismo tiempo los
dos periféricos, ya que ambos van
conectados en el slot trasero del
Spectrum. Segun el manual de ins-
trucciones de la unidad de disco,
cuando se utiliza una impresora con
salida en paralelo se debe utilizar
un dispositivo que ellos llaman «Tw.
Desearia que me indicaseis donde
puedo conseguir este dispositivo,
ya que Investrénica, segin mis no-
ficias, no lo tiene.

En el nimero 125 de la revista
hay un anuncio, dentro del consul-
torio, que se refiere a un interface
multiuso llamado Disciple. ; Puede
servir?

Juan MARTIN-Bilbao

B £l dispositivo «T» al que se refje-
re ef manual es un «duplicador de
slots; es decir, un conector «hem-
bras unido a dos conectores «ma-
chos que permite enchufar dos dis-
positivos que no posean prolonga-
cidn de slot. Su problema, evidente-
mente, no es ése, ya que el interfa-
ceé de impresora si lleva prolonga-
cidn de sfot y siempre podria conec-
tar el disco delrds de él. Sin embar-
go, no funcionaria porque se trata
de periféricos incompatibles.

El Disciple al que usted hace re-
ferencia es un interface que permj-
fe conectar una unidad de disco, im-
presora Gentronics, dos joysticks y
red local, ademds de tener prolon-
gado el slot. Por supuesto, este in-
lerface resolveria su problema y,
ademds, le serviria la misma unidad
de disco Timex; aunqgue ya no nece-
sitaria el interface Invesdisc ni el de
impresora. Por supuesto, es la me-
jor solucidn, aunque fendria que ha-
cer el desembolso adicional de
comprar el Disciple; pero lo cierto
es gue su precio no resulfa elevado
en comparacidn con las prestacio-
nes de que dispone.

SCREENS

£Tiene algln uso la sentencia
SCREENS, ademas de para salvar
pantallas?

Francisco PRIETO-Madrid

B Efectivamente, SCREENS es
fambién una funcidn. Su sintaxis es:
LET A$ = SCREENS lin,col

Donde «line y «col= representan la
linga y columna de las coordenadas
en baja resolucion de una determi-
nada posicién de pantalla, Lo que
retorna la funcidn es el cardcler

conlenido en esa posicion o un és-
pacio si no hay ninguno. También
se retorna un espacio si lo gue hay
85 un cardcter gréfico, por lo que la
funcion tiene escasa ulilidad en fa

programacion de juegos.

ASSEMBLER

Me gustaria saber como se pue-
den cargar programas de este lipo:

23 ENTS
24 D
250 CALL GUARDA
;,Qué es un listado ensamblador
¥y para qué sirve?

Jordi SORIANO-Barcelona

B Precisamente, el listado gue nos
indica estd escrito en lenguaje «As-
semblers en castellano, ensambla-
dor). Este lenguaje es la traduccidn
directa del Codigo Maquina a abre-
viaturas entendibles por los huma-
nos (neménicos). Para escribir un
programa en lenguaje Asssmbler,
s necesario disponer de un ensam-
blador.

Un ensamblador s un programa
que se encarga de fraducir a Codi-
go Maquina un listade escrito en
lenguaje Assembler. Normalmente,
suelen incluir un editor que permi-
te escribir el codigo original {deno-
minado cddigo fuente).

“HISOFT
DEVPACK”

¢Como puedo pasar el ensam-
bladoridesensamblador GENS3M,
MONS3M de Hisoft desde cinta a
microdrive?

Ricard FERRAN-Tarragona

W Los dos programas que compo-
nen el «Devpacks de Hisoft vienen
sin proteger, por lo que no resulla
en absoluto dificil pasarlos a micro-
drive. Para ello, ejecute las siguien-
tes operaciones:

1.%) Ejecute: CLEAR 29999,

2% Ejecute: LOAD ""CODE 34,

3.%) Cologue en el cassette la
cinta que contiene el GENS3M.

4.% CGoloque un cartucho forma-
teado en el microdrive.

5.%) Ejecute: SAVE *"m'";1;"
GENS3M"CODE 3ed, 9047

6.% Ejecute: LOAD ""CODE 3ed.

7.%) Cologue en el cassetle la
cinta que contiene el MONS3M.

8.°) Ejecute: SAVE
*'m":1,"MONS3M"CODE 324,5500.

A partir de este momento, podré
cargarlos desde microdrive de fa
misma forma que lo haria desde
cinta. La clave, como verd, estd en
salvar el programa antes de arran-
carlo por primera vez, para que se
salve la tabla de reubicacidn.

COMPATIBILIDAD

Dentro de muy poco voy a com-
prarme el Spectrum Plus 2 y me
gustaria que me respondierais a es-
tas preguntas:

1. ¢Todos los programas de 48 K
son compatibles con el ordenador
que me voy a comprar?

2. ;Cémo se pasa de modo 128
K a modo 48 K y viceversa?

Antonio ORTIZ-Barcelona

B E/ Plus 2 tiene garantizada la
compafibilidad en modo 48 K, ya
que la ROM es idénfica a la del
Spectrum 48 K. Algunos programas
correran también en modo 128 K,
aungue otros daran problemas.

El modo 128 K 0 48 K se seleccio-
na por un ment de barras cuando
se arranca el ordenador. También
es posible pasar de modo 128 K a
modo 48 K tecleando el comando:
SPECTRUM. Sin embargo, una vez
en este modo, es imposible retornar
amodo 128 K, ni siguiera desde Co-
digo Mdquina, ya que el registro de
paginacion queda bloqueado por
hardware (evidentemente, se puede
volver a modo 128 K “RESETeando”
el ordenador).

“NONSENSE IN BASIC”

Al intentar hacer un «Dumps en la
direccion 46000 con el «Cargador
Universal de Cadigo Maguinas, el
ordenador emite el informe: “C Non-
sense in Basic, 8015:1". He revisa-
do la linea 915 y estd perfecta.
6U|rl;l)é puede pasar y qué puedo ha-
cer?

Ricardo CHICO-Toledo

B £l error “Nonsense in Basic” es
producide por la funcidn VAL al en-
contrarse una expresion inevalua-
ble. Podria ocurrir que el listado que
intenta volear contenga una letra
que no sea de la «Ar a la «F», pero
eslte error hubiera sido deleclado
durante fa edicion. Por tanto, el
error solo puede estar en fa linea
100 donde se inicializan los valores
de A, B, C, D, E y F para permitir fa
conversian posterior. Revise esta Ii-
nea ya que el error estd en ella, con
loda seguridad.
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[ ] DESEO intercambiar tru-

cos, ideas, informacion, etc., con
usuarios del Zx Spectrum. Si te in-
teresa no dejes de escribir a Ruben
Herrero Angulo. Arenal, 105, 1.%. Tel.
(947) 313561 (de2a3yde930a
10,30). Miranda de Ebro (09200 Bur-
gos).

o U RGE vender ordenador
Zx Spectrum Plus, con fuente de ali-
mentacion, 2 manuales, libro Basic
Microhobby, interface de joystick
Kempston, cinta de demostracion y
6rgano Casio VL-Tone. Todo por s6-
lo 28.000 ptas. (negociables). Intere-
sados escribir a Roberto Martinez.
Avda. Fernandez Ladreda, 8, 6.7 A.
Tel, (987) 25 28 31. 24005 Ledn.

] VEN DO Zx Spectrum 48

K con fuente de alimentacion, ca-
bles, cinta de demostracion, manual
en castellano, junto con interface
programable dk'Tronics, cassette
Questron y joystick QSII. Todo por
23.000 ptas. Regalo el libro Basic
para nifios. Interesados escribir a:
Mariano Barbasan, 11. 6.° izda. Tel

(947) 45 67 78. Zaragoza. Preguntar
por Luis,

e VENDO Spectrum Plus I
con cassette incorporado, lleva in-
troducido las dos salidas de joys:
tick y la de la impresora, con su
transformador y libro de instruccio-
nes. Contiene garantia hasta julio
del 87, con solo tres meses, y por
una diferencia de 30.000 ptas. Inte-
resados escribir a Damian Candel
Tornero. Ricosol, parcela 56. Tel,
(968} 67 01 37. Archena (Murcia).

e VENDO Spectrum 48 K

con accesorios, dos manuales, te-
clado Saga-1, cassetle especial, in-
terface, joystick Guick Shot Il, revis-
tas sobre el tema y un libro con 18
programas. Todo por solo 30.000. In-
teresados escribir a Carles. Mallor-
ca, 84, 5.°1.%. Tel (93) 23073 61.
08029 Barcelona.

e VENDO chips de memo-
ria Ram para ampliar el Spectrum
de 16 K hasta 48 K. El precio es de
4.000 ptas. Interesados escribir a
Juan Carlos Aspillaga Atucha. Pe-
dro Muro, 4. 3.° drcha. Tel. (94)
67104 72. 48480 Amigorriaga.

e CAMBIO emisorirecep-
tor Belio I5W Am y Fm de 144/146
Mhz. Fecuencimetro digital hasta
600 Mhz y Walkie-Talkie Sales Kit
144 Mhz en Am. Por emisorfrecep-
tor 27 Mhz con Am/FmiSsbiCw o
unidad de disco Opus Discovery.
Rafael Juan Biedma Barceld.
Ausias Mach, 2.°. Onil (03430 Ali-
cante).

e VENDO Spectrum 48 K

con todos los cables, transformador
y libro de instrucciones, por 12.000

ptas. Interesados contactar con An-
tonio Pérez-Gieb Garcia. Avda. An-
dalucia, 64, 5.° D. Tel. 25 49 36. Ca-
diz. Llamar a partir de las 7 de la tar-
de.

e VENDO Zx Spectrum Plus

con su embalaje, cables, alimenta-
dor, interface |, dos manuales, dos
unidades de Microdrive, Zx Transta-
pe |l {para hacer tus copias de se-
guridad en cinta, microdrive o dis-
co), interface tipo kempston, Quixk
Shot 1. Todo por solo 44.000 ptas.
Interesados contactar Ramén Fer-
nandez Cebey. La Peregrina, 7. Tel.
88 31 98. Bertamirans-AMes. Santia-
go de Compostela (15864 La Coru-
fia). Solo para Galicia.

) CO M PHO interface Trans-
tape-3 o Digital Sound Sampler por
4.000 ptas. Cambio también un QL
por un ordenador. Amstrad sin mo-
nitor, un Commaodore 64 K con da-
taset, o por un MSX 64 K. Tambien
vendo un drgano Casio VL Tone por
4,000 ptas. Interesados escribir a Je-
sis Hemnandez. Apartado de Co-
rreos, 7.025. Madrid.

REPARAMOS TODOS
LOS SPECTRUM

Absolutamente todos

3 fienes aigun ploblema con tu Spectum, sea dal modelo que seq, Tiaelo o HISSA

Sa ocobd & problema!

En HESA reparamaos ordenadornes Spechum desde que se vendid e piimen
en Esparin, Nodie fieng nuesho experiencio. (Cudl es tu Specium? 16, 48, 128.. Plus
Phus+2.. invesplus No fa compliques. Mosatros fe o reporames. Tanemias, como

sempre, 103 repuesios odginales v ka mono de obra 1

En HISSA_ reporar BIEN es o nuestro

mds especiolzndo

Tels. (93) 237 (

Cf Raman y Cajet, 20, 1°

B (5813 28 96 zi.‘
005 LA CORUNA
€ Gordoniz, 44, 4° Deha .,pc*-a“ Cf Son Sotero, 3 ! Gonemnl Meqg, 44, 1%
Teel, (8} 230 61 Tl (1) 754 31 97/758 2 M Tel (971) 20 87 9¢ Edificio Ponant
4500 i LBAO) 28037 MADAD PALMA DE MALLORCA

Cf Huevar 2. 1% Deha
Tol (F58 3304 71
JERET DE LA FRONTERA

C/ Alomada da Colén, 36, 3°, 1° b
Tal (952) 21 03 20
MALAGA

C/ Hermanos dal Rio ro g;e T bis
Tel (954) 36 17
41008 58V L,-\

Avda de lo t,o-*shruo{:n 117 Bojo
Tel. () 364

15009 VAENG.

cf wro;,\enu 1 Entresuelo A
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La Musica del verano

También puedes
suscribirte por tel
(91) 734 65 00

Beneficiate de las ventajas

de la tarjeta de crédito.

— Un nimero mas, gratis




- .'“‘ -'I .

Las pasadas Nawdades DINAMIC iba
a lanzar al mercado el mejor programa
de basket de la historia. ¢Qué sucedié?
Os preguntaréis que hemos hecho
durante todo este tiempo. Pues os lo
diremos: trabajar, trabajar mucho,
volcando nuestro mayor esfuerzo e
ilusién en un proyegto que solo tenia
un fin:

OFRECER LO MEJOR

iPor fin lo hemos conseguido!, nuestro
suefio se ha hecho realidad.

L

ghora puedes disfrutar de una
simulacién deportiva de
 baloncesto que:
' INCORPORA B
' L‘.-a sibilidad de uno o dos jugadores.
Y tres niveles de }ﬂﬁﬁq Novato, |
amateur v

' PM =t ; o
Ttro, tiro de 6,25, tapén, intercej
- robo de baldn, 8 tipos de ma
| estrategias de juego diferente
estad.fsﬁcas de pan:enfa,-es

CO

' atrds, fuera, persona.' .
] personal en defensa.
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