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w..YA HEMOS S
DE LA MADRIG

CRAY S5

Lo imposible ha ocurrido: Un asteroide ha
averiado al superordenador CRAY 5 que
controla el generador atmosférico de la co-
lonia. Sin tu ayuda miles de personas estan
condenadas. jAYUDALAS!

COLT 36

Sumérgete en el viejo Oesfe y lucha contra

bandoleros y tribus indias en defensa de la
G Igy. Sole él més rapido podra sobrevivir en |
: l M P 0 RTANT i este juego que por graficos y sonido puede '

- calificarse como el mejor programa del Oeste

CADA JUEGO INCLUYE en MSX... [DESENFUNDA FORASTERQ!

| UNA PEGATINA, A t

REPRODUCCION
EXACTA DEL DIBUJO N
DE PORTADA 4

§iNO TE LO PIERDAS!

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:
ERBEGOFTWARE C/. NUNEZ MORGADO, 1 - ¢
DELEGACION BARCELONA. C/ VILADOMAT . 114
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~ SURVIVOR

Adeéntrate solo en las entrafas de una nave
héstil y asombrate con sus espectaculares
ventanas al espacio con triple scroll estelar.
¢Seras capaz de asumir la responsabilidad

-

“.de perpetrar una raza en vias de extincion?

Sdlo tu tienes la respuesta.
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| .Y TE SALIMOS BARATOS

875 pras.

SPIRITS |

/ SPIRITS -
Si,te asuosta la magignneg no te atrevas 8
(o]

mirar la esfera ma donde se esconde la
verdad. Adentrate en este juego y asombra-
Ae con'su nueva técnica de segltimierite
multipantalla. La magia de Spirits te atrapa-

ra anl remegio. _ o

< -
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Para solicitar
las tapas,
remitenos

hoy mismo

el cupon de pedido
que encontraras
en la solapa

de la dltima pagina
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No necesita encuadernacion,

gracias a un sencillo
sistema de fijacién

que permite ademas

extraer cada revista

cuantas veces sea necesario.




Cananas, Ceuta y
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NS 129 Melilla:

Del 19 al 25 145 pta.sx Sobre-

de Mayo 1asa aérea para
Canarias: 10 ptas.
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4 MICROPANORAMA.

7 TRUCOS.

1'] PROGRAMAS MICROHOBBY. Basket-Trainer,

13 GANADORES DEL CONCURSO «El misterio del Nilow

14 NUEVQ. Némesis. Think. Sailing. Shaolin’s road.

18 BEBEABB ‘nEmEEiE F{#-

HARDWARE. Teclado hexadecimal (I).
21 PIXEL A PIXEL. Club Microhobby.
22 ESTRATEGIA. Inteligencia artificial en el Spectrum (y I1I).
2{. JUSTICIEROS DEL SOFTWARE. Fist 11,
28 TOKES & POKES.
30 UTILIDADES. Agenda electronica (y I1).
32 CONSULTORIO.

34 OCASION.

g s modalidades que explicamos a contin
Una vez tramitado esto, recibird en su casa el némero
solicitado al precio de 150 plas.

FORMAS DE PAGO

» Enviando falon bancario nominative a Hobby Press, 5. A,
al apartado de Correos 54062 de Madrid.

= Mediante Giro Postal, indicando ndmero y fecha del mismo.
* Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), .
hatiendo constar su nimero y fecha de caducidad.
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Conoce a
fondo los

pormenores
del nuevo
éxito de
The Edge.
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CROPAND
AL LEGENDARIO OESTE
CON “EXPRESS RAIDER”

A través de la distribuidora
britdnica U. S. Gold, nos llega
a Espafia «Express Raider», un

programa de origen hangaro
editado por la compaiia ame-
ricana Data East.

Toda esta pequeiia confu-
sién de paises y nacionalida-
des, sirve para presentar un ar-
cade cuyo argumento esta ba-
sado en una conocida maquina
e videojuegos y que nos invita
a trasladarnos al legendario
Oeste v convertirnos en autén-
ticos justicieros de leyenda.

«Express Raider» consiste en
un arcade protagonizado por
un valeroso sheriff cuya princi-
pal aficién es la de perseguir a
los ladrones de trenes. De esta
forma, nuestro héroe debera
demostrar su habilidad tanto en
el manejo de las armas como
en la lucha cuerpo a cuerpo,
todo ello aderezado con los pe-
ligros que supone el ir cami-
nando sobre el tren o cabalgar
junto a los vagenes del mismo.

Este programa es, pues, un
programa en la linea de los ar-
cades de accién, compuesto
por un considerable niimero de
fases diferentes que le impri-
men una gran variedad al de-
sarrollo del programa.

Otro de los aspectos desta-
cados de este juego es la nota-
ble calidad de sus gréficos, los
cuales poseen una enorme vis-
tosidad, especialmente en lo
que al disefio de los vagones vy
trenes se refiere.

Este programa estard muy
pronto disponible en Espana en
s5us respectivas versiones para
Spectrum, Amstrad y Commo-
dore.

Hi: l0vaa

Sc:008508
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SABOTEUR II

LA VUELTA

Durell es una compania
de corta pero densa
trayectoria en lo que a
produccion de software
se refiere. Uno de sus
primeros titulos,
Saboteur, la catapulto
directamente a la fama
v, desde entonces, los
éxitos se han venido
sucediendo uno tras
otro: Thanatos, Deep
Strike, etc.

Ahora, cuando ha
transcurrido mas de un ano
desde gque aparecieran en el
mercado sus primeros
lanzamientos, Durell vuelve
a la carga con un nuevo
programa que despertara el
interés de todos los
usuarios: Saboteur 11.

Este juego posee bastantes
puntos en comun con su
genial predecesor, Saboteur,
pero también s¢ han
introducido en €l una serie
de innovaciones que le
convierten en un programa
mucho mds completo y
variado.

Por ejemplo, y como

La emisora catalana Radio 4 de Radio
Nacional de Espafia ha convocado a tra-
vés de su programa «L'Altra Radio espa-
cio que trata temas de radioaficion, DXsis-
mo, Informatica, comunicaciongs y tecno-
logia, un original concursod basado en el
disefio por ordenador del logotipo de la
emisora,

Con tal motivo, Radio 4 y DSE, S. A, han
llegado a un acuerdo para la entrega de

En colaboracion con RNE en Cataluiia

DSE, S. A. PATROCINA UN CONCURSO
DE DISENO INFORMATIZADO

premios a los ganadares de entre los par-
ticipantes.

DSE, 8. A. patrocina la entrega de pre-
mios otorgando;

— Dos ordenadores con disco duro
sBondwell BW-36s,

— Cuatro ordenadores con dos dis-
quettes «Bondwell BW-3s.

— Cuatro ordenadores portatiles con
dos disquettes «Bondwell BW-12s,

6 MICROHOBBY




caracteristica mds
destacable, cabe destacar el
hecho de que Saboteur [1
posee la respetable cifra de
mds de 300 pantallas, lo que
puede dar una idea
aproximada de su
complejidad. Los disefos de
éstas son muy similares
tanto a las del anterior
Saboteur como entre si
mismas, aunque, a pesar de
ello, nos presentan una
considerable cantidad de
escenarios y lugares
diferentes.

Otro de los puntos mis
curiosos del programa es
que, en esta ocasion, el
protagonisia de la aveniura
es un personaje femenino, el
cual, a pesar de su
condicion de wsexo débils,
va a enfrentarse con
contrastado arrojo vy fiereza
a los numerosos peligros
que saldran a su paso. Esta
«saboteadora», al igual que
ya hizo su anterior colega,
deberd recorrer con rapidez
y buen sentido de la
orientacion una enorme base
con la intencion de
encontrar una cinta grabada
con una importante
informacion secreta. Para
conseguir dicho objetivo,

1111111111111111111111]

también deberd poner en
practica sus conocimientos y
habilidades en las artes
marciales para tratar de
derrotar a enemigos mucho
mas grandes y poderosos
que ella.

Saboteur Il va estd siendo
comercializado en Gran
Bretana y posiblemente
estara disponible para los
usuarios espanoles antes de
que finalice el presente mes.

Aqui Zz1=

LONDRES

- Enterprise es el primer
titulo perteneciente o uno
serie

de programas que han resultado
ganadores de los premios
Melbourne House.

Este juego consiste en uno excelente
combinacién de admirables graficos
deevector 3D, comunicacion de texto
con ofros ordenadores ¥ un bien
disefiodo simulador de vuelo que te
tacilit aterrizar en todes los plonetas
en los que franscurre esto aventura
espacial,

Enterprise yo se encuentra editado
pora &l Spectrum y pronto estard
disponible en los correspondientes
versiones para los de Amsirad CPC y
Commodore 64.

- 3Te apeteceria salvar al

mundo en 24 horas? Se

acabé la espera, Todos los
ofortunodos poseedores de un
Spectrum, Amstrad, MSX o Ateri
ahora podrdn hacerlo gracios o
Gltimo lanzamiento de Mastertronic,
«Flash Gordonn, el cual yo ho
conseguido un alto nivel de éxito en
el Commodore 64,

- uNow Games 4» es o
Ultima recopilacién

gue va o ser lanzade por Virgin
Gomes, Esto cinta contiene 5 éxitos
de primera categoria y fodo ello a
un precio especialmente econémico.
A la cabezo estd el increible «Dan
Darer de Virgin, seguido por el
juege nimere uno de lo peliculo
«Regreso al futuron, Asimismo, se
ofrece la posibilidad de romper
sistemas con «Hacker» o de
plontearnos unos complicados
pensamientos estratégicos con
uMission Omeganr de Mind Gaomes.
Por dltimo, con «Jonah Barrington
Squash» tendremos lo oportunidod
de mejorar nuestros cuolidades en
este diverfido deporte. «Now Games
4» se puede conseguir para el
Spectrum, Amstrad CPC y
Commodore &4, o un precio de 10
libras.

I Cheetah esté consiguiende

hacerse con el mercado de
periféricos musicales poro el
Spectrum. Su Gltimo producto es un
uinterface MIDI» mas el software
acompafante, con los cuales se
tonsigue llevar a tu ordenador al
mundo de lo composicién musical
profesional y todo por un precio de
tan sélo 30 libras.

Para oguellos no familiorizados con
MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) diremos que éste consiste
en un lenguoje de comunicacion para
instrumentos musicales desde micro,
gracios al cual se pueden obtener
unos resultados sorprendentes, tanto
a nivel de composicién como de
reproduccion sonara.

ALAN HEAP




CROPAND

IMPRESORA STAR
GEMINI-160

Star Micronics, compafiia multinacional dedicada al disefio v fabncacidn de penfénicos
para ordenadores personales, ha elaborado un nuevo modelo de impresora: la Gemin 160

Sus especificaciones Wcnicas son las s £

Método de impresiin: impresidin m 3l por Impacte de puntos

— Velocidad de impresion: 160 cps. o 137 cps

— Alimentacién de papel: alimentacién por fnocion y por tractor

— Sel de caracteres en tipo estandar
96 caracteres ASCII, 88 caracteres mternacionales, 64 simbolos especiales, 32 bloques
de graficos, 189 caracteres defimidos por el usuans

- Densidades de impresion; normal, doble v cuddruple

- Tipos de papel: liminas suellas, papel continuo.

— Dimensiones y peso: 148x382x 315 mm, 7.8 kg.

— Interface paralelo: compatible centronics, T u 9 bits

— Interface seno (opcional) RS232C asincrono

— Versiones: IBM PC Series, paralelo ASCIl internacional y Senie RS232C.

El precio de venla al piblico aproximads de esta impresora s de unas 52 000 pesatas+ [VA

NUEVO QUICKSHOT II TURBO

Spectravideo acaba de presentar en el mercado un nueve y sofisticado me-
delo de joystick: el Quickshot Il Turbo.

Las caracteristicas mds destacadas de este joystick de tan ostentoso y su-
gerente nombre, en relacion a las de los anteriores modelos de la compaftia,
son las que a continuacion se detallan:

— Seis micro-switches: con este mecansimo de conlacto s consigue un gran
aumento de la sensibilidad para la seleccién de direccionamiento, a la vez
que se asegura una vida mds larga de los contactos.

— Botén de autodisparo; permite un disparo continuado sin necesidad de
pulsar ningiin pulsador,

— Dos disparadores: ofrece la posibilidad de disparar condos bolones si-
tuados en diferentes posiciones del ;
mando, lo que supone una mayor co-
modidad para el usuario.

— Mando automanco: su disefio er-
gondmico ha sido pensado para una
perfecta complementacion con la ma-
no.

— Ventosas adherentes; cuatro po-
tentes venlosas asequranuna perfecta
adherencia del joystick a cualauier su-
perfice plana y permiten un completo
manejo del joystick con una sola mano.

Otro aspecto destacade de este
Quickshot Il Turbe es el propio disefio,
&l cual resulta simultdneamente atrac-
tivo y practico.

Su precio en el mercado es de unas
2.800 pesetas.

8 MICROHOBBY

DEL NILO. Made in Spain

é E 3 = E
B HE!
HE {2
1| 3|=|ARKANOID. Ocean eele
01T ICAIR W, s e [[°]®
3|10/ L [ARMY MOVES. Dinamic °

4| 2| T ([LEADER BOARD. Imagine eleje|e
5/11|T |GAUNTLET. u. S. Gold oo

6/ 1|T|SHORT CIRCUIT. Oceon elele

7| 5|4 |SUPER SOCCER. Imagine eele

8 6|4 |FIST 1. Melbourne House o |o

9] 6/ [TERRA KRESTA. Imagine elelee
10/ 9[! [EXITOS KONAMIL. Imagne |®
1115/ |ICOBRA. Ocean oo

12| 6/|T|BAZOOKA BILL. U.5.Gold |@| |@
1315/ 1 |INFILTRATOR. USS. Gold eleoe
1419/ | | GREAT ESCAPE. Oceon @

15{10|{ | BREAKTHRU. US. Gold eeee
16/23|= |ASTERIX. Melbourne House o |o
17[16{! ?ﬂ?ﬁfﬁg? LAIR. olele
18| 1|T|DEEP STRIKE. Durell elejoe
7l SRR, el
20! 51 EL MISTERIO .

Esta informacién ha sido elabora-
da con la colaboracién de los cen-
tros de Microinformatica de El Cor-
te Inglés.




COMBINADO i

los textos que hay en 128

memoria. El programa avanza 138
por la memoria imprimiendo 148
cada uno de los textos hasta

que se pulse una tecla, i
momento en el gue se 168
Si di e mostrara la direccién en la
1SpONemos de daos que se encuentra el puntero.

pantallas que deseamos ' .
mezclar, lo mas facil es Ay e —— 1>
utilizar la rutina que nos envia »:_BOKE"y 3T fily ) MOOR: READ J ded

; ey Ly NT USR 23296
Ifiaki, desde Bizkaia. 128250718, 62,2,288 11 22, 33.0.91,
"Para utilizar 18354351°344%84250 6,61 254 128,
d : 15 glg eggaigg.ggt.sz.an.ﬂsa.ﬁa,
60 REM 51 PUCSAS SPACE TE APUN
TA LA_ULTIHA DIRECCION
0 CODIGO ASCII InPRIMIDG -~ —- M

28 FOR (=23296 TO 23317: READ
: POKE f,a-: |
“CARGA LAS PANTALLRAS

f 25 PRINT
| rﬂ HEZCLAR™

LORD “"CODE Sed: LDAD ""SCR
: PAUSE @:; RAMDOHIZE USR 23

49 DRTA 33,80,195,17,0,64,26,1
| 82,18,035,15, 195,254 ,80,32,246,12
BN & 354,018,358 Zedzel™ T

180 CLEAR 64599
20 FOR n=64608 TO 64628
3@ READ a: POKE n,a: NEXT n
4@ DATA 118, ,211,254,6,205,
2e,2,29,32,255, 16,249,687 ,62, 102,
214,554,31,208,125,60,254,7,32,8
32,24, 288,201 1

18 ORG 44468

26 REPE  HALT

38 AR A

48 BUCLE OUT (254),A

58 LD B,285

40 PAUSA LD E,2

78 INTER DEC E

ee JR  NZ,INTER

98 DJINZ PAUSA

188 0 DA

118 LD A,W7F
ORG 48868 128 N &,(250)
ol 138 RRA

LD HL,B NC
LD BC,460888 :;: EET AD

PUSH B
N A
LD DE,22526 e 7

tgm 8,32 188 JR  NZ,BUCLE
g 198 JR  REPE
298 RET

MICROHOBEY 9



S PROGR 4 MAS MICROHOBBY_'

David ENRICH y Victor MORA
48 K SPECTRUM

Para ser un buen jugador
de baloncesto no hay

nada mas eficaz que un
adecuado entrenamiento

y dentro de éste, la
practica en los
lanzamientos de tiros
libres es una de las
facetas mas relevantes.
Nuestro programa de esta
semana te ayudara a
practicar todo el tiempo
que quieras... jy sin
agujetas!

El juego consiste en realizar
lanzamientos a canasta,
permitiendo la paricipacion de
uno © dos jugadores, con o sin
joystick v ganando la partida
aquél que mas puntos consiga.,
Cuando juega un solo jugador,
el contricante es el ordenador,
realizando los tiros
aleatoriamente.

Para manejar el baldn
utilizaremos la tecla de espacio
o el botdn de disparo,
moviendo el indicador que se
encuentra a la izquierda hasta
el punto deseado. En ese
instante dejaremos de pulsar la
tecla o el botén de fuego.

Las lineas de los listados de
cargador universal que faltan
deben introducirse con 20
ceros como datos y @ como
control.

10 MICROHOBBY



LISTADO 2
LINEA DATOS CONTROL

LD PO 3 P e 8 3 b s

LI LA LD
mﬂumﬂaﬁﬂvﬂﬂﬁﬂNﬂﬂﬂﬂﬂQ“ﬁﬁﬁuﬂﬂﬂﬂﬂdlunﬂ

WL
{rils RATe

gamomaun@ummmmmummmmuanba;n;ahau
A0 = O A (R0 s 50 OO~ I A & LA e A0 B J O A O

LISTADO 1

PAPER @:

INK 7: BORDER @: C

PRINT AT 8,2, "01887 JANTYCA
INTE&H“TIONHL BASK
LOAD "“CODE 25000 ,2835:
O _“"CODE 40080,1024: LOAD

63352,2184: LOAD ““CODE 60800.5

4
5@ RANDOHIZE USR 25000

e
PBR4EDBB2130

=1
31CC2363FE
SIICCOSIEIFEI4

3C28
ges

TS0 L3 PO 3 R R

P R Ly T
3&3»@5

L]

L]

@

MG 0 MM TN &
SIS MUINT SO0

gggsg§6¢olasoacg§ozg
2118FR22785C F64@1
PSAICLIDIF2ICOFR2Z2TE
EE%E?FH‘BlBBGDCDGDLF

8
FBE227BSCCD7FGE4a1

@5@acLID1IFIELSD7IERL
D7CO7?FE43E1SD73ERADT

]

AT

MONMOODD &

L~y
0
0
Il
L=l
BT s e D O IS BB D

1RCRIAILESICI2
1FCBCDL33B7CD42
SE7FDBFECBA7CO

MODNOONSOTD

rd

(v
L=

e e e 8 e

L2016 60 0 €. a0 1 U D L0 A P LD B s s

R B 1) R0 O~ (0 8 L) et 20 D ~J VR 85 LD

3CET7IAS4E6SICIZSLESFE
JIETCL4267 18E4

ad 4741
GEIQngEllb?Uﬁﬁﬂﬁ
162802E61C32946

CSCh4 2
FS3EGE32906521C

L3

5

F

E

7

@
653E@13291653A
CC4267CD33 3
D

8

D

LI T e
DTS-I
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]

)
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o
o
s
e

]
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N
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OEN0E B
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50 159 8 5 00 3 M0 0 8 0400 0 €200 0 Es e 3T L0 S

&
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S S
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gugess

166 4G649434FS3I3AZA564943 688
167 S44FS220404F524 12020 644
168 2R2920292020820282828 338
186 Z2ORRE0ZR2020202089732 457
17@ S7E932015B23A9465FER3 1119
171 DCFSGB6F26RQAREBJAFRE S16
172 laeizindateiseriite ok
174 @916@F4SCDEAGB1C1S7A 839
17g isescessreiecaconase 1o
177 47CDERGBIC7BFEIECSCD 1454
178 D3681eF33AD1GBFEFF28 1494
179 @B3R946S5S3CICICLIEVI S80
180 94654 Denﬁﬂiﬁin?ﬂrz 1287
181 CA7BFE1ED@184@C0DY 1319
ia:2 B1@ECIEFF320 1688F 271
1823 3EDIEB2ER17D3I204B 2830
184 GDEACOVAAACSDSESIELS 1137
88 D7 D?T’ TIESID7R1 321
186 @ecpapl %gic1cns:1 289
187 D7?7RADY7E 5 T 462
i88 @3CS7AFEACZE8ORFERB28 947
186 ASFERPAZB1D1BB17BFE1B 963
198 CHB?&EFEICCH%EBBFEID 373
191 CAS7AGCIBBES7EBFEID28 138
192 @BCIBAGBT7BFEIDR831C3 1184
193 BBHBG:HGSFSE 141414 755
194 1DCSDSCDERGSS3E1607D1 1499
198 147RD77BD73IES3D7R106 1126
196 @OcCD3ID1FC11AESCDERGA 1279
197 3ER1I2STEECOCERRIDAE 742
198 @4CSDSCDERBB3IELIBDL?7A 1378
199 DYD11DVBLVIES3D7OLeE6 1222
202 @AcDADIFCl1IRESAB@4CS F43
201 DSCDERGSSELEDYD11414 1304
282 TAD71D/BD73EQ3D7@1e6 1135
203 Q@ecDICIFCLl1PEACDEAER 1277
Z@4 CR1S51C18BEQRR2Q220R22@ 465

e@% om

DUMP: 40000
N.° BYTES: 2.035

e S e TR

5 ) L3~ O b 0 0 OB L

LISTADO 3

LINEA DATOS CONTROL
2000922 2AARPDFEADICAD 314
1E@@3BIFFFFCIF@AFCaR 9
FFFORA3CRA3FFFEQRRR® 1997
20PPRPRROPRRRAREEID 209
FFFCAFFOFE@ROF@RRSFF 1503

9
FRE7FFFC33FFFCAFBIFE 1878
2P22RRR0RABARRABRIEAR B2
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RELACION DE
GANADORES

1. PREMIOS.
20.000 ptas.

1.* FASE:
Jose |. Astorga Macias
Cadiz

2.® FASE:

David Fraile Vieyto
Madrid

3. FASE:

José A. Calleja Camino

S. Cristébal de los Angeles

4.* FASE:
Josefa Herrera Rodado
Sevilla

CONCURSO
“EL MISTERIO
DEL NILO”

DAVID FRAILE VIEYTO

JOSEFA HERRERA RODADO

2.” PREMIOS.
5.000 ptas.

1. FASE:
Josefa Herrera Rodado

Sevilla

2.2 FASE:
José A. Calleja Camino
S. Cristobal de los Angeles

3. FASE:
Juan José Diaz Tellez
Zaragoza

4.* FASE:
José |. Astorga Macias
Cadiz

PREMIO ESPECIAL
20.000 pesetas

José M. Fernandez Melon
Valladolid
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Konami vuelve al Spectrum con una nueva versién de un pro
grama de las maquinas de videojuegos. Esta su ultima crea
c16n responde al nombre de Némesis y consiste en un super

adictivo arcade de ambientacién espacial.

_NEMESIS
Arcade
Konami

Con los nervios adn en
tension, comenzameos a es
cribir este comentario, y en
nuestro animo se centra la
intencién de acabarlo lo an
les posible para seguir ju
gando con este sensacional
Nemesis.

Konami, (ahora ya sin la
ayuda de su habitual cor
versora, Ocean), ha pue
el dedoen lallaga v ha rea
lizado un fantastico arcade
espacial, con el que se nos
ofrecen horas y horas de
auténtica emocion

Nemesis es el prototipo
de arcade a la antigua
usanza, en la mds pura li
3 de snave movil dispara
contra todo lo que se mue-
ves, perc que, por su impe-
cable realizacién v por la
introduccién de una serie
de elementos originales en
su desarrollo, se ha conse
guido convertirle en un jue-
go con un nivel de adiccion
poco habitual

El argumento de Nemesis
es simple como la vida mis-
ma: los habitantes de una
galaxia llamada Bacterion
han invadido un planeta ve-
cino ¥ han sometido a sus
habitantes; los pobladores
de Nemesis han puesto en
un experto piloto todas sus
esperanzas de salvacién
Ese piloto, por supuesto,
eres .

Para alcanzar este objeti
vo, dispones en un princi-
pio de unos medios relati
vamente £scasos: una nave
dotada con el armamento

14 MICROHOBBY
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No cabe duda de que el tema mas
tratado por los juegos de estrategia es el
correspondiente a los simuladores de
vuelo. Con este argumento existen ya en
el mercado un considerable nimero de
programas comerciales, asi como otros
correspondientes a la simulacién del
manejo de motos, coches e incluso
submarinos. Sin embargo, hasta el
momento no existia ningun juego para el
Spectrum cuyo argumento nos invitara a
subirnos a bordo de un barco de vela.

SAILING
Simulacién
Activision

Con «Sailings, los amantes
de este bello v arriesgado
deporte, ya tienen la opor-
tunidad de wvivir teda la
emocion que les brinda la
practica de su especialidad
favorita, sentados comoda-
mente frente al monitor de
su television,

El programa comienza
con un meni en el que se
nos permite seleccionar el
lipo de barco que vamos a
utilizar. De esta forma, po-
dremos modificar aspectos
tales como el material del
casco (aluminio, madera o
fibra de vidrio), asi como el
tamafio y longitud de los
componentes, entre los que
se encuentran la eslora, la
vela de foque, linea de flo-
tacion, altura lateral del
barco y las alas de la qui-
lla.

Una vez hayamos selec-
cionado las condiciones
que consideremos oportu-
nas para gque nuesiro yate
posea una mayor estabili-
dad o alcance velocidades
mas rapidas, comienza el
desarrollo de la competi-
clén propiamente dicha.

Antes de echarnos a la
mar, deberemos elegir el
pais al que gqueremos re-
presentar y acto seguido,
se nos indicara contra el
ue vammos a competir,

16 MICROHOBBY
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La carrera consistird en
bordear las boyas que se
nos indiquen en el mapa de
la zona que aparece en
nuestro radar y tratar de
llegar a la meta antes que
nuestro contrincante

Para conseqguir dicho fin
tendremos que actuar co-
mo st estubiéramos a bordo
de un yate real, es decir,
que una vez que ya hayva
mos construido el barco a
nuestro gusto, tan solo ten-
dremos que preocuparnos
de manejar el timadn con ha-
bilidad v de elevar la vela
correctamente para apro-

" PROEIN

LNTRETADA N W0 WAk

vechar al maximo las rafa-
gas de viento,

A pesar de todo el argot
tecnico que hemos utiliza-
do, no penseis que «Sailings
25 Un programa ('J{'}TTJ[L".IHCEI

{((& SAILINGIN

LEAGUE TABLE
Austiralia
America
France
Germany
N.Zealand
England
Scokland
Ireland
Brazil

10 China

11 Russia

12 Spain

13 Morway
i4 Japan

15 India

16 Argentina

| 18 Canada

do o gue esta destinado ex-
clusivamente a los profesio-
nales de la vela, pues la
verdad es que con la préc-
tica v la ayuda de los con-
sejos que se nos dan en las
Instrucciones, poco a poco
Iremos aprendiendo a co-
nocer y dominar los facto-
res y elementos que influ-
yven directamente en la na-
vegacion.

En resumen, podemos
decir que «Sailing» es un ex-
celente juego de simula-
Clon ndutica y que, tanto su
realizacion como sus grafl-
Cos, son sensacionales. A
pesar de que no se trata de
un programa de accidn,
consigue atraer por com-
pleto la atencién del juga-
dor y se convierte en un
Jjuego muy adictivo,

¥



THINK
Estrategia
Firebird

«Think» es un juego gque
lleva ya bastante tiempo en
el mercado. Este programa
fue disefiado por Tigress
Designs baje licencia de
Ariolasoft, pero ahora vuel-
ve a ser reeditado bajo el
sello Silver de Firebird,
que, como sabéis, corres-
ponde a la serie de softwa-
re barato de la mencionada
compafiia.

«Thinks es un programa
puramente de estrategia,
en el cual se simula el de-
sarrollo de una partida de

LAS 4 EN RAYA

un juego similar a las tradi-
cionales «Cuatro en rayas,
aungue con algunas ligeras
modificaciones.

Al inicio del juego apare-
ce un meni en el que de-
bemos seleccionar los fac-
tores que van a influir en el
mismo, tales como: uno o
dos jugadores, velocidad
de movimiento, colores de
las fichas y tablero, sonido,
carga y grabacién de una
partida anterior, joystick o
teclado, etc... Igualmente,
en menis posteriores, po-
dremos seleccionar entre
siete niveles diferentes de
dificultad, asi como elegir
el jugador que va a mover
primero.

Una vez hayamos sefiala-
do los factores deseados,

SHAO LIN’S
ROAD

Arcade
Konami

Cada vez son mas nume-
rosos los programas que
utilizan como argumento
central alguna de las multi-
ples artes marciales exis-
tentes. «Shao Lin's Roads es
ofro programa mas que se
afiade a estaextensalista y
cue, por su mediana call-
dad, pasa a ocupar una po-
sicion intermedia en la ima-
ginaria lista de éxitos de ar-
cades orientales.

En este juego, ti repre-
sentas el papel de Lee, un
joven que, tras largos afios
de aprendizaje y entrena-
miento, ha conseguido
aprender todos los secretos

EL ARTE
DEL SHAO-LIN

del arte marcial denomina-
do Chin's Shao-Lin.

Segin parece, estas atra-
pado en el templo de una
secta enemiga y tu objetivo
sera el escapar de alli lo
mas rapidamente posible,
para lo cual deberas en-
trentarte a los cientos de
expertos guardianes gque

LRI
[ el

SPECTRUM 48/128/ +2

comienza el desarrollo del
juego propiamente dicho.
En la pantalla se presenta
un tablero de 6x6 junto a
un pequefio mend formado
por seis iconos diferentes,
los cuales nos van a servir
para, por ejemplo, repetir
las dltimas jugadas, recibir
ideas o reiniciar el juego.

El mecanismo de las par-
tidas consiste en que cada
jugador coloque cuatro de
sus fichas alineadas, bien

Spectrin

han sido especialmente
adiestrados para tu custo-
dia.

Para defenderte de sus
atagues cuentas con tu gol-
pe favorito: la patada en el
rostro, ¥ si quieres abrirte
paso entre estos guardia-
nes, deberds hacer uso de
ella durante todo el desa
rrollo del juego.

Sin embargo, ademds de
este contundente golpe, po-
drds utilizar para tu defen-
sa algunos objetos magicos,
tales como bolas de fuego

en vertical, en horizontal o
en diagonal. Las fichas s6-
lo pueden ser colocadas
desde la fila inferior o la co-
lumna derecha y cada vez
que se introduce una, se
desplazan una posicion el
resto de fichas que se en-
cuentren en ellas.

Como veis, la concepcidn
de «Think» es bastante sen-
cilla, pero su desarrollo re-
sulta sumamente interesan-
te, en especial para aque-
llos que gustan de ejercitar
su inteligencia. Un juego
bien pensado, facil de ma-
nejar y correctamente rea-
lizado.

e I I |

0 ruedas destructoras que,
esporddicamente, irdn apa-
reciendo en las diferentes
estancias del templo.

El desarrollo de «Shao
Lin's Road» puede resultar
ligeramente adictivo en un
principio, pero no cabe du-
da de que, a la larga, se ha-
ce mondtono y aburrido al
no poder disponer de una
mayor variedad de golpes
y tener que ceflirnos prac-
ticamente a la técnica de la
patada.

Por otra parte, su puesta
en escena no es de lo mas
brillante de lo que hemos
visto en este tipo de juegos,
pues tanto los disefios de
los personajes como los
movimientos de los mismos,
adolecen de una sensible
falta de calidad. Un pro-
grama mediocre, lanto en
su realizacion, como en su
desarrollo.

@
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CONSTRIYE

TECLADO HEXADECIMAL

Primitivo de Francisco

Los listados en Codigo Maguina gue publicamos en
MICROHOBBY son cada vez mas largos como
consecuencia directa de corresponder a programas mas
elaborados. Sin embargo esto ofrece la contrapartida de
una mayor inversion de fiempo para introducirlos en el
ordenador. Rara resolver en gran medida ese
inconveniente hemos disenado un feclado hexadecimal
que permitird la operacion de fecleado con una sola
mano y a una velocidad increible

En los primeros microordenadores los teclados
hexadecimales eran los instrumentos de introduc-
cion de programas, dates y manejo. La edicidn del
programa se hacia directamente en Codigo Magui-
na asi como la introduccion de datos y otras fun-
ciones de control del microprocesador como son:
Lectura de memoria, Ejecucion, Punios de ruptura
y otras que se ulilizaban para depurar el programa.
Este procedimiento parece cuando menos decimo-
nénico, pero fue utilizado en algunos aspectos has
ta hace sélo practicamente un lustro. Y es més, ain
hoy los teclados hexadecimales se emplean en los
microordenadores monoplaca dedicados a la ense-
fianza y esto es asi porque usando un microsiste-
ma en el lenguaje que este directamente entiende
resulta mas facil conocer su estructura, el por qué
del Codigo Maquina y su lagica interna. También
se emplean en general en aparatos profesionales
en los que se precisa entrar en hexadecimal en la
memoria directamente como grabadores de PROM,
Analizadores Logicos, efc.

Los teclados hexadecimales tienen una estruc-
turacion comin; se emplean 16 teclas para la in-
troduccion de datos desde @ hasta F, por tanto, exis-
tirdn otras tantas teclas con estas inscripiciones
generalmente organizadas en forma de matriz de
4 por 4. También se usan unas cuanias teclas ane-
xas para las funciones de control del microsistema.

Los teclados hexadecimales dejaron de ser ape-

rativos cuando en el microordenador se incluyeron .

todas las opciones de edicion en assembler y len-
guajes de alto nivel. Para esto Ultimo evidentemente
es imprescindible un teclado alfanumérico comple-
to similar al utilizado por las maquinas de escribir

de las cuales se toméd la norma QWERTY, El Spec- -

trum tambien se acogid a esta norma. El problema
con estos teclados surge a la inversa y es tener que
editar directamente en hexadecimal con un tecla-
do QWERTY, con lo que la edicion en hexadecimal
se hace lenta porque las teclas que lo componen
eslas dispersadas.

El propdsito de este montaje es volver de nuevo
a reagruparlas en una especie de subteclado de
modo que con una sola mano se puedan editar lar-
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gos listados en Codigo Maguina a la maxima velo-
cidad que sea posible, limitada Gnicamente por la
propia habilidad y destreza.

En MICROHOBBY se vienen incluyendo desde
hace tiempo y cada vez mas, largos listados en Co-
digo Maguina para aquellos que prefieran introdu-
cirselos «digitalmentes ellos mismos en memoria;
pero esta labor es bastante tediosa y queda dificul-
tada por la mencionada dispersion de los caracte-
res hexadecimales (0, 1,2, 3, 4,5,6, 7, 8,9, A, B,
C, D, Ey F) en &l teclado convencional del ordena-
dor. La figura 1 muestra la distribucion de las te-
clas hexadecimales y cuatro de edicion. La coloca:
cion de las hexadecimales obedece a los criterios
mas o menos estandarizados de los teclados de es-
te tipo que se vienen utilizando industrialmente y
en microsistemas o kits de evaluacion usados en
la ensefianza. En las cuatro teclas superiores he-
mos incluido tres funciones tipicas de edicion las
cuales son las mas necesaris a la hora de introdu-
cir los caracteres de Codigo Maguina en la memo-

Figura 1. Ordenamiento fisico de las teclas, 16 hexadecima-
les y 4 de edicion. Su colocacién obedece a un orden logi
¢o que habra que asumir mentalmente con la praclica para
un répido manejo.

ria del ordenador. Estos son: Los dos cursores iz-
quierda, derecha y el Borrado. La cuarla es el
ENTER.

El circuito eléctrico

El teclado hexadecimal se compone de 20 teclas
cuya accidn se corresponde a la par con las del
mismo nombre del teclado del ordenador, esto ha-
ce que para su utilizacién no sea preciso ningdn
software adicional. Dicho de ofro modo, al apretar
cualquiera de las teclas del leclado hexadecimal es
como si oprimiéramos idénticas teclas en el tecla-
do del ordenador.

Fisicamente, el teclado hexadecimal es una tar-
jeta que contiene veinte teclas y los circuitos logi-
cos necesarios para direccionarlas. Opcionalmen-
te y por motivos esteticos, esta tarjeta se puede en-
samblar en una caja de plastico como muestran las
fotos que acompafian al texto. De la tarjeta parte
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una cinta de diecisiete conductores que acaba en
un conector hembra para introducir en el slot fra-
sero del Spectrum. El circuito eléctrico utiliza el
mismo puerto que el teclado del ordenador, esta es
la razon por la que ambos funcionan en paralelo
indistintamente. Por supuesio, este teclado hexa-
decimal sirve para cualquiera de los modelos de
Spectrum (48 K, 128 Plus, Plus-2 y futuros).

Echando un vistazo a la figura 2 se observa que
las teclas representadas a la derecha estan en una
colocacion caprichosa en apariencia; pero todas
ellas estan ocupando las mismas columnas y filas
que tienen sus respectivas en el teclado del orde-
nador. Si se abserva comparativamente el circuito
eléctrico del teclado del ordenador con nuestro te-
clado hexadecimal se observa que efectivamente
cada tecla de éste coincide con la misma direccion
de columna y bit de dato que su correspondiente
en el teclado del ordenador.

El teclado del ordenador

Para comprender todo esto sera bueno que ha-
gamos un corto repaso al funcionamiento del te-
clado del ordenador. En principio el teclado funcio-
na igual para los diferentes modelos de Spectrum.
Su filosofia basica se centra en cuarenta teclas que
conforman un enrejillado o matriz de 8x 5 (figura 3)
de forma tal que las columnas van conectadas ca-
da una de ellas a su vez a cada uno de los bits al-
tos (A8-A15) del bus de direcciones, mientras que
las cinco filas van a cada uno de los bits bajos del
bus de datos (D@-D4) a través de la ULA al ser di-
reccionado el puerto FEH. Volviendo a |a figura 2
se ve que efectivamente la tecla A, por ejemplo, es-
ta ligada por un lado al bit A9 y por ofro al bit D@
igual que en el teclado del ordenador, como se apre-
cia en la figura 3. El resto de las teclas hexadeci-
males tienen idéntida filosofia. En nuestro teclado,

La tarjeta del teclado hexadecimal puede colocarse en una
caja comercial de plastico con lo que al final quedara con
este a verdaderamente elegante. A la izquierda se ve
una tecla desmontada de las que componen el teclado.
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Figura 2. Esquema eléctrico del teclado hexadecimal.
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cuando el software estd explorando la columna del
bit A9 del bus de direcciones, si se oprime en este
momento la mencionada tecla A, aparecera un ce-

'ii!l
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Diversos teclados hexadecimales se incluyen en aparatos
profesionales como Analizadores Logicos y grabadores de
Eprom, elc.
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Figura 3. Nuestro teclado hexadecimal no hace mas que re-
producir el circuito de las teclas implicadas ignorando el
resta.

ro l6gico a la entrada de la puerta OR que va co-
nectada mediante un diodo al bit D@, Esta puerta
y las cuatro OR restantes que van al bus de datos
se abriran cada vez que se direccione el puerto
FEH. Con esto eslamos imitando a la ULA en su
funcién de direccionamiento del teclado. Los dio-
dos D1 a D5 estan puestos para simular con las
puertas OR una salida en COLECTOR ABIERTO de
manera que no haya conflicto aunque se presione
al tiempo las teclas del ordenador y las del tecla-
do hexadecimal, Los diodos D9y D14 tienen identi-
co cometido a los diodos D1 a D8 del teclado prin-
cipal: evitar que se mezclen los bits del bus de di-
recciones si se pulsan dos o mas teclas simulta-
neamente,

El teclado hexadecimal se direcciona, como he-
mos dicho, con el puerto FEH que es 1a Gnica di-
reccidn que tiene sélo el bit AD a cero. Por ello se

N EFRERAARRRRSRERAREERAALL

meerEr v L U T

El teclado hexadecimal esta formado por 20 teclas coloca-
das en cuatro columnas y cinco filas. Unicamente emplea
tres circuitos integrados.
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agrupan con dos puertas OR las sefales IORQ, RD
y AQ para obtener una linea unica de direccion que
abra las cinco puertas que volcaran su contenido
con la respuesta del teclado en el bus de datos.

Las teclas de edicion siguen un comportamien-
to especial pero similar a como actdan en los mo-
delos Plus y 128 gue tienen implementadas eslas
funciones en teclas aparte. Resumidamente estas
funciones se obtienen de la siguiente manera:

— El cursor izquierdo se obtiene pulsando a la
vez CAPS SHIFT y la tecla 5.

— El cursor derecho se obtiene pulsando simul-
tdneamente CAPS SHIFT y la tecla 8.

— DELETE se obtiene con CAPS SHIFT y la te-
cla cero.

— ENTER es una tecla directa.

En el esquema |a tecla DELETE va al bit DO igual
que |a tecla cero y al mismo tiempo envia también
hacia DO el bit A12 igual que la tecla CAPS SHIFT;
los diodos D12 y D17 se encargan de conseguir la
suma logica; pero esto es posible con la funcion
DELETE gracias a que tanto la tecla® como CAPS
SHIFT mandan su respuesta al bit D@ del bus de
datos. Con los cursores no pasa lo mismo, ya que
han de mandar sus respuestas a bits diferenies del
bus de datos. Asi mientras que CAPS SHIFT liga
al bit A8 del bus de direcciones con el bit D@ del
bus de datos la tecla 5 relaciona A1l con D4 y la
tecla 8 relaciona A12 con D2. Esta filosofia obliga
aestablecer una logica hecha con puertas OR y los
diodos D6 y D8 por la cual al oprimir el cursor iz-
quierdo simulamos la tecla CAPS SHIFT al tiempo
que la tecla 5. La tecla 5 es directa, ya que al abrir-
se su puerta OR correspondiente relacionamos A1l
con D4 (Lo mismo que hace la tecla 5); pero CAPS
SHIFT hay que generarla aparte y abrir su pueria
correspondiente para relacionar el bit A& con D@.
De esta mision se encarga el diodo D8 que envia
la sefial de la tecla del cursor izquierdo a la puerta
que posibilita el CAPS SHIFT. Similar filosofia se
cumple con el cursor derecho, pero esta vez rela-
cionado A12 con D2 igual que lo hace la tecla 8 a
la vez que se abre también |a puerta que produce
el CAPS SHIFT. El condensador C1 genera un pe-
quefio retardo para que no se dé la tecla numérica
antes que CAPS SHIFT.

En la segunda y ditima parte de este articulo tra-
faremos de su realizacion prictica, conexion y
puesta en marcha.
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Este continia siendo el rincén reservado para mostra-
ros semanalmente los trabajos que quedaron clasifica-
dos entre los 100 primeros puestos de nuestro 1.° Con-
curso de «Disefo grafico por ordenadors.

Sorteo n.°

Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club. Para ello s6-
lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboracion para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, eic..., y que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
® 5itu colaboracion ha sido ya publica
da en MICROHOBBY, tendrés en tu po
der una o varias tarjetas del Club con su
numeracion correspondiente

Lee atentamente las siguientes instruc
ciones (extracto de las bases aparecidas en
el nimero 116) v comprueba si alguna de
tus tarjetas ha resullade premiada
® Coloca en los cinco recuadros blancos
superiores el niimero correspondiente al
primer premio de la Loteria Nacional cele-
brado el dia:

L 23 de Mayo de 1987 12 ]
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@ Traslada los nimeros siguiendo el or

den indicado por las flechas a los espacios
inferiores

® 51 la combinacion resultante coincide
con el ndimero de tu tarjeta. .. jenhorabue

na!, has resullado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5.000 pe

selas

Eugeni LlOpﬂl’ El premio deberd ser reclamado por el

corsu [Oles.d de agraciado mediante llamada telefGnica an
] tes de la siguiente fecha

Monserrat). N.° 44, e St 1

Puntos: 30 27 de Mayo de 1987 1
' . S il

En caso de que el premio no sea recla

mado antes del dia indicado, el poseedor

de la tarjeta perdera todo derecho sobre él,

aunque esto no impide que pueda resul

tar nuevamente premiado con el mismo ni

mern en semanas posteriores, Los premios
41 -Itlflf.ldll. ados se acumularan para la si
guiente semana, constituyendo un «botes

El lote de programas seré seleccionado
por el propio afortunado de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe
chas en que se produzca el premio

Adolfo Lépez
Escribano
(Madrid). N.° 60.
Puntos: 28.

MICROHOBBY 21



J :j.l\ - ",.

J“

-

» .
RU

- <=
Marcos Cruz

En anteriores semanas hemos ofrecido un interesante programa
denominado «DEDUCIR» con el cual podemos comprobar, en la
practica, los rudimentos de la Inteligencia Artificial y los ‘Sistemas
Expertos. Tras explicar como se lleva a cabo el proceso deductivo,
veremos en este ultimo capitulo de la serie un ejemplo practico.

ANIMAL TENER MIEMBROS

El texto que sigue a continuacidn es SER-VIVD SER MORTAL EEI? B? EF%NEP. PULGARES
una copia exacta del resultado obtenido ENTONCES > ATENCION...!
en una seccién de trabajo con el VEGETAL SER MORTAL PERDON?
programa «DEDUCIR», F‘f EggngLETENEH VIDA? > ATENCION...!
Las frases precedidas del signo « > » VEGETAL SER SR AR e MIENRRCS
son los datos y preguntas realizadas por SER-VIVO TENER VIDA BRAZO SER MIEMBRO
el humano, mientras que los demds textos  ENTONCES ENTONCES
son los mensajes y respuestas emitidas VEGETAL TENER VIDA BRAZO SER MIEMBRO
por el ordenador. > PAQUITO TEMER INTELIGENCIA? = VEAMOS...;

En los casos en que, tras la
introduccion de una serie de datos
relacionados entre si, se produzca un
proceso deductivo que dé lugar a una
conclusion logica, se muestran en
pantalla los pasos y razonamientos que se
han dado para llegar a obtener dicho
resultado.

Par supuesto, el lector puede modificar
las consecuencias de su propia sesion
practica, con solo alterar datos y
parametros teniendo en cuenta unas
normas muy simples, de las cuales la mas
importante es no olvidar, al final de cada
frase introducida, el signo identificativo
del cardcter de la misma; es decir, un «.»
si se trata de un nuevo dato, un «» «si es
un simple comentario que no afecta al
razonamiento (se hace asi para gue al
listar por impresora quede.todo méas claro)
y una «7» si gueremos verificar la
exactitud de una conclusion por medio de
una pregunta realizada al programa.

> DATOS

VEGETAL SER SER-VIVO
PERSONA SER ANIMAL
PERSONA SER RACIONAL
RACIONAL TEMER INTELIGENCIA
HOMBRE SER PERSONA
MUJER SER PERSONA

NINO SER PERSONA

NINA SER PERSONA
PERSONA SER SER-HUMANO
SER-HUMANO SER PERSONA
SER-VIVO TENER VIDA
ANIMAL COMER ALIMENTO
PLATON SER HOMBRE
SER-VIVO SER ELIMENTO
SER-VIVO SER MORTAL
PAQUITO SER NINO

ANIMAL SER SER-VIVO

[s]4

> VEGETAL SER MORTAL?
PUESTO QUE

VEGETAL SER SER-VIVO
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PUESTO QUE

PAQUITO SER NINO

NING SER PERSONA
PERSONA SER RACIONAL
RACIONAL TENER INTELIGENCIA
ENTOMNCES

PAQUITO TENER INTELIGENGIA
> PAQUITO COMER ANIMAL?
PUESTO QUE

PAQUITO SER NING

NINO SER PERSONA
PERSONA SER ANIMAL
ANIMAL SER SER-VIVO
SER-VIVO SER ALIMENTO
ENTONCES

PAQUITO COMER ANIMAL

> PAQUITO COMER PLATON?
PUESTO QUE

PLATON SER HOMBRE
HOMBRE SER PERSOMA
PERSOMA SER ANIMAL
PAQUITO SER NINO

NINO SER PERSONA

ANIMAL SER SER-VIVO
SER-VIVO SER ALIMENTO
ANIMAL COMER ALIMENTO
ENTONCES

PAQUITO COMER PLATON

> ANIMAL TENER MIEMBROS.

g-:HIEMBHO SER MIEMBROS.
gKBRAZO SER MIEMBRO.

> BRAZO TENER MANO.
?;-KMAND TENER DEDOS.
(};{PULG#RES SER DEDOS.

oK

= PLATON TENER PULGARES
PUESTO QUE

PLATON SER HOMBRE
HOMBRE SER PERSONA
PERSOMNA SER ANIMAL
PULGARES SER DEDOS
MANO TENER DEDOS
BRAZO TENER MANO
BRAZO SER MIEMBRO
“IEMBRO SER MIEMBROS

~ PLATON GUSTAR COMIDA?
NO HAY FORMA DE DEMOSTRARLO
> PLATON GUSTAR POLLO FRITO?
NO HAY FORMA DE DEMOSTRARLO
> POLLO SER ANIMAL.
OK

= POLLO-FRITO SER POLLO.

K

o]

SKCOMIDA SER ALIMENTO.

= ALIMENTO SER COMIDA.

0K

= PERSONA GUSTAR ALIMENTO.
oK

> AHORA..;

> PLATON GUSTAR POLLO-FRITO?
PUESTO QUE

PLATON SER HOMBRE
HOMBRE SER PERSONA
PERSONA SER SER-HUMANO
POLLO-FRITO SER POLLO
SER-HUMANO SER PERSONA
POLLO SER ANIMAL

ANIMAL SER SER-VIVO
SER-VIVO SER ALIMENTO
PERSONA GUSTAR ALIMENTO
ENTONCES

PLATON GUSTAR POLLO-FRITO
S-KOLVIDA SER-HUMANO

> OLVIDA COMIDA

OK

= A VER Sl SALE MAS CLARO...;

= PLATON GUSTAR POLLO-FRITO?
PUESTO QUE

PLATON SER HOMBRE

HOMBRE SER PERSOMA
POLLO-FRITO SER POLLO

POLLD SER ANIMAL

ANIMAL SER SER-VIVO

SER-VIVO SER ALIMENTO
PERSONA GUSTAR ALIMENTO
ENTOMCES

PLATON GUSTAR POLLO-FRITO

> AHORA HA SALIDO MAS LEGIBLE;
= PERO...;

> POLLO-FRITO SER MORTAL?
PUESTO QUE

POLLO-FRITO SER POLLO

POLLO SER ANIMAL



ANIMAL SER SER-VIVO
SERVIVO SER MORTAL
ENTONCES

POLLO-FRITO SER MORTAL
=Y POR SUPUESTO...;

> POLLO-FRITO TENER VIDA?
PUESTO QUE

POLLO-FRITO SER POLLO
POLLO SER ANIMAL

ANIMAL SER SER-VIVO
SER-VIVO TENER VIDA
ENTONCES

POLLO-FRITO TENER VIDA

> PAQUITO COMER POLLO-FRITO
PUESTO QUE

PAQUITO SER NINO

NINO SER PERSONA
PERSONA SER ANIMAL
POLLO-FRITO SER POLLO
POLLO SER ANIMAL

ANIMAL SER SER-VIVO
SER-VIVO SER ALIMENTO
ANIMAL COMER ALIMENTO
ENTONCES

PAQUITO COMER POLLO-FRITO

> UN EJEMPLO QUE OS SONARA FAMILIAR..;

> LUIS SER INGENIERO.

QK

g INGENIERO SER PERSONA
K

SKPEHEDNA TENER PIERNAS.

= LUIS TENER PIERNAS.

PUESTO QUE

LUIS SER INGENIERO

INGENIEROQ SER PERSONA

PERSONA TENER PIERNAS

ENTONCES

LUIS TENER PIERNAS

> SIN EMBARGO LO CORRECTO SERIA..;
> OLVIDA INGENIERO

OK
> PIERNA SER MIEMBRO
OK

{:;»KPIEHNA SER PIERNA

> LUIS TENER PIERNA?
PUESTO QUE

LUIS SER HOMBRE
HOMBRE SER PERSONA
PERSONA SER ANIMAL
PIERNAS SER PIERNA
PIERNA SER MIEMBRO
MIEMBRO SER MIEMBROS
ANIMAL TENER MIEMBROS
ENTONCES

LUIS TENER PIERNAS

> PARA NO EMPLEAR INFINITIVOS PODEMOS
HACER UNA COSA..;

> TIENE SER TENER

OK
= LUIS TENER PIERNAS?
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PUESTO QUE

LUIS SER HOMBRE
HOMBRE SER PERSONA
PERSONA SER ANIMAL
PIERNAS SER PIERNA
PIERNA SER MIEMBRO
MIEMBRO SER MIEMBROS
TIENE SER TENER

ANIMAL TENER MIEMBROS
ENTONCES

LUIS TENER PIERNAS

=Y LO MISMO CON EL VERBO SER...;
> ES SER SER.

OK

= LUIS SER MORTAL?
PUESTO QUE
LUIS SER HOMBRE
HOMBRE SER PERSONA
PERSOMNA SER ANIMAL
ANIMAL SER SER-VIVO
SER-VIVO SER MORTAL
ES SER SER
MORTAL SER MORTAL
ENTONCES
LUIS SER MORTAL
= PAQUITO ES NINO?
PUESTO QUE
NINO SER PERSONA
PERSONA SER ANIMAL
PAQUITO SER NINO
AMIMAL SER SER-VIVO
SER-VIVO SER ALIMENTO
ES SER SER
ALIMENTO SER ALIMENTO
ENTONCES

NINO

PAQUITO SE

> EN ESTE ULTIMO CﬂS{} SE HA LIADO UN
POCD POR LO DEL «ESo...
> VEAHOS HACIENDO LA PREGUNTA CON

uSE|

= P.Auurro SER NINO?
PUESTO QUE  _
PAQUITO SER NINO
ENTONCES

PAQUITO SER NINO

> CLARD;

= ATENCIONL..;

= OLVIDA

PERDON?

> OLVIDA SER

NO PUEDO HACER ESO.
= OLVIDA TENER

OK

> OLVIDA PERSONA

OK
= OLVIDA SER-VIVO
OK

> DATOS

ANIMAL COMER ALIMENTO
PLATON SER HOMBRE
PAQUITO SER NINO
MIEMBRO SER MIEMBROS
BRAZO SER MIEMERO
PULGARES SER DEDOS
POLLO SER ANIMAL
POLLO-FRITO SER POLLO
LUIS SER HOMBRE
PIEANA SER MIEMBRO
PIERNAS SER PIERNA

ES SER SER

OK

= OLVIDA PAQUITO
OK

= OLVIDA PLATON
OK

= OLVIDA MIEMBRO
OK

> DATOS

ANIMAL COMER ALIMENTO
PULGARES SER DEDOS
POLLO SER ANIMAL
POLLO-FRITO SER POLLO
LUIS SER HOMERE
PIERNAS SER PIERNA

ES SER SER

OK

> RESET

> DATOS y

NO CONOZCO NINGUN DATO
> TIERRA SER PLANETA

OK
> TIERRA ESTAR-EN SISTEMA SOLAR.
OK

> DATOS

TIERRA SER PLANETA
TIERRA ESTAR-EN SISTEMA
OK

> OLVIDA SISTEMA

OK

> TIERRA ESTAR-EN SISTEMA-SOLAR.

OK

> CONCEPTOS

SER

TIERRA PLANETA
ESTAR-EN SISTEMA-SOLAR

OK
= OLVIDA TIERRA
OK

> DATOS h
MO CONOZCO MINGUN DATO

> OTRO EJEMPLO QUE OS SONARA..;
> HOMBRE-SIENTE

oK

= SIENTE-MUEVE

OK

= SIENTE-RESPIRA

OK

ODKRESPI RA-SE-DESPLAZA

> HOMBRE-SIENTE?
PUESTO QUE
HOMBRE-SIENTE
ENTONCES
HOMBRE-SIENTE

> HOMBRE RESPIRA
PUESTO QUE
HOMBRE-SIENTE
SIENTE-RESPIRA
ENTONCES
HOMBRE-RESPIRA

> HOMBRE-SE-DESPLAZA
PUESTO QUE
HOMBRE-SIENTE
SIENTE-RESPIRA
RESPIRA-SE-DESPLAZA
ENTONCES
HOMBRE-SE-DESPLAZA
> DATOS
HOMBRE-SIENTE
SIENTE-MUEVE
SIENTE-RESPIRA
RESPIRA-SE-DESPLAZA

OK
> CONCEPTOS
SER

PLANETA
SISTEMA-SOLAR
ESTAR-EN
HOMERE
SIENTE
RESPIRA
MUEVE

gE DESPLAZA

K
- AHORA EJEMPLOS DE DATOS CON DOS
CONCEPTOS....

~ HOMBRE COME

oK
= DIOGENES SER HOMBRE.
oK

= DIOGENES COME?
PUESTO QUE

HOMBRE COME

ENTONCES

DIOGENES COME

> HOMBRE VA-EN VESPINO

OK

= DIOGENES VA-EN VESPINO

PUESTO QUE

DIOGEMES SER HOMBRE

HOMBRE-VA EN VESPINO

ENTONCES

DIOGEMES VA-EN VESPINO

(‘_; MOTO-VIEJA SER VESPINO
K

= DIOGENES VA-EN MOTO VIEJA?

PUESTO QUE

DIOGENES SER-HOMBRE

MOTO-VIEJA SER VESPINC

HOMBRE VA-EN VESPINO

ENTONCES

DIOGENES VA-EN MOTO-VIEJA

OK

= UN SALUDO;
OK

> RESET
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El auténtico juego de las maquinas. Entra en el mundo de
los monstruos y los laberintos. Viaja por los senderos del
misterio y combate por el alimento que te dara energia.
Tu camino estara repleto de peligrosos monstruos y le-
giones de enemigos, pero tus amigos estaran contigo.

KRAKOUT

Bien venido al (litimo desafio. Un test a tus nervios y a tu
habilidad. ;Son tus reflejos lo suficientemente rapidos
como para no perder la pelota con la que has de romper
los ladrillos de mil colores?

El ltimo juego de la superprestigiosa compaia ULTI-
MATE. Una aventura interestelar que se desarrolla en
una nave-robot enviada por la NEBULA ORION para
encontrar nuevas formas de vida en su galaxia. MAR-
KON es la computadora que la guia, y tu, su guardian.




TARZAN

La jungla es un lugar tan desconocido como peligraso;
animales salvajes, sanguinarias tribus y misteriosos luga-
res hacen que solo unos pocos se atrevan a adentrarse
en ella... Sin embargo, para Tarzan la selva es su casa.
¢ Te atreves a acompanarle?

5
.

"THRONE OF FIRE

La historia nos habla de ATHRIK el Rey Brujo, quien al
morir dejo su Trono de Fuego al que fuera mas fuerte de
sus tres hijos: Alorn, Cordrin y Karag. Cada uno con unas
caracleristicas distintas, inteligencia, fuerza, justicia... Tu
eliges al principe al que quieres ayudar a conseguir el tro-
no. Los otros estaran contra ti.

AUF WIEDERSEHEN MONTY

Francia, Italia, Alemania, Espana, Suiza, Holanda, Dina-
marca, Suecia y Checoslovaquia son los paises en los
que se van a desarrollar las aventuras de MONTY
MOLE en este fantastico juego, lleno de color, graficos
y accion sin fin... jiToda una aventura!!

[l
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Hal i

Dominguez. (Ledn)
Roberto Martinez wmmmt!““ entre

Excelente
aventura ¥ accion, aurn-
que a \R,ULS algo mo-

nétono. El sonido md

Graficos ==
[ anmlemo e
[ Somdo T e
| ¥ Pantal!a , de pres.
||_Ongmahdad =
i Argumenia =
i Ual.oramon gl-oba1 -

uan Carlos Rastrollg Pefa. (Malaga)
Supera mucho al
pred
G G berga buenas fases de s
wdu:awntura 9 9

Grﬁcu_s_ =
Movlmmntn
Somdo =

[ Pantalla de pres.
Oﬂgmarrdad B
_Argumento

| Valnracnun glohm

Ricardo Rodriguez Gomez. (Madrid)
Un juego demasiado largo vy un
G G poco aburrido. 9 9

Graficos
Movimiento :
Sonido e == g _‘l

Pantalin de pres.
Drlglnalldad
-'ntgumenlu i
- ‘Ir'alﬁ.ran:mn glubal

Fernando Zamora Gomez, {Alcorcdn/Madrid)
Los gréficos y el movimiento son
muy buenos, pero el
sonido es lo peor del A

Programa. - :.

Grificos _—E

F_ﬂfyrmmntu_  —

T —

| Pantalla de pres. _F —_— 4‘

Dngmahdad — -
Argumento — —————aa— _|
| Valoracién global 'F— =S
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“The way of the Exploding Fist” ha sido uno de los mejores programas de cuantos se han realizado
para Spectrum. No es de extraiar, por tanto, que sus programadores hayan decidido
llevar a cabo una sequnda parte del mismo. Pero... sha conseguido Fist I
alcanzar la categoria de su predecesor?

Ivas
Altonso e aficos,

enos gra
lfi: huen sonido, pero
con fases aburridas,

Anibal J. Manas Navas. (Barcelona)

Tiene unos graficos aceptables v
gran cantidad de Irm}- 9 9 oca adiccif adlLC““‘
vimientos, aungue algo con P
lentos. El escenario es mondtono. f‘&;ﬂcos _— =
| Graficos Fovmiente
Muwmmnln = sgmd.n e
Sonido — ! pantalla de Pres.
Pantalla de pres. fﬁﬁganalidﬂ“
Ongin'élldad [ “Argumento
A_g_q_mentu l qalorzcm“ g“’ba.

M.* Mar Espaiia del Pozo. (Madrid)

Es un programa muy completo v
con buenos @rificos.

uardo Urcelay Gondua. (Bilbao/Vizcaya)

Los grificos y movimiento son Tiene un movimiento
muy buenos y supera nerfe{.ln v es muy adictivo,
con creces la primera | Graficos _ _I
1[)3!19.. Movimiento :
| Graficos Sonido
5 mr.:w_enlu it Pantalla de pres.
| Sonido - Originalidad j
Fantalla de pres. ] Argumento
Originali T e I valoracion gi 3 2 ;
ginalidad = | Valoracién global T e Eer—
Argumento _ > : e :
Valoracion global

Todos los sabados, de 5a 7
de la tarde, en *‘Sabado Chip”.
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José¢ Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,

y a la informatica. Haciendo

{ radio chip... estilo Cope.
|. r‘ T
“ﬂ' 4 '-.'l'r
@i/ l( ) 1 (V3 ,_;
-.'i"l“-l" -l" --b - -‘-I'-"I-h_y '-

RADIO POPULAR
... de chip a chip



CARGADOR PARA
EL INTERFACE PHOENIX

Jestis Pérez, de Cdrdoba,

Nos envia un especial e in-
teresante cargador que va
a resultar de suma utilidad
a los usuarios del interface
Phoenix de Abaco. Como es
sabido, este interface per-
mite obtener una copia de
seguridad de cualquier
programa comercial; sin
embargo, no nos permite
introducir pokes.

Este cargador nos va a
permilir hacerlo, y ademas
de una manera muy cémo-
da y rapida. Los pasos a se-
guir son los siguientes:

— Sustituir el programa
cargador de la copia de se-
gunidad por el que os ofre-
CEIos.

— Seguir las instruccio-
nes del programa:

— Introducir los bytes
cargadores del juego y pa-
1ar la cinta.

— Numero de pokes a in-
troducir.

— Direccién y valor de
los pokes.

1 REH ##+#JESUS PEREZ SICILIA:
#8333 338333% CORDOBR 87 #3253 %+#%

18 CLEAR 63996: PRINT FLASH 1;

H;Légz?;“CDLQCR LA CINTA Y PUL&R

LORD ""CODE : CLS : PRIN
T _FLASH Li PﬂPER S:AT 12,8; "STOP

EL C E
@ POKE 23858,8: INPUT “CURNTO
a g?gfs 7u,P: CLS : DIM A(F): DI
3@ FOR F=1 TD P: INPUT “DIRECC
ION POKE :“;AIF): INPUT “UALOR P
OKE :";Bif): PRINT F;". POKE *,A
IFY; ", “SB(F): NEXT F! INPUT “THb
O BIEN?(S/N)",T§: IF T3 5" THE
H RUN 2@
48 POKE £3397,49: POKE 63998,
55" PORE 63959 44 PORE 64d47. L0

S: POKE 64048 68 POKE 64@49,251
© POKE 843542 385,70
POKE 4356 250 DIR
FoR Fal T8 b BOKE oxn 62: POKE
DIRYL BIF): quunggn+=ﬁggk 35570
+3
(pPOKE DIRsd PEEK 233 B71:

55 4
=DIR+S: BOKE bIR, 561

sa DER @ PER @ fNK B
LS : PRINT PAPER 6:AT 1@8,11; "PUL
€A PLAY”: RANDOMIZ E USR 63967
Irgu_ SRVE "cﬂmansnnx LINE 1: UVER

LIVINGSTONE,
SUPONGO
Y COSA NOSTRA

Aungue ya nos hemos referido
en varias ocasiones a estos pro-
gramas de Opera soft, volvemos
a hacerlo para publicar este cu-
riosisimo cargador que nos envia
I. C. Rodriguez desde Barcelona.

El mismo cargador sirve para los
dos programas.

i OLLI & LISSA |

Emilic Barbero también
es el responsable de los si-
guientes pokes para este
adictivo arcade de Fire-
bird.

POKE 337274

POKE 33728.4:

POKE 33729,0 : energia in-
finita.

POKE 344750 :

POKE 34476,0 ;

POKE 3447701 sin enemi-

oS,

POKE 34445.@:

FOKE 34446.0

SOKE 34447 0': juego rapl-
0.

TR R T PR
TR

SLORE 000000 STHGL 1 Ikl 0000000

i NOSFERATU |

Pero como, ¢queée todavia
no habéis acabado el Nos-
feratu? Pues anda, teclead
rapidamente estos pokes
que nos envia |. Emilio Bar-
bero desde Madnd, y las
cosas se os pondran mas
que faciles.

FOKE 38543, 194 sin murcié-
0s

POKE 38720 ,194.

POKE 38837, 194 arafias

inmaoviles,

POKE 38878,194 perros in-

moviles.

POKE 38393,194 ratones
inmoviles.

Para cargar la segunda
fase sin necesidad de car-
gar y termmnar la primera
parte, pokear con ¢ desde
la direccién 44963 a la
44913,

i SIGMA 7 |4

Gabi y Boybo, quienesya
han colaborado en varias
ocasiones en esta seccion,
nos remiten un interesante
poke con el que consegui-
remos vidas infinitas en la
primera fase y empezare-
mos la sequnda con 167 vi-
das:

POKE 58851, 1
POKE 58852,
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JAVIER FERNANDEZ VIDAL

(Asturias). Como nos han gustado bastante tus dibu-
jos, seremos buenos contigo y te daremos los pokes que
nos pides;
wNodes of Yesodn:

POKE 32622,

POKE 326180

POKE 326110

POKE32612,0

POKE 32613,8 juego mas fdcil.
wDynamite Dany:

POKE 58778,28] sin enemigos.
POKE 527680 infinitas vidas.
wCritical Massy:

POKE 62373,281 sin nubes.
POKE 54214,281 sin obstaculos.
POKE 54256,281 inmune.
«Fantastic Yovagen:

POKE 54992,8 infinitas vidas,
POKE 542278 destruir la infeccion.

SERGIO MOLINA SANCHEZ

(Valencia). 120.000 puntos en el 1942 es un buen re-
cord, Suponemos que intentards lograr mas con los po-

kes que aqui te damos para estos juegos:
wBruce Leen:

POKE 51795,0 infinitas vidas.

wlireen Berety:

POKE 40919,255 infinitas vidas.

POKE 43412,37 eliminar minas.

POKE 47689,201 eliminar soldados.

XAVIAGO MUNOZ LABIANO

(Pamplona). Parece que los muchachos de Made in
Spain se han superado. Decimos esto porque hemos re-
cibido bastantes preguntas sobre el «Misterio del Niloy;
aqui tienes la respuesta que te corresponde: la sexta pan-
talla de la primera fase se salva de la siguiente manera:
debes eliminar todos los enemigos «ierrestres» de la for-
m habitual. Tras esto, debes disparar al moro del teja-
do con Michael; para que éste pueda disparar hacia arri-
ba, solo debes agacharle v pulsar fuego. No es tan difi-
gill. pero comprendemos que nunca viene mal una ayu-

1a.

MIGUEL TAPIA GORDON

(Madrid). El chocolate de «The Great Escapes sirve
para narcotizar a los perros y para sobornar a un solda-

do, para que pase las revistas en el lugar del protagonis-
ta; asi, los guardias no se dardn cuenta de su falta, El
soldado que acepta el soborno esid en el tercer barra-
con, contando de izquierda a derecha. En dicho barra-
com, debes acercarte a la estufa y, entonces, aparecerd
un soldado muy similar al que 10 manejas, aceptando
#l soborno. También se puede realizar esta operacion en
la sala del badl, que oculta la entrada del pasadizo.

JOSE NAVARRO URENDEZ (BARCELONA)

FLAINCON DELARTIST

A

TE QurFsAN 1M, 31180,
DESPUEL. FREGAR LoL
PLATOS, ARREGLARTE,
IRTE A LA OFICINA,
LON LAS TH. 4FM.,

fow, DIOS Mi0 | YA W0
PUOEMY MAS, ELNAME
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Roberto QUIROS

UTILIDADES

AGENDA'
ELECTRONICA (y ID

Concluimos en este capitulo la explicacién de nuestra
Agenda Electronica con un detallado repaso a los
circuitos que la integran y a sus multiples aplicaciones.

En primer lugar, conviene
aclarar que este programa no
puede funcionar correctamente
si no va acompanado del lista-
do Basic que se publicé en el
numero pasado, en esta misma
seceion.

Para hacerlo funcionar, ha-
bra que grabar en cinta los si-
guientes bloques, por el mismo
orden en que se mencionan:
Programa Cargador, Listado
I, Listado 2y Programa Basic
(publicado en el mimero ante-
rior). El Programa Cargador,
una vez ejecutado, se ocupa de
introducir en memoria los de-
mas listados de Codigo Magui-
na que, como habréis podido
deducir por su aspecto, deben
ser tecleados utilizando el Car-
gador Universal de Cadigo Ma-
quina.

Una vez tecleado por com-
pleto el programa, dispondre-
mos de los circuitos que a con-
tinuacion se detallan.

Circuitos disponibles

1. TEMPORIZADOR. Es-
te es un circuito de indudable
utilidad. El tiempo de tempo-
rizacion puede seleccionarse
entre (0 y 100 segundos; el pro-
grama adecuard automdtica-
mente el circuito al tiempo ele-
gido. Se puede conectar a él
cualquier aparato eléctrico que
funcione a 12 v.

2. VUMETRO. El circuito
aqui resefiado es un vumeter de
haz luminoso. No hay saltos
discontinuos, sino un rayo de

30 MICROHOBBY

luz que se acorta vy alarga en
funcion de la sefial. En las ven-
tanas se muestran todas las
aclaraciones.

3. METRONOMO. No po-
dia faltar en una agenda elec-
tronica este circuito tan popu-
lar y de tantas aplicaciones en
el «bricolaje electronico», To-
das sus posibilidades estan des-
critas dentro del programa.

4. AMPLIFICADOR PA-
RA SPECTRUM. Este es un
sencillo circuito, mediante el
cual, podemos poner a nuestro
ordenador un amplificador.
La potencia puede elegirse en-
tre 0,25 W v 1 W. El progra-
ma adecuara los valores de los
componentes (fransistores y re-
sistencias) al valor de potencia
deseado. Las aclaraciones se
muestran en la ventana 2.

5. FUENTE DE ALIMEN-
TACION DEFINIBLE. Todo
aparato electronico necesita
una alimentacion para funcio-
nar, Este circuito definible pi-
de la corriente y el voltaje que
se desee, v nos ofrece automa-
ticamente el circuito iddneo
para cubrir nuestras necesida-

des.

6. FUENTE DE ALIMEN-
TACION DE LABORATO-
RIO. Un aparato imprescindi-
ble para cualquier aficionado
a la electronica. La salida va-
ria entre 0-30 v v 2 A, Todas
las aclaraciones se muestran en
las ventanas correspondientes.

7. ALARMA AUTOMO-
VIL. Esta es una de las alar-

mas mas invulnerables e inge-
niosas que hemos tenido opor-
tunidad de ver. Su eficacia es
altisima, de ahi que se haya in-
cluido en el programa. La rea-
lizacion y puesta en marcha de
este circuito requiere unas ins-
trucciones muy minuciosas, de
ahi que haya dos hojas de ins-
trucciones v numerosas aclara-
ciones en las ventanas.

8. INTERRUPTOR CRE-
PUSCULAR. El circuito aqui
descrito es muy ttil para la ilu-
minacion automatica de loca-
les. Todas sus caracteristicas y
posibles aplicaciones vienen
descritas en dos péaginas den-
tro del programa (hoja), asi
como el esquema eléctrico vy
componentes.

SUBMENLU. Para el subme-
nti hemos reservado una serie
de utilidades, tales como carac-
teristicas técnicas de los tran-
sistores mds utilizados (Fair-
child) con 9 pdginas comple-
tas con los parametros tipicos
de los transistores (Ic max, Ib
max, Vee max, B...) utilizacion
v dibujo en alta resolucién del
transistor, capsula y patillaje;
y el codigo de colores de las re-
sistencias.

El programa, en todo mo-
mento mostrara la situacion, y
la zona de mensajes orientara
sobre las aplicaciones disponi-
bles.

Por iltimo, podemos sacar
por impresora todos los esgue-
mas cuantas veces se quiera.
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Estoy realizando un juego en Ba-
sic con unas 12 pantallas, seis di-
bujadas cuando se pasa de una a
ofra y otras seis con impresion ins-
tantanea; pero no sé como introdu-
cirlas en memoria (las instanta-
neas); es decir, haciendo RANDO-
MIZE USR... a algin lugar de la me-
moria después de haberlas introdu-
cido con LOAD.

José L. NAVA-Valencia
W No existe ninguna rutina en la

ROM que nos sirva para transferir
pantalias, asi que no tenemos més

remedio que recurri a una rutina es-
crita en Méaquina (es posible
hacerlo en Basic, pero tarda mas de

un minuto mientras que en Cddigo
Maquina es instantaneo). Haremos

uso de la potente instruccion LDIR
¥ la misma rutina nos servird para
fransferir una pantalla y para recu-
perarfa;
SAVE LD DE, {SEED)
FUSH  DE
LD HL, #4000
JR TRANS

32 MICRGHOBBY

MATRICES

¢Hay alguna forma de salvar en
casselle varias dimensiones en un
solo blogue?

¢Como se puede imitar la instruc-
cion ERASE a,a$ en el Spectrum?

Si se hace un PRINT #1;A$ ;co-
mo ge hace para borrar solo esa li-
nea?

Luis SUREDA-Msiaga

W Se puede salvar una matriz de
varias dimensiones en un solo blg-
que; lo que no es posible, al menos
en Basic, es salvar varias mairices
de una sola vez. Se puede recurrir
a un artificio y salvarlas como CO-
DE, pero luego no serd posible car-
garlas, asi que seria inutil. En este
caso, no hay mas remedio que re-
currir al Cédigo Méquina.

La instruccidn ERASE del Spec-
trum sélo sirve para borrar ficheras,
pero no para eliminar matrices; sin
embargo, si es posible redimensio-
narlas al minimo para reducir su
ocupacion de memoria. De nuevo,
Se podria utifizar, para borrarlas,
una rutina en Codigo Maquina gue
hallara la direccidn inicial de la ma-
triz y su longitud e hiciera una lla-
mada a la subrutina RECLAIM de Ia
ROM, situada en la direccicn 6629,

mmammem |

Para sahrar los listados hexade-

“cimales, g,qué hay que salvar, el

Fuente o el Objeto?
José D. ROMERAL-Madrnd

W Se denomina Codigo Objeto (en
el Spectrum) a la secuencia de nu-
meros que indican al microprocesa-
dor las instrucciones a gjecular; es
decir, al programa fal y como lo en-
tiende ef microprocesador. En ofros
ordenadores, el Cidigo Objeto es el
resultado intermedio de una compi-
lacidn, que hay que enlazar con las
rutinas de las «librerias» correspon-
dienles para obtener un Codigo Eje-
cutable; sin embargo, en el Spec-
trum esto no ocurre y llamamos Co-
digo Objego al Codigo Ejecutable.

Cddigo Fuente es un cddigo es-
crito en un lenguaje simbdlico en-
tendible para los humanos. A partir
del Cogigo Fuente se obfiene el Co-
digo Objeto mediante el proceso de
ensamblado o de compilacion de-
pendiendo del lenguaje de que se
trate.

En nuestro Cargador Universal de
Cddigo Maquina, hemos denomina-
do Codigo Fuente a la representa-
cidn hexadecimal del Codigo Obye-
to, separada de 10.en 10 bytes y con
suma de comprobacidn en cada Ii-
nea. El Codigo Objeto se obliene
mediante volcado con la opcidn
«DUMPs,

e fadiéndole el
dofommmﬁda lgzqaese
completa una pantalla. Para que

‘sea mds répido, el programa esld

escrito en Codigo Maquina. Ade-
mds, utilizamos unas impresoras
de alta calidad que nos permiten
obtener una impresion uniforme
que no dé problemas al reproducir
el listado fotograficamente. Por fo-
do ello, preferimos que los lectores
nos manden sus programas en una
casselte y ser nosolros quienes los
listemos; de esta forma, asegura-
mos una mayor calidad en la repro-
duccidn de los listados.

No obstante, si desea poder sa-
car sus listados en nuestro forma-
to o, simplemente, tiene curiosidad
por saber como se hace, puede uti-
lizar fa sencilla rutina en Basic que
hemos listado en la FIGURA-1. §i
desea que el listado salga por im-
presora, cambie todas las senten-
cias PRINT por LPRINT. Pero re-
cuerde: no nos mande Sus progra-
mas listados; envienos una casset-
te y nosolros nos encargaremos de
fistarlos.

Aprovechamos la ocasion para
recordar a quienes aun no posean
el Cargador Universal de Cddigo
Magquina, que este programa se pu-
blicé dltimamente en el numero
112 de nuestra revista. Quienes no
tengan esfe numero, pueden pedir-
lo a nuestro Servicio de Nimeros
Atrasados. Asimismo, recordamos
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que en los modelos de 128k, el pro-
grama debe usarse en modo 48 k,
ya que, de lo contrario, da proble-
mas al salvar y recuperar un codi-
go fuente desde cassetie.

INTERRUPCIONES

¢C6mo es posible saber desde
Cddigo Maquina el modo en que
estan las interrumpciones. IMO,
IM1 0 IM2? :
+Como es posible conocer si las
interrupciones estan habilitadas o
deshabilitadas?
Femando PINDADO-Tenerife

LiLa instruccion LD A, I sirven pa-
ra leer el estado de las interrupcio-
nes. Carga en «A» el registro vec-
tor de pagina de interrupeion wls y
copia en el indicador PV del regis-
tro «F» el estado del bit «IFF2s que
serd «1» 81 las inferrupciones estan
habilitadas y «@» si estan inhibidas.
Sin embargo, no exisle forma de
saber qué modo de interrupcion se
encuenira activo. Es curioso, pero
los disefiadores del Z-88 no previe-
ron esla posibilidad. La tnica so-
lucion es que, al escribir el progra-
ma, se acuerde de apuntar en algu-
na variable el modo de inferrupcion
cada vez que lo cambie.

BASES DE DATOS

Recientemente he adquirido un
Spectrum Plus 2 y un televisor a co-
lor portatil. Mi intencion era utili-
z2arlo como instrumento de trabajo,
perg encontrar un programa que se
adapte a mis necesidades ha resul-
tado, hasta ahora, desalentador.
Soy veterinario de animales de
compania y el ordenador lo quiere
para llevar las historias clinicas de

mis clientes. La ficha de cada ani-
mal constaria de un encabezamien-
to para indicar el nombre del pro-
pietario, del animal, raza, sexo, do-
micilio, etc. A continuacidn (aqui
parece estar la dificultad més gran-
de) me harian falta un par de pan-
tallas libres donde ir anotando to-
das las incidencias destacables
sobre la salud del animal, en pocas
palabras, su historia. ;Sabéis si
hay algo parecido ya hecho para el
Plus 27 ;Vale la pena que lo encar-
gue aun programadur’*

José A. FORES-Valencia

[ILo gue usled quiere moniar es
una aplicacidn tpica para resolver
con un generador de bases de da-
tos relacionales. Por desgracia, no
existe ningun programa de este li-
po para Spectrum. De entrada, los
datos no se pueden guardar en
cassefte; si quiere gue la aplica-
cian le sea realmente ulfl, necesi-
tard tenerlos en disco duro. Por
otro lado, serd necesario trabajar
con ficheros indexados lo cual es,
de fodo punto, imposible con un
Spectrum.

Nuestra recomendacion es que
utifice un ordenador [BM-PC o com-
patible (por ejemplo, el Amstrad
PC-1512) con, al menos, 512 k de
memoria RAM y una unidad de dis-
co duro. Para el desarrollo de Ia
aplicacién existe un magnifico ge-
nerador de bases de dalos relacio-
nales que se conoce por el nombre
de: «DBASE lll» que le permite ma-
nejar ficheros de hasta un billdn de
registros, cada uno de los cuales
puede lener hasta 128 campos, per-
mitiéndole tener hasta 10 ficheros
abiertos al mismo tiempo y conec-
tarlos por campos clave. Aunqgue
se sale del ambito de este consul-
torio, vamos a hacerle un rapido
analisis de Ia aplicacion tal y como
5e podria montar con DBASE Ili:

FIGURA 1

189 REM *: LISTADODR C/M

118 LET As="@912345478FABCDEF "
=di "L

120 CLS : INPUT “"Inicio:z"”
ongitud: " ;nb
128 LET li=1

148 FOR m=di TO di+nb-1 STEF 1@
158 PRINT TAB 4-LEN STR% 1i;li;

check=@: LET n=m
1sb=PEEK n—1&%INT

’
168 LET
178 LET
n/lb6)
188 LET
198 LET

218 LET n=n+l:
oTo 178

220 PRINT " “"jcheck

238 IF 1i>=INT (nb/1@) THEN STO

F

2484 LET li=li+l: NEXT m

msb=INT {(FEEK n/1&)
check=check+FEEK n

200 PRINT Asimsbh+1};A%i{lsb+1);
IF nim+1& THEN G

Se utilizan dos ba-
ses de dalos, una pa-
P ra los datos de cada
animal a la que la-
maremaos: «anima-
les» y otra para las
hislorias clinicas a la
que [llamaremos:
ahistoriass. Ambas
bases de datos ten-
drdn un campo en co-
mun que sera el nu-
mero de hisforial (ca-
da animal tendrd su
numero). La base de
daros de «animaless
estara indexada por
gsie campo, que se

{(FPEEK
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denominard engme-

ro=. Con los dalos estruclurados
de esta forma, es posible abrir si-
multdneamente las dos bases de
datos y coneclarlas mediante el
campo «numeros, de forma que se
acceda a los dafos compeltos de
cada animal con solo infroducir su
numero de historial. Este sistema
tiene la ventaja de permitir que el
fichero de «historias» tenga varios
registros por cada animal (por
ejemplo, uno por cada visita) mien-
fras que el de sanimales» sdlo ten-
drd un registro para cada animal
donde figuraran sus datos.

El lenguaje «DBASE lil periene-
ce a los denominados «ADL» (Apli-
cation Development Language, en
castellano, Lenguajes de Desarro-
llo de Aplicaciones) y es, sin duda,
el mds empleado para montar apli-
caciones del tipo de /a que usted
necesita. No resulla excesivamen-
te dificil de aprender; aunque, si no
quiere complicarse la vida, tal vez
sea mejor que se lo encargue a un
profesional que le preparard lo que
se suele conocer como una aplica-
cion «llave en manows; s decir, un
conjunto de programas que arran-
cardn automdticamente al conec-
tar el ordenador y que le irdn guian-
do en el manejo a través de «me-
miis» de seleceion.

INTERFACES
DEFECTUOSOS

Me gustaria saber si puede resul-
tar peligroso andar utilizando un in-

terface o cualguier otro periférico
en malas condiciones.

Roberto GARCIA-Vizcaya

[1La respuesta inmediata a su pre-
gunta es que depende de lo que us-
ted entienda por «malas condicio-
nes». Si se refiere a que el periféri-
co no funciona (por ejemplo, el or-
denador se bloquea al encenderfo
con él coneclado), es evidente que
no podré utilizarlo ya que no le ser-
vird para nada. Si, por el contrario,
el periférico funciona pero hace fal-
s0s confactos, la caja o el coneclor
estdn rotos, efc., su ulilizacion re-
Sultara peligrosa, al menos, para
SUs nervios, ya que sienta bastante
mal que el ordenador se scuelgues
cada dos por tres. En cualquier ca-
s0, sf es posible que un periférico
en mal estado pueda dafar al orde-
nador, asi que nuestra recomenda-
cidn es que, si un interface no fun-
ciona correctamente o presenta fre-
cuentes fallos, mandelo a reparar lo
anfe.? posible y no espere a que la
averia sea mayor.

AUTOEJECUCION

(Como se ejecula un programa

en Cadigo Maquina con el cargador

editado por vuestra revista? ;Como
se hace para que un programa gra-
bado por ti se autoejecute? ;Como
se puede POKEar un programa con

linea 07
Isaac VEGA-Madrid

[1Los programas en G/M que publi
camos, van precedidos de un carga-,
dor en Basic mm de cgr; i
garlos y ejecu Simplemen
el bloque de Codigo Mdquina debe-
rd estar grabado en la cinfa a con-
tinuacidn del Basic.

Para que un programa en Basic
se auvlosjecule, hay que grabarlu
con el comando:

SAVE sanombres LINE linea

Donde snombre es el nombre del
programa y «linea» es el nimero de
linea donde deberd empezar a eje-
cularse.

Para POKEar un programa con |-
nea @, lo mejor es cambiarla el nu-
mero y convertirla en una linea 1.
Esto puede conseguirse con el si-
guiente comando:

POKE PEEK 23635+ 256°PEEK
23636+ 1,1

kit o L Stk
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Si te gusta la informatica.
POSEES UN BUEN ESTILO DE
REDACCION

Tienes nociones de programacion y
eres experto en el manejo de
ordenadores personales (Spectrumj
Tienes conocimientos de inglés a
nivel oral y escrito
Puedes ser uno de los candidatos para
formar parte de nuestra redaccion.
Envianos tu curriculum a:
HOBBY PRESS, S.A. (MICROHOBBY)
Ctra. de Iran, km 12,400
28049 MADRID
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ARMY MOVES

(omo miembro del Cuerpo

de Operaciones Especiales,

Dendhol he sido adiestrado
en varios sistemas de

tombate distintos, asi como

en el manejo de todos los
armas, explosivos y
técnicas de guerma en lo
selva. Ahorn, fras largos
aiios de entrenamiento, le
ha llegodo el momento de
demostrar sus habilidades
y ofravesar, por tierra,
mar y oire, los lineas
enemigas. ilo consequird?
ARKANOID
De la mano de Ocean nos
llega uno de los arcade
mas odictives de los
oltimos fiempos.
Un juego entre los juegos

que, te tronsportard a los
Suscribete hoy mismo @ s & o fusin v
MICROHOBBY y recibirds @ (& oo ¢
velt de correo fos e mes '
mgylores éxift;‘s’ resonel ARKANOID.
el momen

Beneficiate de las ventajas
de la tarjeta de crédito.
Un nimero mds, gratis
- en tu suscripcion y la posi lidad

Oferta vélida solo para Espaiia 2 de realizar el pago aplazado.
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