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Entrevista con la directora de ventas

TELECOMSOFT: EL GIGANTE DEL SOFTWARE

Telecomsoht es una rama de lo compaiiia inglesa British Tele-
com, [cuyo equivalente en Espafia seria la Compaiiia Telefani-
ca), y se dedica exclusivamente a los femas relocionados con
los programas para ordenador. Le importancio y poderio de
o Telecomsaft es, por tanto, facilmente deducible, no sélo en
el mercado britdmco sino también en toda Evropa.

Hasto el momento, tres de las més prestigiosos cosas de soft-
ware estan haciendo wso de sus servicios: Firebird, Beyondy
Odin Graphics.

Miss Clark nos comentd, ademas de los novedades que van
a presentar durante el franscurse de este afio v de los que mas
adelonte hobloremos, algunos ciros temas de inferés:

M.H.—3Qué tipo de relacidn montienen con las compaiias
a los que comerciahzan?

Miss Clark.—En realidad, somos empresas completamente in-
dependientes y cada una de ellas poses sus propios directivos,
progromadores, efc..., lo que ocurre &5 que nosaires les servi-
maos como una buena red de distribucién poro sus programas,
por lo que la relacion es beneficiosa para ambas parfes.

M.H.—3Qué importancia fienen sus programas en el merca-
da, en relacion of del resto de las compadias britdnicas?

Miss Clark.—Segin la dlfima encuesta reclizada por Gallup,
una de los compaiios mds fiobles de foda Inglaterra, actual-
mente estemes ocupando la cuarta posicién, por debajo de Mas-
tertronic, U.5. Gold e Imagine, pera por encima de olras casas
como Mikro-Gen, Melbourne House u Ocean.

M.H.—Estdn contentos con ef nivel de ventos que sus pro-
ductos alconzon en Espario en relocion con ofros paises europeos?

Miss Clark.—En lineas generales estomos bastante safisfechos
puesto que aungue evidentemente estas cifras no pueden ser
comparadas con los que se olcanzan en Gran Bretadia, Espadia
es, iras Alemania, el pais en el que contamos con un mayor no-
mero de comprodores,

Por otra parte, hay que fener en cuenta el grave probleme
que existe en Espaiia en relacion a la pirateria, que oqui olean-
20 unas cofos verdoderamente elevadas en relocidn ol resto de
los paises. A pesar de ello, estomos muy sofistechos.

M.H.—3Cudl s lo compaiia mds imporianfe dentro de su gru-
pof

Miss Clark.—Posiblemente Firebird, na por lo colidod de sus
programas sina porque es la que lenza un mayor nimero de

Durante el transcurso de la |
pasada semana tuvimos la |
oportunidad de mantener
una interesante conversacion
con M.H. Clark, directora de
ventas de Telecomsoft, quien
realizé una visita a nuestro
pais con motivo de mantener
el acuerdo de distribucion
firmado por dicha compaiiia
y SERMA, empresa que se |
encargarda de comercializar
sus productos en nuestro pais. |

M. H. Clark
Directora
de ventas
de
Telecom:-
soft.

titulos. Tenga en cuenia que Firebird estd formado por fres se-
llos diferentes & independientes unos de otros, los cuales se de-
dican a erear progromos de varias categorias que solen ol mer-
codo con precios diferentes: la Serie Gold, la Super Silver y lo

- Un nuevo lote de software ba-
rato ha sido lanzado esta se-

mas para pintar y dibujar una panta-

Silver. Esto evidentemente hace que sus programas lleguen o
un piblico mas amplio y variado, desde aquél que puede po-
gar hosta 10 libras por un juego, hasto el que tan sdlo quiere
gostarse openas 2, como es el caso de la serie Silver, de recien-
te aparicién en el mercado.

Telecomsoht comenzara a comercializor proximamente un
gron numero de progromas en nuestre pais a trovés de SER-
A, Firebird fiene previstos los siguientes programas: Future
Games |Arcode), Druid Pandora |una mezdo de arcade y es-
trafegia con elementos de aventura) y Cholo, un superanza-
miento que consistird en un orcode Iridimensional y que ven-
dré acompafado de un libro y un paster. Todos ellos aparece-
ran durante este verano.

Odin también tiene preparados fres excelentes novedades.
Hearfland (una magico aventura de soberbios grafices), Mis
sion AD larcade de trepidonte accidn) y, por dlfime, y yo poro
principios de oclubre, Hyperbell, un progroma deportive am-
bientado en el futuro.

Por su parie, Beyond reclizard un lanzomiento en ageste y
afre, mas adelante, en octubre, Se trafo de Dark Sceptre y de
un mego-juego cuyo orgumenta adn permanece en secreto por
parte de sus creadores,

Desde luego, novedades, y la mayoria de ellas muy infere-
santes, no le faltan a Telecomsoft, o que nos hace pensar que
este fipo de relaciones comercioles don sus frutos ¥ que, de se-
guir por este coming, proximamente opareceran nuevas com-
poiiias que soliciten de sus servicios, con lo que su relevancia
sera cada vez mayor en fodo Evropa.

seard un precio muy inferior al de és-
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mana por la compafiia de software
Creative Sparks bajo el nombre de
Sparklers. Entre los primeros titulos se
incluye una coleccion formada por una
combinacion de éxitos antiguos y nue-
vos juegos. Teniendo en cuenta que su
precio es de 2 libras, algunos progra-
mas como «Mad Doctors o «Danger In
Doubke Trouble» resultan una verda-
dera ganga.

- Commodore ha lanzado una
version mejorada de su 64 K.
Esta version, realizada en EE.UU., es
mucho mas estilizada que la anterior
¥ presenta un aspecto externo muy pa-
recido al de su hermano mayor, el
Commodore 128 K. El software que
acompana a la nueva maguina consis-
te en un procesador de textos, progra-
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lla, software de comunicaciones y un
paquete de utilidades para la oficina.

Se espera que sera lanzado en Gran
Bretafia. dentro de unas semanas
aunque en EE.UU. se vende por 250
lares se desconoce qué precio tendra
en el mercado europeo.

- Amstrad esta dejando entrever
algunos detalles sobre la es-
trategia que va a seguir con los orde-
nadores Spectrum. Una de sus inten-
ciones es la de asentar al Spectrum
como el indudable ndmero uno en las
listas de ventas de los microordenado-
res caseros.

También parece ser que tiene pla-
neado desarrollar un nuevo «Supers-
pectrums» que tendrd muchas de las
poderosas cualidades del Amiga de
Commodore, pero posiblemente po-

ta. Por otra parte, parece que pronto
habra notables reducciones en el pre-
cio del Spectrum Plus y el 128 K que-
dando éstos en 100 y 140 libras respec-
tivamente. )
El proyecto del Spectrum Plus Il si-
ue adelante y posiblemente estara en
as tiendas antes de las préximas na-
vidades.

De nuesiro
corresponsal
en Londres
ALAN
HEAP




LAS TRES LUCES DE GLAURUNG

PRIMER PROGRAMA

REALIZADO

INTEGRAMENTE POR ERBE

ERBE soft, posiblemente lo compa-
fiia dedicada a la importacién de soft-
ware mas importante de nuestro pais,
ha decidido buscar nuevos horizontes
y, ademas de sus fareas cofidionas de
distribucian, se ha embarcado en una
nueva y apasionante aventura: crear
sus propios programas.

Esta iniciativa surgid hace ya varios
meses, durante el transcurso de los

cuales un pequedo grupo formado
por fres jovenes programadores ha
estado trabojondo incesante y afanc-
samente entre bites, monitores y atri-
butos. El fruto de todo esto: Las Tres
Luces de Glaurung.

El comienzo ha sido excelente. Las
Tres Luces de Glaurung es un magni-
fico arcade que llama lo atencién no
solo por la extraordinaria confeccion
de sus pantallas o por lo divertido y
adictivo de su desarrollo, sino también
por ofros muchos pequefios defalles
como su colorido, la simpatio de sus
personajes o ese cardcter magico que
envuelve a fodo el programa, en el
que las sorpresas también juegan un
papel muy importante.

Estamos seguros de que este primer
programa serd todo un éxito y que
dard animos o esfos programodores
para seguir frabojonde en nuevos
proyectos.

Pero las noficias relacionadas con
ERBE no acaban aqui, puesto que dos
importantes lanzamientos van a tener
lugar proximamente: Se trata de

e
B R A AL AL

Las tres luces de Glaurung.

Cauldron .

Cauldron 11, sequnda parte del tétri-
coy divertido programa que hace al-
gunos meses alcanzd un notable éxi-
to de la mano de Palace Soft., y que
chora vuelve con el mismo fitulo pe-
ro con muy diferentes caracteristicas,
aln mucho mas original y divertido.

Por ofra parte, se acaba de termi-
nar en Gran Bretofia la realizocion
de... jFist |1, lo leyenda contindal §i.
Melbourne ha realizado lo continua-
cion del genial The Way of the Explo-
ding Fist del cual atn desconocemos
sus caracteristicas, pero que podemos
aseguraros que estard aqui a princi-
pios de verano. De todas formas, per-
manezcan a la expectaliva porgue
pronto os ofreceremos moyor infarma-
cién de tan importante lanzomiento.

GREEN BERET. Imagine

US Gold

WORLD CUP CARNIVAL.|

: BATMAN. Ocean

T.S.A-Mt Ilo U.S. Gold

* | Gremlin Grafics

' [THE WAY OF THE TIGER.

= TURBO ESPRIT. Durell

| IMOVIE. inogine

|| |CYBERUN. Uliimate

PING PONG. Inagine

| [PHANTOMAS. Diranic

-|COMANDO. i)

L | Dingmic

| [CAMELOT WARRIORS.

| |WORLD SERIES
: BASKETBALL. Imagine

| |SABOTEUR. 0urel

llT.s.A.M. 1. Us. Goid

i i v- OCE‘ﬂﬂ

LIYIE AR KUNG-FU. Imagine

1ISIR FRED. Made in Spain

I THE WAY OF THE

EXPLODING FIST. M. House

Esta informacién ha sido elabo-
rada con la colaboracién de los
centros de Microinformatica de
El Corte Inglés.
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CENTRANDO
TEXTOS

Para centrar textos no ne-
cesitamos estar continua-
mente calculando la distan-
cia de la izquierda donde la
tenemos que situar, basta
crear una definicion de fun-
cion, que con ayuda de una
variable, nos calcula la co-
lumna donde debe ser posi-
cionada.

Su uso es muy sencillo,
como se demuestra en el
programa ejemplo; primero
guardaremos el texto den-
tro de la variable A$, segui-
damente, utilizando PRINT
AT, indicaremos la linea y
después utilizando la ins-

truccion FMN A (AS), calcula-
ra el lugar donde se impri-
mira el texto.

1@ DEF FN R(A%) =(LEN R%$-32) /2
28 LET AS$="ESTO E5 UNA DEMOSTR

RCION"

PRINT AT 10,FN A(A%) ;A%
LET A$="FARR OBSERURR"
PRINT AT 11,FN A(A%) ;A%
LET RA%$="LAR FORMAR DE CENTRRAD

7@ FPRINT RT 12,FN A(R%);R%

EFECTO DE DESTRUCCION

Alguna vez habremos ob-
servado en los juegos comer-
clales distintos borrados de
pantalla para volver a comen-
zar el juego, éste es un ejem-
plo de esas rutinas.

Con ella podemos realizar
un efecto similar al que apa-
rece en algunos juegos de la
casa US GOLD como en el
RAID OVER MOSCU.

Para hacerlo utilizaremos
el comando RANDOMIZE in-
dicando una direccidn como
la de la ROM, y seguidamen-
te RANDOMIZE USR 6e4.

19 ORG 60008

0 LD HL,(23678)
3 LD DE,22528
4 LD  BC,32¢24
50 LDIR

é8 REPIT LD HL,22528
70 CHER LD A, (KL
88 AD A

9 JR 2,NODEC
108 DEC (HL)

Si en la linea 80 cambia-
mos ANMD 1 por CP y cual-
quier nimero de atributo, la

pantalla acabaraenesecolor,

La forma de salvar la ruti-
na, sera la siguiente:

1. Con ayuda del cargador
universal de codigo maguina,
introducir el listado datado.

2. Seguidamente, realizar
un DUMP en la direccién
60000,

3. Por altimo, salvar el co-
de indicando con direccion la
60000, v 34 como numero de
bytes.

119 JR  2,NODEC
128 SET 8,0
130 NODEC  INC L

148 LD AN
150 CP 458
160 JR  N2,CHEQ
" SR C

188 JR  C,REPIT
200 RET

1 2A765C1100550100@3ED
2 BB21BAS87EA7280535286
3 82CBCl237CFESEBE2@OF1CB
4 2938ERACoS000002000000

598
728
1378
532

COLOR DEL BORDE A TRAVES
ﬁE‘iﬁA VARIABLE DEL SISTEMA

""Entre las muchas varia-
bles que utiliza el ordena-

dor, se encuentra la llama-

da BORDCR, que es el co-

lor del contorno, y la mitad
inferior del tercio de la pan-
talla.

Para controlar el color

I Eyﬁi"lﬁo hacemos un pro-
grama con una pantalla de
presentacion, nos volvemos
locos para encontrar un lu-
gar libre al que dirigir los
nombres de los siguientes
blogues del programa, y en
ciertas ocasiones se nos
fastidia el dibujo porque és-
te ocupa toda la pantalla.
Pues bien, para solucio-
nar este problema basta
con introducir un poke de-
lante del comando LOAD y
después de éste, dando lo
mismo para la carga de pro-
gramas en basic o bytes.
El poke que vamos a uti-

pokearamos en la direccion
23624, con un valor com-
prendido entre 0 v ¥, que
son los colores con los que
funciona nuestro ordena-
dor.

Esta idea se la debemos
a José C. Montesinos.

GA SIN TITULOS

lizar es concretamente el
23570, que aungue SU CO-
metido no esta explicado en
la tabla de variables del
Spectrum, debe funcionar
como un flag indicador del
lugar donde se desea impri-
mir.

Asi pues, para utilizarlo
pokearemos con 16 para no
imprimir en pantalla, y 6 pa-
ra que vuelva a imprimir.

La forma de usarlo por
egjemplo con una pantalla,
serd entonces como sigue:

POKE 23570,16: LOAD
* “SCREEN$: POKE 23570 ,6

MICROHOBEY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

QUASAR

Francisco CALLE

Spectrum 48 K

Los tiempos cambian '
barbaridad y prueba

ve es una
e ello es este

impetuoso comerciante que ha visto
convertido su pequeiio negocio de compra
y venta en una odisea espacial.

En su espléndida nave Quasar, nues-
tro amigo se ve obligado a surcar las ga-
laxias en busca de planetas necesitados
de los enseres que constituyen su nego-
cio. Con sus bodegas bien abastecidas
tiene que demostrar sus dotes de nego-

8 MICROHOBBY

ciante y vender cuantos mas productos
a un precio rentable.

. Conseguird nuestro amigo hacerse
con una buena clientela?

Eso sdlo ti lo sabras, si tecleas este
programa.
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THE WAY OF THE TIGER

Las artes marciales mas espectaculares se
dan cita en este programa de Gremlin
Graphics que nuestros justicieros han
valorado muy positivamente.

«Demasiado dificil»
« POSITIVO

Los graficos son excelentes. El movimiento
es muy bueno, El scro | esia muy b
seguido. 3¢ pueden cargar independiente-
mente los prusbas sin fener que poner el co-
digo. El sonido es bastante notable y los co
lores estan bien fralados

« NEGATIVO
Demasiado diticil.

PUNTUACION: 8

José Anfonio Galiona.

«Sonido escaso»
» POSITIVO

Sin lugar a dudos lo que mas destaco en el
programa es el tripe scroll que le da una sen-
sacion de realismo excepcional. Ademas, los
graficos y los movimientos crean gron adic-
cion al juega.

« NEGATIVO

Quizds lo menos consegquido sea el sonido
de dicho progroma.

PUNTUACION: 8

Juan Morkessinis.

«Originalidad a tope»
= POSITIVO

Orlg;nchc'nd a tope., Gran odiccion para les
aficionades o este tipo de juegos. Grafices
¥ movimientos muy pasitivos. Debido o las
Ives pruebas y o su carga por separado, casi
podemos decir que se frata de 3 juegos di-
ferentes

« NEGATIVO

El somdo, o parte del de los golpes, no esta
muy bien conseguido

PUNTUACION: 10

David de Ladio.

P
«Muy adictivo»

* POSITIVO

Les graficos san excelentes ol igual que el
movimiento. El seroll de la primera y terce-
ro prueba es muy suave y muy bueno. Esun
juege muy adictivo.

« NEGATIVO

Carece de melodia. Es un juego dificil ya que
el feclado no es muy manejable sobre todo
si no e conocen bien los golpes.

PUNTUACION: 9

Roberto Alonso.

«Un programa
completo»

POSITIVO

Es un programa muy complefo con
buenos grafices y con unos movimiento
tectos. Cobe resaltar el triple scroll gu
ce este juego, dandole un gron real
inferés, Las tres pruebas estan r
gradas con una gron ambienfoc
pantallos. Tiene un alto nivel de adiceidn v
su dificulted no es muy grande

* NEGATIVO

Es monatono, en el sentido de que no hay
que realizer ciertas aociones, oungue en este
fipe de juegos & normal.

PUNTUACION: 9

Ricardo Alonso,

«Problemas de carga» |

= POSITIVO

El movimiento es renlmente impresionante,
tanto el realizodo por los luchadaores coma
el movimiento lateral del fondo. Tiene tres
planos de profundidad, moviéndese o dis-
finta velocided. El realismo que se consigue
en lo lucho es de pelicula.

« NEGATIVO

Mo es muy original aunque supera a todos
los anteriores. El sonido es bastante flojo.

Consa un poco el tener que cargar cada
parte después de finalizar la fase onterior.

PUNTUACION: 8

Filar Arigs.

«Graficos
excepcionales»

« POSITIVO

Buena pentolla de cargo. E sonido es per-
fectomente sencillo. Los groficos, son de los
mejores que he wisto, tanto en colondo y
acabado como en la sensacion de relieve en
las pantallas, con 5 niveles diferenciados
Tanto los movimientos como la ropidez de
0 mismos, son dignos de elogio. Es un jue-
[ nte adictivo por las vidos que fe
conceden y por el gran surfido de golpes dis-
finbos.

« NEGATIVO

Lo tematico,que no esta muy Nchﬂisdc;arr--
poeco es original y esto destaco maxime i
tenemos en cuenta o colided del progro-

PUNTUACION: 10

Feo, Jovier Cano,

«Movimiento
muy logrado»
» POSITIVO

Graficos y movimientos muy logrodos den-
tro de wna buena ambientocian. Colores
mury afractivos. Maravillosa ideo la de la cin-
ta maestra que nos permite jugar 3 progra-
mas en 1. Gran adiccion desde el principio
por lo diversidad de enemigos

« NEGATIVO

Coma siempre, excesiva dificultod de mane-
io, sobre loedo desde el teclade.

PUNTUACION: 8

M.® Antonia Gago.
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EQUINOX + Videoaventura * Mikro-Gen

EL VERTEDERO
RADIACTIVO

Por fin Mikro-Gen se ha decidido a
llevar a cabo un juego de accién. A pesar
de que continda en cierto modo en la
linea de sus mas clasicas videoaventuras,
como The Shadow of the Unicorn o Three
Weeks in Paradise, se le ha afadido unas
considerables dosis de arcade que hacen
de él un programa enormemente adictivo.

eguro que los buenos
Saficionados a los vi-

deojuegos recorda-
réis un programa no muy
antiguo llamado Starquake,
del mismo modo que los
que gusten de disfrutar de
las videoaventuras tendreis
aiun en mente los progra-
mas pertenecientes a la sa-
ga de los Wally. Pues bien,
para que 0s hagais una idea
bastante aproximada de co-
mo es Equinox, no teneis
mas que imaginaros un pro-
grama con una estructura-
cion de pantallas, una ac-
cion y unos graficos simila-
res (o, al menos, bastante

parecidos) a los de Starqua-
ke, pero con una manera de
resolverse al estilo de, pon-
gamos por caso, Three
Weeks in Paradise.

Para aquellos que sean
nuevos en este mundillo o
simplemente que no hayan
tenido la oportunidad de co-
nocer estos juegos, 0s po-
demos decir que jugar con
Equinox puede ser como
conducir un F-18 con una
mano mientras que con la
otra resolvemos un test psi-

12 MICROHOBBY

cotécnico para genios. Algo
imposible, pero emocionan-
te y divertido.

En Egquinox representa-
mos a un esférico y girato-
rio robot que se mueve in-
cansablemente por las casi
130 pantallas que configu-
ran el programa y que se en-
cuentran repartidas en ocho
niveles distintos. Asi, tendra
que ir moviéndose con velo-
cidad y pericia, esquivando
y disparando contra los
mas de tropecientos mil bi-
chos flotantes que intenta-
ran desesperadamente ex-
primir nuestras escasas
energias o hacer que nos

quedemos completamente
indefensos agotando nues-
tros lasers.

Esto ya de por si podria
hacer desesperar al mas
pintado, pero si queremos
acabar con exito la mision
debemos pensar gque esto
no es mds que un pequeno
inconveniente.

La verdadera dificultad
del juego radica, como ca-
bria esperar tratandose de
un programa de Mikro-Gen,
en encontrar los objetos

adecuados que nos permi-
tan ir abriéndonos camino y
pasar de un nivel a otro. Es
decir, que ademas de tener
que pensar deberemos ha-
cerlo con rapidez, pues si
permanecemos parados du-
rante mucho tiempo pode-
mos ser destruidos por
nuestros insistentes ata-
cantes. Y contamos con
una cantidad limitada de
tiempo en cada nivel para
cumplir el objetivo.
Hablando de todo un po-
co, alin no os hemos co-
mentado cual es la mision
del juego. Pues ésta consis-
te en recoger de cada uno
de los niveles una canasta
que posee material radiac-

tivo y tirarla por el vertede-
ro de residuos. (Al menos es
sencilla de contar).

Pero a parte de enemi-
gos, niveles, obstaculos y
objetos, existen alin varios
elementos mas que tam-
bién tienen una relativa im-
portancia en el desarrollo
del juego. Se trata de tele-
transportadores (maguinas
que nos llevan de un lugar
a otro dentro del mismo ni-
vel), teletransportadores
trans-nivel (su propio nom-
bre indica su cometido),
monedas para accionar los
transportadores, vertederos
de desechos radiactivos, y
varios tipos mas de artefac-
tos mecanicos, magnéticos




o electronicos que nos ser-
virdn para movernos con
mayor facilidad por las pan-
tallas.

Como veréis, alicientes
no le faltan a este Equinox,
y aunque sea tan solo de
una manera intuitiva os po-
déis hacer una idea de lo
emocionante que puede re-
sultar el jueguecito. Desde
luego os podemos asegurar
que la mezcla de accion y
uso de la inteligencia y la
Idgica es una combinacidn
que siempre resulta adictiva.

Pero no podriamos aca-
bar este comentario sin ha-
cer una mencion muy espe-
cial a los graficos: son de lo
mejor. Sin tener muchas
pretensiones, es decir, sin
efectos tridimensionales
extranos y sin demasiada
ostentosidad ni exuberan-
cia, se ha conseguido impri-
mir a cada pantalla un alto
nivel, tanto en cuanto al di-
seno de formas como al co-
lorido de las mismas.

Recapitulemos, pues.
Equinox: un programa que
ha sabido combinar perfec-
tamente elementos de pro-
gramas anteriores para ha-
cer algo nuevo, diferente,
bonito y adictivo.

Espaci
ressﬁ:-:;a para Indicadores de energia y
indicamos qué cantidad de laser.

objetos llevamos
encima.

Expendidor de créditos: Si
no lo llevamos en ese

$22:]:nl;:teali!or mame_nh. podemos
para recurrir @ estos amables
transladamos de arlefactos.

uno a olro nivel.

utilizar los teletransportes.

Indicador de vidas Indicador de tiempo

Mortiferos lasers.

El protagonista.

Canon: No vale para
nada, pero queda muy

Uno de los posible decorativo.

objetos a coger.
Seguro que tiene
alguna interesante
ulilidad.

Transportador: Para movemos de
un lada a olro dentro del mismo
nivel en el que nos encontremos.

MICROHOBEY 13




COSTA CAPERS ¢ Arcade ¢ Firebird

MAGAZINE + Revista » Software Center

EL TURISTA

ucho cachondeo se
estan trayendo ya
los ingleses con es-

to de hacer programas en los
que el protagonista es el tipi-
co veraneante britanico que
viene a nuestro pais en bus-
ca de unas soleadas y tran-
quilas vacaciones. Hasta el
momento tenemos conoci-
miento de dos programas de
este tipo (Torremolinos y es-
te Costa Capers), en los que
intentan ofrecer una vision un
tanto ridiculizada de lo gue
puede suponer para ellos pa-
sar unos cuantos dias en
nuestras playas. A lo mejor
los ingleses se lo pasan muy
bien con este tipo de histo-

Costa Capers es una mez-
cla de aventura y arcade en
la que tendremos que reco-
rrer un buen ndmero de luga-
res turisticos en busca de
unas cuantas fotos que sir-
van para inmortalizar tan di-
vertido viaje. Para ello tendre-
mos que recoger objetos de
utilidad y tener un buen ma-
nejo del personaje protago-
nista para conseguir evitar
las embarazosas situaciones
que se le iran presentando.

El juego en si no es exce-
sivamente aburrido, pero los
graficos son de una realiza-
cion simple y anticuada, con
unos resultados casi desa-
gradables a la vista.

Un programa gue si hubie-
ra salido haces dos o tres
anos no hubiera estado mal,
pero a estas alturas de la vi-
da siempre se espera algo
mejor.

rias, pero a nosotros perso-
nalmente no nos hace ningu-
na gracia. Y no porgue nos
moleste en absoluto las bro-
mas que puedan gastaren lo
relativo a la vida espanola, si-
no porgue, en general, y en
particular este Costa Capers,
S0n unos programas bastan-
te malos.

14 MICROHOBBY

PARA ESTAR “AL LORO"

na interesante ini-
U ciativa ha sido lle-
vada a cabo recien-
temente por Software
Center, una de las esca-
sas comparfias de soft
que existen en la actuali-
dad en nuestro pais. Se
trata de este F7 Magazine,
revista de informatica por
ordenador, en la cual tie-
nen cabida todos aquellos
temas que, de una u otra
forma, se relacionan con
el mundo de la programa-
cion.
En K7 Magazine, revista

NUMERD A
NUMERO B
HOUER IZG.
HOUVER DER.
GIRO IFE.
GIRD DER.
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FE IO

o 00 T & 0 2 1

COMPL IMENTAR
NEGAT IVOD
SUMARR B
RESTRAR B
COoOHPRRAR A B
Y CON B

o
XOR C

SELECCIONA OPERARCIONM

abierta a colaboraciones
diversas, bien remunera-
das o bien desinteresadas
tiene como principales ob-
jetivos el de entretener y
formar a sus lectores de
tal manera gue en sus nu-
meros se incluyen temas
de la mas diversa indole
como pueden ser juegos
de arcade, como Aniquila-
tor, tradicionales como
Solitario, aventuras, cur-
s0s de codigo maquina y
basic, listas de la actuali-
dad del software, humor, y
muchos otros temas.

El interés, por tanto, de
este programa radica mas
que en la calidad de los
juegos que incluye, en que
puede ser un interesante
medio de aprendizaje e in-
formacién,
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COBRA’S ARC « Aventura * Dinamic

EL TESORO

DEL DIOS COBRA

obra's Arc supone la

primera tentativa de

Dinamic y, por tanto,
practicamente el primer lan-
zamiento comercial en Es-
pana, de una aventura de
estas caracteristicas. Con
anterioridad se habian rea-
lizado, con escaso exito, al-
gunas traducciones de
aventuras de texto que en
otros paises habian alcan-
zado una gran popularidad
(Gremlins) o incluso se lle-
garon a traer en sus versio-
nes originales (Hulk, Robin
of Sherwood), pero parece
que este tipo de programas
no son los que gozan de
méas admiradores entre los
usuarios espanoles.

Con estos antecedentes
parece un poco arriesgado
llevar a cabo una aventura
de texto en el mas amplio
sentido de la palabra, por lo
que Dinamic se ha querido
cubrir un poco las espaldas
y ha realizado una aventura
en la que los mensajes que
nos envia el ordenador jue-
gan un papel fundamental,
pero nosotros, en lugar de
conversar directamente, de-
bemos elegir la accién a
realizar de entre un menu
de iconos en el que se nos
presentan varias opciones
diferentes. Es lo que podria-
mos llamar una aventura
iconografica.

El argumento del juego
se centra en torno a un fa-
buloso tesoro, una inmensa
cantidad de riquezas acu-
muladas durante siglos por
los sacerdotes de una anti-
gua cultura dedicada a la
adoracién del dios Cobra.
Segun la antigua tradicion,
el templo donde los sacer-
dotes guardaban celosa-
mente sus joyas, diamantes
y objetos de los mas precio-

sos metales, fue construido
sobre un barco, por lo que
pudo salvarse cuando llego
el gran diluvio.

Ahora los buscadores de
fortuna tienen como obse-
sién el encontrar a toda
costa el palacio del dios Co-
bra. Pero para ello tendran
que cumplir previamente
dos objetivos: matar al prin-
cipe Cobra y acabar con el
hechicero; una vez que lo
consigan estaran en dispo-
sicion de encontrar tan in-
creible tesoro.

Esta aventura se encuen-
tra plagada de lugares, per-
sonajes y situaciones, to-
dos ellos envueltos en un
ambiente de fantasia y le-
yenda, y las acciones tienen
lugar en desiertos, inhospi-
tas cordilleras o misterio-
sas ciudades amuralladas.

El desarrollo del juego re-
sulta, en general, bastante
entretenido, pero presenta
el gran inconveniente de
que al mas ligero descuido,
en el primer momento que
nos salgamos de la ruta co-
rrecta, iremos a parar al mar
¥, sin ninguna oportunidad,
pereceremos ahogados; to-
do esto a parte de los peli-
gros gque nos iran apare-
ciendo si conseguimos ir
avanzando por el camino
adecuado, por lo que la di-
ficultad de Cobra's Arc, co-
mo viene siendo costumbre
ya en los programas de Di-
namic, es notablemente ele-
vada.

Por otra parte, Cobra's
Arc no posee una excesiva
calidad en sus aspectos
graficos ya que, si bien el
sistema de iconos esta co-
rrectamente disefiado y re-
sulta comodo de manejar,
las ilustraciones que van
apareciendo en el transcur-
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50 del juego son, en SU ma-
yoria, excesivamente sim-
ples y poco sugerentes.
Otro detalle: al estar jugan-
do con el programa, apre-
ciamos que unos extrafos
e inidentificables sonidos
surgen del interior del orde-
nador. Al conectar la salida
del sonido por TV pudimos
comprobar, poniendo al ma-
ximo el volumen, que se tra-
ta de una voz que iba repi-
tiendo los mensajes que
aparecian en la pantalla; ex-
celente idea, pero lamenta-
blemente la voz es
practicamente im-
posible de en-
tenderse,
por lo que
lo mejor
que po-
demos
hacer es
desconec-
tar el sonido
y olvidarnos
del tema.

A pesar de es-
tos pequefios deta-
lles, hemos de sefa-
lar que su calidad
en general es acepta-
ble y que es muy de
agradecer que por

fin se haya realizado un pro-
grama de este tipo para los
amantes de las aventuras
que hasta ahora estaban un
tanto desamparados.
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C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Metro Q'Donnell o Goya
Aparcamiento gratuito en Felipe |l

OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE 1

Y ademas regalo fin de curso una calculadora completamente grotis jiasombroso!! jverdad?

PHANTOMAS |I 2.100
SUPER SERIES 2.900
PENTAGRAM 2.300
ROCK'N LUCHA 2.100
YIER AR KUNG FU 1.900
THE WAY OF THE TIGER 2.300
GREEN BERET 2.100
MOVIE 2.100
CAMELOT WARRIORS 1.900
TURBO ESPRIT 2.100
DYNAMITE DAN 2.100

COBRAS ARC

WORLD CUP

QUAZATRON

BATMAN

PING PONG

&VF

PHANTOMAS

LEYENDA DE LAS AMAZONAS
CYBERUN

BATALLA DE LOS PLANETAS
COSMIC WARTOAD

2.300
2.100
2.100
2.100
2.100
2.100
2.100
2.300
2.300
2.100
2.100

Software de regalo (oferta 2x 1)
Fighting Warrior, Dummy Run, Bounty Bob, Southern Belle, Ali-Bebe, Kripton, Raides, Tommy

Spectrum Plus + 6 juegos

Gratis 1 Quick Shot V
o 2 walkie talkies

27.800 ptas.

Teclados profesionales
Indescomp 13.195

Saga | 19.295

IMPRESORAS

[ OFERTA KEMPSTON
INTERFACE DOBLE + CARTUCHO ROM
2,395 PTAS.

I TARIFA FLIA

SERVICIO TECNICO DE REPARACION
DE 3.600 PTAS.

20% DE DESCUENTO

1 INTERFACE CENTRONICS RS-232
CINTA C-15 ESPECIAL ORDENADOR
CARTUCHOS DE MICRODRIVE
DISKETTES 5 %"

DISKETTES 3"

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR

B.495
69
495
295
990
150
5.295

PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 i

QUICK SHOT
QUICK SHOT
QUICK SHOT

OFERTAS EN JOYSTICKS

| + INTERFACE 2.695
Il + INTERFACE 2.995
V + INTERFACE 2.995

QUICK SHOT |
QUICK SHOT Il
QUICK SHOT v

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO.
TEL. (91) 274 53 80, O ESCRIBIENDO A:
MICRO-1. C/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID

Tiendas y distribuidores grandes descuentos.
Dirigirse a Diproimsa. C/ Galatea, 25. Tel. (91) 742 20 19 6 742 79 68
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Sound-on-Sound -~

La cinta virgen para ordenador L.

Fabulosos
REGALOS

Cintas de alta resolucion /=




Este
Magnifico e
Puede se
fuyo

q ipo

BAses PARA CONCURSAR

En estos calurosos meses de verano sequramente e apetezca algo ameno y re
de darle tanto a la tecla. Por este mofive hemos confeccionade una serie de diveridos posatiempaos
con los que, ademds de pasérielo bien, podrds demostrar tus conocimientos sobre todas las ramas
de la informdfica. Algunos fe resultardn mas dificiles que afros, pero el estuerzo merece lo pena,

porque hay en juego muchos premios.

El con

o constora de doce posotiempos difere T
y esta estructurado en fres foses de cuatro posoli ,,r"“,:l:- rc:J\. una 5 10S
enlre st y lendron sUs Propios ooores. Los pasatiempos integrantes de cooc
durante cualro nimeros consecutivos perfectomente u"'ll“x.J{:a. de ol torma '~,.Jr~

premis Cor respondiente a coda lase serd necesano resolver coreclome 0f f S

misma vy enviarlos conjuntamente o HObb)’ Press, Apuﬂudu de 'CDI’I‘EDS 232, Altubendus

[MudrldL Es imporionte indicor cloramente en el sobre lo referencia «Pasatiempos
by»

Microho

No envigis ning jun pasatiempo de forma individ
quier sohre que rc contengo exoctomente los cuat

o

et

P{‘f‘.’.‘, 0 L0580 nO aCona aqui, ya gue-enire 10005 108 habiles acertantes ce los res foses se sortearg
un magnifico equipo estereufﬁnim, con sintonizador, plating, tocadiscos y compact
disc.

Los premios de cada fose serdn los siguientes:

1 FASE —Cincuenta cémaras Polaroid,
2 FASE —Cincuenta radiocascos.
3 FASE —Cincuenta joystick, mas interface.

echias de oparicion de todos los posaliempos que

as

¥
Las f
quientes

mAEUFSR
QNCUrso

Carios con matasellos posterior @ los fechos indicadas no sergn admifidos a ¢

Una vez finalizados los correspondientes plazos se procederd o efectuar los sorteos, cuyos resulio-
dos seran oporunomente publicados en « M crohobbys. A su vez, fodos los premiados recibiran co-

municacion personal por corree ceriticado




1170 Hollidu Tiene Premio

Consigue fabulosos regalos poniendo a prueba tu ingenio
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¢ Quién es quién’
Se trata de adivinar a qué personajes pertenecen las siguientes siluetas. Es
suficiente con indicar el nombre del protagonista o, en su defecto, el del

juego donde interviene. Escribe debajo de cada figura la solucion que creas
correcta.

Recorta y envia esta pégina entera a HOBBY PRESS. Apartado de Correos 232. Alcobendas (Madrid). Referencia «Pasatiempos Microhobbys

|
MNombre y apellidos

Domicilio

. posta elefono l:dad

1 pdgina entera por la linea de puntos y guardolo pora envierla junto con los ofros fres pruebos de es's misma fose. No se aceptaran fotocopias.



Hemos podido
omprobar, no sin

mero 83 de nuestra revista
aparecia un fallo en el contenido de
esta vuestra seccion favorita. En el
apartado perteneciente, a Bom Jack
os hablabamos de que anteriormen-
te os habiamos ofrecido unos pokes
del programa Bomb Jack que, gentil-
mente, Amador Merchan nos habia
remitido. Pues bien, por razones de
espacio dichos pokes no llegaron a
aparecer, por o que no tenemos otro
remedio que excusarnos ante todos
y, sobre todo, ante aquéllos que en-

GREEN BERET

tre ofendidos v confusos, llamaron a
nuestra redaccion.

Pero como rectificar es de sabios
y nunca es tarde si la dicha es bue-
na, aqui van los pokes que deberian
haber aparecido anteriormente. ¥ pa-
ra que acabéis de perdonarnos os va-
mos a ofrecer otro interesante: el de
vidas infinitas.

POKE 46317 , 8 —para aumentar el
numerc de disparos.

POKE 43412 , 37 —para eliminar
las minas.

POKE 47689 , 201 —para eliminar
a los soldados que caminan.

POKE 40919 , 2565 —vidas infinitas.

DRAGONTORC

Antonio de Calonge nos ha enviado
desde Gerona una indescifrable, pero in-
teresante carta en la que nos ofrece la po-
sibilidad de conseqguir vidas infinitas pa-
ra el archicomplicado programa de Hew-
son llamado Dragontorc.

Tras horas y horas de afanosa lectura,
hemos conseguido recomponer esta es-
pecie de rompecabezas y hemos deduci-
do que pone lo siguiente:

— Primero crear una cabecera en una
cinta virgen:

SAVE “TORC"” CODE 24700 , 40835

— Cargarla en el ordenador y poner en
e| cassetie la cinta de Dragontorc (des-
pués de la cabecera del programa).

— Una vez que haya cargado |a totali-
dad del programa aparecera el mensaje
QK. Teclear directamente:

POKE 58309,201 (ENTER)

— Si queréis evitar también los codi-
gos que aparecen al principio del juego
teclear después:

RANDOMIZE USR 47825

Esperamos que haydis entendido todos
los pasos a seguir. Si tenéis problemas
ya sabéis donde nos tenéis. A mandar.

EASEL: GRAFICOS DE
NEGOCIOS ENEL QL

Alison Spottiswaode/Blueprint
Edicicnes Anaya Multimedia
228 pdginas

Casi todas las personas que han adqui-
rido un ordenador QL han quedado grata-
mente sorprendidas al utilizar su procesa-
dor de texto, que como se sabe, esta in-
cluido con el misme. Sin embargo, muy
pocos han tenido oportunidad de apreciar
la gran calidad del programa EASEL, tam-
bién suministrado con el ordenador, prin-
cipalmente porque no han necesitado
convertir cantidades en expresiones gra-
ficas. No obstante, otro grupo tambien
alevado de usuarios no lo han utilizado,
sencillamente porque no saben hacerlo.
Para este dltimo grupo va dirigido el pre-
sente libro.

uDeseche el lapiz y la goma, también su
manoseado papel cuadriculado. No luche
mas con la escuadra y la regla... EASEL
solucionara sus problemas.» Con esta in-
troduccion parece claro que el programa
es realmente potente, pero dada su com-
plejidad, estamos seguros de que se pre-
cisa un libro como éste para sacarle to-
do el partido posible.

EASEL sirve, de forma genérica, para to-
do lo que tenga que ver con graficos: es-
tadisticas, representacion de datos de for-
ma muy vistosa y agradable, etc.

En un lenguaje ameno y coloquial, el li-
bro nos introduce en su manejo median-
te unos personajes ficticios que nos po-
nen ejemplos de la vida real.

En cada uno de estos ejemplos se ex-
plica con claridad la secuencia exacta de
pulsacion de las teclas que intervienen en
el mismo, por lo que no nos cabe duda de
que incluso los menos expertos sacaran
un gran partido a este programa.

La idea de los autores del libro de con-
seguir que, en una minima fraccién de
tiempo con el EASEL, listas anodinas de
datos se conviertan en representaciones
graficas comprensibles instantaneamen-
te, ha sido plenamente lograda.
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ANALISIS

EL AJEDREZ EN

EL SPECTRUM (Y Ii)

Luis E. JUAN VIDALES

La posibilidad de jugar al ajedrez con el
ordenador quedo patente la pasada se-
mana en la primera parte de este and-
lisis en el que os detallabamos los me-
jores programas «de tablero» exis-
tentes en el mercado. Pues bien, en

esta segunda y ultima parte pro-
fundizaremos en los criterios del
andlisis enfocandolo desde un pun-

to de vista mas especializado.

Exponemos a continuacién el signi-
ficado de las caracteristicas no eviden-
tes que se resumen en ¢l Cuadro 1, asi
como los criterios empleados en su and-
lisis v valoracion:

N.? niveles

Se trata, en efecto, del niimero de ni-
veles de juego (excluyendo los de pro-
blemas, si existe tal posibilidad) que per-
mite el programa. Un mayor nimero de
niveles no significa necesariamente que
¢l programa sea mejor, sino que es mas
facil graduar su fuerza.

Biblioteca de aperturas

Si queremos que el programa no se li-
mite a responder siempre con la variante
Morphy de la Apertura Espaiiola cuan-
do iniciamos la partida con P4R o con
la Defensa India de Rey si movemos
P4D (aperturas ambas tipicas de los
programas de ajedrez para microcom-
putador), es imprescindible que el pro-
grama cuente con una biblioteca de
aperturas que le dé variedad e interés al
juego. Todos los buenos programas la
tienen, siendo ficilmente reconocible
por la velocidad de las respuestas en las
primeras jugadas de la partida, indepe-
dientemente del nivel elegido.

Opcidn Set-Up

Posibilidad de introducir una posi-
cion arbitraria de las piezas para conti-
nuar desde ella la partida o plantear un
problema. Los siete programas lo per-
miten, si bien en algunos (como Micro-
chess, Spec Chess v Chess Player) el
procedimiento a seguir es bastante te-
dioso.

Cambio de bando durante el juego
Consiste en intercambiar colores con
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el ordenador

sin  inte-
rrumpir

la par-

tida. No es una -
opcién muy usual, pero hay a
quien le gusta.

Problemas

Dos de los programas (Superchess 3.5
y Cyrus) son capaces de encontrar un
mate obligado en tres o cuatro jugadas,
si se les deja «pensar» indefinidamente
a partir de una posicién. Es una posibi-
lidad muy interesante para los amantes
de los problemas publicados por libros,
revistas especializadas y diarios, aunque
hay que tener en cuenta gue la resolu-
cion por microordenador de un mate en
4 puede ser cosa de dias.

Modo auto-play

El colmo de la comodidad: el orde-
nador jugando contra si mismo. Desa-
fortunadamente, hemos de decir que las
partidas resultantes suelen ser bastante
insulsas.

Replay

Permite un analisis posterior de la
partida de manera mds comoda que con
el listado y un tablero. En este caso es
el ordenador el que reproduce la parti-
da de principio a fin, ejecutando un mo-
vimiento cada tres o cuatro segundos,
automaticamente.

Todo jugador de ajedrez que se pre-
cie deberia repetir cada partida jugada
con el fin de localizar los errores que
han decidido el resultado final y tomar
buena nota de ellos.

Color ajustable

Se refiere a la posibilidad de escoger
¢l color de fichas, tablero y fondo de la
pantalla. Puede ser cuestion de gustos
0 de visibilidad.

Impresora

Algunos de los programas analizados
permiten imprimir ¢l tablero en su po-
sicion actual, otros el listado de las ju-
gadas, otros ambas cosas y otros, inclu-
$0, ninguna.

Opeion Save/Load

Posibilidad de grabar/cargar en/de
cassette la posicion actual del tablero.
Superchess 3.5 no ofrece esta opcidn,
pero a cambio permite hacer una copia
de back-up del propio programa en mi-
crodrive.

Presentacion del proceso de bisqueda

Tres de los programas presentan en
pantalla el mejor movimiento que han
encontrado hasta ese preciso momento.
El hecho es mds patente en los niveles
altos de juego (en los que el tiempo de
biisqueda es mads largo), resultando in-
teresantisimo ver cémo el programa va
modificando su «opinién» sobre la ju-




gada, rechazando movimientos a medi-
da que progresa su analisis 0, a veces,
volviendo sobre alguno que habia recha-
zado en una primera pasada mas super-
ficial. Para los amantes de estos entre-
sijos del juego, el programa ideal es, sin
duda, Superchess 3.5, que no solo pre-
senta el movimiento en cuestion, sino
también la linea de juego tedrica resul-
tante con tres, cinco o siete movimien-
tos de antelacion, el numero de lineas
analizadas, el nivel de profundidad del
andlisis e, incluso, una evaluacion de la
posicidn actual en unidades de 1/16 de
peon (con el signo + si va ganando el
programa), y todo ello en tiempo real.

Informacion en pantalla

Puntuamos de @ a 10 en este apar-
tado la cantidad v calidad de la infor-
macion que, excluyendo obviamente el
tablero, es capaz de dar el programa al
usuario por medio de la pantalla.

Iniciativa (agresividad)

La puntuacion, de @ a 10, otorga-
da en este apartado en funcién del ni-
mero de jugadas que necesita el progra-
ma, jugando a uno de los niveles mini-
mos, para dar mate a un oponente que

se limite a efectuar movimientos pasi-
vos. El test aplicado al programa con-
siste en elegir las blancas y mover alter-
nativamente:

1. C3TD...
2. ClC.,,

3. C3TD...
4. CIC ...

Un buen programa enseguida sacard
provecho de la pasividad absoluta de las
blancas y les dard mate en pocas juga-
das (Superchess 3.5 da mate en 6, con-
cretamente). Uno con poca iniciativa
perderd gran nimero de jugadas en de-
sarrollar piezas y enrocar, hasta que se
dé cuenta de que puede dar mate impu-
nemente. Finalmente, un programa co-
mo Microchess se dedicard a mover la
torre de 1T a 1C vy viceversa tan estipi-
damente como nosotros movemos el ca-
ballo.

Promocion de peones

Al alcanzar nuestro peodn la 8.* fila,
no todos los programas nos permiten
transformarlo en cualquiera de las pie-
zas posibles segiin las reglas del ajedrez.
Chess, de Psion, solo da a elegir entre
dama y caballo, mientras que Chess Pla-
ver, Spec Chess y Microchess ni siquie-
ra nos consultan y convierten el pedn di-
rectamente en dama.

En cuanto a la promocion de peones
manejados por el ordenador, diremos
que es siempre a dama en los siete pro-
gramas, como en el 99 por 100 de los
programas de ajedrez para microorde-
nador. El tema de la subpromocion de
peones es, junto con la técnica de fina-
les, uno de los mas espinosos de resol-
ver, aun en los programas gue corren
sobre grandes ordenadores. Como ilus-
tracion véase el diagrama de la Figura
1, en el que las Blancas dan mate en 3,
€N una continuacion que muy pocos or-
denadores serian capaces de encontrar:

1. PRER=A RxPA

2. PEC=T R3R

3. T6C mate

(Si 1. ... RxPD, sigue 2. PEA=T
R3R; 3. T6A mate)

Tablas por repeticion

La repeticion de una jugada por 3.*
vez consecutiva, y las tablas a que tal
circunstancia obliga, solo son detecta-
das por tres de los programas. Esta vez
Microchess es uno de ellos.

Por cierto que, solo Cyrus conoce la
regla de las 50 jugadas.

8
7

6

5

4

3 »
B E BN

abcdefgh
Figura 1

MW A 0 O N @

abcdefgh
Figura 2

= K W &K W >Ny @

abcdefgh

Figura 3

Tablas por ahogado

El tinico programa que parece no dar-
se por aludido ante tal situacién es, co-
mo ya se dijo, Chess Player. Ignoramos
si en la version original inglesa también
produce este error, ya que el programa
examinado es el distribuido en version
espafiola por Investronica.

Fuerza relativa
Para medir este parametro, puntua-
do de @ a 18 respecto al mas fuerte, se
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Y A NALISIS

PROGRAMA SUPERCHESS 3.5] THETURK |  CHESS  |CHESS PLAYER] SPEC CHESS [MICROCHESS|  CYRUS
han efectuado las operaciones siguien- m - = s:;;"m g I;::l Q‘:;" :‘;’; 3 !;;!
tes: _ Longited programa WK oK Ik WK 6k 5K 16K
a) Enfrentamiento de cada uno de los [ Nemoria requenda T #E |k #K 4K 16K 1648 K
programas con un ajedrez electronmico  [N2 Nivels 95 e 10 10 1 ! i
(concretamente, un Excellence de Fide- | Bibliotesa aperiures §i §i No No: §i No §i
lity International), en niveles equivalen- gﬁm : z Ei g f i_ :1
tes en términos de tiempo y jugando una e : AL _ L 2
partida con b‘oiancas y otra lcon negras. m ” : h;.’h l: ;T m :z ';' ”;‘J‘“
b) Planteamiento de un mismo proble-  [Ryuepy o 5 ™ N No S 5
ma a cada programa, observando a par-  [Replyy No 5 No Mo No No i
tir de qué nivel «ve» el mate en 3. (En | Sonido Si Si i Si+ Vo Na 5i §i
la posicion de la Figura 2, la continua-  [Reloj § Si No No. No §i No
cion ganadora es: Ajuste color S 2 Opeiones Si 1 Opeiones No No Si

: Impresora N Si 5i No 5 Mo g
1. TRfTR+ RxT Save/Load No Si §i Si & No §
2. DxPT+ RIC Present, proceso bisqueds §i 5 No No S No No
3. Dx P mate) Informagion en pantalls 10 7 [ 1 [ ] [l
. Inigiativa | 10 [ ] ] ] 0 7
¢) Enfrentamiento de todos contra to-  [Recificasion jugadas o 5 Mo T o N 3
dos, en una especie de torneo circular, | Promocién de peones Tatal Tol | Dama, Caballo | Dama Dama Dama Toul
a dos partidas por pareja (una con blan- | Tabls por epsticion §i No No No No 8 i
cas y otra con negras) y siempre a nive- |1l por ahogado i Si Si No Si 8 Si
les equivalentes en tiempo. El resulta- PSR L % ! 3 : ’ §
do de este torneo es el recogido por los  CUADRD
Cuadros 2 (la inicial indica quién gano NEGRAS 53.R3A P4AR
la partida: B=blancas, N=negras, 54.PxP RxP
T=tablas) y 3. = 55.P6T? R4C?
% 5. 56.R4R P6A
ggﬁfggm 57.R3D P7A
. Elz|2|g|zg|E|E 58.R xP P5C??
Conclusiones Slz|2|12EI2|5 st
Segiin se evidencia en el Cuadro 1, el Soper Chess 3.5 BIBIBIT BIE S0RaAT RAL
. ; o The Turk N NiTlTlelT 61.P5C P4TR
mejor de los programas de ajedrez dis- 62.R4C? PST
ponibles para el Spectrum es el Super- |2 Chess NIT BIT|B|N 63.R x P?? P6T
chf:s_s 3.5,_que retine tanto la mayor po- E Chess Player N|B|N N|B[N 64.R4C? PTT
tencia de juego como la mayor cantidad 5 | gpec Chess NlBlBlB BB 65.RSA PST=D
de informacion y un gran namero de Nictodess NI In TN . . 1
opciones a disposicion del usuario. imponiéndose, flnaln?enle, las negras.
Los clasificados en segundo lugar son Ot sy AR Obsérvese que en la jugada 58 las ne-
oy Sosk Ehes, Ambos 460 (oAl CUADRO 2 - gras, superiores en material, permiten
mente aceptables, si bien muy diferen- J G E P PUNTOSN."  con su error que las blancas ganen par
tes en cuanto a factura ¥ presentacidn: SuperChessSi i pof s |1 medio de su PC. Sin embargo, la avi-
Spec Chess es un programa un tanto | Spec Chess R{7{4]1f 9 |2| dezde material de éstas echa a perder
parco en presentacion y opciones, pero | Cyng el 1l2]3] 8 [3]| !aoportunidad en la jugada 63.
de gran nivel de juego, mientras que Chess olslalsl 6 T4 . - —
Cyrus es el poseedor del mds completo The Turk izl s Incluimos a titulo de curiosidad la
ment de los siete analizados, aunque su AL pintoresca partida jugada por SPEC
fuerza de juego es ligeramente inferior. Chess Player 2] 3)1[8) 3 |6 CHESS (blancas) y CHESS (negras),
Todos ellos tienen en comun una Microchess Riojojry 0 |7 la cual ilustra espectacularmente so-
apertura y medio juego aceptables en  CUADRO3 bre los peligros que acechan a un rey

cuanto a tactica y flojos estratégicamen-

un tiempo dado. Como ilustracion de

excesivamente andarin.

te hablando, necesitando de dos a tres R : fard 1.C3AR PAD 11.DxD+ RxD
minutos al menos por movimiento pa- ello, véasle la siguiente contmuamqn de 2 PICR C3AD 12.TID+ R2R
ra obtener un nivel de juego interesan- 4N@ partida entre dos de los . e 3.C3A P4R 13.Px A ASC
te para el aficionado medio-alto... programas. Las blancas, conducidas | “lipirbop  fdiaari BT
La técnica de finales es un tanto de-  POT Cyrusy las negras, conducidas por 5.CxP A4AD 15.C4D+ R4D?
fectuosa, especialmente en los niveles S_u]_::zrchess 3'?’ habian ]lega'do ala PR~ 6.C3C ASAD 16.C5A+ RSA
bajos de juego, a pesar de que debido ~ $icion de Ia Figura 3 después de la ju- | 5 450 090 17.0xP? RxP?
al escaso nimero de piezas presentes en  £ada 49. La partida continuo asi: 8.0-0 PSD 18.T3D+ RxP?

¢l tablero y, por tanto, menor niimero 50.R4A R2C 0.AXC+ PxAI9.TIA mate
de movimientos posibles, la profundi- 51.R3R R3T? 10.DxP AxC
dad de busqueda puede ser mayor para 52.R4R R4C
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PROGRAMA ”5U5BRIPCIDH A LAS
CINTARS DE MICROHOBBY S SEMANAL"

1@ REM ~5USCRIBETE”
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RUTINAS DE UTILIDAD

LETRAS Y GRAFICOS
EN TRES DIMENSIONES

Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ

En este articulo os presentamos una rutina
en codigo maquina que pone roétulos en 3D
con efectos especiales o crea pantallas
también en 3D partiendo de una figura,
todo ello a alta velocidad.

Esta rutina no es reubicable v para ponerla en
otra direccion hay gue volver a ensamblarla cam-
biando el origen.

Tiene dos entradas, la primera, por la direccion
64500 crea pantallas en 3D ¥ los datos gue nece-
sita son: las coordenadas X ¢ Y, amplacion de
la figura, direccion donde estd la figura gue se re-
presenta en pantalla vy dimensiones (anchura en
bits v altura en lineas de byies).

La segunda entrada es por la direccidon 64527,
Se usa para crear los rotulos con efectos especia-
les v los datos de entrada son: coordenadas X ¢
Y, ¢l texto a sacar, ampliacion de los caracieres
y desplazamiento en diagonal v cambio de dimen-
sidn si tiene efectos especiales.

Para los rotulos se admiten los siguientes ca-
racieres: los especiales, numéricos, alfabéticos
{mayusculas ¥y minisculas) graficos definidos v
graficos definidos por el usuario.

Para las dos entradas las coordenadas 0 0 se-
ran la esquina superior izquierda. Tienen un ran-
go de 0 a 255 para la coordenada X y de{f a 191
para la coordenada Y, va que se puede dibujar
en las 24 lineas de la pamalla.

La amplitud que se le puede dar a la rutina de

Pantalla 1

Pantalla 2
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ratulos es de 2 a 22 v a la de dibujar figuras de
2 a 126, dependiendo de la anchura y la altura de
la Figura.

Para saber lo que ocupa una figura o caracter
en pantalla teniendo la ampliacion, anchura y al-
tura (los caracteres tienen 8 * 8) s¢ aplicardn las
formulas siguientes:

AMCHURA EN PANTALLA = Amplia-
cion * Anchura + INT ((Ampliacién +
Wiz +1

ALTURA EN PANTALLA = Ampliacion
* Altura + INT ((Ampliacion + 1)/ 2)

+ 1

La rutina se compone de las siguientes subruti-
nas:

— GEMERA. Pone en 3D un caracter
o una figura.

— DATOS. Elabora los datos que ne-
cesita, basandose en los de entrada.
— BLOQUE. Dibuja en pantalla el blo-
que de 3D de un bit a 1.

— DESPLO. Halla el byte y el bit den-
tro de él, donde empieza a dibujar la
linea.

— DRAW. Dibuja una linea.

— PASSSC. Pasa al siguiente scan de
la pantalla.

— PIXPT. Halla la direccion del pixel
de la pantalla que indica las coorde-
nadas.

Las variables de la rutina que se actualizan desde
fuera son las siguientes:

— DIRFIG (64730-64731). Direccion de
la figura.

— COORX! (64732). Coordenada X. -
— COORY1 (84733). Coordenada Y.
— TEXTO (64736 a 64752). Texto a sa-
car en 30, terminando en @.

— ANCHUR (64753). Anchura de la fi-
gura en bits.

— ALTURA (64754). Altura de la figu-
ra en lineas de bytes.

— NUMTAM (64756). Ampliacién en

3.

El programa BASIC se encarga de pedir los da-
tos que han de pasar a las variables v comprobar
que Sean Correctas.

" Para cambiar el PAPER e INK de los rétulos
y figuras habrd que hacerlo sobre la linea 15.

En la linea 187 va poniendo el codigo de los ca-
racteres del texto en la variable TEXTO de la ru-
tina, terminando con un cero. En la linea 183 com-
prucha gue los caracteres a dibujar en 3D no se
salgan de la pantalla por abajo.

TABLA 1 §
Pantalla| (oorg  |Ampliac, ¢Es | Efectos Desﬂmiz-
X |y Texio? |Especiales :
6] 0] 4 | S N
1 [#]4] 10 |5 N B
6 [130] 7 | § N 3
g o] 8 |'§ S i
R BERNE i
2l o]. 218 S )
S| 7 | S 5 )
n| o] 7 [s S :
4 Ja| o] 2 [ s S -4
5 | 4] of 16 [ N | -




Consultando la Tabla | podéis ver como se han
creado las siguientes pantallas.

1. Demostracion de diferentes am-
pliaciones en la composicion de una
pantalla.

2. Demostracion del efecto especial
de desplazamiento diagonal positive
y negativo.

3. Demaostracion del efecto especial
de profundidad creciente (+ ) y decre-
ciente (—).

4. Demostracion de los efectos espe-
ciales de desplazamiento en diagonal
y profundidad decreciente y crecien-
te.

5. Demostracion de dibujar con figu-
ra en 3D. Esta figura esta cogida de la
ROM.

REC I E
D E CRec

Pantalla 3

#; Pi

c

]

Pantalla 4

Pantalla 5

Esta rutina puede ser usada también desde un
programa en codigo magquina para sacar rétulos
desde €] o para hacer un juego con ella que cree
muchas pantallas ¢en 30D, va que la figura dibuja-

TRIDIMENSION
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“Altura= ", al
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IF o :190 THEN GO TO 28
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i O LEM b$: POKE 847
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B3 IF y+dx #B+INT ((dx+1) #2) 319
o THEN cb' 1o 2
(196 IF dds(x=1))axs? THEN LET d

1?0 zg +dx#7: POKE 64733,y
"] PDKE B ,dd: FPOKE 64764 .41
RANCOMIZE [TEL] 54529
208 INPUT AT 1.8;"0uiere borraf
la pantalla & on *: LINE : IF
vs*" THEN GO TO 1S5
19 GO TO 2@

CODE TRIDIMENSIONAL

CDHBFCEHDRFCEDSBFDFC 1973
0D46 FD ERFC 1128

EBFCiHiBFEE@DBFEBBB@ 1453
36293550301315FE9033 745

@94 7CD380B21995C16810 670

FEHSDB?Q?BECDEBFBlBB iz5@
P@RIIL2BFC2BCDSAFCIA 1@B2
DLFCDDB86OR32ZDDFC3IAF4 1663
FCDDB6@B32F4FCCDCBFC 1821
18BAF 30S54503ADDFC32 1424
DFFCED4BF1FESHDCFC32

-
sy
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LV
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7ROCIAF4AFCFS3CCB3IF32 1299
23 FBFCC18@473C32F7FCCY 1782

24 ©QPEO20RROE0PRED0RR0 B
25 00PPPeVPEPO0POADOBRE B
26 ©02000005050002000000 18
27 ©VEBPRRARRARPACSDSCD £15
28 CIAFDESFS3AFBFCC18032 1849
29 FOFCE1DDSE@73AF4FC3C 1662
3@ 32F3FCES3AFOFCCOB3FD 1922
31 ED4BRIFCCDO4FDEICDEO 2019
32 FDDD3S@B8DD34@21020ES 1180
33 ES3AFOFCCDBCFDASFAFC 1338
34 DD46@3IG42FFSAG7IF10F 1131
35 3J8012310F62FDD4ER7FS 944
36 B677F10F30015310F63A 061
37 FAFCDD46@79@5FDDS6@3 1343
38 ED4BF3FCEICDBOFDES3A 1953
AFCCD94FD1D20R4 1CDD 1422
4@ 3502152@EVE1D1C1CSDE 1381
41 @838832318FACE@83C47 712
42 3E@1@F1@FDCAFSBE77F1 1335
43 BF3001230D1@FSFS2FAGE 831
44 77F10F3@01230DCBFSBE 1899
45 77F118F4247CEG@7CO7D 1342
46 CE206FESEBLEICDE0867 1444

47 CSED4BDEFC78A71F371F 1391
48 A71FASEGFBASBG779@7@7 1250
49 RQ7ASEGC7ABO7R7EF79ES 1248

;pl’i Profun. | Texto | BOma| pirec. D'E;ﬂff"
' ant Anch. | Al
Display N
en N
Dimension | S
1i 0 |Diagonal+ | N
11 0 |Diagonal— | §
( 1 | Crecie. | N
1= Decrec. 5
2 | =1 | DI*CR | N
-2 i | Dig#DE | S
103 | 15 | 11

da en la quinta pantalla sélo ocupa en memoria
22 bytes v en 48 K de RAM se pueden meter mu-
chas figuras.

Ademas, se pueden crear pantallas con diferen-
tes figuras y distintas ampliaciones, haciendo un
efecto de profundidad v por dltimo, al estar la ru-
tina ¢n codigo maquina, la creacion de rotulos v
pantallas de figuras ¢s rapidisima. Dejamos a vues-
tra propia imaginacion las miltiples posibilidades
de esta rutina.

5@ @7C59000000200000000R 208

UTILIZANDO EL CARGADOR UNIVERSAL
DIRECCIOM: 64500
DUMP : 64500
N.* BYTES : 500
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CONSULTORIO

COPY en la «Star SG-10»

Hace poco me he com-
prado una impresora
«STAR SG-10» y el proble-
ma es que, después de en-
chufarla y poner los si-
guientes POKEs: POKE
64517,0: POKE 64518,0:
POKE 64524,4: RANDOMI-
ZE USR 64973, todo funcio-
na bien, excepto, el COPY
activado mediante RANDO-
MIZE USR 65047, ya que
este se realiza, pero defan-
do un espacio entre linea y
linea de impresion.

El interface ulilizado es
INDESCOMP Centronics,
activado el software en la
parte alta de la memoria.
También lo he hecho acti-
vandolo en el buffer de im-
presora pero sale lo mismo.
He probado a cambiar los
«switches» de la impresora,
pero nada.

Jesus GRANDA - Madrid

| Como seguramente sa-
bra, la impresora que usted
tiene (magnifica, por cier-
to), es totalmente compati-
ble con IBM. Para ello, exis-
te un «switch» que conmu-
ta entre «Modo Star» y «Mo-
do IBM», Los xswitches»
hay que posicionarlos an-
tes de conectar la impreso-
ra, ya que, si lo hace des-
pués, el cambio no tendra
efecto.

Algunos comandos de
control tienen diferente
significado segun se esté
trabajando en «Modo Star»
o en «Modo |BM». Por ejem-
plo, el codigo <ESC > «A»
n significa «Fijar Line Feed
a nf72 de pulgada» en mo-
do Star, pero en modo IBM,
significa «Definir Line Feed
a nf72 de pulgada». El Line
Feed (paso de linea) se de-
fine, pero no se fija hasta
que se recibe un cédigo:
< ESC > a2

El interface presupone
que se trabaja en modo
Star y manda el cddigo
< ESC > wAn» 8 al principio
del COPY ¥ el <ESC> «2»
al final, ya que, este ultimo,
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sirve para volver a 1/6 de
pulgada en modo Star. Si
hace el COPY en modo
IBM, se definira el paso de
linea correcto, pero no se
fijara hasta después de ter-
minado el COPY.

Por otro lado, hay un
«switch» que controla si la
impresora anade o no un
«LF» (avance de linea) a ca-
da «CR» (retorno de cabe-
zal). El interface CENTRO-
NICS manda el «LF=», por lo
que es necesario que la im-
presora no lo afada.

En principio, asegurese
que la impresora esta en
modo Star antes de encen-
deral, para ello, cologue el
«DIP switch 2-2» en la posi-
cion «ON» (hacia arriba) y el
2-3 también en «ON» para
gue la impresora no anada
un «LF» después de cada
«CHn» (el interface se encar-
ga de enviar un «LF» des-
pués de cada «CR»). Cuan-
do tenga posicionados los
«DIP switches», enciende la
impresora, teclee: POKE

1645244, cargue la la panta-

lla y teclee: RANDOMIZE
USR 65047. Vera que todo
funciona correctamente.

Encontrara una tabla pa-
ra fijar los «DIP switches»
en la pagina 231 del ma-
nual de la impresora. No ol-
vide nunca que los «swit-
ches» hay que posicionar-
los ANTES DE ENCENDER
LA IMPRESORA.

Cargador para el
«COMANDO»

En el numero 79 de M-
CROHOBBY habéis inclui-
do, en la seccion MICRO-
MANIA un cargador para
obtener vidas infinitas en el
programa «COMANDO» y
me gustaria saber como
tengo que introducir este
listado, ya que nunca lo he
hecho ni sé como hacerlo.

Juan A. BARRIOS - Valencia

[1 El cargador que publi-
camos sustituye al carga-
dor Basic que lleva el pro-

grama. Para utilizarlo, de-
bera teclearlo como cual-
quier programa Basic (si no
sabe como teclear un pro-
grama Basic, puede con-
sultar el manual del orde-
nador, 0 nuestro Curso de
Basic). Guardelo en una
cinta para no tener que te-
clearlo de cada vez. Cuan-
do tenga el cargador en
memoria, haga «RUN» y co-
loque la cinta del programa
«COMANDOs. El resto fun-
ciona solo.

«Comercializar un
programan

Nuestro club esta reali-
zando un juego bastante
bueno y hemos pensado en
introducirlo en el mercado
del sotfware para Spec-
trum. ;Cudl es el proceso
qgue debemos seguir?

ORPO N - HUELVA

U1En principio, y salvo gue
quieran distribuirlo ustedes
mismos, el procedimiento
es ponerse en contacto
con un distribuidor (pueden
consultar la publicidad de
nuestra revista). Tal vez fue-
ra buena idea contactar
con «Dinamic» para ver si
quieren incluirlo en su sec-
cidn «Future Stars» dedica-
da a programadores nove-
les.

«LOGO»

Les agradeceria me acla-
rasen ciertas dudas respec-
to al programa «LOGO» pu-
blicado en los numeros 47
¥ 48. Yo entiendo que debo
grabar el programa n.° 1
como: SAVE «Cargalogo»
LINE 1, a continuacién, y
borrando la memoria, gra-
bar el programa principal
como: SAVE «Logo» LINE
6100.

Para cargar las dos par-
tes desde cinta, ;debo ha-
cerlo como: LOAD «Logo»?

Miguel A. FERNANDEZ - SEVILLA

[] Es asi como usted dice,
pero no del todo. En cuan-
to a la grabacidn, debera
grabar primero, efectiva-
mente, el programa 1 co-
mo: SAVE «Cargalogo»L|-
NE 1. El segundo programa
(el principal), no hace falta
que lo grabe con «LINE», ya
que sera cargado desde
«Cargalogo». Por tanto: SA-
VE «Logo». Deje entre am-
bos un espacio de cinta
equivalente a 20 segundos.

Para cargarlos, basta
con que haga: LOAD """ o
bien: LOAD «Cargalogo». Si
tecleara: LOAD «Logon, no
cargaria el primer progra-
ma, con lo que el segundo
no podria funcionar.

Impresora «IBM»

Mi problema consiste en
que tengo una impresora
para el «IBM PC» que se lla-
ma «Graphics Printers, y
quisiera conectarla al
Spectrum pero en todas las
tiendas me han dicho que
no existe ningun interface
que funcione con las im-
presoras de 1BM. Me gusta-
ria que me informaran de si
existe algun interface en el
mercado, aungue sea el in-
glés, que me permita reali-
zar la conexion,

Arfure GRACIA - Madrid

[1 Siefectivamente se tra-
ta de una impresora para el
«|BM PC», lo mas probable
es que tenga entrada «Cen-
tronics», por lo que le val-
dra cualquier interface de
este tipo. Lo mejor es que
consulte el manual para
averiguar, con exactitud,
qué tipo de conexidn lleva
su impresora. Si no corres-
ponde a ninguna no/ma
standard («Centronics» o
«RS-232»), es muy probable
que el propio fabricante de
la impresora pueda sumi-
nistrarle una placa que, co-
locada dentro de la misma,
la provea de conexion stan-
dard.




Robots

Hace un par de semanas
compré el libro que viene
en la revista n.° 76, titula-
do: «Cémo hacer robots
controlados por ordena-
dor». Mi sorpresa fue cuan-
do vi que, aparte del circui-
to que viene en el libro, ha-
bia que tener un interface
de entrada/salida en para-
lelo.

~Qué es un interface de
entrada/salida? ;Dénde po-
dria conseguir uno?. ;Po-
dria hacerlo yo mismo?

Rafasl ANTON - Alicante

| Elinterface al que se re-
fiere el libro, es un disposi-
tivo que permite al ordena-
dor enviar y recibir sefiales
de control. A la salida, de-
be comportarse como un
interruptor v a la entrada,
como un «LED». Indes-
comp comercializa un dis-
positivo de este tipo, deno-
minado «Controlador do-
mésticon. Utiliza relés para
la salida y foto-acopladores
para las entradas. Dispone
de cuatro canales de entra-
da y cuatro de salida.

Evidentemente, es posi-
ble construir uno mismo un
dispositivo de este tipo, pe-
ro se necesitan bastantes
conocimientos de electrd-
nica digital. Es muy impor-
tante que las entradas y sa-
lidas queden, fisicamente,
aisladas del ordenador, pa-
ra evitar gue éste resulte
dafado por un error en las
conexiones; por ello, se
suelen utilizar relés para
las salidas y foto-
acopladores para las entra-
das.

Necesitara dos decodifi-
cadores (por ejemplo:
74L5138) para disponer de
un puerto de entrada y otro
de salida (puede ser el mis-
mo, direccionandolo unas
veces como entrada y otras
como salida). Para el puer-
to de entrada puede utilizar
un 74LS244 como los que
llevan los interfaces de
joystick, que le permita pa-

sar al bus de datos las se-
fiales procedentes de los
foto-acopladores. Para la
salida, tendré que utilizar
algun tipo de «latch» que
se posicione por las sefa-
les del bus de datos, y cu-
yas salidas actuen sobre
los relés; por ejemplo, un
6418273 pero deberd poner
algun tipo de «driver» entre
las salidas de este circuito
y los relés. Una posibilidad
es pilotar los relés median-
te transistores y éstos, a su
vez, desde el circuito.

Teclados

Escribo a esta revista,
porque tengo la intencion
de comprarme un teclado
profesional y tengo algu-
nas teclas de mi ordenador
rotas. Me gustaria saber si
estos teclados funcionan
con las teclas rotas.

Si es asl, me gustaria
que me informaran de cual
puede convenirme mas: el
«Saga-1» o el «indescomp».
Que ventajas tienen, con
respecto al precio, uno y
otro.

José M. PINAS - Tenerile

[l Los llamados «teclados
profesionales» se conec-
tan, directamente, a la pla-
ca del ordenador. Bien sea
por el bus de expansion
{caso del «Indescompn),
bien por los propios conec-
tores del teclado antiguo
(caso del «Sagan). Por ello,
no existe problema alguno
por que el teclado anterior

‘estuviera averiado, ya que,

gueda totalmente fuera de
servicio. Esta observacion
es valida siempre que la
averia sea, exclusivamente,
del teclado.

Respecto a las ventajas
e inconvenientes de cada
uno, lo mejor es que sea
usted mismo quien decida,
comparando ambos en la
tienda. El «Saga» tal vez
sea mas bonito y ergonomi-
co, pero las teclas especia-

les no estan desdobladas y
los signos del teclado son
upegatinas». El «Indes-
compn» tiene menos teclas
y un estética menos cuida-
da, pero tiene teclado nu-
mérico aparte, control de
cursores (sin desdoblar),
amplificador de sonido, re-
set y salida de video. La de-
cision es suya, de pendien-
do de la aplicacién a que
quiera destinarlo.

Problemas
con el «Kempstonn

Quisiera preguntarles si
un interface «Kempston»
puede dar problemas en un
programa gue utilice el mo-
do 2 de interrupciones, ya
que he tecleado programas
que utilizan dicho modo
con el interface puesto y el
ordenador se me bloguea,
mientras que sin el interfa-
ce, el programa funcionaba
perfectamente.

;Como puedo generar
numeros aleatorios desde
un programa en codigo ma-
quina?

Alberto de la PUENTE - Madrid

[ Dado que no lo especi-
fica, suponemos que se re-
fiere al interface «Kemp-
ston» para joystick. En prin-
cipio, no deberia dar pro-
blemas, ya que ello lo haria
inutilizable en juegos que
utilizan este modo de inte-
rrupcion. En las pruebas
que nosotros hemos he-
cho, no hemos observado
nada anormal. Sin embar-
go, no es esta la primera
carta que recibimos en es-
te sentido. Lo mas proba-
ble es que el problema re-
sida en el ordenador o en el
programa en lugar de ser
en el interface. Seria conve-
niente que repitiera las
pruebas en el ordenador de
algin amigo. En cualquier
caso, sefia necesario exa-
minar detenidamente el
programa que produce es-
te fallo, para asegurarse de
que no es él el causante.

Para generar numeros

aleatorios en C/M, el méto-
do mas utilizado es leer el
contenido del registro de
regenaracion que resulta
ser bastante aleatorio.
Tambien se puede leer la
variable «FRAMES», pero,
si se hacen muchas lectu-
ras, los numeros genera-
dos adoleceran de cierta
«secuencialidad». Puede
utilizar una combinacion de
ambos métodos, leyendo el
valor del octeto inferior de
«FRAMES» y haciéndole un
«XOR» con el contenido del
registro «R». El resultado
debera ser bastante alea-
torio.

Los criptogramas
de Ponce

Les escribo esta carta
para la seccién de consul-
torio, pero esta vez, no les
voy a preguntar nada sobre
informéatica, sino, si me po-
drian decir ddnde se en-
cuentra la firma del gran di-
bufante José Maria Ponce
en la portada del los nume-
ros 20 y 42.

Gabiiel de PINTO - Toledo

[] Ante todo, le damos las
gracias en nombre de nues-
tro querido comparniero, por
lo de «gran dibujante» que,
sin duda, lo es.

La firma del n.® 20 esta
formada por las letras de
las 5 primeras teclas de la
fila inferior (en el teclado
del gramofono). En el n.®
42, la cosa se pone mas di-
ficil ya que, esta vez, Pon-
ce se nos descolgo con un
auténtico jeroglifico: en la
pequena pantalla que se
encuentra entre las patas
del pelicano, aparecen las
letras «AB», un cuadrado
vacio y «DE». Falta la letra
«Ca. El dibujante no esta di-
ciendo que la pongamaos;
por tanto, «Pon 'c'» es la fir-
ma. Le confesamos que,
esta vez, nos lo tuvo que
contar &l ya que nosotros
tampoco fuimos capaces
de averiguarlo.
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® URGE consequir la pieza si-
guiente: un chip: RCA 739 DB,
podria pagar hasta 2.000 ptas.
por ella, Interesados escribir a
la siguiente direccion: José
Luis Fernandez Jambrina Cf
Hernan Cortés, 32, 2. A. 49003
Zamora.

® VENDO Spectrum Plus to-
talmente nuevo, con todos los
accesorios, manuales, 40 revis-
tas, por sblo 25.000 ptas. Inte-
resados contactar con Agustin.
Tel. (91) 474 3278 Madrid,

® DESEARIA gue algun ama-
ble lector me enviara las ins-
trucciones del juego «MOVIE»
en castellano. Pagare gastos
de envio o las cambiaria por
otras. Enviar a David Mavarrete
Gonzélez G/ Lorca, 12, 8.°,

46018 Valencia. Tel. (96)
326 72 39.
® DESEARIA cambiar un

Spectrum 48 K en perfectas
condiciones, junto con su fuen-
1e, cables, cinta horizontes, ma-
nual en castellane, varios ni-
meros de revistas comerciales,
todo por un Commodore 64 K.
Interesados llamar al Tel. (93)
376 54 59. Preguntar por José.
@® DESEO entrar en contacto
con clubs de usuarios del Spec-
trum, con residencia en Valen-
ciay alrededores. Mi direccian
es la siguiente. Joaquin Baron
Bernat C/ Reig Genovés, 27,
38.°. 46019 Valencia.

® VENDO Spectrum Plus,
comprado en Mar-85 con todos
sus cables, y embalaje original,
cassette, T.V. BIN, libros, revis-
tas, etc. Todo por sodlo 45.000
ptas. Escribir a Manuel Raya
Fernandez. C/ Zazuar, 11, 5.° B.
28031 Madrid. Tel. (91)
778 26 14.

® CAMBIO instrucciones vy
mapas de programas. Tengo
muchos, Estoy especialmente
interesado en «Gens IM» y
«The Artists. Ponerse en con-
tacto con Fco. Romero Royo. Cf
Cea Bermudez, 47; 28003 Ma-
drid. Tel. (91) 243 75 45.

@® SE VENDE Spectrum Plus,
ZX Interface 2, grabadora Com-
putone, 15 revistas de MICRO-
HOBBY. Todo por 40.000 ptas.
Preguntar per Sergio llamando
al Tel. (91) 323 13 99.

@ ATARI cualquier modelo, me
gustaria contactar con usuarios
de este ordenador para inter-
cambio de ideas, trucos, lista-
dos, libros. Personalmente o©
bien por carta. Andrés Paloma-
res G/ Huésped del Sevillano, 3.
28041 Madrid. Tel. (91)
217 49 27.

® DESEARIA contactar con
usuarios del Beta Disk Interfa-
ce para intercambio de trucos,
ideas. Interesados contactar
con Paco. Sevilla. Tel (954)
16 25 63.

@ VENDO Spectrum 48 K en
perfecto estado, con fuente de
alimentacién, cables, T.V. en

color Sanyo de 14" por 40.000
ptas. Urge la venta. También re-
galaria revistas de MICRO-
HOBEY del n.” 1 al 63. Intere-
sados llamar al tel. (91)
20198 76 y preguntar por Na-
cho Rapallo.

@ MSX, Toshiba 84 K, monitor
fosforo verde Dinadata, joystick
Canon. Todo esto por sdlo
80.000 ptas. (precio a convenir).
Interesados llamar la tel (91)
230 80 10. Preguntar por Pedro.
® VENDO reloj digital Quartz
con cronometro y luz por 800
ptas. También calculadora So-
niko por 1.100 ptas. Interesarios
llamar al tel. (91) 617 86 D4. Pre-
guntar por Raul.

® VENDO impresora Seikosha
GP50S para Spectrum, sin ne-
cesidad de interface, apenas
usada por el precio de 13.000
ptas. (negociables). Madrid, Tel.
479 92 75 (7 a 10 tarde). Pregun-
tar por Santiago.

® VENDO Spectrum 48 K,
joystick Quick Shot IV, interfa-
ce, curso de video Basic (com-
pleto) y varias revistas del tema.
Interesados llamar al Tel. (91)
255 42 23 s6lo mananas. Pre-
guntar por Casimiro.

® VENDO videojuegos Philips
G-700 y cinco cartuchos dife-
rentes por sélo 20.000 ptas. Mi
direccion es la siguiente: Luis
José Macias. C/ Bafios, 14. Ma-
rida/Badajoz. Tel. (924) 31 54 69.
® COMPRO libro titulado «Pro-
gramacion de juegos en en-
samblador» (no 5é si éste es su
verdadero titulo. La editorial es
McGraw-Hill). También acepta-
ria fotocopias. Mi direccién es:
Antonioc Romero Olmedo G/
San Rafael, 34, 2.° C. 11002 Ca-
diz.

® VENDO ampliacion externa
a 48 K en perfecto estado por
4.000 ptas. Interesados contac-
tar con Bilbao. Tel. (94)
415 43 47.

@ VENDO videojuegos Philips
G7400 con 15 cartuchos y un
maodulo, todo en perfecto esta-
do por solo 35.000 ptas. Intere-
sados llamar al Tel. (922)
23 07 56. Preguntar por David
del Cristo.

® VENDO ordenador Zx Spec-
trum por 18.900 ptas. Incluye to-
dos los accesorios, instruccio-
nes y cinta de demostracion.
Perfectas condiciones. Regalo
revistas. Llamar al Tel.
650 30 71. Madrid.

® VENDO Spectrum Plus,
adaptado para monitor, instruc-
ciones en espanol, todos los
cables y fuente de alimenta-
cidn. Ademas un libro: «Zx
Spectrum manual escolars, in-
terface transtape. interface
DK'Tronics para joystick con
dos entradas diferentes, moni-
tor fésforo verde. También ven-
do Philips videojuegos, trans-
farmable en ordenador, con ins-

trucciones en varios idiomas.
Todo en perfecto estado. Precio
a convenir. Para ponerse en
contacto, llamar al tel.
203 82 56 de Barcelona o bien
escribir a Cf Capitdn Arenas, 5,
5.%. Preguntar por Roberto No-
vo.

@ VENDO los siguientes li-
bros: «Graficos colores y musi-
caen el Zx Spectrums (SM) «Di-
sefio de graficos y videojuegos
con cassettes (Anaya), «Inteli-
gencia Artificial en el Spec-
trum= (Rede). «Curso de Video-
Basic» (Intelek) =El banco de
datoss (Anaya). Interesados lla-
mar al Tel. (93) 236 53 79 de Bar-
celona, preguntar por Jorge.

@® CAMBIC 10 n.? de Zx: 10, 15,
16, 28, 27, 23, 21, 20 y 18. Enci-
clopedia Practica de la Informa-
tica 1y 2. Enciclopedia Practi-
ca Spectrum Run 1, 2 y 3. Mi
Computer 1, 2 y 5. Todo por un
teclado profesional Saga 1, In-
descomp, Lo-Profile, etc., o bien
lo vendo todo por 9.000 ptas.
Precio real: 10.150. Interesados
pueden llamar de lunes a vier-
nesde 2a3yde 20 a 22 al Tel.
(965) 41 24 44. Santa PolalAli-
cante. Preguntar por Vicente.

® VENDO Devpac de Hisoft
con programas Gens-3 y
Mons-3 e instrucciones comple-
tas en castellano. Interesados
llamar al Tel. (93) 874 44 46, Pre-
guntar por Juan Moreno.

® VENDO videojuegos ordena-
dor Philpis G-700 con dos joys-
tick por sélo 15.000 ptas. Inte-
resados llamar al tel. 347 39 35
de Barcelona o bien escribir a
Cl Castillejos, 414-418, 1.9, 2.2,
08025 Barcelona. José Antonio
Robles.

@ DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrun para in-
tercambiar ideas, trucos. Inte-
resados escribir a Carlos Alon-
s0. Pza. Zaldiaran, 9, 6.7 dch.
01008 Vitoria/Alava,

® VENDO Spectrum Plus, a
estrenar, con manual, garantia,
fuente de alimentacion, cables,
cinta de demostracion y su ca-
ja original. Su precio es de
25.000 ptas. Interesados llamar
al Tel. (91) 729 30 42. Eduardo
Pereira C/ San Dacio, 62, 1. 1.7
28034 Madrid.

@® VENDO Spectrum Plus con
garantia y una semana de uso
y con manuales en castellano
e ingles. Interesados dirigirse a
Fco. Garrido. Apartado 922.
Granada 18080.

® VENDO CBM - 128 en per-
fecto estado y con garantia,
con dattassette, 2 palancas de
mandos (SVI) libros y revistas
especializadas. \nteresados en
la compra llamar al Tel. (93)
337 27 22. Precio: 75.000 ptas.
Preguntar por Francisco.

@ PAGARIA fotocopias y gas-
tos de envio de las instruccio-
nes, pokes y mapas de Shadi-

34 MICROHOBBY

wife. Interesados escribir a Jo-
sé& Miguel Diaz Callejas. Mtra.
Sra. de Lourdes, 27. 3.° D. He-
llintAlbacete.

® VENDO procesador de tex-
tos especial para la GP-50S o
compatibles. Permite la impre-
sion de textos en 64 columnas
sin reduccion de caracteres no
maodificaciones en el hardware.
Solicita informacidn a Manuel
Cagiao. Apartado 2144, 15008
La Coruna. Tel. (981) 78 29 52.
Llamar a partir de las 20 horas.
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@ DESEARIA ponerme en con- I
tacto con usuarios del Spec-

trum 48 K y 16 K de la provin- I
cia de Valladolid o alrededores.

Interesados llamar al Tel. (983) I
23 52 B0 o bien escribir a Cf Las

Mercedes, 10, 10.° A. 47006 Va- I
lladelid. Preguntar por Alberto

Herrero. '
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@® NECESITO las instruccio-
nes de los siguientes juegos:
Spy Hunter, World Series Bas-
ketball, Saimazoom, Sir Fred,
Deux Ex Machina. Skool Daze.
A cambio ofrezco pokes de
otros juegos. Interesados lla-
mar al Tel. (93) 437 94 81 (de 7
a 9). Preguntar por Javier.

® VENDO Interface Joystick
programable Indescomp, com-
patible con transformador para
Spectrum por 2.500 ptas. El in-
terface también por 2.500 ptas.
Interesados escribir a Javier
Delicado Molina. Apartado 365.
30080 Murcia. Tel. 21 35 64,

MICRO DEALER
ANTIRALD CLNTER
MAYORISTAS DE INFORMATICA

AMSTRAD PCW 8512

AMSTRAD PCW &256

AMSTRAD CPC 6128 Fostoro verde y color

AMSTRAD CPC 472 Fosforo werde y color
Impresoras, Intedaces. Joysticks

Dhshelies de 3 pulgadas, cabie, elc

Singlair, Commeodare, New Frin,
Specirawden, Companbies 18M

i, Comandante Zorita. 13, 28020 Madnd

Teifs. 2330781 - 2330735
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
REPARACION DE SPECTRUM
WVENTA DE COMPONENTES Y
AMPLIACIONES DE MEMORIA

Porgramas educativos, gestian
y ocio
CI Silva, 54."

Tel: 242 24 711248 50 88
28013 MADRID
MULTISONIDO, S.A.

C! Bravo Murillo, 12 - Madrid
Tel.: 445 70 14




ORDENADORES SOBRESALIENTES A PRECIOS QUE HACEN ESCUELA

SPECTRUM PLUS, SPECTRUM 128 Y QL

Regale un Spectrum Plus,
que incluye un lote de 6 cintas
de juegos. Su distribuidor In-
vestronica le regala, ademas:

Un joystick mas un Inter-
face |l,

o un Curso de Basic en video,
O un lapiz oplico.

(PROMOCION ESPECIAL POR TIEMPO LIMITADO)

* Pracwo sin VA

Spectrum Plus, Spectrum 128 y QL, tres ordenadores muy
estudiados, a precios que son una lecciéon magistral.
Deé un ejemplo. Haga un doble regalo fin de curso con Investrénica.

Y ademds, precios muy especiales para lotes de Interface |, Microdrives e impresoras.
Inférmese en su concesionario investronica mas cercano.

Regale un Spectrum 128,
que incluye dos cintas de
juegos, un manual de utiliza-
cién y una cinta de demostra-
cidn,

Su distribuidor Investrénica
le regala, ademas:

Un joystick mas un Inter-
face I,

o un Curso de Basic en video.

& DETEEDOR

LB investronica
B T T e |
Tomds Beeidn 62 Camp. 50
Tl (50 457 22 10 Terls (53 21 36 58 - 211 3T 54

Investronica, ademds, les hace otro gran regalo:
joysticks, interfaces, cursos de Basic en video,

Premie el esfuerzo
de sus hijos por fin
; de curso.
Regaleies los mejores ordenadores

personales a precios de auténtica
oportunidad.

lapides opticos...

Regale un ordenador QL
desde 44.550 ptas. o, si lo
prefiere, una configuraciéon de
ordenador y monitor desde
65.300" ptas.

Inférmese de nuestras
grandes ofertas de QL con
monitores monocromo y de
color con media y alta resolu-
cién e impresora.

et

Teles 21096 IYCOE (5022 Barceiona
26045 Madnd




POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUIPO COMPLETO DE BASKET ES TUYO.
TAMBIEN REGALO DE INTERFACE 2 Y UN JOYSTICK AL COMPRAR TU SPECTRUM 128 O PLUS

dooeooe

Como siempre curso gratis de informatica. ® Servicio Técnico de Reparaciones, 3.700 ptas.
Spectrum, Q.L., Commodore, Amstrad, Spectravideo ® Necesitamos distribuidores, somos mayoristas.

v MSX. ® Ampliacién de memoria Amstrad 464 6 6128 256 K,
Teclado multifuncién con sonido, 13.200 ptas. 20.900 ptas.

Joystick + Interface + Kempston, 3.200 ptas. ® Disco de Silicio, 19.900 ptas.

Lapiz Optico, 3.500 ptas. @ Por la compra de un spectravideo, 328, 25.000 ptas. o
Bibliografia 25% Dto. spectravideo 728 MSX, 39.000 ptas. Te regalamos un
Tarjeta de Socio Club Sinclair Store. Joystick Quickshot | méas 10 cintas y un cassette.

Amstrad 8512: 169.900 (IVA incluido). Amstrad 8256: 129.900 (IVA incluido). Amstrad 6128: 84.900 (IVA incluido).

Liquidacion Software: West bank, Gremlins, Ole Toro y 200 titulos mas, desde 990ptas.

'y 4

V=~ sfﬁf.
SOMOS PROFESIONALES

BRAVO MURILLO, 2 DIEGD DE LEDN, 25 AV. FELIPE I, 12
|Glorieta de Quevedo) (Esq. Nifez de Balboal {Metro Goya
Tel. 446 62 31 - 28015 MADRID Tel, 2618801 - 28006 MADRID Tel. 43132 33 - 28009 MADRID

Aparcamiento GRATUITO Magailanes, 1 Aparcamiento GRATUITO Nifiez de Balboa, 114 Aparcamiento GRATUITD Av. Felipe Il



