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ULTIMA HORA

LOS NUEVOS
PROYECTOS
DE AMSTRAD
SOBRE SINCLAIR

Como ya sabéis por anteriores noti-
cias de esta seccion, Amstrad adquirio
el pasado mes los derechos de distribu-
cion y comercializacion de los produc-
tos Sinclair. Sin embargo, Sinclair no se
ha dejado morir, trabajando intensamen-
te en los nuevos proyectos: «Pandoras
y «Enigmas,

Amstrad, por su parte, parece que tie-
ne intencion de enfocar mas su produc-
cion hacia la linea de «bussines machi-
nes (negocios v utilidades), mientras que
el Spectrum va a ver fortalecida su fa-
ceta ludica.

Sin embargo, la mayor expectacion la
estd acaparando en este momento el fu-
turo de los ordenadores que ya existen
(no los que estan en desarrollo). Amstrad
sacara en breve, probablemente para es-
te verano, un nuevo SuperSpectrum que
pontenciard mas, si cabe, las posibilida-
des de esta maquina.

En principio, el nuevo ordenador del
que se desconoce &l nombre, va a ser
plenamente compatible con todos los
modelos de Spectrum actuales aun-
que la capacidad de memoria sera de
128 K.

Unao de los detalles mas importantes
que lo distinguiran de modelos anterio-
res sera un cassette incorporado, pare-
cido al que lleva el 464 de Amstrad.

El otro nuevo detalle es el interface
de Joystick incorcorado, con lo que que-
daran resueltas de una vez por todas las

dudas sobre qué Interface comprar, de-
bido a la gran diversificacion de proto-
colos existentes. En este aspecto sdlo
queda la duda de por qué sistema se de-
cantaran los fabricantes de Amstrad (to-
dos los indicios apuntan a la norma
Kempston).

Todas los componentas y planos es-
tan ya en Taiwan donde se va a proce-
der al montaje ¥ produccion de la ma-
quina en cuestion. Esto permitira un
gran abaratamiento de los costos, que
de momento ya se anuncian 50 libras
por debajo del precio actual del Spec-
trum 128 K.

Sin embargo, 1o que no esta nada cla-
ro &5 el futuro del QL. Amstrad opina
que esta maquina es, hasta cierto pun-
lo, competitiva con sus modelos 6128 y
B256. Por este motivo se aferra fuerte-
mente a los derechos de produccion que
posee, mas que nada para paralizar su
difusion. Un consorcio de distribuidores
encabezado por Tom Petty (disefador
del sistema operativo del QL) esta inten-
tando negociar los derechos de produc-
cién del QL. Independientemente de si
lo consiguen o no, $& espera que lancen
al mercado un nuevo ordenador muy pa-
recido al QL y del que hablaremos en
proximas semanas: el QLT. Este sera to-
talmente compatible con todo el softwa-
re y hardware del QL y no va a tener na-
da que ver con Amstrad. Seguiremos in-
formando.

EROTISMO
EN EL ORDENADOR

Presentado por Martech nos
llega desde Gran Bretana un cu-
rioso y peculiar programa que
responde al llamativo titulo de
Samantha Fox, (La zorra Samant-
ha).

El jueguecito en cuestion con-
siste en un Strip Pdker en el cual
la bellisima y erotica Samantha,
una famosa actriz inglesa, nos va
mostrando sus encantos perso-
nales (hasta los mas intimos) a
medida gue vayamos ganandole
las diferentes manos de poker.

Este programa evidentemente
tiene un encanto «muy especial»
y de entre sus caracteristicas ca-
be destacar muy notablemente
los aspectos graficos del mismo.

I ]
] F.
Will you

bleto © -
lt:;iﬁi Samis hluﬁmg ?

AQUI LONDRES

B Amstrad esta acreditando
en los centros comerciales
el nuevo juego de la compania
Ocean, Batman para el Spec-
trum 48 K y Amstrad ya que la
version para Commodore 64
no se podra adquirir antes del
verano.

El juego esta basado en el
personaje de comic «el hom-
bre murciélago» gue ha diver-
tido a la gente a lo largo de 50
afos en tebeos y television. La
mision de este programa con-
siste en salvar a su amigo Ro-
bin, quien ha sido secuestrado
por los antiguos enemigos de
Batman.

4 MICROHOBBY

= La primera simulacién sub-
marina acaba de ser lanza-
da por U.S. Gold bajo licencia
de una compania americana
llamada Mikro-Prose Software.
El juego se llama «Slent Servi-
cen (servicio silencioso) y ha
sido escrito por el autor alta-
mente reconocido de «F-15
Strike Eagle». De momento, se
puede conseguir para el Com-
modore 64, pero las versiones
para Spectrum y Amstrad se-
ran adquiribles préximamente.

. Las especulaciones gue se
vienen produciendo sobre
la compra de los derechos ex-

clusivos del QL ya han dejado
de serlo. Parece ser que la
oferta hecha por un consorcio
de compainias que han venido
abasteciendo a este ordena-
dor no han conseguido com-
prar los derechos de Amstrad
quien pretende
aferrarse al QL
para frenar su
produccion, ya
gue segln pien-
san, este orde-
nador interfiere
en las ventas de
Amstrad.

De nuestro corresponsal
en Londres ALAN HEAP




ENTREGA DE PREMIOS

A LOS GANADORES
DEL CONCURS

MASTERMIND

La pasada semana tuvo lugar en la central de Micro
World, el acto de entrega de premios a los afortunados
v brillantes ganadores del legendario Concurso Master-
mind, que consistian, el 1.° en un viaje a Londres, el 2.9
un meonitor en color, el 3.° un Spectrum 128 K y para los
7 restantes, un lote de programas.

Este concurso, de caracter nacional, ha supuesto un gran
esfuerzo por parte de todos, tanto de participantes como
de organizadores, quienes han tenido que sufrir los incon-
venientes que supone el organizar un concurso de este ni-
vel en el que la afluencia de participacion ha sido mas que
notable v en el que la propia dinamica de eliminatorias
exigia un prolongado periodo de tiempo.

Sin embargo, tras mas de un ano de duracion, el Con-
curso Mastermind ha llegado a su término y los ganado-
res han recibido un merecido premio a su ardua y pacien-
te colaboracion.

Pero el concurso no queria despedirse sin llevar a cabo
una ultima anécdota. El primer clasificado, D. Fernando
Rada (premiado con un viaje a Londres para dos perso-
nas) v D. Carlos Granados, clasificado en octava posicion,
son dos de los creadores del fenomenal programa Sir Fred.

Esto puede dar una idea del elevado nivel de dificultad
que ha adquirido este concurso, pues incluso el brillante
programador de todo un Sir Fred, ha quedado relegado
a una honrosa octava posicion. Pero también es verdad
que cuando este concurso comenzo todos éramos un po-
CO mds jovenes e inexpertos.
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Esta informacién ha sido elabo-
rada con la colaboracion de los
centros de Microinformatica de
El Corte Inglés.
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I Compuesto por 33 paises,
excluida Espaiia

CREACION

DEL PROGRAMA
INTERGUBERNAMENTAL
DE INFORMATICA

La Oficina Regional de Ciencia v Tecnologia
para Ameérica Latina v el Caribe, ha hecho lle
gar hasta nuestra redaccién una muy interesan-
te carta, en la que se nos comunica la intencién
de crear un Programa Intergubernamental de In
formaética cuyos objetivos estardn primordialmen
te destinados a fortalecer la cooperacién inter-
nacional y los esfuerzos nacionales, encamina-
dos a la formacidn de especialistas, la creacién
de infraestructuras, la definicién de politicas na-
cionales v el mejor reconocimiento de la funcién
de la informatica

Esta organizacion estara compuesta por repre
sentantes de 33 Estados miembros, entre los que
se incluyen paises como Francia, Repiblica Fe-
deral de Alemania. ltalia, Reino Unido, URSS,
Argentina, Chile. Cuba e incluso forman parte
de él estados como Gabén, Kenya, Nigeria, Sri
Lanka o Bangladesh

Sin embargo. por méas que hemos buscado en
esta extensa lista el nombre de Espana, no he
mos conseguido encontrarlo por ningdn sitio por
la Ginica razén de que no estd inscrito en ella.

Desconocemos por completo las razones que
han motivado la decision de que Espana no per-
tenezca a este organismo internacional, el cual
depende muy directamente de la Organizacion
de Naciones Unidas (ONU) v simplemente nos
limitaremos a hacernos eco de esta noticia que
suponemos dejard desconcertado a mas de un
lector que a buen seguro se estard preguntando
si Espafia posee una politica definida sobre los
asuntos relacionados con la informatica, sus es
pecialistas v su infraestructura.

La compaifia distribuidora de sis-
temas electronicos DSE., ha incor-
porado una nueva gama de produc-
tos para su comercializacion en Es-
pana.

Estas novedades son las siguien-
tes:

SUMMASKETCH: una excelen-
te herramienta para aguellos que
deseen trabajar seriamente en el
area de diseno grafico. Esta table-
ta grafica de alta calidad proporcio-
na 100 lineas por pulgada de reso-
lucion v media pulgada de aproxi-
macion. Summasketch esia confec-
cionado con tecnologia de induc-
cion magnética controlado por mi-
croprocesador y utiliza interface 25
Pin hembra y RS232C.

GEM COLLECTION: el paque-
te Gem consiste en un lote de soft-
ware que, unido al hardware de
Summagraphics, forman una exce-
lente combinacion para mejorar
considerablemente la eficiencia gri-
fica del ordenador. En él se inclu-
yen programas como Gem Write, el
primer procesador de texio gue tra-
baja de un modo totalmente grafi-
¢o; Gem Paint, un completo pro-
grama de diseno a todo color, ¥
Gem Desktop, un gestor de entor-
no grafico.

SUMMAMOUSE: este raton
electrdnico sirve para obtener el

ML

mayor rendimiento del paquete
Gem: un potente procesador de tex-
to v un programa de disefio grafi-
co u otras utilidades, todo ello ba-
jo el control de ratén. Interface
RS5232C.

Los precios de estos productos
son de 43.000 ptas. para el ratdn,
65.000 ptas, para el paguete GEM
mas el ratén, mientras que la table-
ta grafica oscila entre las 95 vy
232.000 pras,

DESCUBRE CADA
MES TODOS
LOS SECRETOS
DE TUS JUEGOS
FAVORITOS.

HOBBY PRESS

Para gente inquieta.

Trucos para
'Im‘erﬁzﬂaml Karafte,
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CHEQUEO DEL ESTADO DEL SPECTRUM

Con ayuda de esta pe-
guefia rutina dentro de
nuestros programas en Ba-
sic, podemos comprobar en
cualquier momento cuanta
memoria tenemos libre, si el
modelo es de 16 6 48 K,
ademads de chequear cuan-
to ocupa el programa gue
tenemos en ese momento
en el ordenador. También
comprobaremos el tiempo
que hace que empezamos a
trabajar con el ordenador, lo
que ocupan las variables v,
si utilizamos el Microdrive,
cuanta memoria nos ocupa
éste, asi como los graficos
definidos en el estado en el
que se encuentran.

=m=s
18 DEF FN p (a) =PEEK
PEEK a
9998 CLS : PR INT
E STATUS.." ;AT

E! funcionamiento es el
siguiente:

1.— Tendremos que in-
troducir en el programa la li-
nea 10 aunque puede Si-
tuarse en cualquier otra li-
nea del programa siempre y
cuando esté antes de la ru-
tina.

2.— En la linea 10 utili-
zamos una definicién de
funcién con la que hallare-
mos mas facilmente las di-
recciones que vamos a uti-
lizar.

3.— Lalinea 9999 calcu-
la el tiempo y lo expresa en
horas, minutos y segundos.

4.— El resto de las ope-
raciones se realizan todas
en la linea 9998.

(a+l) 256+

‘;TAB 8; "MACHIN
,2;,"Total RAM

:"J (FN P 123?32] -16383) s1824;

43 ;AT 6,2; "Mapa Microdrive :@";
FN 9123631]-—23734." butes" ;AT 7,
2;AT &,2; "Programa BRSIC :"; FN
P{ESEE?)«FN p (23635),;" bytes" ;AT
18,2; "Variables :".FN p(2
3641) -FN p (23627)-1;" bytes" ;AT
i2,2; "Espacio Libre :";FN_p (23
Esgb-gﬂ p(23641) bytes™; AT 19,
9999 FOR x=1 !é 6@: LET s=INT (I
FN p(235?23+55535*PEEK 23674) /S0
): LET M=INT (5/68): LET H=INT I
Ms6@) : PRINT AT 15,2; "Tiempo "; A
5 i B U B it (M it horas ";AT 195
2A5; ¢ ", INT (M-H268); " minuto
5 “;AT 16,1%85;"f :";1X (S-Mx6@) ;
*  segundos ": NE
R

CONTRA
EQUIVOCACIONES

Si probamos a introducir
en el ordenador el siguien-
te POKE:

POKE 2361497

y luego anadimos cualquier
dato inexacto, es decir, gue
al pulsar ENTER nos apa-
rezca un signo de interroga-
cion, veremos como el orde-
nador nos avisa con un
NEW.

Con este truco de Casar
Vega, conseguiremos pues,
aprender a no equivocarnos
al teclear sin cometer nin-

gun error ya que utiliza la
variable del sistema en el
que se indica la direccion
del retorno del error, cuyo
nombre es la ERR SP.
iComprendido?

En esle espacio tambien tienen ca
bida los trucos que nueu!ms lecto-
reS QUIEran proponer.

Para elio, no tienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBB?
Cira. de Iran km 12,400 28049 Ma-
drid.

DELTA

COMPUTERS, S. A
Aribau, 15 6.7 Deho. 18
Tel 253 97 91

08011 Barcelona

PRECIOS CON IVA INCLUIDO
GARANTIA OFICIAL

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO
+ GASTOS DE ENVIO

RAPIDEZ DE ENTREGA

SPECTRUM PLUS
25.900

CASSETTES ESPECIAL
ORDENADOR
4.200

OPUS DISCOVERY
DISKETTE 3.5
49.700

IMPRESORA 80 COLUMNAS
+ INTERFACE SPECTRUM
48.500

AMSTRAD
CONSULTANOS
SUPERPRECIOS

UNIDAD DISCO SPECTRUM
+ INTERFACE BETA DISK
42.500

TECLADO PROFESIONAL SABA 1
9.395

INTERFACE JOYSTICK
TIPO KEMPSTON
1.595

TRAMSTAPE INTERFACE PARA
HACER TUS COPIAS DE
SEGURIDAD EN CASSETTE 100%
DE EXITO. CANTIDAD LIMITADA
6.800

MONITOR FOSFORO VERDE
+ SONIDO
18.500

LAPIZ OPTICO SPECTRUM

JOYSTICKS:

QUICKSHOOT Il 1.695
QUICKSHOOT IV 2295
QUICKSHOOTV  1.685
INUEVO! JOYSTICK CON
INTERFACE TIPO KEMPSTON
INCORPORADO

SOLO 3485

/.
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EL PROGRAMA OFICIAL
DEL CAMPEONATO DE MEXICO 86
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\UNDIALES
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DENADOR
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IENTE

ADEMAS DE
UN FABULOSO PROGRAMA DE FUTBOL, CONTIENE:

® UN ALBUM/POSTER EN EL QUE PODRAS SEGUIR
LA COMPETICION PARTIDO A PARTIDO.

® UN POSTER CON LOS "MOMENTOS CUMBRE"
DE LA HISTORIA DE LOS MUNDIALES A TODO COLOR.

® LOS BANDERINES AUTOADHESIVOS
DE LOS PAISES PARTICIPANTES.

® UNA PEGATINA DE TELA CON EL EMBLEMA DE LOS MUNDIALES.



LAS BOLAS

Javier ROMERO

El mds aguerrido ladrén del barrio ha conseguido
adentrarse en el Edificio Maldito, un siniestro lugar
ue solo tiene un atractivo: muchas bolsas de

Tazom, nuestro intrépido pro-
g ha arriesgado en esta accion
onocer exactamente los peligros que
le esperan. Focos de fuego v bolas ase-

TESORLOS

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

2 [ ] * -

nero escondidas estratégicamente.
sinas que intentaran aplastarle, le espe-
ran. ;Conseguiri salir ileso y..., millo-
nario?

PANTALLA: 3

D?PEELB INK 7 BRIGHT 1- B
PHPEELB INK 7: BRIGHT 1- B

A |
LET AT=71; LET t=0. LET pan
U=l: LET p=zd: LET tes=0. LET wi

<30 LET dir=0: LET x=16  LET y=
S0 REHM W
19% PRIN i PAPER _7,AT 2.0

si;g PRINT INK 3; PAPER 7,AT 552

.gﬂ PRINT INK 1; PRPER EéﬂT

2 0

g POKE 23655 -
-

E

10.

2 PRINT INK 5, PAPER 2,AT 14,

;iﬂ PEIHT INK Ei PAPER EEHT EEI

*

@ PRINT AT 2.5; AT
fgg..?ﬁ-rln& % e 3028 1" n+ &8
170 PRINT g 1

&%, 5

AT s 18, 8" L BT
:"g;E" i 25, S gaﬂuzu.
178 PRINT INK S;AT 14

tunnq.,n-r 213 7 ,.-, é 5&.’355
177 PRINT e S AT 14,10, "9,5,“-

T178 BRENT K 2; AT
-:sg_rpst:m- AT a*r 1&,&2,1 4
o ia. B A
Ta' 22, !” E ]

198 PR AT :n. [oBeAT S8t
E",nr 1s,21; "8 iR

4 27 "B VAT Is) 57, “&' nf Q) 24;

91 PRINT INK BABER 8 FLASH
17AT 2,18; "G ;AT 8,10, e, AT 8,

152 PRINT IHK 1; pnp R 8 ASH
1 r-rr 8,2, "¢ At 1 E A
LT e, 391
1 2P E IHK Al HPE e, Fh-r!'"
8, 7c8c¢ Rt Ta,B5; "aedh =

10 MICROHOBBY

194 PRIMT INK 6, PRPER 2; FLRSH

11 RT A,14; "s"; AT 1,16;"8";AT §,
tas paInT INK 8; PAPER 2; FLASH
1, AT AT 9,8 g AT

SAT 21,8, "UI
SN VESAT 21,95 "TESOROS Tiies;

=]
I

AT 21.21. "PANTALLA ".pa

209 LET a=1: LET bs=1

21@ LET :-1 LET d 7

215 LET LET

216 GO 5

221 LET ¢ .

222 IF p=@ THEN LET flLe=0

222 IF p=l THEM LET fle=4

224 IF p=2 THEMN LET fle=md

225 IF p=3 THEW LET f(le=l2

226 IF p=4d THEM LET file=ilf

227 nzsg .@2,10: BEEP .01,0

£28 RETU

229 REM

310 LET dir=sdir+l. LET b=bs+l: L
ET d=d+1: LET f=Ff=%

315 PRINT IMK 4, AT ﬁ i INK

2,RAT ¢€,d, "R, TNK a;ﬂT A

316 PRIMT AT File.dirf;"H

317 IF fLe=x AND dir=u THEN {ela]
SUE 40002
E;ses PRINT AT .4; "E“, AT x+1,9.,"

329 REM W

330 IF x3l=a AND y=b THEN GO 5U
E 4920

34@ IF b=S OR _b=9 OR b=14 on b=
21 THEM BEEP .01,5: LET a=a P
n INT INK 4;AT B4 b AT n.b,“

3$B IF szI THEN PRINT INK 4, AT
= -
339 REH

420 IF x+l=C Y= GO su
B ﬁﬂﬂa
IF d=12 OR dsls OR d=22 OR
daav THEN BEEP .01 LET C=c+d:
INT INK 2;AT :-i e," SHEATS e
4%3 é; d= 31 THEM FRINT RT ¢.d;"
AEE BEM-
456 IF x3lze Y= 0 SU
E 4000




INTERCAMBIO

Miguel SEPULVEDA

Este juego consiste en pasar las fichas
de color negro a donde estdn las rojas
y viceversa, teniendo en cuenta que las
negras avanzan de izquierda a derecha
vy las rojas al contrario. Ninguna puede

retroceder y no se puede poner una fi-
cha donde hay otra. Para controlarlas
contamos con dos teclas: 8, para borrar
datos errdoneos v @, para comenzar la
partida.

MICROHOBBY 11




THE WAY OF THE TIGER ¢ Deportivo * Gremlin Graphic

S\

LAS PRUEBAS DEL NINJA

El Gran Maesiro Naijishi ha dedicado gran parte de su vida y
practicamente la totalidad de la tuya, en hacer de ti un
verdadero Ninja. Ahora te ha llegado el momento de demostrar
que eres digno de recibir tan siquiera el nombre de ‘alumno’ del
Maestro. Eso de llegar a Ninja, ain esta por ver...

n los dltimos meses
Eestamus siendo inva-
didos por una avalan-
cha de programas cuyo ar-

gumento se centra en algu-
na de las cientos de diferen-

tes artes marciales existen-

tes.

Sin embargo, debemos
reconocer que la gran ma-
yoria de estos programas
han sido capaces de alcan-

zar un elevado nivel de cali-
dad y se puede decir que
con cualquiera de ellos la
diversion estd asegurada.
De esta forma podriamos
citar a programas tan famo-
505 como The Way of the
Exploding Fist (la primera
gran obra en este tipo de
juegos), Yie Ar Kun Fu, In-
ternational Karate..., los

cuales han conseguido, ca-

da uno con sus caracteris-
ticas y estilos particulares,
resultados altamente posi-
tivos tanto desde el punto
de vista del divertimento co-
mo del puramente estético.
Pero la produccion en es-
te campo es inagotable y
parece que la fuente de la
que manan las ideas para
confeccionar estos progra-
mas es inagotable. Asi,
siempre surge un nuevo
programa que es capaz de
despertar el interés y la ad-
miracién de los adictos.

¢+ De qué estamos hablan-
do? De The Way of the Ti-
ger, por supuesto.

Y es que los sefiores de
Gremlin Graphics se las
han ingeniado para crear un
programa de lo mas diverti-
do y emocionante, e inclu-
so han conseguido que un
tema tan tratado ya, vuelva
a parecer algo original.

Esto lo han conseguido
principalmente gracias al
namero tres: tres pruebas
difdrentes vy triple scroll de

!
/




pantalla. Pero vayamos por
partes.

Tres pruebas diferentes:
Unarmed Combat, Pole
Fighting y Sword Fighting,
o lo que es lo mismo, una
primera fase de combates
cuerpo a cuerpo, sin mas
armas que nuestros pufios
y mas defensa que nuestra

astucia y rapidez; una se-
gunda de lucha con palos,
en la que tendremos la
oportunidad de combatir
con los mas fantasmagori-
cos rivales contando con el
apoyo de un simple bastén,
y por ultimo, la gran lucha
con espadas, la prueba que
serd el eslabdn definitivo

para alcanzar el anhelado ti-
tulo de Ninja.

Triple scroll: un sistema
revolucionario de programa-
cién con el cual se consi-
gue un excelente efecto vi-
sual debido a que al existir
tres niveles diferentes en
movimiento, la sensacion de
profundidad y realismo se
hacen patentes durante to-
do el desarrollo del progra-
ma.

Pero todo esto podria ser
incluso insuficiente si no se
acompafara de unos exce-
lentes movimientos, una es-
tupenda presentacion en
pantalla y unos disefios dife-
rentes. En una palabra, que
a simple vista se nota que

The Way of the Tiger no ha

sido realizado de la noche a
la mafnana y que detras de
los casi 148 k de memoria
que ocupa el programa en
su totalidad (pues debemos
aclarar que cada prueba de-
be ser cargada por separa-
do) se encuentra una impor-
tante labor de programa-
cion.

iVamos, que es un juega-
zo!




THE DEVILS CROWN + Videoaventura * Mastertronics

EN LAS PROFUNDIDADES

OCEANICAS

astertronics es
una compaiiia bri-
tanica de software

que se ha hecho famosa
por la comercializacién de
SuUS programas a un precio
sorprendentemente mas ba-
jo de lo que viene siendo ha-
bitual en aquel mercado.
Si tenemos en cuenta
que en Gran Bretafia un jue-
go de los llamados de alta
calidad viene a costar entre
las 8y 10 libras (1.700-2.000
ptas.) no es de extranar que
a este tipo de juegos, que

evidentemente alcanzan el
nivel de los anteriores y cu-
Yo precio es de tan sdlo 2 li-
bras, es decir, algo menos
de 450 ptas., reciban la ca-
lificacion de software bara-
to.

Sin embargo, a pesar de
este precio tan reducido (al-
go casi inimaginable en
nuestro pais), estos juegos
tampoco resultan malos del
todo. Por supuesto que no
se les puede exigir una ca-
lidad suprema, pero si po-
seen una buena relacion ca-
lidad/precio.

En el caso particular que
hoy nos ocupa, The Devils
Crown, se trata de una com-
plicada videocaventura que
ha nacido como version de
un buen programa que, con
el mismo nombre, ya lleva
algun tiempo funcionando
en Commodore, sin embar-
go, poco tienen que ver el
uno con el otro, tanto en los
graficos como en el argu-
mento en si de los mismos.

El juego va de piratas, de
lo que se deduce facilmen-
te gue el argumento consis-
te en buscar un tesoro. Es-
te se encuentra oculto en el
interior de una antigua na-
ve, hundida en la profunda
oscuridad del océano. Para
llegar a conseguir nuestro
objetivo deberemos recorrer
las 40 habitaciones (cama-
rotes para ser mas exactos)

14 MICROHOBBY

en busca de los objetos ne-
cesarios para llegar a reco-
brar los maravillosos Siete
Diamantes.

El bugue se encuentra
plagado de almas en pena
y espiritus de bucaneros
que, junto a las peligrosisi-
mas pirafas, intentaran evi-
tar que salgamos con vida
0 con las joyas.

Resumiendo: un progra-
ma del monton, mas bien

pobre de ideas y de grafi-
cos, pero que por el precio
que tiene no se le puede
exigir mucho mas.

=

0

SPECVENTURE » Arcade * Elisa

A LA BUSQUEDA
DE LOS BYTES

n Specventure repre-
Esentamos a un robot

computerizado cuyo
unico afan y objetivo es el
de recoger todos los bytes
que han escapado del siste-
ma operativo y volver a co-
locarlos en su lugar adecua-

tinuas persecuciones de es-
tos numerosos enemigos.
Afortunadamente conta-
mos con un arma lanzades-
cargas gue nos servira de
mucha ayuda en momentos
decisivos y durante todo el
transcurso de juego en ge-

EPE[‘,;EMT QJRE CENERAL LAYOUT m

WMEr-pACK
high
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do. Una vez conseguido es-
to, podremos salir del Spec-
trum a través de su altavoz.

Como cabria esperar, los
duendes que siempre habi-
tan en el interior de los or-
denadores van a intentar,
con bastante éxito por su
parte, el hacernos que las
cosas nos resulten més
complicadas, por lo que
ademas de procurar no re-
cibir ninguna descarga
electrica de alguln circuito
mal conectado, tendremos
también que eludir las con-

neral, pues aunque en algu-
nas ocasiones podemos
prescindir de ella, bien es
verdad que nos facilitara la
labor y hara que consiga-
mos una mayor cantidad de
puntos (que siempre vienen
bien).

El juego tiene lugar en 30
diferentes escenarios, co-
rrespondiendo cada uno de
ellos a una parte especifica
de los circuitos del Spec-
trum.

Una vez que hayamos re-
cogido todos los bytes co-
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rrespondientes a una panta-
lla, podremos conectar el
circuito de salida y pasar a
la siguiente parte del siste-
ma operativo del ordenador.

Graficamente este Spec-
venture no es demasiado
llamativo, pero los disefios
de las diferentes pantallas
resultan lo suficientemente
originales, simpéticos y de-
corativos como para decir
que la calidad de diseno del
programa es bastante acep-
table.

Uno de los detalles que
mas llama la atencidn es el
aspecto del sonido que
acompafa al juego, el cual

presenta la particularidad
de que nos ofrece la posibi-
lidad de elegir entre nueve
sintonias diferentes que po-
dremos seleccionar duran-
te el transcurso del juego y
que van desde Para Elisa,
de Beethoven, hasta el te-
ma de la Guerra de las Ga-
laxias.

GERRY THE GERM * Arcade * Firebird

EL VIRUS

erry the Germ perte-
nece a un lote de
programas que Fire-

bird ha lanzado al mercado
simultaneamente y a un
precio bastante reducido.
Este esta compuesto por ti-
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tulos como Costa Capers o
el mismisimo Rasputin, y
quizas de entre todos ellos
este Gerry sea el que pre-
senta una calidad ligera-
mente inferior.

El argumento del juego

consiste en un simpatico y
travieso virus, el cual se ha
propuesto adentrarse en un
cuerpo humano, llegar has-
ta el mismisimo corazodn y
provecar alli un golpe defi-
nitivo: el colapso.

Para ello tendra que ir re-
corriendo previamente algu-
nos de los organos y siste-
mas mas importantes del
cuerpo. La primera de las
pruebas comenzara en los
mismisimos pulmones,
donde debera recoger el
oxigeno necesario que le

y, en definitiva, esta compli-
cacién le hace perder gran
parte de su gracia, por lo
que acaba siendo un juego
algo pobre.

Por otra parte, los grafi-
cos, aunque tambien muy
originales por la forma tan
personal y divertida que tie-
nen de ver cada uno de los
drganos del cuerpo, tampo-
co son la sensacion de ser
excesivamente buenos. Un
programa original. Pero no
s6lo de originalidad viven
los juegos.

i,

i3 LUNEHROO iz e )¢

permita llegar hasta los ri-
fones. Si alli consigue co-
mer las suficientes judias
como para tener que ir a ha-
cer una visita al Sr. Roca
(ustedes ya me entienden),
podra adentrarse directa-
mente en la vejiga urinaria
propiamente dicha.

De alli debera dirigirse al
estémago, posteriormente
al pancreas y asi, una vez
que haya acabado con to-
das las defensas de ese or-
gano, tendra la oportunidad
de realizar su ataque final
en el corazén.

Como podréis compro-
bar, el argumento es de lo
mas original y divertido, pe-
ro hemos de reconocer que
a la hora de la verdad, el
juego resulta poco claro, al-
go confuso en lo que debe-
mos o no debemos de hacer
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Projesoe. partiulag

Arturo LOBO y J. J. LEON

Esta es la segunda parte
que os habiamos prometido
publicar acerca del plano
afin. La forma de utilizarla es
haciendo un MERGE encima
del programa PLANO AFIN 1,
con lo que se os abrira un
nuevo abanico de posibilida-
des que pasamos a describir:

Teclear RUN y aparecera
un menu general con cuatro
opciones, de las cuales la pri-
mera coincide con el progra-
ma 1 aunque con ciertas mo-
dificaciones. La mas impor-
tante de ellas la tendréis a la
vista: Es la posibilidad de
guardar rectas en memoria.
Cuando las ecuaciones de
una recta estén en pantalla,
pulsando una tecladel 1al g,
la podréis mantener en una
de las nueve memorias, lo

que 0s servira no solo para

16 MICROHOBBY

tener acceso a ellas en cual-
quier momento sino también
para utilizar muchas de las
restantes opciones del pro-
grama. Ademas, se incluyen
una serie de modificaciones
que permiten trabajar con
rectas horizontales y vertica-
les, asi como con aquéllas
que pasen por el origen que
en el programa 1 podian dar
dificultades por el hecho de
no admitir ciertas formas de
la ecuacion.

La segunda posibilidad del
menu general, o sea paralelis-
mo y perpendicularidad, nos
permite hacer tres cosas: Ha-
llar una paralela o una per-
pendicular a una recta en me-
moria, (dando un punto por el
que tenga que pasar) y com-
probar la relacion entre dos
rectas en memoria (si son pa-

ralelas o perpen-
diculares entre si 0 no).

La tercera opcidn,
cambios de base, pide
dos vectores que guarda-
en memoria (y que deben
ser linealmente indepen-
dientes) vy los considera una
base, proporcionando las
componentes de cualquier
punto o vector en esta nueva
base a partir de sus coorde-
nadas actuales. Esta opcioén
propia de espacios vectoria-
les se incluye dado el gran
engorro gue supone efectuar
el cambio a base de calculos.

¥ por ultimo, la cuarta op-
cion, Distancias e intersec-
ciones, ofrece también 3 po-
sibilidades: Hallar la distan-
cia entre dos puntos que se
introduzcan, hallar la minima
distancia de un punto a una

recta en memoria y hallar el
punto de corte entre dos rec-
tas (o sea, resolver el sistema
que constituyen) aungue no
estd previsto resolver una
recta horizontal con otra ver-
tical por ser la solucién obvia.

En resumen, esperamos
que saquéis el maximo parti-
do a este programa y os re-
cordamos que posee un par-
ticular modo de introducir los
datos numéricos (ya que tra-
baja con fracciones) que os
explicabamos junto con «pla-
no afin 1» y que se mantiene
en la mezcla de los dos.
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C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 275 96 16/274 53 B0
{(Metro O’'Donell o Goya)
Aparcamiento gratuito en Felipe Il

SOFTWARE: ;2 PROGRAMAS POR EL PRECIO DE 1!!
Y ademds, completamente gratis, un magnifico reloj de cuarzo. Increible ;verdad?

Software de regalo (Oferta 2 x 1): Shadow Fire, Dragontorc, Dummy Run, Fighting Warrior,
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch.

Interface 1 10.900 ptas.
Microdrive 10.700 ptas.

eclados profesionale
Saga 1 92.295 ptas.
ndescomp 13.195 pta

Wafadrive 16.995 ptas:
Quick disk 2.8 23.995 ptas.

1i3.995 ptas.!!

Ofertas: Joystick Quick Shot
Quick Shot |1+ Interface 3.695 ptas.
Quick Shot V+Interface 3.995 ptas.

Servicio técnico de upn-ruelén
Tarifa fija: 3.600 ptas.

al
|

Cartuchos Microdrive 495 Cinta C-15 especial ordenador ¥ \ 69
Diskettes 5% " 1 295 Interface Centronics/RS-232 B.495
Diskettes 3" 990 Amplificador de sonido 2.390
Cartucheras para Microdrive 150 Interface doble Kempston 2.795

Pedidos contra reembolso sin ningdn gasto de envio. Tels. (91) 275 96 16/274 53 80, o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid




INICIACION

COMO SE CONSTRUYE

UN PROGRAMA COMERCIAL

José Manuvel MUNOZ

Esta historia empieza en un mundo muy viejo,

bafado por la luz de una pequeiia estrella
mas vieja ain. En un tiempo y un espacio

muy alejados de éste y en el
leyes fisicas muy diferentes a las de hoy.

En aquel mundo habia grandes ciu-
dades amuralladas, cuyas altas torres de
piedra roja se elevaban hasta el cielo, v
salvajes dragones que infestaban las
montafias. Habia tierras inexploradas
llenas de criaturas desconocidas v mu-
chas razas distintas habitaban los dos
vastos continentes del Planeta, Althas-
sir y Vramtis, que se hallaban en gue-
rra entre si desde hacia tanto tiempo,
que ninguna criatura viviente recorda-
ba lo que era la paz.

Todo Althassir temblaba bajo el yu-
go magico de Zwolhan, jefe supremo
del Circulo de la Esfera Resplandecien-
te, y Vramtis hacia lo propio bajo Kul-
woor, el sefior del Castillo bajo la Mon-
tafia. Ambos brujos se hacian la guerra
con la esperanza de llegar a dominar to-
do el planeta, pero tal cosa no parecia
ficil va que sus poderes estaban dema-
siado equilibrados. El temor a ambos
hechiceros era tal, que nadie pensaba en
rebelarse. Es cierto gque habia antiguas
leyendas que hablaban de ejércitos en-
teros que se habian aventurado dentro
del Castillo bajo la Montafa, pero eran
bastante ambiguas sobre si habian vuel-
to o no a salir.

Habia, sin embargo, un guerrero que
no se sometia. Su nombre era Redhan
y aunque ahora llevaba una sencilla co-
ta de mallas, en otros tiempos sus hom-
bros habian llevado la Tiinica Blanca de
los Sefiores. Sus tinicas posesiones eran
ahora una sencilla y vieja armadura, lle-
na de golpes que hablaban de muchas
batallas, y una negra y temible espada
que Zwolhan le habia entregado.

Cuando recordaba lo que habia per-
dido, Redhan necesitaba de todo el do-
minio de si mismo para que la ira no le
dominase. Sin embargo, su suefio no
consistia en recuperar su Reino, sino en
rescatar a su amada Taleria de las Tie-
rras Rojas, de las garras de Zwolhan.
Recordaba como una horda de Morfo-
cambiantes, disfradados como guerre-
ros de las tierras de Taleria, habian en-
trado en su castillo y derrotado a la pe-
quefia guarnicion.
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ve regian

Entonces habia
logrado huir con Ta-
leria y un grupo de
guerreros, mientras el
castillo ardia a sus es-
paldas. Pero en el ca-
mino habian sido
capturados por un
ejército enviado
por Zwolhan para
invadir el peque-
fio, pero rebel-
de, Reino de
Redhan. o

Con Tale "."_:
ria en su po-
der, Zwol-
han hizo &
un trato
con Re-
dhan:

— Debes
traerme las Tres l
Piedras Estelares
que son la fuente de po-
der de mi archienemigo Kul-
woor —le explico el hechicero—.

Con ellas podré completar el Hechizo
de Creacion que me dard supremo po-

der sobre todas las tierras conocidas. Un ,

trabajo facil para el guerrero que dicen

que eres. Solo entonces tendras a Tale- 7

ria.

Asi fue como Redhan tuvo que par-
tir hacia la montafia, en Vramtis, don-
de se ocultaba el enorme castillo de Kul-
woor. Alli, custodiadas por ese mismo
brujo, por todo su ejército v sin duda
por una horda de monstruos mas, esta-
ban las tres Jovas que Redhan debia ro-
bar. No sabia exactamente dénde las en-
contraria, pero era casi seguro que al
menos una de ellas estaria defendida por
Glaurung, el Dragon aliado de Kulwoor
y que habitaba en las profundidades de
la montafia, bajo el castillo.

Y aqui precisamente comienza su
aventura. Redhan, haciéndose pasar por
un simple mercenario, logra entrar en
¢l castillo. Pero salir de él por la puerta
situada en el ala opuesta de la monta-

x

fia, con las tres Jovas que hay que arre-
batar a Glaurung v a Kulwoor, serd mu-
cho mas dificil.

Silo logra, o no, dependerd de noso-
tros.

Volviendo a la realidad

Tal vez una de las fases mas sencillas
y tranquilas en la creacion de un juego,




es la elaboracién de la idea en la que va
a basarse. Esta idea puede venir de cual-
quier parte; de una historia, de una pe-
licula, de un ¢émic o incluso —por qué
no decirlo— de otro programa. Aqui,
sin embargo, se corre el peligro de en-
tusiasmarse excesivamente con el dise-
no y hacerlo crecer peligrosamente. Y
asi, cuando el padre de la criatura la

presenta ante sus compaifieros de traba-
jo, suele ocurrir que...

—Verds, chaval..., todo esto estd
muy bien, —le dicen ellos sonriendo
maliciosamente— pero hay un pequeio
problema.

—;Cudl?, jcual?...

—EI Spectrum no tiene un Mega de
memoria interna. —Le sueltan
despiadamente.

Entonces llega el temible momento de
los tijeretazos. Todos los componentes
del equipo comenzamos a depurar el es-
guema del juego hasta dejarlo reduci-
do a limites aceptables para el Spec-
trum. Una vez hecho esto hay que de-
cir qué rutinas se necesitan y lo que és-
tas deben hacer y como.

Y va, por fin, terminada la fase de
andlisis, corren rios de tinta, se generan
kilometros de listados y se preparan las
primeras pruebas.

Al llegar a este momento, el progra-
ma alin esta lejos de terminarse puesto
que hay que eliminar muchos fallos de
sintaxis y de logica. Estos ultimos son,
con mucho, los mas dificiles de encon-
trar. Por ejemplo, en la primera prue-
ba que se hizo de nuestra videoaventu-
ra, vimos asombrados como el sprite de
nuestro personaje se hundia en el sue-

' lo, desapareciendo de la pantalla. Al ha-

cerlo, paso a la pantalla inferior del ma-
pa vy siguid cayendo vertiginosamente

durante un rato. Siguio asi hasta que to-
do se llend de colorines y aparecio el co-
nocido mensaje del Copyright de la
ROM del Spectrum.

En resumen: el sistema habia casca-
do. ;(Por qué? Habria que rastrear el
error y eliminarlo antes de seguir ade-
lante.

—Creo que el error va a estar en DE-
TECC, —dijo uno de los compaie-
ros—. No detecta el suelo y por eso el
sprite se cae.

Alzamos las cejas. DETECC es una
rutina utilizada en el programa para
examinar el retorno de todos los perso-
najes en movimiento y es ahora nues-
tra. Con ella se detectan los choques con
los objetos solidos..., y se producen las
caidas cuando no hay nada bajo los pies
de los personajes.

—DETECC estd bien, —dijimos rién-
donos— la culpa la va a tener tu rutina
de LIMITES de cambio de pantalla. Es
una ensalada inconexa de bytes con re-
vuelto de bugx, una porqueria entropi-
ca, una montafia de...

LISTADO 1

S5 REM DEMOD "GIGANTULRA"
ARTICULO MICROHOBBY

7 REM PARA DETENER LA
DEMOD HHNTEHER PULSHDH

CURALRUIER T
1@ CLEHR EQDQQ
2@ LOAD ""CODE Sepee, 291

30 HRNDOMIZE USR 306280

1 CDBE?SCDF@?SCD1D7E6AF 1553
2 DBFEFEFF28F3FEBF28BEF 1989
3 COCO9264Q78EGL1B8846778 1233
4 EG@7OF@F@FB16FCI0D46 1814
5 O2DL4E@3DD7E@LIFSDD7E 1244
B BAFSCD467SCSCE7IZ200E 1204
7 CE7B200A0EQ21A771324 S79
8 18FR18@506081310FDC1 790
9 F1l@43D2@DEF1DD4ER20C 1106
19 1AD2RD2CI9219040110140 683
11 360P012R18EDEB364401 615
12 FFB2EDB@ EGBDSFEDDEI 1451
13 J3F76DD36030@11477606 671
14 BﬁDSCSCDﬁﬁ?SGiDlDD?E 1575
15 @3C504DD77O310EFRE4@d ©73
16 21805SA367R2310FB2167 727
17 S9CEGDRGASTT110RGA1T 442
18 771116001910F4218RA59 783
19 3E4 09604?71120301913 357
28 FICIbD2143760036@2FC 1418
21 DD3503159611113D7EBE 618
22 @4DSCSCDS67S5S@1ES@308E 18639
23 78Bize@eFrBCilDililBlbeDzea 1051
24 ECDD34@210E2CSDD36@2 1231
25 PCAE20115776BE@4DSCS 748
26 CDSE7S7E76C10121AP@8 1239
27 1SEB@D2REFDD3IS@310ES 1066
28 C992041020@40SOCFBFF 782
29 EPD4RGCRABCOFF1FZ2EID 1501
30 2B8OCBBABFFFFA7BAR 767
31 162EFFSRAGOO2RAAQ1QRE 744
32 4PFFE3R50321C101FFAF 955

34 @22040R143FCARAL1SA208 611
35 94 133000020000000000 116
36 DP222ePPPRRA0RRBRARG @

37 230vecl1615818101010 143
38 PS9S2PRR0R02RQARRRR0 16
39 ©PP0R2PP0PRORRRBD 33
48 73F90E529010131 iF20 87@
41 PEFE2D20454200000000 318
42 GBBBBGBBOBGBBBBGEBBB ]
43 COEP9FE1B83B7CH6E46CH64 1444

44 E4C@B8F7Clo000000008 996
45 Q222222220222222220020 @
46 OPPRPeP1FIREIFBFEBBCI

47 C7C7EBBBECT7C3C2C2828

48 20000020000020002008 408
49 OPPPPOCREPER7@7@3618 944
5@ 1830302020604R404000 472
51 O020RP20RR0RG2RRRRRRR 8

S=2 GBGBHBBUBGBBGBBEBﬂBB 4]

53 Bﬂﬁiﬁiﬁiﬂiaiﬂiﬂiﬁl =)

54 BBQDBBBGBDBBﬂBBB 288 @

S5 Q222200ePRR2Q000RPR101 =2
56 43E2FDB849BBBR4A4BF9B 1694
57 AR9IF9985989500020020R 874

S8 S86C73FCFOF1BOBDADACZ 1446
60 DPB@3VE9R72020000000 596

E1 PR2RRPRRRRR0RPRR0RRR

62 ©020eB217BF3BE3D70D7646 649

62 PEREGGREITF7A3G202@2 335

64 2122902022000000R000 1

65 ORddPRR0RPRRARRRACEER 256
66 S2B8RENSPEREAER0RA0R8 B96
67 02020022022 0Q20000000 B
68 @20200222200000280101 2
69 @la3P2ezeze2e2029321 20
780 091012002200020220000 2

75 QoPel0ceerasasrraEae 1991
73 7F6624R4508002200000 &85
74 Q202220 2Q0RRRR00RRR2 ©

75 @9FF191D3D302D2B2B23 6086
76 GE6G6EC65444440602000 869
77 QQ0d02RRQA0RRRQRRRRR @
78 @@8A8CDECE4B667RA7A3@3 1202
79 @3030317F686REQ20202 424
80 Q2000022000002 BRRRD 2

81 Q220022200002 220028@ @
82 0QoePQCRe0elRelelRBRe @
83 Q202DQ020P00RRPROROBR @

B @3030100002000000088 7
&7 0Q0QP2000PRQR2RRRR181C 52
88 23798AGB8171799B399F970
89 P2FC706Q400000000008
90 OPPPORDRIRARRARORBERE @
291 @ePeFD4EEVEFEBEBEG161
92 616367DFCH6C444444408
93 Q2e200eRReRP0RRRR0BRe @
94 ORRRBO4PEQFO3RBRABEIB
95 9598980c08QCACR42404
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Se nos fue la voz al venirnos a la men-
te un terrible presentimiento. Agarra-
mos el listado de la rutina vy alli, en un
registro equivocado, estaba el fallo. Lo
arreglamos mientras nuestros comparie-
ros silbaban con disimulo.

—El primero que diga algo, se traga
el microdrive, —dijimos muy serios.

Después de esta pequefia disertacion
sobre las alegrias de la programacion,
nos centraremos mas en los detalles de
un programa en concreto; el nuestro.

Nuestro programa es una videoaven-
tura en la que aparecen guerreros de dis-
tintos tipos, monstruos variados e inclu-
50 un curioso dragon volador. Estd cen-
trado en un castillo enterrado bajo la ci-
ma de una montaia y los escenarios,

La rutina en
codigo maquina
que os ofrecemos
podréis observar la
perfeccion de
movimientos y
graficos de uno de
los protagonistas.
«Gigantulas.

En el lugar de trabajo de los protagonistas

aunque bastante variopintos, son los
propios de un castillo con subterrdneos.
Hay personajes que andan, otros que
vuelan, que arrojan hechizos o bolas de
fuego, etc... ;Por qué pensamos que es
diferente de otros programas que tam-
bién tienen castillos, guerreros, magos
y otras cosas por el estilo?

Las razones que nos llevaron a codi-
ficar este programa y no otro cualquie-
ra, son bastantes e irdn siendo revela-
das a medida que nos introduzcamos un
poco mas en la idea del juego. De mo-
mento nos limitaremos a decir que un
punto muy importante para nosotros
era gue las acciones necesarias para su-
perar una pantalla o concluir el juego,
nunca fuesen las mismas exactamente de
una vez para otra. En muchos progra-
mas, para superar una pantalla, debe-
mos aprender a saltar o echar a andar
en un momento determinado, ya que
nuestros enemigos no se percatan real-

24 MICROHOBBY

observaremos una frenética actividad.

mente de nuestra existencia y tienen un
ciclo de movimientos repetitivo y, por
tanto, previsible. En otros hay que
aprender que primero hay que ir a la
pantalla tal, para coger algo, que nos
ayudara a hacer otra cosa que, a su vez,
nos servird para..., y asi hasta el final.
En ambos casos, una vez que conozca-
mos el esquema fijo para superar las dis-
tintas pantallas, el juego no tendr4 his-
toria.

Eso nos llevé a pensar en hacer un
programa que nunca fuese exactamen-
te igual cada vez que se jugase. Esto no
quiere decir que cambiemos el mapa ca-
da vez que se juegue. Estuvimos tenta-
dos de hacerlo, pero al final llegamos
a la conclusion de que los «mapdéfilos»
no nos lo perdonarian.

No, lo que cambiamos son ciertos de-
talles como la colocacion de los perso-
najes en las pantallas, mimero y tipo y
la colocacion en éstas de objetos que

pueden ayudar a fastidiar, segin el ca-
50, con lo cual, la ruta a seguir no tiene
por qué ser siempre la misma. Ademas,
los guerreros enemigos, que pueden an-
dar o saltar o luchar al igual que nues-
tro personaje, no se mueven al azar o
siguiendo un ciclo, sino que se rigen por
una cierta logica e incluso aprenden de
sus errores. Si, por ejemplo, un guerre-
ro fracasa en su intento de llegar hasta
Redhan desde un sitio determinado, la
préxima vez, —si vive para contarlo—
ne repetird la misma accion, sino que
intentara otra cosa diferente. O si com-
prueba que todos sus intentos de ataque
fracasan, se limitard a defender la zona
que le ha sido asignada o, incluso, lle-
gar a marcharse para pedir ayuda.

Mads adelante, hablaremos detallada-
menie de los personajes y su forma de
actuar y luchar, que es bastante comple-
ja. Por ahora nos contentaremos con la
exposicion de la historia y de algunas de
las ideas que salen en el juego. En el lis-
tado que aparece en la pagina anterior
podemos ver una sencilla «demo» de la
animacion de uno de los personajes del
juego, Gigdntula, una simpdtica bestia
peluda que lanza enormes bolas pega-
josas y que da unos mordiscos de espan-
to.

iHasta la préxima!

COMO UTILIZAR LA RUTINA

Para que o5 vaydis haciendo una idea de los
magnificos graficos que puede llegar a lener un
programa comercial, a I vez que os percatdis del
movimignto tan perfectamente conseguido, aqui
tenéis una rufina, gentilmente cedida por los pro-
gramadores de ERBE Software.

Para utilizarla habréis de seguir fos siguientes
pasos:

Teclear y salvar en cinta el programa 1, como
SAVE «DEMOs LINE 1. A continuacidn, y utilizan-
do el Cargador Universal de Cddigo Maquina, te-
clear gl listado 2, y realizar un DUMP en la direc-
cidn 30009, Salvar el Codigo Objeto generado in-
dicando 30000 como direccidn y 391 como nume-
1o de bytes. Que lo disfrutéls.
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GP-50 - La pequena 40 cps. Papel normal con interface paralelo, serial ¥ SPeCITUM....ciiiiiiiiiessimmissmssmersesinsnssaeess
GP-700 *  La de color 50 cps. 7 colores. 80 columnas. Traccién y friccién. Papel de 10 pulgadas

SP-1.000 * Laprogramable 100 cps.24 cps en alta calidad 96 cart. programables en RAM. Introductor hoja a hoja#..............64.990 ptas.
SP-1.000AS La programable 100 cps.24 cps en alta calidad con interface RS-232. Introductor hoja a hoja#......c.cervveecennnn. 59,900 ptas.
MP-1.300A1La polivalente 300 cps, 60 cps en alta calidad, interface paralelo y RS-232. Introductor hoja a hoja.$ --119.900 ptas.
BP-5.200 * La de oficina 200 cps, 106 en alta calidad Buffer 4K Carro de 15", Traccion y friccion.®.......ovovvevossseemsssonss 199.900 ptas.
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Interfaces: Serie RS-232C, Spectrum, IBM, COMMODORE, MSX, QL, Apple Macintosh, HP-IB  * con interface paralelo

# Introductor automético de documentos opcional. » con interface Spectrum

& Kit de color opeional.
Nota: IV.A. 12%, no incluido en los precios arriba indicados
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El espiritu del famoso Rasputin ha vuelto a revivir de
la mano de Firebird, y esta semana les ha tocado a
nuestros justicieros enarbolar la bandera de la
ecuanimidad ante semejante personaje. Hemos de
reconocer que la tarea no es nada facil.

«Una idea originol»

«Buena presentaciéns

e POSITIiVO

Los graficos son increibles y lo idea es muy
eriginal. Hon conseguido un juego con el
que te puedes pasar mucho tiempo divirfién-
dote antes de Hegar ol final.

e NEGATIVO

£+ demasiado dificil, creo que el autor se ho
posedo poniendo peligros en el camino del
protagonista y le ha dofedo de pocas armas.
De fodas formas, puede que sea precisa-
mente esto lo interesente del juego.

PUNTUACION: ¢
Pilar Arias

«Crea adiccidny

e POSITIVO

Los graficas son muy buenos y posee bas-
tantes pantallas. El color esta bien tratads
y se ven cloramente fodes los detalles. Es
baostante dificl por lo que crea adiccién

e NEGATIVO

Tal vez las instrucciones del juego no resul-
ten lo suficientemente claras por lo que hay
que descubrir cdmo es su desarrello. El so-
nido no resulla muy brillante.

PUNTUACION: 5
David de Uadio

e POSITIVO

Buena presentatian, Sonide muy buens alo
largo del juego, con una melodia ol princi-
pic bastante oceptable. Cada vez que se
mueve, nuestro personaje se coe o alaca.
Los dibujos muy logrades al igual que los
pantallas y el movimiento del personaje. Por
o dificultad del misma y la voriedad de pan-
tallos estan garentizadas horas y horas de
enfrefenimiento.

e NEGATIVO

Se frata de un juego muy dificil de comple-
tar. Los instrucciones son poco explicativas.

PUNTUACION: 10

Feo. Jovier Cono

«Entrafia gran dificultad»

e POSITIVO

Graticos buenisimos. El movimiento es muy
real y muy adichivo y la misica del principio
es bastante buena, ol igual que cuando te
matan.

® NEGATIVO

Durante el juego no hoy casi efectos sono-

ros. Es un juego bastonte dificil y hoce falio
jugar mucho para pasar a ofra dimensién.

PUNTUACION: ¢

Roberto Carfos Alonso

«Graficos bien
elaborados»

te son muy parecidas. Lo dificultad, junto con
la lenfitud, hacen que el juego sea uno mas.

PUNTUACION: ¢

José Galiana

«Movimiento
complicado»

e POSITIVO

Les graficos estan bien eloberados. Es ori-
ginal por la estructura y lo forma de deso-
rrollarse el juego, pero su tema no lo es fan-
to. El sonido es acepiable aunque se podrian
haber logrado mejores efectos sonoros. El
mavimiento es bueno, cunque algo lenfo.

® NEGATIVO

Su enorme dificultad hace que disminuya la
adiccion y el interés por el juego. Lo vision
de los pantallos resulta @ veces bastante
compleja.

PUNTUACION:

Ricardo Alenso

«Carece de sonido»

e POSITIVO
Los graficos son bastante buenos aungue e
echa en folta la voriedad de colores, El screll
estd muy bien conseguido. El medidor de
energia es muy original y la pantalla de pre-
senfacion esté muy bien realizada.

e NEGATIVO

Carece de sonido. Los pantallas grahicamen-

e POSITIVO

Lo que cabe destacar es sin duda, los grafi-
cos ya que ademads de preseniar una gran
variedad estan muy bien conseguidos. Tam-
bién sobresale su alto nivel de odiccion.

e NEGATIVO

Es un programa gque estd en lo linea del
Alien-8, lo cual le quita originglidod ol pro-

| grama. Se podria haber mejorado el soni-

do y el movimiento gue es algo complicado.

PUNTUACION: ¢

Juen Markessinis

«Complejidad de
pantallass

e POSITIVO

La idea es muy original ol combinar lo Eded
Media con el futuro. Graficos y movimien-
tos muy bien realizados y ombientacién muy
acertoda.

e NEGATIVO

Habria que achacar ol juego una excetive
complejidad en la mayorio de las pantallas
que resullan practicomente imposibles de
completar.

PUNTUACION: ;

M.2 Antonie Gago
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Ya ha llegado a tu kiosco la revista mensual experimentar con la energia solar.
que estabas esperando. Hay Hobby para todos los gustos y edades.
Por primera vez alguien pasa revista a tus Todos los meses mas de ochenta paginas a
aficiones mads creativas. todo color, plenas de ideas, por sélo 250 ptas.
Para saber lo que es bueno y conocer lo que Haz algo por tiy por los que te rodean. Corre
es mejor. a tu kiosco y llévate Hobby.

UERUNIE U ROARY.

Desde ca ' jera, A |
como pintar tus camsetas de vernnoo . HOBBY LO ENSENATODO,

HOBBY PRESS. Para gente inquiefa.



NUEVO JOYSTICK SPEEDKING/KONIX

«click» se percibe el despla-

Sin duda se trata del joys-
tick mas suave y sensitivo
que hemos tenido ocasién
de manejar, a la vez que uno
de los mas precisos.

Sobre todo es importan-
te indicar que se percibe
claramente la sensacion de
que el movimiento ha sido
ya realizado. De esta forma
nos olvidamos del problema
que se presenta con otros
mandos en los cuales se
tiende a presionar excesiva-
mente, siempre con la duda
de si el contacto se habra
realizado correctamente. En
este caso, con un suave

Los microswitches
interiores aseguran
mas de un millén
de usos.

zamiento. Respecto a la
construccion hay que des-
tacar dos aspectos funda-
mentales.

En primer lugar, su disefio
es totalmente ergonomico,
lo que permite una perfec-
ta adaptacién al hueco de
la mano, posibilitando el
que éste sea firmemente
asido y no se despegue de
la mesa en el momento mas
inoportuno, impulsado por
nuestros violentos movi-
mientos. En este sentido es
importante destacar que el
Joystick se fabrica en dos

Aspecto que
presenta

el joystick
para usuarios
diestros.

adaptacion del

modelos, uno para diestros
y otro para zurdos. Interna-
mente, su construccion es
sumamente robusta, ha-
biéndose dotado a los con-
tactos de modernos micros-
witches (microinterruptores)
que aseguran un periodo de
uso de mas de un millon de
accionamientos para cada
uno de ellos. En otras pala-
bras, que podemos eliminar
a la raza marciana a poco
que nos descuidemos.

Por otra parte, podemos
estar seguros de que no va
a romperse facilmente debi-
do a gue su manejo presen-

La perfecta

mando es
total.

ta una suavidad impresio-
nante, siendo totalmente in-
necesario forzarlo, ya que
responde a la menor insi-
nuacion.

Otra gran ventaja de es-
te modelo, por no decir la
mas impartante, es que re-
sulta bastante barato en
comparacién con otros
Joystick de similares pres-
taciones.

Este mando se encuentra
disponible en Espana a tra-
vés de SERMA, su distribui-
dor oficial, y costara unas
2.000 pts.

INFORMATICA
0 visitanas 3 HIESA INFORMATICA.

HIESA INFORMATICA

TU TIENDA ESPECIALIZADA EN INFORMATICA

Reparaciones en 24 horas
| Pider infonmacian!

SERVICID REPARACIONES EXPRESS

CENTRO ESPECIALIZADO EN QL.
Periféricos, sofware, oros, rewisias, eic
Programas: peofesionales a medida y standard
|Visiianos o pidenas informacain!

Lkmanos, estibencs
Carning dé ks Vingteras, 40, 22000 Madrnid, Tel, 191) 437 42 52. Te man-
damos tu pedido contra reembolse sn gastos de envio.

SERVICIO PROFESIONAL DE REPARACIONES
Reparaciones Spectrum, Procio fijo.

Ampliacion a 48 K

Tiempo dé reparacidn 3 dias.

Maxima garantia,

También reparamos AMSTRAD, (L., monitores,

3.700 pts.
4,395 pis.

iDél 10% & B0'% de descuenio permanentie en programas SPECTRUM,

AMSTRAD, MSX! jPide tu lista de preceos!
Ejemplo: FRANKY antes 2.500 ptas., nosotros (850 pas.!
Programas desde 296 pras. )

Engiesoras v perifiricos.

También 18 ofrecamos los majores precios con &

TR0 Sentit pOSL-
venta en SPECTRUM, AMSTRAD, MSX, COMPATIBLES IBM, ATA-

Al y HEWLETT-PACKARD.

DISTRIBUIMOS A TIENDAS,

NO LO DUDES: Lidmancs, visiianos o escribenos 3 HIESA INFORMATI.
CA. Carming e o8 Vinateros, 40, 28030 Madnd. Tel. 191) £37 42 52 Te man-
tm? tu pedido a cualquier parte de Espalia, contra rembolso en tempo
record,
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Prg_q wnatelo: Sabades tavde de 5 a 7 haas.
Fa divecto 1 con ku pasticipacidn.,

_ — RADIO POPULAR 54 EMISORAS O.M.—
En Barcelona Radio Miramar

LA COPE ATOPE.



Frotecciones aleatorias con el registro «R»

LA BIBLIA DEL «HACKER>» (IX)

José Manuvel LAZO

Siguiendo con el estudio detallado de los diferentes tipos de
protecciones que se pueden llevar a cabo a nivel de codigo objeto,
vamos a mostraros esta semana aquéllas que estan directamente
relacionadas con el registro de refresco o registro R.

El registro «R» ¢s uno de los
muchos que tiene el micrﬁ’proce-

sador de uso espeeificorpara el
en este caso pdjg’ﬁa memoria ya

que se encarga de i con[abjhzau-
do la pagina d
toca seg refre a_m,r ¢l mismo

f :ion consultar

tivo en la

puulc d{!:.!:i gue si con |
valor en-“m;l ‘momento d
vuelve un ntimero alea
ro que pardﬂcmrlas rutin:
bien smcrmm' das puede res
pmluul;é: (vava lio jch!).
De ¢Sto se di:duce que es m
sencillo que’lo.que se cargue

la cinta sca u‘u onton inform

de bytes v que, '(;lesbuu de haber-
por la piedra, oséase
una rutina desenmasearadora, se

los pasado

conviertan en el verdadero codi-
2o objeto limpio. /= °

Una rutina dESenma adora
tiene un aspecto muy” p

rdo a
la del Cheksum salvo g

las direcciones se Xorean‘%g

1] LD HL,25808
2 LD  BC,48008
3 Y

48 LD R,A

58 LOOP LD AR

48 A0R  (HL)

7 LD (HL),A
a8 IN H

9% DEC BC

188 LD A,B
118 R

128 JR NZ,LO0P
138 RET

Rutina desenmascaradora.

30 MICROHOBBY

¢ memoria fme le

N

registro «Ry» para producir el ver-
dadero codigzo objeto. -

El colmo del refinamiento vie-

ne cuando la rutina desenmasca-
ra otra que viene a continuacion
y pasa ¢l conirol a la misma, la
cual ‘va verdaderamente desen-.
mascara el codigo limpio v éntre
ambas no hay ninguna inicializa-
cion del registre 0 «R».

Por supuesto, ambas técnicas
de proteccion se pucden mezclar
y hasta incluso no ha} nada que:
impida que esta ultima, en vez de
producir el cédigo a partir del re-

gistro «Ry» lo produzca a partir

de la pantalla de. prﬁa{,nr_.q(.‘mn que

y acompana al Jquou

Esto podria so:i,‘jﬂ

18 LD  HL,4peee

28 LD DE,14384 ¢
38 LD  BC,é912

49 LOOP LD A,(DE)

58 XOR  (HL)

48 LD (HL),A

78 INC HL

g8 INC DE

99 DEC BC

198 LD A,B

118 R € :
128 JR  NZ,LOOP

138 RET

Un eiemplo

.t L™

.......

% o protegio el LVLRY()NF’S
A WALLY programa éste de
MIKRO GEN.

De principio el programa se

_normal,
* diaremos mas adelante.

halla protegido con una rutina de
carga de velocidad distinta a la
cuestion ésta que estu-
La ruti-
na cargadora se ubica cn la alt-
ma pagina de memoria'y ¢l blo-
Que que se carga se so]apd\bm en-
cima del cargador con lo L‘T!d Lo-
do lo que se encuentre _porfnu—
ma de la cargadora no tiene scn-
tido ya que es lo que se carga dc
la cinta.

.}]}__ie.epués de la carga se proce-
de a un Cheksum de la memoria,
incluvendo el cargador, para
comprobar que no se ha tocado
nada.

Luego se salta directamente a
una rutinita ubicada en la memo-
ria intermedia de i impresora que
¢ encarga de prc-duc:l ;

Una vez que se ha producido
esta rutina se pasa el control a la
misma, Ia Ll.ld| se Ln{..:ugﬁﬂe de-
ade de Iz Lmta"
egistro «R».
Llegados a este punlo ya se
hace el sa]to al prpgram'r prl{lu-

se utiliza para cargar ¢l ¢codigo es-
ta perfectamente hecha siendo,
hasta incluso, mas fiable en la
carga que la de la ROM estandar.
Esto es todo por esta semana...




BRIAN BLOODAXE

Brian

e es un

or pro-

grama en el que los peli-
y las amenazas se
continuamente

10 CLEAR 64000

20 PRINT AT 9,
BLOODAXE TAPE"; AT 11,9;
“FROM THE START"

30 RESTORE

40 FOR N=23296 TO
23374: READ A: POKE N A:
NEXT N

50 RANDOMIZE USR

: 5
&0 DATA B, 3, 197, 221,

70 DATAD,17,0,0

80 DATA 55, 205,
193, 16

90 DATA 239, 2¢
254, 17

100 DATA 34, 1,62,

205

BOUNTY BOB STRIKES BACK

Como sabr los asi-
duos a > adicto progra-
ma, cada vez que conse-
guimos pasar un cierto
numero de salas de esta
endemoniada mina, apa-
rece un cierto codigo. An-
gel Manuel Aranguren nos
ha hecho llegar desde las
calurosas costas de Beni-
dorm las diferentes claves
de acceso a dichas panta-
llas. Estas son las siguien-

GUNFRIGHT

David Ogallar Feito, asi-
duo colaborador de esta
maravillosa seccion de es-
ta no menos alucinégena
revista, nos ha contado un
pequefo truco para este
sensacional programa de
Ultimate. Este consiste en

86, 5

nodadamente en pos del
trono de Bretafa.

Roberto Gémez Moreno

ia, desde las mis-

murallas de Avi-

te interesante carga-

dor que nos proporciona

vidas no finitas. (Lo de in-

finitas esta ya muy visto.)

110 DATA 86, 5,62, 201, 50,
149

120 DATA 25 8, 84, 92,
254, 92

130 DATA 40,9, 33, 249, 92,
17

140 DATA 182, 92, 205, 229,
25, 205

150 DATA, :

170 DATA 6

180 DATA 175,50, 214, 103,
195,

tes (por riguroso orden de

aparicion).
IHB
LTO
JDP
MLB

DvJ
oOAQ
PHH
XNR

A1
gy
un poke con el cual pode- dagd
mos conseguir que los ’;,w ;

pistoleros no disparen en
el duelo.

POKE 48121 , 33

La proxima semana...,
mas.

S



«AUTO-RUN» en Cadigo
Maquina

Algunas veces, al cargar
un programa (PIMBALL),
hay que dar LOAD ""'CODE,
pero al terminar de cargar-
se, se auto-efecuta sin te-
clear ningun RANDOMIZE
USR... ¢ Como se consigue
esto?

Rubén RODRIGUEZ - Guadalajara

| Efectivamente, existen
algunos programas que se
cargan como un solo blo-
que de C/M que se auto-eje-
cuta al terminar la carga,
sin necesidad de ninguna
orden desde el Basic. El
sistema utilizado por estos
pragramas consiste en em-
pezar a cargar al principio
de la RAM, es decir, a par-
tir de 16384; con lo que car-
gan la pantalla, las varia-
bles del Sistema y el propio
programa de una sola vez.

Para consegquir la auto-
ejecucion, se cargan deter-
minados contenidos en de-
terminadas variables del
Sisterna. Uno de los proce-
dimientos mas frecuentes
es colocar en la variable
«ERR-SP» la direccion de
un byte de memoria que
contenga, a su vez, la direc-
cion de arranque del pro-
grama.

En el caso concreto del
«PIMBALL=», se utiliza un
procedimiento algo mas
sofisticado. La variable
«ERR-SP» contiene un «0»
para que, si hay error de
carga, se borre toda la me-
moria. El arranque se pro-
duce a través de la variable
«CH-ADD» que debe conte-
ner la direccién del siguien-
te caracter a interpretar por
el Basic. Esta variable se
carga con el valor «23841».
A partir de esta direccion,
se encuentra una linea de
Basic «ficticia» que contie-
ne: RANDOMIZE USR
27392 que es la verdadera
direccién de arranque del
programa. De esta forma,
cuando termina de cargar-
se, el Basic lee estalineay
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CONSULTORIO

la ejecuta, arrancando asi
el codigo maquina.

Sistema Operativo

£ Qué diferencia hay en-
tre Sistema Operativo y Co-
digo Maquina?

¢£Qué Sistema Operativo
fiene el Spectrum?

El lenguaje Assembler
que publican en el Curso
de Caddigo Maquina, ;pue-
de ser utilizado en otros or-
denadores?

Juan - Pontevedra

El codigo maquina es el
conjunto de sunos» y «ce-
ros» que entiende el micro-
procesador. Se podria decir
gue es el unico lenguaje
que éste entiende. Para los
humanos, las instrucciones
en este lenguaje nos resul-
tarian imposibles de recor-
dar, por ello, se utiliza el
lenguaje Assembler que es
una traduccidn del cédigo
maguina a una serie de ins-
trucciones simbdlicas.

Un Sistema Operativo es
un conjunto de rutinas que
sirven para gue el usuario
pueda manejar un ordena-
dor. Normalmente, los Sis-
temas Operativos se escri-
ben en Assembler; aunque
recientemente, se estan
empezando a utilizar, tam-
bién, lenguajes de alto ni-
vel.

Existen Sistemas Opera-
tivos «standard», como por
ejemplo, el CP/M que incor-
poran, entre otros, los orde-
nadores Amstrad. En el ca-
so del Spectrum, el Siste-
ma Operativo es el propio
Editor de Basic que se en-
cuentra implementado en
ROM. Se trata de un Siste-
ma particular y especifico
de Sinclair.

El lenguaje Assembler
que publicamos en el Cur-
so de Cddigo Maquina, es
el Assembler del Z-80, por
lo tanto, vale para cualquier
ordenador que utilice un
microprocesador Z-80 co-
mo CPU; por ejemplo, to-
dos los Amstrad. No obs-

tante, para programar en
Assembler no es necesario
solo saber el lenguaje, sino
ademas, tener un gran co-
nocimiento del ordenador
sobre el que se va a hacer
correr un programa.

Carga del GFNS-3

iSe carga de a ., .1a ma-
nera especial en ensambla-
dor GENS-3?

Alejandro GAETE - Madrid

[ El Ensamblador GENS-3
puede cargarse en cual-
quier direccidén de memo-
ria. Llamemos «d» a la di-
reccion donde queremos
cargarlo. Primero hay que
hacer: CLEAR (d-1). Luego
se carga con: LOAD ""CO-
DE d. Y se arranca, por pri-
mera vez, con: RANDOMI-
ZE USR d.

Si se sale a Basic, se
puede volver a entrar en el
ensamblador con: RANDO-
MIZE USR (d +61).

Nuestra portada

Tengo por costumbre sa-
car fotocopias de determi-
nados articulos de la revis-
ta, para encarpetarlios se-
paradamente, y asi, si ando
buscando «trucos», no te-
ner que irme a lan.° 1y
ojearlas todas.

Por ello, me permito ha-
cerles una sugerencia: Se
trata de que, al iniciar una
nueva serie de articulos
(como ahora con rutinas de
utilidad, Top Secret o Estra-
tegia), lo digan al principio.

Francisco CASADO - Madrid

[l Mormalmente, hace-
mos esto que usted pide
mediante la portada (es lo
gue se suele hacer en to-
das las revistas). En cada
numero, hay un tema gque
nosotros consideramos
principal; a este tema le
asignamos el dibujo de la
portada que suele ser alu-
sivo. Asimismo, se indica
con unos titulares en un

cuerpo mas grande y con
fondo de color.

Concretamente, respec-
to a los ejemplos que usted
cita, en el numero 42 la por-
tada estaba dedicada al
nuevo Curso de Codigo Ma-
quina y a las fichas colec-
cionables. La portada del
namero 70 hacia referencia
a la nueva serie de Estrate-
gia. Finalmente, el niumero
71 tuvo su portada dedica-
da a «Top Secret», con bi-
blia y todo.

Mo obstante, agradece-
MOos su sugerencia y pro-
metemos tenerla en cuen-
ta.

«Nanodriven

Tecleé el codigo fuente
de vuestro magnifico pro-
grama «Nanodrives, me-
diante un ensamblador. He
comprobado su buen fun-
cionamiento en cualquier
ubicacion entre 32768 y
55600. Sin embargo, en
una linea de Basic o como
genuino codigo maquina
ubicado sobre la Ramtop
pero por debajo de fa direc-
cion de memaria menor an-
tes citada, se produce una
diferencia en los tiempos
de envio al port FEh de los
datos. Me gustaria saber
dos cosas:

a) Por qué se produce
esia diferencia en los tiem-
pos de efecucion de una
misma rutina segun la zo-
na de memoria donde se
ubica.

b) Qué valores de las
constantes temporizadoras
habria que adoptar para
qgue el programa funciona-
se correctamente en esa
zona baja de memoria.

Carlos VILAR - Fuerteveniura

L1 Ademas del Z-80, el
Spectrum tiene otro dispo-
sitivo que accede a la me-
moria; se trata de la ULA.
Esta se encarga de leer
continuamente los archi-
vos de presentacion visual
y enviarlos al televisor. Es-
tos archivos se encuentran
en los 16 primeros Ks. de



RAM. Por ellg, la ULA tiene
absoluta preferencia den-
tro de esta zona. Si el mi-
croprocesador quiere acce-
der a una zona de memoria
donde esta trabajando la
ULA, ésta le para el reloj
hasta que termina, con lo
que resulta imposible cal-
cular con precision el tiem-
po de ejecucion de una ru-
tina si se la hace correr en
los primeros 16Ks. de RAM.,

Como norma general, to-
das las rutinas en codigo
maquina gue requieran una
temporizacion exacta, de-
ben correr en las direccio-
nes de la ROM o en los
32Ks. superiores de la
RAM. No hay forma de evi-
tar esto ya que las paradas
de reloj provocadas por la
ULA dependen de tantos
factores, que pueden con-
siderarse aleatorias, tanto
en su frecuencia como en
su duracion.

Programas de lectores

Estoy haciendo un pro-
grama de utilidades. En ca-
s0 de que lo mande a su re-
vista, ;se publicaria en M-
CROHOBBY o en «Micro-
hobby Cassetter?, ya que
hace mucho tiempo que no
veo publicar ningun progra-
ma de lector en su revista.

En caso afirmativo, ;ire-
cibiria fas 15.000 pesetas o
no recibirfa nada?

cComo deberia mandar-
lo?

Andrés F. HERNANDEZ - Murcia

[ILos programas que se
publican en la seccion
«Programas Microhobby»
proceden de nuestros lec-
tores. Por tanto, cada se-

mana publicamos uno o
dos programas escritos por
algun lectaor.

Si su programa es selec-
cionado, por supuesto que
recibird las 15.000 ptas.

Puede remitirnos su pro-
grama grabado en una cin-
ta de cassette y exento de
protecciones. No es nece-
sario que acomparne el lis-
tado, aungue si conviene
que nos adjunte un breve
comentario sobre su fun-
cionamiento.

Averias

Poseo un Spectrum 48K.
Hace unos dias lo puse y
se veian, en la pantalla,
puntitos y rayitas y no sa-
lia el mensaje de encendi-
do. Lo desenchufé y lo vol-
vi a enchufar, pero seguia
igual. ;Qué puede tener?,
Jcuanto podria costar ef
arreglo?

Femando C. PEREZ - Sevilla

[1Con frecuencia, recibi-
mos cartas de lectores que
nos dicen que su ordena-
dor se ha averiado y nos
preguntan cual puede ser
la averia. Nada nos haria
mas felices que disponer
de una «varita magica» con
la que tocar la carta y que
el ordenador empezase a
funcionar.

No obstante, en el nime-
ro 69, publicamos un repor-
taje sobre los principales
talleres donde reparan or-
denadores Spectrum. Les
recomendamos a todos los
que se encuentren en este
problema, que acudan o te-
lefoneen a alguno de estos
talleres, donde estamos se-
guros de que seran bien
atendidos.

ATENCION
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A usted, minorista, y con sélo marcar este
telefono, le concedemos lo que siempre ha
esperado de su mayorista informatico.

1 Todas las marcas, Amstrad, Spectrum,
Commodore... para que con una sola
llamada, usted tenga todo lo que
necesita.

2 Rapidez en el servicio. Le entregamos
su pedido en 24 horas, sin demoras y
en cualquier punto de Espana.

3 Trato directo. Mantenemos un contacto
continuo con usted, nos preocupamos
por sus problemas y le ayudamos a
solucionarlos. Queremos que usted sea
algo mas que un cliente.

Si es esto lo que pide a su mayorista,
LLAMENOS

DISTRIBUCION

INIROLINE s4

CUMPLIMOS
SUS DESEOS

MICROHOBBY 33

En od ndmens 72 de Microhobby apa
recian 168 bases para participar en el
oncursg-promocion de ERBE, en las
ju h%y G haced unas aclaraciones:
~ El cupdn que hay que recortar ca-
ia semana, deberd pegarse en su lugar
serespondiente de la pagina 31 del n.®
2 que, una ver complatada, deberd
nandarse @ nuesiia nueva direccion
Hobby Press, Cametera de bndn kildme-
tro 12400 28048 Midrid)

— Asi mismo, hay que especificar
que puadan enviarse dos logotipos de
ERBE, dos de US Gold o uno de cada,

ndistintamente, Tamibién inserlados én
la misma pagina




@ VENDO cocne RIC eléctri-
co Tamiya con emisora 40
MHz., por 30.000 ptas., o bien
lo cambio por monitor color
o por un Spectrum 48 K con
microdrive. Acepto otras ofer-
tas. Escribir a Joaquin. Apar-
tado de correos, 15149, 28080
Madrid.

@® VENDO Zx Spectrum
Plus, practicamente sin estre-
nar por solo 29.000 ptas. In-
teresados llamar al tel.
729 31 99 de Madrid. Pregun-
tar por Pedro.

® URGE vender Zx Spec-
trum 16 K, con ampliacion in-
terna a 48 K, fuente de ali-
mentacion, cinta de Horizon-
tes, cables y manual en cas-
tellano. También vendo Joys-
tick Quick Shot IV con inter-
face Indescomp programa-
ble, por sélo 34.000 ptas. En-
vio contra reembolso. Intere-
sados escribir a Luis Jorge
Perez Rebolleda. C/ Corpus
Christi, 41. 47005 Valladolid.

MICRO DEALER

ANTIRALD CLANTER

AMSTRAD PCW 8512
AMSTRAD PCW 8256
AMSTRAD CPC §128 Fasionn verde y color
AMSTRAD CPC 472 Fosloro verde y ool

MAYORISTAS DE INFORMATICA

Impresoras, Interfaces. Joysticks
Disketles de 3 puigadas, cable, glc
Sinciai, Commodare. New Frint,
avigeo. Compalibies IBM
Comandante Zonta

Tells. 23307 81 - 233

Pidenoslo o SOFT INVADERS.
C/ Orense, 6. 28020 MADRID.

MICROHOBBY ESPECIAL...

Te presenta otra
novedad...
Antes en las salas
de juego...
jAhora en tu casa!
Spin Dizzy Bom Jack

oed {C) 1504} Soectrum: 1950

Muestra lista completa
la encontraras en

ATENCION
REPARAMOS TU SPECTRUM
COMMODORE RADIDCASSETTES
SERVICIO TECMICO A DISTRIBUIDORES
COMPONENTES ELECTRONICOS
ULAS, ROMS, MEMBRANAS

DE TECLADD
SERVICIOS A TODA ESPARA
Somes especialtas
PRALEN ELECTRONIC
Antonio Lopez, 115 - Madrid
Tel 81 75 40%
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® VENDO Zx Spectrum 48 K
con teclado Multifuncién 1
(nuevo), cassette para orde-
nador, interface tipo Kems-
pton, por solo 44.000 ptas.
Regalo libro de Basic y 3 re-
vistas. Interesados llamar a
Manuel Soler Llorca. Tel.:
(965) 80 67 38. O bien escribir
a la siguiente direccion: P.
Santa Maria, 10. Villena (Ali-
cante).

@® VENDO T.C.R. 7205 con
todos sus accesorios, rectas
y curvas, un transformador, 4
coches y varios obstéaculos,
con dos mandos. Incluyo re-
puestos para los coches por
solo 10.000 ptas. También
vendo una camara fotografi-
ca. Todo por sélo 15.000
ptas., lo vendo también por
separado o bien lo cambio to-
do por un Spectrum o alguno
de sus accesorios. Si te inte-
resa llama al tel. 619 89 18 de
Madrid. Preguntar por Pedro.
® VENDO/CAMBIO Quick
Shot Il méas interface Kemp-
ston, lapiz dptico, bien lo
cambio por un teclado multi-
funcion Indescomp. Interesa-
dos llamar al teléfono
(93) 241 73 76. Preguntar por
Dani.

® TENGO las instrucciones
de los siguientes programas:
Avalon, Alien 8, Airwolf, Full
Throttle, Olympicon, Atic At,
etc. Desearia intercambiarlas
por otras instrucciones como
Babaliba, Saimazoom, Jet Set
Willy, Sabre Wulf, etc. Al igual
que mapas. Interesados pue-
den escribir a la siguiente di-
reccidn: Oriol Pitarch Bort. Cf
Sanahuja, 53, Pta. 15. 8.°.
12001 Castelion de la Plana.
® VENDO Spectrum 48 K en
buen estado, con sus respec-
tivos libros, interface Joystick
Quick Shot Il, amplificador de
sonido, cassetle especial pa-
ra ordenadores (tono y volu-
men) mas de 50 revistas del
Spectrum. Todo por el precio
de 19.000 ptas. Interesados
llamar al tel. (928) 259461 o
bien escribir a la siguiente di-
reccion: Rafael Luis Benitez.
Avda. Escaleritas, 41, A; 7.° C.
35011. Las Palmas de Gran
Canaria.

@ DESEARIA ponerme en
contacto con todos los clu-
bes de Spectrum que deseen
ampliar su «plantilla» de so-
cios. Interesados escribir a la
siguiente direccién: Paco Es-
tévez. Oleta Kalea, 1, 3.7 B.
Basauri (Vuacaya). O bien lla-
mar al tel. (94) 440 43 86.

® VENDO monitor Zenith
fosforo ambar valorado en
30.000 ptas. Nuevo. Gastos
de envio gratis. Por sélo
21.000 ptas. Alexis Gutiérrez.
C/ Gutierrez Rada, 2. Laredo
(Cantabria). Tel.: (942) 60 62 25.

@ VENDO Zx Spectrum 48 K
con todos sus accesorios, ca-
bles, fuente de alimentacion,
manual en castellano mas in-
terface programable para
joystick, Joystick Quick Shot
Ill, mas sintetizador de voz
Currah. Todo por sdlo 34.000.
® VEMNDO Spectrum 48 K,
completo en buen estado,
con 66 revistas MICRO-
HOBBY. Regalo el Interface |.
Interesados llamar al siguien-
te tel. (948) 24 53 38. Pregun-
tar por Ana.

® VENDO video-juegos Phi-
lips G-7000 con dos mandos,
por 30.000 ptas. También qui-
siera contactar con usuarios
del Spectrum. Interesados lla-
mar al tel. 206 60 49 y pregun-
tar por Eduardo. Madrid.
VENDO Spectrum 48 K con
todos los cables, interface,
multijoystick, cassette espe-
cial para ordenador, Joystick
Quick Shot I, cinta de de-
mostracion en espaiol. Todo
por 28.000 ptas. Incluyo ma-
nuales. Urge vender. Interesa-

dos llamar al tel.
{91) 208 00 40. Preguntar por
José Miguel.

® VENDO video-juegos Inte-
llivision. Precio a convenir. In-
teresados llamar al tel.
(972) 20 82 23 de Gerona. Pre-
guntar por Jordi.

® CAMBIO teclado original
Zx Spectrum por los progra-
mas ensamblador Gens-3 y
Mons 3 de Hisoft v Trans-
Express o similar. Interesa-
dos pueden llamar al tel.
(954) 70 45 26. Preguntar por
Antonio de 20 a 22 horas.
® YVENDO Interface joystick
programable (Indescomp),
nuevo, por 4.000 ptas. (nego-
ciables). Precio real 5.250
ptas. Permite controlar con
joystick cualguier juego. Lla-
mar al tel. 457 38 20 de Ma-
drid. Preguntar por Jose.

® DESEARIA recibir una fo-
tocopia de la tabla de cédi-
gos del juego Rocky. Pagaria
unas 50 ptas. Interesados es-
cribir a Jaimea Dulcet Teixidié.
San Jaime, 3, bajos. Ripollet
(Barcelona). Tel. 632 24 86.
® VENDO Interface 1, mas
Microdrive para Zx Spectrum.
Precio: 14.000 ptas. Interesa-
dos dirigirse a Alberto Gonza-
lez Garre. Avda. Reyes Ma-
gos, 50, 4.° B. Alcala de He-
nares (Madrid). Tel. B81 58 88.
® VENDOC Sony Hit Bit 75-P
80 K Ram, con garantia, ca-
bles, manuales, reproductor
de cassette por 50.000 ptas.
Comprado en Dic-85. Escribir
a Aitor Guisasola. Telletxe,
10, 3.° 1.2, Algorta (Vizcaya).
Tel. (94) 469 29 31.

® DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum de 48
K y 128 K, para intercambio
de ideas, trucos. Fernando

Manuel Rodriguez Pardo.
Renfe, 20, bajo izq. 04006 Al-
meria.

® VENDO consola de video-
juegos en perfecto estado
por sélo 5.000 ptas. Interesa-
dos escribir a Juan Antonio
M. de Francisco. Virgen del
Templo, 22. San Fernando de
Henares (Madrid).

® VENDO Zx Interface Il, y
lapiz optico por solo 15.000
ptas. todo. Adjunto libro de
instrucciones. Interesados
llamar al tel. 477 71 63 de Ma-
drid. Preguntar por Manolo
(mafanas).

® VENDO Spectrum 48 K en
perfecto estado de funciona-
miento con cables y transfor-
mador por 20.000 ptas. (nego-
ciables). Regalo cinta de Ho-
rizontes, manuales en caste-
llano e inglés. Llamar a Da-
niel al tel. (93) 220 55 16. Bar-
celona.

@® VENDO Zx 81 ampliado a
64 K, con cables, manual, etc.
todo por sélo 17.000 ptas. Lia-
mar tardes al tel. 856 58 50 de
Madrid. Preguntar por Was-
sin.

® COMPRO ordenador que
esté en buen estado. Tam-
bién periféricos. Mandar pre-
cios. También monitor no im-
porta el estado en el que se
encuentre. Interesados escri-
bir a la siguiente direccion:
Faco. Javier Gallego. Calixto
I, 1.°, Valencia. Tel.
326 71 77 (tardes).

® CONVIERTE tu Amstrad
de 64 K de 320 K si tienes la
expansion de 64 K DK'Tro-
nics por solo 14,000 ptas. Te
la ampliamos a 256 K. Tam-
bién disponemos de expan-
siones de 256 K por sdlo
27.000 ptas. Pide informacion
a Octavio Bru Salas. Ribada-
via, 10, bajo. 28029 Madrid.

® VENDO Spectrum 16 K
sin usar por 12.000 ptas. Im-
presora Seikosha GP-50 por
el precio de 16.000 ptas. To-
do por 26.000 ptas. Escribir a
José Fernando Toro. Monroy,
24, 4.° C. Madrid.

® VENDO cassette especial
para ordenador por 4.000
ptas, teclado Multifuncion In-
descomp por 8.000 ptas., Im-
presora GP-50 S por 15.000
ptas. ¥ un Spectrum por
23.000 ptas. de 48 K. Todo
junto lo dejo en 45.000 ptas.
y regalo algunas revistas. In-
teresados escribir a la si-
guiente direccion. Apartado
de Correos 15149, 28080 Ma-
drid.

® VENDO Spectrum Plus,
seminuevo preparado para
monitor con instrucciones
de manejo y revistas. Todo
por 34.000 ptas. Interesados
contactar con Juan Jose
Gomez Anaya. C/ San Ma-
cario, 20, 28021 Madrid.
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CONDUCE A TED POR 57 PANTALLAS LLENAS DE AVENTURA Y EMOCION,
MIENTRAS BEBE Y GASTA TODO SU DINERO, PERO NO DEJES QUE SE EMBORRACHE
DEMASIADO O NO PODRA REVELAR LAS FOTOGRAFIAS DE SUS VACACIONES.

Proximamente en AMSTRAD
TAMBIEN LOS DEMAS JUEGOS DE 1A SERIE

RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: SERMA. §+ C/ BRAVO MURILLO, N.» 377, 3 A. 28020 MADRID  SERMA

CANTIDAD:

NOMBRE Y APELLIDOS:
DIRECCION:
POBLACION:

CODIGO POSTAL:

PROVINCIA:
FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIO [0 CONTRA REEMBOLSO O




LZAFIRO SOFTWARE DIVISION
Paseo de la Castellana, 141. 28046 Madrid.

Editado, fabricado y distribuido en Espana
Tel. 459 30 04. Tel. Barma. 209 33 65, bajo la garantia Zafiro. Todos los derechos

Telex: 22690 ZAFIR E reservados.




