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Todo un despliegue de
informacion sobre el «Camelot
Warriors+. Pag. 11.

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el nimero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades

gue explicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el numero solicitado al precio
de 95 ptas. hasta el n.° 36, a 125 ptas. hasta el n.” 60 y a 135 ptas. desde

el n.” 60 en adelante.
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951 95PTAS 95PTAS. =

FORMAS DE PAGO

* Enviando talon bancario nominativo a Hobby Press, S. A. al apartado de Correos
54062 de Madrid.

* Mediante Giro Postal, indicande nomero y fecha del mismo.

* Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo constar su numero y
fecha de caducidad.



VHIUROPA

AQUI LONDRES

Dos recientes en-
cuestas en el mer-
cado de micros han confir-
mado que, unavez mas, Sin-
clair se ha llevado la mejor
tajada en el mercado de
hardware con un total,
aproximado del 37% del to-
tal de las ventas durante
1985.

Sin embargo, existen di-
ferencias entre las dos en-
cuestas en lo que respecta
al resto de la lista, puesto
que ellas sitian a Amstrad
en el n.° 2, Acom n° 3 y
Commodore n.” 4, mientras gue la otra cataloga a
Commodore como n.°2, Acom n.° 3y Amstrad n.” 4.

Estas discrepancias se pueden explicar por el
gran numero de maquinas baratas que Commodo-
re y Acom lanzaron al mercado poco antes de la
avalancha de Navidades, y el gran numero de ven-
tas de estos micros ha deformado, en cierto modo,
las cifras del mercado.

Se estima que el n.” de unidades de micros ven-
didos bajo un 17%en 1985, alrededor de 1,1 millo-
nes de unidades, y se predice que el n.” de ventas
sera de unos 750.000 en 1986, si bien el valor real
del mercado aumentara en unos 262 millones de
libras debido a la subida de precios de los micros
mas recientes como el Atari 5208T, el Amiga, el
C128 y los ordenadores Amstrad.

- Buenas noticias para los poseedo-
res de ordenadores de 16 bits. Activision,
una de las companias mas importantes de softwa-
re, ha anunciado su decision de lanzar software de
16 bits que seran versiones de los programas de
C64: Hacker, Mind Shadow, y Music Studio las
cuales han sido mejoradas y convertidas para el
Atari 520ST y para el Amiga. Las dos primeras tam-
bién seran asequibles para el Machintosch.
- Otra cinta con fines benéficos esta

siendo creada por War on Want, la organi-
zacion benéfica que recauda fondos para los po-
bres, particularmente en el Tercer Mundo.

Se espera que la cinta contenga 10 juegos y que
sevenda por 10£. Hasta el momento varias compa-
fiias han acordado tomar parte y donar juegos pa-
rala produccion de esta cinta, entre los que se in-
cluye Ocean, Firebird, Virjin, Atic, Quicksilva y
PSS. Lacinta se llamara «Wow Ganes» y estara dis-
ponible en principio para el Spectrum, pero si la
demanda es grande se buscaran versiones para
C64 y Amstrad. El lanzamiento esta proyectado
para el préoximo mes de abril.

Timex Portujal pronto anunciara un

nuevo sitema de disco para Spectrum.
Lieva integrado su propio chip Z80 y dos disk-dri-
ve de 3 pulgadas (como el Amstrad). Saldra con
CTM y tendra dos port de impresora.

De nuesiro corresponsal en Londres ALAN HEAP

b

MICROHOBBY 4

4dAY m

LENSLOCK

UN DISPOSITIVO CONTRA LA PIRATERIA

En nomerosanterioresdimosa
conocer la noticia de que ASAP
habia disefado un reveluciona-
rio sistema de proteccion de pro-
gramas llamado Lenslock, el cual
consiste en una pequena lente
que, colocada a una cierta dis-
tancia de la pantalla, permite
descifrar un codigo que, asimple
vista, resulta completamente ile-
gible,

Al parecer, esta lente habia
creado algunos problemas en
Gran Bretafia debido a que el
manual de instrucciones que le
acompanaba resultaba un tanto
ambiguo y no especificaba co-
rrectamente la manera adecuada
de utilizarlo.

Microhobby ha tenido acceso
a una de estas Lenslock y hemos
podido comprobar que, en con-
tra de lo que se venia afirmando,
su utilizacion no representa ape-
nas ninguna complicacion.

Al acabar de cargar el progra-
ma, aparecen en la pantalla unos
extrafos simbolos que, apa-

«GANA UN 128K»

128K

rentemente, no tienen ningun
sentido. Al poner la lente sobre la
pantalla, y realizando unos pe-
quenos ajustes de ampliacién o
reduccion de dichos simbolos
(dependiendo del tamano del
monitor), podremos leer el men-
saje O.K. Al pulsar Enter, y si no
cambiamos la posicion de la len-
te, aparecera un codigo com-
puesto de letras y numeros que
sera el que tendremos gue te-
clear "para tener acceso al pro-
grama.

Como podréis apreciar, el ma-
nejo es, aunque algo incomodo
relativamente sencillo, y los uni-
cosinconvenientes gque presenta
estan dirigidos hacia aquellos
que deseen realizar una copia pi-
rata del juego, por lo que pode-
mos augurar un gran éxito a este
ingenioso invento y seguramente
en los proximos meses empeza-
remos a ver un buen numero de
programas que adopten esta me-
dida de proteccion.

[ AR R R T el

SORTEO ESPECIAL YOUR COMPUTER

|
|
En el sorten especial de Your Computer, celebrado el dia & de febrero entre to- |
dos los usuarios que nos mandaron sus datos, resultd agraciado con un Amsirad I

|

José Manuel Garcia Lagos. Pintos (Madrid).
Nuestra mas sincera enhorabuena a este estudiante de 14 afos, cuyo prncipal

hobby es pasarse todo el tempo que puede delante de su ordenador.

L-—-——————-————-'--—-



LUB PARA USUARIOS DEL QL

En las dltimas fechas se ha llevado a cabo la formacion
del CELU.Q.L. (Club Espanal Independiente de Usuarios
del QL), el cudl tiene la intencion de servir de medio de
unién, informacién y comunicacién entre todos los usua-
rios de este ordenador, tanto espafoles como hispanc-
hablantes.

Este Club publicara un boletin con caracter mensual, en
el que tendran cabido todas las preguntas, dudas y pro-
blemas que los socios planteen junto con los soluciones a
dichos interrogantes, asi como todo tipe de colaboracio-
nes referentes a comentarios o articulos sobre todos los te-
mas relacionados con el QL.

Otros de los aspectos mas importantes dél cub es la
formacion de una libreria de programas de cartuchos, en
la cual se almacenaran los programas que los socios en-
vien y a la que tendran acceso todos aquellos miembros
que asi lo deseen,

La couta de inscripcion es de 2.500 ptas. y desde el mo-
mento del abono se podran solicitar los programas de la
bibliotecq, se recibird mensualmente todas las revistas del
club y se podran epviar las colaboraciones o programas
para su publicacian,

Para mayor infarmacién ponerse en contacto con D.
Serafin Olcoz. Baltasar Gracian, 21. 50005 Zaragoza.

YABBA DABBA DOO

LOS PICAPIEDRA AL ORDENADOR

La familia de los Picapiedra al
completo, Pedro, Wilma y Pebble,
hacen unanueva aparicion en las
pantallas, pero en esta ocasion
no de los televisores sino de los
ordenadores.

El programa tiene por titulo
Yabba Dabba Do, y nos llega de
la mano de Quicksilva, creadora
de juegos como Ant Attack, Glass
0 Ruppert, en las diferentes ver-
siones para Spectrum y Commo-
dore 64.

Los archipopulares persona-
jes de los comics y de la televi-
si6n, nos proponen una divertida
arcade-aventura que nos trans-
porta a su tan especial y simpati-
ca edad de piedra y en la cual
tendremaos la mision de ayudar a
Pedro a solventar un pequerio
problema que tiene entre manos.

Se trata de que para recon-
guistar el amor de su adorada
Wilma, Pablo se ve obligado a
construirle un lindo chalet en las
afueras de la pietropolis de Be-
drock, pero debido a que las
companias constructoras toda-
via no funcionaban demasiado
bien por aquellas epocas, debe-
rair construyéndola piedra a pie-
dra, evitando, ademas, los conti-
nuos ataques de los monstruos
propios del lugar.

INVESTICK E INTERFACE 2

partido, aqui tienes dos buenas ideas.

ocho direcciones distintas de movimiento.

Telf (33) 211 28 58-21] 27 54 08022 Bar

SPECTRUM
OPTIMUS LUDICUS

5i te gusta disfrutar a tope con tu ordenador, y sacarle el méximo
hmp&uha!mmhﬂmmmms'hmdmum'r

Y ademds, el Interface de Sinclair, con el que puedes conectar dos
Investicks y utilizar los Cartuches ZX de carga instantinea. Esto si
que te dara juego. Con Investick e Imerface 2, tendris juegos ép-
timus para t y tu Spectrum, o para el nuevo Spectrum 128,

BCUST investronica
AT A S S T .
Tomés Bretdn, 60 Tell (31) 46782 10. Télex 23330 IYCO E 26045 Madrid
Cam, 80, colona

En breve podremos compro-
bar si los programadores de
Quicksilva han hecho honoratan
ilustre personaje y han llevado a
cabo un juego digno del simpati-
co Pedro Picapiedra.

4.200 pts.

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO

MICROHOBBY 5



C/ Duque de Sesto, 50
28009 Madrid

Tels. (91) 275 96 16
Metro O'Donnell o Goya

\ @ j Pedidos contra reembolso sin ningn gasto de envio. Tels. (91) 275 96 16 /
_j 274 53 80, o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid.

\ - {( 4| SOFTWARE: jjCOMPRANDO 1 PROGRAMA,
j} -Qj ) GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO!!

MIKIE D N . 2.100 ptas. ZORRO _ R 2.300 ptas.
IMPOSIBLE MISSION _ 2.190 ptas. DYNAMITE DAN 2.100 ptas.
PARADISE _ 2.100 ptas. CAMELOT WARRIOR 2.100 ptas.
MILLION (4 JUEGOS) __ 2,600 ptas. CRITICAL MASS _— 1.950 ptas.
COSMIC WARTOAD 2.100 ptas. N.O.M.A.D. ___ — 2.100 ptas.
SGRIZAM _ : _ 1.950 ptas. RAMBO = _ 2.100 ptas.
BEACH HEAD II 2100 ptas. TOMAHAWK _ 2.495 ptas.
OLE TORO 2.100 ptas. NIGHT SHADE 1.950 ptas.
ALl BEBE ) 950 ptas. KRYPTON RAIDERS 950 ptas.
TASWORD TWO (microdrive) 1.400 ptas. DISENADOR DE JUEGOS (microdrive) 1.400 ptas.

OFERTA IMPRESORAS:
TODAS MARCAS
CON UN j20%
DE DESCUENTO
SOBRE
P.V.P.II

CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS
j17.990 ptas.!!
OPUS DISCOVERY IMPRESORA MARGARITA
DISKETTE 3.5" 1149.900 ptas.!!
1148.900 ptas.!! ,

AMPLIACIONES DE MEMORIA
ii3.995 ptas.!!

PRECIOS SUPER-EXCEPCIONALES PARA |

AMSTRAD CPC-472 y CPC-6128
{ILLAMANOS, TE ASOMBRARAS!!
AMPLIFICADOR DE SONIDO
PC-COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO {{243.900!! SPECTRUM 2.450 ptas.

TECLADOS PROFESIOMNALES:
SAGA 1 9.900 ptas. SPECTRUM PLUS
INDESCOMP 13.195 ptas. j131.500 ptas.!!
CASSETTE ESPECIAL
ORDENADOR 5.295 ptas.

QUICK SHOT Il +

INTERFACE ____ 3.895 ptas.

QUICK SHOT V + LAPIZ OPTICO
INFERFACE 4,350 ptas. ',
_4.350 ptas QUICK DISK 2.8"; 29.995 i | 13680 ptas. ! i

INTERFACE-1: 10.900
MICRODRIVE: 10.500

SERVICIO TECNICO DE
REPARACIONES SPECTRUM
TARIFA FlJA: 3.600 ptas.

OFERTAS JOYSTICK
QUICK SHOT |+
INTERFACE ___ 3.350 ptas.

CARTUCHOS MICRODRIVE 495 ptas. CINTA C-15 ESPECIAL ORDENADOR _ 85 ptas.
DISKETTES 5 1/4 MICRODRIVE _____ 350 ptas. INTERFACE CENTRONICS/RS-232 B.495 ptas.
CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE ____ 250 ptas. INTERFACE DOBLE KEMPSTON +ROM __  3.795 ptas.




MENSAJES ULTRASECRETOS

Este sencillo programa
de mensajes secretos que
nos envia SB.E., nos sera
de mucha utilidad para de-
jar a buen seguro (ya que
descifrarlos sera poco mas

quier «entrometido») nues-
tros documentos ultrase-
cretos. El programa, por
otro lado, lo mismo sirve pa-
ra poner en clave nuestros
mensajes como para desci-

que imposible para cual- frarlos.
TR TR
18 INPUT as LET h=LEN &%
28 FOR k=1 TO kK
3@ LET x=CODE agik)
4@ IF (x=-6S) % (x=-90) :=0 THEN LE
T x=185=x: GO0 TO S@ '
S IF (x=-97)#(x=122) (=0 THEN L
ET x=219-X
5@ PRINT CHRS§ x
=] MEXT &k
7@ PRINT i GO TO 18

LA SIRENA

Esta rutina en codigo ma-
quina gue os ofrecemos a
continuacion y que debe-

simula una sirena de coche,
para lo cual aumenta y dis-
minuye la frecuencia alter-

mos a José Ignacio Linares,  nativamente 5 veces.

1@ FOR n=23300 TO 233489

20 READ a. POKE n.a: MEXT n

3@ DATA B2 ,5,243,1,20,0,33 .44,
1,17,7,0,205,42,91,43,16,250

4@ DRTH 1,20,0,23,99,.0,17,5.,0,
205 ,42,91,35, 16,250,061, 32,222 i

S@ DATA 251,201 245,197,213 ,22
9,205,181 ,3,225,=209,193,241,201

6@ RANDOMIZE USR 23300

AR

Este truco esta destinado
a provocar la autodestruc-
cion de nuestro ultrasecre-
to programa si alguien con-
sigue traspasar sus defen-
sas.

Consite: en colocar la
linea:

¥x¥ 1F PEEK 23&25{ XXX

THEM PRIMT USRE B

siendo XXX una linea menor
de 255, laentraremos cuan-
do el programa esté termi-
nado, de manera que el cur-
sor se quede alli.

Si alguien rompe el pro-
grama, lo mas seguro es
que haga un LIST, con lo
que cambiard la direccion
del cursor. A partir de aqui,
todo intento de ejecutar el
programa conllevara su au-
todestruccion en tanto no
se restaure el cursor a su
linea original o se elimine la
linea XXX. Podemos colocar
tantas trampas como que-
ramos con la condicién de
que XXX sea siempre el mis-

mo dentro de la sentencia y
el cursor esté en la linea
XXX,

Este truco se lo debemaos
a Xavier Casademont.

ESCUELA de INFORMATICA
APLICADA

Mister Chfy
CENTRO HOMOLOGADO Y
COLABORADOR DEL INEM
« CURSO de INICIACION

{6 meses)
Diploma: PROGRAMADOR BASIC1

* INFORMATICA BASICA
(96 horas)
Diploma: PROGRAMADOR EM BASIC

* PROGRAMACION AVANZADA
{110 horas)
Diploma: MASTER EN PROGRAMACION
Dirigido a mayores de 12 afos.

CIUDAD de los PERIODISTAS
Avda. Hemera Oria, 171 bajo
Frente al Instituto N. Herrera Oria
Tels.: 20164 09 - 20193 85

TODAS LAS CLASES SON PRACTICAS CON
ORDENADORES AMSTRAD O SPECTRUM

APRENDIENDO INFORMATICA

SPECTRUM
EL. MODUS OPERANDI

5i quieres que la informdtica deje de sonarte a chino, aqui tienes la solucién.
En tu propia casa, ¥ a cualquier hora del dia, puedes aprender informética
con fu crdenador.

Investrénica te ofrece ahora toda la informacién que necesitas, recogida en
dos libros y cassettes, y apoyada por los mejores métodos de aprendizaje.
Ya tienes al glcance de la mano la mds comoda y facil solucién para aden-
trarte en el increible mundo de los crdenadores.

Investrénica te ofrece el modus operandi mis completo para que aprendas
informética.

DTS investronica
A T A T e (i Ry Sy
Tomas Bretén, 60 Tell (51) 467 82 10 Télex 23399 [YOO E 28045 Madrid
Camp. 80

¥p. 80 Telf (93) 211 2658-211 27 54. 03022 Barcedona

SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO

MICROHOBBY I




PROGRAMAS MICROHOBBY

CANIBALES

Alberto TOLEDO

Spectrum 48 K

. A veces, y para
romper la norma,

- las cosas no ocurren
como deben ocurrir,
o al menos, como
nos tienen
acostumbrados a

que ocurran; pues
bien, este es el caso
de la historia en la
que os vais a
sumergir si tecleais
este programa.

Enplena selva brasilena, una orde de
misioneros (si, habéis entendido bien)
se dispone, lanza en ristre, a asaltar a
cuantos canibales s¢ interpongan en su
camino para saborear su exquisita, ase-
g'l.ll'ilﬁ. CArNe Oscura.

No es que una extrana locura haya
hecho mella en ellos, tampoco se trata
de ningun malentendido. La razon ¢s
mucho mas sencilla: una extrana plaga
ha debastado la zona donde sc¢ ubica la
mision, v cualguier tipo de alimento ha
quedado lulminado, por lo que el ham-
bre se ha convertido en el estado nor-
mal de los pobres misioneros.

Ante esta situacion, el sindrome de
abstinencia les hallevado a echar mano
o lvmis fresca carne disponible que tie-
nen, la de los salvajes canibales que an-
o perseguian a los misioneros.

Asi pues, como entre canibales anda
el juego, no olvidaros que a guien te-
néis gque avudar es a los misioneros v
lograr meter ¢l mayvor numero de nati-
vos en la olla.

Los controles son:

O — lzquierda.
P — Derecha.
il
/! Abajo,
iBuen provecho...!




_LAPIZ OPTICO

SPECTRUM .
DIBUJA IPSO-FACTO

A}mqmﬁmmnmﬁmwﬁmmda&ldmim
Aumenta su utilidad. jAprovecha!
mummmumwym.mm
MMWMMMMMMMM
moria auxiliares, almacenar dibujos en cassettes... Y ademas, puedes legar
a ampliar hasta 2, 4 u 8 veces la imagen en pantalla.
Pruébalo y dibuja ipso-facto. Es una buena orden para tu ordenador.

B OGIRBUDOR s
DS investronica

i B S R R

Tosrids Breton, 60 Telf (51) 467 B2 10 Telex Z3309 [YCO £ 20045 Madnd
Camgp. B0 Telf (393) 211 2656-211 20 54 08022 Barcelona

- estr l"ihlr a

light nl n

Jr-n_...f
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ARORA 3l

puedes aprender Do
a programar en hasic
de una vez por todas

iSolicitalo antes de que se @
Hay un numero limitado ds

E b 3 . : i e w <y T e ;\‘.:\‘;
1\. AT T AATE0 v‘l'&-‘_\.\_‘«-ﬂ-‘l i = \‘_ -
AT, = =he o == T AET
vt O e AR oh ¥ sy R ALD —
dkd X ; > et

Recorta o
copia este cupén y
envialo a

HOBBY PRESS, 5. A.
Apartado de Correos 232.
Alcobendas (Madrid)
MNombre

Apellidos

Direccidn

Localidad Provincia

Codigo Postal Edad Teletono

Deseo recibir en mi demicilio el libra MICROBASIC, al precio de 1.750 ptas.
(IVA incluide). El importe lo pagaré:

Mediante talén bancario adjunto @ nombre de HOBBY PRESS, 5. A.

Mediante tarieta de crédito _

Momero de lo tarjeta

Fecha de caducidad de la tarjeta

Mediante giro postal n.® _

Contra reembolso [iupune 75 plas. de gostos de erwlo:l

Fecha y firma
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CAMELOT WARRIORS « Arcade » Dinamic

UNA FANTASIA MEDIEVAL

Dinamic nos propone una emocionante
aventura en la que mundos pasados y futuros
no tienen fronteras, un olucinante encuentro
en un lugar donde la magia y la fuerza de tu
espada moedifican a su antojo el destino de
los hombres. éTe atrae la idea?

amelot Warriors posi-
C blemente sea el mejor

juego que Dinamic ha
realizado hasta el momento
en su ya dilatada carrera.
Esto es debido, no solo a su
buena presentacion y exce-
lentes graficos, sino tam-
bién a que, encontrade alo
que nos tenia acostumbra-
dos en los ultimos progra-
mas, la accion se desarrolla
en muchos y muy variados
escenarios vy todo el juego
se encuentra cargado de
una gran diversidad de for-
mas y colores.

El argumento de este sin-
gular arcade nos transforma
en un aguerrido caballero
de aspecto medieval, espa-
da en ristre y enfundado en
una resistente armadura, y
nos encomienda la dificil mi-
sion de encontrar los cuatro
objetos que, provenientes de
alguna lejana época futura,
han ido misteriosamente a
aparecer en estos mundos
medievales,

Los cuatro objetos a en-
contrar son: la Voz de otro
mundo, el Espejo de |a sabi-
duria, el Elixir de la vida y el
Fueao aue no quema, Cada

uno de ellos resultaran muy
sencillos de identificar, aun-
que por ética profesional no
os vamos a desvelar qué es
cada uno de ellos, aunque si
os podemos decir que 0s
van a resultar muy familia-
res.

Para poder conseguir los
objetos, deberemos ir en-
frentandonos a los peligros
propios de cada mundo: el
Bosque, el Lago, las Grutas
y finalmente, el Castillo de
Camelot. En ellos encontra-
remos un gran numero de
atacantes de la mas diversa
indole y naturaleza: enor-
mes abejorros, seres amor-
fos, peces devoradores, ho-
rribles alimanas, aranas pe-
ludas... Para defendernos
de ellos contamos con la
inestimable ayuda de nues-
tra inseparable espada y
con nuestras grandes dotes
de atleta, ya que, gracias a
nuestro potente salto, po-
dremos esquivar a estos te-
mibles enemigos o, en otras
ocasiones, escalar por los
intrincados riscos de las
grutas o el bosque.

Cada vez que consigamos
alguno de los cuatro magi-

cos objetos, deberemos en-
tregarlos a los guardianes
que se encargan de defen-
der las fronteras de cada
muro. Estos nos transporta-
ran através de una nueva di-
mension, al fantastico lugar
donde se nos permitira con-
tinuar con nuestra afanosa
busqueda.

Estos personajes son: Az-
naht, el druida del Bosque y
al que deberemos entregar
el Fuego que no quema; Kin-
do, rey del Lago a quien ob-
sequiaremos el Espejodela
sabiduria; Azornic, dragon
sefior de las grutas, ante el
cual tendremos que presen-
tarnos con el Elixir de la vida
y por ultimo, Arturo, Rey de
Camelot v con el que acaba-
remos la aventura presen-
tandonos ante &l con la Voz
de otro mundo.

Como estaréis compro-
bando, Camelot Warriors es
un juego en el que la fanta-
sia y la imaginacion lo inun-
dan todo; pero afortunada-
mente, éstas no son sus uni-
cas virtudes.

Otra caracteristica que
llama poderosamente la
atencion es el alto nivel de
calidad grafica con el que
estan realizadas todas vy ca-
da una de las numerosas
pantallas que configuran el

juego.

Esto, evidentemente, no
represenla ninguna nowve-
dad, pues Dinamic nos ha
venido demastrando en sus
ultimos programas que el di-
sefio es algo que sus pro-
gramadores dominan a la
perfeccion. Sin embargo, en
este ultimo juego podemos
encontrar, ademas de una
notable calidad, una notable
variedad. Las pantallas son
totalmente distintas entre si,
y cada vez gue consegui-
mos pasar de una a otra, so-
bre todo cuando cambia-
mos de un mundo a olro, nos
encontramos con la agrada-
ble sorpresa de que nos da
la sensacién de estar ante
otro juego diferente, lo que
nos incita a intentar llegar
mas lejos, casi con el unico
objetivo de poder admirar
qué sorpresa nos aguarda
en el siguiente escenario,

Camelot Warriors perte-
nece a ese tipo de juegosen
los que se consigue un alto
gradoe de adicion simple-
mente por el hecho de tener
la oportunidad de admirar
sus graficos. Aqui no se
puede luchar por conseguir
una puntuacion mas alta por
el mero detalle de que care-
ce de puntuacion, y tampo-
co tendremos que esforzar-

WARRIORS.

Lo consegui...

Si eres uno de los intrépidos guerreros que han
conseguido superar las arduas pruebas a que ha sido
sometido CAMELOT WARRIOR vy has logrado destruir
EL ESPEJO DE LA SABIDURIA, EL FUEGO QUE NO
QUEMA, EL ELIXIR DE LA VIDA Y LA VOZ DEL OTRO
MUNDO, habras descubierto el secreto de CAMELOT

Envianoslo en un sobre, junto con las instrucciones
que acompanan al juego original (impreso verde).
Los cien primeros acertantes, cuyas cartas recibamos
y cumplan con estos requisitos (se mirara la fecha del
matasellos), recibiran en su domicilio,
COMPLETAMENTE GRATIS, una expléndida camiseta
disefiada en exclusiva para los ganadores. NO HAY
NINGUNA OTRA FORMA DE CONSEGUIRLA.

P.D. Si déseés recuperar las instrucciones adjunta
también un sobre FRANQUEADO con tu direccion.

MICROHOBBY 11
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mos, que seguro que disfru-
taréis de lo lindo observan-
do como el guerrero salta,
escala, desenfunda rapida-
mente su espada, mata bi-
chos, se transforma en rana,
coge objetos y realiza todo
tipo de vistosos movimien-

Asi pues, équé mas pode-
mos pedir de Camelot Wa-
rriors? &Originalidad? La
liene. ZBonitos graficos?
Los tiene. iBuenos movi-
mientos? Tambien, y en
cuanto ala diversion y el «pi-
que- estan totalmente ase-

ocurre? Pues ocurre que
nos encontramos ante un
excelente programa. Mada
mas

tos. gurados... Entonces ique

& **Si osas franquear
la puerta del
misterio, olvida todo
lo que conoces
porque te internaras
en un viaje sin
retorno. Mundos
pasados y futuros,
magia negra,
trampas ocultas...
Aprieta la espada
con tus punos y
nunca, eches la
mirada atrés. *?
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« El besque: Escenario natural en
que te asper NUMErosos enem

gos. Consigue que el hechizo del
Drutda te transiorme en un viscoso
batracio

» El lago: Peces asesinos, medu

saseléectricas vy un ambiente terror

fico.

elas grutas: Sumergido en las en-
franas de la lierra, el dragon Azor

mc, senor de las grutas, espera &
ghxir de la vida

#El castillo de Camelot: El Rey Ar

turo tiene en su poder todo el secre

to de esta apasionanie aventura
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DESERT RATS e War-Game e Cases Computers Simulations

LA DERROTA DEL AFRIKA CORPS

Para deleite y disfrute de los viciosos de los juegos de guerra, y para iniciar la adiccién
de aquellos que ain no lo son, Cases Computers Simulations ha creado este estupendo

Desert Rats.

n esta ocasion ten-
E dremos que poner-
nos ligeros de ropa y
llenar hasta arriba nuestras
cantimploras, porque nos
vamos nada menos que al
crudo y arido desierto Nor-
teafricano. Alli tendremos la
oportunidad de revivir, a
traves de nuestro ordena-
dor, los acontecimientos
que tuvieron lugar en esta
zona desde lallegada de los
Afrika Corps en 1941, hasta
su derrota en la batalla de
Alamein y su consiguiente
retirada del territorio de Li-
bia, alla por los finales del
ano 1942
En Desert Rats pueden
competir dos jugadores en-
tre si, o bien uno solo frente
al ordenador, y se ofrece la
posibilidad de elegir entre
representar el papel de las
tropas britanicas (Aliados)
o las italo-germanas (Eje)

14 MICROHOBBY

Por otra parte, también se
nos permite las opciones de
llevar a cabo la campana
completa o ladeir afrontan-
do por separado cada una
de las cinco batallas mas
importantes que tuvieron
lugar durante el desarrolio
de la misma: la entrada de
Rommel, laoperacionHacha
de Guerra, la Operacién
Cruzada, la batalla de Gaza-
la o El Alamein.

Cada una de ellas posee,
logicamente, sus circuns-
tancias especificas, y los
objetivos a cumplir depen-
den del numero de turnos
disponibles, de la cantidad
de tropas y de las peculiari-
dades de la zona y territo-
rios a ocupar. Cuando
hayamos conseguido salir
vicloriosos de cualquiera
de estas confrontaciones,
podremos continuar con la
siguiente misidn. El hecho
de poder asumir cada bata-
lla por separado le da una
gran variedad al juego, ya
que la estrategia difiere
considerablemente al in-
tentar llevar a cabo toda la
mision al completo.

Otra caracteristica desta-
cable de este magnifico
war-game es la gran canti-
dad de unidades que for-
man parte de las batallas:
tanques de todotipo, unida-

des de infanteria, grupos de
apoyo, infanteria motoriza-
da, artilleria, etc..., que ha-
cen de Desert Rats un juego
realmente completo y con el
que tendras que demostrar
al maximo tus habilidades y
dotes de estratega.
Aguellos que hayan teni-
do la oportunidad de jugar
con otro war-game llamado
Arhnem, no tardaran en re-
conocer el mismo estilo de
juego. Esto no es producto
de la casualidad, ya que R
T. Smith es el creador de
ambos, pero en este nuevo
programa ha anadido una
serie de innovaciones y me-
joras en el sistema y desa-
rrollo del juego, y ha conse-
guido con Desert Rats me-
jorar sus anteriores obras.

; POCAcomida

Un juego gue recomen-
damos muy especialmente
a adictos alos war-games y
a todos aquellos que aun
piensan gue los juegos de
ordenador son cosa de ni-
nos,




exXpoocCIo

La Feria del Tiempo Libre

15 a 23-MARZO-

Caravanas - Camping
Piscinas - Automocién
Motociclismo - Ultraligeros
Néutica - Deportes
Fotografia - Video

Imagen - Cine - Mtisica
Coleccionismo

Alta Fidelidad

Juegos y Pasatiempos
Ensefianza - Artesania

Q
envo 000 (1) Recinto Ferial Casa de Campo - Madrid

IFEMA



Projesor partiulae

Arturo LOBO y J. J. LEON

INTEGRALES INDEFINIDAS |

Por cuestiones de espa-
cio, el programa de esta se-
mana hemos tenido que di-
vidirlo en dos, Ninguna de
las partes puede funcionar
sin la otra, sin embargo, he-
mos procurado que esta
primera tuviera cierta auto-
nomia y no tuvierais que es-
perar a la semana que viene
para correr el programa.

El programa en su con-
junto es muy potente en lo
que se refiere al calculo de
integrales definidas e inde-
finidas. No queremos gue
nadie crea que calcula la
primitiva de una funcion, lo
que hace es definir una fun-
cion FNi(x) que es una apro-
ximacion muy buena de la
integral pedida.

Esta primera parte del
programa solo puede hallar
intengrales definidas de
una funcion, aunque lo ha-
Ce con gran precision y ra-
pidez. A pesar de que en la
pantalla aparece un menu

con cuatro opciones, solola
de integrales definidas fun-
ciona. Las otrastres son:in-
tegrales indefinidas, dibujo
de la funcion, y dibujo de la
funcion integral.

Para poder utilizar estas
dos ultimas opciones es ne-
cesario dar MERGE de este
programa completo sobre
el de «Representacion Gra-
fica» que os ofrecimos hace
unas semanas y que permi-
te dibujar una funcion con
una escala graduada hori-
zontal y vertical para la per-
fecta visualizacion de la
funcion.

Algunos lectores nos han
escrito diciendo que tienen
problemas a la hora de te-
clear la linea 9999 que apa-
rece en estey en ofros pro-
gramas anteriores, el pro-
blema consiste en introdu-
cir la cadena “:RETURN:
REM" ya que dentro de las
comillas no aparece el RE-
TURN ni el REM, lo que se

hace es teclear :RETURN:
REM sin comillas y después
poner las comillas a los la-
dos. Tambien tenemos que
avisaros que es muy impor-
tante que esa linea esté es-
crita literalmente como vie-
ne en el listado, sin omitir ni
incluir nada.

Os recomendamos que
provéis el programa con
funciones de las que ya co-
nozcais su primitiva vy com-
paréis los resultados exac-
tos y el que os da el progra-
ma. Esto lo podéis hacer
tanto en integrales defini-
das como en indefinidas, v
comparar las distintas
aproximaciones.

El de integrales definidas
pide un nuamero llamado
precision, que también ha-
ce crecer el tiempo de gje-
cucion que no siempre es

conveniente que sea gran-
de, silafuncionessencillao
el intervalo de integracion
peqgueno es mucho mas ra-
pido, elegir un numero pe-
quefio y el resultado sigue
siendo fiable,

Conviene recordar gue
hay que tener cuidado al in-
troducir las funciones en el
ordenador. Por una parte, el
programa la admitira este
bien o mal escrita aunque
luego dara error. Y por otra
parte, el Spectrum no eleva
numeros negativos a otros
por lo que los polinomios
v las funciones potenciales
no pueden tener argumen-
tos negativos, o dara error.

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYADAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO

16 MICROHOBBY
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INICIACION

LA ZONA DE VARIABLES (y lll)

Rofael PRADES

Concluimos esta serie sobre la Zona de Variables con un
programa de utilidad en la depuracién y conocimiento
de las variables y las direcciones donde estan
almacenadas, asi como algunos ejemplos de utilizacion

practica.

El programa numero 1, cuvo listado
se publico por razones de espacio en ¢l
numero anlerior, ¢s un complemento
de todo lo explicado sobre las variables,
a parte de su utilidad en la depuracion
de programas, va gque permile conocer
todas las variables definidas, asi como
las direcciones a partir de la cual eskin
almacenadas.

Para cjiecutarlo utilizar la sentencia:

-

Las matrices van sceuidas de los pa-
réntesis () que permiten una ripida v
sencilla localizacion, v las variables de
control de bucle del simbolo #,

[ GO TO 9000

Aplicacién

Una ver conocidos los codigos con
los que se almacenan las vartables v la
forma en que esta estructurada dicha
2oni, podemos resolver un problema
que se plantea al grabar, con la senten-
cia «SAVE», una cadena de caracteres
como malrz numerica: ¢s decir:

LET a%="juanito”
SAVE “nombre” DATA a%()

Ll 5.0, permite que se realice ¢l al-
macenamiento de esta variable como
muatriz, aungue a8 no este dimensiona-
da como Lal.

Si inicialicamos el ordenador me-
diante un reset, NEW, RANDOMIZE
USR O o una nueva conexion, podre-
maos cargar de nuevo los datos almace-
nados, asignandolos a o misma varia-
ble o a otra distinta, con ¢l comando:

[ LOAD “nombre” DATA a$ () |

Pero cual serd nuestra  sorpresi
cuando no podamos ni visualizar, ni
fragmentar, ni asignar un nuevo valora
la variable, va que el S.0. nos muestra
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WarE » BS3IOD
Paso » 28344
nt 25383
z » 28372
FEPE » 25373
agil y 25387
i) » 257as
v » 25921
talvar » 25920
® » 25931
z 1) P 25937
Ltren » 2EQQ3

Ejemplo de utilizacion del Programa 1.

¢l siguiente mensaje de error.

|_ 3 Subscript wrong

Analizando detenidamente la me-
moria con ¢l programa que nos visuali-
si los contenidos de cada dirceccion,
observamos que ha sido almacenada
de la siguiente manera:

~96 = 97 = “a”

7| longitud

0| 7 bytes
106| ="j"
M7 ="
97| ="a"
1109 =“n"
1@5 ="i"
116| ="“1"
111] ="o0"

Los tres bits mas signilicativos del
primer byte forman el codigo de una
matriz allanumeérica (11O en binario) v
los restantes bytes tienen la estructura
de una cadena de caracteres, «Como
solucionar esta incompatibilidad entre
codigo v estructura? La forma mais sen-
cilla es la de cambiar ¢l codigo del pri-
mer byte para adaptarlo a cadena de ca-
ructeres, vi que unicamente s di-

ferencian en ¢l bit de mayor
(TTOXXXXX-0I0XXXXX).
Para realizar este cambio, podemaos
utilizar dos metodos: el primero con-
siste en realizo~lo mediante comandos
directos, es decir, localizar con avuda
del program « s, publicado en ¢l nu-
mero anterior, la direccion de comien-
zode la variable v luego ¢jecutar

peso

POKE direccion, PEEK
direccion-128

El scgundo método, consiste en
cambiarlo con ayvuda de un pequeno
programa en codigo maguing gue se al-
macena ¢n el buller de impresion. Ll
progran numero «2» se encarga de al-
macenar el eodizo objeto en dicha drea.
Pucde utilizarlo en cualquicra de sus
programas, leniendo en cuenta gue su
clecucion se realiza con la sentencr:

RANDOMIZE USR 23296 |

La explicacion de este programa cs
sencilla:

En el par de registros «HL» se carga
la dircceion de comienzo de la zona de
variables. almacenadas en la dircecion
«230627» decimal 0 «3C48» hexadeci-
mal (variable del sistema « VARS»).

In el acumulador (registro «Ax) se

PROGRAMA 2

ie REM EECEERREELENGTE
2@ FOR n=23296 TO 23312

SO MEXT.n
EB CDATA 42,75 ,92 4,126,254 ,193 .4
1

s

g- 05,184,285 . 225 .24 ,245 ,54 ,68,



Fig. 3. Pograma 1. Visualizacion de variables

y direcciones.

DIRECCION COD. OBJETO

CODIGOD FUENTE

SE@B Z2A4B5C
Seaz 7E
SBE@4 FEC1
SBas& 28as
Sees coes1 %
SBBE EBE
seac 12FS
SB&E 3841
SEl@ C%

LD  HL,{HSC4B)
START LD AL CHL)

CP  #C1

JR  Z,FIN

CALL #19BS

EX DE,HL

JR  START
FIN LD  ¢HL),#41

RET

Listado Assembler del programa “2" con direcciones y datos en hexadecimal.

carga ¢l contenido de la direccion al-
macenada en «HLs»,

Posteriormente se compara con el
vitlor de La variable i buscar, si es a$ se-
ri e« 193 decimal o «Cl» hexa. Sicoin-
ciden, se almacena en la direecion
apuntada por «H L» el valor correspon-
diente al eadigo de cadena de caracte-
res (abdn en decimal o «d1» en hexa,
para la variable a$).

En caso contrario, Hama a la rutina
de Lo ROM « NEXT-ONE», ubicada en
la dircecion « 3048 dec, o «19B8» he-
xil. Basicamente esta rutina caleula el
comienzo de una nueva variable, sien

«HL» hay una direccion perteneciente
aesta zona, Elresultado lo devuelve en
¢l par de registros «DDE», por tanto sera
necesario electuar un intercambio con
«HL», para volver a cargar en ¢l acu-
mulador ¢l cadigo de la siguiente varia-
ble v electuar una nueva comparacion.

Altinal, si la variable ¢s encontrada, ¢l
programa retorma al BASIC,

Sien lugar de a8 se utiliza otra varia-
ble, serd necesario modilicar ¢l progra-
ma para alterar los valores de compara-
cion v sustitucion, localizados en los
datos 6(«193») v 16(«635») de la lincas
de DATAS.

PR
CARECERA

CALCULD

COMIENTOD
Ik

VARIABLES

CALEWLD
COMIENTO
MUEWA
VARIABLE

si CADENA

HUMERICA SIMPLE

MATHIZ NUMERICA

EMTRE
18] ¥ 1886

b-1] HUMERICA COMPUESTA

MATRIZ DE CADENA

Pograma 1. Bucle de lectura.
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Una vez cargado el
programa, devuelve in-
mediatamente el control
al usuario presentando el
cursor tal y como si nada
hubiese pasado; sin em-
bargo, a partir de ahora
disponemos de un orde-
nador con una mayor po-
tencia en lenguaje Basic.

El manual de instruc-
ciones que acompana al

gque mas nos interese.

programa es claro, expli-
cando detalladamente
cada comando o funcién
con ejemplos de manejo,
lo que es un punto a favor
de este «toolkit».

COMO SE
INTRODUCEN LOS
COMANDOS

La primera sorpresa
e a la hora de intro-
ducir los diversos co-
mandos que se han ana-

BETA BASIC 3.0

El Beta-Basic es un «toolkit» que se caracteriza por varios aspectos: gran facilidad de manejo,
total transparencia del sistema hacia el usuario e incorporacién de comandos que sélo existen
en ordenadores mas grandes.

dido al Basic, sdlo hay
que pulsar el modo grafi-
co ¥ una tecla: el coman-
do se presenta en panta-
lla, sin necesidad de
complicadas llamadas a
rutinas en CM. Esta facili-
dad hace que su utiliza-
cion sea completamente
transparente; es como si
tuvieramos otro modo
extendido, ademas del

. =y
I

__;_-
g
=i

Podremos usar infinidad de ventanas formateadas del modo

que ya posee el Spec-
trum.

Ya habras pensado sin
duda que con este soft-
ware no puedes utilizar
los GDU... pues no, hay
uno de los comandos
que determinaesto: KEY-
WORDS, éste puede es-
tar en cinco modos dis-

tintos. Asi, con KEY-
WORDS O se acceden a
los GDU, con KEY-

WORDS 1 a los nuevos
comandos. Los numeros

desde el 2 al 4 indican la
forma de introducir con
la sola pulsacion de una
tecla o letra a letra como
en otros ordenadores.
Esto tambien es atil a la
hora de introducir co-
mandos definidos al
igual que en lenguaje LO-
GO o FORTH.

El cursor que normal-
mente estd en modo «K»
lo podemos cambiar fa-
cilmente al modo «L» pul-
sando «Space=, esto es
muy utilalahorade intro-
ducir los comandos defi-
nidos; también podemos
hacer la operacion inver-
sa, esto es, cambiar el
cursor de «L» a «K» con la
combinacion de teclas
«Simbol» + «Enters.

Otro aspecto destaca-
ble es que la forma en
que el listado se presenta
en pantalla es definible,
pudiéndolo hacer mas
profesional y claro; hay
para elegir un total de 6
formas distintas.

También es definible la
resolucion de cada ca-
racter en la pantalla en
pixels!!l, esto nos sirve
paraformatear la pantalla
en caracteres de 4x7, por
ejemplo, con lo que ten-
dremos 64 columnas por
25 lineas. Por ultimo, vy
paracolmo, conrespecto
al tema de presentacion
en pantalla, podemos de-
finir las dimensiones de
ésta a nuestro gusto, re-
servando una parte para
listados y ofra para eje-
cutar el programa igual
que el QL.

ALMECENAMIENTO
EXTERNO

Los usuarios gque dis-
pongan de microdrive
estan de enhorabuena
con este programa ya
que, por medio de otro
comando se puede defi-
nir por defecto el medio
de almacenamiento ex-
terno que se va a usar,
bien cassette, microdri-
ve, RS232, o red local.
Una vez definido salo hay
que usar los comandos
consabidos de cassettey
el sistema se encargara
de mandar lainformacion
al lugar adecuado, evi-
tandose la engorrosa
sintaxis del Interface 1.

UTILIDADES DEL
BASIC

Un paquete tan potente
se quedaria cojo si no tu-
viera comandos para
edicion de listados Basic,
comandos que existen
en ordenadores mayo-
res, tales como AUTO,
RENUM, DELETE (para
borrar lineas de Basic),
REF (para buscar litera-
les en un listado), JOIN
(para unir lineas distin-
tas), KEYIN (para CREAR
lineas del Basic desde
dentro del mismo progra-
ma), EDIT. A partir de
ahora dispondremos de
todas estas utilidades.

Posee también la facili-
dad TRACE para depurar
programas vy el ON
ERROR gue habras visto
en otros ordenadores.

El manejo de variables
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es muy amplio también,
pudiéndolas editar con el
comando EDIT de idénti-
ca forma a como lo hace
el 128K, asignarles un
valor por defecto, sacar
un listado de todas las
que existen actualmente,
etc...

SALTOS Y BUCLES

Ahora no tendremos
que limitarnos al uso de
los bucles FOR-MEXT, si-
no que dispondremos de
un amplio repertorio: DO,
LOOP, EXIT IF, ELSE,
WHILE, UNTIL, ON, etc.
En el manual se explican
claramente estos coman-
dos, utilizables hasta
ahora solo en ordenado-
res grandes.

PROCEDIMIENTOS

De la misma forma en
gue se definen nuevos
comandos, se pueden
definir  procedimientos
gue se pueden llamar
desde nuestros progra-
mas, y también se le
pueden definir parame-
tros de entrada vy salida,
incluso se permiten los
procedimientos recursi-
vos, muy codiciados en
programacion de inteli-
gencia artificial.

¥a comentamos gue
existe lo que podriamos
llamar un segundo modo
extendido con el modo
grafico, pues bien, tam-
bien hay un tercer modo
extendido representado

esta vez con el cursor
con un asterisco, este
modo se consigue pul-
sando a la vez «Simbol
shift» y «Spaces, y sirve
para introducir los macro
comandos que hayamos
definido en las teclas.

COMANDOS
GRAFICOS

Tampoco se queda
corto en lo que respecta
a comandos graficos,
posee instrucciones de
scroll de ventanas, un fill
super-inteligente, por
supuesto también es ca-
paz de imprimir en alta
resolucion pixel a pixel,
otra funcion es ALTER
para manejar los atribu-
tos de pantalla de una
forma mas racional. Todo
esto puede hacer que al

EDEF FN PCM=USE O: DEF FO
F FO Icn,/5,651=U58 0: DEF FO Acfl, Bi=d
U5® O: DEF FO 00, Mo=U5R 0:

mento, programar una
alarma para que nos avi-
se a cierta hora o hacer
que un programa en Ba-
sic se pare en cierto mo-
mento y bifurque a otra
rutina.

Una particularidad
muy importante es que el
manejo del cursor se ha-
ce mas racional pudién-
dolo mover dentro del lis-
tado hacia arriba o abajo
rapidamente, producién-
dose un scroll hacia aba-
jo del listado cuando el
cursor llega a la parte su-
perior de la pantalla. Una
vez hayamos editado una
linea, podemos mover el
cursor por ésta mas facil-
mente que de costumbre,

La tecla «Break» se ha
hecho mas potente pu-
diendo parar incluso
programas en CM.

Entre éstas se puede
encontrar un SENO y un
COSENO mas rapido y
preciso que el estandar.
Una funcion para conver-
tir numeros de hexadeci-
mal a decimal vy de deci-
mal a binario, otra para
ver el numero de puntos
que ha rellenado el co-
mando FILL, etc..., hasta
un total de 26.

Resumiendo: bajo el
nombre de Beta-Basic
3.0 se puede conseguir
un paquete de utilidades
por un precio mas que
aceptable que amplia el
Basic de nuestro ordena-
dor con 66 comandos
nuevosy 26 funciones, lo
cual no esta nada mal, y
que puede cumplir las
exigencias del mas es-
tricto programador en
lenguaje Basic.

SEM=USk O: DEF FA CLMI=USR 0: DE
& 0: DEF FR Ks(h, .My
DEF FN ¥eN,Wx=U5% O: DEF FR €5(

M3=U59 0: OEF FN Rec

)=U3R D: DEF FO HS(M)=USE B: DEF FN BE

En este ejemplo se ve como hay una ventana para listados y el resto de la pantalla para datos.

programador de juegos
le de un sincope.

OTRAS
POSIBILIDADES

Otros comandos no se
pueden clasificar dentro
de los apartados anterio-
res. CLOCK, por ejemplo,
permite poner en la pan-
talla un reloj en todo mo-

LAS FUNCIONES

Ademas de comandos,
disponemos de nuevas
funciones, las cuales es-
tan definidasen lalinea O
del listado Basic. Esta
linea no se puede borrar
a no ser que no vayamos
a usar ninguna de las
funciones definidas.

Laformamasrapidade
hacerse con este paque-
te de utilidades es poner-
se en contacto con BE-
TASOFT, 92 Oxford
Road, Moseley, BIR-
MINGHAM. Londres.

ESBE CTRUM

— Elordenadormas
m‘=u?‘—,"——'—__—:
—vendido-del'mundo-

AHORA TAMBIEN EN
SANTA ENGRACIA, 88

~ {casi esquina con José Abascal)

UNA ORGANIZACION AL

IAprovecha las ofertas

de INAUGURACION!
ZX SPECTRUM 4B K__.___ Ptas. 21600
ZX SPECTRUM PLUS ___|Super Oferta)
ZX SPECTRAUM 128 K. Ptas. 51900
aL [Super Oferta)

OPUS DISCOVERY 1 ...

JOYSTICK QUICKSHOT Ii. Pras. 1.950

PROGRAMAS DE JUEGOS ¥
UTILITARIOS PARA SPECTRUM
desde. - Pias. 500
¥ clentos de Super Olertas mas

Ptas. 48.500

b (Precies com 1.k, USciside § o ba garsatie & IEVEITEO@iCs) =

—VALENTE computacion=

SERVICIO DE TU SPECTRUM

_—_—_— Y — =
Santa Engracia, BB - 28010 MADRID %~ 445 32 8BS

En Argennina Aodoguer Pefa 466 1020 BUENDS AIRES
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UTILIDADES

CALCULADORA
POR INTERRUPCIONES

Bernardo MORCEGO

Esta revista ya ha publicado algunos programas cuyo
Unico objetivo era facilitar el calculo de expresiones
matemadticas. Sin embargo, ninguno de estos programas
era capaz de trabajar simulténeamente con otfro en
Basic, cosa que es muy Otil para culquier programador
despistado que no recuerde cuénto son 8 x 12...

Elprocrama listado a continuacion
olrece esta posibilidad gracias a la utihi-
zacion del codigo maqguina v a la de las
interrupciones del Spectrum. Para evi-
tar que se extendiera demasiado, la cal-
culadora solo es capaz de multiplicar,
dividir, sumar, L raiz
cuadrada de cualguier numero que no

restar ¥ hacer

tidas. Estas teclas son las siguientes:

— Numeros: del @ al 9 v el punto deci-
mal (Symbol Shift + M),

Operadores:

— (Symbol Shift + 1)

+ (Symbol Shilt + K)
(Symbol Shift + B)

lenga mas de 15 digitos, sin embargo, ! (Symbol Shilt + V) =
esto lo puede hacer del mismo modo (Symbol Shift + H) mente, si lo hubiera).
que lo haria una calculadora comercial Enter (da el resultado de una opera- T
: . i = Utilizacion del programa
Es decir, con la posibilidad de operar cion)
resultados y corregir numeros entrados  — Funciones: STOP (Symbaol Shilt 4 Para utilizar el programa no hay niis
incorrectamente, A vuelve al Basic) _ que introducir, valiendonos del Carga-
Cuando Hamamos al programa, solo NOT (Symbal Shif’ + 5 borra de la dor Universal de Codigo Maguina, el
un cierto numero de teclas seran admi- pantalla ¢l ndmero tecleado previa-  listado 1, haciendo un DUMP en la di-
DESENSAMBLE DEL PROGRAMA «CALCULADORA®. LISTADO 3
18 ; PROGRAW: CALCULADORA n R 2B e Lo D, 18590 s 3 1458 LD HL,FLAG
20 DR EOU EdBR = Le ,CI.RST‘] 74 CALL DReld 110 o O § 1448 BIT &(H)
I FLAG  EGU 4454 m sUe 95 758 B 1118 Jr  C,0PER2 1478 PUSH HL
40 CHADD EOU 23645 L] [ | 740 POP HL us e 2 1480 CALL N2, 02EF1
SHBUFF  EOU 44228 18 JR  C,START ™ B 138 o1 149 PP HL
o8 SPOM  EQU 23688 420 BXIT BxXX 78 LD HL,23552 1148 JR C,0PER3 158 RES &,(HL)
THDF_CC EQU 23484 Lk ] POP DE ™ LD DE,WARIS 1158 S 47 1510 CALL PRINT
B LASTE EOU 23548 44 FOP BC 1] LD BC,145 1148 s 1528 JR  TECLAS
7 LASTI EQU 44252 458 POP HL L1 LDIR 117 & C,0PERY 1320 0PERI LD HL,FLAG2
180 FLAGE EOU 44253 488 POP AF g28 LD HL,23612 iles WA 1548 oA
198 RIS EQU 44488 Lh ) B [k ] PES 8,(HL) 1198 508 ™0 1550 LD (HL) A
120 DECFP EQU m2CEE L] FOP DE L1 CALL CHVARS 1208 E 1 1548 JR OPERS
138 CHatl EQU WRA74 Lh] POF BT (=] AL 1218 CALL C,ENTER 157 OPER? LD ML ,FLAGZ
148 CLEFT EQU #8A23 508 FOP WL a4 XOR A 1228 ske mes 1588 SET 2,0l
158 ORG  G4WRE 518 FOP AF L] LD (FLAG),A 120 " S | 151 JR  OPERS
148 INTAC LD A,258 £ RST M8 ] LD (FLABZ),A 1248 oM 1440 OPERD LD  HL,FLAG? 2
1 w I4 53 RET1 B b (BUFF) A 1258 SuB WIF 1618 SET 3,(H)
188 M 2 548 ;#eCUERPD DEL PROGRAMANS e CALL W2CEE 1248 [ A | 1828 JR OPERS
1] RET 558 START CALL INTDE 510 CALL RS 121 JB o L,5TOP 1630 OPER4 LD WL,FLAG
8 INTDE 1N 1 568 B ] CALL EL 1288 R TECLAS 1640 SET 4, (M) 3
il ] RET 5 PUSH HL 30 TECLAS CALL WO26F 1298 NIMS! LD HL,BUFF 1658 DEC W
] ORE ¢4255 568 BX 2 L0 HL,23600 1388 b 8,15 1640 OPERS INC HL f
FE DERd COMID 598 L A8 958 BIT 35,(KL) 1310 LOOP LD A, (HL) 1478 RES 4,(HL} i
248, £020  PUSH #F it LD (2367704 768 R 1,TECLAS 1328 sU8 13 1488 CALL L
58 PUSH HL i LD A,08% 7] LD A, (LASTIO) 131 [ 1498 LD HL,FLAGZ
248 PUSH BC 420 L0 (236780 8 L] L Ca 1348 JR L MIMS 1748 b By} :
by | FUSH DE ] LD BC,MN87B 95 S8 mE 1358 SUB W21 1718 LD DEFLAS [
2604 B 1] LD DE,Nebs1 1o [ 1348 [ | 1728 1D A, DE) b
# PUSH AF 58 CALL DRéM 1818 R C,NHS1 137 R CTECLAS 173 a0 128 t
' PUSH HL S50 L0 BC,N1300 1 sug W2 1380 INC KL 174 ® B
k1] ] PUSH BT 478 LD DE,WFFiE 1838 [+ | ] 1398 N2 LooP 1758 R 128
I FUSH DE L] CALL DResd 1848 R /NS 1488 MMS LD A,(DF_CC) 174 0 (0E) 4
m Bl 49 LD BC,N8078 1858 L Ac 1418 SUB 78 1 HOR A 5
£ CALL 19287 i LD DE,NRSFF 1060 5B iR 1420 ] 1780 0 HL),A i
358 LD HL,23610 e CALL DRA un e 2 1438 CALL CLSI 1758 X0k A r
348 BT 5,(HL) mn LD BC,M3E 1888 JR C,O0PER] 1448 JRNC,TECLAS 1808 OEC WL £
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reccion 4Q0AA. Una vez hecho esto,
provocaremos un BREAK (CAPS
SHIFT+5PACE) en ¢l Cargador v lue-
g0 RUN. Esto hari que empicce de
nuevo desde la linea 1, sin perder ¢l
contenido de la memoria anteriormen-
e volcado. Ahora introducimos el lis-

tado 2 vy hacemos un DUMP en la di-
reccion 409255, Por altimo, salvar todos
los byles juntos con la opcion SAVE
OBJETO, indicando 400000 como di-
reccion ¥y 981 como namero de byles.

A la hora de cargarlo para su utiliza-
cion, es imprescindible hacer CLEAR
03999:LOAD*"CODE 64000, los
afortunados poseedores de un Ensam-
blador, pueden utilizar el listado 3.

No es reubicable, por lo que solo se
podra utilizar tomando como direccion
inicial la 64000,

Para activar el programa basta con
teclear RANDOMIZE USR 64000 v,
i partir de entonces, hasta que se pro-
duzca un NEW, cada vez que pulsemos
*_"(Symbol Shilt + ©) apareceri en la
esquing superior derecha un recuadro
que representa la pantalla de nuestra
calculadora.

Desde aguel momento las anicas te-
clas que aceptard el ordenador serin las
anteriormente  senaladas.  También
existe una forma menos radical que ¢l
NEW para desactivar el programa, vy es
lecleando RANDOMIZE USR 6400007,

No es necesario leclear RANDOMI-
ZE USR 64000 cada vez que quera-
mos utilizar la caleuladora, sino solo
una vez, ¥ a partir de entonces Symbol
Shift + @ sera suficiente para poder
hacer nuestros cilculos.

Aprovechamiento de la ROM

La ROM es un extenso programa,
creado por Sinclair Research, en el que
se pueden encontrar muchisimas ruti-
nas atiles a la hora de hacer nuestros
programas. Por ejemplo: la ROM in-
cluye una rutina que se encarga de todo
tipo de cilculos, ya scan numéricos, de
cadenas allanuméricas o logicos. En el
programa calculadora se hace uso de
muchas de estas rutinas con un fin
principal: el ahorro de -memoria. He
aqui una relacion de las 12 rutinas a las
que se Hama repetidamente a lo largo
del programa:

1. DRAW (24BAh): Dibuja una
linea entre dos puntos dados.

2. DEC-TO-FP (2CB8h): Trans-
forma un numero decimal a su
formato en coma flotante.

3. KEYBOARD (Q2BFh): Lee el
teclado y devuelve en el registro
Ay en LAST-K el codigo de la te-
cla presionada.

4. CH-ADD+1 (00O74h): Incre-
menta el contenido de la variable
del sistema CH-ADD.

5. PRINT-QUT (O9F4h): PRINTa
en pantalla el caracter corres-
pondiente al codigo almacenado
en LAST-K.

6. BEEPER (03B5h): Produce
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B UTILIDADES

una nota segun el valor de los re-
gistros HL y DE.

7. KEY-SCAN (O28Eh): Forma
parte de la rutina KEYBOARD.

8. PLOT-SUB (22E5h): PLOTa
un punto segun el valor del regis-
tro BC.

9. FP-CALC (©028h): Calcu-
ladora de numeros en formato de
coma flotante.

10. STK-FETCH (2BF1h): Ex-
trae un numero del Calculador
Stack y lo distribuye entre el jue-
go principal de registros.

11. STK-STORE (2AB6h): Hace
exactamente lo contrario que la
anterior.

12. PRINT-FP (2DE3h): Escri-
be en pantalla el ultimo valor del
Calculator Stack.

En el hipotético caso de que la ROM
no existiera vy la calculadora tuviera
que incluir todas estas rutinas, en vez
de ocupar poco menos de 750 bytes
ocupiria bastante mis de 3000,

Funcionamiento del programa

El programa esta dividido en dos par-
tes principales: la primera forma el
cuerpo y la segunda el conjunto de su-
brutinas. He aqui una lista de las subdi-
visiones de ambas partes, de sus fun-
ciones v de sus rasgos mas caracteristi-
Cos:

INTAC ¢ INTDE activan v desacti-
van las interrupciones,

COMZO v EXIT son las rutinas a las
que se accede cincuenta veces por se-
gundo, encargadas de leer el teclado v
entrar en el programa si la tecla presio-
nada es Symbol Shifi+0. En el caso de
que algin usuario desee cambiar la te-
cla de acceso a la calculadora tendra
que hacer: POKE 64281 (codigo en AS-
Cll de la tecla).

START es la entrada a la calculado-
ri. S¢ encarga de poner al dia las varia-
bles, dibujar la pantalla y borrar su con-
tenido.

TECLAS lee el teclado y salta a las
correspondientes direcciones segun la
tecla presionada.

NUMSI v NUMS aceptan numeros
(v la coma) y los escriben en pantalla.

OPERI, OPER2, OPERJ3, OPER4 y
OPERS tratan con los ordenadores. Su
mision es poner al dia la variable
FLAG del programa y Hamara ENTER
en caso de que sea necesario, ademais
de Hamar a la subrutina PRINTY.

ENTER,ENTI,ENT2 y ENT3secen-
cargan de lamar a la calculadora (su-
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brutina CALC) en el caso de gque dos
numeros havan sido entrados.

NOT borra la pantalla (Hamando a
CL) ¢ inicializa las variables excep-
tuando FLAG v FLAG2.

STOP vuelve al BASIC restaurando
todas las variables del sistema,

La siguiente lista pertenece a las su-
brutinas, que. al igual que en este pro-
grama, suelen estar ubicadas después
del cuerpo del mismo.

PRINT Y PRINTI se encargan de es-
cribir en pantalla, de acuerdo con las
variables que le indican el lugar, cual-
quier cardcter dado, haciendo uso de
PRINT-OUT de la ROM. Ademiis pro-
duce el tipico «click» de presion de una
tecla y Hama a KEY L,

VARS es la subrutina de inicializa-
cion de variables, en concreto CH-
ADD, SPOSN v DF-CC son las afecta-
das.

CLS1 y CL borran 15 caracteres a
partir de una posicion dada v vacian el

bulfer auxiliar.

BEEF efectua el sonido de retorno al
BASIC.

KEY 1 espera hasta que no haya nin-
guna tecla presionada.

PRINTY llama a CHVARS vy escribe
el signo matemitico correspondiente a
la tecla presionada.

CHVARS cambia las variables ini-
cializadas en VARS para poder utilizar
la fila superior del display de la calcula-
dora.

CALC se encarga de calcular la rela-
cion numérica entre los operandos. Pa-
ra ello utiliza la variable FLAG, que
contiene, entre otros datos, ¢l operador
tecleado. También escribe el resultado
en pantalla (Hamando a PRINT-FP de
la rom) v linalmente vuelve a la rutina
que le ha llamado, gue es unicamente
ENTER.

Posibles errores

Muchos calculos producen un resul-
tado «imposible», al menos en nuestro
mundo de nimeros reales, que son los
unicos con los gque trabaja la calculado-
ra. v eso causa un retorno al BASIC
desde la misma ROM. Por esta razon el
retorno es forzado, pues ninguna de las
variables del sistema que ¢l programa
utiliza son restauradas a sus valores ini-
ciales. De esta forma, los efectos de un
retorno forzado pueden resultar, tanto
futales como inocuos aungque siempre
son no aptos para cardiacos. Evitar este
tipo de retorno se reduca a dos sencillas
reglas:

1.* No hacer divisiones en las que el
denominador sea @,

2. Evitar las sumas, restas o multi-
plicaciones en las que el resultado pue-
da ser mayor 0 menor que 1E+39 y
—1E+39, respectivamente.

Cuando, a pesar de las precauciones
del programador, sobrevienc una situa-
cion de retorno forzado, la forma de
volver al BASIC suele ser haciendo
BREAK y posteriormente DELETE.
Ademis, para poder volver a acceder a
la calculadora es necesario reactivar ¢l
programa con un RANDOMIZE USR
6400, Sin embargo, es posible que el
control del ordenador vuelva por si so-
lo 0 que, sencillamente, no vuelva.

Finalmente, resta por aclarar que la
utilizacion del programa es factible no
solo desde el sistema BASIC, sino que
también lo es desde cualquier otro pro-
grama, esté en codigo miguina o no.
que no deshabilite las interrupeiones y
que no ocupe la zona donde se ubica la
calculadora.




VARIOS

Ultimamente os hemos venido
ofreciendo los POKES y trucos de
aquellos programas que podriamos
denominar superjuegos: West Bank,
Basketball, Herbert, Fairlight, Match-
point, etc.

Pero no sélo de superjuegos vive el
hombre, v estamos seguros de que

—L_‘-T . rﬂ&ﬂﬁmun?

tendréis  por ahi
cientos de juegos de
es0s, mas o0 menos de
segunda fila que ya habéis
olvidado, o que hace algun tiem-
po fueron vuestro principal in-
greso de diversion.

Asi pues, ahora tenéis la
oportunidad de no ser desa-
gradecidos con ellos, y con los

POKES de vidas infinitas que os va-
mos a ofrecer podréis sacarlos del

fondo del cajon y volver a disfru-
tar un rato con ellos.
Ahivan, y esperamos que
\Eos tengais todos:
GROUND ATTACK:
ﬂ POKE 29063,0
) KOSMIC KANGA: PO-
KE 36212,0
LUNAR JETMAN: POKE
36965,0
PYRAMID: POKE 446850
(Energia infinita)
MR. WINPY: POKE 33693,8
ZZ00M: POKE 24743,8
POKE 32692.¢
TUTANKHAMUN: POKE 27783.@
ZIPZAP: POKE 540656 (Energia
infinita)
ORION: POKE 37319.,201
HORACIO SKI: POKE 292700
(Quita trafico)

LA FAMILIA WALLY EN EL PARAISO

o los héroes también

Por Dessas Trosso

MNada, no hay por qué preocuparse. Co-
mo veras, la flecha ha dado en el blanco
(en el negro, para ser mas exacto), pero
por el momento, aun no es posible resca-
tar a Wilma.

Ahora, tienes que ir al pozo de los de-
seos, subirte en &l y quedarte encima de
la cuerda. Uilizala para bajar hasta el

lloran (llI)

fondo, donde encontraras una botella,
Hazte con ella y escala hacia el exterior
por el muro derecho del pozo.

Coge el sacacorchos de la herreria y
vuelve a hacerle una visita al cocodrilo
Usando el bolso que antes habias dejado
preparado, pasa al otro lado la botella y el
sacacorchos,

Situate enfrente del coco que hay en la
cola del cocodrilo (parece un trabalen-
guas pero no lo es), y suelta el bolso de
Wilma. Usa la botella y el sacacorchos
para llenar ésta de aceite de coco. Coge
el bolso de Wilma nuevamente y pasa a
través de la boca del cocodrilo. Vete ala
jungla y coge el hacha que alli encontra-
ras. En el sitio donde esta la cabana v el
coche con ruedas de piedra, podras afi-
lar el hacha, usando para ello una de las
ruedas del vehiculo. Con el hacha a pun-
to de caramelo podras cortar la liana que
mantiene atada a Wilma.

Vamos Wally, no te enrrolles, deja las
efusiones para mas tarde. iRecuerda que

Herbert aun esta en la caldera!

Busca la lata que hay al lado delarana
gigante. Coge los Flip-flops que se en-
cuentran en la oficina de correos.

Regresa al geiser (OLDE FAITHFULL) v
repite el numerito de la liana, lo que te
permitira llenar la lata de agua caliente.

Ahoravas ala playa donde esta el can-
grejo.

¢Pero qué ocurre? El suelo cede bajo
lus pies...

iTe hundes, Wally! iArenas movedi-
zas!..

<Conseguira nuestro héroe escapar a
tan horrible final...?

iEstara la sopa de Herbert en su pun-
to...7

Mo dejéis de leer el proximo capitulo de
este lacrimogeno serial.



Mando automatico para grabar
las conversaciones telefénicas.
Al descolgar, al magnatéfono
se pone en marcha. Al colgar,
se para. Calidad Hi-Fi.

Extensa gama. 1 hasta 8 linaas.

CON GRABADORA INCORPORADA
TOTALMENTE AUTOMATICA.

Tamano: 45 x 33 x 10, piel lujo
Color: negro, marron, rojo
Cerraduras con numeros secretos

Capta en un radio de 10 melros y graba automatica-
mente, abierio o carrado, las conversaciones, No olvi-
dard nada de las entrevistas importantes, técnicas, con
fidencias, alc

Enchufe hembra multiple con amisora FM
incorporada. Sin alimentacion ni antena.

Emisora telefanica
subminiatura

14 x 14 x T mm. autonomia
ilimitada. Alcance 300-500 m.

IMPORTANTE: en B horas aseguramos &l montaje
del sistema completo en cualquier hipo de maletin,
conservando lodo el espacio de origen para los do
cumentos

Elimina totalmente el alterna. Super sen-
sibla.

Encendedor eléctrico
con mini camera incorporada
11 x25%15 cm.

SURVEYOR sistema revolucionario de escu-
cha a distancia por medio del teléfono. Eco-
némico y muy practico.

Binocular-Telefoto Camera
7 % 20 — Tele de 100 mm.
F56-11-16 - 22

1/125 - 1/250 sec -

Tipo 110 - 400 ASA.

Todo nuestro material tiene una ga-
rantia de 6 o 12 meses.

Para estar siempre localizable
con el trasladador de llamadas.

Micro direccional + estetoscopio elec- MALETIN DE INTERVENCION
tronico, para captar las conversacio-
nes hasta 300 m, u oir a través de las

paredes.

Equipado con el material necesario
para todo tipo de intervencion.




iNO LO BUSQUE MAS, POR FIN ESTA AQul!

Un libro excepcional que revela todas las técni-
cas que se ensefian en las escuelas especiales
para los agentes secretos.

Los medios El material — Su utilizacion Téc
nicas — Trucos Intervenciones, etc

EL HERMANO MAYOR

Las escuchas de ambiente

CAPSULA TELEFONICA EMISORA FM

Sg Intercambla simplement Las escuchas telefénicas Precio: 4.700 Ptas.
kot utla et Las escuchas a larga distancia + 300 Ptas.

Identifica al modelo standard

Los documentos y la fotografia
Las armas, |la defensa personal, las cerraduras
La legislacion

ijUN GRAN LIBRO! UNICO EN EL MERCADO

-

Cassette miniatura. VOX incorporado
Lectura y busqueda rapida
NOVEDAD: Auto-reverse a la grabacion
y a la lectura. 6 horas de grabacidn sin
interrupcion. 11,5x 88X 3 cm

Sistema INFINITY, el mas solisticado sistema de es
cha a larga distancia f del teléfono

< itk %, (PAr madin | del 1elsiono Receptor multibandas FM
aX1.5x1.5 cm 26-28 Mhz. 54-87 Mhz. B8-176 Mhz
f roemisoras

Ideal para r
ich

Wiigad

(el

20 10%x 5 cm

/—T.'-—"

Micro-cassette. VOX. Contador. 2 veloci-
dades. 12x55%x 1,5 cm

DISCRIMINADOR
Impide las Hamadas telefdnicas,
as, interurbanas, interna I

seqin la necesidad

IUNA INDISCRECION CUESTA CARA!

jVAYASE TRANQUILO, NUESTROS
APARATOS SE QUEDAN A LA ESCUCHA!

DETECTOR DE ESCUCHAS. TELEFOND DE SEGURIDAD

Protegé sus conversaciones, sus negocios, sus ideas
etc. De facil manejo y totalmente seguro

Sistema de deteccion de técnica avanzada

Se instala en unos segundos y detecta
todo tipo de conexion clandestina en la li-
nea telefénica.

1. Detector de escuchas

2. Automatico para grabar las conversacio-
nes lelefonicas. Al descolgar, el magnetoé-
fono se pone en marcha y graba la con- =
versacion. Calidad Hi-Fi. Al corgar, se| [TALKMAN. Transceiver FWM. 50 Mhz

para VOX incorporado. Alcance: 500 m
) Transmisidn de alta calidad
Autonomia ilimitada 11,9%62% 2.7 cm. 250 gr

TOP ELECTRONIC Diputacion, 240, 6°, 7* 08007 BARCELONA «QUICK, S.A.»



Mezclar imagenes

Quisiera saber si es posi-
ble, y de que manera podria
hacerlo yo, un fundido del
ordenador con imdgenes de
video, por ejemplo, poner
titulos a video-cipis.

Tengo noticias de que al-
guien ha conseguido des-
truir un «QL» por software,
ées cierto?

José A, TARRAGO - Sevilla

O La mezcla de imagenes
solo es posible si se dispo-
ne de un mezclador de
video; esto se debe aque, a
diferencia del audio, las dos
imagenes a mezclar deben
estar sincronizadas; ameén
de que el proceso de mez-
cla es considerablemente
mas complejo.

No hemos oido nada res-
pecto a lo que usted se re-
fiere sobre el «QL». El Siste-
ma operativo de este orde-
nador se encuentra en
ROM, por lo gue es imposi-
ble destruirlo mediante un
programa tipo «viruss. Por
otro lado, i{cabe la posibili-
dad de que se pueda danar
permanentemente al orde-
nador con un software de-
terminado? Qien. esla posi-
bilidad es muy remota; en
un ordenador bien disefna-
do, estas cosas no deben
ocurrir; en el Spectrum,
desde luego, no es posible.

Programas en Cdédigo
Maquina

{Como puedo saber la
longitud de un programa en
C/M, una vez metido en me-
moria, si sé su direccion?

&Y si no sé su direccion?

Querria saber, también,
algtin «POKE» para saber
cuanta memoria me queda al
estar programando en C/M.

Carlas ROMEU - Madrid

0 Suponemos que se refie-
re a un programa que ha
cargado desde cassette, ya
que si lo hubiera introduci-

CONSULTORIO

do por teclado, necesitaria
saber su longitud antes de
meterlo. Bien, el caso es
que no se puede. Una vez
que el programa esta en
memoria, es muy posible
que haya echado a «correr»
haciendo todas las «diablu-
ras» posiblesy, por supues-
to, quitandonos el contral.
Para saber la longitud, ten-
dra gue hacerlo antes de
cargarlo, leyendo la cabe-
cera de la cinta con un «lec-
tor de cabeceras» como el
que publicabamos en el nu-
mero 2, pagina 10 de MI-
CROHOBBY; este lector no
solo le dara la longitud, sino
también la direccion de ini-
cio.

Si esta programando en
codigo maguina, no necesi-
ta gue el ordenador le diga
cuanta memoria le queda, lo
sabra usted si cuenta cuan-
tos bytes de codigo ha «PO-
KEado». Por otro lado, si es-
ta programando en Assem-
bler, sabra la memoria que
le ocupa su programacuan-
do lo ensamble; no obstan-
te, lo normal es no escribir
el programa de un tiron, si-
no irlo haciendo a base de
rutinas cortas que se en-
samblaran y probaran por
separado (tenga en cuenta
que programar en Assem-
bler es bastante diferente a
hacerlo en Basic), con lo
que no tendra mas que su-
mar lo que ocupa cada ruti-
na.

Interface Centronics
«INDESCOMP»

Tengo el interface Centro-
nics de Indescomp para im-
presora, y quisiera saber si
este periférico es compati-
ble con el Interface 1 de Sin-
clair y los Microdrives, ya
que tengo entendido gue
pueden surgir problemas
durante el proceso de inicia-
lizacién del ordenador.

Juan VANRELL - Madrid

0 De momento, y paratran-
quilizarle, le diremos que le

interface Centronics de In-
descomp es perfectamente
compatible con el Interface
1 de Sinclair, ya que este ul-
timo no hace nada durante
el proceso de inicializacion.

Por otro lado, el interface
de Indescomp esta bastante
bien pensado, de forma que
los problemas de inicializa-
cion, que se pudieran pro-
ducir con otros periféricos,
son facilmente solventa-
bles. Este interface vuelca
su software en RAM al co-
nectarle la alimentacion,
pero si, luego, se hace un
RESET (PRINT USR 0O), el
software desaparece y el in-
terface no molesta para na-
da.

Nosotros utilizamos con-
juntamente el Interface 1 de
Sinclair, el Centronics de
Indescomp vy el Beta-Disk
que tambien utiliza la inicia-
lizacion. Entre estos dos ul-
timos surge un conflicto
que se resuelve pulsando el
RESET y cargando el soft-
ware del Indescomp desde
disco.

«A tiross

éComo se puede hacer
que un objeto dibujado en la
pantalla pueda disparar?

¢En Basic se puede hacer
que un objeto siga a otro, di-
bujados amdos sobre la
pantalla y manejando solo
uno de ellos?

Alberto SANTANA - Guadalajara

O Para mover cualquier
objeto por la pantalla, es ne-
cesario irlo borrando e im-
primiendo mientras se van
alterando sus coordena-
das; por tanto, todo el pro-
blema se reduce a ver el
modo de alterar las coorde-
nadas para obtener un de-
terminado efecto.

El disparo se simula muy
bien PLOTeando vy borran-
do (FLOT INVERSE 1) un pi-
xel mientras se incrementa
0 decrementa una de sus
coordenadas mediante un
bucle FOR...NEXT.

Para hacer gue un objeto
siga a otro, es necesario al-
terar las coordenadas del
perseguidor en funcion de
las del perseguido. Veamos
un ejemplo; supongamos
que «li» y «co» son, respecti-
vamente, las coordenadas
«linea» y scolumna» del ob-
jeto perseguido; y «l» y «C»
las del perseguidor; basica-
mente, podriamos hacer al-
go asl:

IF liz=l THEN LET I=l+1
IF li<<l THEN LET I=I-1
IF co=c THEN LET c=c+1
IF co<c THEN LET c=c—-1

«QUICKSHOT V»

Os agradeceria que me di-
jerais si es o no compalible
el joystick QUICKSHOT V
con el Spectrum pues, ba-
sdandome en la informacion
que dabais en el numero 54,
seccion «Micropanoramas,
lo compré y resulldé no ser
compatible. En el comercio
donde lo compré llamaron al
distribuidor de barcelona y
les contestaron que no era
compatible y cual fue mi sor-
presa cuando en el numero
58, en la seccion «Expan-
sion» volvéis a decir que es
compatible.

Si, efectivamente, no es
compatible, quisiera saber
que cambios hay que hacer
en la circuiteria interios.

J M GONZALEZ - Pamplona

O Mosotros hemos proba-
do el joystick QUICKSHOT V
¥ ha funciorado perfecta-
mente con el Spectrum; por
ello, hemos afirmado y se-
guimos afirmando que es
compatible. La unica parti-
cularidad de este joystick
es que tienetres botones de
disparo, dos rojos y uno
amarillo; los rojos funcio-
nan normalmente, pero el
amarillo no puede ser leido
por el Spectrum; este pe-
queno inconveniente tiene
facil solucion si se abre el
joystick y se coloca este bo-
ton en paraleloconlos otros
dos.
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Teclados

Tengo un Spectrum 48k y
desearia modificar su tecla-
do, por fo cual, mi duda es si
serfa mejor comprarme el
teclado Indescomp, o por el
contrario, convertir mi Spec-
trum en un Plus.

José C. APARICIO - Cardoba

O La eleccion de un tecla-
do (como la de un ordena-
dor), es una decision gue
hay que tomar teniendo en
cuenta lo que se quiere ha-
cer con él. Existen mas te-
clados ademas del Indes-
comp; nuestro consejo es
que los pruebe todos o, al
menos, los mas posibles
antes de decidirse.

De todas formas, el Indes-
comp es un teclado exce-
lente con teclas de muy
buena calidad, aunque no
tiene teclas desdobladas
(las numéricas y los curso-
res actuan en paralelo so-
brelas correspondientes de
las dos semifilas superio-
res) le sobra la tecla dere-
cha de «SPACE» que debe-
ria haber sido «CAPS
SHIFT», y se echan a faltar
dos teclas de «punto» y «co-
ma» en el teclado numérico
que, ademas, hubieran sido
muy faciles de desdoblar,
simplemente, con cuatro
diodos. En resumen, se tra-
ta de un teclado fabricado
con buenos materiales pero

con un diseno electréonico
no todo lo cuidado que se-
ria de desear. Como ventaja
adicional, incluye amplifi-
cador de sonido, «<RESET» y
salida de monitor.

Todo lo contrario hay que
decir del Plus, tiene un dise-
fio muy cuidado y gran nu-
mero de teclas desdobla-
das, pero se trata de un te-
clado de membrana y, ade-
mas, mala: por lo tanto, lo
que las averias estan alaor-
den del dia. En este caso
hay que decir que podrian
haberse gastado un poco
mas en mejorar los materia-
les de construccion, aun-
que esto hubiera supuesto
un incremento del precio.

Interface programable
y «FILL»

1. Con un joystick Spec-
travideo y un interface pro-
gramable, épuedo jugar a
todos los juegos?

2. En Basic, ¢como pue-
do llenar un circulo de color?

Gem ROMERQO - Barcelona

O Efectivamente, con un
interface de joystick pro-
gramable podra jugar a to-
dos los juegos; no tiene mas
que programar el interface
para que actue sobre las te-
clas que controlen el juego
en particular.

Respecto a su segunda
pregunta, algunos ordena-

dores incluyen en su Basic
el comando «FILL» que per-
mite llenar de color cual-
quier figura geomeétrica ce-
rrada. No es el caso del
Spectrum, por lo que, en
principio, no es posible.
Claro gue siempre se podria
disefar una rutina en Basic
que, haciendo uso de
«PLOT» y «POINT=, rellenara
una figura de tinta, pero se-
ria exasperadamente lenta.
Lo mejor es recurrir al codi-
go maquina, en la MICROFI-
CHA R-B tiene una rutina de
«FILL» que le permitira ha-
cer lo que quiere.

Rotulos gigantes

Tengo interés en oblener
una forma de creacion de
caracteres alfabéticos que
me permita unos rétulos con
letras mds grandes que los
gue liene el Spectrum. Inten-
te utilizar el programa que
publicaron en un numero de
su revista de hace unos me-
ses en el que debia cargarse
el codigo mdquina de |a cin-
ta «HORIZONTES> y no lo he
conseguido. Por ello, les
agradeceria me informaran
si existe algun programa de
creacion de caracteres, que
fuera fdcilmente utilizable
dentro de cualquier otro
programa, para hacer las le-
tras mds grandes.

Pedro FERRE - Tarragona

O No nos explica porqué

no puede utilizar el progra-
ma de la cinta «HORIZON-
TESZ»; y no lo entendemos;
porque, si sigue al pie de la
letra las instrucciones que
damos, no debe tener nin-
gun problema.

De todas formas, en la MI-
CROFICHA R-18 (MICRO-
HOBBY numero 61), hemos
publicado otra rutina en co-
digo maquina que lo hace y
que, ademas, podra incluir
dentro de cualquier progra-
ma.

iNo se preocupe!

Estoy haciendo un juego
en el cual una de las parles
esenciales es una pantalfa
que he hecho con el progra-
ma «SUPER-GRAFICOS».
Me gustaria mandaroslo, pe-
ro no sé como puedo envia-
ros la pantalla para que los
demds lectores la puedan
copiar. La pantalla estd gra-
bada con CODE
32768,6912.

José | ALMUZARA - Bilbao

[0 Efectivamente, seria un
problema reproducir un lis-
tado de 6912 bytes, iuna
pantalla en DATAs! Precisa-
mente, pensando en este ti-
po de problemas, se creo
MICROHOBBY CASSETTE.
MNo se preoccupe, mandenos
SuU programa y, si no puede
ir en MICROHOBBY SEMA-
NAL debido al problema de
reproducir la pantalla, ird en
MICROHOBBY CASSETTE.

iSOMOS PROFESINALES EN INFORMATICA!
confia en HIESA INFORMATICA

Spectrum Plus (castellano) + 6 program. 35,500 pis. Zomo 21% pis.
: : Spectrum 128 K + 3 programas 6,500 pts. Micky 2.050 pts.
: Teclado Indescomp (nuevo) 14,900 pis. NOMAD ) 2.050 pts.
& IS ot | T e
= ] ras obsequiado con un reloj digital (slo por 30 dias).
PROGRAMAS: Interface Il (2 salidas impresora) 4.200 pts.
e IN FP'Rm‘;‘ﬂS%ﬁFﬂﬂmnm Tammmy (future stars) 899 pts. Inerface programab. reset KUSTON PLUS 4.995 pts.
s, escrbends o vitancs ; ! . Nogws ttot o] 4 ;
%amm de los Vinateros, 40. 28030 Madnid. Tel (91) 437 42 62, iﬁm Rider (future stars) x g: ni“ﬂ;"‘_?_";f; ace multijoystick (2 salidas so e
& mandamos tu pedida SIN GASTOS DE ENV eembolsn 8 iy :
oo ek ELITE 3100 pts.  Ouick Shot Il +interface T. Kempston 3,88 pis.
Por la compra de 2 programas te regalamos una cinta Monty on the run 2.300 pts. Nuevo quick Shot W + interf. T. Kempston 4.29 pis.
con 15 programas! Dinamite Dan 2,050 pts. Cable especial cassette AMSTRAD 6128 1.100 pts.
SERVICIO PROPIO DE REPARACIONES Camelot Warriors 2050 pts.  Interface 2 salidas joystick AMSTRAD 2.450 pis.
Precio fijo por reparacion 3.700 pts. : ;
Ampliacion a 48 K 4,395 Em_ — Todas nuestras reparaciones las realizamos en 3 dias méximo, con garantia HIESA.
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de juegos,
a programar lus
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ATENCION

REPARAMDS TU SPECTRUM

CON o SIN garantia espaiiola
SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES
COMPONENTES ELECTRONICOS
MAS ROMS, MEMBRANAS OE TECLADD
SERVIMOS A TODA ESPANA
Semos especialistas

PRALEN ELECTRONIC

Antonio Lépez, 115 - MADRID
Tel.: (91) 469 17 08

ORBI'T RO\T 1K

C/ Hermanos Machado, 33
Metro Quintana

Tel.: 407 17 61

RVICIO TECNICO
REPARACIONES
SPECTRUM 3.800 ptas.

Materiales originales
Amstrad, Commaodore,
Monitores,-Ampliacion

de memoras
y Periféricos en general
'imlLu.:mcsx 4 provincias




COMMODORE CASSETTE
COMMODORE DISKETTE
AMSTRAD CASSETTE
AMSTRAD DISKETTE
SPECTRUM

L
Deseo recibir los juegos que a continuacion especifico, compromenendome al pago del impaorte de los mismos | ,A-BBA nABBA no‘o,’

Nombre

Oieczii SISTEMA____ CANTIDAD.

Telef e i P 1 .
elefono | Conirarseembolso Adpunta Taldn | Giro Postal
Firma ;

Deseo recibir informacion de sus programas en: . MSX [ ] AMSTRAD
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Programas editados, fabricados y distribuides en Espaifia
con la garantia Zafiro. Todos los derechos reservados.

' ZAFIRO SOFTWARE DIVISION

Paseo de la Castellana, 141. 28046 Madrid
Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 209 33 65. Télex: 22690 ZAFIR E




