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SUPERSPECTRUM 128K
UNA MAQUINA PARA EL FUTURO

Los rumores venian de algunos meses atras, cuando se comentaba la
posibilidad de que Sinclair estuviera fabricando un nuevo Spectrum de
128K.

Desde entonces hasta hoy todo el mundo ha hecho especulaciones so-
bre este nuevo aparato. Pues bien, ahora el 12BK es una realidad, ha sido
presentado como primicia mundial, el dia 23 de septiembre en el Sonimag
de Barcelona.

Espana es el primer pais del mundo donde se va a comercializar el nuevo
ordenador. Esto es asi por varias razones, entre las que cabe destacar las
necesidades de nuestro mercado que venia clamando Ultimamente por
una maquina con unas prestaciones de memoria mas amplias que las del
Spectrum,

Charles Cotton y Bill Jeffrey estuvieron en Sonimag para presentar el
nuevo Spectrum, asi como los representantes de la compania espafiola In-
vestrénica que, como ya hablamos anticipado, se ha encargado de desa-
rrollar conjuntamente con Sinclair este nuevo aparato.

DATOS TECNICOS

El aspecto exterior del Spectrum 128K, es practicamente igual que el del
Plus ya que lleva el mismo teclado que éste con algunas pequenas modifi-
caciones de las que cabe destacar el teclado numeérico anexo que incor-
pora la nueva maquina,

Este se vendera conjuntamente con la unidad central y esta pensado pa-
ra ser ulilizado con una doble funcidn: como calculadera, cuando trabaje-
mos con los programas de utilidades, y como editor de pantalla para poder
movernos con mayor libertad por ella

El Spectrum 128K, nace como una alternativa intermedia entre el QL y el
Spectrum Plus y de lo que no caba duda es que por sus prestaciones sera
un estupendo ordenador de juegos, sin olvidar claro esta, a aguéllos que
utilicen el ardenador comao un instrumento para la gestion a un nivel pe-
quefo y que no quieran hacer un alto desembolso en otros equipos mas
caros. Otra diferencia con el Plus es que lleva incorporado un disipador de
aluminio anodizado en el exterior para evitar el calentamiento.

SE FABRICARA EN ESPANA

El ordenador se va a fabricar casi integramente en Espafia, exceptuan-
do la Ula y algiun que otro integrado que seran importados. El montaje se
llevara a cabo en la fabrica de Madrid de Investrénica,

Es la primera vez que Siclair presenta como primicia alguno de sus apa-
ratos fuera de su pais, y mas aun si tenemos en cuenta que lo hara, aproxi-
madamente, seis meses antes que en Inglaterra.

Investronica, por su parte, serd la encargada de la comercializacion del
Spectrum 128K en América Latina, yva que, no en vano ha trabajado en la
adaptacion de las rutinas del Firmware a la lengua castellana, traduccidn
de manuales e incorporacion de caracteres hispanicos.

UN SONIDO MEJOR

El nuevo Spectrum incorpora 3 canales simultaneos de sonido, que ge-
neran 3 lipos de voces, por este motivo ha sido suprimido el altavoz interno
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que llevaba el Spectrum normal, ya que distorsionaria y solo puede escu-
charse el sonido a través de un monitor o amplificador externo.

El Spectrum 128K viene acompafado de 2 manuales explicativos y 2
cintas de regalo que han sido programadas para demosiracion por la casa
Ocean. Una de ellas es el conocido Match Day, en el cual se oyen de forma
simultanea la musica, los efeclos sonoros del juego y el ambiente del
publico

128K RAM

Cuando enchufamas el nuevo ordenador, éste funciona en modo 128K.
Los comandos se introducen letra a letra, a diferencia de lo que ocurria con
su anterior, a pesar de ello, existen algunos comandos, entre ellos el deno-
minado «Spectrums, que cuando los pulsamos seguido de ENTER convier-
te a nuestra maquina en un Spectrum normal. Hay una serie de modifica-
cignes en la ROM que, aunque no son muchas, pueden hacer que algun
programa no pueda funcionar, pero los fabricantes nos aseguran que esto
salo ocurrira en casos excepcionales y que la practica totalidad de Soft-
ware sera compatible con la nueva maguina.

La ampliacion de memoria es en realidad una especie de RAM paginada
que actia como si fuera un disco paginado (disco RAM) v que por lanto, no
es accesible desde el Basic.

La ROM contiene un editor permanente, que permite una serie de opcio-
nes de gran utilidad para el usuario como, por ejemplo, el borrado de
lineas, diversas aplicaciones de la funcion DELETE, renumerador y algu-
nas otras que la convierten en ideal para el tratamiento de textos.

Incorpora también una salida RS232 y un Interface MIDI para aplicacio-
nes musicales.

La comunicacion con el exterior se hace a través de una salida RGB y
otra para Video Compuesto, asi como la lipica RF para televisor,

Su precio en el mercado estara entre las 50.000 v 60.000 ptas., y segun
se nos ha asegurado, estara disponible en el mercado desde primeros de
este mismo mes.



DE PELICULA

El sueno de muchos es ahora posible
con Sreeplay, un programa con el que
podemos convertirnos de la noche a la
manana en realizadores de TV.

Screeplay pone en nuestras manos
todos los medios para que podamos,
dando rienda suelta a nuestra imagina-
cion, crear una auténtica produccion
televisiva utilizando todas las técnicas
mas sofisticadas de filmacion y todo
ello de una forma bastante simple.

Crearemos los personajes, les dare-
mos animacion, disenaremos el esce-
nario donde va a desarrollarse la ac-
cion, inventaremos el didlogo y le ana-
diremos efectos especiales sonoros e
incluso, el tema musical que nosotros
hayamos compuesto. Y al final, el
montaje. Podemos coger nuestras es-
cenas y ponerlas en el orden que miés
nos guste para posteriormente grabar-
las en video. Esto Gltimo nos va a per-
mitir, uniendo trozos de grabacion,

crear un largometraje sin preocupar-
nos de problemas de memoria.

mente nuestra primera pelicula.

Macmillan Software v esperamos que
pronto esté disponible también en Es-
pafa, porque estamos Seguros que va a
ser un fenomenal sustitutivo de la cada
vez mas aburrida TV.

Después a sentarse y ver tranquila-

El programa es de la compania
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MAS
ESPINACAS
PARA
POPEYE

Segun parece, ha llegado la hora de
que los personajes mas famosos del
mundo infantil comiencen a desfi-
lar por las pantallas de television,
pero en esta ocasion, controlados
por un ordenador.

Uno de los mas conocidos, el vie-
jo marinero Popeye, hasido elegido
por la compania DK Troniks para
convertirse en el protagonista de su
nuevo juego, un juego en el cual el
eterno enemigo de «Brutu» se ali-
mentara también de espinacas y
guardard sus fuerzas para ofrecer
nuevas conquistas a su amada Oli-
via.

También basado en una serie de
dibujos animados saldrd en breve
otro juego, Hagar el Terrible.

B e A e e

Vortex, despues de su «Cy-
clone», vuelve al ataque y lo
hace con un nuevo progra-
ma que tiene que ver muy
poco con otros juegos ante-
riores.

Highway Encounter es un
superarcade en el que han
sido cuidados todos los de-
talles para ofrecernos una
idea brillante en un entorno
no menos brillante.

Tenemos que dirigir a un
pequeno robot seguido de
una serie de hermanos me-
talicos con los que tiene que
llegar al interior de una base
enemiga. Alli le espera un
enorme sistema defensivo
que tiene que destruir.

Para llegar al final el unico
camino posible a seguir es
una carretera llena de ene-
migos que estan seriamente

empenados en envitar que
consigamos acercarnos.

El programa es el mejor de
cuantos ha realizado la com-
paniay los graficos tridimen-
sionales son francamente
buenos.

MICROHOBBY 5



EL BOTON MAGICO

Asi es como los senores de
Technology Rescarch Lid. denominan
al nuevo BETA-PLUS Disk Interface
para Spectrum.

El Magic Button nos permite
transferir de cassette al disco todos
nuestros programas. Bien mirado, lo
que hace en realidad es pasar a aquél
lo que va estaba en memoria, y, como

es logico, sirve también para transferir é{

programas grabados en cualquier otro |

soporte. &

El interface incluye ademas:

— Un auto check en Disk Drive.

— El auto Boot. Que nos permite
nada mas conectar el disco buscar
el primer programa sin mas
instrucciones.

— Mangjo de archivos de acceso
aleatorio.

— Manejo de archivos secuenciales.

— Botdn de Reset.

UTILIDADES OCEAN

La casa de software Ocean
segun parece, también esta in-
teresada por las utilidades y es-
ta preparando el inminente lan-
zamiento de dos programas: el
Spectrum Laser Basic y el
Spectrum Laser Compiler, am-
bos encaminados a potenciar
las posibilidades del ordena-
dor a la hora de crear nuestros
propios programas.

El primero de ellos es una ex-
tension del Basic Sinclair e in-
corpora un total de 100 coman-
dos nuevos. Estos estan semi-
compilados y ademas, permi-
ten la animacion grafica con
bastante rapidez.

El paguete incluye un intér-
prete extendido, un disefiador
de graficos, una demostracion
L del programa, una demostra-

cion del juego y dos series de
sprites predefinidos. Cuenta
también con un renumerador.

El Laser Compiler es un por-
grama de inestimable ayuda
para el usuario, que le permitira
ejecutar sus programas Basic a
una velocidad mucho mayor y
sin tantas limitaciones como las
de algunos compiladores co-
mercializados anteriormente.

6. MICROHOBBY

UN PROFESOR LLAMADO PATAGORAS

Ediciones SM acaba de lanzar al mer-
cado su primer programa de software
educativo, dentro de la coleccién que lle-
vard el nombre de «Patégoras».

El primer programa es el de Gases y

en él se explican la ley de Boyle-
Mariote, algo, por ofra parte,
que puede ser muy normal. Sin
embargo, lo realmente original
es la forma de explicarlo. A tra-
vés del programa un personaje
que se llama Patagoras nos invita
a investigar sobre los gases de
una forma muy amena y sobre
todo clara. Y esto Olfimo es muy
de agradecer porque no suele
ser una costumbre generalizada
la de ofrecer unos manuales de-
masiado inteligentes.

Ademds de este programa
apareceran muy pronto ofros
titulos:

Reflexion de la Luz.

Planos Indinados.

Corriente Continua.

Gases. Leyes Gay-Lussac.

Se trata de una buena colec-
cién de programas para empe-
zar el curso. Estd especialmente
recomendade para edades
comprendidas entre 11 y 16
anos.



CODENAME I

Mat vuelve a surcar las galaxias en
su nave como el Centurién |l de la pa-
trulla espacial cuya misién principal es
la de defender a la humanidad de los
Myons, y conquistar un lugar de vital
importancia que se llama Karilliun

Mines.

El juego es lo segunde parte de
aquel ofro que hiciera furor entre las
aficionodos de los juegos de accién.
MNos estamos refiriendo o Codename
Mat, un programa que marcabao la
frontera entre lo antigua generacion
de orcade y la nueva.

Ahora llega Codename Mat Il, una
nueva produccién basada en la ante-
rior pero con diferencias substancia-
les. Muestra nave es mucho mds po-
tente e incorpora mejoras gue consi-
guen volver a despertar el interés por
el tema galdctico, un interés que, di-
cho sea de poso, estdbamos empe-
zando a perder con algunas de las 4l
timas plrm_iucr_i(mes wudocsporicles
y geomelricas capoaces de aburrir o

cualquiera.

COBESALRE

EL ARTE DEL PINCEL

Un instrumento de vital importancia como he-
rramienta de programacion es por excelencia el
disenador de grificos. Y mucho mads aun si tene-
mos en cuenta la importancia de éste a la hora de
confeccionar las pantallas, que al final van a ser
las que determinen, en mds del noventa por cien-
to de los casos, el éxito o el fracaso de un juego.

Artist es un nuevo programa que ha sido lanza-
do recientemente en Inglaterra y que pretende de
algiin modo superar a sus antecesores, con una
concepcion mucho mas evolucionadaala hora de
entender la forma del diseno.

Sin embargo, donde realmente ha cambiado es
en el tratamiento por bloques, o para que nos en-
tendamos todos, hay una serie de dibujos predefi-
nidos con los cuales es posible llenar algunas zon-
nas de pantalla.

Otro aspecto importante del programa es la po-
sibilidad de almacenar figuras y posteriormente
poder moverlas por la pantalla para ver, de este
modo, el efecto que luego tendrin en el juego.

Artist, a diferencia de otros disenadores de gra-
ficos, utiliza dos cursores que nos permiten trazar
circulos, cuadrados y rectingulos con sélo pulsar
una tecla.

The ultimate?

MICROHOBBY 7
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EL COFRE MAGICO

F. Luis GOMER

Spectrum 48 K

No se sabe con certeza qué poderes tiene el cofre,
leyenda o no, lo cierto es que contiene una inmensa
riqueza celosamente guardada.

Escondidos en un intrincado labe-
rinto ¥ celosamente escoltado por los
guardianes de Zeron, el tesoro del fa-
llecido emperador ha sido desde su co-
nocimiento, muy codiciado, v nosotros
tampoco podemos resistir la tentacion
de hacernos con él,

Para ello, una vez introducidos en
los complicados pasillos, hemos de
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buscar las siete llaves que encierran el
preciado cofre, cada una escondida en
lugar diferente, y esquivar a los terri-
bles centinelas. Un empeno nada ficil,
va que, de ser descubiertos, la espada
de la justicia, o de los propios guardia-
nes, caera sobre nosotros.

Un consejo: tener los ojos muy
abiertos,
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MORSELANDIA

lorenzo DIAS

Spectrum 48 K

En el pais de Morselandia no existe la palabra hablada.
Sus habitantes emplean el morse para comunicarse por
lo que no resulta extrano el pequenio artilugio del que
ninguno de ellos se desprende.

anmrm‘ extranjeros en su tierra, después ENTER.
vamos a evitar colgarnos el «morsero- Para oir las nuestras habri que escri-
grafo» para utilizar nuestro Spectrum  birlas v presionar ENTER. Una vez
como sujeto y receptor de morse, con  oidas, pulsar una tecla.
el que podremos hablar y transmitir pa- Pero lo mas importante es no olvidar
labras. que las frases deben teclearse en mi-
Para oir las frases que estén en el or-  nusculas.
denador, tendremos que pulsar “£” y

2 BORDER ©: PAPER @: INK &: B @: LET G=0@
RIGHT 1: CLS FOKE 23692,255: L 3 CLS : PRINT AT @,11; quep
ET K=0: LET H=@: LET J=8: LET L= 3; INK &; BRIGHT 1. FLASH 1."HO

>
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Y PROGRAMAS MICROHOBBY

B4 LET L="-... PAUSE 15-K
GO SUB S0Q@: GO 31
S5 LET L$="--...": PAUSE 15-K
GO SUB _S000: GO TO
S6 LET L§="---.,,": PAUSE 15-K
GO_SUB _S@9@: GO TO 31
Lf="~———, " "BAUSE 15-K
G0 sUB_seee. G0 To 31
S8 LET Lg§=" =T PAUSE 1S-K
50 SuB saaa Go To 21
3 LET L$= .7 : “PAUSE 15-K
GO SUB Soee. 6O FO 31
| 81 LET Lg="- -7 PAUSE 1S-K
GO sSUB 5330 GEI Tl:l 3
[ Ao £3 LET L§a" s zeat PRUSE 1S5-K
# . ] ] " ) 0 SUB S20a =
MR ' I s it g
A 2 e % i
(SN .\.\\ \ N 96 LET L%= “. PAUSE 15-K
| S Ay e 824 e, GO _tUB S@ed: G0 TO 31
| N ‘\ \:\ \\ » v 99 LET L$="=-.-. PAUSE 15-K:
AR NOAR AR ; Tt 6o Sus see@  G6 To'31
§ N \ .t - vl 100 LET L$= PAUSE 1S-K: G

0 SuB S@88: GD To a1

ET L$=".": PAUSE 15-K: GO
I e ¢ | Sy &8 o' of
= ': PRUSE 15-K
/ GD TD 31
. 103 LET Ls= PRAUSE 1S5-K: &
b 0 5UB So00 GO TD

1
124 LET L&= FRAUSE 1S5-K:
GO SUB So0 GD TD 31
T . FAUSE 1S-K:. GO

1@ LET L *: PAUSE 15-K:
g 8UB S08¢: 6570 Bh e sak. o
] EUB EGBQ‘

uﬂ TD ,31

ile8 LET : PAUSE 1B-K:
s ; GO SUEB Sadd: GO TG 31
& f 109 LET Lg="-=": PAUSE 15-K: GO
/B SQoa GD TO 31
Lg= i PAUSE 15-K: GO

TG0 To 31
Lg="-==": PRAUSE 15-K: G

Lg= “: PRAUSE 1S-K:

UB EEB@ GD TD 31

LET L&= = FRUSE 15-K
up_ Seoo GD TO 31
LET L%= PRAUSE 15-K: G
CO TD 31
EET. L . ! PRUSE 15-K: G
UE S000 GO TO 31
& LET L%="- ?ﬂUSE 1S=-f: GO
7 LET L%=a™ ! PRAUSE 15-K: G
1]
5

r

mgm

-z
]

o . g
-.-f/'_/,:_n, - ,—1,”:' o

g
i
g
1

ek 1

g e~ & G0
bk
o
1

ChRpLuhlCH=mE
J_

5 : :
O

B S200 GD TD 21
8 LET L%§= Pnuss 185 -K
UB S0 GD To s
119 LET Llg=".,==" FPRAUSE 15-K: G
UBE S@oe GO TO 31 a
i Aok R etn: BhTa ap s 18-k
5 A 121 LET L&="-.-=-": PAUSE 15-K
7 i oA - GO _SUB Seea: 60 TO 31
¢ Bt 122 LET L§="- PAUSE 18-K
‘ . GO SUEB Se86 co ‘fo a1
5803 FOR n=1 TO LEN LS
=108 IF L&in)="." THEN BEEP .1-J

, 2R
2200 IF L$in)="-" THEM BEEF .3-L

=

5288 PAUSE S5-H

Ad MEXT n RETURM
Q@ LET f$="es1e es
ervado pard uvna fr

HU T S R AR T
on
w
i
@
]
="

(T == =

e e Lt L L1 1

LET == LET u=@: LET z=1
I M fe&=l OR LEN F$=2 THE

mmpacn

=
EM f%5=3 AMD LEN FfS<=
B

EN i$3=2 AND LEN f${=286
E

T

E

=27 RAMD LEM f$:=8
21 AMND LEN fg:=2
243 RAMD LEM fSi=
4
704 THEW PRINT A
INK 2; BRIGHT 1
DEMASIADRS LETRAS
BEEFP .5.37: PRAUSE

=0 T =M
m
b

LR T
v =

THEN LET
H

et
= =~ e R
M M =

[l 12

M O
DT

T -
=H=F =g I D

@M O -

T
D Dl b=~ DD

e e

n

mHDC e 00
B R I e R LU I o AR

MG DIMC M- ® -
MIn—ADAT0D

MAGD @G T e
Zo-

o e e T s e
-

& PRINT

ELUE = g

167 IF IMKEYS$=" " THEN RETWURN

mk B178 MEXT n RETURMN

@: G0 2uB 618 7000 CLS PRINT AT 7.0, “#%4% Pu
edes elegir enilre una ve=-";AT 9

SILHNDIP‘ ;AT 1,5; FLASH @;"® Lor
enzo Dia
4 PQIHT AT 4,0;"#%¥tPara
La frase que tienes quar ¥
Pulsa "£° 4 despu- e, FlEa @
-ENTER =
S FRINT AT &
Las tuyas, escr
ciona-ENTER~-. C
Yyas 0ido, pulsa
& FPRINMT AT 1
IMFORTANTE  por
b
d
d

e ™ e e e e (] TH

LB e LT el Ta Tu)l
X
m
=

0.To 31 R,"Locidad Lenta (A) ,una normal
2 2& LEL seaé &é .6 JTRUSE 18-K (B) ;AT 11,@;"0 una rapidalC)., E
L La opCcaion™ AT 13.,0."y PULES
" colSubloadl a0 ofoot 19K SLeT i
: 7ald INPUT "Qpcion 7
43 LET LI!“--G-;” FRAUSE 1S-K: TRZ@ a”l

1
49 LET Lg=".-===" TRUSE 18-K: AMD Z§<5"
e z
Lg=",, ===" FAUSE 15-K T K=@2: LE
=@
H

=
-
L
™

oy

H

o
I
=

rfiSBE ESCribe

wEE 2000 W=
-

- O
"~

. 31 E
a1gng i WY 51 LET L$a",ss==" PRAUSE 15-K 7040 I

spu

LEN 6o sue soos E2 LET U$=".,..-": PAUSE 15-K ET L=
EN GO TO : 705
HE

2 A LET L$5". o, " “BAUSE 18-K TR
68 1d o HimountE doee GO SUB S0@0: &b Tn 31 E

E—
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fINALO

0 se trata de algo insoli-
to desde luego, pero este
programa que nos ha envia-
do Julio Ramirez nos ayuda-
ra a pasar un rato entreteni-
do entre amigos. Consiste
en pensar un numero (del 1

autor de este truco con e

ros con asteriscos y puntos
(semejante al COBOL con
los campos de edicion).
Segun Rafael, ha asigna-
do el nimero elegido a una

——'TRUCOS

que se puede editag nume-

al 20), sumarle 8 v al resulta-
do restarle 5. A esto, sumar-
le 3 y ya tenemos, o debe-
mos tener, el numero pen-
sado.

Si el resultado es un nu-
mero menor que 10, es que
algo ha fallado.

Intentalo de nuevo.

fi— s
1@ CLS PRINT "Piensa un nume
ro del 1 al 20": PRINT “"Pulsa un
& tecla': PRUSE @
28 CLS FRIMNT "A £z¢ numera =
umele 8'": PRINT "Pulsa una tecla
FRUSE 2
38 CLS FPRINT "AL resvultadoc r
estale 5" FPRINT "FPulszs una tecl
a': PRALUS &
4@ CLS PRIMT "Rhora zumsle 3
& 1PRINT “"PUulsa upna tecla": PARAUS
(=i

S SlEE IHPH* "Cuanto da = r
ezultada 7 =

53 IF a+4<5 THEN GO T 108

S7 LET g=((a+4) -18)

BB PRUSE 15@: BEEFP .3,5 PRIMNT
ot = Il K - - 1o L 0 EEERP .S5,3: PR
INT "EL resultado es ";g: PRINT
_Pulss uUna tecla”: PRUSE @: GO T
2 1@

180 PRINT "Si el nUmeErc &5 Meno
f quUe 1@ es quUe no a5 hecho bie
n Los calcuLas' FRLUSE zZo@ cLSE

GO Ta 168

o]

PUNTOS Y ASTERISCOS

Rafael Remartinez es el

variable de cadena para po-
| der manejar mejor el nume-
ro. Podria servir también pa-

RN
18 REM "EE‘ITHF‘ HUMERDOS CON RPUN
TOS ¥ ASTERISCOS"
20 LS : DIHM Eiiillz LET ¥ =12
2@ INPUT "DAR MUMERO, HASTAR 9
CIFRAS= ", A%
48 LET C=LEN (A%)
5@ IF C»>9 THEN GO TO I@
68 FOR X=1 TO 11
7@ LET B%iX)="%": NEXT X
82 FOR X=C TO 1 STEFP -1
98 LET ¥=vy=1
i IF Y =4 OF ¥Y=8 THEN LET B§iY
IRkt B o R e e
11& LET B$(Y)=A%(X) MNEXT X
1280 FOR X=1 T 11
13@ PRINT B&i(X),;
140 MNEXT =
=]

ra editar el resultado de una
operacion aritmética, con-
virtiendo previamente el nu-
mero a variable de cadena.

CUESTION DE GUSTOS

Ala hora de hacernos nues-
tros propios programas vy,

do este truco con el que po-
dremos situar un dato o in-

por consiguiente, disefar-
nos nuestras propias panta-
llas, el gusto particular es al-
go fundamental. Por ello,
Daniell Trell, nos ha manda-

troducirlo en el lugar de la
pantalla que mas nos plaz-
ca. Y para ello solo tenemos
gue teclear el siguiente pro-

grama.

=]
19 INPUT "GUE FPALABRA QUIERE C
ENTRAR 7 ";A%$: LET X=LEN A%
20 INPUT “EN @UE_LINER 7 ";L
%@ PRINT AT L,INT (15-X,2);A%
PSS
CRONOMETRO

Convierte tu Spectrum en un
autéentico cronometro con la
mayor facilidad. Solo tienes
que seguir las instrucciones

gue nos da Miguel Angel
Cuesta y teclear el siguiente
programa. La cosa sera fa-
cil, ya lo veras.

T
S REM %% Cronometro #%
12 LET a=0.@
2 GO TO 406
280 PAUSE Z.8
48 PRINWNT AT 16@,11;"";a
S@ LET a=3+@2.1
6@ IF INKEY$="c" THEN FOR b=0
TO S@A: BEEF @1,5: NEXT b: GLS
PRINT INE 2; FLASH 1;AT 21.8&8;"T
IEHMPD _en_;3-0.1: STOP
7@ GO TO @
[=—=c=]

En este espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuesiros lecto-
reés quieran proponer.

Para ello, no tienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, B. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).

MICROHOBBY
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FPROG

Un Juego con Mucha Marcha

Ocean

ERBE

Deportivo

Preparados, listos...

iyal Comiénza
Supertest.
La primera prueba esia
dispuesta, nuastro
representante, con un
numero 1 a la espalda,
prepara su pistola para
efectuar el disparo. Al
fondo, los palos que sujelan
las dianas. Hay un total de
seis y cada una de ellas
puede aparecer en
cualquier momento, de ahi
la importancia de la rapidez
en una prueba totalmente

de reflejos. En esta

I competicion de tiro hay que
tener muy presente que no
existe la posibilidad de
rectificacion, nuestro
disparo debe ser certero y
el movimiento muy rédpido,
Si después de tres intentos
hemos logrado superar los
2400 puntos, tres alletas se
deslizaran por la pantalla al
ritmo de la musica
indicandonos que todo va
correctamente, pero si por
e

SUPERTEST

el contrario no hemos

superado el evento anterior,

veremos como uno de los

corredores primero cambia

de color y luego
desaparece, es la senal
inequivoca de que a partir
de ese momento
disponemos de un intento
menos.

La segunda prueba va de
«bicis». Hay que hacer un
recorrido en el menor
tiempo posible, lo que
ocurre es que en vez de
pedalear con los pies
tendremos que «dedear»
(dedear: dicese del
individuo que utiliza sus
dedos para imprimir un
ritmo frenético, como

consecuencia del cual la
velocidad aumenta y el
deportista computerizado
adquiere ritmo de marcha)
La tercera esla pasada par
agua. Se lrata del salto de
trampolin. Basado en la
misma prueba del juego
para MSX de Konami, el
Hypersports 1, con la
diferencia de que en
Supertest se ha tenido en
cuenta las limitaciones del
Spectrum a nivel grafico y

la puntuacion dependera de
lo lejos que llegue el
saltador, mientras que en el
otro recordemos que lo mas
bonito era precisamente el
salto de trampolin, bastanie
alto, desde el cual nuestro
hombre se lanzaba al aire
haciendo piruetas hasta
llegar al agua. En Supertest
se encuentra casi al ras del
agua,

Si todo ha ido bien,
llegaremos al frio descenso

del slalom, donde habra
que bajar a una endiablada
velocidad mientras
procuramos pasar siempre
entre los palos que nos
senalan el recorrido.

El segundo dia, como asi se
denomina al conjunto de
pruebas que se encuentran
grabadas en la segunda
cara, tendremos gue volver
a hacer alarde de nuestras
facultades fisicas para
culminar con éxito una

12 MICROHOBBY



jornada deportivamente
gloriosa.

Comienza con una carrera
en piragua muy del estilo
de la de la bici del primer
dia, pero en esta ocasion
con la presencia de un
contrincante que corre por
la calle que esta a nuestro
lado.

Cuando llegamos a los
penaltis, la accion se

este lipo.

Originalidad: No lo es tano por &/
programas, como es el caso, por ejemplo, del

desarrolla de forma
biplana. Por un lado
podemos ver la porteria y
el area desde un plano
superior, mientras que por
olro, aparece la primera
desde un plano frontal.
También hay que imprimir
fuerza al lanzador de
penaltis para gue el tiro
tenga sus resullados y por
supuesto, elevar el balon en

como por la int
sallo de ski.

OURALIFY:
t L 1]

un angulo adecuado.

La prueba de salto de ski
es de las mas completas.
La accion se desarrolla a
raves de tres ventanas en
cada una de las cuales
vemos uno de los planos
del recorrido. La parte mas
dificil es la torna de
contacto con el suelo y hay
veces que puede resultar
un tanto dura.

go2000

Graficos: Los normales dentro de la linea de Ocean. De vez en cuando aparece el personaje del Hypersporls aungue en esta
ocasion no como prolagonista. Por lo demas, insistimos en que en todo momento esla presente el eslilo.

Sonido: La musica es de las mas marchosas que hemos escuchado y los efectos especiales los mismos de olros juegos de

Voloracién: Ameno, bien esfructurado vy algo diferente a otros juegos deportivos de Ocean, aungue no demasiado. El mayor
aliciente del programa es el interés que despierta en el jugador por conseguir balir records, algo gue no va a ser muy facil.

El ditimo evento es el que
corresponde a la prueba de
cuerda. Tenemos que medir
nuestras fuerzas contra
algunos de los adversarios
de una larga lisla, que son
mas duros de roer a
medida que vamos
eligiendo a los que estan
mas abajo, pero a la vez
también es mayor nuestra
puntuacion.

E Bkt R
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La Escoba Magica

CAULDRON

Palace Software
Inglés

Los hechizos lo
envuelven todo en
este juego donde

brujos y fuerzas del mal
libran una dura batalla para
apoderarse de la escoba
magica.

En Cauldron, de la casa
Palace Software, se ha
consequido crear un
ambiente muy propicio para
la historia en la que nos
vemos envueltos. Las claves
de lo que hay que hacer se
encuentran contenidas en
ocho versos que riman con
la descripcion del escenario
basico. Estan siluados en la
parte superior y tienen
forma de puzzle.

El malo de la historia, al
que se le conoce con el
sobrenombre del Diablo de
las Calabazas, ha robado la
Escoba Magica Dorada, un

poderoso instrumento de
hechizeria que en sus
manos puede ser un
enorme peligro.

El unico camino para poder
recuperarla consiste en
preparar un hechizo magico
que sea capaz de acabar
con el suyo, pero para ello
antes tenemos que llegar a
la Cueva de las Calabazas.
Los seis ingredientes gue
forman el hechizo y con los
que iremos formando la
rima, se encuentran
repartidos por las 64
cavernas suberraneas,

Bajo nuestros pies aparece
una gran variedad de
terrenos que forman el
escenario vital donde se
desarrolla la accion:
bosques, montanas,
oceangs y cavernas
subterraneas nos
acompanan en el
transcurso del juego.

Hay cuatro puertas que nos
conducen al interior de las
cavernas, cada una de las
cuales se abre con una
llave de color que puede
estar escondida en
cualguier lugar del magico

mundo de Cauldron,

Una vez dentro de la
caverna, habra que llegar al
final de la misma, donde
nos aguarda una de las
parles del pergamino que
nos conducira finalmente a
la Cueva de las Calabazas.
Cuando recogemos uno de
los objetos de la caverna se
forma una imagen en el
pergaming que se va
completando a medida que
vamos anadiendo nuevos
objetos.

Muestra «Magica Escobas
tiene la facultad de disparar
cuando sea preciso, es
decir, casi siempre porque
los enemigos que nos
acechan se lo pasan muy
bien molestandonos casi de
forma continua, gaviotas v
murciélagos con poderes
magicos nos golpean sin
piedad para impedir que
lleguemos a enconltrar la
guarida del Diablo de la
Cueva de las Calabazas.

La bruja tiene nueve vidas y
una escoba voladora que
hace las veces de vehiculo

aereo, No muy acorde con
las leyes de la
aerodinamica, pero al fin y
al cabo, un medio comodo
de transporte, siempre y
cuando, claro esta, no
tengamos la brillante idea

de querer alerrzar en
lugares no aplos para dicho
menesler, ya que de
hacerlo saldremos

disparados de forma
automatica en una
espectacular pirueta
circense, que nos indica
que hay gue ir con mucho
mas cuidado. De todas
formas, tampoco hay que
asuslarse, ya que los
lugares de aterrizaje se
encuentran
convenientemente
senalizados.

RESUMIENDO...

Originalidad: No lo es tanlo por la historia en si, como por su tratamiento grafico, ya que este ultimo si es bastante

original.

Gréficos: La ambientacion muy buena y con unos graficos de paisaje muy elaborados. Resulta extrano, sin embargo
el scroll para pasar de una pantalla a otra que es un lanto brusco.

W W

Sonido: Apenas lleva algun que otro efecto sonoro muy poco destacable. En este sentido no es gque se hayan

esmerado mucho.

Valoracion: Bien, en lineas generales, y bastante entretenido.

4
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iNuEVO! de‘soft\

SIEMPRE LOS PRIMEROS o

EN TENER LO ULTIMO

Vive las aventuras del
Super Agente 007 en su
ultima pelicula Panorama
para matars,

P.V.P.: 3.100 ptas.

& Réfox Are production

Recorre las calles de
Nueva York v vive en el
mundo de los suburbios
una historia magica entre
fantasmas y espiritus.
PV.P.: 2.900 ptas.

Mat vuelve a surcar la
Galaxia tras la arriesgada
mision de llegar al planeta
Vesta y conseguir
arrebatar a log Myons el
Karilliom. éPodras
conseguirlo?

P.V.P.: 2.900 ptas.

P.° de la Castellana, 268, 3.° C. 28046-MADRID.

La segunda parte de |as
aventuras de Cuchulin en
Tir Na Nog, sdio que
mucho mas excitante que
la primera. Fue la novedad
esirella del Microhobby
nam. 41.
P.V.P.: 3.100 ptas.

SE SOFTWARE

Simulador de vuelo distinto
de todos los aparecidos
hasta ahora, Tendras que
volar en formacion y hacer
acrobacias para demostrar
tu mayor pericia y

GILVER GOFT,

Para recuperar las plezas
de la corona perdida,
tendras que utilizar el
robot TALOS en una
batalla conira lerrorificas
criaturas, donde el pufio

Tel.: (91) 733 25 00

La Batalla de Market
Garden planeada por
Montgomery en el juego de
astrategia mas divertido
que jamas hayas visto.
P.V.P.: 2.900 ptas.

La presentacion, el sonido,
los graficos, etc. todo el
programa eslé concebido
para introducirte an un
auténtico partido de futbol,
donde hasta el arbitro

habilidad, de bronce serd tu mejor puede ser casero.
P.V.P.: 3.100 ptas. PV.P.: 2,200 ptas.
P.V.P.: 2.T00 ptas.
'tE R X 1 X1 B % T7 F1 BT S BRIl S5 Bl BN __Ei __Ri B2 J T T e
iUN INCREIBLE REGALO SURON B L0012
e Ven a visitarnos, envia este cupon, o pide tus programas por @ (91) 7332500
POR CADA PROGRAMA! ! Deseo recibir a vuelta de correo el(los) siguiente(s) programals):
: ) '
Este magnifico reloj digital de cinco funciones puede
ser tuyo si pides tus programas al Circulo de Soft. 1 TITULO P.V.P. ORDENADOR
Situ ‘compra es de dos programas te .
obsequiaremos con un conmutador ]
. TV-Ordenador... y ambos regalos si pides tres i

 programas.

Nombre

Apellidos
Domicilio
Localidad
Provincia

[ Contrareembolso O Giro Postal

[ Tarjeta VISA n.’ —

O Talén adjunto a eMicroamigo, S.A.»

Fecha caducidad
S

C.P.

Teléfono
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MICROLID: Gregorio Fdez, 6
Tel.: (983) 35 26 27 VALLADOLID.
BYTE: Plaza Padre Damién, 2
Tel.: (967) 23 78 55 ALBACETE

ICRO-1

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID. TEL.: (91) 274 53 80

| COMMODORE 64

BUCKROGERY

SPECTRUM PLUS+CINTAS __ 29.800 ptas.
TECLADO DK'TRONICS + 4 PROGRAMAS 8.990 ptas.

AMPLIFICADOR DE SONIDO 2,695 ptas.

INTERFACE INDESCOMP PARALIRS-232 8.995 ptas.

IMPRESORA GP-50S 19.990 ptas.

INTERFACE-1 10.990 ptas.

AMSTRAD 464 (MONITOR + CINTAS) ___57.900 ptas. | =
AMSTRAD 6128 (MONITOR + DISCOS) ___99.900 ptas. E THE ARCADE WINNERS
MICRODRIVE 10.900 ptas. TET

Si nos pides una de estas novedades, GRATIS recibiras 1 COMMUTADOR TV/ORDENADOR, o0 1 BOLIGRAFQ
CON RELOJ INCORPORADO, O 1 LIBRO DE BASIC (S/, COMPLETAMENTE GRATIS).

TAPPER 1.975 ptas. BUCKROGERS __ 1.795 ptas. FRANKIE (2 cintas) __ 2.395 ptas.
GREMLINS ___ 2.095ptas. DRAGONTORC __ 1.995ptas. DAMBUSTER 2.095 ptas.
ii{OFERTAS JOYSTICKS!!

QUICJ SHOT | +INTERFACE

T. KEMPSTON = 3.395 ptas.

QUICK SHOT Il + INTERFACE

T. KEMPSTON 3.995 ptas.

LAPIZ OPTICO _ 3.680 ptas.

Cartucho microdrive _____ 495 ptas.

Cinta C-15 (especial) 85 ptas.

SPY HUNTER 1.975 ptas.

BRUCE LEE 1.925 ptas.

AIRWOLF 1.695 ptas.

POLE POSITION 1.975 ptas.

UNDERWULDE 1.875 ptas.

ALIEN 8 1.875 ptas.

* 20 por 100 de descuento en todas las impresoras.

Te recordamos que puedes pedir posters de
tus juegos favoritos, adhesivos, boligrafos o in-
formacion en general, todo gratuitamente.

Si el pedido lo deseas contra-reembolso
(sin gastos de envio), llama al tel. (91) 274 53 80
0 233 07 81 (serd mas rdpido el envio) o escri-
biendo a C/ Jorge Juan, 116. 28028 MADRID.




UTILIDADES

MICRO-CALC

Jesus ALONSO

Teniendo en cuenta que el Basic es uno de los
lenguajes que mas facilitan el manejo de
formulas matematicas, el Spectrum sera, por
légica, el ordenador adecuado para este uso.
Pues bien, a la vista de sus posibilidades,
nada mejor que un programa para realizar
calculos mas complejos y trabajar con
memorias visualizandolas en pantalla.

Se trata de hacer trabajar al Spec-
trum como una calculadora con salida
de resultados por un «stack» de tres ni-
veles (con lo que siempre se dispone
del resultado de los dos calculos ante-
riores), con las siguientes prestaciones:
utilizacion de 9 memorias, de las cuales
se visualizan 5, redondeo a un determi-
nado numero de decimales y calculos
estadisticos tales como sumatorio, pro-
medio, desviacion tipica, coeficiente
de variacion y ajuste de una recta a una
nube de puntos por el método de los
aminimos cuadrados», obteniéndose
ademas un coeficiente de correlaccion.
Por supuesto se podrian anadir otras
funciones mas especificas de acuerdo
con la actividad de cada lector, ¥ por
ello se ha procurado escribir el progra-
ma en la forma mas estructurada posi-
ble con el fin de que pueda servir de ba-
se para futuras ampliaciones.

A continuacion, pasamos a describir
¢l manegjo del programa.

Valoracion de expresiones

Simplemente hay que introducir la
expresion a valorar a través de la linea
inferior, pulsando «ENTER» al final,
s¢ obtendra el resultado en el «stack»
«X», v el resto de stack se desplazara
una posicion hacia arriba; pueden usar-
se como variables los nombres del
stack (X, Y. 7Z) v las memorias (M(1),
M(2), ..M(9)) asi como la memoria de
reserva (R(1), R(2), R(3)) y la variable
«F» que almacena el numero de deci-
males. Por ejemplo, si se desea sumar
27 al contenido de la memoria 6, hay
que teclear: 27+M(6) ENTER, obte-
niendo el resultado en «X», Para no
mermar la velocidad de gjecucion, no
se analiza la linea antes de evaluarla,
por lo que si hay algin error, saldra:
«Variable not found» o bien «Nonsen-
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se in Basic»; no hay g e preocuparse
con GO TO 4000 nr 3e perdera nin-
gun dato, pudiendo eonti~uar sin pro-
blemas.

Ajuste decimal

El resultado se obtien
ajustado a un. iy
nimero g
deter-
minado
de decima-
les. Cuando
se pone en W
marcha el pro- h
grama trabaja con g
dos decimales, pero \I
puede cambiarse ha-
ciendo «DEn» donde
«n» s un numero com-
prendido entre @ y 6; si intro-
duce un valor mayor de 6 se ob-"%
tendrin 6 decimales. Si es menory
de O, se obtendran @ decimales.

Y

Manejo de memorias

Cuando el programa se inicializa, vi-
sualiza las 5 primeras memorias; si se
desea ver las restantes hay que pulsar
«SC» que mostrara el contenido de las
memorias 5, 6, 7, 8 v 9: al pulsar «SC»
volverd a las cinco primeras.

Para pasar el contenido del stack «X»
a una memoria se pulsa « MEn» donde
«n» es el numeroentre 1 y 9 que corres-
ponde al de la memoria; si es necesario,
se producira un «scroll» para visualizar
la memoria que acaba de modificarse.

Por ejemplo, si se desea sumar a la T g
memoria 6 el contenido dlcl stack «X»n y ME3 ENTER
almacenarlo en la memoria 3, se teclea-
ra: El sumatorio trabaja con las memo-

M(6)+ENTER rias 7, 8 y 9, portanto, habra que borrar-



las antes de trabajar con él; esto se con-
sigue pulsando «BM»: los contenidos
no se pierden, sino que pasan a almace-
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ORE FOR n=@ TO 7: RER

POKE USR " rh, MEXT n
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718 OIM ngJ Ri3) LET X=@
LET ¥a@ LET 2 LET . 8C =0 LE
f=2 LET cf=2 LET ch=0 LET kK

728 POKE 23824 ,112: POKE 23652,
FOKE 236032, 1%

Ta@ 0 SUB 17e9: GO SUB 1690 G

TO 4
ISTRIBUYE A $UBRUTINHb
INPUT LINE a%: IF ag="" THE
T 121

GO SUE_ 4150
IF CODE a%=226 THEN GO TO 4

IF LEN a%$=1 THEN GO TO 1280
a%(1)="5%" AND agi(E) ¢3"C"
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EN GO TO
THEN GO TO Z6@

YARIAELES

[ |
L]

[=1~]
=]
=]

A B e TR0 e

S <efS R oS

2508
IF agi(l)="N"
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IF asi $1="1" THEN LET
i TO LEN a$=1)

) ="K'" THEN GO TO 280

Gm TO 1208+500# (bg=" BH'"] +9@
‘ME™) +100Q% (b%="0E") +1100+
‘I +15003 (b$="FPR"} +1808% (b
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2230 LET f=INT VAL a%i(3 TO )1: GO
TO 4840

EBBW SCROLL _DE MEMORIAS
2312 L SCE(SC=@)

=322 UB 17@@: GO TO 4000
240@ FRACTORIAL
2418 L cf=0: LET b=a: LET a=1l

%%E@ FOR n=2 TO b: LET a=a#n: NE
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2868 PRINT HT 9,21, PAPER B, FLA
SH 1 HSTANTE": GO TO 4220
Egﬁﬂﬁ CALCULRA CI:INSTI?NTE
k=1 THEMN L
L
L

RJUSTE DE RECTR

Jaie ails) LET up=@

3020 GO SUB 4159: PRINT PAPER 6,
INK ;AT 2 Y DK, RJUSTE DE

RECTH INPUT ¢ HUNERO DE PUNTOS

ng
Jﬂaﬂ IF np <2 THEM GO qUB 200
2@4@ FOR n=1 _TQ nNp-Lup
3@&@ INPUT AT 6 Q; DUNTD NUMERD

RECISA
a?e IHPUT AT ﬁ a; bUNTD HUHERD
i in) " "ORDENRDR 7 s uy
3980 IF xx=0 AND yu=@ AND up=1 T
HENM GO TO 4200
3090 LET &(l1l)=a (1) +xx LET aial=

ail2y+yy: LET ai(3) =a(3) +xxaxx: LE

T afd)=aid) +yy &4y LET 3 (5)=a(5)
+X X #9Y

3108 HEXT n

31168 LET de=np#ail3) -all) #a(l)

3120 LET xf=(ai3):a(2)=-aill)#a (5]
)/sde

3132 LET yuf=inpza(S)-all) a2}/

de

3140 LET zf=iyfsde) ~50R ABS (des
|np&a[41—al?l*3t2l]!

3188 LET X=FM alxf,r)

316@ LET Y=FN aiyf,r]

317 LET Z=FMN al(zf,f)

3180 GO SUB 1862

3192 GO TO 4420

3228 LET np=2: LET ups= 1 GO _sue

4153 PRINT PRPER &; IN A;RAT 19
B ST S0LO M DA U DULTO TOM

o* TRO COMO ©,@8": RETURN

403 HENSAJES SIN DETENCION

4212 L m$=" CALCULADORA FREPAR

ACA™: GO TO 4888

49020 LET m$=" 0.K. RESULTADD EN
STACK “X*": GO TO 4068

4030 LET c%=5TRS UAL as(2 TO

LET m$=" D.K. STACK b o EN MEHOH
IR “+C%: GO TO 406@ i

4240 LET ms$=" 0.K. FIJO “+5TRS [
+° DECIMALES"

4060 LET cs=" INTRODUZICR LA EXPR
ESION R LET ds: CALCULAR, SEG

UIDA DE “ENTER’ GO TO 413?
4370 LET ms=" HMI?)=n; MI8)=kx, M
(9) =F(x*21": LET cs=" INTROCUZICH
SIGUIENTE DRTOY LET ds$=" 0O PRO

HECIE EL SUMATORIO™

41@@ GO S5UB 4158

411@ FPRINT PAPER EB; INK @;AT 19,
@;mg cs ds: GO TO 100

4153 FOR n=19 TO =21 PRINT PAPER
&; AT n,@;"

HEXT n: RETURN
4 220 SN HENSRJES DE ERROR
4212 I_ET m$=" SOLO TENGO UM DATO

S
4229 LET m$=" MO EXISTE ESA HMEHMD

4233 GO SUB 415@: PRINT PAPER &;
INK @; FLASH 1 QT 2@ 1; ERRDH

FLASH @;m$: BEEP =1 To'

45882

4.4 2@ HMENSAJES CON _DETENCION

ddi@ i@p mg=" O.K. HEDIA EN "X',

DESUIﬁCIDH TIPICA (STD) EWN Y
CDEF!— CIENTE DE URRIACIO

H EN i s G0 TO 445@

4428 LET N‘! 0.k, ORDEMADA EN o

RIGEN EHN FENOIENTE EN

LGEFICIENTE CE CDRRELHCCIUH En
. Yoo B0 TO 4458

4430 LET m$=" 0.K. LAS HEMORYAS

7,849 ESTAN EN UW RRRAY "‘RI{l,2

%3' FUEDE  INTRODUCIR SUMANDO
4458 SRIWNT PAPER &; IHNK @;AT 19,
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Q. mE

LEG% CETENCIOWN HASTA ENTER
4518 PRINT 81;AT 1.8;" PULSE "EN
TER® PARA SEGUIR"

4520 PRUSE @: LET CDDE INKEYG
sSqﬂ IF b=13 THEW PRINT ®1;AT ,

GO TO 4000

4540 55.-18. GO TQ 4520
4160 ARD pun ATOP
4610 PERPER INK. @;RAT 1%,
&0 R N e EhGe Bl nnasnhn

PARA LISTAR PULSE ‘K ' Y °ENT
ER‘ PARA SEGUIR PULSE °C’ ¥ "ENT
ER’": 3TOR
4620 TO 40080
500 SALUA_EN CINTA
5910 NT #1;AT @.@;"Cinta en
REC” , pulse ung tecla “
5820 SAVE "MICRO-CALC" LINE @
5@30 PRINT #1,AT @,@; "Cinta &n
PLAY® para verificar ol

TR

narse en R(1), R(2) v R(3) respectiva-
mente.

Sumatorio y promedio

Si se pulsa un nimero precedido de
«S» pasard a almacenarse como dato
del sumatorio; M(7) almacena el nu-
mero de datos, M(8) el sumatorio de
los datos v M(9) el sumatorio de los
cuadrados; si se necesita borrar un da-
to, ha de ir precedido de «N»; cuando
estan todos los datos introducidos, con
«PR» se obtendrd el promedio en el
stack «X», la desviacion tipica en el
«Y», y el coeficiente de variacion en el
«Z»; las formulas empleadas son:

Ex

Promedio =

- n (Xx)
n—1

Desv. Tipica =

Desv. tipica x 1000

Promedio

Coef. de variac. =

24 MICROHOBBY

Factorial

Sial final de una expresion se coloca
el signo «!», obtendra en el stack «X» la
factorial del valor de dicha expresion.
Por ejemplo para hallar la factorial de 5
se teclea:

[ 5! ENTER |

lo que dard como resultado 120, es de-
cir, 5 por 4 por 3 por 2 0, en otras pala-
bras, factorial de 5.

También se puede-hallar la factorial
de una expresion, por egjemplo,

[ (5-1)/2! ENTER |

que dara 2, es decir, la factorial de 2, pe-
ro es necesrio recordar siempre que el
signo de factorial afecta a toda la expre-
sion. Asimismo, si se intenta hallar la
factorial de un numero mayor de 32 da-
ri el informe:
6 Number too big, 1230:1

va que se excede la capacidad de calcu-
lo del Spectrum, Hay que considerar
que la factorial de un numero no ente-
ro no tiene sentido, aunque eso real-
mente no le importa al ordenador, de
modo que al teclear:

[ PI! ENTER |

resultara

6, es decir, la factorial de 3

Constantes

Al igual que la mayoria de las calcu-
ladoras, el MICROCALC permite tra-
bajar con constantes que pueden ser
productos, divisores, sumandos o mi-
nuendos.

Por e¢jemplo: Para multiplicar por
3.54 una serie de numeros, tecleamos:

| K3.54¢+ ENTER |

0 bien un minuendo constante que se
restara del valor de todas las expresio-
nes, por ejemplo, el logaritmo natural
de 3, tecleamos:

[ KLN 3— ENTER |

COMO S€ Vera, una expresion puede
también ser una constante, a condicion
de que sea valorable por el Spectrum.
Como ultimo egjemplo probemos a me-
ter como sumando constante la raiz
cuadrada de 2, tecleamos:

[ KSQR 2+ ENTER |

La variable K almacena el valor de la
constante y la variable ck de qué tipode
constante se trata (@ para desactivada,
1 para sumando, 2 para minuendo, 3
para producto y 4 para divisor).

Ajusie de recta

Para ajustar una recta a nube de pun-
tos (de los que se conoce la abeisa vy la
ordenada), y obtener la ordenada en el
origen de la pendiente, hay que pulsar
«Al» y seguir las instrucciones que nos
dara el propio programa; primero pedi-
ra el numero de puntos y a continua-
cion, la abeisa y ordenada de cada pun-
to; al finalizar se obtienen la ordenada
en el origen en «X», la pendiente en
«Y» vy el coeficiente de correlaccion en
«Z»; el ajuste se hace por el método de
minimizar la suma de los cuadrados de
las distancias y el coeficiente de corre-
laccion se haya segun la formula:

nE (x,-y)—2Zx-Zy,
HnEx? — (Zx)) - (nZy} = (Zy))

R =

Detencion del programa

cuando la palabra «CONSTANTE» del
cuadro superior comienza a parpadear,
indica que en el stack «X» obtendrd los
resultados de las expresiones multipli-
cados por la constante, en este caso por
3.54. Para desactivar la constante hay
que teclear:

[ KO ENTER |

La palabra « CONSTANTE» deja aho-
rade parpadear. También puede usarse
un divisor constante, por gjemplo 23.7.

[ K23.7/ ENTER |

Se puléa «STOP» para detener el
programa y a continuacion «K» EN-
TER para listar o «C» ENTER para se-
guir.

Carga del programa

Al cargar el programa, el signo de su-
matorio de la linea 4070 se obtiene
con «A» en modo grafico y se generaen
las lineas 11@ v 120.

Cuando hayamos terminado de car-
gar el programa tecleamos: GO TO
500G para guardarlo en cinta con
waulo-run».






PROGRAMAS DE LECTORES

LA CAJA
FUERTE

Carlos YANIZ

La caja fuerte es, en la
mayoria de los casos,
la gran obsesién de
cualquier ladrén que
se precie de serlo, un
reto dificil de ignorar.

Puesbien, el protagonista de nuestro
Jjuego, se dedica a ello y su habilidad no
debe quedar nunca en entredicho.

Muchas han sido las cajas abiertas
por sus manos en domicilios y estable-
cimientos, pero-ahora se ha planteado
otro reto: abrir la caja del Banco Cen-
tral, una de las mas protegidas con las
mejores y mas modernas medidas de
seguridad.

Nuestro hombre tiene que averiguar
la combinacion en el menor tiempo po-
sible antes de ser descubierto por la po-
licia,

Con este juego, basado en el popular
Master Mind, hemos de ayudarle para
que lo consiga,

18 LET r=@
20 G0 sSuUB 38
3@ GO SUB 7@
48 GO SUB_1l@@
NSD LET p=7: L

60 GO _SUB 28

2a
7@ FOR n=11 TO 19 STEP
.23 PRINT FLASH 1; INK &; Ear g,n
8 PRINT BT 11,n; %"
e
128 BI 1 L Lo gt 18, ©
= T n+8,
AFP P08 =2 o0, Ir acia ANC 8 5"655?“50“%‘%63““" Vil s ik .
n)=aim F bim) ) 1130 P aT 72 g82: DRAY -2,-7:
;gg NE%‘F : 3 IF bim)<>a&in) THEN LET h=h+ uas.a 1255 YDRAL S4TSRt
soa IF h=5 THEM P T b
17@ PRINT FPRAPER 0& INK 7 AT 21, az E BABTERT L 2w 1140 CIRCLE 985,123,6: CIRCLE 38,
4 "INTRODUZCA LOS NUM *350 NEXT n 123,10
180 LET i=i+l: IF '*J "Phen so s 3808 MNEXT 115¢ PRINT PAPER S;AT 2,8; "Banco
UB S22 350 LET L%e: FOR 0=11 TO 19 STE central™
198 PRINT AT 1,281 P 116@ LET d=@
200 DIH b(S) 492 IF SCREENS (11,0)="t" THEHN 117@ FRINT INK 4;AT DINERO"
210 FOR n=11 TO 19 STEP 2 LET t=141 CAT 1,@:d;"§°;AT @, a;, 2 nren
aea*nnxuf OUER 1; PRAPER 5;AT 14 12 NEXT g izee &E: R
i @ IF 1=5 THEN GO TO 4p0e na=
232 A 439 BD T' a 2010 PRINT pnpgn P;AT n,11;
$ﬁEN:EoI¥%EE é O TR Bl 1828 1 2020 NEXT
1638 PRINT PareR AT n,8;" NEXT n
258 LET Biin=8) v2) sUAL CHRS$ PEE I --E 5 n,& 2020 RETURMN
K_23568 1020 NEXT n 3080 FOR 0=12 TO 10 STEP -1
298 SSLNT B 1940k (-9 @) LARR TR TRV R I o e
") - U = 5 | =1 - #MW
262 PRINT "SUER 'L, PAPER S;AT 14 Y 27: b 111,9:7 CRAW 6. ~12 393¢ PRINT RT 8)2imis)ain)
]
SN vos [Bi4ar BRAD 27 00 DRt e lud | (OB BERRN. o . ono. e
W= L s - 5
18 LET h=0 }gég EoR ::gg?f$01§$ STEE 9? P .@8,8: BEEP .15,10: BEEF .15, 8
320 FOR n=l TO S S ag BLDT B . PRAUSE 10: BEEF .1%,8: BEEP .15
338 IF bim)=ain] AND m=n THEN G B TeaT 17
“335”:3“%?».6911? 333 NOT m=n TH ilen Bu Ll igég EETs ' 2000
= }
111@ CIRCLE 18&,n+8.2: CIRCLE 16 1838 FRINT FLASH 1, PAPER ©; INK
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AT 1 24; " BRQUD it

Ié

12; " 5555558
HWT (RND#5) ] 232008

P
FLASH 1;AT 11,13; INT
a-:¢INT [e/JJiull

NT AT d; "8

%Euzﬁsé i;AT 21,4;

=
ﬂa;ﬁﬁ

]
INVERSE 1;AT 11,24,

De pb B
DO s T s

= i)
=-Dag

45
INT FLRSH 1; PRPER 2, INK
.8 ALTO

(=)

13
IHT PRPER 4;RT n,11; "s$";RA
OR n=13 THEN FPRINT P

I
APER 4 AT 1@,13;'"80T

P‘UI_IE

6312 FOR n=1 TO 3: BEEP 1.,5: BEE
1,=8: HE n
Gﬂgé PAUSE 128: INK 7: PAPER &:

L
S@3@ PRINT AT & “LO SIEWTO LE
HAM COGI0O" ;AT é s "IN FRAGANTI.

B624® IF dir THEN LET rad
5@5@ PRINT AT 13,3 "RECORD: “;r;

[ 38
596@ PLOT 133 id: DRAW 1@, BB DRA

@,45; DRAL 28,0. CRAW 18, DR

AL iTe s DRAW -72.0: DRAW @,-16
RAL 32,0 DRAW O, -46

£@72 PRINT AT 13,28 "CHIRONA

6280 PAUSE d4pe. CLS : GO TO 39

7396 PRINT AT 8.,4,"Es usted un |

adr
7510 PRINT AT 11 16 . PRINCIPI
ANTE_ % . AFIcToNADO
2 AT 1% 1o, igl ﬁROFsszounL e
7e2@ PA

7a3e IF INKEY!*“!“ OR INKEY§:"3"

Enlos P0$lb|.

HEM GO TO_7oza

=
7848 LET J=7-UAL INKEVS
2928 She ¥° :

£2@2 BORCER 6 papeR 87

3013 PRINT AT 2,11;
22292 PRINT AT

INK T

“SILENCIO !"
;8" TEsta usted
delante de La a;a fu g{tl ch Ba

nco Central,.RAver gue La Ccombin

acion &n &1 menor nuUmero de& int
Lantes de que

¥
LLegue POLlC:&

203 9PINT AT 12, 2. ‘INCICACIONES
2242 FPRINT AT 14.5;

T ;EL nume r

O no figura &n la comb
nnac;on. #oooMUBRErDo 3
CErtado pos - cion 1
fcorrecta. tes:NURErD 23
CEFrLAdE ,pOs: - £ion ¢
arrecta.”

505@ PRINT no;TAE B, "PULSE UNA T
ECLA" . PRAUSE @

8@80 CLS RETURM

BOGGLE

Pilar FERNANDEZ

Specirum 48 K

La combinacién de
palabras ha sido
siempre un juego
entretenido y de

agilidad mental que, a

la vez que enriquece
el vocabulario,
entretfiene.

Con este programa, podremos hacer
todo tipo de combinaciones procuran-
do, eso si, que se hagan en el menor
tiempo posible (3 minutos) creandose
asi una competitividad agradable entre
todos los jugadores. Para ello, se deben

seguir ciertas reglas:

— Las palabras deben de tener mas

de tres letras.

— Las letras que componen cada pa-
labra deben ser contiguas por sus lados

0 por sus angulos,

— Deben poder ser deletreadas en

su correcto orden ortogrifico.

— Dentro de una palabra cada letra
puede ser utilizada solamente una vez.
Ademis de estas reglas, los hasta sie-
te jugadores que pueden participar, de-
ben de tener en cuenta que cuanto
mayor sea la palabra, mayor serd la

puntuacion a obtener.

CE————
12 REH_ BOGGLE
15 GO SUB 1000
:93? DIM T(26): DIM RI97): DIM B
35 FOR I=1 _TO 97
40 nsno B(I)
55 1
60 I a: BORCER 4: PAPER 4. C
s : INMPUT "NUMERO DE JUGRDORES
= ;'Eé IF (M<1) OR (N:»7) THEN GO

78 DIM PN}

DIH MEiN,8)
8@ FOR I=1 TO W

85 CLS : PRINT " NOMBRE DEL J
UGADO i X;

a INPUT NSTI! LET Pi(I)=0

109 HEX

116 FOR 121 TO 28: LET T(1)=@.
NEXT I: FOR I=1 TO 97: BEEP .Q05
SO RNG a0 LET AT o (I NEDD
. LET Ag="8". oL
113 InK'2: BRIGHT 1. PLOT 1431
43: DRAU @,11: DRAU 106,@: DRA
@,-11: DRAD -1@&,@
PLOT '143,15. BRAU
DRAU B,-98. CR
i88 TO 216 STEP
@,98° MEX

Lo

E=INT
igé IF RIE) =@ TH
Kice LET K=E: LET E=RAI(E): LET R{
=
168 IF (TIE)=3) OR (EU=E) THEMN
GO TO 162
189 LET EU!E LET T(ElthEldl
18@ PRINT 3,18, "LETRA “iC

HR; (B4 +E)
5 FOR L=1 TO B:
19@ IF POINT (215+4C,152-L)=0 TH

FOR C=1 TO 8

LET AX=l2@+243J-3+33C; LET
AY=135-243T+3-3sL
186 FLOT nx,sv: PLOT AX,AY=-1:

o
LOT AX,AY -2 LOT AX+1,AY: PLOT
AX+1,AY-2: PLOT AX+2,AY: PLOT AX
+2 ,AY-1: PLOT AX+2,AY-2
200 NEXT C: BEEP .80E,20: NEXT
L: BEEP .@3,45: NEXT J: NEXT I
210 FOR I=1 TO N
220 PRINT AT 12+I,1;N$(I);
JEID
232 YE et
(A§:3"S") AND (A$<>"s")
THEN PRINT AT 4,11; "FINAL": FOR
1=45 TO @ STEP -S' BEEP 1,1. BEE
Fo.@1 T NEXT, 1 STOP
248 BATHT BT 3 "TIEMPO : *;
240 FOR R=180 + é STEP -1
,a7e PRINT AT 3, “AT 3,2
275 BEEP .7,INT (R/1@)
282 NEXT R
2980 PRINT FLASH 1; 18"
STOFP "3 ELASH 2" ek 5,5
300 CLS : PRINT RT 4.1:.'PUNTun
CIONE

a
320 PRINT AT 7,
“TH$(I,1 TO 8) nf

“PALA
338 INPUT A%: IF n‘: " THEN GO
TO 378
34@ IF LEN (AS$) «+3 THEN GO TO 33

a
358 LET P(I)=PII)+LEN (AS$) -2

UUGRDOR 'ﬁéﬁg

MICROHOBBY 217

| 4



W FROGRAMAS DE LECTORES

ase GO TO 2330 MAS DE 3 LETRAS -
38 §°x 325 s EI98%: oue conponen UE EL oRoENADOR NOS Lo B10R TE-
388 CLS : INPUT "OTRR PARTIDA 7 UNA PALABRA DEBENM SER CONTIGUAS 66 B NG TENGANDS HAS PALABRAS
483 POR SUS LADOS 0 POR SUS ANGULOS B ERsHD IEHoatos. '
499 IF (Ag="S") OR (As$="s") THE LA PALABRA DEBE PODER SER A R St
it Bl e
1020 PRINT AT 7,12; “BOGGLE";AT 9
508 DATA 1,1.1,1.1,3,1,1.,1,1.8, S- DENTRO DE UNMA PALABRA CADA ; :
g:g-g-;-g-;ﬁg,gig:g.g.g:g:g.g.ga LETRA SOLO PUEDE SER UTILIZADA 497 BégETR§§?§°"EE < FOR Is2'TO 4
?iliii}ixéiigi1%&1?é1§612é1§%i?é sroSRECOPRAN JUGRR DE 1 R 7 Ju- o e LR 1 o s SO S
éliéiéélééliéig'lg'lgélgéigéigél 1015 LRl PINAL DE cADA PARTIDA G
Egégiﬁgi.ai.2i,2é,aé.aé,ei.eé.eé CADR JUGADOR DEBE TECLEAR LAS THEN PRINT
M’ INSTRUCCIONES
1905 BORDER 1 PAPER 1. INK 7: € EL_ ORDENADOR SE ENCARGA DE ANO- lBSBPﬁEg; 5ﬁnp$égT FLASH 1.AT 21
L =
1212 LET Ag=" E- CUANTO Mas LARGAS SON LAS 10% P INKE s " THEN 66 TO 108
1- EM APROXIMRDAMENTE PRLABRAS HAY!
o £ 1060 FOR I=1 TO 4. BEEP .oS,
Lﬁspiﬁiﬁ EG“EE§ EEBE NnTnEﬂEﬂ GON$HQEERQEEE¥?ESEQSE EQCRHGH 5 NEXT I: IF Rtthl THEN LET nssss
POSIBLES COMBINRNDD LRARS Ln COMBIMACION DE 16 LETnns GO TO_1@3a
TRAS PROﬁUES TAS PARAR INTRODUCIR LAS PALA- 1878 RETURM
1 2= LAS PRLABRAS DEBEN TENER Fﬁﬂﬁ ENCDNTRQDRS ESPERARREHOS A
oo il

i Pablo G. Del POZO A g

E "EISTHNCIH AL FOCO 12
J - = 3830 IHPUT "DISTA
: Spectrum 48 K Premiado con 15.000 ptas. nge.am_m oE LA REXETH GoBRE LAk

INER H= E

3040 LET dyl=longitud-dy

i 11 ] PLDT dxill Bedy=Longitud
DRRU ﬂ h

Con este programa podras desarrollar, como su propio
nombre indica, todo tipo de perspectivas cénicas que se
j te ocurran.

ML up
A MAS CER- CﬁNH A F]- o
@70 LET ﬂvlnlLal$ng/Lon9.lud
3083 LET dxirtdxtdvll/d
36 LET dyl2=Lal-dy
JlBBLFEDT dxl+fl, 35+¢Hl L&l DRA

3110 INPUT "LOMNGITUD DE LA ARIST
A HAS CER- CRAMA R FE—

i Para poder utilizarlo debes com- que parten de los focos y asi hasta com-

3188 LE gvaziancay)Zyohgtie
el 2] . e . ~ A . L B A e 5 t -dX) & ]
| prender una serie de conceptos muy  pletar todos los datos necesarios para el 3140 LET dypl-Laz.gys 22
' simples. En pri lugar, sab »los  desarrollo de la perspectiv 2180 SLOT [3-3x3 88idva-Laa. oRa
8| 1ples. BEn primer lugar, saber que 1os esarrollo dae la perspecltiva. Sood 1: BOAGER 1: IMK &: C
A . . ok ' e ] "3 ; n o
focos son unos puntos de los cuales va Pero lo mejor es que le pongas a ello EE&% Siwnas
a depender tu dibujo. A continuacion, vy descubras por ti mismo las posibilida- S838 '8 g
., : TR b L] “0
o e i 3, 4 la - o = . ag o + = bt i oy
el ordenador te pedira la arista donde des de este programa. sésd R
se unen los puntos que cortan las lineas cass 8 ain
SRER
27@ F 1TO S
Se89 PRINT *
g?gg EEEﬁ A5 3B
ongitud-dy 2110 o
g CRAU @.d9 P E15a
5138 ] SR
:-:gl ; Tl
CE LA nn: T 1 :
A HAS CER- CANA & Fls “,Lai Siin EEQ;T TTEae Erbibs
14@ LET dul—1LalidUl/an9|lUd il .
15Q LET dxlemidxasduin - S15@ HEXT b
16@ LET dylg=Lai-dul 5160 PAUSE 20@. CLS
del+fl, BB DRRU 9. dui S200 FRINT “Eile €5 Ul Programa
(1 aa- =11 dy 1l con el que podras realiIac 1od0
LDHGITUD DE LH HRIST Lipo de ERSFECTIURS COMICAS
A CANA o PAUSE 5@
=1Laaidu|zLong|lua 210 PRIMT "Para poder utilizarl
=l idF =dx) sdu2) dy o debEs di CoOmPrendeér una SErie
1% de Ean e s PEPtOS WUV FiMples.”
- =1
g b nu°§“” By CE2@ PRINT "En primer lugar 1€ d
"IDRQUIERDA D DEREC prfd qué los focC0:s SOn UnROS PURTO
$ de 103 tUB{géu;g gadEDEndil
J 2, LU oy il oy "
T TSENIEEEJQ- ‘? 5230 FRINT "Desputs le Pedira La
Irista d?h-dt S€ WNEN Iosepunl?
ol % =TT £ que dcortan t } Liness ('] ar
DERIHKE S-S &nh d& _Los fOCOS.,""" ﬂg EPSB
* DR INKEYS§="d" S840 FPRINT 'Luego preguniars (I
fl;afgzp?n- 3§;aiQPULsando tualg
T PP ' i
S IHEEY s S300 PPIN'# “FULSAR UMA TECLA PARA
OR INKEYS&="E" CONT INUAR"  PAUSE @
@ 5318 CLS
a7e IF INKEY!<:' * DR IMKEYg<x"™ 320 PRINT L0 mej0r &3 que 1o i
HgN GO TO 240 hltnlt$ lu J p.obango"g ;aras
CUERLSE POS adegs U
aaa REH EEIEEEEE : Uegg- Tn.rHr:qém !g' 'D &
H l FONES DE
INPUT “ALTURA sosne LA LINE ngaTECE g
f—— =1 DEL_HORIZONTE= . d =550 BRINT - z) PARA CIBUJAR OT
S IF duh:88 THEW 0 TO ieae RE ARISTA." "
IF duh:@ THEN GO TO 1080 S38Q@ PRINT "(B* PARA BORRAR LA
FLOT fl+dxl,88+duyl: DRAU dx FRNTAL Ll
sdyh=dyl PLOT f1.88: GO TO %%;gEanNT 5 PARA SALUAR LA
PLOT fl+dxl,88-dyl2. DRAU d 5400 PRINT "MOTA. Para poder uili
= idyR-dylz] PLOT r1.88 G Lizar es1as 1eclas dJebe dE €5140
o TO 230 &n L3 pantalla La pregunia
1843 5436 BRINT “PULSA UNA TECLA PARA
R o st a0 <532 Ea0ae o
zaae INPUT "ALTURA SOBRE LA LIME
“LONGITUD DE LA ARIST CEL HORIZOWTE= 5000 RETURN
“.La ?BBS IF dyh 88 THEHN EO TO Zooa T@@ﬂ INPUT “NOMBRE DE LA IMAGEW
7a Longytud=La IF dyh <@ THEN GO TO 2@&@
22 IHPUT "LISTANCIA AL FOCO IZ EBLB PLOT f2-dx2,.88+dy2. DRA 7@1@ SAUE asSCREEMS
QUIERDO= ™ .dx df-(dx+dx2) ) ,dy-dyx: PLOT FE EE TRE@ GO TD 18 CLS
9@ INPUT “"DISTRANCIA DEL FPUNTD GO TO 23@
MAS ALTO, DE LA ARISTA ZO0BRE LA L E@20 PLOT f2-dx2,B8-d4421: DRAU -
IMER H= dy (df=ldx+dx@) ) , =Tdy@=-dy21) PLOT
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' EL EVOLUCIONADO
SOFTWARE
AMERICANO

Desde Silicon Valley (California),
con pantallas, instrucciones
y presentacion en CASTELLANO.

C-64 - Spectrum - Amstrad

ONE ON ONE

Un mano a mano entre
los dos mejores jugadores
fel baloncestio Norteamericano.
[J. Erving y L. Bird)
n las auténticas reglas del baloncesto
{personales. pasos, doble falta, tiros libres, etc...)
Incorporadas las caracteristicas personales y de
juego (resistencia. agilidad, precision en el tiro,
fatiga. ete...) de los dos ases que directamente
contribuyeron en su disena.

No es un juego de baldncesto, es puro baloncesto.

PVP 2500 pts

SKYFOX

La maquina que hay que volar para creer.
No solo un magnifico simulador de vuaelo,
sino también un sistermna de combalte total.
Mach 0 a Mach IV eh 3 segundos.

Piloto automitico con navegador

1 v detector incorporado,
Computador estratégico v de abordo.
Misiles guiados por radar. ARCHON
| 2 Canones laser de fuego continuo. Y . .
Misiles rastreadores de calor Como el ajedrez con monstruos y magos por piezas. Cuando
i A e 2 una pieza cae sobre otratienen que luchar en una pantalla
Distintos radares de deteccion v tiro. especial,donde la rapidez y reflejos con el joystick son lo
; : z §: principal.
La estrategia de un juego de tablero.
PVP 2500 pts. !
? La magia de los encantamientos y hechizos.
[ La excitarion en el combaie del mas tradicional y adictivo
video juego.
i i PVP 2500

Los primeros del extenso y original catalogo de ELECTRONIC ARTS, presentado
en Espana por DRO SOFT.

# DROSOFT oF

Fundadores 3 28028 MADRID ELECTRONIC ARTS™

*

_ e

Electronic Arts:  Somos una asociacion de Artistas de la elecirdnica que comparten una meta comun: Queremos explotar al maximo el uso
personal del ordenador. Es algo dificil de levar a cabo, Pero con la suliciente imaginacion y entusiasmo creemos que hay verdaderas
posibilidades de éxito, Nuesiros producios, como estos juegos, son una prueba evidenie de nuestro esfuerzo,



Bewes notas sobRe mo ayleeminag a los

G lemling CCQP'I o V) por Bl Puertas

Gizmo, afortunadamente indemne después
de arrojarse por el conducto de ventilacion,
acaba de abrirme la puerta. Voy haciaellay en-
tro en la oficina del jefe. Hay un enorme agujero
en la rejilla de ventilacion. Tras encender el SO-
plete me apresuro a soldar la chapa. Me dirijo al
Este hasta encontrar la escalera. Bajo porellay
luego, de nuevo al Este hasta una nueva puerta,
La abroy entro en una oficina pequena. Sueldo

Mi amigo Gizmo ha resultado ileso de su caida por el
conducto de ventilacién,

En la oficina del jefe, los agujeros en el cristal y la rejilla
evidencian la presencia de Gremlins.

la chapa en el agujero. Voy al Norte y al Oeste y
me encuentro una puerta. Pero...iun momento!,
itengo visitas algo desagradables!.. Pulso el
boton de la camara y los Gremlins huyen des-
pavoridos.

Entro en otra oficina pequena. Sueldo una
nueva chapa. Voy al Este hasta la escalera Y
luego bajo. Hacia el Este se encuentra larecep-
cion. Sueldo la chapa y vuelvo a la escalera

30 MICROHOBBY

La escalera es el nicleo del complicado edificio de los
Grandes Almacenes.

Cada una de las miltiples salidas del conducto de
ventilacién deben ser convenientemente taponadas.

(Oeste). Bajoy hacia el Este se encuentrala sa-
la de distribucion eléctrica. Sueldo la chapa.
Vuelvo a la escalera, luego al Oeste. Me en-
cuentro en el hall y hacia el Norte est4 la sec-
cion de deportes. Tras soldar la chapa voy ha-
cia el Oeste (departamento de juguetes) y hago
lo propio con el agujero que acabo de encon-
trar. Sueldo la chapa v, por ultimo, voy al Este
(deportes), al Sur (hall) y al Oeste hasta llegar al
departamento de ferreteria.

La sala de recepcidn no se encuentra en el primer piso,
como cabria esperar.,

R

—

R A————



:YAEN TUKIOSKO! ¢

SSETTE

e 10 super programas para tu Spectrum
(mas de 200 K en total).

e Opcién Joystick Sinclair o Kempston
en los programas de accién.

e Esmerada programacién Basic/Cédigo
maquina con excelentes gréficos.

e Instrucciones en 16 paginas a todo
color.

¢ Garantia total de carga.

® Con el aval de MICROHOBBY.

RECUERDALO...
{NO TE QUEDES COLGADO!
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b
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Programar en otros
lenguajes

Me gustarfa saber si un
ZX-Spectrum (16/48K),
ademds del Basic, puede
funcionar con ofros lengua-
fes como el Logo, Pascal,
elc.

En caso afirmativo, {como
se puede recurrir a ellos?

Alberto PONS - Menorca

O Para trabajar con un len-
guaje de alto nivel, es nece-
sario el uso de un compila-
dor o unintérprete (segun el
lenguaje). El Spectrum lleva
incorporade un intérprete
de Basic, que le hace total-
mente operativo en este len-
guaje, desde el momento de
conectarlo. Para utilizar
otros lenguajes de progra-

CONSULTORIO

macion (Logo, Pascal,
Forth, C, etc.) hay que ad-
quirir el correspondiente
compilador que se vende en
cinta de cassette como
cualquier programa comer-
cial.

Comunicacién entre
ordenadores

Quisieramos saber las
respuestas a las siguientes
preguntas:

1. éQué diferencias en
cuanto a Basic hay entre el
Spectrum Plus y el ZX-8172,
¢Son compatibles sus pro-
gramas?

2. ¢Cudl es el objetivo
de conectar dos ordenado-
res entre s/ y como se hace?

3. ¢Se puede conectar
un Plus con un ZX-81?

4. ¢Es el Spectrum Plus
mejorque el ZX-81entodoo
todo menos el cédigo ma-
quina?

Javier y José Manuel - Castelldn

O 1. Lasdiferenciasentre
el Spectrum Plus y el ZX-81
son muchas para enume-
rarlas en el reducido espa-
cio de este apartado. Setra-
ta de dos ordenadores to-
talmente diferentes, a pesar
de utilizar el mismo micro-
precesador. Su software es
totalmente incompatible.

2. El objetivo de conec-
tar, dos ordenadores esque
se puedan intercambiar da-
tos entre si. Si ambos son
distintos, se suelen conec-
tar a través de sendos inter-
faces RS-232, siendo nece-
sario desarrollar los res-

pectivos programas para
cada uno de ellos. Si se tra-
ta de dos ordenadores
iguales, la mayoria tienen
prevista la posibilidad de
conectarlos formando una
«Red de &rea local-. En el
caso concreto del Spec-
trum, se pueden utilizar pa-
ra este fin 10s conectores de
la «ZX-NET» incluidos en el
INTERFACE 1; en este caso,
no es necesario desarrollar
ningun software, ya que es-
ta contenido en el Sistema
Operativo de este interface.

3. En teoria, es posible
conectar un Plus con ZX-
81, pero al tratarse de orde-
nadores distintos, debera
hacerlo a través de un RS-
232, ¥ no tenemos noticias
de que exista nigun interfa-
ce de este tipo para ZX-81.

4, ElSpectrumesun or-

GRA

e & & & & & & B 2 & & b B b o

OUIRSO 1DIE

B ASI|I C

e 2 8 2 2 _E b B o

® 1 MES DE DURACION

® CADA ALUMNO MANEJA UN ORDENADOR DESDE EL

FRIMER DIA.

® PRACTICAS ILIMITADAS.

® GRUPOS REDUCIDOS.
@ A PARTIR DE 10 ARoS.

T = &k & & & & & & & & & Bk & 3

OITIMIROSS °

:BASIC-COBOL-LOGO
® TECHNICAL ENGLISH INFORMATICO.
® FICHEROS-TRATAMIENTO DE TEXTOS.

INFORMES
LAES COAMPUTER

@& LENGUAJES

¢/ ENRIQUE GRANADOS 48 ENTLO 22

BARCELONA (0O B8 O O 8 )

TI S

2535&%

GRANDES

&
& REGALOS

SORTEO 2 DE NOVIEMBRE

cibiréis gratis:

Marca de tu ordenador
Fecha de compra

éTienes Joystick?

Tu puedes ganar 1.000 juegos, 10 joysticks y 3 Spectrum
Plus respondiendo a este anuncio (también puedes co-
piarlo o fotocopiarlo). Entre todas las cartas recibidas
sortearemos estos fabulosos premios y ademas todos re-

— Una estupenda pegatina.

— Una plantilla para tu Spectrum.

— El mayor catalogo de programas para el Spectrum.
— Grandes descuentos en todos los productos

RECORTA Y ENVIA LA ENCUESTA HOY MISMO A:
MICROSA. Apdo. 1582. Bilbao 48080.

NO PIERDAS ESTA OPORTUNIDAD
TU PUEDES SER UNO DE LOS AFORTUNADOS

Mombre Apellidos
Edad Calle Nuam.
Poblacion C.P. Provincia

¢Cuantos juegos comerciales tienes?

MICROSA. Apdo. 1582. Bilbao 48080. Tel.: (94)6812297
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denador considerablemen-
te mas sofisticado que el
ZX-81, tanto si se trabaja en
Basic, como si se hace en
Codigo Maquina.

Impresoras

Necesito una impresora
que sea barata, que imprima
grdficos y que pueda servii
para otros ordenadores
ademds del Spectrum.

é¢Me  podreis indicar la
marca y el precio?

Agustin ESTEVEZ - Tenevile

O Cualquier impresora ma-
tricial de 8@ columnas, es
adecuada para lo que usted
necesita. Normalmente in-
corporan una entrada CEN-
TRONICS, por lo que debe-

ra proveerse de un interface
de estetipo para su ordena-
dor, pero tendra la ventaja
adicional de poder conec-
tar su impresora a cualquier
ordenador que lleve una sa-
lida CENTRONICS.

Existen un gran namero
de marcas: STAR, EPSON,
BROTHER, SEIKOHA, etc., v
los precios oscilan entre las
50.000 y las 100.000 ptas.

Error de carga

Hay veces que al cargar
mis programas, al principio,
sale en la pantalla: “program
cribo: LOAD *" y pulso EN-
TER.

<&Me podrian decir si tiene
mi ordenador algun defecto

0 estd estropeado?

Erneste PEREZ - Pamplana

O Su ordenador no tiene,
afortunadamente, nigan de-
fecto, el mensaje que nos
indica se produce por un
error de carga, que puede
deberse a un volumen inco-
rrecto en el cassette, a los
cabezales sucios, o simple-
mente, a que su cassette no
es adecuado para su uso
con un ordenador.

Programas de lectores

¢Se puede enviar a la sec-
cidn de programas, uno que
funcione tan sélo con el BE-
TA BASIC y sus instruccio-
nes?

¢Si con una cassette te-
neis problemas de carga,
gue es lo que sucede con el
programa, lo ignorais o si
lleva listado lo pasais al or-
denador?

José A. RODRIGUEZ - Ledn

[0 No publicamos progra-
mas escritos para el BETA
BASIC, por que la mayoria
de nuestros lectores no po-
drian ejecutarlos al no tener
este programa comercial.

Los cassettes que utiliza-
mos, rara vez producen
errores de carga. Siauln nos
es imposible cargar un de-
terminado programa, revi-
samos el listado, y si vale la
pena, lo tecleamos en el or-
denador y sacamos una co-
pia correcta en disco.

CARACTERISTICAS:

Alta velocidad en localizacion y transferencia de datos

(2 a 8 segundos en carga).

INTERFACE incorporado, es posible la conexion

con otra unidad, duplicando su capacidad.

Gran sencillez de manejo. Utiliza Diskette de 2.8

(HITACHI-MAXELL) doble cara.
100 K Bytes de memoria. 20 secciones/cara.

2.5 K Bytes por sector.

Comandos Standard compatibles con Sinclair Spectrum.

Fichero de Datos Basic y Cédigo Maquina

Distribuido por:

PROEIN, SA 1 Madrid
) quez, 10 2800
Velaza 762208 / 09

Tels. 91

La unidad de Disc

que multiplica la c
erza de
(16K, 48K, Plus).

velocidad y f

tu Spectrum?’
iY transfiere tus programas
de Cassette a Disco!

pacidad,

*Sinclair Spectrum es una marca registrada de Sinclair Research Limited
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@ DESEARIA conlaclar con al-
gun club de usuarios del Spec-
frum en Sevilla, para intercam-
biar trucos, ideas, informacion,
etc. Interesados enviar ofertas a
José Montes. Almadén de la Pla-
ta, 23. Sevilla 41008,

® VENDO Spectrum 48K, casi
nueva y en perfecto estado; pre-
cio, 25.000 ptas. Llamar al Tel.
2104826 de Barcelona.

® VENDO Interface 1, microdri-
ve e impresora Seikosha GP-
100-AS (SR 232) mas cable de
conexion impresora por 60.000
plas. (negociables). Llamar al
Tel. (943)561084 (de 9a 11 no-
che). Preguntar por Patxi.

® VENDO Ordenador estro-
peado 16K, el leclado esta en
perfeclo estado por el precio de
7.500 plas. También vendo me-
moria externa 16K a 48K por el
mismo precio o bien lo cambia-
ria por perilérico © emisora de
radio. Contactar con Manuel Vi-
lanova. Maestro Victoria, 12 198,
Alarcén (Madrid).

® VENDOIibro «Codigo Magui-
na del Spectrums (295 pags.)
por 1.000 ptas. y el libro «Misica
Elecirénica» (367 pags.) por 700
pias. Cambio argano Casio PT-
30 por Interface 1. Interesados
llamar al Tel. (954)577.345.

@ VENDO para Spectrum am-
pliacion de memoria externa en
perfecto estado. Su precio es de
7.000 ptas. También lo cambia-
ria por el Kit de ampliacion inter-
na. Joaquin. Tel. (976)491650,
Zaragoza.

r-“-_-_---_-_---ﬂ

® VENDO video-juego, esco-
peta, pistola y 6 carluchos por
11.000 pias. Interesados llamar
al Tel. (91)717802. Preguntar
por Carlos.

@ DESEOQ tomar contacto con
usuarios del ZX Spectrum por la
zona de Barcelona para inler-
cambio de ideas, trucos, infor-
macion etc. También quisiera
formar un club. Interesados diri-
girse a Paco Abellan. Turd de
Monterals, 11. Barcelona 080086,
Tel. (93)2017457,

® VENDO video-juego  Atari
2600 con 4 juegos, catdlogos,
mandos, alimentacion. Todo elio
en buen estado y con el precio
de 12.000 plas. Interesados es-
cribir a Enrigue Gamez. Alfonso
Vill, 6.2 C. Plasencia (Caceres).
Tel. (8271417382

® INTERCAMBIAMOS  ideas,
trucos, informacion, etc., para el
Spectrum. Pide lista a la siguien-
le direccion: Club de Micros.
Asociacion Alcoba, Apdo.j G2B.
Leon.

@ DESEARIA vender ZX Spec-
trumn 48K, con manuales y ali-
mentador. Muy poco uso, por
27.000 ptas. Eduardo, Tel
2022064. Madrid.

@® CAMBIO drgano elecironico
muy completo o TV. 8" a pilas
por Impresora de tamano folio
64 columnas. Dingirse al Tel,
(952)333821. Preguntar por
Juan Antonio.

® VENDO Vic-20, en buen es-
tado, junto con joystick y revis-
las, mas un libro de introduccion

_---—-—-__-_--I

LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

GOTO TRES TORRES

Commodore
Spectrum
i M5X
| Amstrad
@®VENTA DE HARDWARE
¥ SOFTWARE
®CLUB DE SOFT
Mas de 600 titulos
@CURSOS Formacidn BASIC
Sdlo 6 alumnos por clase

C/ Tres Torres, 14
Tel.: 205 21 09
08017 BARCELONA

® & & & & & @

SPERRY UNIVAC

Madezin Colombia, 38-41

Labutnee. 63 Tell. 458 61 71
Tedl 753 54 54 JEDTE MADRID
TARO3 MADRID

Padie Damudn, 18
Jogé D
i o Tell, 759 B5 13
L 8036 MADRID
JHROE MADRID

Myda. Gaudi, 15
Fuencaral, 100 Tell 756 19 14
Tell 771 73 62 15 GARCELONA
2004 MADRID TS REHD
Erepwel Goneades, 28 Sweart, 7
Tell. 43 68 65 Tel. BS1 70 36
A0ME SEGIVIA AAANJUET [Madmd]

MICROSOFT-HARD, S.L.
Tel.: (93) 348 04 07

ESPECIALIDAD EN VENTA
POR CORREOD
Todos nugsiros cliemes dispondrin de dos oo
abilidades de gue su compra les e fe o
JOYSTICK QUICKSHOT Il 2 250 pias.
TECLADO SPECTRUM PLUS: & 500 pias
ISTOCK LIMITADO!

Sobicine informacitn y ks de precios mdican

do el equipn que posee al Apdo, 23.406 de
08080 -BARCELONA.
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al Basic y normas del usuario (en
espanol). Todo por 25.000 plas.
Interesados  llamar el Tel
(952)337118.

® VENDO Philips Videopac
Computer G-T000, casi sin usar
o cambio por ZX Spectrum 48K,
con sus joystick, manualy todos
sus cables y teclado alfanumeri-
co. Esta en perfeclo estado. Pre-
cio superior a 20.000 ptas. Escri-
bir a Javier Montesinos Borruel.
Berlin, 103, 6.°, 2.°. Barcelona.
® VENDO ZX Spectrumv 16K,
con instrucciones y demas
componentes, junto con cinta,
por 25.000 ptas. Interesados Ifa-
mar al Tel. (981)340947 de La
Coruna, o bien escribir a Fran-
cesco Traficante. Marqués de Fi-
gueroa, 33, 2.° Perlio-Fene.

® VENDO Interface Joystick
programable, nuevo an garantia
por 4500 plas. (negociables).
Tel. 2183777 (21 a 22 h). Pre-
guntar por Jimmy.

@ VENDO Atari video-Compu-
ter System 2600, con dos joys-
tick, manual de insirucciones en
castellano, lodo en perfeclas
condiciones. Interesados llamar
al Tel. (91)4792889 de Madrid.
@ VENDO ordenador Plus,
completamente nuevo, precio:
32.000 plas. Contactar con An-
tonio Javier Polo Moncasi. Gran
Via Carlos lll, 127. Barcelona 34.
@ VENDO ZX Spectrum 48K,
con cables, luente de alimenta-
cion mas un libro de iniciacion
por 25.000 ptas. los interesados
llamar el Tel. 7750280, pregun-
tar por Gemma. Barcelona.

@® CAMBIO ZX Spectrum 48K,
sinusar, con manual encastella-
no, por Interface y Microdrive.
Los inleresados en comprarlo

pueden llamar el Tel.
(985)244828. Preguntar por Ju-
lio (Mafanas).

® VENDO Ordenador £X Spec-
trum 48K, con gran variedad de
accesorios, teclado profesional
Indescomp, un interface |, dos
microdrives, una impresora y un
joystick tipo Kempston con su
correspondiente Interface. Todo
eslo lo cambio por ordenador
Sinclair QL o lo vendo por
90.000 ptas. (negociables). Inte-
resados llamar al Tel. 2023204
(horas de comida, pregunlar por
Alberto).

® DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum de ftoda
Espana paraintercambio de ruti-
nas, ideas, informacion general,
etc. Interesados escribir a Ricar-
do Sanchez. Merineros, 19, 1.f*
G. Soria. Tel. (975)225313.

® VENDO ZX Spectrum 48 K|
con manuales, fuente, elc., unin-
terface y un microdrive mas 9
cartuchos con programas, inter-
face con joystick programable
«Comcons junto con un joystick,
por ultimo, dos cassettes: «Walk-

man= y especial ordenadores,
600 programas comertiales.
Todo por 65.000 plas, Interesa-
dos escribir a Carlos Gonzalez
Pérez. Paris, 139, Ent. 3.2, Barce-
lona o bien llamar al TIf. (93)
32270020,

® VENDO porsolo 34.000 ptas.
Z¥ Spectrum 48 K, con resel, pi-
loto, testigo, cables, una amplia-
cion de senido y Casio FX-T02 P
con interface cassette e impre-
sora por 23.000 ptas. Llamar al
Ti. (93) 2015670. Eduardo.

® VENDO Microordenador ZX
Spectrum con cables, alimenta-
dor eléctrico. Precio: 30.000 ptas.
Contactar con Eduardo Ruiz. Av-
da. José Antonio, 7, 2.° 24001
Ledn.

® DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum para in-
lercambio de ideas, informacidn,
etc. Preferiblemente de La Riojay
alrededores. Cambio Joystick e
Interface programable. Interesa-
dos preguntar por Gregorio, lia-
mando al Tel.: 228535 de Logro-
fio (noches).

® COMPRO Impresora GP500
y GP550, preferentemente, con
Interface, a ser posible. Econdmi-
ca. Interesados llamar a Esther.
Tel.: (91)7345814 de Madrid.

® CAMBIC 1 libro sobre el
Spectrum, 1 Joystick Quickshot Il
por un cassette que sirva para el
Spectrum. Aceplo ofras ofertas.
Liamar al Tel.: (954)276250 de 2
a b preguniar por Guillermo. Se-
villa.

® VENDO Video-Juegos Phi-
lips G-7000, en perfecto eslado
de uso, con dos palancas de
mando ¢ Joystick y 3 cartuchos
de programas que conliene 6
juegos diferentes. Todo ello por
unas 19.000 plas. {(negociables).
Interesados llamar al Tel.: (985)
740673 preguntar por Gabriel
Casielles.

@ DESEARIA conectar con
gente de toda Espana, preferi-
blemente de la zona de Guipuz-
coa, para poder intercambiar tru-
cos, idieas, informacion, eic.
Mandar lista a la direccion: Mi-
guel Zubeldia. Avda. de Madrid,
7, 8. A Donostia (Guiptzcoa).
® VENDO video juegos Afari
consola, 4 mandos y cables, re-
galo el carucho. Precio de
20.000 ptas. lo cambio por mi-
crodrive e Interface. Llamar al
Tel.: (981)562345.

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
impresora Seikosha GP-505 (no
precisa interiace) su precio es
de 26.000 (cada cosa). Junto o
separado, con alimentador, ca-
bles, manual en castellano, cinta
de demostracion. Tel: (983)
233010.

® VENDO teclado profesional
para Spectrum, en perfecto esta-
do: 6.000 ptas. Liamar al Tel.:
(93) 2581394 de 9 a 1.
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£ MELOR PROGRANA DE KARATE QUE PUEDAS ENCONTRAR

EL JUEGO DEL ANO ;PIDELO YA!

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO DE ESPANA: ERBE SOFTWARE
STA. ENGRACIA, 17 - 28010 MADRID. TEL. 447 34 10



NUEVO TECLADO MULTIFUNCION

Y I 2T S
|l' F s o

ALGUNAS NOVEDADES SE VEN POR FUERA...
*53 teclas profesionales grabadas con
los caracteres del Spectrum con "te -
clado numérico”y ‘barra espaciadora .
“Plataforma de cursores para edicion
de programas o utilizacion como
Joystick.

* Piloto de encendido.

«Amplificador de sonido.

*Mando de volumen.
-Toma de tension de 9 v
« Interruptor ON-OFF.

= Boton de reset.

« Salida de monitor.

* Expansidn del Bus.

...OTRAS EN CAMBIO. ESTAN POR DENTRO
En efecto. aunque a simple vista ya
puedes comprobar que el nuevo teclado
multifuncidn es distinto, para conocerlo
a fondo hay que verlo por dentro:

Vas a descubrir sus teclas profesio-
nales con doble contacto metdlico,
asi como su capacidad interior que
permite alojar tambien el interface 1.

Y también que para conectar el teclado
no necesitas desmaontar tu Spectrum —con
lo que no pierdes su garantia—, Ssim-
plemente insertarlo en el conector del
bus como cualquier otro periférico,
pudiendo utilizar tu ordenador aun-
gue tenga las teclas rotas.

ANTES DE COMPRAR TU TECLADO, PRUEBA EL NUEVO
Distribuido por: MULTIFUNCION DE irczsccor:

“S;B DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS.
" SERVICIO POST-VENTA GARANTIZADO.

Sanchez Pacheco, 78 ES UN PRODUCTO DESARROLLADO Y FABRICADO

20002 Mk EN ESPANA POR MHT INGENIEROS E INDESCOMP.,
Teléfono 413 92 68



