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LASER ZONE Spectrum ;
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FRENZY Spectrum 1.275 ptas

ASTRO BLASTER  Spectrum 1.275 ptas. S [] rIl_IJ F‘H [
QUINTIC WARRIOR Commodore 64 1.275 ptas.

PURPLE TURTLES  Commodore 64 1.275 ptas. Cerdefia, 169, entlo., 2.2 08013 BARCELONA.

Deseo recibir los juegos que a continuacidn especifico, comprometiéndome al pago del importe delosmismos. [ Convarreembolso. ] Adjunto Taln. [ Giro Postal.
ot = e 20 . __TiTuLo CANTIDAD PRECIO UNIT.
viecgon 00 LASER ZONE g 975 pras.
GRIDAUNNER 975 plas.
FRENZY 1.275 pias.
ASTRO BLASTER 1.275 pias.
OUINTIC WARRIOR = 1.275 plas.
Deseo recibir informacion de sus programas en:  MSK ] AMSTRAD [ PURPLE TURTLES 1.275 pas.
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MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir nimeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el niumero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el niumero solicitado por el
precio de 95 ptas., cada numero, mas 25 ptas. por gastos de envio.

FORMAS DE PAGO
® Enviando talén bancario nominativo a Hobby Press, S. A

al apartado de Correos 54062 de Madrid.
® Mediante Giro Postal, indicando namero y fecha del mismo.
® Con Tarjeta de Credito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo

constar su numero y fecha de caducidad.
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EL SPECTRUM NO SUBE DE PRECIO

La noticia esta en el aire. Desde que el
dia 25 de julio apareciera en el Boletin
Oficial del Estado, el real Decreto 1.215/
1.985, del 17 de julio por el que se modifi-
caban los aranceles de aduanas de las
maquinas automaticas para el tratamien-
to de la informacion (entiéndase ordena-
dores), los rumores en torno a la subida
de precio de estos aparatos no han cesa-
do en ningun momento.

La cantidad que se establecia como ta-
sa arancelaria era de 15.000 ptas. por
unidad, lo que, no cabe duda, eraun duro
golpe para la industria del ordenador
personal que tanto auge ha tenido en
nuestro pais en los ultimos dos afios.
Desde entonces, el consumidor espafiol
se ha preguntado de qué modo iba a
afectar la medida a su bolsillo y cémo
iban a reaccionar las principales compa-
fiias distribuidoras ante este evento con
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el fin de intentar que no les supusiera un
quebranto econdmico (de todos es sabi-
do que a nadie le gusta pagar mas por lo
que antes valia menos).

Pues bien, estamos en condiciones de
poder afirmar que, a pesar de todos los
rumores que han venido circulando en
torno al tema, el Spectrum no va a subir
de precio.

DE CARA A LA COMUNIDAD

La medida no va a favorecer laventade
ordenadores para estas Navidades sino
que por el contrario sera un duro frenazo
para muchas empresas que van aver sus
posibilidades de venta disminuidas.
Solamente hemos encontrado dos po-

sibles causas para que de repente, y
aungue no parece gue sea una medi-
da demasiado logica, hayan subi-
do los ordenadores.
Tengamos en cuenta que solo
‘I sera efectiva hasta marzo, mes
en el que Espana entrara en el
Mercado Comun y por tanto, ten-
dra gue adecuar todas las dispo-
-' siciones arancelarias a las nor-
,/ mas que establece la Comunidad.

o
= Por otro lado, circulan insistentes ru-

mores de que ha habido presiones de
alguna marca de ordenadores que, en
vista de gue no vende nada, ha decidido
convencer a «alguien», seguramente
amigo suyo, de que asi van avender mas.
Algo que estamos casi, casi seguros de
que no va a ocurrir.

EL SPECTRUM,
INTOCABLE

El Spectrum, como
es natural, no segui-
ra la tendencia de
los ultimos meses,
en los que ha ve-
nido bajando

de precio, pero tampoco va a subir. Claro
estd, nos estamos refiriendo en todo mo-
mento al de Investronica porque a quien
siva a afectar la medida de lleno, esalos
importadores paralelos que veran incre-
mentados de este modo sus, hasta ahora,
privilegiados precios.

CiJEST ION DE MEMORIA

Se espera de forma inminente dos mo-
dificaciones muy importantes sobre el
real Decreto: la primera de ellas, que solo
sea aplicable a los ordenadores con una
memoria por debajo de los 64K vy la se-
gunda, que las susodichas medidas se-
ran aplicables unicamente a la unidad
central del ordenador, ya que, segun pa-
rece, hubo cierta confusion a éste res-
pecto cuando los empleados de aduanas
quisieron aplicar la subida a algunos
complementos de dicha unidad. En el ca-
s0 de Amstrad, por ejemplo, se pretendia
cobrar 15.000 ptas. por el monitor (re-
cordemos que este ordenador lleva in-
corporade dicho periférico).

EL «QL» BAJA DE PRECIO

En estos tiempos cuando todo sube es
grato comprobar que todavia existen
productos gue bajan de precio. Nos esta-
mos refiriendo al QL que, sorprendente-
mente, ha reducido su precio en Inglate-
rra en un 50%.

En Espana se espera tambien la baja-
da, aunque por supuesto, no podra ser
tan drastica, ya que tengamos en cuenta
que existen una serie de razones de tipo
economico, muy comunes entre todos
los productos importados, que no lo per-
mitirian. Sin embargo, lo que si es seguro
es que bajara y bastante.

SINCLAIR Y MAXWELL

Los rumores se han confirmado. Defi-
nitivamente Maxwell no se hace cargo de
Sinclair Research LTD (recordemos la
noticia que dabamos en Microhobby n.®
36). Segun parece, al propietario del Dai-
ly Mirror, las cosas no le van demasiado
bien, ya que ha tenido problemas inter-



nos en su propia empresa que le han lle-
vado, finalmente, a echarse atras y no
aceptar el reto.

De todas formas, aunque circulan ru-
mores de la crisis de Sinclair, lo cierto es
que la empresa esta dispuesta a seguir
adelante, pese a quien pese.

OPERACION DIXON

La primera medida que se ha to-
mado ha sido un acuerdo con Di--
xon —el mayor distribuidor de
productos electrénicos de
consumo de Gran Bretafa—
por el cual éste ha anticipado
la escalofriante suma de 10
millones de libras (aprox.
2.150 millones de pesetas)
por sus compras de Spec-
trum, para los proximos doce
meses.

De este modo, Sinclair Re-
search, ha conseguido solu-
cionar sus dos problemas
mas acuciantes: de un lado,
conseguir liguidez y de
otro, dar salida a los Stoks.

POR EL CAMEBIO

Aunque tras esta serie de me-
didas novaanotarse cambio en el ca-
pital de Sinclair, Sir Clive ha decidido, sin
embargo, abandonar definitivamente su
puesto como gerente y delegar sus atri-
buciones en otros altos ejecutivos de la
empresa. Asi podra dedicarse, comple-
tamente, a la investigacion.

Los elegidos para afrontar la nueva
etapa han sido: Bill Jeffrey y Charles
Cotthon. El primero de ellos, como nuevo
gerente y el segundo como lo que po-
driamos denominar «jefe de operaciones
en ultramar»,

Bill Jeffrey, el nuevo jefe ejecutivo, se
ha dado prisa en reestructurar su equipo
directivo yrealizar cambios en el Consejo
de Administracion, ademas de haber lle-
gado a un acuerdo con sus banqueros
—Barclays Bank y Citibank— y sus princi-
pales suministradores —Thorn Emi, Ti-
mex y A. B. Electronics—, que ofrecera a
la compania una mayor confianza e el fu-
turo.

Mr. Paul Barret, Divisional General Ma-

nager del Barclays Bank, actuando como
portavoz del grupo firmante del acuerdo,
sefald gue »estamos complacidos de ha-
ber podido llegar a un acuerdo de conti-
nuar el respaldo financiero y fabricacién
a Sinclair Research Limited. Este acuer-
do y el nuevo equipo directivo, conjunta-
mente, con la indiscutible aptitud espe-
cial de Sir Clive Sinclair en la investiga-
cién y tecnologia, nos permite compartir
las esperanzas de la compania en volver
a unas actividades comerciales firmes y
lucrativass.

ESPANA: UN MERCADO EN AUGE

Mientras tanto, en nuestro pais conti-
naan las ventas de Spectrum gue, inclu-
s0 en los dos ultimos meses (julio-agos-

to) han venido experimentando una gran
recuperacion con respecto a las ventas
de abril y mayo, lo que no deja de ser un
dato muy importante de perspectiva de
mercado, teniendo en cuenta que la épo-
ca estival es, por lo general, la mas floja
del ano.

Por otra parte, las previsiones de In-
vestronica para la camparna de Navidad
son francamente buenas: la congelacion
del precio del Spectrum vy el descenso de
el del QL, medidas que, estamos segu-
ros, van a contribuir definitivamente al
mantenimiento del liderazgo Sinclair,
aungue son muchos los que piensan que
el mercado tiende mas a diversificarse.

Lo unico verdaderamente cierto esque
en Inglaterra existen tres ordenadores:
Spectrum, Commodore y Amstrad; los
demas, todavia siguen en el limbo infor-
matico del ordenador personal.

En Espafia ocurre otro tanto.

MICROHOBEY 5



SCOOBY DOO...
DE LA TV AL ORDENADOR

Elite es una de esas companias que quiere afianzarse entre las
primeras del mercado, sin embargo, todavia no le ha llegado ese
programa que le lance definitivamente. Su dltimo intento ha sido
el Frank Brunos Boxing, un juego de éxito en el Reino Unido en el
gue las companias han depositado grandes esperanzas. Mientras
tanto, y a la espera de los resultados, ya estan preparando el si-
guiente. Se trata de Scooby Doo, basado en la popular serie de di-
bujos animados.

El programa estara terminado a finales de septiembre y lo inico
que sabemos es que tanto el tema como los graficos seran los mis-
mos que los de la serie televisiva.

El software educativo
es quizds uno de los as-
pectos mas olvidados en
nuestro pais, aunque por
contra, se tratadeuno de
los terrenos donde la in-
formdtica puede hacer
«mas» por el usuario.

Idealogic se ha espe-
cializado siempre en
Software Educativo des-
de el mundo de los jue-
gos, la famosa idea de
«Aprender Jugandon.
Asi, los productos Fis-
her Price de esta compa-
fila cubren cinco dreas
basicas: Aritmética,
Lenguaje, Creatividad,
Habilidades y Conoci-
mientos Microinformati-
cos, ideados para diver-
tir al nifio a la vez que le
ensefian las materias ba-
sicas de sudesarrolloin-
telectual.

Los programas educa-
tivos han sido diferen-
ciados, segun las eda-
des a las que van dirigi-
das, con bordes de dis-
tintos colores: rojo para
los menores de ocho
afios y azul para los de
hasta doce afios.

6 MICROHOBBY

UNA PRIMICIA PARA EL OTONO

Hace ya algun tiempo Sylvester Stallone, el cula, con lo que de algun modo volvera a re-
protagonista de Rocky |, llylll nos sorprendia  petirse la historia, es decir, al igual que ocu-
con un producto distinto. Se trataba de Aco-  rria con el juego de James Boond, aparecera
rralado, una pelicula sobre uno de simultaneamente la pelicula y el programa.
es0s héroes marginados del Viet- Lo que es cierto es que la fiebre pelicule-
nam a los que luego la sociedad ra continua y que el cine estad convirtién-
americana no reinserta en su se- dose poco a poco en una de las principa-
no. Ahora, como ya viene siendo les fuentes de inspiracion de los crea-
costumbre, también llega la se- dores de juegos, o mas bien habria
gunda parte, «Rambo», ¥ en esta que decir de los productores,
ocasion el bueno de Sylvester tie- que son los que aprove-
ne que volver a Vietnam a realizar chan de este modo la
una mision suicida. enorme publicidad

Dejando almargen la historia que les brinda la
cinematografica mas propia pantalla gran-
de otro tipo de publicacio- de, aungue
nes, lo que a nosolros nos para ello ten-

interesa es que Ocean esté gan que
preparando para finales de pagar un
este mes el lanzamiento de poco mas.

un juego basado en la peli-



INPUT

EN CUALQUIER
LUGAR

DE LA PANTALLA

En algin programa que
disefiemos, nos puede inte-
resar, aunque sea por razo-
nes puramente estéticas,
realizar un INPUT en cual-
quier parte de la pantalla.

Para poder llevar esto a
cabo, nos vemos obligados
a volver sobre una variable
del sistema que ha apareci-
do a menudo en esta sec-
cion de trucos.

Nos referimos a DEF_SZ,
localizada en la posicion de
memoria 23659.

Como recordaréis, el va-
lor almacenado en esta po-
sicion le «dice» a la ROM del
Spectrum el numero de
lineas de la pantalla, co-
menzando por la parte infe-
rior de la misma, que debe
dedicar a la ventana de
mensajes y comandos.

En efecto, cuando hace-
mos un INPUT en medio de
un programa, el cursor apa-
rece en las dos lineas infe-
riores de la pantalla.

Para solucionarlo, en
principio la respuesta pare-
ce clara: puesto que
DEF_SZ almacena el nume-
ro de lineas de la ventanain-
ferior, pokeemos alli y dé-
mosle el valor 24, es decir,
toda la pantalla.

Por desgracia, el asunto
no resulta tan sencillo.
Cuando se ejecuta un co-
mando INPUT, lo primero
que hace la rutina de laROM
es volver a asignar
1 DEF_SZ el valor 2, con lo
que nuestro POKE se esfu-
ma de dicha variable y el IN-
PUT se muestra donde
siempre.

_Wcog

permite al programador ac-
ceder a cualguiera de ellas
mediante lo que se conoce
como «direccionamiento in-
dexado». DEF_SZ se en-
cuentra en 1Y+49.

Sdlo necesitamos dos mi-
nusculas rutinas en ensam-
blador, una para asignar a
DEF_SZ el valor 24 (toda la
pantalla, rutina numera 1) y
la otra para restituir el valor
original, 2 (rutina numero 2).

Estas dos rutinas son reu-
bicables, esto es, pueden
colocarse en cualquier po-
sicion de la memoria. Se su-
giere el buffer de impresora,
pero, por si esadireccion no
interesa, aqui tenéis un pe-
queno cuadro con el cédigo
de operacion (los numeros
gque hay que pckear en la
memoria) y los mnemoni-
cOos:

RUTINA NUMERO 1
Codigo de operacion

Mnemadnico
LD (1Y+49),2
RET
Supongamos que las ruti-
nas 1 y 2 han sido ubicadas

en las direcciones
«DIR_RUT_2», respectiva-
mente.

Necesitamos ahora un
programa Basic que com-
plete a estas dos rutinas, y
que las llame en el momento
adecuado. Seria el siguien-
te:

10 LETABRE=DIR_RUT 1:
LET CIERRA=DIR_RUT
_2

2@ FORI=ABRETO ABRE +
4:READ X:POKE | X:
NEXT |

3@ FOR |=CIERRA TO CIE
RRA + 4:READ X:POKE
LX:NEXT |

4@ INPUT “° AND USR
ABRE; AT X)Y; N$; “"
AND USR CIERRA

5@ DATA 253,54,49,24,261

60 DATA 253,54,49,2 201

por «DIR_RUT_1» y
«DIR_RUT_2». Insistiendo
en que estos valores pue-
den ser los gue querais, 0s
sugerimos 23296 para la ru-
tina 1 y 23231 para la rutina
2, con lo que ABRE vale
23296 y CIERRA 23231.

La linea numero 4@ invo-
lucra varios trucos:

1. INPUT *" borra las dos
lineas inferiores de la panta-
lla.

2. INPUT “" AND USR
ABRE ademas, llama a la ru-
tina numero 1, la cual asigna
a DEF_SZ toda la pantalla.

3. XY son las coordena-
das de la pantalla donde
aparecera el cursor del IN-
PUT, y que tenéis que susti-
tuir por los valores gue eli-
jais.

4. "" AND USR CIERRA
llama a la rutina numero 2 y
devuelve a DEF_SZ su valor
original.

Las lineas 2@ y 3@ cargan

La solucion definitiva es- 3331 54 49 24 en donde: en memoria los bytes de am-
ta, una vez mas, en el len- b la linea 1@ inicializa las va-  bas rutinas.
guaje maquina. Mnemoénico riables ABRE y CIERRA a las

Cuando el ordenador se ;DE_ISW""'QLE“ direccionesdondesesupo- L
conecta, el programa de ini- ne que las rutinas 1 y 2 han =N esle espacia 1AMOINN MeNen ca-
cializacion carga el par de RUTINA NUMERO 2 sido colocadas. Estas direc- ?;:aqﬂ:fl;c:faﬁgﬁ;?em —
registros IY con la direccion  Cddigo de operacion ciones tenéis que decidirlas  Paraelio. no tienen mas que enviar-
de comienzo del areadeva- 253 54 49 2 vosotros v sustituir los na-  les_por correo a MICROHOBBY,
riables del sistema. Esto 201 meros que hayais escogido E; i’iﬁéﬂ'ﬁ;ﬁ‘;ﬂﬂﬂ?&’ff Lo o

S
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PROGRAMAS MICROHOBBY

ACUA-TOR o cmerzens

J. C. FERNANDEZROMERO G
| Spedrum 48 K __

Con este programa tendremos en nuestras manos el
mantenimiento del ecosistema maritimo bajo un criterio
muy personal.

ACUA-TOR es el juego de la viday cruzan en su camino. Aquéllos se re-
de la muerte desarrollado en las pro- producirdn constantemente o moriran,
fundidades del mar de nuestro Spec- inicidndose nuevamente el proceso de
trum, en donde hemos de mantenerun  la vida.
equilibrio ecologico entre las especies Los tiburones lo tienen mas dificil ya
que alli se desarrollan. que si no consiguen alimento diario,

Para ello contamos con la «colabora- morirdn también irremisiblemente.
cion» de unos terribles escualos encar- iEs la vida..!
gados de eliminar a cuantos peces se

gg T S5 LET Xs({(I-1) AND I»1)+I(CO A
B R TR Sy CRCEN ] N 3}

56 IF Pi(X,J) »=08 THEN GO TO S8

3 FOR R=l TO LEN RS: IF R§ (R £7 LET. POS=P0S-1
("@" OR R$IR)>"9° THEM LET R=@: S8 IF T(X,J) =8 THEN LET PxD=1
RETURN S8 LET ¥=1((J+1) AND JiLI)+(1 R
4 NEXT R: LET R=14LEN R30>0 ND J=LI)
5 RETU 6@ IF PII,Y)>=@8 THEW LET PvI=1
£ BEN enTrADA DATOS PARA - &% Ler gus POS-1
HODIF ICAC IONES 82 IF T(I,Y) =@ THEM LET PvI=i
83 LET ¥=((J-1) AND JrL)+ILI A
& PRINT AT 21,0;R$ ND J=1)
. 9 LET Lag@l: LET CaB: LET C$a" 64 IF B(I.V)>=0 THEN LET PYD=1
1@ PRINT AT L,.C; FLASH 1;"7" ' 85 LET POS=POS-1 122 REH
11 LET R=CODE INKEY$: IF NOT R B8 IF TI(I,Y))>=@ THEN LET PYD=1 20@ REM FIN DE LAS ESPECIES
TN O e s > THEN GO TO 12 ga REn s,z0. eeE
Ly : P s i
o 33 IFgoodz AND RI13 AND (R4 7@ REM HMENSAJES MOVILES Peg;ﬁaeep sSced BER |
3 THEHN Tg, 210
14 IF _R=12 AND C8 THEN BEEP . 71 LET R$= PULSA CURLOUIE S IEEEP_SRBNT ZHEN 80
@B,20: PRINT AT_L. LET C=C R TECLA Pnnn CuNTINuRR"‘ PRUSE S FRPER 4: GHT 1:‘ QUIERE CUHEN |
O 2 CanCet T6 LN ca-1): GO -] iy et o |
TO 1@ 72 Pntn‘r n PAPER 6; INK @;AT ; INughgg 1; FLﬁ!H 1;"N": Nf.i |
15.1F Bi47 AND RS THEN BEEP 1,8,Re( 1O & sé FLASH 6 P
.88 PRINT AT CHRS R: LET #a3' NKEYS <> THEN RETURN 252 ir TAREYS > "~ THEN GO To 20 |
¢3S CET LsotardnAs RT GO Yo 23 Ler’ RE=R§(Z T )eRg(l): BEE Py [
'15 Ir Reid gD CEcH ¢ THEN BEE P 181 RND¥ AUSE To 72 aosnpn¥§EN950L$E RgzINKEYS: tF
= (} R
L l:'gl? 32 ::_1_!5; AT " LET 8@ REH TEXTO INTRODUCCION 5@5 IF R$<;"5" THEN GO TO 205 [
- 287 Go T
ie 81 LET I=0; FOR R=1 TO LEN R$: B0 0 TR ARE L EN GD TG 288

18 REM LET I=I+i: PRINT RE(R).. IF RS( 211 BEEP ,5,58: PRINT AT 21.@;

20 REM LISTA POSICIOMES OCUPA. RY¢:" " THEN BEEP .0@8,40+RND3#S PAFER 4; BRIGHT 1; DESEA CONTINU
ADYACENTES POR PECES O 82 IF R$(R)="." THEN BRINT °°: AR BTN BECEES (r: NLREH f oEn:
TIBURONES PAUSE S@: LET i=0:. GO TO B84 CASH @; " 7% : INUERSE 1; FLASA 4; " _

83 IF I1,38=INT (I,32) THEN PRI N, INUERSE @; FLASH @; "1~ |

21 LET X=((I+1) AND I<COI+(1 A NT _"*: LET I=0 212 IF INKEY#<:"" THEN GD ToO 21

ND I=CO) 84 NEXT R 2
23 IF PiX,J) <@ BND TI(X,J) <@ TH 88 RETURN 213 PAUSE O LET A$=INKEVS: IF
EM_GO TO 24 88 REH RE&="M" THEM GO TD =293
Ei tE; PXI=1. LET POS=ROS-1 S@ REM SALICA DE OCEANO T ok
e ¥=((I-1) ANG I:1)+% T LET Fa1. poKE 0. PRINT PA a$?§ PRINT AT 21,8, PAPER 1;TRB
28" 1F PiX,J) <@ AND T(X,J) <@ TH s 216 GO 5UB 2@0@: GO SUB 3180 I
EN gu o 27 WHOR eSPERE FIN DE CiCLO™. BEER F_CRONONES <239 THEN LET B (CRONON .
LET PXD=1: LET POS=POS-1 é R ES+1) =sNT
NDES LF YeiiJ+1l) AND J:LIV+(1 A 1 B Fl!l" 217 IF NOT NT THEN GO TO 208
4
28 IF PLI.Y) @ AND T(I,Y) @ TH 1@1 GO TO 9@88: REM GRAFICOS Y Eig 80 Ta 2180
“agoz.:? PYIs1: LET POS=POS-1 102 PAPER 5. INK 9. TNUERSE . SRS ApER c IS0 PRINTIST R
= = v L1Y
LET ¥a{(J-1) AND J>1)+(LT A OUER @: BRIGHT ©@: FLASH @: BORDE B SN gRRIaHT, 1i (DESER, COMT N
D B, SLs - POKE 20658,8: PORE 23 R SH g o TudehaETs ,thﬂ il
EN 80 TO 33 R o B S Bkt eggﬁ GO SUB S5@@¢: REM PRESENT. N'i INUERSE @: FLASH :

32 LET PYD=1: LET POS=P0OS-1 %gs IF PEEK 2356@=78 THEN GO TO bRt THEN GO To 22

31 REM 105 GO 5UB SS588: REH INTRODUC. FrEm e R s e

20 REM MOUIMIENTO AL AZAR 196 GO TO S08: REM OFCION INIC. R T B e D0 TO

i@7 PAPER 7: BORDER 7: CLEAR : r ) Seal R O D aas

i :ETNE¥REEHTT‘EE°LE% K= ((T+1 oS g SuB 8000: REM INICIALI a1;” -

= 11 -
) AND I<CO)+(1 AND I=CO): RETURN 108 GO SUB 8S00: REM ASIGH.VAR. ,Eggoﬁguggga%gﬂgHzﬁnngnqggggNON
15, £1AE1 THEN LET e (0D 119 83 308 8508 RER EORBREOUE el
=1) : :
a4 Ifeg THEN LET Y=(iJ+1) 112 INK 9: GO SUB 49@@: GO TO 1 e L s e
AMD JSLI) #i1 AND J=LI): RETURN 19: REH REPRESENTRCION INICIAL o B BB AR 0 sap
andS 17 DIR=3 THEN LET Y= ((J-1) 113 60 sus 1e0e. men peces 558 pER’ 'Y
+ 1

< bl i Mol el 114 GD 3UB 30@8: REM PANT .PECES 300 REH H E N U

58 REM LISTA PECES ¥ TIBURONES 115 GO SUB 2@@@: REM TIBURONES 301 PRINT AT pnpga THB
ADYACENTES A TIBURONES 116 GO SUB 31@8@: REH PRANT.TI a3 BRI NBOnTEE sR s

117 IF HOT NP OR NOT NT THEN GO As Sapepius "sRTorT a

S1 LET X=((I+1) AND I{CO)+(1 A T aée a a0

MD I=CO) 4118 IF F THEN LET F=@: GO TO 2@ . :

S2 IF PiX,J) =8 THEN GO TO S4

53 LET POS=POS-1 119 GO SUB_4509: REM_MODIFIC. =

S4 IF T(X.J) >=0 THEN LET PXI=1 138 SAnbbRIZE 8. Go TO 113

8 MICROHOBBY



1817 RETURN
le2@ REM

M TIBURONES: NATACION
bl L REPRODUCC ION
2001 PRINT AT 21,@; BRIGHT 1, T
FBORONES" cAZA“Y ' REPROOU CION *;
p— 0 AT @,23, OVER 1l FLASA 1Y
D s CO,LI
o 2008 DIM NI
= 2283 P5H Yi5%6"%0: For u=1 TO L
. 1, PRINT §e; PAPER 7 INK ;AT I
' 4En Gb sub' ba FERy, Zeie
2919 IF T(I.J) <@ OR N(I,J} THEN
2811 LET POS=4: LET PXI=@: LET P
D=@: LET PYI=0: LET PYD=@: GO S
Y8 S0: IF NOT POS THEN GO To zei
2018 LET X=I: LET Y=J:_ GO_SUB 40
CIF POX,Y) <@ THEM GO TO 2012
2013 LET T(X,Y)=T(I,J)+1: LET T(
T, im-1: LET NiX,Yi=i: LET NiI,J
T 1=@: LET PiX,Y)=_1: I(X,Y)=8
| . LET I(I,di=-1: LET NP=NP-i: GO
TO 2220
| 2014 IF I(I,J)>=AYUNO THEN LET T
| (I,J)=-4" LET N(I,J)=@: LET I(I,
ol 1o T ET =Nt o1) 68 TG zedi
2015 LET X=I: LET ¥=J. IF PXI4PX
D+PYI+PYD=3 THEN LET X=I+((1 AND
I<CO)-((I-1) AND I=CO)}#(NOT FX
Ii-{11 AND I>1)+((I-CO) AND I=1)
}#(NOT PXD): LET YaJ+((1l AND J<L
IV -1(J=1) AND J=LI}) % (NOT BYII-{
(1 AND 31) 4 ((J-LI) AND J=1)) % (N
OT PYD): GO TO 20819
2916 IF NOT PXI+PXD4PYI+FYD THEN
GO SUB 4@: GO TO
2657 IF PXI+PNDIPY ISPYD=4 THEN &
0 TD 2020
2018 GO SUB 48: IF TiX,¥!3=8 THE
NLET X=I. LET v=J. GO TO 2018
-, = T A e ]
- 3 E=3 5 =
e — Ry j4@: LET I(X,v)ef(I,di+1: LET
_ ALl I,Ji=m-1
-~ { e S = 2638 IF (x«3T OR ¥Y<ird) AND TiX,¥
rq Y >=TCRIA THEN LET T(I,J)=@: LE
e, = TiX,¥)=0: LET H{I,Jr=i: LET I(I,
¥ew fag ) 5 Ji =@ LET NT=NT+1
2021 MEXT J: NEXT I
= 2022 RETURN
2023 REM
i 3000 REHM REPRESENTACION PECES
v 3004 LET CRONONES=CRONONESt1.
3085 PRINT e,8;
L FOLF BRtGﬂT 1 "REPRESENTQ
NDD PECES EN PHNTHLLH (H@; AT 1,
a; PRBER- 1. BRIGHT ERONONES |
";cnounnii;"i' iy
3099 LET IX=-
3019 FOR I=1 TO CD: FOR J=1 .0 L
I: PRINT #@; PAPER 7; INK @;AT 1
i IF PEEK Z=7@ TH
EN GO _SuB 99
3011 PRINT AT _Iv+J,IX+I; . IF PI(I
;U7 =@ THEN PRINT 4% &0 To ael
3@12 IF T(I,J)»=@ THEN PRINT “o0"
i G0 3@1d
3815 PRINT INK #
3eis EXT
391s LET et VB Va1 wexr
3@3 PRINT °*" OPCIONES:"'*" 1 21 cL 3816 RETURN
. GRAFICA DE POBLACION"®@ ‘" 2. 30z0
CONT INUAR ACUAR-TOR" """ 3. COME H 3102 REM REPRESENTRACION E5CU“LU5
NZAR ACUR-TOR™ ‘™ _ 4. S8UE Acun L F D a:e:Tpsxg; AT ©,@;" = ; Jugo
= ACT - LR OMENZAR ACUA-TOR (o (23,7 0 I e
0 ACUA-TOR""°'“ &. SALIDA DEL P e 1;7AB 31; " *; "oUER’ @:AT_21,8; Br
ROGHAMA 2. CARGAR ARCHIVO ACUA-TO IGHT 1.° n:pﬁeazNTnnou ri8. %"
SoG L Y e a 9PCION PULSAN Fsea LeT Resn L "Ix=-1: LET I¥
ELIJR_ OPCION PULSAN ==
B L GUHERC CORRESECHD DQ_SU _NUMERO_CORRESPOND IENTE 311@ FOR I=1 TO CO: FOR J=1 TO L
S8 G0 Sub 7a. LE SINKEYVS: 1 593 O sus 73 = INK I: PRINT #@; PAPER 7; INK
F REcU1Y OR RES 6" THEN 60 T8 20 FoRe< 70+ 208 B8 5% THEN GO T8 50 GBS TV oeiaiel e IF PEEK 2% T
29e 5O TO 2397 “ THEM TO 187 3111 PRINT AT Ived, IXeT;. IF TII
o382 POKE 28, VAL na+iaanoGEuTgea 20¢ IRt et 20 5, PRAPER 2. BRI ;) =@ THEN PRINT ‘0”1 60 To 311
o g ARGA: GO
fo. %80"90°3%2. %60 " To Carn S e L T 3112 IF P(I,J} »=@ THEN PRINT "«
308 PAPER 7: BORDER 1- CLa : PR 510 RE" . G0 To 3
EER‘),;: RANDOHIZE USR S8443: GO T 299 REM g&ig EE%N—EYI% ?'- }t-z;lﬁ' 'y
= +1:
3éi REH SAVE s LOAD FICHEROS 1292 REM PECES:HATACION ¥ 3&:5 LET IX=IX+l: LET Ivs=l: NEXT
31@ INPUT "NDH#R: FICHERD (1@ C REFROBHGHION 3116 IF NOT NT THEN PRINT #0; PA
ABAC. HEG - BT Ns UL 20, 1881 PRINT AT 21,@; BRIGHT 1:° P PER 2;RT 1,24; FLASH 1; "FIN TIB.
aaizihﬁgu¥ltl DE LEM a) gcgg; NATRACION ¥ REPRODU CION *; 3117 IF NOT NP THEN PRINT 8@,
3627: POKE 23555°EE=E33354§'=QHS HT 9 B ONER ;. FLASH 157 BER 2TRT 3.0, FLASN 1, “FIN PECES
E D%, BEEP 1,50 SAUE R CODE_S8 DIM M(CO,LI): LET F=@8 £
FOR J=1 TO L 3118 IF CRONDNES ¢239 THEN LET
SE3453E0 EOhe Sp5 " Aw3i FOKE B 1ae9 PRINT 5'} tgpgg 7. INK @;RT_1 Ao SR 87 % THRONGNEs 1
312 PRINT AT 28,1; PAPER 2; nn]: : 1;1'“ T e IF PEEK I*f‘ﬂ‘ TH %fﬂ BETLRN
HT 1;" SI ERROR EN CARGA: GO T T
“: GO TO 313 1918 IF P(I,Ji <@ OR M(I,J) THEN 3121 REH
INPUT AT 8,8; "NOMBRE FICHER GO TO 181 4002 REM REPRESENTACION PECES Y
2. ﬂscnnnc.nnxf:f I LINE RS: P 1011 LET PXx1=0. LET PXD=0:. LET P TIBURONES
314 Pg¥3+3"$iéhfgi5'ﬁégég Bg: P U 0. “TF NBT'Pgs THeN'C I 4004 LET CRONONESSCRONONES+L
LORD RS COGE Seass,esis! ARiF 15:£1i§+'§iz?aL Y=d: PXI+FX EPRESENTANDD PnufnLLn IN:cxni
20.2;: PAPER 2; nﬁ1¢nr‘1- FLA G+PYI+PYD=3 THEN LET X=I+((1 AND Ha; AT PE RIGHT 1;°
Pl ot e S P hEC 1:C0)-(1I-1) AND I=CO)} % (NOT PX ROMONES. *; CROM 5 BRI
T A . BEEP 1,38: PAUSE 109: G I)-((1 AND I>1)+((I-CO) AND I=1} Rooe LBt TheianC I¥=1: LET R=
T o . P 3 (NOT PXD): LET ¥sJ+((1 AND JiL
9318 BRINT #@,AT 0.9; PAPER 2; I I)-({J=-17 AMD J=LI)) & (NOT PYI}-I 4010 FOR I=1 TO CO: FOR J=1 TO L
i 75 PROGRANA SERA DESTRU (1 AND J31) +00J-LT) AND J=1)) %N I
Yoo = S OFf PYD): GO TO 1814 d211 IF P(I,y) =0 THEN PRINT AT
100:a . pLashoB; Hrry guézhaELlaH 1013 LET X5Ti o BR T vT0-0 TuEN o1y LT Gimtesaiet e
e ! : S IF POX, Y)Y WY1 =
E}ﬁSH i*N F"ggﬁﬁé b ?a Go To 1613 4012 IF T(I,J) :=@ THEM PRINT AT
3ie - e 1014 LET P(X,¥)=P(I,J)+1: LET P( IEI%'%F'ELNB NTLTKE§ =R+
316 POKE ZhiillINK!YlI”N"J+4i(1 I,J)==1; LET H(X,v)=1: LET HII,J 614 LET Tvatvedl) Reweo,ro 4pis
QEE un%zé us:PgT T GRS i;gs IF PIX,Y) »=PCRIA THEN LET P 4818 LET IX=IX+1: LET I¥=1: NEXT
286 Re OPCION INICIAL IEoling ST EOs I et LR HeDLd 4216 POKE Z,0
H =1: =
1816 NEXT J: NEXT I 4817 RETURN
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4218 REH
4500 REM HODIFICRCIDNE& PRRA
TCRIH ARYUND

4505 BEEP E
4&%BIPRINT R+ 21 Oﬁ FRPER 4; BRI

SN FLASH Lnnjr:cg Ron B oC FLAS

A o1; IngE EASE 4;CHeT INUERSE @ F

2551 phuae 200 IF INKEY$="

INKEY$="N" THEN PRINT AT 21,0 P

APER 1 THB a1;" . RETURN

451z pﬁngn 4: BRIGHT 1: PRINT AT
OPCION: FLASH 1

rLAsH’ ; FLASH 1

FLAsH s “ERIA FLASH 1% A"

tglg IF INHE$I{) THEW GO TO 45

4514 LET RS$=INKEY§: IF R$="" OR
‘P" AND R$<>"T" RAND R&<"A"

THEN GO TO 45

(=

RINT AT 21.,@,TAB 31;" *

F R$="P" THEM LET R ' PCR
igﬂ SUB 7: LET PCRIA=R: GO
F Re="T* THEN LET R&=" TCR
GO SUB 7: LET TCRIR=R: GO

‘519 LET R&=" AYUND: GO SuUB 7
: LET RAYUN R

4520 PRINT HO; PAPER 7; INK @;AT
@,1; "PCRIA:_";PCRIA; * ",AT B,1
1; *TERIA: " TCRIA; ” ;AT @,22/"

AYUND: _ “;avUwno; = =

4521 PRINT AT 21,0; OTRA HODIF
TCAGION 7 (7] FLASH 1;75" FLASH
@;"/7, FLASH 1; INUERSE i;"N";

INUERSE @; FLARSH @, ")

4522 BEEP ,5,40: IF INKEYS¢3"" T

HEH TO 4522

4523 PRUSE @: IF INKEYS$="N" THEN
PRPER_7: PRPER 8: BRIGHT @ *RI

NT AT 21,8, PRPER 1;TAB 3i1;" ":

RETURN

;g&‘ IF INHEYS®<>"S" THEN GO TO 4

4535 GO TO 4512
4545 REH
Seee REH NI G

S90S PRINT . PAPER &) BRIGHT 1
1,0;" pzséﬂ INTRODUCGION 2 |

R -
< DA D RE AN

o
-~

ChgELASH 1,57, FLASH @
ERSE 1; ﬁ aNes NUehse 8
FLasH @, " i
Ebos LET R
" JUAN CARLOS FERNANDE
Z ROMERD, RBRIL 1985"
Se1@ LET R=@: POKE 23560,R
5811 PRINT AT 8.1 R8(T
5012 LET n.n+e: IF xaetNT (R/8)
THEN LET
Sﬂl LET n:=ns|a TO :+H;t1:
Soli

[ LA

550378 THEN
SQ16

@l
sSaz20 REH
5508 REM
5502 CLS
SEQS LET Re="RACUR-TOR es el Jjueg
O de la vida con peces y tibUron
25 .ACUR-TOR &5 uUn mundo acuatico
con forma de toroide en el qu
Los peces se reproducen 4y Los
Liburones Los devoran o muere
n.EL tiempo en RACUA-TOR pasa a
intervalos discretos: CRONONES
. tada cronon equivale a wn cicl
0 de Wida.'
SS@8 GO 5UB B@
558; B? SUB 7@: INPUT "": POKE 2
ggﬂ! LET R8="ACUR-TOR &#n lu Spec
Lrum consist Ceano rectlan
gular cuadri- curns Lados
opUEStlOS deniificados
dos a dos, f, &i un pez
0 tiburon Por salirse
del oceano ria en el co
rrespondien el borde opu
esto.EL recta & nuestro oc
;azonts de 1@ por 16 colum
E%ﬂi GO SUB 8@
5512 GO suB 7@: INPUT “": POKE 2
3692, -1
5511 LET R#="LOos habitlantes de R
CUR-TOR se desplazan en sentid
o vertical w horizontal (nunca e
n diagonal).La vida delL pez cons
iste &n nadar aleatoriamente
W reprodu- cirse cada PCRIR cro
nones, Pero solo cuando Las cuat
ro Casillas BdYACENLEs No eslen
ocupadas.Al reproducirse dejara
en su anterior posicion a su
cria y tomaran ambos La edad @
E512 GO 5uB 8@
sgég GO 3UB 7@: INPUT “": POKE 2
<] r=1
5514 LET RS$="La vida para Los 1ti
bUrones es mas compleja, devor

10 MICROHOBBY
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aran siempre que tengan un pez e
n al?una casilla adyacente (
Lo elegiran al azar 5i hubiera
mas de& Uno) yocuparan su Lugar.C
Uando no hay PECESs adyacentes, L
0% tiburones se mueven igual q
ue lLos peces.”
2515 GO SUB B@
S516 GO SUB 7@: INPUT "": POKE 2
3682, -1 ; f
5517 LET R$="5i La edad de un 1ti
BUron alcBnzacuando menos La de
TCRIA, se engendra un nuevo t
iburon, como Oocurre con Los pece
$.,Pero Los liburonegs no pueden
vivir sin comer, asi, cvando v
n tiburon ha ayunado. Uun NUBRESO
determinado de crononés (RYUNOD
},morira g desaparecera.AlL princ
ipio La edad de cada gn:v tiburo
n estara aleatoriamente COmMPrend
ida entre @ y sus res- pectivas
gdades de rnsrodu:c:bn.
5518 GO SUB B
5519 GO SUB 78: INPUT "". POKE 2
3692, -1 5 2
S5202 LET R&="Una ve€Z en marcha |
a4 GUEFTa |:olu?1:| EL Progra
ma facilita modificar Los param
elros: PCRIA, TCRIA 4w AYUN
Q.ASimismo, PULSando ‘F° s5& fndr
a'salir del oceano para ir a
HENU de opciones.LOS peces se
representan con s, Y 1085 tiburon
es con o0,"
S521 LET RE=R§+" INVEST IGRCIO
N Y EEEW"I FEBRERD
s822 GU 2uB GB
ES23 LET Ry= LSA ‘R

PAR
HEPETIR LA INTRBDUCCIGN CUHLDU
ER OTRA PARA_COMENZRR.
SS824 GO SUB 7=
SEEE IF PEEK 2355@8=82 THEW GO TO
s520
5527 RETURN
5530 REH
E@R@ REH DIBUJO GRAFICA

6@21 PAPER @: BORDER @: INK 4: B
RIGHT 1: CL

6@ LET C=CRONONES

6203 IF C:»238 THEN LET C=g38: PR
INTEHB,HT BbNE JHAX.HEMORIA GRAF

5594 LE; RHEGBIC LET L=1%5

HT ES
Nk 2 FoR FeitTa 1o STEP 2:
PRI“T HT F;2; R.[F] HEXT F: PRIM
AT 21,9 +n5 13; "¢ RQNGONE
i 4 INT' RT ; THK 51
go.aT 1@ ¥y FINK & 160! PRINT AT
21,0;"s %" INK 8;"--="; . "PRINT *
5,220 "RRTiF ATIBI,a

(] IN
2-LEN 3TRs C;C
€088 PLOT L,i75: DRAW @,-16@: DR

EEB? Eﬂﬁ 8: _FOR Fzas TQ 178 STEP

© BLOT L-8.F. ORAU 246.0. NE
+°B. FbR FﬁLiﬁ To LiCsR STEP R:
PLOT F 14: ORAU @, L e Xt F
£828 PLGT L0 95;5;1:/2 DRAU IN
K S;-4, f L=1,18+R (1) +2: DR
BTNk 8 a5 Led Lothn
5999 PRINT QUER 1; INK S, AT 1.7
; "OPCIONES 4,8, GRAFICD
L%EaEE““E$"1ﬁ' -"35 u%LuiE“EE“ﬁs
NY PRINCIPALT ®0 70 6610

ELIJR OPCION PULSAN
£O_SU NUMEROD CORRESPONGIENTES
0 SUB TE: L s-INKEvE ;
2" AND nt<"4" THEN POK za &-
INHEV; 5RINT 11,7
CAT 18T
,HT 1&,5,”

PORE _Z@ ,VAL RE+7: GO TO
6012 GD To sdzi: LET F=0: GO T

o

5911 GO TO &21@

6@12 FOR F=2 TO C+1

2?13 IMK &: PLOT L.16: CRAU @,Al

2
5014 PLOT INK 8;L,95: DRAU INK S
(@, BIF) .
£015 LET L=L+R
6@1E NEXT F
E317 INK 4: PLOT L-R,14: DRAU @,

=5
6018 LET RS$=

UL&H CURLRUIER TECL
A PARA VOLVER AL HMENU": GO 3UI

@18 GO TO El@l

se2@ REM GRAFICO LINEAL

6@21 LET L=L-R

Sea= FDR Fll TO C

@23 &: PLOT L.,1&8+R(F)/2: DR

Al naiﬂfFill-HlFI} 2

6224 INK E: PLOT L 35+3tFJ/2 (=123
Yo

8@1@ LET LI=1@8: LET CO=ilf&: LE
RDNONES:-I' LET Z=23E8@8: LET Z@z
2352 LET F=2
EBQQ DIM P(CO.LI): REM PECES

DeruzIITX
Gnm-

i D
CrE

ser

FZM e RoD D e
ICﬁﬂaﬂﬁﬂﬂz'HU

00
-

o & n:hunnq
Do TDZWM D A=

r
=1
2n@Ecc

= gw
MUA<Do
(=4

"iNPAT @
: ";NT;H@;AT @,1; "PCRIA:
: a,ii;chnzé: “PFCATA;
"AYUND: "; AYUNO
NT AT i1 FLASH 1, PAP
] nnnENTb ﬁ oR

I=1 TO RUST To L

7 1--1: LET T!I ) a=i:

i NEXT éxT
5 41:-NP LET Bilr

| sEishiac Ton UARIAELEE |
eses TABLA PECES
8519 FOR R=1 TO HP
@ LET I=INT (RND#C
1 LET J=INT (RNOaL
22 IF P(I,J)<3>-1 TH
T_PI,J)i=INT ¢
o RExT'R

Wi LAl
b}
-

~ 1
IND DOO-WOOCon-.

o
HﬂﬂCH*‘

SNE- N 68 oc
ﬂzﬂ a
(1o BTy bl

L

(I
ad
‘A
R

-
BT
4 5

Ooom HEmED -
=X

M SR
BE L
[-1=0-T" 1

33
I X

L

3+l

N GO TO as
ND#FPCRIA]

i
n mHQ

B54@ REM
862@ REH TRBLA TIBURONES

gaus IF NP+NT=16@ THEN GO TO 883

8818 FOR R=1 TO NWT
8628 LET I=INT (RNDaCO
8621 LET J=INT (RND#LI

) +1

141

P[I,glt>—1 OR TII
*

822 IF o €21

THEN GO TO 8628

8683 LET T(I,J)=INT (RMD*TCRIA)

86284 LET I(I,J)=0

8625 HEXT R

8830 FOR I=1 TO CO. FOR J=1 TO L
= i =

I: IF P(I,Ji=-1 THEN LET TI(I,.J)

INT (RND#TCRIA): LET I(I,Ji=@

BE31 NEXT J: NEXT T

8E32 RETURN

8649

R
8650 REM COLORES PANTRLLA

8655 BORCER 1
a66@ FOR Rsz TO 20
8661 PRINT AT R,®; PAPER S5;"

8662 HEXT R
8863 PHINT AT 21,@; PRAPER_1.TAB

PAPER 6; OUER 1;AT ©,8;T
(18l FriSALIRYITAB 315 " TAB
88684 RETURN
8680

8792 REM CUADRICULA RACUR-TOR

8795 INK 3

871@ FOR L=11 TO 1SS STEP 16

8711 PLOT @,L: DRAU 2SE6,@

8712 PLOT L-7,8: DRAUY @,1S1

8713 MEXT L

871i PLOT L-7,8: DRAU 2,151 b,
8715 LET L=L+i&. IF L=267 THEN R
ETURN

8716 GO TO 8714

8788 REM

9@R@ REM GRAFICO PECES “a'
GRAFICO TIBURONES "o"
GRAF. CUARDRICULA 4"

&

@1@ FOR EVUSR ﬂ“ TQ Uskr "D": R
Al OKE R

@2 DATA @.0, G 25 28 28,@

2022 DATA a.n 26,34,34 aa és e
@24 DATA 8.8 8,848,288 4,8,8,08

i
i
=
L1
0
F
m
I
el
0
[}
r4
W
=
n
m
x

COHIENZ
LA A

C/ﬂ TRRN!LHDU PRANTAL
UICEVERSH.
8455 COMIENZOD RARCHIVO

RESTORE 39R@: FOR R=S5S8431 T
S4: READ J: POKE R,J: HNEXT

mnug O%ﬁ
o AE ;ﬁE
= bt
g
=]

1
24
2 GO TO 192

998@ DATAR 1,@.,27,32,0,64,17,87 .2

o862 DATA 1,@,27,33,87,228,17,0,
84,237,176 ,201



MICROLID: Gregorio Fdez, 6

H i0:
— Dgrl?,r,:%s a sab.: 9.00-13.30 Tel.: (983) 35 26 27 VALLADOLID.
16.30-20.30 BYTE: Plaza Padre Damian, 2

Tel.: (967) 23 78 55 ALBACETE

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID
TEL.: (91) 274 53 80

SPECTRUM PLUS + CINTAS
TECLADO DK TRONICS

+ 4 PROGRAMAS
AMPLIFICADOR DE SONIDO
INTERFACE INDESCOMP
PARAL/RS-232

IMPRESORA GP-508 __
INTERFACE-1

29.800 AMSTRAD 464

(MONITOR + CINTAS)

8.990 AMSTRAD 664

2.695 (MONITOR + DISCOS) T
MONITOR HANTAREX
8.995 MONITOR PHILIPS e

19.990 MICRODRIVE

10.990 OPUS DISCOVERY-1 (COMPLETO)

57.900

93.900
24.300
21.500
10.990
49.900

Si nos pides una de estas novedades, GRATIS recibiras 1 COMMUTADOR TV/ORDENADOR, o 1
BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO, O 1 LIBRO DE BASIC (SI, COMPLETAMENTE GRATIS).

TAPPER 1975 BUCKROGERS _ 1795 FRANKIE (2 CINTAS) _ 2.395
GREMLINS 2.095 DRAGONTORC 1.995 DAMBUSTER 2.095
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INTERFACE T. KEMPSTON 3395
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ABU SIMBEL 1950 POLE POSITION 1975 CYCLONE 1595
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Te recordamos que puedes pedir posters de tus juegos favoritos, adhesivos, boligrafos o informa-

cion en general, todo gratuitamente.

Si el pedido lo deseas contra-reembolso (sin gastos de envio), llama al teléfono (91) 274 53 80
(sera mas rapido el envio) o escribiendo a C/ Jorge Juan, 116. 28028 MADRID.




HARDWARE

BORRADOR DE EPROM ()

Primitivo de FRANCISCO

El borrador de EPROM es el compaiiero inseparable del
grabador, para aprovechar al méaximo las prestaciones
que nos ofrecen este tipo de memorias. Se hace tan
necesario el borrador, que de hecho resulta
imprescindible. La practica demuestra que una vez que
se dispone del equipo completo, grabar y borrar para
volver de nuevo a grabar forman una secuencia que
posibilita el continuo perfeccionamiento del software

confiado a una EPROM.

En este arficulo mostramos cémo autoconstruirse este
dispositivo a un costo reducido.

o tratamos sobre el grabador,
mencionamos el proceso funcional de
las memorias EPROM. Ahora, al tratar
sobre el borrador pensamos que no
vendria mal hacer una sucinta recapi-
tulacion de lo que se dijo en aquellos
articulos, haciendo hincapié esta vez
en el borrado, que es lo que nos ocupa.

Cuando se graba una EPROM, se ha-
ce de byte en byte, de modo que en ca-
da ciclo se ponen bajo posible graba-
cion ocho bits al tiempo. De estos ocho
bits, unicamente quedarin afectados
aquellos FAMOS correspondientes (a
cada bit le corresponde en el interior de
la EPROM un transistor FAMOS),
cuyo dato a almacenar sea un cero 16gi-
co, permaneciendo inalterados aque-
llos que, por contra, se correspondan
con un uno légico, por tanto solo se
«Graban» los ceros.

Se dice que un transistor FAMOS re-
tiene un cero légico cuando la rejilla

flotante que controla el canal ha que-
dado cargada de electrones en un me-
dio aislante bajo la accidn del impulso
de grabacion de aproximadamente 25
voltios, cuya energia permite que los
electrones salten a la rejilla en donde
quedan atrapados tras desaparecer el
potencial que los excitd.

En estas condiciones, el transistor
FAMOS programado conduce cada
vez que es direccionado desde el exte-
rior, lo que se traduce en que en el bus
de datos reaparece el cero légico que se
programd, tantas veces cuantas sea di-
reccionado.

Una memoria EPROM grabada sélo
serd reprogramable para aquellos tran-
sistores que quedaron inalterados por
ser su contenido deseado un uno, gra-
bar alguno de estos transistores solo se-
ra util en contadas ocasiones, por lo
cual los programas grabadores sélo en-
tran a grabar cuando la totalidad de la

memoria estd borrada.

Esto tiene como fin el de

no solapar nueva informacion
con resultados incoherentes al in-
tentar grabar accidentalmente
EPROMs ya grabadas.

Cuando se adquiere una
EPROM virgen, el estado de to-
dos sus bits es un uno logico, por
lo que si intentiramos leerla
siempre encontrariamos el dato
FFH en todas sus direcciones.

Borrar una EPROM no es mas
que conducir su estado interno al
estado original o virgen. El borra-
do se produce cuando se hace re-
tornar a los electrones de las re-
jillas flotantes de todos los
FAMOS programa-

dos al sustrato, r)

con lo cual
>

éstos dejan
de condu-
cir pasando
al estado de
corte y pro-
porcionan-
do un uno
en cada tran-
sistor al ser
leidos.

Los electrones
estin fuertemen-
te agrupados en
la rejilla flotante, por
lo que hace falta suminis-

Bajo una radiacién
ultravioleta de potencia y
longitud de onda

DETALLE DE UNA
CELDA EPROM

adecuadas, la totalidad de
las celdas elementales de la
memoria EPROM son
borradas.
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trarles una energia exterior de cierta in-
tensidad para que sean capaces de re-
tornar al sustrato. Esta energia se le en-
trega a la EPROM por via luminosa,
concretamente luz ultravioleta. Se eli-
gid este tipo de energia por ser de poca
intensidad en el entorno habitual, lo
cual da una cierta seguridad de inalte-
rabilidad del contenido de wuna
EPROM, y porque su longitud de onda
es la apropiada para el tamano de las
particulas que se estin manipulando.

La radiacién ultravioleta

La radiacion de luz ultravioleta co-
rresponde a la parte alta e invisible al
ojo humano del espectro luminoso, el
cual tiene su limite en la zona del color
violeta, de ahi que a una radiacion por
encima se le llame ultravioleta.

Este tipo de radiaciones, por su lon-
gitud de onda, son perjudiciales para el
ojo humano. UNA EXPOSICION DE
CIERTA INTENSIDAD Y DURA-
CION A LOS RAYOS ULTRAVIO-
LETA (UV) PUEDE DEJAR MAN-
CHAS EN LA RETINA DE TIPO
IRREVERSIBLE, por lo que hay que
evitar mirar directamente a la fuente de
luz, aunque una radiacion reflejada es
inocua. Nuestro grabador tiene como
fuente de luz UV un tuvo de descarga,
al cual NO HAY QUE MIRAR NUN-
CA CUANDO ESTE ENCENDIDO.
En el ojo, el punto con el que principal-
mente apreciamos las figuras es un
area diminuta ultrasensible de la retina
denominada macula lutea o mancha
amarilla que se encuentra hacia el cen-
tro de la retina y es ésta la que podria
principalmente danarse.

De lo dicho se desprende que hay
que manejar el borrador sin miedo, por
supuesto; pero con precaucion. El tubo
genera también luz magenta intensa,
por lo que se sabe perfectamente cuan-
do estid encendido. La luz reflejada en
una superficie no especular, como ha
quedado dicho, no causa problemas,
por lo que se podra mirar para la mani-
pulacion de las EPROM sin demasia-
das precauciones, aunque siempre serd
preferible hacerlo con el tubo apagado.

Datos para el borrado

La longitud de onda de los rayos UV
que aconsejan los fabricantes, suele ser
proxima a los 3000 angstroms con 15

MICROHOBBY 13
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watios de potencia eléctrica paraun bo-  cien afios. algunos fabricantes han hecho pruebas

rrado en que las EPROM se colocarian
a varios centimetros de distancia. En
una misma exposicion se pueden bo-
rrar tantas EPROM cuantas permita la
longitud del tubo de descarga.

La permanencia de la informacion
en una EPROM grabada depende de la
temperatura ambiente, de la protec-
cidn que tenga a radiaciones ultraviole-
ta espareas y de la intensidad electroni-
caalaque se grabd; no obstante, en 6p-
timas condiciones podria superar los

14 MICROHOBBY

Borrar en su totalidad una EPROM
es relativamente dificil sin el instru-
mental apropiado; pero algunas de sus
celdas podrian alterarse bajo una lam-
para fluorescente o a pleno sol. Para
evitar alteraciones accidentales se re-
curre a tapar la ventana con un papel
adhesivo. Una vez que ésta ha sido gra-
bada, de paso sobre este papel se puede
rotular alguna anotacidon que recuerde
su contenido.

En torno a los borrados accidentales

de laboratorio que dicen que una
EPROM podria quedar borrada, con
una exposicion de tres afios y medio, a
una luz fluorescente ambiental, o en
un mes, a radiaccion solar directa. Na-
turalmente estos datos son aproximati-
vos v siempre tratando de su total bo-
rrado; pero las alteraciones o borrados
parciales pueden suceder con propor-
ciones menores de las fuentes de luz
mencionadas.




Notese el detalle de

misma puestos por

peana que actia de

Aspecto final del
borrador de
EPROM.

la lampara y los
conectores
laterales de la

el interior de la
caja protectora.

La reactancia se
colocara sobre la
peana del
fluorescente.

Los componentes
se insertardn y
soldaran por la
cara de pistas del
circuito impreso.
Detalle del cebador.

Placa y cebador se
ubicaran en el
interior de la caja.

El conmutador ha
de ir alambrado a
la placa de circuito
impreso en el
mismo orden que
muestran las
perforaciones.

Antonio Lopez, 154. 28026 MADRID. Tel.: 4754337

COMERCIAL 4/Gestion integrada Spectrum
FACTURACION-CONTROL DE STOCKS-FI-
CHERC DE DIRECCIONES-MAILING-PEDI-
DOS-PRESUPUESTOS.
Un solo programa en cartucho con capaci-
dad para:
« 1.000 Articulos codificados (control de
stocks, listas de precios, con aumento au-
o matico)
» 400 Direcciones (Fichero, mailing, factura-
cion,
- Facluras, pedidos, presupueslos y albara-
nes hasta 10 conceptos.
Realizado totalmenle en Espana. Instruccio-
nes en castellano, facil manejo.
Venta en el CORTE INGLES y tiendas espe-
cializadas.

LETRAS DE CAMBIO/Spectrum
En cartuche MICRODRIVE

« Imprime letras de cambio mensuales, ofi-
ciales o recibos negociables, sin limitacion
de cantidad. Su ejecucitn es realmente
simple.

« Contiene ademas las distintas opciones
auxiliares necesarias, como memorizacion
de hasta 20 direcciones acompanadas con
la cantidad de letras cada una.

Totalmente en castellano.

CONTABILIDAD/Spectrum
Adaptada al Plan General Contable. En car-
tucho MICRODRIVE.
« 60 cuentas v 165 subcuentas (total 225
cuentas).

2.500 Asientos de diario, condiarioactual y
acumulado.

Balance de sumas y saldos activo y pasivo.
Siluacion de clienles y proveedores.
Regularizacion de periodo.

Cierre y reapertura de ejercicio,
Anctacion automatica de contraasiento.

Manejo sencillo, instrucciones en caste-

llano.

OFERTA

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + COMER-
CIAL + CONTABILIDAD, 43.000 ptas.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + NEW-
PRINT, 90.000 ptas.

MICRODRIVE + INTERFACE 1 + NEW-
PRINT + COMERCIAL, 95.000 ptas.
MICRODRIVE + INTERFACE 1 + NEW-
PRINT + COMERCIAL + CONTABILIDAD +
LETRAS, 105.000 ptas.

CARTUCHOS MICRODRIVE, 550 ptas,

MICROHOBBY 15
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EL MEJOR JUEGO DE BAL@N'CESTO
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- EL AUTENTICO

..:l. . v )IUEGO DE

SN BALONCESTO
| JQUE HAS VISTO
IEN LAS MAQUINAS.

|GRATIS'

CON CADA PROGRAMA ES'TA MAGNIFICA CAMISETA

FTR

[t

EL DE MEJORES |
GRAFICOS Y [l
MOVIMIENTO. =

DISTRIBUIDDH EXCLU IVO PARA ESPANA ERBE SDFWARE

SANTA ENGRACIA 17, 28010.

MADRID TFNO.: 447 34 10




_.—.-

CONTIENE DOS CASSETTES
1 Y UNA GRABACION ESPECIAL
DE Y“RELAX” EL TEMA N.°
EN UK.

OBSERVA! INVESTIGA' AVERIGUA! OBJET OS QUE SUPONES NORMALES PUEDEN SER TU PA-
SAPORTE AL EXITO. EN ESTE JUEGO DE JUEGOS NECESITARAS LA DESTREZA DEL REY DEL AR-
CADE, DE AVENTURERO, DE SUPERDETECTIVE Y MUCHO MAS. FRANKIE TE DICE: RELAJATE Y LLE-
VA EL PLACER, LA GUERRA, EL AMOR Y LA FE HASTA SU CUMBRE PARA PODER ENTRAR EN EL

CENTRO DE LA SALA DEL PLACER
DISTRIBUCION EXCLUSIVA PARA ESPANA ERBE SOFTWARE,

SANTA ENGRACIA, 17, TEL. 447 34 10. 28010 MADRID



| JUEGA EL JUEGO DEL QUE TODOS HABLAN |

Distribuido en I8 & Y.

3 o g, My abo =
: >

T 5 e

L

A

PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, SANTA ENGRACIA 17, 26010 MADRID. TFN. (91) 447 34 10 - Y EN LAS MEJORES
TIENDAS DE INFORMATICA TIENDAS Y MAYORISTAS.. CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 24 HORAS




FREOUOGRAMAS PROGRF

FPROG

La Sala del Placer

FRANKIE GOES
TO HOLLYWOOD B EE EE B E

Ocean !
Erbe envueltos en un laberinto o
atravesar una puerta que ¥
PVP: 2.100 nos lleva hasta un lugar
completamente distinto.
. &Sueno o realidad? Al principio del juego rasgo determinado de encontrar.
Una buena pregunta nuestra personalidad es nuesira personalidad. Hay La curiosidad, que casi 4
que se haran todos los que nula, pero que nadie se que buscar un equilibrio siempre esta muy mal vista,
hayan elegido este juego ofenda por ello, se trata de perfecto, algo muy dificil aqui es fundamental.
con el sano fin de hacer un aliciente mas de éste y tanto en el juego como en Tenemos que explorarlo
mas gratos sus ratos de solo el tiempo y nuestra la vida real. todo, tocar los objetos que
ocio. En Frankie hay un halo  astucia conseguirdn que El ambiente del barrio encontramos a nuestro
magico que lo envuelve vayamos formando nuestro donde transcurre la accion paso y experimentar hasta
todo y uno no sabe nunca caracter. Un caracler que no parece al comienzo averiguar cuales nos van a

si se encuentra viviendo un
sueno o si aquéllo que ve
€5 una situacion normal,
colidiana, de las de todos
los dias. Lo cierto es que
los lugares por los gque
vamos pasando son de lo
I mas normal, un salon, una
cocina, un recibidor,
edificios de casas con
cuatro puertas y un sin fin
de objetos mas cuya forma

no sorprenderia a nadie. dicho sea de paso, y por si demasiado entretenido, ser completamente

Otra cosa es el uso que a alguien pudiera interesar, pero no hay que dejarse necesarios.

hagamos de ellos, ahi ya la estara siempre en funcion enganar, nada es lo que Tambien podemos hacer
cosa cambia. Podemos de unos medidores situados  parece. Hay casas distintas inventario de todos los
entrar en un cuadro, en el lado derecho de la y calles que nos llevan a utensilios que llevamos y
intreducirnos en un pantalla, cada uno de los lugares gue nunca son los aprovechar para decidir con
videojuego, vernos cuales pertenece a un gue esperabamos cudles nos quedamos y

T e

24 MICROHOBBY
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cuales dejamos, ipero
cuidado! cuando dejemos
algo sera inutil que
intentemos recuperarlo.

Un misterioso asesinato se
producira en un momento
determinado del juego. No
podemos dejarlo pasar
inadverlido, es necesario
que encontremos al
asesino, ya que llegaré un
momento en el juego en el
que volveremos al
escenario del crimen y
habra que decir quién es el

culpable, si nos
confundimos volveremos al
principio del juego. Pero
tampoco es necesario gque
nos asustemos, el programa
se encarga de darnos 23
pistas con las cuales es
posible descubrir al
asesing, si aplicamos
correctamente el metodo de
deduccion.

Los Pasillos del Poder son
unos conductos en forma
laberintica con varias
salidas. En uno de ellos se

encuentra la puerta del
centro de la sala del placer.
Pero no vayamos tan
deprisa, para poder llegar a
ella es necesario que las
barras del grafico de
nuestra personalidad
alcancen su punto mas alto.
La parte Arcade de nuestra

HMAS PROGRAMAS PROGRAMAS PROGRAMAS

fascinante aventura esta en
consonancia con el resto
del programa. Hay ocho
juegos dentro del principal
que tienen por si 50l0s un
gran atractivo. La formacion
de la personalidad depende
mucho de la habilidad con
la gue juguemos a ellos.
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“"'F! ’;-
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e E |
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toria.

que contiene el juego.

LA *]_ No aelﬁ puede puneren du-
da, tanto porla buenaidea de haberlobasadoenelLP
del grupo, como por la forma que han dado a la his-

| Gréaficos (* * * *). Muy buenos. A base de trazos
' muy simples se ha conseguido crear una estupenda
ambientacion. Se ha jugado mucho con los atributos
para ganar en numero de pantallas.

Valoracién (* * * *). Muy entretenido para todo ti-
po de usuarios por la gran variedad de situaciones
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Las Cinco Coronas de Gran Bretaiia

DRAGONTORC

Hewson Consultants

ERBE

PVP: 1.900

La primera vez que
uno se encuentra con
Dragontore, lo hace con un
cierto recelo. Un enorme
manual de inslrucciones y
la complejidad de esta
videaventura contribuyen de

una forma decisiva a ello.
Pero en realidad es mas
sencillo de lo que en un
principio podiamos haber
llegado a pensar, e incluso
a medida que nos vamos
adentrando en el programa
se vuelve mucho mas
interesante.

Dragontorc no es solamente
la segunda parte de Avalon.
En esta ocasion el mundo y
las criaturas que habitan en
él son completamente

nuevas, hasta tal punto, que
hay animales y personas
con vida propia con los gue
lenemos que relacionarnos
en el transcurso del juego.
Hay animales por ejemplo
contra los que |uchar, pero
con otros en cambio se
puede negociar, como es el
caso de los Faunos.

Al igual gue en el mundo
real, los personajes
cambian continuamente de
actlitud segun los tratemos.
Podemos incluso llegar a
llevarnos bien con los mas
peligrosos enemigos, todo
dependera de como
seamos capaces de
reaccionar cuando nos
encontremos con ellos.

Hay dos mundos diferentes,
el exterior, donde se
encuentra el bosque de
Wolfwood y el interior, que

se encuentra debajo de su
superficie, llamacdo Las
Cavernas Perdidiis de
Locris. Aqui existen multitud
de puertas cerradas gue
nos conduciran, cuando
$eamos capaces de
abrirlas, a las diferentes
zonas del mundo
subterraneo.

La Logica debe presidir
siempre todas nuestras
acciones, quizas por eso
sea muy necesario que

sepamos siempre donde
nos encontramos y que es
lo mejor que se puede
hacer en fodo’ momento
frente a una complicada
situacion. Los hechizas son
muy importantes para
defendernos de los
enemigos, recoger objetas

energia o, incluso, poder
maovernos por algunos
lugares peligrosos.

El mago Merlin nos ayudara
simpre que pueda,
trasmitiéndonos sus
pensamientos a través del
recuadro situado en la parte
inferior de la imagen.

importantes, recuperar

Originalidad (* * ").MuyparecidoaAvalonaunque
se ha mejorado bastante el tratamiento de la historiay
la interrelacion de los personajes, dontandoles de
una independencia que en Avalon no tenian.

Graficos (* * * 7). Utiliza el mismo sistema del jue-
go anterior, es decir, el volcado de graficos mediante
trazados lineales que son los gque componen el esce-
nario del juego y la definicion de los personajes. De
este modo se han logrado un gran numero de panta-
llas.

Sonido (* * *).Lomas atractivo de todo es la melo-
dia del principio y del final del juego.

Valoracion (* * * *). Dentro de la misma tonica
que Avalon. Los gue llegaron al final de éste podran
ahora continuar la aventura y los que no lo conozcan,
encontraran en Dragontorc un buen motivo para pa-
sarlo bien con un juego diferente.

26
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Bawes nos sobee como oyfetminag a los
Glemling (Capltulo I) tbbihig

Estoy en una de las calles de Kingston Fall ;
donde el frio es intenso a estas alturas del crudo il ., [T
invierno. Me dirijo hacia el Oeste hasta encontrar- : _
me con la piscina del Y.M.C.A., uno de los lugares ———. ' - :
favoritos de los Gremlins yaque segun parece, uti- =" ——'-a
lizan el agua para multiplicarse. He de ir hacia la =-i"-"lm---r“
puerta del local. Dejo en el suelo la linterna, el cu- =
chillo y el encendedor para que no se mojen y voy Desde Ia carretera se divisa la Estacién de Servicio,
hacia |a piscina, donde me sumerjo para vaciarla.

Cojo el tapon y observo €Omo, poco a poco, se es- Estoy a la entrada de |a estacién de servicio,
capa el liquido elemento, Ahora voy arriba, para Tengo que ir al foso de reparaciones a por el
magnifico soplete que se encuentra en su interior,
Lo recojo antes de ir de nuevo arriba para salir de
aqul. Acto seguido, me encamino hacia el garaje
del sefior Futterman, aunque es un poco compli-
cada su localizacién. Primero hay que ir al Norte,

;
3
S ety — ~
Las luces del amanecer presagian una fria jornada,

salir al exterior y recojo de nuevo la linterna, el cu-
chillo y el encendedor, por si los necesito mas
adelante.

Una vez en la calle, voy hacia el Este, hasta en-
contrar la estacion de servicio.

En el interior del foso, un soplete con su botella de gas.
AT e | i o e .".-4- Eerl 4
La entrada de la piscina de Ia Y.M.C.A, con la puerta rota,
luego al Oeste y por dltimo al Sur hasta encon-
trarlo.

Por fin he conseguido llegar al garaje del sefior
Futterman.

quedar vacia.

i sashay

La piscina, momentos antes de
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EL ATRACADOR

José ARIAS

Premiado con 15.000 ptas.

Una arriesgada misién espera a nuestro amigo, el
atracador mas cotizado en el mundo del hampa; pero
con nuestra ayuda todo saldra perfecto.

Su objetivo es nada menos que con-
seguir el botin de tres de los mas impor-
tantes bancos de varias ciudades euro-
peas.

Con la astucia y habilidad que le han
hecho famoso, tendra que ir eludiendo
las fuerzas de seguridad que rodean los
tres edificios, conseguir hacerse con el
dinero y dirigirse, inmediatamente a la
agencia de viajes donde tiene reserva-

NOTRS GRAFICARS

i =2 BORDER S5: PRPER S: INK ©: C

H @;"& MICROHOBEY™
;AT 8,8, FLA
;rnn L:!I'IE Uﬂi ar
para el mundo de
LoS tres biﬂ(ﬂ
EU Wia e
udades l'. robar L0
na E)Uéﬂd tendra que
ncia de viajes para
billete que hay reserv

ara el.
L 11 1QUE LA

MALDAZ TE ACOMPANE! ! !"
5@ PRINT #@, 'PARA EHMPEZIAR PULS
A _LUNA TEChH'. PAUSE S08@: IF INKE

ar Lo
ad, en
ias ci
s de u
La age
ger el

Yi: THEN GO TO 982a
@@ POKE 23673.,0: POKE 23672,0:
DIM US( : LET Ugili= LET
Us (2 LET vg(3)s“ftf": LE
L gt Bl e
- -
3: LET PHN;QLLH:B “LéT cocn-a L
ET LIMER=8
306 LET X1=5: LET ¥i=18: LET X2
=5: LET ¥2=19: LET F =“ " EET X
3xi@: LET ¥3=8: LET
395 LET coco=@: GO SUB LINEA
396 PRINT AT 21,13;RECORD: GO T
0 420
4%3 ?EH
(X1,v1) =170 THEN LET uans-UIDﬂs
1: FOR I=@ TO g

H v] :
ORDER 5: BORDER 6 EGRDER 1: BDR
DE| : NEXT F: BEE

2 TO 399
RINT AT X2,¥2; OVER 1;Fs$
RINT AT X1,¥1; INK ©; PRPE
JER 1;F%
F UIDAS (=@ THEWN GO TO 9620
;2 PRINT AT 21 1iv tuxonsnénr

21,7;PANTRALLA; AT UNTD
453° LET T=FN' TO) ﬁHIhT AT 21.2
Lol AT 21,27;T

425 LET X2=X1: LET Yas=Y1l
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do el billete, coger el avion y repetir es-
ta operacidn hasta completar su come-
tido.

Gracias a nuestra intervencion con-
seguird mayor rapidez y movilidad me-
diante cuatro teclas:

«Q» para saltar

«A» para andar

«X» para subir las escaleras

v «Z» para cambiar de posicion.

4286 GO SUB B0@
427 IF INKEY&="X" AND ATTR _(X1-
141%"43 THEN LET X1=X1-1: GO TO

428 1IF Kl{lﬂ AND ATTR (x;+1,v;:
(247 THEM LET X1l=X1+1l: IF ATTR

x
' R 1
=1} =43 AND CO
CO>=3 THEN LET PANTALLA=PANTALLA
EL: INER+5@: GO TO 39
ETaPUﬁ;agTLENTQé 7%+11E$1CEEENCE
E ] =
CO+1: PRINT AT X1.Y1l+l; OUVER 1;
FLASH 1;° i
434 IF INKEY!I'G" AND F#$="1" TH
EN GO _SUB S8
435 IF INKEY.: "I AND Fg="§"
!NGD Flﬁ INT AT X1,¥1; Ft

4386 IF INK Y§="Z" AND Fg="j}"
EN LET F$="f": PRINT AT x1,v1;r|

4c3 Eg ihKEYI @ AND F
="a" AN =" £ TH
EN GO 5UB 5208 8
458 IF INKEYS="A" AND F$="%#" AN
ATTR _(X1,¥1+1) (347 AND Y1{(=30
THEN LET Yi=¥1+l: GO TO 418
46@ IF INKEYS="R" AND F$="3}" AN

THEN LET Y1=vi- o TO 4

480 GO T

490 REM

=00 FOR F= 1

510 IF X1,0 AND Y18 T
1=X1-1: LET vi-Yl—l;m o 50 588 ©
520 FOR F=@ TO

530 IF X120 nnn Y1431 THEN LET
Klaxi-1

515 REM

Sse IF A
(X1,¥1) =178 THEW LET u:onsuurbns
-1:'FOR 1=8 ToO FOR F=

BORDER 2. BORDER 3: BORDER Yo
ORDER S: BORDER 6: BORDER BOR
DER S: NEXT F. BEEP 01 218+ ( 8]

NEXT I. GO TO G9@

sS85 PRINT AT X2,¥2; OUER 1:F
560 PRINT AT X1,¥1: INK @; PAPE
RS, OUER 1.Fs

76 LET x2=X1: LET ¥2s=v1: NEXT
575 FOR G=8 TO S: IF ATTR (X141
(Y17 547 AND X1¢1S THEN LET Xi=X
577 IF ATTR_(X1,Y1)=17@ OR ATTR
iX1,¥1) =41 THEN GO TO S50
EXT G: RETURN

&1 Bg="fs

620 IF Y3=14 THEN LET Bg="3"

630 IF B$=-3" THEN LET Y3=v3-1

832 IF Bga-f~ THEN CET Yaevaei

635 PRI X3,¥3; INK 1; PAPE
R 5;B%;AT Xx3,v4; INK 5; PAPER §5;

53& BEEF .@01,13

4@ LET Yd=¥3

645 IF ATTR (X1,¥1)=41 THEN LET
VIDAS=VIDAS-1: GO TO 308

see ner Hmmmmeyn
222 REM
Lgns INK + : BORDER S: C

I

JAVIER IGUAL

818 PRINT INK S;AT 4.7
a AT, §,29;"
; i_Fl‘l' 13 5;-m>'i
wiPat B'ls pﬂ:ﬁ"-éT':‘A'“‘ 5
Tar e, 19, e .28; W AT &,2
PTWOULAT 7S UYMUAT 7,24 “YTHUCA
T 2 25;“!!#;*";9T 8 5;”!!*;3? a
2 eTTe 2L S Tt 1%
L 1'5-?1:¥=gﬁw";§§'ég,p ;
PEEFL, o .22; "
APER 5;AT 14,
P T T
LAY,
AT 19,21 %

53¢ PRIN _ Ink s AT }%
B R
38 PRINT INK 2; ﬁnsih S; FLASH




USR "d"+n,a: NEXT n

“.5 FAbER 9850 FOR n=@ TO 7: READ a: POKE
USR “e"4n,a: N n
9@EQ FOR n=e TO 7: READ a: POKE
USE “c"+n,a: NEXT n
987@ FOR f=@ TO 7: READ a: POKE
USR “f"+n,a: NEXT n
S@8® FOR n=8 TO 7: READ a: POKE
USR “g"+n,a: MEXT n
9298 FOR n=d TO 7: READ a: POKE
USR “h"+n,a: NEXT n

2188 FOR n=@ TO 7: READ a: POKE
USR _"i"+n,a: NEXT n
2118 FDR nuﬂ TO 7: READ a: POKE

USR NEXT n
9220 ATA'®,28%, 081,123, 114,50, 4
9238 DATA 129,255,129,129,129,25
5,129,129

9240 DATA 24,24 ,48,60,48,16,16,2

&4
925@¢ DATA 24,24,12,60,12,8
S26@ DATA 1=26,192,224,240, 454%8s

8456 5ATA 18,184,184, 184,128, 12
9288 BATA 65,163,87,31,31,63,127
$290 DATA 1,1,241,145,145,145,14
3468 DATR ©,24,60,60,50,60,255,2

s5

931i@ DATA 608,24 ,12,60,12,8.8,24
§32@ DATA €@,24,48,60,48,16,16,2
gSSE DATA 16,44 ,197,6,0,2,255,25

95@@ RETU

520 REM

SE81@ PRI 1 ; PAPER B, F

LASH 1; “sansafad#sPul5A UNR TECLA

BRBEBRRRE "

SEEZ0® PAUSE @: CLS : PRINT AT 7.4
INK 2; PRPER &; "QUIRES JUGAR O

YRR UEZZ": PAUSE

9%25 IF IMKEYS$="N" THEN GO TO 986

630 IF INKEY&="5" RAND RECORD ¢=F
UNTOS THEN POKE 23281, INT (PUNTO
512551 pﬂﬂﬁ 23300 PUNTOS - (256 8P
EEK 23381) : RUI

RUN 11
955 GO TO 9830

966@ LET PO=3. LET PI=Q: cs=
‘ESTE PROGRAMA SE RUTaDEsTnuzn
SCAT B,24) " EN POCOS SEGUNDOS...
'356 PRINT AT 7,8; INK 7; PRPER ESPE
RO QUE LO HAYAS PASACD BIEN
PRINT INK ; pnpsn 5; :rr_m{r {ICON EL LADRON!!™
-En gEE2 FOR N=1 TO LEN C$: LET PI=P
I+i: PRINT AT PO,PI;CH(N): BEEP
.@1,PI: IF PI»=31 THEN LET PI=0:

LET PO=PD+1
B3 HNEXT W
AUSE 1@: PRINT #9; "JOSE ,

=] B
OR F=502 TO @ STEP -1: PRI
18,14 ;:F: BEEP .001,186

ﬁna REM
22 DIM US(3,3): LET Us(1) =ity
LET ug(2 s LET U§i3)="f¢¢"
SRTOSce: LET UIBASe3: LET

"PEE 5, FLH&H

: 1? PANTALLA=@: LET COCO=@: LET LIMN
4,19; 42 'i' Pié\ “.l."- ‘ia aé EA=8R@
25 AP g B 810 LET X1=%: LET ¥iml9: LET X2
289 RETURN =5: LET Y2=5. LET Fa="{": LET X3
i rimi =l@: LET ¥3=B: LET ¥Yd=
T AL i yyras e iinidey 8820 Go sUB'LINER. LET paNTALLA=
Fi ' : +1: = +
uugur.ganq-a e AL PORE 9839 BEEP .2,2: BE 3,2 EP
9818 FOR n=@ TO 7: READ a: POKE 2,4 essp .i,5. BEERP .5,7. BEEP
UsR "b“+n,a NEXT n .a,7 EEFP .2,9: BEEP .3,11. B
9822 FOR n=@ TO 7: READ a: POKE EP PRAUSE 2@: IF PANTALLA
USR_ "E“+n,a: MNEXT n 3 TH&N GO TO 9820
S@838 FOR n=0 TO 7: READ a: POKE 984@ RUN
USR_"L"+n,a: NEXT n 9999 SAUE "EL Ladron” LINE 1: GO
9240 FOR n=0 TO 7: READ a: POKE TC 9998
T

1:87.8,30,
2 T %
‘1h 1ebiaT AR ] EUIE

- gmee= . DESCENDER

Bonp 1495, POKE US n*4
POKE USR_ "R™ 111: POK Eags "/

T LA A LT pake  Augusto CERVERA

8,251: POKE
Premiado con 15.000 Pras.

gﬁ? ER? 2: ﬁ$:5=3.5: BQRPER -
La ciudad de Nueva York es un hervidero constante
cuyo control escapa, muchas veces, de la mano de la
ley. En este escenario, nuestra misién se hace
imprescindible.

L
5

INH 5,
nr‘.

Consistird, ni mas ni menos, que en cios de la ciudad para detectar cual-
controlar las azoteas de los altos edifi- quier anomalia que se produzca, aterri- p
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cion lo requiera.

Para la maniobravilidad del aparato

contamos con cuatro teclas:
«q» para despegar
“wil» para aterrizar
«o» para ir a la izquierda
y «p» hacia la derecha.

NOTAS GRAFICAS

R RV E R o
T

i@ GO_sSuB 917e
g% EETva THEN CLS FLAS
i §

PRINT INK B:RT S x

LNOLAR (1
¥ PULSS UNa te&Cla Para empezar
", FLASH ©. BEEP 2,-5@: LET v=6:
PRUSE @ CLS

L
!83 BORDER 1: PRAPER 1: INK S: C

87 Cor®Y2e”%08r 220. LET aso
&= z=@: L =
LET az@. LET vib i

82 PRINT 8@ RT @,0; “"TIEHPO="

H_ 1:
- HO SAl
PRINT IHK 4,RT lﬂ?g?

a=@: LE
9@ PRINT B@,AT @,20; "UIDAS=" v

B °ROGRAMAS DE LECTORES

zando en todas aquéllas que la situa-

AT i a;
@1 PRINT MNK 1;RT 10,26:%,";
21 T 10,28 AT

1
9,36 "LCAT 10,1; .1 AT B,8; 0.
At ecal i AT el T R )
i@éngzs‘laégéég CE ATERR
# ¥ TRJE & #
193 BRINT INK 4;RT g.ei"é“, s
LA JAT 18,22 "9 AT 12,59, 9
104 FRINT INK 3;AT 9.5."PF":AT 7
s12; P AT 18,21, P T4y 1§.aa;"r
125 REM rutina principal helico
FEREREEEFFRARER £

PLEFrO%E+3+58%4
128 OUER 1

Sé%e LET x=2%9: LET y=i: LET t=23
115 PR ﬂF“IHK 4.AT y,x; "l ;AT

=
!16 INK 4
130 FRQNT"INK ;AT y-1,%;"T";A

£=5+1: OVER @: PRINT B2
AT B,8;8; OVER 1

i3s IF BCREENE (4. X) " " THEN 6
9128 3°screEns (y.x+2) =", THEN
QoS CeF Ruxs (PEEK taCODE “p" AN
? ¥ <29) - (PEEK t=CODE "o" AND x3»1
o0k E TR S2RE
152 BEEF .B02,2
L1558 PRINT AT y-1,%;"T";AT y,x,:
194 IF ATTR i) .
T992%%F an1 Tszzis;iTélizzlﬁ s
E %?“zé" BRINT AT c 51, %a% attER,
BH B QYT TRnbray T 2.3L”

2 JVER =

K gﬂ'i’ EUEE:L hETgprbig: PRINT,IN

212 BEEP .0@z2,.,0

214 IF ATTR (4Y.x)=14 OR ATTR |
=1,x1=14 OR RTTR (Y ,x+1) =14 O ;
TTR :E.xtaiuid THEN GO TO 298

275 GO TO 13@

289 REM choquUe heliCOPLErO&#s
:ﬁﬁnaovgfngﬂ fEE¥ 3,-4@: PRINT

’ i X e Y

-1,x;"My": BEEP 1,-30 gn!N? INK.
E;nggnx"' TLAT y-1,%; F
241 CET vev-1. PRINT ©8.AT @,20
é"UIDnﬁt",H: IF vw=@ THEN GO TO B8

292 PRINT AT ¢.b+l;" 4
+ th i A

“IAT e-
bei; ™  “AT 2,31, -
ET t=INT (RMD4E) e s
203 IF a=2 THEN GO TO 5900
fg; IF c=d AND b=x-1 THEM GO TO
295 IF c-4=y AND be=x-1 THEN GO

TO
£33 GO TO 1i@@

0
L

299 REH alerriza%e correctlo ###
322 OUVER @: PRINT_ INK 4;AT uy-1,
1 SR - & li—‘l,x;"fT\“'nT g,x,“

: FOR n=z-1s T0'as step BE
«@@7.n: HNEXT n: BEEP .5,-50

381 PRINT AT C,b+l;" ",AT cC=4,
b4+1;" ": LET b=@®: LET ¢sINT (RN
D#61 . IF x=1 AND y=3 THEN PRINT

INK piir 3.1, "W : PRINT INK 4;AT

DR,

382" FOR n=1 TO S: PRINT AT y-1,
X" *: BEEF .00%S5,-10 PRINT INK

4. AT 9,x;" “AT Y=1,%;" W

203 BEEP .Q005,-25. AUSE 2: PRI
NT INK 4;AT y=1.x;" L PRAUSE 2
NEXT n

284 IF a=5 RAND INKE?I!"E" THEHN
BEEFP .5,.2: PRAUSE 1@0@: CLERAR : GO

Qo _8eQ

JBE IF a=zd THEM FLASH 1: PRINT
AT @,1; "ENHORABUENA LO CONSEGUIS
TES 11".RT 2.8;"tiempo=";5: LET
a=5%: PRINT AT 20,5, “pulsa para
empezar™: FLRSH @&: IF IMKEY&<:»"
q" THEM GO TO 3@a

308 IF IHEEYS$:2>"q" THEW PRINT 8

Una revista con
marcha para los
que necesitan
saber TODO
sobre

ordenadores.

HOBBY PRESS,
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@;AT Bkiﬂ.”PUIsa “: GO TO 302 ND;E&?,RTNE*?-"'",RT n,S:"" ;AT Eglﬁ BORDER @:. PAPER @. INK 7 C
387 PRINT #@;AT @.13; " o n,8&; i n
3068 IF x=1 AMD w=2 THEN PRINT I 9i@5 FOR n=11 TO 19 PRINT INK 2 S3s9 FOR n=@ TO 31 STEE 4:- BREIGH
MK @:AT 3,1;° “2 GO TO 340 AT n.od. 'R HEXT n T 1. BEEP n/ /500, -n:/5 Pﬁrr-:'r__rm
309 PAUSE So 411@ FOR n=13 TO 17 PRINT_ INK B s L i - e
315 PRINT IMK 3;AT y+l_ x," =", p MD&S+2 . AT n,8, """ AT n,9; """ NE ﬁé”- [ ‘Ns sTER BEE
RINT INK 7. AT N3l xel, "o XT 9230 FOR o=2 TO 18 STEP 2. BEER
316 IF ATTR (5.6) =18 AND ATTR 9120 FOR n=9 TO 17: PRINT INK BN B AR . EnT .
7,13) =15 ANDC ATTR (1@,22) =15 AND D#5+2;AT 0,11, 7" " AT n,12; "* ;AT AR e
ATTR (12,29 =1% THEMN LET a=1: G n.13; 8~ T N "HELIEﬂPYERO EM MEL ¥ i FLAS
2 SUB 400 9138 FOR_n=14 TO_19. PRINT INK R hoa-ARTENT ® CPRINT AT 3 g
317 IF x=12 AND y=6 THEM LET x= NDAS+2:AT n,17; "~ AT n,18: 9", A LIl NPT 2B
13} LET y=8: OUER 1: GO TO 139 T 0,19, ™", AT n,2@. 8 *, AT n,21;" Hguato Canvar S
318 IF y=A AMD x=5 THEN LET y=8 SUAT @R NEXT n B PR B R e R stdrocns
N e e 9140 FOR n=14 TO 20 PRINT INK R L s e tos gALrh
2320 IF 4=9 RAMD x=21 THEN LET 4=
9. LET ®=21: OUER 1: GO TO 138
330 IF y=11 AND x=28 THEN LET
=1l: LET x=28: OVER 1: GO TO 13
335 OUER 1. GO TO 138
342 FOR n=,@201 TO .1 STEP .@@%5:
JBEEP n.@: REXT n. L8 G0'TO S
480 FOR n=0 TO 1@ PRINT IMK 1;
AT n,@;" ": BEEP n-/10@@,5: NEXT
OUER @: PRINT INK 3;RAT 3,@; "N
B CFRINT INK 4;AT 3,2 "W, PLOT
3,81 DRAW @,63: PLOT &,83: DRA
U 6,81 OUVER i: GO TO 138
485 RETURN
5@@3 LET h=@

S891 REH ##3#% FASE II a###
900 BORDER @: PRPER @: INK 4: €

LS
S801 PRINT BO;RAT @,20;"UVIDAS=" v
AT “TIEHPOD="

Q,2;
S9Q@2 FOR n=R TO 21 STEP 2: PRINT
IMKE 2.AT_ n . @;:"Il": PRINT IMK 7;R
T n+1,0;,"W": N

: t E n
983 LET .lg: LET x=29: LET wy=l:

6900 LET g=10: LET f=1: LET h=2
EGQE LET c=INT (RNDa=1): LET b=2
B810 LET h=h+i: IF h=3@ THEN OVE
B @. PRINT AT a8,f;" . LET g=IN
( (RND#18) +3) . LET f=INT ((RND#
y45): LET h=®
OUER @: PRINT INK 2;RT @,f;
ggas IF c»21 OR c«@d THEN GO TO &
8588 BELIR eigncrin, @
i 7. B=1;" ‘B CAT il1a, b1
f “PAT c=19.b-1;" p

£240 BEEP .002,1
&0E5 IF ATTR_ (u,»)=6 DR ATTR (y-
1,726 OR RTTR (4 xi1) 26 OR ATTR
(y.x+2) 26 THEN 0 TO 290
8087 IF ATIR {ysl x41)=2 AND ATT
R (4+1l,x)=2 THEN LET a=d4: BEEP .
S.,5. GO TO_gee
369 IF b=28 THEN PRINT AT c,31;
e e e T WL e £ £ e
(AT €=18,34; "' *; LET b=2: LET c=
INT (RND#21)
6078 OUER 1. PRINT AT y-1,x;"T*"
AT o g
£@71 BEEP .0@2,1
8085 LET s=s+1° PRINT 0, AT @.0;
§093 LET x=x+(PEEK 1=CODE “p" AN
O x:29) - (PEEK L=CODE “0" AND x>1
]
§094 LET y=y+ (PEEK £=CODE 3" AN
O uizl) - (PEEK 1=CODE “q" AND y>1
]
8098 OUER 1. PRINT AT y-1,x%;"T*
R L
£107 BEEP .002.1
6110 GO TO 621@
7@@1 REM_##CONTORND EXT.EGIFIC,#
7005 RESTORE £000
7218 PLOT 25,34
7020 READ X, 4
7030 DRAU X ,u
8000 DATA 32.0,0,-8,24,8,0,-8,32
0,14,.8,.0,-16,%8,0,23,8,0,-16,33
.@,14.8,0,69,-31,0,-17,-8.0, 84, -
S6.0,-24,-8,0,32,-31,8,-1%,-8,0,
-24.-8,0.0,i8,-32,2,-16,-8 0, "8
@il IF x=@ AND y=@ THEN GO TO 8
i2a <
8118 GO _TO 7020 =
8120 PLOT S7.94. DRAW 8,-82: PLD &
T 25,94 DRAU 3z. 5
8130 'PLOT 72.87. DRAW -6,@: PLOT =
B82,78: DRAL -23.8: DRAU 8,.8: PL
ul 73,102 DRAW -15,-7: PLOT 81,
$hi, 5089, 183
9 231.8. PLOT 113,110  oRAD 16.8 NDAS42. AT f.27. v ;AT n,28;""";A ] e
Gse peBdlatls DU 0 PR eeRb e 7, POl Rgem, eeeuw ecss  afoinaren Lgest, Lok sl Taghar X
SlggrgFD;ngss,}é EOnE 8. Ay Do ééﬁg gaa;TlrggniiaT'? 35 de cotocarte i BEER 1.2
208 Boor i hi.PEEY. fuse.. DRAU int Tnk 2 AT 6.8, ‘B; 4 pArle debes alerrizar €n una g
a1e8p 87 ad%id BRAY 33 Siss ReTORN | 'Y 5358 BRIGHT 1| CPRINT K 6. AT 18
raaa ol ooty DRAV.0,.78 -SRLO 9170 REM 444 4GRAFICOSsssas _g_nq-_pgspggnn a--ATERRIZAR
az00 PRINT . IMK 2, PAPER &: FLA 9172 RESTORE 9188 0==IZRUIERDRA p--DERECHA"
SH 1,AT 12.17." guido".AT 13,17, BIx ROR nEp TR sy AR A TEORE B e e e
“eyachi " g : ;
85 1= x §189 DATA 1,2,4,8,16,0.0,2,3. .12, oCa €L CuUrsor en minusculas L™ »
S iar i AUk B PAPER 7; FLASH 37649,1a5,264,1é?.aéi9é,9561faé= BORDER 5. BEEP 7,-55. FLASH @: B
8220 PRINT PAPER 2; FLASH 1, INK S e R A ey DRDER @
4;AT 18,10. "club" % igsiég'§§$'l @,144,138.132,128,1 929@ PRINT AT 19.2:" TEREE 1
B8 uen ¢ NPT R SA68 CHTA 9.0,8:0,8:0 81858088, | Rn AT 28,7 RUsS Uaatecis
8292 FOR m=12 TP 15. PRINT_INK R 15,4193,445,63,127,0,0,224,184, 7, 9310 PAUSE @ ;
L R 347" 2 mrucoionesvas o e F L
9100 FOR n=12 TO 16: PRINT INK R 3505 OUER B 5908 RETURN
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Mezclas de colores

&Se pueden conseguir en
el Spectrum mezclas de co-
lores, es decir, naranja: Rojo
+ Amarillo, etc.?, si es asi
écomo?

Si yo tuviera una agenda
de direcciones, élos bytes
tendrfa que grabarlos aparte
del programa? {como sé la
direccion de comienzo?
étendria que crear una ma-
triz?

Santiago GONZALEZ - Madrid

[] Para conseguir mezclas
de colores en el Spectrum,
puede utilizar un GDU con
forma de tablero de ajedrez
{los DATAs podrian ser 85y
170 repitiéndose alterna-
dos 4 veces cada uno) y
combinando los colores de
INK y PAPER.

Si almacena los datos co-
mo bytes, puede salvarlos y
cargarlos con SAVE... CO-
DE y LOAD... CODE, la di-
reccion de comienzo serdla
que usted fije al elaborar el
programa. Puede también,
utilizar una matriz, en cuyo
caso podra salvarla y car-
garla con SAVE... DATA y
LOAD... DATA.

Conocer la memoria
libre

Me gustaria que me dije-
ran si hay algun método para
saber la memoria que nos va
quedando libre a medida
que vamos haciendo un pro-
grama en un Spectrum 16 K

¢Qué diferencia existe en-
tre un RESET y la sentencia
NEW?

Agustin LOPEZ - Madrid

[J Puede saber la cantidad
de memoria que lleva utili-
zada con: PRINT (PEEK
23641+256+PEEK 23642)—
(PEEK 23635+4256+PEEK
23636)

Esta linea le dara la canti-
dad de memoria ocupada
por el programa mas las va-

CONSULTORIO

riables que se hubieran de-
finido, pero tenga en cuenta
que las variables no se defi-
nen hasta que no se ejecuta
la linea que las contiene.

La capacidad total de al-
macenamiento para el Ba-
sic es de, aproximadamen-
te, 8 K en el Spectrum de
16 Ky de 41 K en el de 48
K

El RESET borra totalmen-
te la memoria e inicializa el
sistema por completo. La
sentencia NEW borra sdlola
parte dedicada al Basic,
conservando todo lo que se
encuentre por encima de
RAMTOP, incluidos los
UDG. También preserva el
contenido de las variables
RASP, PIP, RAMTOP y UDG.

La memoria del PLUS

Me gustaria saber si en el
mercado de juegos se estdn
haciendo programas para el
Spectrum Plus, y si es asl, mi
pregunta es: ¢Se puede am-
pliar la memoria del Spec-
trum de 48 K mediante una
memoria externa del 32 K de
tal forma que sea suficiente
para los programas del
Plus?

Gustavo ROALES - Madrid

[J Como yahemos dichore-
petidas veces en esta sec-
cién, el Spectrum 48 K y el
Plus son exactamente el
mismo ordenador, su soft-
ware es totalmente compa-
tible y la capacidad de me-
moria de ambos en lamisma
(16 K en ROM y 48 K en
RAM).

El Basic tiene sus
limitaciones

éCémo es posible que
suene la misma musica todo
el tiempo? como en «Los
Cazafantasmas» (quisiera
que me dijeran la forma de
hacerlo yo en un programa).

4Cémo puedo hacer que
mientras se carga un progra-

ma salgan en pantalla los
gréficos del mismo?

Luiz J. RAMOS - Madrid

[0 Lo que usted pide no se
puede hacer en Basic. En
codigo maquina, se podria
hacer mediante la interrup-
cion enmascarable cam-
biando el vector de interrp-
cién aunazonadonde estu-
viese la rutina para hacer
sonar la musica, pero re-
quiere bastantes conoci-
mientos sobre programa-
cidn en codigo maquina.

Para que le salga undibu-
jo mientras se carga un pro-
grama lo gue debe hacer es
cargar primero el dibujo
(con LOAD * * SCREENS) y
luego el programa.

Comunicaciones
telefénicas

¢Es posible la comunica-
cién entre dos Spectrum a
través de la linea telefénica?

¢Cdmo es posible simular
la voz humana en el Spec-
trum? si es posible, publi-
quen algun programa.

¢Por qué se descentra el
televisor pasado un rato de
enchufar el ordenador?

Carlos LAVILLA - Zaragoza

[ La comunicacién de dos
Spectrum a través de la
linea telefénica es técnica-
mente posible utilizando un
periférico denominado MO-
DEM (MOdulador/DEModu-
lador), no obstante, debera
consultar con la Compariia
Telefénica sobre el regla-
mento para este tipo de co-
municaciones.

El los nimeros 20 y 21 de
nuestra revista encontrara
un articulo sobre las posibi-
lidades «fonéticas» del
Spectrum.

Si su televisor se descen-
tra pasado un rato de en-
chufar el ordenador, lo mas
probable en que se trate de
una averia del|propio tele-
visor. Pruebe, no obstante,

a intentar corregirlo utili-
zando los ajustes de sincro-
nismo.

Micro-joystick

¢El joystick que ustedes
ofrecen en su revista y que
hay gue pedira PROHOBBY,
se conecta directamente al
ordenador sin necesidad de
interface?

U. TORLEC - Huesca

[ El joystick que publica-
mos en las paginas de
nuestra revista esta com-
pleto, lleva la interface in-
cluida en las misma caja, y
se puede conectar al orde-
nador directamente.

Cuestion de voltios

Desearia que me aclara-
seis si puedo alimentar mi
Spectrum con § voltios, en
lugar de los 9 con que se ali-
menta normalmente. He lle-
gado a esta conclusion ya
que he observado que en su
interior se encuentra un re-
gulador del tipo 7805 que
estabiliza toda la alimenta-
cién del ordenador. En reali-
dad, mi duda nace en el mo-
mento que pude obervarque
el bus de conexiones poste-
rior existe una salida de 12
voltios. éDe donde salen
esos voltios?

José M. VAQUERO - Barcelona

[ Segun las especificacio-
nes del fabricante, el Spec-
trum puede ser alimentado
con cualquier tension com-
prendida entrelos 7 ylos 11
voltios. Esto se debe a que
el 7805 necesita una pe-
quena diferencia de poten-
cial entre su entrada y su
salida para poder trabajar
correctamente.

Los 12 voltios que requie-
ren algunos circuitos inter-
nos, se obtienen a partir de
los 5 mediante un oscilador,
un transformador y un recti-
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ficador que suminsitran una
corriente muy pequefa, pe-
ro suficiente paralos circui-
tos que la necesitan.

Sobre el joystick

¢Hay alguna posibilidad de
poner mds «fuegos» al joys-
tick cambiando un poco el
circuito impreso?

¢Qué es un Kit?

¢Se puede utilizar el joys-
tik publicado en el numero
21 como «ratén»?

¢Existe la posibilidad de
mover el mufieco mediante
joystick y disparar o coger
las cosas mediante el tecla-
do?

Jesds NAVAJAS - Madrid

[ Los joystick solo tienen
un boton de «fuego= o dis-
paro, por lo gue no sirve de
nada poner mas en el inter-
face.

Un Kit es el conjunto de
piezas necesarias para un
determinado montaje,
cuando se venden todas
juntas.

El «raton» es un periférico
gue no tiene nada que ver
con un joystick en cuanto a
su funcionamiento.

En un programa se puede
combinar perfectamente
el joystick con el teclado.

Carga de SCREENS

He hecho varios progra-
mas y algunos dibujos con
SCREENS, pero no se como
introducir ese programa por
que es en «CODE», me pare-
ce gue hay que poner un
programa previo para pasar
de LOAD “ " a LOAD “ " CO-
DE.

Ricardo URIOSTE - Madrid

[J Grabe la pantalla antes
del programa, y antes de
ambos, grabe con SAVE
«nombre» LINE 1@ el si-
guiente programa:

1@ LOAD * " SCREENS:
LOAD * "

Programas de lectores

Si se manda un programa
y no sale publicado en la re-
vista de la semana que ha si-
do recibido, épuede se pu-
blicado en revistas posterio-
res?

¢El programa que mande-
mos tiene que serunjuego o
pude serun programa de uti-
lidad? <éteneis preferencia
por unos u otros?

Miguel A. SANCHEZ - Vizcaya

[ Todos los programas que
se reciben en nuestra re-
daccion procedentes de
lectores, se archivan clasifi-
cados y puden ser publica-
dos en cualquier momento.

Los programas de lecto-
res pueden ser tanto juegos
como programas de utilidad
y no tenemos preferencias
por ningun tipo en concre-
to, no obstante, recibimos
muchos mas del primer tipo.

Carga de pantallas

<Qué lineas de programas
hay que ponerle a un dibujo
para hacerde éste la presen-
tacion de un programa prin-
cipal, habiendo sido eéste
realizado por otra parte y
grabado en cinta?

¢Se puede hacer en un
Spectrum gue dos sonidos
suenen a la vez?

Patricio L. ANTOLINOS - Murcia

(] Grabe la pantalla delante
del programa principal, y
delante de ambos, grabe el
siguiente «mini-programas:
10 LOAD “ " SCREENS :
LOAD “ "
y a su vez, grabe este Gltimo
con: SAVE “nombre” LINE
10

Respecto a su segunda
pregunta, el Spectrumesun
ordenador «monofénicos,
por lo que no es posible ha-
cer sonar mas deunanotaa
la vez.

Cambiar las teclas de
control

Quisiera saber si se pue-
den cambiar las teclas de
control de un programa edi-
fado en Basic, ya que a mi se
me hace a veces muy dificil
el manejo de éstas. Si es asi,
0s agradeceria gue me dije-
rais como se consigue esto.

Oszcar FRADES - Madrid

[J Efectivamente, no es difi-
cil cambiar las teclas de
control de un programa es-
crito en Basic, pero légica-
mente, es necesario saber
Basic.

El procedimiento habitual
es buscar la parte del pro-
grama donde estan defini-
das las teclas de control
(normalmente después de
un INKEY$, pero no nece-
sariamente) y cambiarlas.
No se puede dar una regla
general ya que hay varias
formas de leer el teclado, y
otras tantas de interpretar
los datos obtenidos.

Los acentos del
TASWORD TWO

Dispongo de una impre-
sora BROTHER EP44 y el
procesador de textos TAS-
WORD TWO de Remsa. De
momento, he conseguido
adaptar dicho programa pa-
ra su funcionamiento en Mi-
crodrive y RS-232, pero no
consigo hacer aparecer los
acentos ni los caracteres es-
parioles. éCdmo puedo ob-
tener estos caracteres?

Teodoro ORDIALES - Céceres

[l El TASWORD TWO man-
dalos acentos de una forma
bastante peculiar, que hace
que no sean entendidos por
las impresoras no matricia-
les (incluso tampoco por al-
gunas matriciales).

La forma mds sencilla de
mandar una vocal acentua-
da es: enviar el codigo de la
vocal, enviar un retroceso
de carro y finalmente, el co-
digo del apdstrofe. Para im-
primir una “A" es posible
mandar el codigo de la “n”,
retroceso de carro (8) vy el
codigo 126.

Puede hacerlo utilizando
la tabla de codigos de con-
trol de impresora (caracte-
res graficos), pero existe
una solucion mas elegante.
A partir de la direccion
57968 hay una tabla para
caracteres especiales pre-
cedida por una “mini-tabla”
desde 57961 hasta 57967.
En esta ultima debera alma-
cenar "3" dosveces yelres-
to “ceros®.

Imagine la tabla principal
como una matriz de “n” filas
y 1@ columnas, siendo “n”
el numero de caracteres es-
peciales que vaya a utilizar,
con lo gue las primeras de-
recciones de cada fila se-
ran: 57968, 57978, 57988,
etc.

En estas primeras direc-
ciones de cada fila debera
almacenar el codigo de la
tecla a la que desea asignar
sus caracteres especiales,
a partir de ahi, cada filacon-
tendra los codigos que hay
que mandar a la impresora
para imprimir ese caracter,
acabando cada fila con el
codigo “3" y el resto “ce-
ros". La primera direccion
de lafila siguiente ala tltima
que utilice debera contener
“cero”,

Eljuego de caracteres del
programa se encuentra al-
macenado a partir de la di-
reccion 61184 y puede
cambiarlos para que sus
caracteres especiales sal-
gan en pantalla de forma
correcta.
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® VENDO Video-Juego, marca
RADOFIN, nuevo para conectar
al TV con 6 juegos; tenis, futbol,
dos mandos y pistola, por el pre-
cio de 7.000 plas. También am-
plificador externo de 48 K Spec-
trum por 8.000 ptas. Interesados
llamar al Tel: (956)281929. Vi-
centa Panloja,

& CLUB DATA COMPUTER, ha-
ce ampliacion de socios, revisla
mensual, cambio de ideas, con-
sultorio, efc. Todo gratis. Escribe
a Javier Valero. Cuesta de S. Vi-
cente, 18. Madrid 28008. «Data
Computer, el Club del Spec-
trunms.

@ VENDO Sinclair OL, comple-
tamente nuevo. Comprado en
Espana y con garantia desde ju-
lio. Precio a convenir (Max.
120.000 ptas) LLamar al Tel.:
(983)359251. Jeslis Carmelo,
Poseo factura de compra espa-
fial

d.
l ® CLUB SOLENT GAME, n® 1

-—--h-ﬂ

« SINCLAIR

« SPECTRAVIDEO
« COMMODORE

« DRAGON

e AMSTRAD

« APPLE

+ SPERRY UNIVAC

Modesto Cobomilaa, 359-41
Laluenie, B3 Tell. 458 &1 71
Tell. 253 94 54 ZR01E MADRID
JRO03 MATEID

Fadre Damign, 18
Josd (riegs
y Gasse, 7 Tell 250 86 13
Teli |.|i 28 50 THOZH MADRIN
ZHO0E MATIRID

i, Gamdd, 15
Frnnlr;n:?aa;l’e].aI_F;I'III_J-l Tell. 256 19 14
(] ] 5 BARCELONA
26004 MADAID DBO1S BAACELON
Erequel Gonsle:, 28 Sowast, 1
Tell. 43 68 BS Tell. 851 10 36
0002 SEGOVIA ARANJUEE (Madnid)

MICROSOFT-HARD, S.L.
Tel.: (93) 348 04 07

ESPECIALIDAD EN VENTA
POR CORRED
Todos nuesiros clientes dispondran de dos po-
sibalidades de que su compra les resulia graiis
JOYSTICK QUICKSHOT Il: 2.700 pras.
TECLADO SPECTRUM PLUS: B.500 pras.
iSTOCK LIMITADO!
Solicne informacion y lista de preceos mdican

do el equipo que posee al Apdo. 23,406 de
08080-BARCELONA.
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en clubs. Aprovéchale ahora de
nuestros  premios, boletines,
ideas.. Contamos con lo mejor.
Concursos mensuales con pre-
mios fantasticos. Pide mas infor-
macion al Apdo. 91 de Xativa
(Valencia).
® DESEARIA conectar con
usuarios del Spectrum 16/48 K,
de toda Espana, para intercam-
biar ideas, informacion, efc. Inte-
resados dirigirse a Juan Francis-
co Rodriguez, Renfe, 6, Bj. lzda.
glmeria 04008. Prometo contes-
.
® URGE VENDER Spectrum
48K, poce uso, por 30.000 plas.
regalo Joysticks. Interesados es-
cribir a José Garcia Gomez. Que-
sada, 17, 2.° Almeria 04007.
® VENDO ZX Spectrum 48 K
por 35.000 ptas. (negociables).
Escribir a Roberto Gonzalez, Tra-
vesia de Vigo, 192, 4° A. Vigo-7
(Pontevedra). Tel.: (986)278835
(horas de comida).
@ CAMBIO dar clases de Basic
para Spectrum, por que me de-
|€is terminar Unos programas en
vuestro Spectrum, pues el mio
esta en reparacion y necesito ter-
minarlos con urgencia. Inferesa-
dos llamar al Tel.: 3919609 de
Barcelona.
® VENDO ZX Spectrum 48 K
nuevo, sin usar, por 30.000 plas.
Incluye manual en castellano,
cinta Herizontes. También Vendo
ZXInterface 1y ZX Microdrive por
22.000 plas los dos. Dirigirse a
José Oriol, Escorial 112, 5.7, 3.2
Barcelona.
® VENDO ZX Spectrum 48 K
comprado hace 5 meses, con
manual en casteflano e inglés,
cinta de demostracion, transfor-
mador y cables por 32.500 plas.
Interesados llamar al Tel.: (954)
373234,
® VENDO Ampliacion de me-
moria para ZX 81, de 1 Ka 16 K,
nueva, Interesados dirigirse: Al-
berio Garcia Laraudogoilia. Be-
losticalles, 18, 4. Bilbao 48005.
Tel.: 4151117,
® INTERCAMBIAMOS o VEN-
DEMOS mapas de varios juegos
(pedir lista). Tambien vendemos
programa copiador de progra-
mas con o sin cabecera, Basic o
C/M por 600 ptas. Interesados
llamar al Tel.: (9312125544,
® VENDO Spectrum 48 K con
resel instalado, garantia sin fe-
cha, mas de 60 revistas e infor-
macion muiltiple de éste, 3 ma-
nuales de Spectrum, TV B/N de
14", marca Sanyo, cassette pro-
ductor, reproductor con lodos
sus cables y fransformador de
corriente, minicadena con 30 W
de potencia tolal con 4 bandas
con selector de volumen, efc.,
auriculares con controlador de
volumen con alargo de 4,30 m.
Infinidad de listados de progra-
mas para Spectrum. Se vende fo-

1

do junto, no por separado. Todo  po, Interface-1 + Microdrive + 9 l

por 75,000 ptas. Interesados lla-
mar al (91)3111047 a partir de
las 9 noche. Preguntar por Javier
(regalo 2 libros y cintas de musi-
ca y ordenador).

® VENDOunidad de discos do-
ble para Commadore. Uliliza dis-
kettes de 5 1/4. En perfectn esia-
do de uso. Por sdlo 55.000 ptas.
En elmercado 73.000 ptas. Envio
rapido y sin gaslos de envio. Diri-
girse al Tel.: (928)353550. Fran-
cisco.

@ BUSCO el libro; «The Spec-
trum Ron Dissassembly» o foto-
copias del mismo. También dis-
pongo de compilador de Logo
de Sinclair, version inglesa vy lo
cambiaria por la versian en cas-
tellano o por otro compilador de
cualguier olro lenguaje de pro-
gramacion o bien por un ensam-
blador/desemsamblador (en
cualquiera de los casos a ser po-
siblel con inslrucciones). Enviar
ofertas a Carlos Fierro. Benilo
Guinea, 8, 2.° F. Viloria 00003
(Alava).

@ VENDO 48 K casi nuevo, por
cambic de modelo. Complet,
manuales, alimenlacion, cables.
Tambien el libro «Como progra-
mar  su Spectrums. Precio:
26.000 plas. (negociables). Tel.:
2661488 de Madrid de 3 a 4 h.
@ VENDO ZX Spectrum Plus,
casi nuevo, con transformador,
manuales de espanol e inglés,
garanlia espanola y cinta de de-
mostracion mas amplificador de
sonido. Todo por 45.000 plas.
Tambien vendo ZX Microdrive
mas interface 1 méas 3 cartuchos
de Microdrive por 28.000 plas.
Vendo revistas y periféricos. Inte-
resados escribira Raul Diaz Me-
dina. Salienle, 59. Pozuelo de
Alarcon.  Madrid 23, Tel
7153058,

@ VENDO Spectrum 48 K, casi
nueve, con garantia Investranica,
con perfecto  funcionamiento,
fuente de alimentacion, cables,
manual en castellano y cinta Ho-
rizontes, ademas con teclado
profesional DK Tronics con po-
COs meses, regalo revislas sobre
el tema. Toda por solo 40.000
ptas. Escribir a Jorge Bellido Me-
rino. Baluarte, 68, 3.°. Barcelona
08003 o llamar al
;3I.;1{93}3101?34 a parlir de las

® CAMBIO Pistas de scalextric
{18 rectas standard, 4 reclas 175
mm., 1 recta 87 mm., 2 curvasin-
terior, 24 curvas standard, 6 cur-
vas super-racing) un fransforma-
dor, herramientas (maletin), 2
mandos velocidad y 2 coches,
Todo este lote por un ordenador
Spectrum 16 K. Interesados lia-
mar al Tel.: (91)7633228 o bien
escribir a Marcos Casado. Sta.
Susanga, 41. Madrid.

® VENDO por cambio de equi-

carluchos por solo 25.000 plas.
Impresora Seikosha GP 50 S di-
reclamente coneclable a Spec-
trum, por 19.000 ptas. Cassette
de «periodista» marca SANYO
por 6.000 plas. Interesados Ila-
mar al Tel.: 3536853 (noches),
de Barcelona. Gregorio.

® VENDO ampliacion de me-
moria externa de 32 K, por
10.0000 plas., para consultar lla-
men al Tel.: (356)111453 a cual-
quier hora del dia. Ubrigue (Ca-
diz).

® VENDO ZX Spectrum por va-
lor de 15.000 ptas. incluido una
cinta de introduccién y dos ma-
nuales en perfecio eslado. Inte-
resados escribir a la siguiente di-
reccion:José Antonio Castillo Ta-
lledo. Gral. Mola, 23, 7.° lzda. La-
redo (Cantabria). Tel. (942)
606363,

® VENDO amplificador Opti-
mus 30 W. (Art. 30). Nuevo. ldeal
para microfonos, plato, guitarra,
2lc. 10 salidas exteriores (50 Oh-
mios). Precio es de 45.000 ptas.;
el suyo real: 60.000 ptas. Tam-
bién lo cambio por Spectrum
Plus + 10.000, 0 por Spectrum 48
K + 20.000 ptas. Fatima. Tel.:
(981) 329734 de La Coruna,

® ME GUSTARIA que alguien
me fotocopiara las inslrucciones
en castellano de Survival y Make
a Chip. Pagaré las folocopias y
gastos de envio. Mi direccion es:
Miguel Angel Bolivar. lquigue,
57, 37 D. San Adrian de Besos
(Barcelona).

® VENDO Ordenador con ga-
rantia hasta diciembre, con los
cables, fuente de alimentacion,
por s6lo 30.000 ptas., es urgente,
laforma de pago es Giro Postal y
corren por mi cuenia los gastos
de envio. Dirigirse a José Manuel
Torres. Allonso XN, 6. Osorno
{Palencia).

® VENDO Interface programa-
ble Investrénica. En perfecto es-
lado, garantia en blanco por el
precio de 4.500 ptas. Tambien
Joystick Quickshot 1 por 2.500
ptas. Interesados llamar al Tel.;
2343443 de Madrid. Preguntar
por Pedro.

@ VENDO ZX Spectrum en per-
feclas condiciones con manua-
les vy libro de instrucciones, revis-
tas. Todo por 28.000 a 25.000
plas, a convenir. Interesados lla-
mar al Tel: (925) 801161, Pra-
guntar por César.

® VENDO Instrucciones y pla-
nos. Tel.: (91)7590390. Pregun-
tar por Luis. Madrid.

® VENDO ZX Spectrum 48 K,
con adaplador, cables y manual
de instrucciones en perfecto es-
lado de funcionamiento. Precio;
28.500 plas. (negociables). Con-
tactar con Carlos Rodriguez Ha-
ro. Avda. Almeria, Blg. 7, 3.° 1.2
Barcelona. Tel.: 3985482,
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SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

ASTES EL QL DESINCLAIR,
- HECHO PARA NOSOTROS

Phra los profesionales que
necesitamos un teclado en
nuestro idioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY
standard
de 65 teclas moviles.

Phra los que deseamos
Comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC.

.Para los que necesitamos
gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
que contiene el sistema
operativo QDOS, un sistema
mono-usuario, multi-tarea y
con particion de tiempo.

Para los que
deseamos tener
perfectamente
ordenada nuestra
agenda de trabajo,
presupuestos, fichas de
productos, nuestra
correspondencia, estadisticas
de venla, archivo... QL viene
dotado de cuatro microdrives
totalmente Interactivados entre
si: QL QUILL de Tratamiento de

Textos, Ql, ARCHIVE Base de
Datos, QL ABACUS Hoja
Electronica de Calculo y el
QL EASEL para realizacion de
todo tipo de graficos.

Para los que nos gustan
las cosas bien acabadas, QL
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s DISTRBUDOR

ECLSKO investronica
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Tomars Broion, 60, Toll (91) 467 62 10 Télox 23399 YOO £ 28045 Macira
Carp, 800 Tes® (931211 26 58211 27 54 08022 Barcoiona

se suministra con su fuente de
alimentacién, cables de
conexion y adaptadores de
TV, monitor y red local cuatro
programas de software de uso
genérico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de instrucciones en
castellano.

Para los que creemos que lo
bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL el
ordenador grande a precio
pequeno.

Para los que nos
gusta siempre ir bien
acompanados, Sinclair
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
personales— e
Investronica, la mayor
red de distribucion de
Espana, son nuestras
mejores Comparnias.
Nuestra mejor garantia.

Eﬂ definitiva, para

los que gqueremos

ordenarnos y nunca nos
habiamos atrevido.

Con QL ya no hay
©XCUSAS.




TODAS LAS REGLAS DEL BALONCESTO
TIEMPOS REALES DE JUEGO
TACTICAS DE DEFENSA Y ATAQUE

CANTIDAD TITULO PRECIO TOTAL
__BASKET ONE ON ONE ~ 3.250 PTAS.

FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIO __CONTRA REEMBOLSO _

NOMBRE Y APELLIDOS: L
ALY e LRGN s B TR EINVIN CLA:
POBLACION:___ CODIGO POSTAL:




