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MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen

|
L;gunrm-ds : mas gue escribirnos indicandonos en sus cartas el nimero
ranja, n? : f
PalorD TR SR ) 54 Asancs | deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades

Tel: 654 32 11 gue explicamos a continuacién.

Dto. Circulacién Una_vez tramitado esto, recibira en su casa el numero solicitado por el
| __ CarlosPeropadre precio de 95 ptas., cada namero, mas 25 ptas. por gastos de envio.
[ Distribucidn

Coedis, SA. Valencia, 245
TibrE Barcelona
Imprime —
Rotedic, S.A = e PIAS 95
Carrelera de Iran, Km. 12,450 ﬁrl SSPIAS 95FIAS. = SPRse gy 51 =
Tel; 734 15 00 Lo
Fotocomposicion

Espacio y Punto, 5.8
Paseo de la Castéllana, 268
Fotomecanica
Grof
Ezequiel Solana, 16
Depdsito Legal: |
M-36.598-1984 |
Representante para Argenting,
Chile, Uruguay y Paraguay, Cia.
Amencana de Ediciones, S.AL
Sud América, 1.532. Tel.: 21 24 64,
! 1208 BUENGS AIRES (Argentina).

| MICROHOBBY no se hace
necesariamenie solidaria de las
opiniones verlidas por sus
colaboradores en fos articulos
firmados. Reservados lodos los
derechos.

Solicitado conirol
(8]0)

FOBMAS DE PAGO

® Enviando talon bancario nominativo a Hobby Press, S. A.
al apartado de Correos 54062 de Madrid.
® Mediante Giro Postal, indicando namero v fecha del mismo.
| ® Con Tarjeta de Credito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo
constar su numero y fecha de caducidad.
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genio del lipiz.

que, desde luego, no le falta.

LA FIRMA «INVISIBLE»

Nuestro amigo y companero Ponce, como ya
comentibamos en el nimero 31, nos ha asombrado
semana tras semana con sus fabulosas portadas
[‘:(1I1'Ii'l‘ldtkl10.~s un reto constante para encontrar su
firma. Fue en el nimero 30 cuando decidié complicar
mas aun este «jeroglificor v he aqui la respuesta.
Hemos recibido gran cantidad de cartas de lectores
indicindonos donde se ecuentra y felicitando a este

Pues bien, después de un nimero de descanso, vuelve a
la carga con un mas dificil todavia en el 32 haciendo
«invisible» su firma en un alarde de originalidad, algo

LA INFORMATICA
ENTV3

El mundo de la informatica y sus secretos,
dispone desde el pasado 27 de mayo de un
programa semanal en la TV3 de Catalufa, un
espacio unico en Espafa, por el momento.
sConnecta el micro: pica el start» es su titulo y
se ha debido a una iniciativa conjunta de
EUROHARD, S. A, fabricante y distribuidor del
ordenador Dragon; TV3; la Caixa v
Teleinformatica Catalana, S. A., encargada del
disefio de la realizacion de este espacio

Su objetivo fundamental es el de llegar a todas
aquellas personas desconocedoras de este

tema gue en demasiadas ocasiones, piensan
que el mundo de la informatica esta reservado
a una minoria especializada. Por ello, para
romper este tabd, este nuevo programa intenta
divulgar sus secretos de una manera amena,
sencilla y clara, Que lo consiga o no es algo
que han de decir los telespectadores
catalanes.

4 MICROHOBBY

LAS SOFISTICADAS

STAR SG 10/15

La impresora se ha convertido en muy poco tiempo en un periférico indispensa-

ble para una gran mayoria de usuarios de ordenadores.

Es por eso gue ca da dia encontramos nuevos modelos, cada vez mas sofistica-

dos, que nos ofrecen una mayor variedad de prestaciones.

Los Star SG 1015 son dos imprescras de la misma gama con altas prestacio-
nes. Utilizan el sistema de matriz de puntos y algunas de sus caracteristicas mas so-

bresalientes son:
— El cabezal con nueve agujas reemplazables.
— Una velocidad de impresién de 120 cps.
Buffer de Memoria de 2K expandible a &K,
— 96 caracteres ASCII,

pias mediante hojas de carbén.
— Cinta standard de maquina de escribir.
— Interface paralelo compatible con centranics.
— Interface opcional en serie RS 232C.

Las impresoras estan importadas por SCS Componentes Electrénicos.

Papel de arrastre de 76 mm a 254 mm de anchura. Con posibilidad de 3 co-



MICROFERIA

Los dias 13 vy 14 se ha celebrado en Madrid la Ml-
CROFERIA donde se han reunido varias casas de
software y hardware, con el fin de dar a conocer sus
productos. i

Los stands de AMSTRAD ESPANA; ERBE; CAN-
NON: DINAMIC; MECANIZACION DE OFICINAS, S. A
REMSHOP; PROEINSA; ABC; PROCENTER; DRA-
GONSHOP; CLUB DE AMIGOS DE ATARI e INGELEK,
integraban esta muestra.

En el campo de software, ERBE presentaba sus 0lti-
mas novedades, HYPER SPORTS de IMAGINE y
GREMLINS de ADVENTURE INTERMNATIONAL, am-
bos para SPECTRUM. ABC con lo ultima de ULTIMA-
TE para COMMODORE, ENTOMBED y FLIGHT PATH
737 de ANIROG, para SPECTRUM. DINAMIC con sus
creaciones para SPECTRUM, PROFANATOR, y ROC-

ERBE

KY. PROEINSA con el software de ACTIVISION para
COMMODORE, GHOTSBUSTERS y PITFALL II.

DRAGONSHOP presentaba todo el software de
DRAGON.

Entre las casas de Hadware presentes en la MI-
CROFERIA, no podian faltar AMSTRAD ESPANA, con
toda la gama de productos de la marca y el nuevo
modelo CPC-664. CANNON, presentando el MSX V-
20, ademas de sus maquinas de escribir portatiles y
su gama de calculadoras de bolsillo. PROEINSA, que
comercializa el ENTERPRISE en Espana. MECANI-
ZACION DE OFICINAS, con el Gltimo lanzamiento de
SHARP ELECTRONICS, el MZ-821.

Como colofon, decir que toda la feria se desarrollo
con una afluencia de publico considerable, a pesar
de haberse efectuado en plena época de examenes.

JUEGOS
DINAMICOS
PARA EL
ZX SPECTRUM

T.HARTNELL

JUEGOS DINAMICOS PARA

EL ZX SPECTRUM
Gustavo Gili. T. Hartnell. 171 pags.

Son muchos los usuarios de Spectrum que se de-
dican al noble arte de teclear programas. Este libro
les vaa ponera prueba su habilidad en este sentido,
pero con la salvedad de que a cambio, dispondrin
de un amplio surtido con gue aumentar su progra-
moleca, ¥ que de paso le ofrecera una variedad de
eleccion lo suficientemente amplia como para pa-
sar un rato entretenido.

El libro esta dividido en varias partes diferentes
cada una de las cuales tiene un tipo de programas:

Juegos de accion. Son un total de doce juegos de
tipo arcade que ponen a prueba nuestros reflejos
continuamente. Es una parte muy recomendada
para los amantes de juegos de habilidad.

Juegos de tablero. Es un espacio dedicado a los
conocidos juegos de mesa. Tiene un total de cuatro
programas ¢ntre los que se encuentran juegos tan
populares como el Ajedrez o las Damas. También
tiene otros muy conocidos como el denomianado
Pirandello, un juego inventado en 1880 que es tam-
bién conocido con 1os nombres de Reversi y Othe-
lo, y el Tic-Tac-Toe, basado en las conocidas tresen
raya.

Simulacion de aventuras. Tiene dos juegos cldsi-
cos del género, uno de ellos basado en la aventura
tradicional de castillos encantados y el otro, una es-
pecie de juego de corte financiero que se llama Juan
Capitalista.

También hay jucgos de inteligencia para los afi-
cionados a pensar mucho, como son el denomina-
do Sintaxis v El pozo.

La obra, en lineas generales, es bastanie atracti-
vil, pero mis que por los programas que trae, que
son hastante entretenidos, por lo bien que estin ex-
plicados tanto en lo referente a las instrucciones de
los programas como en lo que respecta a la explica-
cion del desarrollo del mismo. Lo que nos per-
mite pasarnos porun lado un rato entretenido y por
olro, aprender algo mds sobre programacion, lo
cual nunca deja de ser interesante.
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SPECTRUM
EL REGHLO FIN DE CURSO CUM LAUDE

Y la Garantia Investrénica. Exijala al comprarlo ya que
le protege de cualgquier anomalia o reparacion.

SPECTRUM. EL ORDENADOR CLASICO.

investronica
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EFECTOS
DE PANTALLA

Se trata de un truco en
codigo maquina con el que
se pueden obtener diversos
efectos en el borde de la
pantalia.

Como nos confirma su

iy ]

DELETE

Presentamos una subruti-
nade borrado de caracteres
en subrutina INKEYS$, que
nos ha enviado Victor Reina.

Como todos sabeis, en di-

T
10 LET L=@: LET
20 PRINT AT 21.5: "OPCION===-"
3@ PRINT AT 21,12.: LET Z=4 (=]
O SUB 1809 LET NE=US
i@ PRINT AT M,@.M%
S0 LET M=M+1
80 G 20
1000 REM CRERCION DE N3
1010 L
1020 PAUSE @ LET BsxINKEYS
1058 IF B§="3" THEN
1859 IF Bs=CHRS 12 THEN GO SUB 2
2o2. GO TD ie2
1868 IF B%<'0" OR BS:"9" THEM GO
TO 1020
1898 IF LEN Us=Zz THEN GO TO 1020
1080 LET LS$=U$+E$: PRINT BS;
1890 LET L-=0
1100 GO TO loze
2000 REM DELETE
2018 LET S=LEM Us: LET L=2
3020 LET L=L-1. IF L=-1 “fuen RET
2038 PRINT CHRS 8;: PRINT "_":
EQE:TLE¥RUS Ust To L
= )
205@ RETURN oSS

autor, Koldo Valle, ocupa y da unos efectos muy
solo 17 bytes, es reubicable majos.
=
1@ CLEAR 3199
20 FOR N=3ZpdD TO 32@16:. RERD
A: POKE N,A: NEXT
3@ DATA 14,255, 5 EES 12@ 211,2
54,16,251,13,32,246 .62,7,211,254
28l
49 RANDOMIZE USR
Eense T
= il h
f ,_i.\' G %
"’H 5 § £
g 3
;.Lf (]
B, e -
i
A '.._
. B
Sl
chas subrutinas no entra de NUMEROS
forma directa el DELETE. De todos es sabido que el

Pues bien, con este truco
conseguiremos una manera
sencilla de simularlo.

Spectrum, a la hora de po-
ner palabras o numeros en
columna, toma como refe-
rencia de partida el primer
caracter de la izquierda y
escribe, como es natural, de
izquierda a derecha. Esto,
que es perfectamente co-
rrecto cuando se escribe en
columnas palabras alfabéti-
cas, no lo es tanto cuando lo
que queremos escribir en
columnas son numeros, ya
que lo correcto seria escri-
bir las unidades debajo de
las unidades, las decenas
debajo de las decenas y, asi
sucesivamente.

Con el programa gue nos
ha mandado José Ramon
Hernandez Luque, se solu-
ciona este problema, aun-
que tiene la pega de que no
funciona correctamente con
numeros que sean poten-
cias exactas de 10, yaque el
Spectrum considera que:

101 1<10; 10 T 2<100;

101 3<1000; etc.

18 IHPUT CPUNTO DE TADWL AL 10N
e 1rr||l’u!$ ke

TPUT  CIGITAR NUHERD H
i‘lg :l’n,l]:j'r Tﬁ!ng ~E+1. N GO TO a0

oen #1
tE TmEm ABET RN
HR A TR R G

SAVE
«MICROHOBBY»

Este truco, que tiene mu-
cho que ver con otro publi-
cado en el numero 12 de Mi-
crohobby con el titulo «Al-
macenar programas con el
mismo nombre», nos lo
manda M. A. Manrique. Pues
bien, si aquel se referia al
microdrive, éste puede ha-
cerse en cinta de cassette.

Supongamos que el pro-
grama lo titulamos «SAVE
MICROHOBBY=. Traslada-
mos el cursor hasta la «M»
de Microhobby, ponemos el
cursor en modo extendido y,
si queremos que el titulo
parpadee, con el cursor en
modo «E» pulsamos Caps-
Shifty 9 alavez. Sienvezde
parpadeo queremos brillo,
repetimos |la operacion otra
vez, pero pulsando unica-
mente el 9. Si preferimos
cambiar la tinta, tenemos
que repetir el proceso y pul-
sar Caps-Shift y (n), siendo
(n) el color de la tinta que se
desee.

En este espacio lambien tienen ca-

bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer.
1i

los_por_cx eﬂa WCHEﬁEEE
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).

MICROHOBBY




PROGRAMAS MICROHOBBY

-~ DOMINO

Amador TENREIRO

Spedirum 48 K

Tenemos, en esta ocasién, un auténtico juego de dominé
con el que poder pasar buenos ratos sustituyendo las
caracteristicas fichas por su propia imagen en la
pantalla de nuestro ordenador.

sin mayor problema. Si no quedan mas
fichas en el montdn para robar, pasare-
mos y jugara otro jugador.

Como podréis comprobar, se trata de
un domind en toda regla; pero, eso si,
con las ventajas y comodidades que
ofrece nuestro Spectrum. iMaravillas
de la técnica!

Para dar comienzo sélo tenemos que
introducir unos datos: el nimero de ju-
gadores y de partidas que queremos ju-
gar, dandonos los resultados al final de
cada una.

Si en un momento determinado nos
encontramos sin fichas para jugar, in-
troduciendo el @ nos dara del montdn

L. - ooy
13 BATA 0.0 %8 8,0,36,0,54,0,72, S Baab e I e e LB
=l Ny ‘I.
2.0 7§°1§$599 e T L T S35 IF dcha:s AND dcha<22 THEN
= o L5 J—Gﬁ’ r AR R b e GD SUB SQ+S#iz LET r=r+8: GO &
'_37 -ge'-a?f-1aé.-z$.-1és e U8B S50+Ssder: L vd=izq: RETURM
8,0, -90,0,-72,0,-54,0,-36,0, 18 530 IF dchas22 THEN GO SUB S04+4%
e SRR B £ T B MR e #izq+ (1 AND izq=B81. LET £=5-3; G
14 ‘DIM af(28,2): FOR n=1 TO 25 0 SUB 5@+Sader+(l AND der=6): LE
READ 5 i(nm,1): RERAC ain,2): HNEXT T vdmiZq: RETURMN
n: RETURM 538 RETURN
22 FOR z=1 TD 9: PLOT 16an-7-2 S50 IF izda=8& OR izda=22 THEN P
,173: DRAU ©,-18: NEXT z: RETURN Egrré'ééézda 21 ,u-8: GO SUB 33
32 pl_o-'r 18%n =7, SSE LET n=izda: GO SUB 42 -
33 DRAY B, -3: bhEw -9.e: DRAU a?5$¢5E23r=‘+a(izda‘l" LET s=y+ SR RINT e MEXT 4: NE
@,18: RAUL_S.8: DRAU @,-9: DRAW i E5 x o ; -
-8,0: nEfunN SES IF izd3:8 OR izda’22 THEN G ;gﬁéaF Eo _vB Za nglﬁéln$'lézg¥
42 PLOT x+ain,1), +atn 2) : DRA o SUE S@+5ader: LET r=rf+@: GO SU Acgif L ’
U 9,8: DRAU ©,9: DRAU -15.0: DRA B _S0+5#izq: LET vi=der: RETURN 5216 LET r=16%n-7: L SRR G
U @,-9: DRAW 9,@: DRAU a & RETU 7 i2da=c THEN B0 SUB S0+5s SNA meoE s oas LT, LET s=s0. 20
M dEr+ (1 AMD der=6): LET £=:-9: GO UEL arnaadeL amtnes LRI rek
50 RETURM SUB SO@+5%izq+(1 AND izq=6): LET S5 BBABA UL ringEN T
55 PLOT r-4,5+44: GO SUB 85: RE vi=der: RETURN E218 MEXT n 2710 Eooo
URN S78 IF 1zda»8 ANMD izda(22 THEM €550 PRINT nwa" i va
5@ PLOT r-B,5+42: GO SUB 85: PL GO 5UB S0+S4izq: LET f=r+9: GO 5 PAUSE S@ :
OT r-2,8+6: GO SUB 8%5: RETURN UB S@+5#der: LET vi=der: RETURM R R S e
65 GO SUB S5: GO SUE E@2: RETUR 580 IF izda=g2 THEN G2 SUB S8+5 ThE @ L
FiZqr(1 AND i29=6): LET s:5-9: G E284 LET nsl: GO SUB 43: LET rax
78 G0 5UB B@. PLOT r-2,8+2: GO B S0+S52der+i1l AND dar=8) LE 23 (n,1): LET S=y+ain,=) Go SUB
SUB B8S5: PLOT r-6,5+6: GO SUB 85 T vimder: RETURM PR e iR ae
HET RN : Sas HETURN : 1) LET r=fs5. GO SUB S@+SaUAL
78 60 SUB 7@ GO 5UB 55: RETUR EEEE EnKzNzagmgétga PRAFER 4: BO $18) - LET vaaueL
so.ron et To T TRs o BRME Aentlal e mwegscyy,  fEhe LETLENEG HE O cer acns
T r+L;5+a: r+I .5 N o i =
+6: GO SUB 85. MNEXT z. RETURN 2@ e e e Tl e
1 FOR z=1 TO 7 STEP 3: PLOT r seas LET Pari=@d: LET x=128: LET THEN GO TO S5
-2,5+4Z: GO SUB 85: PLOT (-6,%+2 g=12@: LET s%5=0' LET gas=d: LET S30S IF (13 (LEN J$) /2 THEN GO TO
G0 _SUB 85: NEXT z: RETURN 2450 e -
S DRAU -1,9: DRAW @,1: DRAW 1 az2 LET Pass=0. LET pas.z@ 5318 LET WsUAL IS (Ff82-1): LET w
B: RETURN SO24 @,28; B IGH"I’I].; ES w=UAL SIFFs2)

350 FOR nsl TO (LEM iss2+1): FO TOY pEnnnTIENDo LAS FICHAS. ST e R R vae)
R m=l TO (LEN £%-3) STEP 2 5026 LET (8= 6B55846362616055545 By RND i iow. THBN POIoT Doiagss
asz IF s!(.]os.tniil)si[a+2l+!! 35251536&4342414ﬂ3332313322212G1 MO PLEDES JUGHRLA™ PAUSE 180

im+3) THEM TO 380 ilee oe T g { GO TO S308

382 IR S 4a ety g (me2) 258 Soes FOR nol TO 2008:. LET m=INT 320 IF w=vd AND ww=vi AND w(suw
tnss ARG eel THEN CET se=s¥inge LraCTO Al sTstmen Fo ) TR THEN INPUT :"DONDE LA COLOCAS?, ]
VP’ Te e S@30 LET $=rf%( TO 14): LET s$=f %Egﬂ’ e 205'3s=sg »
356 IF s$im)4ssim+1l) csSim+2) #5 $(1% TO 28): LET fs=f$1(29 TO ) UB 505-'30 ?0”5499 et =
im+3) AND msLEN 5%$-3 THEN LET s £031 IF part=0 THEN INPUT "A CUR S325 IF ags"i" OR a$="1" THEN LE
=53( TO -—11i53[h+2 TO m+3) +£8(m NTAS PARTIDAS UAMOS? ireco e 2ET _wus—,_ SUB 825
TO m+l1): GO TO 360 miendo S) ":partidas GO TO S41p T S

asg 44 Etlﬂ&;s;;-;1%=$a|:+€;:i= sggg HEEE ORE - GO SUB 12: GO SUB B30 TF wedi AHD wwoid. AND. wesel
im+3) THEN = - E ; - i o
(m+2 TO m+37456im TO m+l) 458 im+d £10@ FOR n=1 TQ 7: yy=ee AR BT O Sl LA
TO ) SUB 20: GO SUB 30: “ER1 aT 15, HEN LET dercww. LET iza-o. 6O SU
3@ NEXT m: HEXT n 2FN=B; N S08: GO TD Eiea

et ST j8=i LB Bl R AT ITTL LET BEAG: GO $935 IF as="i" OR as="I" THEN LE
401 IF rf=1 THEN LET Ji8=J%(3 TO SUE S@+5# (VAL Q{Qin-111¢|1 AND :z rET der U A SUE SES
102 TE Tl = (LEN i$) .2 THEN LET j $150 PeT 0asl5 " 6o sus 50153 (AL 6*35" 5410 >

= J i =l = +o#
$=,%( TO [f%=2-2)]: RE JS(23N) )1 401 AND UAL 8 (2%n1 =6) 5?;“_:: wGEgsagEgaéETG%E;E“54E%T
d-ds LET %= &5( TO fre2=-2) +iS1FF 513@ MEXT n =34 -IF wy=wd THEN LET der=ww
#2+1 TO ) £140@ LET dcha=1: LET izrda=28: LE BT Tz3-u. GO SUE S@8. GO TO 5428
411 IF m=1 THEN LET s$=58(3 TO b ¥8"85a5" viz=d: "IF s:=1 THEN G 8352 IF wavi THEM LET izg=w_ LET
) : RETURN S20@ INPUT "QUE FICHA e der=uw: GO SUB SS@. GO TO S4ia
£12 IF m=(LEN s8) /3 THEN LET s Tro o IF fr<1 OR fro3 THER GA TO 355 IF ww=vi THEN LET izg=ww. L
1l (Bt s Elt TO m32-2) 458 (32 goe : 4 S : Seod (BT dohacoen3a EC To maip
K + hE=
+1 707! AETOR Co i §202 FOR z=1 TO 9: IMK 4: PLOT 1 Ei16 [Er fchamdchadd: 5070 S4E9
Lg?a IF‘gt:i:? oR gchauzzugHgg =] 5;'{"{';-1 ;B9 DRAW A, =18: MEXT z: E‘EB GO SUB 4dpe
X +a Cha ;1) ;4=9: a4 =0

& TO 512 i o S804 LET n=l: GO SUB 42: LET r=x b e R sy o b
S@5 LET n=dcha: GO SUB 42 +8in,117: LET s=y+ am 21 GO sSUB 8362

510 LET r=x+a(dcha,1): LET s=u+ S@+5& (VAL iS(2%Ff-1) LET vi=iy E45Q FOR 0=0 TO 21. pn:ur AT 13,
aldcha, 2) AL gi'e"f'1’1 ;" TITRE 31" "ITAR 31 “;TAR
€18 IFf dchaiS OR dcha22 THEN G 5206 LET r=r+2: GO SUB S0+5# (VAL 1. b UNENT o
g g%&sﬁ?;sidté% LET r=r+gETGD SU JE2FFFI): LET vd=(URL jsi22fr) 545%DFUEOH§$BTg2(LE:IJ¥Iﬂ$ LET

+5E : V=il W= : 1] 16, 2%

528 IF 4?5;.3 THEM Gg SUB S@+5% 208 GO SUB 400@: LET dcha=2 n=-2:n

der+i(1l AND der=6): LET z£=z-3 5212 FOR m=13 TO 18: FOR q9=0 TO S463 LET r=16#n-7: LET 2=60: GO

8 MICROHOBBY



SUB SO+S#URL s in#2-1) +11 AND wA
éiinbzull=6|_ LET s =5 =0 GO AU
G+5*”RL é!lni31f il ANE VAL %

fﬂ*ﬂ; NEXT n

470 GU TOD S22

5518 FOR m=1 TO LEN j% IF wd=UR

L_Jsim} OR wi=URAL
NT u@; FLASH 1;°
FRAUSE 100: GO TO 5320

551 HEXT m

ESa IF LEN ftn@ THEN GO TO S&00
ssaa FPRINT n@; "ROBAS UNA F

5555 LET Jit;iofit TO 2)

=fg!

JEim) THEM PRI
ND FRSA e

i3 :

5549 LET Ug-ﬁﬂ FOR n=1 TO ILEN
léf UE 32: PRINT AT 18.ns#

E845 LET rmiB#n-7: LET s=é€@: GO

SUEB SO+S+(VAL Jsi2zn=1)1+i(1 AND

VAL ’IE!n—L];gI LET sa51: GO 5

UB S@+S3UAL js(2#n) +(1 AND VAL j

tt24n1—63

5548 MNEX

5568 GO TU 530

S0 LET pasj=1: PRINT #O;AT 2.0
; 2H 1, 5 A 8'; PAUSE 5@

S610 IF pass=1 THEN GO TO &35

L]l R w=1 TO (LEN s$}-2

6210 vi=URL 2% im22] THEN LET
izq=UAL 5% (m%2) LET der=VAL 5%

a=-1) @0 SUB SE& LET iZda=izTd

i=UAL SES(m¥E2-1! THEM LE
1Zq=VAL % (m+2=11 LET der=URL
PiginEa] G0 SuUm B50: LET izda=i
Zda-1: GO TO G6REQ
6032 IF vd=UAL s%ims2) THEN LET
1Zq=JRL IR ‘mEE-11 LET der=UAL
S$ime2) . G0 SUB S0@. LET dchasmdoh
a+l: GO TO EQEQ
E@ad IF vd=URAL Zgim#2-1) THEN LE
T izq=VAL s$(m#2): LET der=Uf8L =
$imsz-11. B0 SUB S@@: LET dfhas=d
cha+l: GO TO €260
6045 NEXT m
80S®d GO TO 200
6058 LET rn=(LEN 18) 3: IMK 4: GO
S5UB 22 IMK @
EB7@ GO SUE 410
E09@ LET patj=@0: IF LEN s$=d THE
N LET gas=gas+l LET 21e@: G&BCO TO
BIE62
£108 GO TD S302
E2@0 IF LEN f8=0 THEN PRINT #0:.R
T @,@0;, PLASH 1. P A § 0 ™. PAUS
E 50 GO TO 6302+ (51 AND pax el
S2Z10 FRINT RG.AT 9.0, "ROBO UNA F
ICHA"  LET s$=35+f8( TQO 2} LET
fE=i%(3 TO 1
E220 LET n=(LEN 28 2: GO SUE 22
6230 LET m=n IF ¥i=VAL sSim#3~-1
i THEN INH &. GO SUB 2. INK @
G0 TO a2
6238 IF vd=UAL zgim#2) THEN INK
4: GO SUB 22: INE @: GO TO 830
6240 IF vdasURAL 58 (mg2-1] THEN It
g 4: GO SUR 22 INK &: G50 TO 804
o245 IF vi=UAL £8im*2) THEM INK

4d: GO SUB 22: INE B: GO TO 8012
E25@ GO _TO E=@
6308 PRIMT BO: FLASH %, "v0... F
AS0": FAUSE 190
gaia IF pasj=1 THEN GO TO B53S@
230 Go TO 8300
E3S@ FOR o=1 TO S@: MNEXT o
B35l LET contsp \ =
= T 0e; "

3 o=1 TO LEN ss LET cont
SpeECONLEP+VAL =58$(0) . MNEXT o
&35 OR o=l TO LEN Jj$: LET cont
jusCconl  v+VAL Jsto) HEXT

356 FRINT AT 17,0, ‘PUNTOS SPECT
RUM: " contzp PRI PUNTGS J
LIGHA OR Yyeont jus PRIMT EEMNA
OR PRARTIDA. "+1"SPECTRUM" AND ;o

m

HISP\CDHIJUI+[' HMEATE"” AND conts

pEcont jul + i"TU" AND contsp:cont

Ul PAUSE 23

6358 IF contspicontiv THEW LET p

ari=pacti+i: LET gaj=gaj+l: PRUSE
12@: GO TO 6370

E38@ IF contgu
art=pari+i
6370

B382 LET parlsparti+l
E§7$ CLs

Lipa
~ECTEL 15
s JUGAD g
a | PRIN ; ELA
- Nt = AN
o] partipartidy
£ T sa=li COLS

H

=]

o D e

URVAS HIPOCICLOIDES

Francisco VILA DONCEL

Se trata de una versién por computadora, del popular
equipo de dibujo de estrellas y curvas hipocicloides
llamado «Spirograph» con el que se pueden conseguir

unos efectos increibles.

Sin la incomodidad de aquel aparato
mecdnico (en el que habia que introdu-
cir la punta de un boligrafo entre dos
anillos dentados), podemos obtener di-
chos efectos mediante un menu facili-
simo de usar, modificando, ademas, el
tamano de la estrella y el numero de
dientes de la rueda y el anillo, cuya re-
lacion determinara el nimero de pun-
tas de la estrella (Si no te conformas
con ello, puedes ir descubriendo por (i
mismo las posibilidades de este pro-
grama).

Los mejores valores para el nimero
de dientes del anillo son 105 y 96, com-
binados con los valores para la rueda de
24.30,32,36,40,42.45,48,50,52,56,60,63,

Lo =]
1 REM 12345E678901234587330123

2 REH 123456709@21234567890122

2 GO _TO 2900

4 LET bz=-a#k+5: LET Xad
+ 5 #C0S a#xxC: LET w=d#SIN
SIN asyuc: RETURN

5 REM HIPOCICLOIDES

7 REH por Paco Uila

1288 REHM comienzo del dibujo
1300 LET t=a(u). LET f=tr,aid): L
ET rua(S!ir LET d=(a(S)-a(8))af
LET ix=a(8)#F
1388 LE? Xxc=a(2): LET w=ai(?): L
id=atl1@) sf; LET iv=2%PI-a(4)s
ET res=2#PI a(3). LET rs=t
ET k=t /r=u
0_SUB 2@: REM vuellas
5] RHNDDHIZE USSR 23788
oz, A +2; "CARPS /SHIFT+""M
Cenar Y4 WeEnu CRAPS -SHIFT+"'
norar uLtt. dib.,"
EH Pari cada dibujo

141@ INK &il11)

64,72.80 v 84, producen unos efectos
«alucinantes».

Las teclas para su funcionamiento

s0n:

5" ~abajo
"?“—arri?g

@ -modificar
ENTERa—dlbUJaF SIN BORRAR
E -BORRAR y dibujar
‘Sr-grabar 1magen
“z“-copiar Eéf 1MPprESOra

Y el menu de opciones, el siguiente:

i) = il

1=-x iz

2-reso 1@

J-dign LLo 96

d=-dign da aa

S-dist ~bOrde: 4@

E-angu ial 1.57a7863
?=incCr en x a

B-incr au Lo @

S-incr tancia: @

l@-colo inta: a

158@ PLOT x.,y

é5§gsFDn a=v TO v+ns2sPI+res STE
156@ IF INKEY&="R" THEN BEEF .2,
ggé RANDOMIZE WSR 22780: GO TO 3
157@ IF INKEY THEM BEEP
aéggé RAMDOMI E usn 23772: GO TO
16@@ GO SUB 4: REM calculo

é;ga CRAW x=PEEK 23677 ,y-FPEEK 23
1992@ NEXT

1556 IF IN$EV‘= * THEM STOP
2008 REM siguiente dibu.io

201a LET EXC=XMC+ix

2020 LET d=d=-id: IF di=z THEN BE
ER L, 4B GO TO 3o@e

2030 LET w=v#iw

=508 Gﬂ TO 1480

2510 REM

2520 DATA 1,z,27,17,2.64,33,48,1
17,237,178, 8

2558 DATA 1,0,27.17.48,117,33,2,
64, 33? L8

2700 REM INICIO-MENU

2900 aLenk 29999: LET z=0: LET v

=1
2985 FOR a=2376@ TO 23783: RERD

MICROHOBBY 9
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B °ROGRAMAS DE LECTORES

: PD;; 3,b: NEXT a- RANDOMIZE U

25910 DIM aill). DIM agi11,18): F
OR 3=1'T0 11~ READ a(al ,asis): M

a
ggiﬂ LET Llsu: LET p=21: LET yuyc=
020 RANDOMIZE WSR 23772
FINT °

2001 INKE = CLS F
URVAS HIFPOCICLOICES ' °°

302 FOR a=z TO 1@: PRINT a -
2gi(a+y)  TAB p.ala+l). NEXT »
DRTA 87, radio imax .87
3018 DATA 127,"% inicial:
3015 CATA 1@, resolucion. ™
Jeze DHTR 96, "dientes anilio: "
3a3e B2, dienles rueds:"”
3040 DATA 40,"diftl. 89U j.=-bOrde
3050' CATA PI<2,"angulo inicial:
2 DATA Z,"ancremento en .-
7@ DATA z,"incr. &n an?Ulo:"
2038 DATA z,“incr.en distlancia:
3092 DATA Z."color de tinta: ™

s, atiiaamen Lt gpaeey,

= iba™ " YU .o icare: " 404 ig=rz”

,,é_!_wggéﬁaah“,igibgrlg BORRAR" " ¢ R ag'ma. golw .Tlélsnrgnggg?zz: o

i L PR DU ! 4058 IF is=sCHRS 13 THEN BEEF .z,

3110 PRINT S""-grabar imagen 48. GO TO 1300: REM dibu,ar

312@ PRINT  “"z“"-copiar €n imp 4055 IF 8-“:" THEN BEEF .2,3@:
resora’ CL: . RANDOMIZE USR 23772 GO TO
4020 PRINT INK 3;:AT L+u,.z; INVER 1

SE ;. OUER u,, 4060 GO TO 4208 REM fin bucle

4901 LET i$=INKEYS W&

40@2 IF ig$="" THEW GO TO 4001 Sa18 RETURM

dﬂgﬂ PRI AT L+u,z, IMNUERSE u; 622Q REM calculo no. vuellas

QUER u 6210 LET al=maid)

4010 LET L=l4(i$="6")=(ig="7") 6029 LET bl=3(S)

4211 LET (=L+(11 AND L<1)=(11 AN &23@ &ET f1=al-BlaINT (31-b1)

[+ l)iél A@4@ IF MOT ri THEN GO TO El0@

4012 PRINT #z; IMNUERSE u! INK 3, 6@S@ LET al1:=bl. LET bl=f1

AT U, Z;l=u,. EQEDG GO _TOD &3

4020 'IF ig='s" THEN BEEF .2 -8 6108 LET n=aiS) /bl

INPUT “"nombre? "iB%. CLS BRRHDO 6220 RETURM

MIZE USR 337aa. SAUE - bESCREENS ERRQ FOR &=23755 TO 24000 FRINT
GO TO Se81 3 ,PEEK a,” " CHRS PEEK a RAMC PE

4030 IF 18="@" THEN BEEFP ,Z2,30 EK aim32: NEXT 3

INPUT (L-0), “-valor “jaili. GO T

_ / SINCLAIR QL  Aligual que el anterior, este potente paquete esta di-

Sinclair QL es una marca registrada de Sinclair Ltd

Presentamos ya oficiaimente:

COMERCIAL 6 (Version 3) SINCLAIR QL
(Gestion comercial integrada QL)
Este potentisimo paquete tiene como base funda- OFERTA:
mental la facturacion, pero el al mismo tiempo un exce- o
lente control de stocks, importante fichero de direccio- flggrﬂgg‘ J%?;?;ISEO} Rl 230.000

nes y mailing, estadisticas, ficheros de operaciones, : : : b
pedidos, presupuestos, albaranes, etc, OTROS PROGRAMAS: Letras de cambio, recibos men

ALSICONT (Versién 1) SINCLAIR QL

(Gestion contable integrada QL)

senado de modo flexible, para poder llevar todos los
controles contables de facturacion, clientes y provee-
dores, vencimientos de clientes y proveedores, alma-
cen, compras y ventas sectorizados, L.T.E., .V.A., ade-
mas detodoslos balances, estados y extractos, cierres
y reaperturas, etc.

suales, control de stocks, simulador financiero, etc.
ALSI COMERCIAL, S. A. C/ Antonio Lopez, 154. Teléfo-
no: (91) 475 43 39.
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& TE LO REGALA AHORA

.

S i te gusto el Decathlon, Hipersports va a entusiasmarte. Apenas
aparecido en Inglaterra ya es n.” 1, y bate todos los record de venta

EL PROGRAMA DEL ANO

Natacion, Tiro al Plato, Potro, Tiro al Arco, Triple Salto, Levantamiento
de Peso... Una sucesion de pruebas con graficos soberbios,

que pondran en juego tu habilidad como ningun otro programa hasta
ahora. Para jugar solo o entre varios amigos, con teclado o con
joystick...

S i, aunque te parezca
increible, queremos
regalarte el Hypersports.
La cinta original de
IMAGINE, naturalmente,
producida en Espana por
ERBE SOFTWARE.

Este programa se
comercializa al precio de
2.100 ptas., pero sera tuyo
completamente gratis si te
suscribes a nuestra revista
antes del 31 de agosto
proximo.

iEnvia hoy mismo tu cupon j
y recibiras tu cinta a vuelta
de correo, sin ningun otro
gasto por tu parte!

COMO OBTENER GRATIS TU PROGRAMA

S i auin no eres suscriptor de Microhobby, envia el Cu-
pon de Suscripcion que encontraras en la Revista.
Aunqgue en este cupon figure que tu regalo son «cinco cin-
tas virgenes», recibiras el Hypersport, gratis, y con lasins-
trucciones en castellano.

S| YA ERES SUSCRIPTOR DE MICROHOBBY, porque
enviaste tu cupon con anterioridad a esta oferta, también
puedes obtener este fabuloso regalo. Para ello, basta con
renovar ahora, anticipadamente, tu suscripcion, que te
sera prorrogada automaticamente por 50 numeros mas,
ademas de los que ya te correspondieran por tu suscrip-
cion anterior. Al rellenar tu cupon, si ya eres suscriptor, no
olvides escribir con letras grandes mayusculas, la pala-
bra: «\RENOVACION».

Nota importante: Debido al valor excepcional de esta oferta, nos vemos obli-
gados a suspender hasta el 31 de agosto las modalidades de pago contra
reembolso y por Tarjeta de Crédito. Por lo tanto, para el pago de tu Suscrip-
cion o renovacion, debes acompafnar un talon bancario o enviar un giro postal
a Hobby Press, S. A. Apartado de Correos 54.062 de Madrid.




HARDWARE

GRABADOR DE EMPROM (i)

Primitivo de FRANCISCO

Las memorias EPROM son chips capaces de almacenar
por tiempo ilimitado un cierto volumen de informacién
binaria, pero con la diferencia sustancial respecto a sus
precursoras, las RON, de que ademads de poder ser
grabadas por el usuario, TAMBIEN PUEDEN SER
BORRADAS.

Estas dos particularidades son las que determinan su
enorme interés para futuros montajes de esta seccién
Hardward. Para su maniobrabilidad son necesarios dos

dispositivos: un grabador
articulos describiremos su

El primer problema con que se en-
contro el programador de Software fue
el de almacenar indefinidamente y con
independencia de la alimentacion, una
informacion binaria. Los primeros dis-
positivos fueron: la tarjeta y cinta de
papel perforadas, posteriormente, la
cinta v discos magnéticos: pero ¢l siste-
ma operalivo capaz de arrancar el orde-
nador también debia ser inalterable vy
residir en el mismo sistema. Este papel
fue durante largo tiempo asumido por
las memorias de nicleos de lerrita. Es-
tos nucleos eran anillos o toroides mi-
nusculos del material permeable mag-
néticamente denominado ferrita, el
cual viene usindose en muy diferentes
campos de la electronica desde la se-
gunda gran guerra. Los loroides alma-
cenaban ceros y unos, segun su sentido
de magnetizacion y cada uno de ellos
almacenaba un unico bit, Las memo-
rias de toroides estaban constituidas
por redes de forma matricial en donde
cada nicleo estaba cruzado por tres hi-
los: dos que determinaban las coorde-
nadas de acceso y un tercero que era ¢l
hilo sensor, el cual atravesaba todos los
nucleos de cada matriz que conforma-
ba un bit. Este procedimiento resultaba
costoso y sobre todo muy voluminoso.
Cada toroide almacenaba tenazmente
su contenido fallase o no la alimenta-
cion del sistema. Su eficacia ha sido tan
alta que adn hoy se sigue usando a pe-
quena escala en equipos profesionales.
Con el progreso de la integracion de
circuitos sobre cristales monoliticos de
silicio, fue posible la realizacion de las
memorias ROM, primera generacion
de momerias no volatiles auténtica-
mente utiles.

12 MICROHOBBY

y un borrador. En esta serie de
facil construccién y utilizacién.

Las siglas ROM (en inglés READ
ONLY MEMORY o Memaorias de Lec-
tura Solamente) indican por completo
su finalidad. Sélo es posible leer su
contenido cuantas veces se desee; pero
han de ser grabadas en el proceso de fa-
bricacion. En su interior, las redes ma-
triciales (segiin su contenido) se com-
panen de contactos abiertos o cerrados
en el cruce de cada linea de la matriz.
Cada cruce representa un bil.

Las memorias PROM lucron el si-
guiente paso. En cada cruce de la ma-
triz existe un diminuto fusible consti-
twido por un estrechamiento en ¢l
area conductora del chip. En una
PROM (ROM-Programable)
programacion se puede hacer por
una unica vez fundiendo desde
el exterior los diminutos [usi-
bles integrados en funcion del
contenido binario que se de-
sea almacenar. Estos fusi-
bles son irrecuperables, de
modo gue una vez fundi-
do ya no es posible res-
taurarlos. Estas memorias
tienen la inmensa ventaja de
ser programables por el
usuario con la avuda de un
aparato grabador.

Y por fin se desarrolla-
ron las tan esperadas
memorias  EPROM
(PROM  Erasable o
PROM borrable) en
los albores de los anos
sclenta. Su finalidad es idéntica a las
PROM pero borrables en un alto na-
mero de veces.



Las Memorias Eprom

Para el desarrollo de este tipo de me-
morias fue precisa la invencion de un
nuevo tipo de transistor, el transistor
MOS. Es éste en esencia un transistor
de efecto de campo, en el cual su funcio-
namiento se explica gracias a los efec-
tos de polarizacion que producen los
campos estiticos. Un transistor MOS
es en realidad un sandwich miniatura
compuesto por tres bandas de Metal
Oxido v Semiconductor, de ahi las
siglas MOS. Estos transistores se dife-
rencian funcionalmente de los bipola-
res en que mientras que estos altimos
precisan de cierta corriente o intensi-
dad de polarizacion, en los MOS tnica-
mente se necesitan determinados po-
tenciales, ésto hace que a la hora de
confeccionar circuitos integrados, con
MOS sea posible una mayor escala de
integracion gracias, principalmente, al
menor consumo v disipacion de calor.

La totalidad de las celdas de una me-
moria EPROM estin compuestas de
una variedad de transistor MOS deno-
minado FAMOS. El FAMOS o MOS

Detalle de las ventanas de borrado
de la EPROM. A su través pueden
verse los chips en que se aprecian
el area de transistores FAMOS, el
area de direccionamiento y los hilos
conductores que unen el chip a los
terminales de la EPROM.

de rejilla flotante es Ficil de integrar, lo
que ha dado lugar a un progresivo desa-
rrollo de este tipo de memorias que no
ha concluido ni mucho menos.

Tratar a fondo sobre el funciona-
miento de un FAMOS conllevaria, a su
vez, al conocimiento previo del transis-
tor MOS y ello ocuparia mas espacio
del disponible en esta seccion,

El Transistor Famos

El transistor FAMOS estid compues-
to, al igual que el MOS, de una capa ba-

sica que hace de soporte, la cual se de-
nomina sustrato. Esta capa en el FA-
MOS de la figura uno suponemos que
esta dopada N, ello significa que tiene
una cierta propension por las cargas ne-
gativas dado que en el proceso de dopa-

je se le ha anadido al silicio puro una

cierta cantidad de dtomos de un ele-
mento de valencia superior que le dan
este cardcter de N (N—).

Aspecto externo de los dos encapsulados
comerciales de las memorias EPROM de
24 y de 28 patitas. Obsérvese la ventana
de cada una de ellas para su borrado.

La siguiente capa es de silicio dopa-
do P o positivamente con una estrecha
discontinuidad en el centro del tran-
sistor llamada CANAL.

Entre los bloque P y N se forma una
barrera de potencial que determina el

funcionamiento intrinseco del FA-
MOS.

La siguiente capa se compone de dos
meltalizaciones por donde se polarizard
al transistor, Se denominan S (Source)
al terminal fuente y D (Drain) al drena-

je. Justo encima del canal se coloca una

MICROHOBBY 13
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prominencia de oxido que constituye
una zona aislante v en el centro de esle
blogue aislante se ubica la rejilla Ma-
tante de aluminio, la cual permanece
siempre aislada del resto del transistor.
Una vez detallada su constitucion vea-
mos como funciona.

Cada transistor FAMOS es capaz de
almacenar un bit porlo que una memao-
ria. EPROM de 2 Kbytles necesitara
2.048 x 8 = 16.384 transistores de este
tipo junto, claro esti, con la circuiteria
de direccionamiento de acceso para la
grabacion v la lectura.

Todo transistor FAMOS incluido en
una EPROM posee tres tiempos o esta-
dos- funcionales:

Estado de Programacion:

En este estado se produce la progra-
macion o almacenamiento de un bit
por cada transistor,

Mediante la logica de direcciona-
miento se hace aparecer un potencial
suficientemente alto del orden de 25
voltios entre el sustrato v los termina-
les S v D, siendo estos positivos respec-
Lo al sustrato. Este potencial proporcio-
na la energia suficiente para que los
clectrones del sustrato salten a la rejilla
FLOTANTE. Tras la grabacion estos
electrones no podran fugarse dado que
estan en un medio aislante. Han que-
dado, por tanto, atrapados, dejando
fuertemente negativa a la rejilla.

Estado de lecrura:

En este estado aquellos transistores
FAMOS que han sido seleccionados
segun la logica de direccionamiento y
el dato almacenado, han quedado pro-
gramados, de forma que ahora el po-
tencial negativo de la rejilla aislada re-
pele a los electrones del sustrato conte-
nidos en el canal, ello provoca inme-
diatamente una inversion de polaridad
del canal en el cual, siguiendo las figu-
ras de nuestro giemplo, se ha converti-
do a positivo. Y es ahora cuando se pro-
duce el fendémeno de conduccion del
FAMOS, el cual antes de la programa-
cion suponiamos cortado. Las dos zo-
nas P de la capa discontinua se encuen-
tran con que el canal es, en los transis-
tores programados, tipo P, luego entre
los terminales S v D ahora todo el sili-
cioestipo P con loque el transistor pro-
gramado conduce cuando es direccio-
nado para su lectura. Evidentemente
los transistores no programados, por-
que su contenido binario almacenado
asi lo requiere, no conduciran en el es-
tado de lectura.
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Estado de Borrado:

Cuando se desea borrar la memoria
EPROM, basta aplicarle a los transisto-
res FAMOS una radiaccion de luz ulira-
violeta adecuada. Esta radiaccion pro-
porciona a los electrones de la rejilla
flotante la energia que precisan para
salvareltrechoaislante que separa a és-
ta del sustrato con lo que se repiten las
condiciones iniciales v los transistores
FAMOS pasan al corte de nuevo.

Mediante este proceso se borra la to-

Los electrones del canal emigran hacia
la rejilla flotante en el momento de la
programacion.

Los electrones agrupados en la rejilla
flotante hacen que se invierta la
polaridad del canal haciendo que el
FAMOS conduzca.

=

Bajo una radiacion ultravioleta
adecuada los electrones retornan al
sustrato haciendo que el canal vuelva
a ser N llevando el corte al FAMOS,

talidad de la EPROM de manera que
no es posible borrar de modo selectivo
inicamente aquellos bytes que se de-
seen, sino que siempre se borrard la to-
talidad.

Los transistores no programados no
se ven afectados bajo la radiaccion ul-
travioleta (UV).

Memorias Eprom Comerciales

Las memorias EPROM se encuen-
tran comercialmente encapsuladas en
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MEMORIAS EPROM USADAS EN NUESTRO GRABADOR

el formato DIL (Dual in Line) que es ¢l
comunmente utilizado para la mayoria
de los circuitos integrados. Segtin la ca-
pacidad de la memoria, el nimero de
patitas es de 24 o de 28. En el centro de
la pastilla existe una ventana por donde
puede verse el chip. Esta ventana se
encuentra cerrada por un cristal de
cuarzo transparente a los rayvos ultra-
violeta. Su utilidad es la de posibilitar el
borrado de la EPROM desde el exte-
rior.

El progreso de las memorias
EPROM ha ido en aumento en los ulti-
mos afos. Las primeras EPROM co-
merciales apenas tenian una capacidad
de algunos cientos de bytes hasta al-
canzar hoy los 64 Kbytes en una sola
pastilla, llegando casi a igualar a las
mismisimas PROM que ain en la ac-
tualidad, ostentan la maxima capaci-
dad y la maxima velocidad de acceso.

El progreso de las EPROM aun no se
ha estancado, siendo la principal preo-
cupacion de los fabricantes el aumento
de capacidad junto con la reduccion del
tiempo de acceso v todo ello al minimo
costo, cosa en la cual PROM y EPROM
aun estan distantes, pues en precio és-
tas ultimas suelen duplicar a las prime-
ras en igualdad de condiciones.

En el momento actual, la serie co-

Tabla de relacién de terminales de las memorias EPROM serie 27.

mercial de memorias EPROM que mas
auge ha tomado es la serie 27 que com-
prende los codigos:

— 2716 (2 Kbytes)
— 2732 (4 Kbytes)
— 2764 (8 Kbytes)
— 27128 (16 Kbytes)
— 27256 (32 Kbytes)
— 27512 (64 Kbytes)

En cada uno de los codigos los nu-
meros que siguen 4 la cifra 27 indica la
capacidad de la memoria en Kbits. Asi
la 27128 que es de 16 Kbytes contiene
16 K x 8 = 16384 bits, que se correspon-
den con otros tantos transistores FA-
MOS en su interior {Recordemos que
un Kbyte es 1024 bytes). En la figura
nimero dos se muestra unatabla con la
distribucion de terminales de cada una
de las memorias que componen la serie
27 de EPROM.

El grabador de EPROM que propo-
nemos es capaz de grabar desde 2716
hasta 27128 excluyendo la 27256 y la
27512 que ademds de ser de elevado
precio, quedan fuera de nuestros futu-
ros proyectos.

En las fotografias adjuntas se puede
observar el aspecto clisico de las
EPROM comerciales. Notese en el
centro la ventana para ¢l borrado de la

memoria, bajo el cristal puede verse el
chip de forma cuadrada y color metali-
co. En éste pueden apreciarse las areas
funcionales de la EPROM: Las super-
ficies de mayor tamano son los blo-
ques que contienen a los transistores
FAMOS, las franjas de los laterales
contienen los circuitos decodificadores
para el direccionamiento de filas y co-
lumnas en que estan agrupadas las cel-
das. Por ultimo, proximos a las aristas
del chip existen unos cuadraditos mi-
nusculos en donde van soldados finisi-
mos hilos que unen la pastilla con los
terminales externos de la memoria.

Como resumen final diremos gue
hemos optado por presentar un graba-
dor EPROM en lugar de PROM porgue
pese a que estas ultimas son mas bara-
tas, a la larga realmente lo son mas las
EPROM., porque permiten hasta qui-
nientos horrados por pastilla, lo cual fa-
cilita la modificacion o la correccion
del error pricticamente como si una
EPROM fuera una RAM no volatil. En
cuanto a la seguridad de lo almacenado
puede durar hasta cien afnos en condi-
ciones optimas de funcionamiento se-
gun los calculos estimativos que pro-
porcionan los fabricantes en funcion
de resultados de laboratorio en pruebas
de envejecimiento artificial.
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PIN SOFT

PASEO DE GRACIA 11-ESC C - 2° 42
08007 BARCELONA TEL (93) 318 24 53

VIDEOJUEGOS
HYPERSPORTS 2.100
TAPPER 2.100
RAID OVER MOSCOW 2.100
BRUCE LEE 2.100
BASEBALL 1.800
SHADOWFIRE 2.100
SPY HUNTER 2.100
ROCKY 1.800
ABU SINBEL (PROFANATION)  2.100
CYCLONE 1.750
GHOSTBUSTERS 2.000
NIGHT GUNNER 1.750
POLE POSITION 1.800
PYJAMARAMA 1.750
MATCH POINT 1.750
OLYMPICON 1.750
MOON ALERT 1.750
AUTOMANIA 1.750
TRAVEL WITH TRASMAN 1.750
JACK AND THE BEANSTALK 1.750

HARDWARE
ADAPTADOR CENTRONICS
IMPRESORAS 8.000
ADAPTADOR JOYSTICK

+ QUICKSHOOT I 6.900
ADAPTADOR PARA MONITOR  3.500
LAPIZ OPTICO
+ SISTEMA DE DIBUJO 4.750
IMPRESORA RITEMAN F+ 69.000

IMPRESORA SEIKOSHA SP-800 69.750
MONITORES para SPECTRUM
desde 27.000

IMPRESORA SP-800 + Adaptador
CENTRONICS + CONTEXT especial

TIENDA AL PUBLICO EN BARCELONA
PEDIDOS POR CORREO O TELEFONO
ENVIOS CONTRARREEMBOLSO A TODA
ESPANA

200 PTAS. DE GASTOS DE ENVIO

EN TU DOMICILIO EN 3-4 DIAS

OBSEQUIOS SORPRESA A
TODOS NUESTROS CLIENTES

+ COPY GRISES 72.000
GESTION

CONTEXT V7 (STANDARD) 4.000

CONTEXT V8 (Catalan-Castellano)

Versién SEIKOSHA SP-800 4,000

Versién RITEMAN F+ 4.000

S LT LY 3

Base de datos con calculos 4,000

ADAPTADOR SITI-CONTEXT 2.500

Sistema Operativo M.D.5.™

(Acceso aleatorio a Microdrive) 7.000

CONTABILIDAD PIN
Plan contable, 200 ctas, 2.000 astos.
Acceso directo a Microdrive

UTILIZA EL 5.0. M.D.5. 3.000
COPY GRISES (F+,SP-800,GP-550) 2.500

CLUB DE SOFT

MAS DE 300 TITULOS INEDITOS EN ESPANA
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La Corona del poder

TALISMAN

Games Workshop/Serma

48 K

fipo de juego: Aventura
Grafica

PV.P: 1995

Aquéllos gue
disfrutaron hace ya
bastante tiempo con una
aventura grafica que se
llamaba Valhalla, podran
ahora nuevamente
introducirse en ofra
semejante con este nuevo
programa, que dentro de la
linea del anterior, consigue
transportarnos a un
escenario diferente donde
viviremos un juego
excitante.

Talisman es una aventura
interactiva en la que
pueden intervenir varios
jugadores, lo gue supone,
ademas, una importante
innovacion en este tipo de
programas.

Todo el juego es una
carrera contra el tiempo
para conseqguir la
denominada Caorona del
Poder. Para lograr su
posesion tenemos que
enfrentarnos anteriormente
a muchos peligros y a una
gran coleccion de criaturas
monstruosas que intentaran
impedirnos el paso hacia
nuestro objetivo.

A medida que vamos
avanzando en nuestra
busqueda, las misiones y
los enemnigos se van
volviendo mas peligrosaos.
La unica forrma de salir
airosos de las situaciones
mas dificiles sera utilizar los
hechizos que se encuentran
en algunas de las pantallas
por las que vamos
pasando. Cada uno de
estos puede ser utilizado en
una situacion determinada,
pero habra que tener
muche cuidado con usarlos
en los momentos oportunos

para que nos resulten utiles.

Hay una especie de flores

Y T T ¥ ¢

E DRU IDS&W A i

HESH TO

misticas, con las que
podemos aumentar los
poderes si antes
CcONSequimos ganarnos su
lealtad. Hay también brujas,
duendes, ¥y un sin fin de
enemigos y amigos que
tendremos que aprender a
valorar y sobre todo a

i1

EREY

distinguir rapidamente en el
transcurso del juego.

Al principio podemos elegir
el personaje que vamos a
dirigir pudiendo cada
jugador manejar a uno de
ellos. Aparece una lista con
todos los que integran la
aventura, del mismo modo

22 MICROHOBBY
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que si se fratara del reparto.
Mosotros podemos no solo
elegir al que vamos a
utilizar en la aventura, sino
que ademas, le podemos
poner el nombre que

e,

MAWAFE TTO TH

queramos.
Cada uno de los personajes
liene unas peculiaridades
que le caracterizan, las
cuales van a ser muy
importantes en el desarrolio

de la aventura. Las dos
cualidades mas importantes
son la fuerza y la astucia
con un grado para cada
una de ellas que va a
determinar en algunos

momentos, comao es, por
ejemplo en el caso de los
combates, quien va a ser el
vencedor,

La accion se desarrolla al
igual gque ocurria en el
Valhalla, de una forma
activa, es decir, con
movimiento. Podemaos
mover a nuestro personaje
en una u olra direccion
diciendole hacia donde
queremos ir cuando el
ordenador nos pregunte, y
ademads, a diferencia en
este caso del Valhalla, nos
podemos mover utilizando
los cursores.

La pantalla se encuenira
dividida en varias parles
que debemaos de controlar
en todos los momentos del
Juego.

En el centro de la imagen
estan los distintos
indicadores de la situacion
del personaje: fuerza,
astucia, vidas, oro y los
hechizos, cuando hayamos
recogido éstos.

Podemos tambien, cuando
lo requiera la situacion,
pedir informacion sobre
otros personajes, utilizar
hechizos y combalir.
Cuando hagamos esto
ultimo, ademas de nuestro
factor de fuerza, influira un
elemento aleatorio pulsando
una tecla, que en muchas
ocasiones puede ser
decisivo, y que solo
funcionara si nosotros lo
deseamos.

Valoracién. Es una
aventura diferente a las
convencionales, porque
incorpora movimiento
continuamente, y no solo
cuando nosolros dirigimos
al personaje, sino tambien
cuando se desarrolla un
combate o vemos al
enemigo acercandose hacia
nosoltros.

El juego esta muy bien
construido, con situaciones
llenas de ariginalidad y un
buen aprovechamiento de
los graficos. Tiene mas de
50 pantallas.

Originalidad ~ * » *» »

Graficos e ok
Movimiento fxey
Valoracion ~ * * » »
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PROGRAMAS DE LECTORES

EN BUSCA DEL TESORO

Gregorio MOREL

Spectrum 48 K

Premiado con 15.000 Ptas.

En una de nuesiras andanzas por los peligrosos mares
del Sur, acechados por los temibles piratas, nos hemos
hecho con el mapa de un incierto tesoro. Nuestra meta
ahora es dar con él antes de que nos sea arrebatado.

Siguiendo sus instrucciones, hemos
llegado a una isla desconocida y aqui
empiezan nuestras calamidades.

Inmersos en nuestra busqueda, nos
veremos sorprendidos por unos temi-
bles canibales que harin todo lo posi-
ble por «merendarnos». Si logramos
salir con vida de ésta, nos enfrentamos
dunanueva Dl'lleﬂ., unasarenas move-
dizas que nos cortan el paso v, final-
mente, un volcan en erupcion que des-
pide lava ininterrumpidamente por su
boca de fuego. Muchos son pues, los

peligros que tendremos que afrontar y
superar antes de conseguir el preciado
lesoro; pero te aseguramos gue mere-
cerd la pena.

HOTRS GRAFICRS

2 LET CO=1
S REM_TESQRO
15 GO SUB iS5@a
2@ PRINT AT 12,4; " iESPERA! EST
oY PENSRNDO,";AT 1&,6; "AHORA HIF
HO VUELWYD., "™
GO SUB 1600

142 FOR E=1 TO &: PRINT AT 19,1

+22E;E

EISE FRINT AT 142%E,1;,9-E: HNEXT
168 GO 3UB 2828

Tégﬁ INK @: PRINT AT 4.20; "INTEN
180 PRINT AT 21,8;"

188 FOR D=1 TO S@: MEXT D
200 IF INKEYS&<>"" THEN GO TO 24

2e5 IF CO»1 THEN GO TO 2380
218 PRINT AT 21,8;"PULSR UNR TE

CLR
232 BEEP .5,@: GD TO 189
235 REM NUMEROS ALEATORIOS
238 REM TESORO




=

240 LET X=INT (RND#8) +1 GO TO g@ @111100,¢,¢,d,d, b,b,"b",BIN 1111
241 IF %<1 OR %>8 THEN GO TO 24 930 IF Rsx”ND“ OR r$="no" THEN @111,BIN iedideii a.a.a,a,a,a
2 GO TO_ 250 1838 DATA "c” . 8,0,0,@ . BIN 111110
242 LET Y=INT (RND#8) +1 94@ INPUT “SI O NO POR FAUOR";R de.R,R,BIN iedailil, "d47 BIN @001
243 IF v:¢1 OR ¥>8 THEN GO TO 24 $: GO TO 92 1100 ,8IN 20011100 ,.BIN 02010000 ,8
2 999 REH AYUDAS IN 09910000,4,P,P,BIN 11000011
248 REH CRANIBALES i@e@ LET CL=ABS (x-A) +ABS IV—BI 15842 DATA "€~ ,0,0,0,8 .BIN 02a111
250 LET C1=INT (RND#8) +1 1212 IF D=2 THEN GO TO 111 11,%,5,BIN 11110001, f",U,BIN 12
252 LET ¢2=INT (RND#4) +5 1820 IF C¢3 THEN PRINT AT 5+N 23 o1iide.T T,T,BIN l@@i1ice .\
254 REHM ARENAS MOUEDIZAS 'TE QUENAS" 1588 CATA §,.-8,81N 29511 26, BIN
256 LET @L1=INT (RMO#4) +4 ieaa IF D=3 THEN PRINT AT S+N,23 egiooioe,ein 'odlociee,5IN 0111
258 LET ©2=INT (RND#3) +1 P TCALT 100.9,0,@, h”,U,BIN @@illeel,U,u
E6@ IF G=1 THEM GO TO =290 ! iede IF D33 AND D& THEN PRINT A UL BIN eei11901,u,u
270 FOR Pa2@ TO -2@ STEP -2: BE T S+N,23; "TEHPLAGG 1268 DATA 1AV v Y0t
EF .1,P: MEXT P: BEER ,S,-30 1e58 ir B35 THEN pn:NT AT S+N,23 “.8,BIN @R111400,% %, %,%,%,BIN
275 LET Al=6 " 1iedil1, "KWL, W, 0,0,0,0,8
280 FRINT AT 21,8; “DIME TU NOMB let@ IF E=e THEN GO TO 1099 187e At = (" u,u,u,BiN 2dlceea1l
RE, POR FAUOR" ' 107@ IF D:E THEN PRINT AT S+N,23 BIN 00110011 ,.BIN BOR11111,6IN O
282 INPUT N$: IF LEN, H$>23 THEN PUURS BIEN ¢ e2e1111,6IN 0002111, n".0,0,8,8B
ELS . PRINT AT 10,2 " iS0LD QUTE 1089 IF O:E THEN PRINT AT S+N,23 IN 10001000 ,BIN 12112009 .BIN 111
RO_SABER EL NOMBRE! FPAUSE 9@ ;“"TE ALEJAS" 10080, BIN 11100000 ,BIN 11020200
LET CO=CO+1 GD TO 19‘1 1298 LET E=D 1882 DATA "n".9,BIN 11111110 .BIN
285 IF LEN N$3>18 THEN LET A1=1 1108 60 TO 1115 11111100 ,BIN 14111000 ,BIN 1i1l0
290 PRINT AT 2,R1;"JUGADOR:-';HN§ 1118 LET S=1 @20 ,BIN 11100000 ,EIN 11000000,
;AT 21,@8; “ADIVINA DONDE ESTR EL 1115 REM INDIDENTES POSIBLES "o @, BIN @1111111,BIN 20111141
TEZ0RO 11208 IF A=C1 BND B=c2 THEN BEEP BIN 00011111 ,BIN GO@21111,BIMN 22
289 FEE N-1"TE1%° 2e2® pELERS Bégg:ég§¥53s Lt 0833 0aTa" 229000 L Ein 10011111
RRE el IR ORIy 1338 1F A=01 AND B=02 THEN GO S 1920 g%é$5égl'ségTéééinell’b‘b
= L :
‘B%s erInT AT 21,0, B 1400: INPUT " iRRENAS MOUVEDIZAS 2008 REM MAFA +
! (UAS HACIA ELESTE O HACIA EL O 1: PRINT AT 3,3, SN
320 IF CODE RA%4%9 OR COCE RS> ﬁ&- Eﬁ*f" Ra GO TO 15% e
THEN PRINT AT 21.@; "ENTRE 1 Y 8 1140 IF RND:.3 AND A=3 AND B=4 T NT AT 4,3 "HEF";TRB 14;
POR FAVOR": GO TO 310 HEN BEEP .5,-5 BEEF .S,5: INPUT ] ; 5 =
330 INPUT “MUMERD VERTICAL: ";B " iVOLCAN EN ERUPCION! sHUYES P 2@ PRINT AT 5,3; "JlF";TRAB 16;
OREL ESTE O POR EL OESTEY ' R$: G ks ;
;ﬁgN:;ngg_?znuégoeonEcngg apsg ?1;3 égsgg ikt 925 PRINT AT 6,3, "BF";TAE 15, "B
MNT by 2
POR FRAUCR": GO TO 33 1200 IF RND:.S AND R$<;"PELED” A P20 FOR L=7 TQ 17: PRINT AT L,3
350 LET A=UAL Asi1)  LET B=UAL HD R$i>"peleo” THEN PRINT AT 21, i ;TRB 1 . NEXT L 3
B$i1) @, " IATRAPADO! TE HAN COMIDO." L 040 PRINT AT 14,4; "R/ AT 15,4,
360 INK @: FOR T=1 TO S ET HN=8: GO TO 1300 6“ 16, R —
3% EHRc§ucEsﬂ$Ennggxg:gul 17 ND R8th"corior THEN BRINT AT 21" 8TPRINT AF 17,4
kL ¥ + #1684+ 2 = i
‘DRAL 4,4 PLOT A#16+9 B:l6s+21 @, " [ERAN_DEMASIADOS! TE HAM coMi 6G T AT 11,12, " Al AT 12
CRAW 4.-4: BEEFP .3 ,20 Db T LET N=8. GO TO 1320
380 OUER @: NEXT T 1220 GO TO 12390 au?a PRINT FIT 7y .15 “@" AT 8,15,
390 INK @: PRINT AT S+N,19;A; 1250 IF F=1 AND R%<>! QESTE- AND W' AT 18,15,
B R$¢r"oeste"” AND RS>’ 0 AND A&« Zese INK 4: PRINT AT 15,68;"Jw".T
4ag G0 SUB 1000 6" THEN PRINT T a1 nxnsca:o B 12"
410 IF S=21 THEN LET N=& N EQUIVOCADA. énf N 2128 INK 9: BERINT AT 5,7 &
430 NEXT N a8 GO TO 1308 2138 InK 4. PRINT AT i )
439 IF S=1 THEN GO TO S@ i26g IF F=@ AND R$(: ESTE" HND n KOO, TAB 7, “l0on); INK 4 Tha 12,74
453 PRINT AT 18,19; "Esrﬂsn EN " §:"este” AND R$::"E” ANDC R§: 5 1
CHLTL TN AT 17, 10 - — IHEN PRINT AT 21,8, DIRECETON. 2140 nnm‘r AT ?,_ s :Fs. @:TAB
i . EQUIUOCADA. HAS HUERTO" : LET N=8 ol ko) HE ﬁs L
& & — . i 3
e e e S e L 1298 PRINT AT 21,0 " iFELICIDADES si7e 138
2%, -15. BEEFP .5 -137 "BEEP .S, -13 ! TE HAS SALVADD. 2lz@
““GEEP 1 15 s 130@ RETURN 2130
470 BEEP ,-1@: BEEP .5, -1@ 1400 FOR P=10 TO -230 sTsp -2 BE 2200 PLOT U,B87-H: NEXT W: NEXT H
EEP .S, -108: ngp P51 'BEEP EP .02 ,P. NEK? P: BEEP 2,-40 2210 FOR T=i TO 2. CIRCLE S0+8aT
25,-1@: BEEP .25,-5- BEEP .25,-i 1216 RETO (354847, 2. NEXT T
8 'BEEP .5, -3  BEEP 1.-18 ’ 1500 REM GRAFICOS 2308 RETURN
da@ GO TO SE@ e omercs BEEIRACEL S etuadTaste” 3501 RORDER 7 PAPER 7 CLS . PR
2@ PRINT » i
sl s il -8 T et SR ERLD ey
S1@ PRINT AT 17 " = : ;
- L7, 18; " BL TESGRO LR S i R e0" AT 4,2, "HUMERDS
5280 FOR T=1 TO 4 ALEATORIOS . v .5 4 235"
525 REM MUSICA PARA EL GANADOR 155@ DATA "R”,9,16.0,16,32,64 ,88 254@ PRINT AT S,2; “ENTnnDn DE oA
538 FOR M= 49°To 48 sTEP 4. BEEP 68, "5 42.8.2,8,8,8,8,@ TOS...::0:0.300" AT _6,2; "CRUCES
c1,M. NEXT 1888 [ET SSEIN 00010000 B ee Prat Bt 1317
SE LRG0 qo smer o oee {298 LEF SCBRY f004090¢ Ea ;
558 UE7 con 1830 VT coBin G4iiinae 0eRel s
'Th] | (=]
e ran L GBEIEREST JILBSR STER 1710 LET R=BIN ie@dleod E338.E
S70_IF R§="SI"_OR Rs="si" THEM 1780 LET 5-BIN conlenal cos
LET 1. &b T 79 1730 LET T=BIN l00i2i0o R
Se@ IF R$="NO" OR R$="no" THEN 1740 LET U=BIN 20121201 s820 PRINT AT 13
co Yo oo 175@ LET U=BIN 10002000 e T 1]
$5@ INPUT “SI 0 NO POR FAUOR";R i7ee LET U=BIM 00220201 HOR OE HEMORIA. .
$ GO TH E7 177@ LET X=BIN ©110011d ZReo PRINT BT ié
908 PRINT AT 21,8; "ADIOS ¥ HUCH 1288 FGn RoTTH,0igeenl® - 07: PRUSE @: CLS
8% GRACIAS FOR Juchn koo mon e T % nsngvz-'p 2ES@ STOF
818 INPUT "CDeSER Uuoam mouzen  39R6,70F £~ TPOKE 380 Ren couzape
ty— Vg o 1818 NEXT F: NEXT N =
920 IF R$="ST" OR R$="si" THEN N e i ioad B TH B 23731) - (PEEK 238

LA ESCOBA ESPACIAL

Julio y José Manuel

Specirum 48 K

Como pilotos de una expléndida escoba espacial (un

HOTRS GRAFICAS

A ¥ ROk e iabLEngs
nuevo modelo de propulsién), recorremos el espacio 3 Bl CESEIAELLLGE
para preservar nuestro planeta de cualquier ataque »85
: enemigo.
Gl emigo
[ | esta ocasion, son los marcianos nar cuantos objetos voladores cruzan  alerta viene siendo habitual durante la
los que intentan invadir y penetrar en por nuestra pantalla. ultima década, pero a pesar de ello,

nuestra atmosfera, por ello, nos vemos Se trata de una accion rutinaria ya siempre supone un alto riesgo a correr.
obligados a repeler su agresion y elimi- que estos ataques son constantes y la  No lo infravaloréis.
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EH

F_INHKEYS$=""
AT X.,¥%:
FRINT AT X

ET X=X-1
1.AT X . F:F
90 PRINT AT B K
22 REH | e
IF IMNKEYS§="0" RND
Toa REM
INEEY $="8" AND
202 EMH
Hesl THEM LET

RT X,

-
mo

pally [u]

CHD={T 0 ==

x
Qw6 GOe 0

o
S

(=
I T

o
S T T ey | iy LS
i

DI
CTHTMm_@TNm_@Tm

e
B

THEM
@ THEHM
LET P=INT (RND#15) +4

IF Pl=1 THEN GO 5SUB
0=1 THEN

= L= g

o &

u}
o
G
0
T
]
e
1]

3
v
2
T
e
2
-]
=

a
@ IF P2
o
b=

Npfpdnu

13 EEI ¥, 16, e

GO 3UB 15008
@ PRINT AT X
GO EUE 1808
92Q RE
1lad IF
ET Uszii=
> i
112@ I
AT M, U
1152 IF
LET O=0+
=4’ B
1178 IF
T AT P
URH
1200 RE
1420 RE
1500 IF
NT IME
ET F1=0
FRINT
1580 IF
NT THK
ET Pz=@
PRINT
1598 RETURM
1288 IF (xX=Hl AND U
NT INK &. PAPER 2.
ET Pi=0G: LET H=0
FRINT AT H i
658 IF 1xX=P) AMD 0O
MK &, PRAPER 28
T

28 MICROHOBBY

B FROGRAMAS DE LECTORES

NI+

a
2
2
=
2
2
2
s

+
2
a
]
3
<}
=
4
e
P
2
3
2
4
&
2
¥

WEDG- QA0S e
D<SEHUNEHEGEG D

e
A

— PNy

(Rt 0]

L P P PO TP o L

&

o
IN
S

22

4200
4989
Saoa

EOR

FOR

o
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28) . LET
Y. LET E
Fl=0 AND
IF PR=@ AND 5=2 THEM LET 0=
IS THPRESTON DEL _FAISHJE |
ERINT 7:AT 19,Q2;Bs%
PRINT 2;AT 20.0;C%
FRINT 4;AT 21.,08;0%
PR INT E;AT 5,0,E%
S+51 RIGHT A
TR CHR £0
sa

-1
= cxld RAND A
PRINT =
. | C

TO 30
-
. BLS
PLOT_@
: FOR F=0
TE PLOT F.O: DRAW @
¥T _LOT 65,27: DRAW O
+3:PT
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FRESE
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AIR ATTACK

Fancisco VILLALBA

Premiado con 15.000 ptas.

NOTRS GRAFICAS

FEHIUKLHNDE
E # € B>+ d
]

!

.
3

Fo XD
ro Yo

Una misién importante requiere de nuestra presencia en
la base central. Hemos de repeler, con la habilidad que
nos caracteriza, el ataque aéreo enemigo que intenta
destruir nuestras instalaciones.

Sin tregua alguna, las naves enemi-
gas sobrevuelan la base con sus morti-
feros rayos destruyendo lo que en-
cuentran en su camino. Silogran su ob-
jetivo perderemos una vida de las tres
con que contamos; pero, gracias a nues-

PRSI

1 RE F

5 GO 58% 2000

& LET hi=120

1@ BORDER S: InHK @ CLS
P> (ERD s 16) 44 LET v o TCET2¢
M L8 ¥ +4 : B
=@: LET $=2: LET u=18: LET x=15

25 GO SUB 93900

48 LET wi=" H»"
21@ FOR j=@ TO 3: PRINT AT j.@:
PAPER 2; ™
228 GO sué BEEXT Y
394 PHINT PRﬁER 2; INK 9;AT @,3
;tECOre= @,18; "HIGH ”.hl
AT 330 pantatLa - ;5 AT 3,
idas % L
305 PRIHT L e
31@ LET

=0
311 LET ch INT (RND&16) +4: LET
1+1
313 IF INT (1/5)=ts5 THEM GO TO

3888
320 IF PEEK 23569 =53 AND xX:@ TH

i=

EN PRINT AT u. LET x=x=1

PRINT ATy

330 én 2355@ S4 AND Y19 T

HEN PRINT Y.k LET y=yu+1l
@=S5 AND yi4 TH
& LET uy=y=1

PRINT AT i

358 IF pEéx 23560=56 AND x <31 T

HEH PRINT ﬁT ¥, LET x=x+1:

NT Y,
368 IF IMKEY!n ‘@" THEN GO SUB 1

aee

405 PRINT AT ch,;jo; IHNK 1;,w§: L
ET_jo=jo+l: IF jor=31 THEM PRINT
AT €h,.jo;" " GO TO 319

42@ LET b= IHT (RMD2#4) : IF b=l A
MD Jjo»20 AND jo:29 THEM GO SuUB 3
ooa

459 GD TO 312
ET z=s8#x-153: LET v=165- Big
1ala PLDT 18,108: DRAW INK 4,2,

tra tactica bélica conseguiremos derri-
bar el mayor numero de agresores con
los canones antiaéreos, pulsando la te-
cla @ para disparar. En ello va nuestra
supervivencia.

PLOT 237,10; DRRU INR 4; Z-222,v
1215 OQUER 1! PL ' : DRAW 2,
¥: PLOT 237,10: DRHU Z EEE.U oy

ER @
1817 FOR j=1 TO S5: BEEP .®1,.J: N
XT

J
1818 IF cths AND (jo=x OR J0=xX=1
} THEN GO TO Z000

1328 RETURHN

2000 PRINT THK 2;AT 9,x=1; "% .
FOR n=1 TO 1B BEEP a. @19 n: NE

XT -n: PRINT Y X=1:" T

+d1 PRINT INK 7, PAPER 2;A

$C=sC
T @,3,"scores=s HE-N -
2A20 PRINT AT y,x; " &" 0 TO 318
3000 LET m=-83Ch+165 LET n=8%j0
+7: LET ¢=INT (RMD®25&) -
2018 PLOT n,m: DRAW c.anwls
3015 BEEFP 1,1
@22 QUER 1: PLOT n,m DRRAK €, -m
+16: OQUER @
3025 IF POINT i(n+c, 151 =1 THEN GD
TO S008
3038 RETURN
3988 LET k= (1 AND L=
51 41 AMD T 1elS) +14
AND 20) + | (& AND t=
30 A
39 [x]
4903 LET 0 4208
40081 TO 4088
4002 TO 4208
4083 TO 4@@8
4094 TO 4205
4085 TO 4228
48086 TOD 4
49037 RINT AT Ch,Jg "F
LASH FOR f=i TO &8
LET sc IHT INK 7: PAPER
2,8 BEEP .Q1,
!—QB f 19,12;
G0 TO 310

4938 LET =5 4+1: PRINT AT ch,.jo;"

FRINT INK 7, FPAPER 2:RT 3,

3;"pantalla s: GO TO 310
5Ge@ FOR n=0 TO 1: PRINT AT 2@+n

L1 TIHK 2 Eioslsnds BEEP .8
l,1@+n: MEXT n

£4083 FOR n=1 TO 2S5: OUT 284.,n
NEXT n BORCER S

5335 LET LV:lV-l. PRINT ﬂT = B lﬂ

APER 2; INK ‘widas
Lv =@ THEN GO Tﬂ saea
5315 PRINT AT ch,Jjo; *: GO TO

BBBB PRINT AT 1@,13; BRIGHT 1, F
LASH 1, “SE ACARED™

6@1@ PRINT =@, DESEA JUGAR DE

NUEWVOT (S/H) "

6@1S5 PAUSE @

6B17 IF sScihi THEM LET hi=sc: PR
aNT HT @.18. INK 7. PRPER 2)"HIG

EGEB IF INKEY $="n" THEN STOPF
CL : TD ia
802@ PRINT AT 21.@;" &

»
B@10 PRINT AT | ARG
PAT 21, 11 - i i
gaz2e RETUWN
9000 FOR f=0 TO 20: READ PS
9818 FOR n=@ TO 7: READ a
SOE@ POEKE USSR p%$+n .3
8930 MEXT n. MEXT *
9243 DATA “a”,@,287 207,253,252,
205,207,
9850 DATR “b",0,192,2408,124,124,
112,192,0
8860 DATA "c¢",31,48,63,31,5,51,3
3,118
9070 DATA "d",248,12,252,248, 160
188,132,206
S080 DATA "e",12,83,63,115,115,6

, 63,18

gﬁﬁ@ DRTA ",9,0,245,8,0,245 .8,

912@ DATA "g9",@,3,15,26,127,15.4
CATA "h",0,192,240,88,254,2

48 ;32,0

9i§eennrn v§t,40,40,235,0,238,40

9136 DATA ",j",1,3,22,60,120,40,8

§14@ DATA “K",80,41,15,145,68,9,

82,36

915@ DATA "“L",136,17,162 64,154,
34,144

9160 ODATA "m",126,192,104,860,30,

29,16, 120

9178 DRTA "n",16,24,1B6,285,258,

156,24, 16

8188 DATA "o",2.8,32,254 ,254,32,

a,a

ig9e LATA "p",1,3,7,185,31,83,127

4238 pata t9-, 128,192,224 ,240,24

5.252.951,éh

2218 DATA "r",192,96,112,127,245

;127,224 127

gegg DATA “s5*,0,0,0,252,587,255,6

9230 DRTAR 1" .240,12.3,282.,3,.7.8

=24 B

924@ DATA “u",124,250,247,119,24

7,247,250, 124

9328 RETURM

299@ PR INT FLHSH 1;AT @,7;" 011 RI

R _ATTACK 11~

991@ PRINT AT 3, "DEBES DEFENDE

R_TU BASE DE LAS iMcuns:oNES AER

EAS QUE_ PROCURA- RAN DESTRUIRTE

SI MO ACABAS COM _ELLOS.

992@ PRINT AT &,2; "LA5 TECLRAS DE

L MOUIHMIENTO SOM LOS CURSORES ¥

EL_DISFRRO RE-ALIZA CON LR TE

CLA B. DEBES CO- LOCRR_EL PUNTO

DE MIRA S0OBRE LDSﬁPﬁﬁHTU% EHNEMIG

0% ¥ DISPARAR S0-BRE

9925 PRINT AT 15,9; FLASH i; "MAU

ES EMEHIGRS™

9930 PRINT AT 17, 5 BRIGHT 1, "%
S b B BB

9940 PRINT AT 8;"ANIMO ¥... 8

UERTE! !t *

9950 PRINT RO," PULSA UNA TECLRA

PARA CONTINUARR.: PRUSE @: G0 5U

SoatRerimne tor EL8
(===




COMPUTIOUE

Te da

GARANTIA _i«v,.,..._:.""..'.ﬂ

VENTAS A PLAZOS

Ol comprar tu spactrum

e Joystick Gun Shot I

Interface tipo «Kempston»
e Caja con seis juegos originales:

— Panama Joe — Flight Simulation
— Chess — Backgammon
— Reversi — Return of the Jedi

Dos estupendos libros de Basic:
— Basic para ninos

— Basic avanzado para ninos
Los mejores programas:

— Ghostbusters — Decathlon

Y ADEMAS, TE OBSEQUIAMOS CON UN
CURSO DE INTRODUCCION AL BASIC

®

LCLITMPLUTIOLE  embajadores,90 28012 Madrid  Tina. 2270980




Graficos por la
impresora

He visto que la impresora
SEIKOSHA GP-50S dibuja
los grédficos que hay en la
pantalla, ¢hay alguna impre-
sora de 8@ columnas que
también lo haga?

Antonic GALLEGO - Las Palmas

O La mayoria de las impre-
soras de 80 columnas per-
miten copiar la pantalla si se
utiliza el interface adecua-
do. Lo mejor es que compre
a la vez el interface y la im-
presora, y pida una demos-
tracion en la tienda.

Periféricos sin
expansion

Hay varios periféricos que
no tienen port posterior con
lo que si se conectan al
Spectrum cierran la posible
conexioén de otros periféri-
cos. ¢Qué solucidn hay si se
desean conectar dos de es-
tos periféricos sin port?

He pensado que se podria
conectar a la parte posterior
del Spectrum un conector
«hembra» y a este conectarle
aparte varios conectores
«macho», ése podria hacer
esle montaje?, cen serie 0 en
paralelo?

Lorenzo GARCIA-Madrid

El montaje que usted pro-
pone es perfectamente po-
sible, si bien le recomenda-
mos gue ponga el mas ex-
tremo cuidado, debido al
peligro inherente a cortocir-
cuitar o cambiar dos pistas.
La conexion debe hacerla
en paralelo.

Si no desea montarlo us-
ted mismo, lo hay disponible
comercialmente.

Dudas con el ZX 81

Quisiera por favor, que me
contesteis las siguientes

CONSULTORIO

preguntas:

¢Yo puedo hacer los pro-
gramas que hace el Spec-
trum de vuestras revistas?

¢Qué significa «Notas Grd-
ficas»?

éMicrohobby va a traer
cintas de juego?

&Yo puedo jugar en mi or-
denador con las cintas del
Spectrum 48K?

¢Al ZX 81 se le puede po-
ner teclado?

Francisco JOVER - Alicante

0 El ZX 81 es un ordenador
con muchas menos posibili-
dades que el Spectrum. El
software de ambos no es, es
absoluto, compatible.

Las notas graficas indican
a qué tecla corresponde ca-
da uno de los graficos defi-
nidos por el usuario (posibi-
lidad que no tiene el ZX 81).

Cada mes editamos una
cinta que contiene los pro-
gramas en la revista durante
los cuatro numeros anterio-
res.

Las cintas del Spectrum
no pueden ser cargadas en
un ZX 81.

No tenemos noticias de
que exista un teclado profe-
sional parael ZX 81, perode
haberlo, con toda seguridad
le costaria mas que el propio
ordenador.

Spectrum =ampliado»

Tengo pensado ampliar mi
Spectrum de 16 a 48K, y ten-
go una duda. dLas direccio-
nes de memoria son las mis-
mas en uno de 48K normal
que en uno de 16K amplia-
do?

Alberto DELGADO - Cédiz

[] Alampliar el Spectrum de
16K, éste queda exactamen-
te igual que uno de 48K. Lo
unico que se hace es afadir
al modelo de 16K los 12
chips que le faltan.

Por tanto, no tiene sentido
hacer distinciones entre el
Spectrumde 48K y el de 16K
ampliado.

POKEs negativos

He visto en algunos pro-
gramas «POKE 23692-2»
{Que son esas cosas y como
ese «—2=? Estoy confundido
totalmente.

Si quiero hacer una raya
azul desde 10,710 hasta
10,27 écdmo la podria ha-
cer?

éQué guiere decir (@ TO
7)?

Ramdn IZAGLIRRE

O POKE 23692—-2 es lo
mismo que POKE
23692,254 pero se ahorra
un byte; POKE 23692 —3 es
lo mismo que POKE
23692,253 y asi sucesiva-
mente.

Escriba: PLOT INK
1:19,10: DRAW INK 1.0,17

La notacion «@ TO 7» siva
colocada para fragmentar
una cadena daria el error «3
Subscript wrong» ya que el
cero no se puede utilizar pa-
ra fragmentar cadenas; lo
correcto seria escribir sim-
plemente (TO 7). No obstan-
te si se puede usar para de-
finir el recorrido de la varia-
ble de control de un bucle
FOR- NEXT de laforma: FOR
n=0 TO 7).

OVER

¢Para qué sirve el OVER y
como se uliliza?

¢Como se pueden trazar
ovalos y pardbolas?yécomo
se puede colorear en alta re-
solucion?

Rau! VARONA - Vizcaya

O «OVER 1= activa un modo
de impresion en elque cada
caracter se imprime sin bo-
rrar el que hay debajo.
«OVER ©» desactiva ese
modo de impresion.

Se pueden trazar parabo-
las en el Spectrum «PLO-
Teando» pixel a pixel la re-
presentacion grafica de la
ecuaciéon de la curva: por

este método, puede obtener
cualquier curva.

En el Spectrum no es po-
sible colorear en alta reso-
lucian, ya que el archivo de
atributos es de baja resolu-
cion.

Versiones del
Spectrum

He oido que hay varios ti-
pos de Spectrum 48K, tipos
1,2, 3, ¥y 3B. éEs eso cierto?,
si es asf, équé diferencias
hay?.

Desearia, también, saber
si existe alguna funcion pa-
recida a SCREENS pero que
actue sobre lo pixels, indi-
cando si determinado pixel
estd encendido o apagado.

Luis A. DE LA FUENTE - Ledn

O Efectivamente, existen
varias versiones del Spec-
trum, en Esparna solo se han
comercializado las versio-
nes «ISSUE 2» e «ISSUE
3B». La segunda corres-
ponde a los equipos de mas
reciente fabricacion y al
PLUS. Se diferencia de la
primera en que no lleva
ajustes manuales de colore
incorpora un ULA diferente,
por lo que al leer el teclado
mediante la funcion IN, el ul-
timo bit es siempre @ de for-
ma que si no hay tecla pul-
sada, el resultado es 128 en
lugar de 255 como en la ver-
sion 2. Ademas, el disipador
térmico del 7805 esta colo-
cado sobre el slotde expan-
sion, con lo que el teclado
no se calienta tanto y se ha
eliminado la «chapuza» del
transistor sobre el Z-8Q0
sustituyéndolo por una
puerta en el interior de la
ULA. Por lo demas, ambas
versiones son totalmente
iguales.

Puede utilizar la funcién
POINT seguida de las coor-
denadas de un pixel, la fun-
cion devolvera un «1» si el
pixel tiene color de tinta, y
un «@» si lo tiene de papel.

MICROHOBBY It




Pole position

Desearia saber si existe
algdn juego similar al «BAN-
DERA A CUADROS» pero
con otros coches enlacarre-
ra ademds del que se condu-
ce.
¢Cémo se consigue el
grdfico “—" que he visto en
su revista pero que no he en-
contrado la letra de modo
grédfico?

Sebastidn GARCIA - Asturias

O Como juego de bélidos
le recomendamos el <POLE
POSITION= de la firma ATA-
RI.

El caracter “—" se consi-
gue con SIMBOL SHIFT y
HBIP.

Ports de teclado

Mi problema es el siguien-
te: Al hacer la instruccion
PRINT IN 65022 |a respues-
ta es 191, quisiera saber co-
mo se puede hacer para gue
Su valor sea 256.

Alberto ABAL - Pomtevedra

O Por lo que noscuenta, su
Spectrum es de la version
3B o bien PLUS. El resulta-
do que obtiene se debe a
que el bit D6 es bajo cuando
se lee un port de teclado.
Como suponemos que lo
que le interesa leer es el te-

CONSULTORIO

clado, y no la entrada EAR
(para esto usaria IN 254)
puede solucionar el proble-
ma haciendo: PRINT 64+IN
65022 que se comportara
como en un Spectrum ordi-
nario.

La funcion ATTR

Cuando escribo la funcion
ATTR seguida de las coorde-
nadas de algo que se esté
moviendo por la pantalla,
luego cqué niimeros y por
qué se ponen? Me refiero a
como se halla la suma del
color de BORDER, FLASH,
elc.

¢Como se puede lograr
gue al pulsar dos o mds te-
clas a la vez, ejecuten cada
una su funcion, como por
ejemplo, en un programa de
tenis en el cual los dos juga-
dores guieran apretar una
tecla simultdneamente?

Oscar VILLAVERDE - Bilbao

[0 Elresultado dela funcion
ATTR es un namero que se
halla segun la siguiente for-
mula: 128+FLASH+64+
BRIGHT+8+*PAPER+INK te-
niendo en cuenta que
FLASH y BRIGHT pueden
valer @ o 1 y que INK y PA-
PER solo pueden valer de @
af.

Para detectar la pulsa-
cion de dos o mas teclas no
puede usar la funcion IN-

KEY$, debera leer directa-
mente los ports de teclado,
le recomendamos una aten-
ta lectura del articulo «Los
ports de Espectrum» apare-
cido en el numero 18 de
nuestra revista.

Sonido y dibujos en el
Spectrum

<Se puede dar al Spec-
trum sonido como si fuese
un organo, una flauta, un
violin, etc.?

¢Como se dibuja en el
Spectrum de una manera
sencilla?

AEM. - La Corudia

0O Paralo que usted preten-
de hacer, necesita un sinte-
tizador con varios oscilado-
res, generadores de enval-
vente, moduladores, etc. El
Spectrum incorpora un mo-
desto oscilador de onda ca-
si cuadrada y monofonico
(solo da una nota cada vez)
por lo que no es posible ha-
cer lo gque usted desea. Si
podra en cambio, conectar
su Spectrum a un sintetiza-
dor mediante el interface
adecuado. Pregunte en una
buena tienda de instrumen-
tos musicales.

Para dibujar en el Spec-
trum de una manera senci-
lla, puede hacer uso de los
comandos PLOT, DRAW y
CIRCLE combinandolos
ocasionalmente con algun

UDG. Para colorear los di-
bujos puede usar PAPER e
INK en combinacion con
UDGs, pero recuerde que
solo se admiten dos colores
por cada posicion de carac-
ter. En general es conve-
niente hacer el dibujo antes
sobre papel grafico.

Televisores antiguos

Rogaria me indicaran co-
mo hacer para enchufar el
cable de la antena del orde-
nador a un televisor de los
antiguos, que no trae la mis-
ma entrada que el cable del
ordenador.

José M. ESTEPA - Sevilla

[0 Para hacer la conexion
debera utilizar un separa-
dor de bandas y adaptador
de impedancias que podra
conseguir en cualquier
tienda de electronica. La fir-
ma TELEVES fabrica un mo-
delo bajo la referencia
51.616. Este aparato in-
cluye las clavijas de cone-
xion al televisor, pero nece-
sitara una hembra aérea de
antenaa 75 chmiosyun tro-
zo de cable coaxial para co-
nectar el cable del ordena-
dor al adaptador.

Lo mejor es que acuda a
la tienda de electrénica y
lleve el cable del ordenador.

Otra posibilidad es que
un técnico le instale en su
televisor una toma de ante-
na a 75 ohmios.

Dr. Drumen, 6. 28012 MADRID. Tel.: (91) 239 39 26.

Micro-1

Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. Tel.: (91) 274 53 80.

OFERTAS
AMSTRAD CPC-464 + PROGRAMAS 64.900 MICRODRIVE 10.990
IMPRESORA GP-505 24.500 CASSETTE (100% TURBO) 5.295

Todas las impresoras del mercado: Descuento especial del 20%

SPECTRUM 48 K + PROG. 23.500 TAPPER 2.100 GREMLINS 2.100
SPECTRUM PLUS + PROG. 29.800 SHADOWFIRE 2100 ROCKY 1.800
INTERFACE-1 11.990 ABU SIMBEL 2.100 SPY HUNTER 2100
INTERFACE T.KEMPSTON 2.325 AIRWOLF 1.695 BASEBALL 1.800
TECLADO PROFES. + 4 PROG. 8.990 RAID OVER MOSCOW 2100 UNDERWULDE 1.875
JOYSTICK QUICK SHOT | 1.995 BRUCE LEE 1.800 GRAN NATIONAL 1.695
JOYSTICK QUICK SOHT Il 2.995 TORNADO L. LEVEL 1.695 KNIGHT LORE 1.875
CINTA C-15 ESPEC. COMPUTADOR 85 SUPER CHESS 3.5 1.695 MATCH DAY 2100

{Los productos ERBE, llevan su pegatina correspondiente).

Si deseas recibir cualquiera de nuestros productos contra reembolso y sin ningun gasto de envio. Llama o escribe a cualquiera de las dos

tiendas y quedaras asombrado por nuestra rapidez.
Por cada programa que nos pidas, te adjuntamos 200 ptas. en un vale para tu proxima compra.
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SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

ASTESEL QL DE SINCLAIR,
- HECHO PARA NOSOTROS

Para los profesionales que
necesitamos un teclado en
nuestro idioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY
standard
de 65 teclas moviles.

Para los que deseamos
comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC.

.Para los que necesitamos
gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
que contiene el sistema
operativo QDOS, un sistema
meno-usuario, multi-tarea y
con particion de tiempo.

Para los que
deseamos tener
perfectamente
ordenada nuestra
agenda de trabajo,
presupuestos, fichas de
productos, nuestra
correspondencia, estadisticas
de venta, archivo... QL viene
dotado de cuatro microdrives
totalmente interactivados entre
si. QL QUILL de Tratamiento de

Textos, QL ARCHIVE Base de
Datos, QL ABACUS Hoja
Electroénica de Calculo y el
QL EASEL para realizacién de
todo tipo de graficos.

Para los que nos gustan
las cosas bien acabadas, QL

'ﬂiwl

e DETRBUDOR

EXCLUSKO investronica
AFI'..-_

Tormds Beoton, wl-. [D1) 46T &2 1 ZITP w 20060 GO £ H.'l— s Mk
Camgp, B0 Tes (03) 211 26 58211 27 54 08022 Barcelona

se suministra con su fuente de
alimentacion, cables de
conexién y adaptadores de
TV, monitor v red local, cuatro
programas de software de uso
genérico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de instrucciones en
castellano.

Para los que creemos que
lo bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL
ahora por sélo 125.000 pts.

Pa_ra los que nos
gusta siempre ir bien
acompanados, Sinclair
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
personales— e
Investrénica, la mayor
red de distribucién de
Espana, son nuestras
mejores Companias.
Nuestra mejor garantia.

EH definitiva, para

los que queremos

ordenarnos y nunca nos
habiamos atrevido.

Con QL ya no hay
excusas.




@ VENDO interface  joystick
programable, en perfeclo esta-
do. 40.000 ptas. Compatible con
lodos los juegos del mercado.
Escribir a José Luis Azagra. Urb,
«El Tomillar» 30. S.L. Escorial
(MADRID).

® VENDO Spectrum 4BK, nue-
vo, (comprado hace dos me-
ses). Se incluyen manuales en
castellano e inglés y cintas de
demostraccion.  Todo por
24.5000 ptas. Interesados llamar
al TIf. (93)4275630. Preguniar
por Bernardo Vazquez.

@ VENDO ZX Speclrum 48K, en
perfecto estado, con los comple-
mentos normales, libro de ins-
lrucciones, elc., y 20 juegos co-
merciales. Todo por 27.000 ptas.
TIF(1)7471166 (después delas
19 h). José M2

- G GeEs D GEES, CMEED OGS S

@ VENDO consola juegos Alari
videocompuler sistem, con ca-
bles, fransformador, informa-
cion, un joystick compatible con
el Spectrum, ofros dos mandosy
6 juegos.. en perfeclo estado.

, Precio 26.000 plas. (con los gas-

tos de envio gratis). Escribir a
Alexis Gulierrez. Gutierrez Rada,
2 Tif. 606225,

@ VENDO ZX Spectrum 48K,
juntoscon cables, cinta harizon-
les y manual en castellano. Po-
cos meses de uso. También se
incluyen juegos: Alien 8, Decath-
lon, Sabre Wull, Underwulde, elc.
Precio a convenir, sobre 35.000
ptas. Dirigirse a Jordi Galofre Lo-
pez. Conejo de Ciento, 72, 1.23.2
Tif. 2244561, Barcelona.

® CAMBIO equipe completo
de SKY; botas (40-4L), baslones,

fijaciones, tablas de 1,80 m. ¥
pantalones en perfecto estado.
Todo por ordenador ZX Spec-
trum 48K, con cables. Interesa-
dos llamar al Tif. 223760. Ledn,
preguntar por Manuel.

® DESEARIA contactar con 1o-
dos los amigos programadores,
poseedores de ZX Spectrum
Plus y ZX Spectrum (a ser posi-
ble de Malaga). Escribir a Fran-
cisco Javier Mufioz Fuentes. De-
namiel de Castro, 56,2.92. Mala-
ga 29012

@ VENDO ZX Spectrum (48K),
TV b/n 9 pulgadas. Libros sobre
el mismo, 20 revistas, 40.000
plas. TIf. 2468124 (horas de ofi-
cina). Preguntar por Javi.

® VENDO ordenador Zx 81,
Con &l regalo una cinta con pro-

- DEOCASION -~ -~~~ ===~

gramas [propios asi como otra
de Investrdnica, 5 programas.
También regalo listados de pro-
gramas y lotocopias para hacer
el interface RS-232 C y para un
moden de éste ordenador, Todo
por 11.000 ptas. Cinta de aje-
drez de Indescomp de 1K para
ZX 81 por 1.000 ptas. Escribir a
José Giron Gomez. Valencia, 5,
2.° A Granada 18007, o llamar al
Tif. 112035,

® DESEARIA contactar con
personas que tengan un Spec-
trum 16/48K, para intercambiar
juegos, ulilidades, elc. Me intere-
saria también formar un club
(mejor en Barcelona). Si os inte-
resa llamad o escribid a José Ta-
rroja Martinez. Villar 40, 2. 1.2,
Barcelona 08026, Telélono
3479114,
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ANUNCIESE
EN
MODULOS

Teléfono: 654 32 11
Sefiorita Marisa

COMPUTER
CENTER

CURSOS DE BASIC
PARA SPECTRUM O
AMSTRAD.

1.* NIVEL
(Iniciacion)

2.° NIVEL
(Perfeccionamiento)

e Grupos por edades.

e 1 ordenador por
persona.

e 15 dias de duracion.

e Precio del curso
3.900 ptas.

e Comienzo del curso
1 de julio.
Reserva tu plaza iya!

C/ Comandante Zorita, 13
Tel.: 23307 35-23307 81

ZX SPECTRUM
en BILBAO

Programas, libros, cursos...

i| gesco-
9 informatica, s. a.

C/ Telesforo Aranzadi, 1
(antes Banderas de Vizcaya)
Tino. (94) 431 87 60

Grri:rl::—n

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR

AMPUIACIONES DE MEMORIA,
COMPONENTES Y SERVICIO
TECNICO SPECTRUM

(., Amstrad, MSX, Specrawdeo, Spectrum

Plus. Impresoras. Monitores. Programas a me
dida. Programas educativas, geshion y oo

Gf Setva, 5 - 4% Ted. 242 24 T1
28013 MADRID

e o
ML
I GlpiLD

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

Colomina, 39-41
Tell. 458 61 T
28016 MADRH)

Modesie
Lnfupme, B3
Full. 2573 94 54

26003 MADHIL
Jozé Orega
y Gazzen, 21
Telt 411 26 50
28006 MADRID s

vda. Gaudi, 15
Fuencarral, 100 foll 256 18 14
perperibge e
fell 221 23 B2 05015 BARCELDNA
20004 MADRID
Ereguel Goardler, 28 Swan, |
Telf. 43 68 65 Telt. 891 70 36
AMI02 SEGDVIA ARAKIUED (Madid)

CLUB SPECTRUM 85

TE OFRECE LOS MEJORES PROGRAMAS PARA TU SPECTRUM A PRECIOS INCREIBLES.
IDISFRUTA DE TU SPECTRUM DURANTE ESTAS VACACIONES!

ZAXXON WRIGLER POTY PIDGEON RETURN TO EDEN KNIGHT LORE
EVERYONE'S A WALLY MATCH DAY SHERLOCK BATTLECARS FALL GUY
ALIEN 8 TIR NA NOG POLE POSITION TOWER OF DISPAIR ZOMBIE ZOMEBIE
RAID OVER MOSCOW CYCLONE RUNES OF ZENDOS HEROES OF KARN TWING KINGDOM VALLEY
GYRON BASEBALL PSYTRON GREAT SPACE RACE ZENJI
KUNG FU COMBAT LYNX COBALT MONTY IS INNOCENT
SKOOLDAZE CODENAME MAT SORCERER OF C.C. .
o WO EMSOEELON oo s o

Sit dido es erior a 4 Juegos te regalamos dos de
DECATHLON PROFANATION LORDS OF MIDNIGHT o s S ik 9 9

TAR CH ARK'S REVENGE

g?#GFEFlléEﬁEGODS gggﬁﬁrs i Egr?éﬁ = GOSTBUSTERS  SABRE WULF  THE HOBBIT
SPY HUNTER ROCKY ERIK THE VIKING EESSL%‘ WILF  TLL BEACH HEAD

LLAMANOS AL TELEFONO... (91) 465 03 86

SOLO DEL 25 DE JUNIO AL 2 DE JULIO




WAFADRIVE

Nuevo periférico en
el Reino Unido.

iOlvidate de la lentitud del cassette!

El wafadrive esta especialmente
disenado para proporcionar
maxima fiabilidad y alta
velocidad de respuesta.

Y ademas...

IGRATIS un «Spectral Writers
(Tratamiento de textos) y un

iOFERTA SV 57000 atis
SENSACIONAL!

WAFADRIVE + 6 500

RAT. .

iPOR SOLO!

R.A.T.

iNO MAS CABLES: DOMINA TU SPECTRUM A DISTANCIA!
JOYSTICK DE CONTROL REMOTO PARA TU ESPECTRUM 48 K o PLUS

— Compatible con todo el
Software existente.

— Interface incorporado.

— P.V.P.: 5900

rDesen recibir los periféricos senala-
| dos con una X.

| WAFADRIVE =]
| RAT. |
WAFADRIVE + RAT o
|
' NOMBRE
DIRECCION
POBLACION D.P
PAGO TALON NOMINATIVO a
TARJETA VISA o

JOBISA: C/ VERGEL, 8. DENIA
(ALICANTE)
TELF.: (965) 78 51 11 - 78 50 69




PVP 9.950 i PVP 7.500 m PVP B.900 M

MAS POSIBILIDADES PARA TU
SPECTRUM

PVP 5.250 & FVP 4.800 m PVP 2.950 W

PVP 9.500 M

PERIFERICOS  HESCONTIT I

l-Interface multijoystick*
2-Interface joystick programable
3-Interface joystick "Kempston"
4-Centronics/RS232 con cable
5-Ampliacidén de memoria interna
6-Ampliacion de memoria externa
7-Controlador doméstico

B e e S 277
Distribuido por: * permite controlar por 10 2 jugadores,sin necesidad
de programacion, cualquier juego preparado para
m uno de los cuatro sistemas estandar
S.A.
Sanchez Pacheco, 78 DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS

28002 - Madrid
Teléfono 413 92 68



