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IIMENUDO CAMBIO!

yllevate un

Traenos tu

SPECTRUM

SPECTRUM PLUS

Renuévate con
INVESTRONICA.

Aplntate a lo mas

NUEevo.

Tenerlo, muy facil

Ahora INVESTRONICA fe da

la oporfunidad de hacerte con el
microordenador mas modermno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo fendras que enfregarnos fu
ZX SPECTRUM...

..o demas serd visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la garanfia de estar siempre @
la Glfima.

(*> 18000 pls siesde 16 K

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un feclado profesional;

17 teclas mas que el Specfrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras ufilizar
con todos los programas y
perifericos que ya tienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totaimente compatible con fodo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfia,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No fe lo pienses... cmbiate a lo
ultimo, tienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Servicio
Técnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
transporfes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
fu nuevo Spectrum Plus.

Solo fienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pts. (%)
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MICROPANORAMA.

proteger nuestros programas. Scroll de toda la pantalla.

PROGRAMAS MICROHOBBY. st

UTILIDADE:
BASIC.

NUEVO. Rocky, uno de los ultimos juegos de Dinamic.

PROGRAMAS DE LECTORES. Monitor Obstacuios. &

barman.

SOF’WARE Algoritmos de ordenacion (Ill)
CONSULTORIO.
OCASION.

Personaliza tu Spectrum.

. §......-
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PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

CARLOS LACARCEL FORCA. Cinla de pragramas (5." Cat ESAR BRAGADC BESAMI
Zaragoza, 1, 11.° D. Civdad  jAviER MATLO GONzZALEZ. LA bo Alons:

Aehie (RARCEICS | : = Pt i ] MNTARDE

E_IJ":Il. |JL‘|HF:L_E LC ,N.n"\lj Avda. Gran Via, B 3 .ﬂ'\-I\J TAMDER], :
-info ae programas |2 Catl 3.7 Hospitalet de Lk aqal un foyshice con su anferlace
IGNACIO CONGOS CA IBARCELOMNA] (" Lald

NO. Collade, s/n. lanucia Cinta de programas (5.7 Cat) ANTOMNIO G ZALEZ

(ALICANTE!

Cinta de programas (5" Cotl

EDUARDD MILLAM MOMJE.
Avda, de Madrid, 7-2, 1" Ese,
3.7 A IZARAGOZA)

SAMNCHEZ. Avdn. Pablo Me-
54, 3.7 A, IMADRID)

senpeian a Microhobby

DAVID TABOSO PUENTE. Se
sena, 32, 1.7 D, IMADRIDI L

Cinla de programas (2.7 Cal)

ENRIGUE VINAL TERRES. Lo

vatorio, 8. Harihuela (ALl

auscripeion a Microhobby Se
manal por un ana (4." Call
PEDRO JOSE CANELA TO-
RRES. Ovinto de Ebro, 21, 4
D. (ZARAGOZ A,
Suscapeion o Microhobby $
Catl

manl par un anao (4

LIS MARIAMO  MARTIN
MAMSILLA, Barric Mueva, 2,
4.% A, Tolovera de la Reing
TOLEDON,

Linka de progromeas 15,7 Catl
ANMTOMNIO MORENO. BER-
DUGO., General Mola, 8. El
Espinar [SEGOVIANL

Suscnpoion a Microhobby Se

meanal por un ano (4." Catl)

PILAR LEOMGARES LA FUEN
TE. Gavin, 6. IZARAGOZAI,

CANTEI

Cimta de programas (5. Cen)
JAVIER GARCIA YAMNESA. Vis
lo el 14, 8.7 D. IMADRIDI,
Suscnipaion o Microhobby Se
manal por un oio (4." Catl
JAVIER MARTINEZ FLORES
Fermin Caballero, 32, 13
IMADRID)

Uner impresaora GP 50 de Sei
kosha (2.7 Catl

FRANCISCO RODRIGUEZ
MARTINEZ. Lo Maval, 158, 2.
D. ILAS PALMASI

Cinta de programas (5% Catl
FATIMA LENDEZ ACEBEDO
Huertas, 43, 2.7 D. IMADRID)
Une suseriperon o Microhobby
Semanal por un ano (4. Coll
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LA INFORMATICA
SE VA DE CAMPO

La Asociacion Juvenil de Amigos de la Infor-
mdtica, una asodacién de ambito nadonal que
tiene como objetivo el desarrollo de actividades
en el campo de la informatica, organiza campa-
mentos Juveniles de Yerano con dicho fin.

El COMPUCAMP, que asi se llaman estas jor-
nadas, se celebrara en Tarragona y Salardu (Lé-
rida).

La asociacién estd compuesta en la actuolidad
por mas de 500 socios en toda Esparia, y es ya el
tercer afio que realiza estas jornadas.

Dentro de las actividades de A LAl es de des-
tacar el gabinete informatico, que tiene como ob-
jefivo la resolucion de todas las dudas y cuestio-
nes de sus asociados.

Sin lugar a dudas, el COMPUCAMP, estamos
seguros, es al menos una forma saludable de en-
tender la microinformdatica.

EL WAFER-DRIVE
DE SINCLAIR

SINCLAIR esti desarrollando un WA-
FER-DRIVE para el almacenamiento
masivo de datos. En su primera version,
la capacidad de almacenamiento en Wa-
fers de silicona se cifra en 0,5 Megabites.
El precio de este dispositivo rondara las
300 libras.

Este WAFER seri alimentado por pi-
las, e incorpora un piloto indicador del
estado de carga.

Niegel Searle, director comercial, de
Sinclair, confia en que el proyecto se |le-
ve a cabo con éxito y constituya una nue-
va alternativa a los otros dispositivos de
la casa. La unidad esta siendo sometida a
los controles finales y su fiabilidad, hace
imposible la pérdida de los datos almace-
nados.

Su gran capacidad de almacenamiento
coloca al WAFER-DRIVE dentro de la
linea de nuevos proyectos de Sinclair, el
mds avanzado de los cuales es el disco
WINCHESTER, que prorporcionard a
los usuarios una alternativa a bajo costo,
para el almacenamiento masivo de datos,
a las otras unidades existentes en el mer-
cado, bien sean Floppy o Winchester.

4 MICROHOBEY

«CAULDRON>»

UNA
MAGICA
AVENTURA

Palace Software,
una casa que no ha
hecho hasta la fe-
cha demasiados
programas, acaba
de lanzar al merca-
do inglés un pro-
grama, «Caul-
dron».

El juego es una
videoaventura ambientado en una historia de magiay
brujas, y los graficos nos recuerdan un poco a los de
«Sorcery».

El programa tiene muy buena pinta y esperamos
poder tenerlo pronto en Espana.




CUATRO DISC-DRIVES PARA EL QL

Micro Peripherials Ltd. ha lanzado un nuevo sistema
capaz de trabajar simultGneamente, con cuatro unida-
des de disco de 3 pulgadas y cuarto.

Con este sistema, se puede conseguir una capaci-
dad de almacenamiento de mas de un Megabyte. Pa-
ra operar con este sistema es necesario un interface,
cuyo precio en el mercado es de 99 libras, el cual pro-
porciona varias rutinas de gran utilidad. Entre ellas se
incluye un editor de pantalla, comandos para el mane-
jo de archivas y las distintas opciones de control de tra-
bajos.

El primer Drive que debes incarporar a tu equipo,
cuesta 189 libras. Las siguientes unidades solamente
cuestan 159 libras cada una.

Este sistema puede completarse con dibersos pro-
ductos, que actualmente se encuentran en pleno pro-
ceso de desarrollo.

POLEMICA DE PRECIOS

Sinclair, sin ninguna clase de
anuncio previo, ha rebaado
drasticamente el precio de los
car rlu,':hlh |,|1' mic 111|_|ri1 &, |,||_'
4.95 libras a 1,99 libras

El objetivo de esta politica de
precios, es despertar el interés
de las empresas de software, en
la creacion ¥ desarrollo de pro-
gramas en microdrive. Con este
fin, bz casa Ablex continda con
su campana de copia gratuita de
macr IlLl[l'\. 5.

El propasite altimo de csm
reduccion de precios no es oo
quee estimular las ventas del QI
y animar a los usuarios de SPECTRUM PLUS y QL a obtener mayores prestaciones de
SUE MICTOS

Segun declaraciones de Sir Clive: =La era de los microdrives ha legado y nosotros so-
mas los inventores de esta recnologia, Ba cual sigue siendo la preferida por los usuarios
de nuestros ordenadores..., con el nuevo precio, esperamos que las casas de software y el
publico en general, exploten al madximo las amplias posibilidades de este medio=,

Mo todas las casas de software son de la misma opinion, En palabras de Gordon Reid
de CREATIVE SPARKS: <No cabe duda de que la nueva linca de Sinclair es muy intere-
sante. Mo obstante, no llegari a constituir ninguna revolucion en ¢l campo de ln mi-
croinformatica, va que el precio de los microdrives, es todavia bastante superior al de las
cassettes

=Incluse conelnuevo precio de 1,99 libras, las casas de software deben pensdrselo dos
veces, antes de introducirse en el campo de los microdrives, cuando duplicar un progra-
ma en cina solamente cuesta la guinta parte. Lo cual, hecha por tierra todas sus grandes
posibilidades- dice Gordon Reid. £Es realmente preciso lo que limita sus posibilidades?

Nota: este hombre todavia no debe haberse enterado, de que un microdrive tarda
SO0 weces menos en g Ue un cassette.

PROGRAMACION

AVANZADA EN BASIC

Anaya. Peter Bishop. 622 pags. 2.800 ptas.

Lo primero que llama la atencion de este libro es |
su gran volumen, 622 pdginas, en las cuales se nos |
trata de desvelar todos los secretos del lenguaje Ba-
sic, ‘

El libro esta estructurado de una forma bastante
clara y asequible para que aguéllos gue no donoz-
can este lenguaje entren en contaccto con él v
aguéllos que valo conozcan puedan ampliar sus co-
nocimientos v adentrarse ademis en otras facetas
que puedan resultar de interés, como es el caso del
proceso de datos comercial.

La Obra esta dividida en una serie de apartados:

Elementos del Basic. Se aplican los comandos de
entrada, salida y de proceso en general, ademds de ‘
las bifurcaciones, bucles, matrices, manipulacion
de datos y de caracteres v los subprogramas.

Acercamiento a la programacion. En este aparta- |
do se intenta acercar al lector al diseno de progra- |
mas y a todo lo que se refiere a la correccion y mejo-
ra de éstos.

Operaciones fundamentales de programacion. |
Trata de los métodos de busqueda v ordenacion. |

Aplicaciones a la programacion. Es una parte [
muy interesante donde se tratan, entre olros con-
ceplos, de la programacion, el anilisis numérico, la
simulacion, lo grificos, el andlisis sintéctico v el
proceso de datos comercial.

En la dltima parte del libro, bajo el epigrafe de
Trabajos practicos, se propone al lector unaserie de
programas para realizar explicando la forma en la
gue tienen que hacerlo y dando algunas considera-
ciones al respecto. Algunos de éstos son por gjem-
plo: un paguete estadistico, un banco de datos, ma-
nipulacion de archivos v modelos econdmicos.

El libro es una buena obra de referencia para ¢l
programador, que encontrard en ella una guia de
aplicaciones para desarrollar un sistema propio de
programacion.

Indicado, sobre todo, para los amantes de las
aplicaciones serias.

MICROHOBBY 5



VHIURKOPFPANUKAIVIA

NUEVOS LANZAMIENTOS DE OCEAN

Ocean parece serque notienein-

tencion de cesar en la produccion
de programas, y ha lanzado simulta-
neamente dos nuevos juegos, un ar-
cade de corte clasico, «Roland’s Rat
Race», y la gran sorpresa, «Super
Test», un programa deportivo que, en
esta ocasion, va de motos y en el cual
encontramos nuevamente a un vie-
jo conocido de la casa, el campeén
olimpico Daley Thompson, ademas
de otros nombres de reconocido pres-
tigio.

Con este juego Ocean vuelve a la li-
nea deportiva que tantos beneficios co-
merciales le ha proporcionado, aunque
dicho sea de paso, la verdad es que
nunca la abandono, recordemos si no el
programa de Imagine, Beisboll, en el que
se apreciaba claramente la mano de los
programadores de Ocean.

31 Ud, ha reallsads un programe,
DS IV © Commedora 94, eon
la suficlente calidad para ser
comercializsade. nosorros la pagarames
nasia 1,999,990 da Pras, 2orms
anildlne da royalilas
por su explotacién.

Sta. Cruz de Marcenado, 31
COMPULOGICAL sa. Tal. 241 10 63

28015-MADRID




FUNCIONES EN 3D

Conseguir la tercera di-
mension esuna formade re-
valorizar nuestros progra-
mas, muy apetecible y no
del todo complicado. Con

este truco que nos envia En-
rique Cubillo desde Madrid,
lo conseguiremos con facili-
dad. No tenéis mas que in-
tentarlo.

B*&,?!DEF FN 5 (x)=40+20%5IN (xr12

2@ INPUT

+'=i‘r‘2

"Resolucion ";Pp

3@ FOR x=@ TO 159 STEFP p:
1—'2' TD 159 STEFP P

i=FN & (x+4+p):

LET oy=FN s (X+yY) +y - 2:

FOR

LET ox=
F"LDT

86°%F x<150- -p THEN DRAW p,i+ys

2-0
60 PLOT ox,0
CRRL pr2,i+4 s
78 NEXT y:

IF y<160-p THEN
-0d+p /2
NEXT x

RECUPERAR VARIABLES

La mayoria de nuestros
lectores conocen ya que las
variables en el Spectrum,
aunque pueden salvarse sin
problemas en el cassette, si
luego pretendemos recupe-
rarlas sin necesidad de car-
gar el programa que las em-
pled, nos encontramos con
mas de un problema; por
ejemplo, supongamos que
queremos salvar en cinta
una variable alfanumerica
de cualquier dimension (no
una matriz), llamada a$. El
metodo seria teclear save
«nombre» data a% () y luego
recuperarla con la instruc-
cion LOAD de la misma for-
ma. Nos encontraremos con
la sorpresa de que el orde-
nador responde con el men-
saje de todo correcto, pero
no podemos, sin embargo,
emplear la variable ni si-
quiera con la instruccion
PRINT.

El motivo reside en que el
ordenador trata esa variable
como una matriz alfanumé-
rica y no como una variable
normal; la diferencia para el
Spectrum entre estos dos ti-

pos de variables estriba en
la forma en que las almace-
na: para las matrices se
guarda el codigo ASCll de la
letra mayuscula del nombre
+ 128; para las alfanumeri-
cas el 128 se omite; por tan-
to, habra que modificar esto
para poder utilizarla. La res-
puesta, como casi siempre,
estd en el lenguaje maquina.
Una corta rutina se encarga-
ra de ello. Debemos advertir
que la variable a recuperar
obviamente debe existir, o
sea, primero LOAD de la va-
riable y luego se emplea la
rutina que nos permitira uti-
lizarla.

La rutina es relocalizable,
aungue aconsejamos eje-
cutarla en el buffer de im-
presora; a continuacion, da-
mos el listado en lenguaje
ensamblador y en decimal
para aquellos que prefieran
introducirlo en la memoria
mediante POKE.

Observe que la rutina en-
contrara una variable llama-
da a$%; para otro nombre
distinto, cambiar el wvalor
ASCIL.

42,7592 1d hl,(23627)

126 CHEQ 1d a, (hl)

254,193 cp 193 ;(ASCIl de “A™ + 128)

40,6 jrz, EXIT

205,184,25 call 19b8

235 ex de,hl

24,245 jr CHEQ

54,65 EXIT Id (hl), 65 ; (ASCII de la “A"™")

201 ret

PROTEGER mente en esa linea y tus pro-
gramas se convertiran en el

NUESTROS mayor azote de piratas que

PROGRAMAS vieron los siglos.

Tenemos el placer de pro-
poneros uno de los trucos
mas diabodlicos que hemos
tenido oportunidad de ave-
riguar a la hora de proteger
nuestros programas, que
destaca por su sencillez; en
fin, no os hacemos sufrir
mas; es el siguiente:

Coloca en tu programa
una linea que contenga la
siguiente instruccion: RAN-
DOMIZE USR 2000.

A continuacion, salva tu
programa en cinta de forma
que se autoejecute precisa-

SCROLL DE TODA
LA PANTALLA

Una forma mas de realizar
el scroll de pantalla de una
manera concisa y elegante,
consiste en aprovechar una
subrutina de la ROM que co-
mienza en la direccion
3330.

Para comprobarlo, llena
la pantalla de texto y/o grafi-
cos y teclea la instruccion
en modo directo:

RANDOMIZE USR 3330

MICROHOBBY 1




PROGRAMAS MICROHOBBY

SENET

José Andrés ELOSU FACES

Spectrum 48 K

Se trata éste de un juego de tablero que, segin parece,
ya era conocido y practicado por los egipcios, un pueblo
que, como vemos, nos adelanté en muchas cosas.

sus cinco fichas del tablero, al llegar ca-
da una de ellas a la ultima casilla (C9),
teniendo en cuenta que es necesario te-
ner las cinco fichas o las que quedan en
la dltima fila.

Como altima aclaracion, decir que el
tablero tiene tres filas de diez casillas
cada una y el movimiento de las fichas
se realiza en formade S invertida, avan-
zando segun los puntos obtenidos con
cuatro dados de dos caras. La ficha ele-
gida para mover se identifica mediante
las coordenadas de lafila(A, Bo Q) v
columna (0 a 7).

El programa se inicia con un menu
de cinco opciones, entre las que se en-
cuentra el jugar contra el ordenador o
contra otro contrincante. Inmediata-
mente, se representa en la pantalla el
tablero de juego y las fichas iniciales (5)
que se disponen en la primera fila, las
rojas en los pares y las negras en los im-
pares. La jugada inicial es automatica y
consiste en tirar los dados hasta que un
Jjugador saca un punto. A éste le toca-
ran las negras y movera obligatoria-
mente de la casilla A9 a B9.

Ganara el jugador que consiga sacar

L
2 REH {}..Q..‘to.oo-‘qoo*.f&** ®: GO TO 23
el i 250 20="7 BA%T FLasH 1:a8T 9=
3% © J.A. ELOSU 1985 % +“"STRAR TAPE ¥ ENTER ": PAUSE @'
AHIIIREFSFRARERR IR I Ln PRINT FLASH 1; PAPER 7;AT 4,s;"
ORE Doeoai canE: ROKE 8300 /B8 2587 TNR 4. LORD 00" DATA @0 :

FOK AC “LL" DATA Li(): AD “00" DA |
38 REH FRA b oRETHEL 4 LRRR 00" bR Laz ROJAS €n Los pa- _res, Las
a3 BOR . L D “CC” DATA C80) LORC "WW" DATA NEGRAS &n_Los |!Eares. ;
5 gRi enronf 17 Seefhiy Py e Mt ROl

K B, HE = 40 INK @: LET INICIO=@: GO SU : i =
;e rdd REané ‘bEl SUESO “ 4T Sl e e e B ondiente a: FILA..... i A=B=C
10.2:) o) JUEGO SPECTRUM- HUMAND 258 pnIHT 5n1¢HT 1; PAPER W(1); coLumNg. . @ & 9 )
TLAT 12,3;°[3] JUEGO ENTRE HUMA INK 9;A C(1): PRINT BRIGH 233 PRINT 58: PAUSE @
HO ;BT 14 3; :a: JUEGD INTER T 1. PARER R CRLLL RE TN BRIeH S38 PRINT AT 4,0; "EL movimiento
RUMP IDD AT 15 ;" I51 ACABAR %3} de fichas es séqunis puntuacion
26@ PRINT #1; BRIGHT 1; PAPER 7 capiRnidac e neURIiOdadoN (ox s
4@ PRINT H1;TAB 8; BRIGHT 1; F ;T EHPIEZA: 5 I e Y .
LASH 1, PAPER 7;" DIGITAR OPCION E” EEEHS ELL G RRATE LRI i O W2 S PRIAT INK 2:7" 1 cara blan

i Y50 PAUSE B: IMPUT @ ca - 1 punto 2 caras blan
45 IF INKEYS="" THEN BEEP .1,2 288 TP INkEY 2 17 THEN LET TUR= EAE. = 2 EihiOk S onAL LD

@: BEEP .1,10: PAUSE 30@: GO TO 1: To 2028 £8% = gaunies PR L

45 eas IF INKEYs="2" THEN LET TUR= S35 = o RLHARS .
5@ IF IMKEY#$="1" THEN INPUT & 22 943 PRINT S5%: PRINT “LoO%

GO _TO 900 508 60 TO 260 F i ; b jugado
§5 IF INKEYS$="2" THEN LET HOD= 300 IF HOD=@ THEN GO TO 2020 res Ltiran‘aillernativa-mente los

1: So To 8658 338 &0 Toces dadas, hasva dus ung SSeliog sacs
68 IF INKEY$="3" THEN LET HOD= BEM JPERDISS ok Adpudichiss Bagoat

@: GO TO 200

B85 IF INKEYS$="d" 508 BRPe

93? PRINT BRIGHT 1, PRAPER ®; IM

>
s
"
-

o
=
w
o
I
w
m
i}

i-4-6 puntos

(o]
Lna]
o
0
bl
-
=z
=
e
=z
=
LM

THEWM GO TO Z@

@2 2,
7@ IF INKEY$="S" THEM STOP 916 BRINT AT 4,0;" EL SENET es MU Rl E R
98 GO TQ un juego de tablero Fara dos PEr BE; DLEACAR NURYOE R = SLRUN0E S
188 REM soh3s que se jugaba en el antigu i€ Pafatel fufn Y.
105 FPRINT i BRIGHT 1 o Egipto. Juego de in S50 PRUSE @ “rne-
; PAPER 7, “PULSR: (G)rabar(Clont teligencia, mas que de azar, 4 d SE3 ppINT FLR&H 1;AT 4,@; cu
inuar (M) enu™ PAUSE ©: INPUT & € Llarga duracion se Le considera ando una ficha va & Parar a una
IF INKEY§="G" THEN GO TO 13 ba con sentido reli 9ioso,ya que casiila-ocupada por otra ¢ nem
: Los movimientos de Las Piezas e ga, esta tiene que retroce- de i
115 IF INKEY$="C" THEN GO TO 2@ n el lablero repre- Sentarian | $%(a"casitia que ta Brinera acab
39 a2 vicisitudes del alma humana 3 He sEanionarc
120 IF INKEY$="H" THEN GO SUB 1 en su viaje al mas alla. 286 BEINT PAPER 2:5% pRINT BRI
600: GO TO 3@ 213 PRINT S%: PRINT ~ Mo existe BHT 1." Dos fichas dé UN Bismo
128 GO TO l@s n documentos e?ipc:os que expli olor nopueden e€star n La misma
130 FRINT #1; BRIGHT_1; PAPER 7 quen exactamentie COmo S€ jUgaba tasillAPEro £i E51an &€n casillas
i ggugngﬁ }Egzgﬁé 7 UECES u# { P&fa el irﬁgfgkg%g i:égﬂuﬁg: ConsSe-cuUlivas estan protegidas
H ave EqUier e contir n Wi b £
B4p Ja0k 00 bEtR. g0, snve | R0k PR O U S g o
ALt iptoid usch. T iSs
SAUE "GG" DATA G$(): SAUE “CC B e AR RI? eRTEAT "1 pAPER & GHT i raaNT CAPER 2i8%: BRINT BRI
DATA C%(): SAVE "WU" DATA UI) ;* PULSA UNR TECLA PARA CONTINUA GUidas,no pueden Sef atacadas ni
145 INPUT BRIGHT 1; FLASH 1; PA R “: PAUSE @ sobre’pasaaas Bor Las fichae en
PER 7;" CONTINUAS JUGRNDD (5/N) 920 PRINT AT 4,@;" Es un juego emigas pe S REcmiven: el pasw
] de carreras ,en &l que gana el e st d& e
15@ IF RtI"N“ THEHW GO SUE 16@0: Jugador Que Lo4Qra gatag E{.ler
Fichas e ablero 4
380" 26° Hi-“s THEN GO TO 2020 TN e ey 283 EEINT SAREE.Bi5F:0AUEE 8¢
370 G0 T 923 PRINT S$. PRINT BRIGHT 1, adat de dados qué no pué-dan ser
200 REM Cada uno tiene 5 Ffichas, rojas Otilizadas para avanzarhacen
e o LN L i B A G-REaras 'y se WUEVEn en forma etroceder La fiCha,no FU-diendos
REST " CHRDR SUREG becToN (20 3 dE 8 ipveriida. £5 decif: . e hacer si \a casilla es-ia oCUp
220 IF INKEYS$="2" THEN LET MODs= 926 PRINT S5%: PRINT ~ Se coloca ACh TEN_ELECERIQLINHASE, ce g
1,60 sue sged: Go TO 239 nen Las casillas del Ao 3L AS, o B

225 IF INKEYS$=" THEN LET HOD=
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2055 IF Rs="I" THEN GO TO 100
206@ GO_SUB 2508

2078 LET F=I+PUNT
EG?E IF @(I)=6 THEN LET D=1: GO

9990
zase 1F @LI)¢3»U(TUR) THEN LET D=
2085 IF F»3@ THEN LET D=3: GO TO
S596@
2088 IF R(I)=(F) THEN LET D=4
GO TO S99

2108 GO SUE saea
IF LEGAL=1 THEM LET D=S: GO

2198

TO 9998

2119 IF @(F) =6 THEN GO TO E13%
211% GO 3UB Bl

2120 IF LEGAL=1 THEN LET D=5: GO
TO 9930

2139 GO SUB 95eQ: GO TO =18@
2135 IF F=32 AND LITUHJ—E THEM G
0 SuUB_g7ed: GO TO
214@ IF F=3@ THEN LET D =6: GO TO
o998

216@ IF_F=27 THEN GO SUB g&@@: &
0 TO 2188

2178 GO SUB ESeo
2158 GO 3UB 3100

2185 IF MOD=@ THEWN GO TO 2020
2190 T

2590
2520

2530

=6 THEM RETURN
3120 IF TUR=1 THEM LET TUR=2: RE

GO
IF =1
5040 PRINT #1; BRIGHT 1, FLASH 1
;, PRAPER 7;AT 1,4;" «s s 2510Y Pe
nsando. G
EE‘E LET F5=0: LET FE=@: LET FIN
S@5@ FOR X=1 TO_29: DE=@
S@ES IF Q(X) =6 THEM Gu TO 5290
S@PE@ IF @1X) <»W(TUR) THEN LET FE
=FE+1: LET DE=X: GO _TO S29©
5065 LET FS=FS+1: LET HJ=@8: LET
I=x. LET F=I+PUNT
§070 IF F)30 THEN GO TO S292
go?s IF @(I)=0(F} THEN GO TO 529
45 qUe Caigan en el deben volL-ve 1865 FOR Y=29 TO STEP - 5082 IF F=3@ AMD L( 21“5 THEN INP
r a EmpEIZAr desde La pPrimeraca 187@ LET X(P)I=9: LET YI(PI=Y UT @: GO SUB Q?GB: T.«TD 5490
5illa Libre. 21 18080 LET P=P+1 50485 IF F=32 THEHN 0 529
973 PRINT PAPER 6; " (B)Casillasz i@88 NEXT ¥ 5@9e GO SUB saea
CS-C7-CB,refugios enlos qUE ning 1108 DIH thg.gg] 5855 IF LEGAL=1 THEN GO TO Sz290
una ficha Ppuede sSeratacada. 111@ LET D$i(l)=" HO HAY FICHR™ 51@2 IF @(F)=6 THEN GO TO S1i28@
2 1180 LET Ds$(2)=" ESA ND ES TU 51es GO SuUB_ 8109
973 e L UL Ll EfggnLET D¥i3)=" TE SALES DEL giig LETLﬁqfhjfzgﬁEN e weae
vando un jugador ha Colocado t T =
0333°5U0 TVIRII R STTENRS 156 e “ TEINAL-f1 LB R IYP-E8 1058256
7db Liegen 4 LiocasiiiaCoit) .o ONACFECHA Turas VRS A CAMBIAR 5128 1F F=27 THEN GO TO 5290
n
pégeapnéaﬁ g: _PRINT BR}GH1 1 A 1i5e LET psis)=" JUGADR ILEGA Blaz IF lsal-Abd:lte)=& THEHN LET
AS A UTILIzﬂ&aEf"B' " RARTECL 118@ LET DS(6) =" FALTAN FICHAS P 5130 IF I:4d AND Q(F) ¢«»& THEN LET
983 PRINT PAPER 2;S%: PRINT BRI ARA _FODER SALIR™ 5T§§"fﬁl?¢4 THEN GO TO E27@
GHT 1," ¢A-B-C)--: Coordenadas I i17@ LET 02f7?=" MIRA MEJOR - P a F 28 AND I¢21 AND Li2)=
icha a @ a 9> BOVECT . UEDES AUVAMIAR" S5la@ IF 3 Ba M 4 i =4
: tRy====: ReElrOCESD dE 1180 LET Dg(8)=" TRAMPOSO !!! PU THEN PUT GO TO 53308
ficha. (Plmmm=: Faso de La v EDES RETROCEDER" 5145 1F F»25 AND I«26 THEM LET H
9382 pRINT BRIGHT 1; - pEaT - PaAmEET EHTRADR - ERRO S14911F Fi27 THEN GO TO S280
InterrumMpir partida. 20T 12 S1E0 IF I=25 AND O (25} =U(2) AND
G;;:I;a_; paai':tidl para i’gw ?»ﬂ%ﬁ’éé“{%’ s%lg Lil):2 AND FE:2
invarla &en
na-enlo ':Ediantg‘fg Iigga 5 o i ?&%STIEIENF£E$ ﬂﬁDHb[}.?S=s BND B I(F)
PCION del men = +
BZEineal 8 ertii {  jfsFepxeivoossiee o Levor SIS iR MM SeTimou @ AN
998 PRINT FLASH 1; BRIGHT 1;" 1640 FOR x=2 TO 1@ STEP 2: LET 0 5165 IF F:2@ AMD PUNT ::2 AND (@1
LAS ENTRADAS EN MAYUSCULAS # * (X =e. NEXT X' é'%&fggéé OR @{I1=0(I-1)) THEN G
Rl i i eada el Bl Gl L N L e o R I S167 IF F320 AND (0(I)=@(F+1) OR
i 54 ER: despues 1655 DIM L(2): LET L(1)=0: @(I)=0(F-1)) THEN LET MJ=MJ+15:
I Eercd LR L GO TO S8
85e PRINT SRIGAT 1; pepER 2. I 1668 DIM 0i2) S170 IF F180 AND L (1)1 THEN GO
R NO INTENTES HACER TRAMPA L (2} : LET Oi(1)=@: LET 0 15 5280 * L EN G
HOSEOBRRSHACERTY 1999 RETURN 5175 IF MOT ((@(I)=0(I+1) AND R
939 éﬂpgT e 3@5"; niﬁ Bﬁ:ch é gggg 3&1 i 55?9&%2913}°§n‘?éf}$°$fiii AND @
H 3k | T = i =
gbgg gNHpTECLH PRRA ¥5Nga T § Oéﬁ; EG Q; NOHBRE JUGRDORES MA EFIéEG}é-géié THEN LET MJ=HJ+3#F
1808 REH ala INPUT BRIGHT 1; PAPER 7;" [ S18@ IF FE:1 AND D(I-1) <3U(2) AN
& LET = GRDOR 1 1 i ti) iy E_m&:+gh=ure& THEN LET MJ=HJ+5#F
- S Qﬁﬁgnélﬂpug ‘?Hlaﬂéslé s R, S188 1r NOT (FE>1 AND 9 (I-2)=Ui(2
" §§é? CLS - GO sUB 06@@: GO SUB a gsﬁwb QiI+1l)=W(2i) THEN GO TO S1
LR ke 2020 GO SUE 9200 198 IF PUNT=2 THEN GO TO 5330
1812 LET Ts=" 0 gaas BEEP ,1,15: BEEFP .1,10: BEE 53?;.57.5%5? ?ﬁ?n°eé‘%$=§é§$ AND
&3%3 Eé¥ ﬁifal: daii aaéé ¥Epur BRIGHT 1; PRAPER 7;" F 5208 IF FE>2 AND @(I-1) <+Wi2) TH
1085 EOR X=6 TO 12 STER © s R e L Soes IF BITrL) tob (21 AMD PONT)1
1O O g T B TRy uv gode 1r me="- THEN Go TO 2e2s AND FE32 AND (9 (F+1)=U(2) OR @IF
1858 LET P=P+1 2045 IF n§ ‘R™ THEM GO SUB 67@0: 6145u§5$6 THEN LET HJ=MJ+SsFE: G
el 2050 1F Fis P THEN GO Sus &70@: $210 LET MUsMU43#FESFS: GO TO sa
- 82°=iie G820, ob Th 2isa ea

| 2
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PROGRAMAS MICROHOBBY

521F IF NOT ((D(I)=@(F+1) AND @ 7280 GO TO 7510 9320 IF TOT=136 THEN LET PUNT =4
¥}Ta$ﬁ;al} OﬁplaéIE'Q$F+1' AND @ 7285 HEXT X 8325 IF TOT=128 THEN LET PUNT=6&
m =111 (B{I)=0(F~-1] RAND 7298 IF II=@2 THEM RETURH 25338 PRINT BRIGHT 1; PRFER @; IN
QiI)=0(F-21)) THEN GO TO S225 7295 LET I=1I K 7iAT 15,11; " '
5220 IF PUNT<3 AND ((@(I-1) <>u(2 7308 LET F=I-PUNT_ gaak IF 1N:c:a<>1 THEN RETUR
] AND @(I+2) (*U(2)) OR (@(I-2) <3 7310 INPUT TQ 934@ IF PUNT=1 THEM GO TO 858
WI2) AND @{I+1) <3Wi2)11) THEM GO 740 EM Z' F J , 9345 PHI_ISE =]
Tg 5225 7430 IF Fa 0B =e0@: G Sas TUR=1 THEN LET TUR=2: GO
S222 LET MJ=MJ+84FE: GO TO S2se 0 TO 7500 TD eama
B325 IF NOT (@(I)=@(I+1) OR @(I) 744@ en sua 5500 9355 LET TUR=1: GO TO 9200
=0 (I-1)) THEN LET MJ=MJ+2+FE: GO =0 I)2@ AND F(2i THEN LET L 9360 DIH C$(2,9): DIH Ui(2)
TO S24@ lTURI:LETUE 9365 _LET C$(TUR) = EGR LE
5238 IF PUNT=2 AND FE>2 AND @i(I- 7510 GO SUB 1ae T UITUR) =@
D a3uia) THEN LET MU=MJ+1@: GO'T 7E20 ég ¥DD a THEN GO TO 2020 gg?ﬂsrr TUEE% ET%T EETGCt#gr;;aa
e = 1
éggg LET HJ=HJ+FE3 (S-FS}: GO TO 9355 LET C$(11=" dnsu-u
Wil =2
2240 IF NOT (D{I)=0(F+1) DR @(I) 7715 LET R-a LET LEGRL:O 938 T IN =
=0(F-1)) THEN GO TO S27@ 7720 FOR ¥=TI-1 TO F-2 STEP -1 1; Engp 5(E?Foxﬁg p"§¥725§1€: t1
f?;ngf FE»2 THEN LET MJ=MJ+23FE ?ZE$ Iseniéé-$ou§725vn.at:a THEN V! PRINT EQIGHT 1; PAPER 0127 I
= NE 9; nT 2 cs(2)
525@ LET MJ=MJ+E*FE: GO TO S282 7730 LET R=R+1 4388 ET itlé ’LET F=11: GO SuUeE
5278 LET HJ=MJ+15/(I-DE) 7735 IF R=3 THEMN LET LEGAL=1: GO 2528
5280 LET HMJ=MJ+U(I) TO 7745 9298 IF HOD=@ THEW GO TO 2020
§285 IF MJIFINAL THEN LET FINAL= 7748 MEXT ¥ 9398 GO T
QSé@LEI ; 5-0(2) THEN NEXT X 3353 5515’3 o sl Ch
'{) =
582 iF FiNACz8 ‘Then GO 508 -deo 5000 REN EENEIEENSTNEEENEN 3428 &
$308 INPUT B 2021 REM 943
£315 IF FINAL=0 THEM FRINT #1; B 2018 REM o4
RIGHT 1; FLASH 1; FPAPER 7én'r 1,7 85030 LET = GAL = a5
. NO_PUEDD HOUER Z=1'T ©4@ IF 1323 THEN RETURM 38
E 225 DEER . iRisL: e 8845 IF 1s23 THEN LET F=24 9840 PR
; 225 =1+ +
£328 LET I=I1: LET F=TI+PUNT 5058 TF 0TZ)E OR DIZ)=0(I) THEN R ey
Bff Qg roes sl dee o o i Sl Ed 8y
8@6S LET = +
238 % ir) -6 THEN GO sUB sSEQ 5076 IF DEFENSA=3 THEN LET LEGAL W PRINT
GO _TO S400 =1: GO TO S@8S5
5335 G0 8 TO S420 B@8@ MEXT 1@: BEE
400 REM W BO8S IF I=23 THEM LET F=23+PUNT W LT
S420 IF P THEW LE 8090 RET 9560 PRINT
T TUR=1: GO TO 2929 £10@ REM @F ;AT X (1
5430 GO T 8120 LET = =
5220 REM 8130 IF F=2& OR F=28 OR F=28 THE @
6@@5 DIM L N LET LEGAL=1: TURN SeTa
@10 LET T=1 8158 IF QIF) =@ (F+1l) OR Q(F)I=0(F-
6@15 FOR u?g? Lu 23T5;5$ il 1) THEM LET LEGAL=1: RETURM gggg EET R e
e e & L SEbn RCY 3880 IF TUR=1 THEN LET L(2)=L(2)
4@ FOR U=2% TO 13 STEP -1.5 @ PRIM = i
%gd-s LET U(T) =U: LET T=T+1 BEE('TUF‘J ‘n-r ®I1I) , 9%85 IF TUR=2 THEN LET L{1)=L({1}
£B58 NEXT U 15’ BEEP .01,Z CsCalBETL
BRES FOR V=15 TO 21 STEP 2 NT INK E;n‘r X (L), ¥ (D) ;" £08 REM
€060 LET U(T) =V LET T=T+1 8570 PRINT FLASH 1; P LI Bl Fok Mo To e
g YiF); B =
8878 FOR U=1S TO 17 STEP .S 170 Te Reer 14z NEX [ agaa IF 0(F) =8 THEN LET FE=P;: 80
E@75 LET UT)I=U: LET T=T4+1 T-INK WITUR); AT XI(F) F; 'l 923593237 P
B KT ases LF LJ20 AND 121 "Thex Per L 9658 PRINT FLASH 1; FRAPER 6; INK
B@AS LET Vi2B)=28: LET Wi28) =30: (TURY =L (TUR} AT XAT YtI]"“.' FOR Z=1
LET 4 (29) =1 8556 LET O(F120(I): LET Q(I) =6 &I ; Y =
g%gs gETu RETU TQ A5, BEEP .01,Z. NE T Z: PRINT
M
8718 LET PT= 9855 FOR z=1 Td niwr
6720 FOR X=1 TD 29 R En 2z x
6738 LET T=X: LET FaI+PUNT '! 5
674@ IF @(I)¢3U(TUR) THEMN GO TO n PRINT PRAPER NEXT INK
g530 5 INK 4;AT NE L
6758 LET FI=FI+ @15 INK @: ,178: DRAW 255 96565 LET @91I)=6:
8788 IF Fr30 THEN GO TO 6830 ©: DRAU B, RAL -255, =FF
6778 IF @I(I)=0(F) THEN GO TO 683 4@z e s SR RN ELRSH
9225 LET b ;
6788 GO SUB_EB00@ 9@3@ LET gz " 1 TO 5:
6790 IF LEGAL=1 THEN GO TO 6830 9040 FOR x= STEP 2 INK W
6200 IF (Q(F) =8 AMD F::30) OR_(F 9@45 FOR u= STEP 3 FE7S L
=3@ AMD L (TUR) =S) THEN G0 TO 584 3058 PRINT JAT 3 ,4;38;AT gggﬂ L
AT ;i
805 IF F=30 THEN GO TO €838 b TR SN L FA g3 g7ae R : :
5818 GO SUE s1@@ 2078 PRINT 1: PRAPER 7;AT a7es PRI ¢, FARE Bé
E520 IF LEGAL=@ THEN GO TO 6848 14 .17 "®";AT @ “@" AT 14,23; WITUR) ;AT x{IJé‘Yi Yi : FOR &=
6838 IF FI¢)5-0(TUR) THEN NEXT X vuf iRt 14.28; Y& AT 14,29, 74" 170 A5: BEER .ol,&: HEAT Z: PRI
6835 RETURN 288 LET HN=0: x=2 10 29 STEP e LR S R ER
L S PRINT B 1 PRAPER _@; INK 9718 PRINT BRIGHT 1; LRASH 1; PA
R AT & ,%; N MEM+1. HEXT X PER &; INK @;AT 17,19;" FICHA
IH 9085 FRINT 1. PAPER @; IN “TAT 19,19; " FUERA i
i K 7;AT 6,0;"A"; 9.0;"B";AT 12, 9720 PRINT FLASH 1; PAPER 7; INK
5 i e WITUR) ; AT 12.29;“! . FOR Z=1'TO
8357 GO _SUB 2500 gied REM 1. BEEP .@1,7: BEEP ,@1,18: BE
5560 LET F=I-PUN 91108 FOR 2= : NT IMKE @1 ER 11,28 BEEF ,@1,15;. NEXT Z: P
863 IF ©(1r-6 THEN LET D=1: GO Z1 ;AT X (21 ¥ 1Z) ;"W HEXT Z INT INK & AT 12,88; !
?n 3959 5158 PRINT BRIGHT 1; FRAFER @; IN g7a@ LET DI(TUR] =0 (TUR) +1
6865 IF @(I) ¢>WI(TUR) THEM LET D= K 7;AT 15,2;" T W.R M o TUAT J 9740 LET @(I) =6
0O TO 9 g# 2; " PuU Qép- HERT ‘E ".ﬂ'l' 1 a75a GO T
i37§ 1I F':? HEN LET D=3: GO TO Z.2:" W AT T .ﬂ+ is, 528 REM
39 - 2820 PRIN i ER 5;AT
237$n1593é1'=°'F’ THEM LET D=4: gégg EEEU 1,1, Trastl) T PG
880 GO SUB 7700 g921@ PRINT gniEﬁﬁ !; Berer 7i IN PRag PRINT BRI M AT . 5;AT
68585 IF LEGAL=1 THEN LET D=5: GO K i Gl! TUR) - 1,15;" " ;AT 1,18;' AT 1,8, "a":
TO @890 d21 s Tt oh @,RT_19,11; "W 1.25' e :
5550 :r ©(F) =6 THEN RETURN 3229 IF INICIO=@ RND (HOD=@ OR ( g835 PR 1; PAPER S;AT
BESS LET 2 T HOD=1 AND TUR=11) THEN BEEP .3,1 =,18; " »
Soce HEv (IS i ES @3- PRINT BRIGHT 1, FLASH 1, PAPE 2445’ P i; PAPER 7;AT
7195 LET Flsa: L R &; INK @;AT 17,19;" - 1,11;0(1);RAT 1,808;0(2)
7i1e FOR Xx=2 TO g9 AT is8,19;"TIRADA DE";AT 19,19, 985@ IF DITUR) =5 THEN GO TO 9870
7115 LET Is=X: LET F=I-PUNT oRDOS ALUSE @ 286@ RETU
712@ IF @(I) ¢>WI(TUR) THEN GO TO a24@ FOR xX=18 TO 20 GET@ REM
7200 925@ PRINT _BRIGHT 1; PAPER 7;AT 9875 PRI BRIGHT 1, PA
7125 LET FI=FI+l K,i?;Te: MEXT PER L (TUR) ; INK 9; RT 17,19, " GAN
7130 IF F<1 THEN GO TO 7200 9260 LET F§=" o ACOR ;AT ig9,19;" ,G;tfunf
7135 IF @(I'=0(F) THEN GO TO 720 9265 FOR X=l i 95858 PRINT BRIGHT 1; FLASH 1; PA
@ 29272 GO SUE 9400: PRINT AT 17,19 PER WI(TUR); INK S.AT 3, f.l
7140 GO SUB 7700 F3 GOR :: “:A B.IH;G#lT R ;
7145 IF LEGAL=1 THEN GO TO_ 7200 89275 G0 SUE 9400: PRINT AT 17,25 ga8s FOR X=1@ TO i8 STEP 4: oR
7153 §F giF1§60T¥Eg!G$H;B EE§$ = Fhet 4 @@: FPRINT AT 19,19 é:leng EgEE;Eplai!3552E51'§:ZBE
720 ¢35 = 4280 GO SUEB 9400 ' g : s ; i -
221@ IF MOD=B DR (MOD=1 AND TUR= Fe : BEFP .1 X: BEEP .1,18: BEEF .1
1) THEN RETURM gzas G0 SUB 9408: PRINT AT 19,25 .18: BEEP .1,Z: HNEX NEX
7220 GO TO 7290 §890 PRINT #i, BRIGHT lﬁ PAPER &
Eziﬁ %ﬁeﬁ“EE?ﬂa gn égugoiggg% Ly aga DX 17,19) +RTTR B ERcER. ONh TECLE Fhpn: N
=1} =5 9308 LET TOT=(ATTR + -
7260 IF I«21 THEN GO _TO 731@ 117.285) 4RTTR 119, Ra) tatTe i1a, 88 9595 PAUSE B: GO SUB 180@: GO TO
5‘32;&' TR S LRI 4] @ THEM LET PUNT=1 agga REM
9305 IF TOT=13@ TH =
§3hed” rrev o ToRTMEN O T SRR I GIIISE Jred LEF BMNIE  “pERnolie)Por suores’
= = " =
FEre SRTETE BEEP ,01,5' NEXT S: GD TO 2025

Ee—
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SHEIKOSHA SP-800
El fruto de laInvestigacion

La nueva impresora de SEIKOSHA SP-800, con un ordenador personal puede
escribir 96 combinaciones de letra diferemntes, desde 96 caracteres por segundo
a 20 con muy alta calidad de letra, ademis es grafica en alta densidad.

Su precio es de 692.900 R con introductor avtomsdtico hoja a hgja.

Con un pequefio ordenador personal, un procesador de textos puede costar

alrededor de clen mil pesetas.
Inférmese y comprenderd por qué las mAquinas de escribir tienen demasiados affos.

Nuestra calidad es "SEIKO"; ESTOG SON MUEGTROE HODELOS;

nuestros preclos, Gnicos P v PR
HODELD VELOCIDAD| COLUMNAS | TIFDE DE | INTERFACE]
81 desea miAs Informacidn, LETRA: | EANGLEED

consulte con nuestro distribuidor T T = =
=, & i 26 . 999
mas cercano, llame o escriba a: GP-Ee8 LA ECOMOMICA e a8 2 47 908
GF-658 LA ETANDARD as - Ba-i36 18 B9 900

DIRECCION COMERCIAL :

= EF-888 LA PERFECCION ae = a8-137 29 69 968

Avy BRARCD TORMAZ, LIsSKIE BF-768 LA DE COLOR Eo - 80~ 186 3 84 930
Tal ¢S5 972 o6 03 BF-5280 LA DE OFICINA 208 - 136-272 18 199 g08
BP=-E420 LA MAE RAPIDA aza = 136=272 LR:] 299, 999

Télex 62228

DIRECCION COMERCIAL EN CATALURA: e
CrHuntaner, ER-2-4PLa o8 precics indicados son los recomendados para conexidn tipo

#8011 BARCELONA paralele Centronles, pars olro Lipo de conexién,sufren un ligero
Tel (93) 323 32 19 TErARARES
Este pis de phgina has sido realizado integraménte con la nueva ilmpresora:

SEIKOSHA SP—8B00




AHRGGGG !!! grito Johny Jones
al ver su cara reflejada en el espejo.
iDoénde se escondian sus masculi-
nas facciones, su dorada cabellera,
su poderosa musculatura..? pppe-
ro..., pero aquella pro- W
minente  extremidad
nasal le recordaba su
antigua personalidad.

Afo 1985, J.J. ha sido victima de la
maldicion de ABU SIMBEL. Para que
pueda continuar sus aventuras
en ICE-CLUB, deberallegarala
camara mortuoria y describir
sus secretos. Pero, recuerda,...
otros lo intentaron antes. 'S

! f_

LT araaresig

Ante &l se encontraba la cienaga, al fondo,
se escuchaba el chapoteo de las voraces
pirafas, no se podia rendir ahora, fue
saltando de islote en islote hasta llegar a
tierra firme. Lo habia conseguido. Una vez
ahi, recordando el color del diamante, se
teletransportd al interior de las camaras
centrales, paso la trampa de cuchillos, la
sala electrolitica, fue sorteando a los
vampiros y arafas hasta llegar a la sala de
la efigie. Estaba cansado, sudoroso; pero
después de respirar profundamente cogio
en sus manos el cuenco magico, tras una
breve pausa lo past con mucho cuidado
bajo el electrodo y aparecio en la camara
mortuoria. Enfrente suyo se podia ver escrito
el secreto, el secreto de ABU SIMBEL.



iiVamos!! é4Por qué no lo intentas?
&Quién sabe? puedes sertu el afortu-
nado. Unas cuantas partidas y te
puedes llevar 10 de los «grandes»,

v
pesetas |
50 -_229 en descub;;ra 1
a:" g::creto de 'B 223 |

J.J. tendra que enfrentarse a los mul-
tiples peligros que le esperan: Mo-
mias, arafnas, piranas, serpientes,
anillos giratorios, gotas acidas, vam-
piros, losas moviles, espectros, re-
sortes, globos, trampas de cuchillos,
mazos, estalactitas, flechas envene-
nadas, volcanes en erupcion y...

4 ..Los electrolitos es-
tos, seran la pesadi-
lia de J.J. Entre ellos
Se creaunainmensa
diferencia de poten-
cial gque descarga
continuos chispazos
que carbonizaran a

nuestro héroe. Pero cuando J.J. cuenta con

la ayuda de los amuletos, unos le abriran
compuertas secretas y otros le teletrasporta-

. ran a lugares de otra forma inaccesibles.

¥ Lo unico que podemos desear a J.J. desde la

y «Mansion» es... liSuerte!!

SOFTWARE ESPANOL
Pidelos en: El Corte Inglés, Sinclair Store
Micro World, Micro 1, R.E.M. y en las me-
jores tiendas de microinformatica.

Contacto de tiendas y distribuidores:
(91) 447 30 10. Télex 22542 JAGAE. Pe-
didos contrareembolso a «Mansion Di-
namic» (91) 71500 67. Tilos 2, 21, MON-

TEPRINCIPE, Boadilla del Monte, MA-
DRID.




UTILIDADES

PERSONALIZA
TU SPECTRUM

Jestus ALONSO Y Asuncién MORENQ

Si no te gusta el juego de caracteres de tu ordenador,

Microhobby te ofrece tres juegos de caracteres diferentes
para que elijas el que prefieras.

El Spectrum es, sin duda, uno de los
ordenadores que menos cuidado tiene
¢l juego de caracteres. Afortunada-
mente, los disenadores del sistema
operativo han previsto la posibilidad de
que ¢l usuario lo sustituya por otro.

La mayoria de los programas comer-
ciales utilizan sus propios caracleres,
totalmente distintos de los originales
del ordenador. En esta ocasion, ofrece-
mos a nuestros lectores tres juegos de
caracteres que podran usar en sus pro-
gramas, simultineamente con los de la
ROM.

Coémo se cambia de caracteres

En las direcciones 23606 v 23607 se
encuentra la variable del sistema
CHARS, esta variable almacena la di-
reccion del juego de caracteres, menos
256.

Siconseguimos alterar su contenido,
dirigiremos la rutina de impresion a
una zona de memoria donde nosotros
hayamos definido nuestros propios ca-
racteres. Esto se puede hacer con dos
POKES a las direcciones de esta varia-
ble, pero esto supondria un gasto exce-
sivo de memoria en un programa don-
de cambiaramos de caracteres con mu-
chafrecuencia. En lugar de ello, hemos
preferido utilizar una pequena rutina
en Codigo Maquina en la que podamos
entrar por cuatro puntos diferentes, se-
gun queramos uno de los tres juegos, o
el de la ROM.

Doénde estan los nuevos caracteres

Tanto el programa en C/M como los
tres juegos de caracteres, se colocan
entre los GDU y la RAMTOP, bajando
ésta 2330 bytes, con lo cual, todo queda
a salvo de borrados accidentales, inclu-
s0 si se hace NEW,

14 MICROHOBBY

Coémo introducir los caracteres

Si tienes un Spectrum de 48K,
teclea el PROGRAMA 1.y, aconti-
nuacion, la lista de DATOS. Haz
RUN y espera 3 minutos y 47 se-
gundos, Transcurrido este tiempo,
el programa te pedira que pongas en
marcha el cassette para grabar el codi-
2o generado, que se almacenara como
«CHARS» CODE 63039,2329 seguida-
mente, deberis verificar la grabacion, y
linalmente, el programa le imprimira
una pantalla de demostracion en la que
estan presentes todos los caracteres de
los tres juegos (Fig. 1).

En el caso de la version de 16K ha si-
do necesario hacer autenticas «mara-
villas» de programacion, para con-
seguir meter todo en la reducida
memoria disponible. En este ca-
so, debera utilizar el PROGRA-
MA 2, aunque le servird lamisma
lista de DATOS, va que el pro-
pio programa reali-
za las modifica-
ciones necesa-
rias. A diferen-
cia del anterior,
en el programa 2
no hay pantalla
de  demostra-
cion y la gjecu-
cion es algo mas lenta (4
minutos y 50 segundos).

El programa 2 esta tan ajustado de
memaoria, que es posible que no puedas
hacerlo correr con el INTERFACE 1|
conectado.Si es asi, desconecta el IN-
TERFACE, corre el programa, guarda
el codigo en cinta, y vuelve a conectar
¢l INTERFACE (Las conexionesy des-
conexiones del INTERFACE deberas
hacerlas con el ordenador desconecta-
do).

En ambos casos, si se produjera un
error en los datos, el programa se de-
tendria listando la linea correspondien-
le para su correccion,

Como se usan los caracteres

Para cargar el codigo en sus progra-
mas, teclea: “CLEAR 63038: LOAD
“CHARS” CODE" Si su version es de
48K, y: “CLEAR 30270: LOAD
“CHARS” CODE” Si es de 16K.

Para acceder a los distintos juegos de
caracteres, deberas teclear “RANDO-
MIZE USR” seguido de un numero




que encontraras en la TABLA 1 y que
esta en funcion del juego al que quieras
acceder y de la memoria de tu ordena-
dor.

Por ejemplo, supongamos que tu or-
denador es de 48K y deseas utilizar el
Juego de caracteres namero 1, teclea:

RANDOMIZE USR 63044

A partir de ese momento, el ordena-

dor lo imprimira todo con las letras del

juego 1, incluso los listados. 51 descas
retornar al juego de caracteres original,
teclea:

RANDOMIZE USR 63039

Cada una de estas ordenes, ocupa 13
byles en un programa, mientras que
utilizar dos POKES requeriria 45 bytes.

No te preocupes si lienes que utili-
zarlo dentro de un juego de azar, va
que el codigo méiquina esta escrito de
forma que el valor de USR en el retor-
no sea cero, por lo que cada una de es-
tas sentencias, hara tu programa aun
mas aleatorio.

En la figura 2, puedes ver el listado
Assembler de la rutina que se utiliza
para cambiar los juegos de caracteres,

Podras usar estos juegos de caracle-
res en cualquier programa que ya ten-
gas escrito, a condicion de gue no ocu-
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pe las 2330 ultimas direcciones de me-
moria antes de los UDG.

También es posible utilizar con estos
datos caracteres la rutina de rétulos de
la cinta «Horizontes», cuyo manejo ex-
plicabamos en el numero 8 de nuestra
revista. Comprobaris que estos carac-
teres, quedan bastante mejor al expan-
dirlos, que los originales del Spectrum.

Caracteres espafoles

Enlosjuegos 1 y 2 se han previsto las
«n» mayusculas y mindsculas, sus co-
digos son 38 y 64 repectivamente, se
encuentran por lanto, en lugar de los
signos «&n y «@» y se obtienen con
SIMBOL SHIFT + «fh» o SIMBOL
SHIFT + «2».
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ﬁ-unum DES

124@ DATA "020@

L

c i8
218181812181818007018
g'} 66

EDEESEGBBGBBBBBBC

R
a
%
Az
3
i
0 LEM as-1
atas,nd: L
+a: d,a: LET d=dil
80 PRINT #1;AT 2,0, "LIMEA: ";1
P00+r %10, "DATO: *; in+1)s2;" *
@ NEXT

n
iee IF g_s::ﬁ THENM GO TO 90@

HE
12@ PRINT AT “CORRECTO" ;
T 20,8, "PUEDE GﬂﬁBHh EL COCIGO
ENEF!HDD iBLl;AT @,8@;"Cinta en
F'LILSE una tecla

132 SAVE CHHRS EODE 63239,23

4@ CLS : PRINT #1;"Cinta &n
a thllll’.al'
IFY "CHARS'CODE

: PRINT AT @.,9;" PRARA C

B ]

ARGAR EL _CODIGOD, Teclee: CLERR
Clﬂ 5" DE"

aauas 0 ““CHARS" ' COl
212 43263044 "LET gaxssaﬂ: H“%‘E Py AT BREBL HOT BI; feRs
18 ;hﬁ @54: LET jr=632839 ORL ~i0004srsion . "BEEP
RINT IMUERSE 1;AT :_3.1!; i PYIPT  NDT PL: _PRAUSE VAL -1
g-.,n;:v;quﬂu HOGD NHHEF!D P G805 PRINT cs
918 PRINT FIT ol "a* MOT PI;“RE
:f_'. - .. HUEGD NUHERD 5 ?EBESI'I)‘EEE& © LIST UAL "1002+10%
025'; EEFI'NTUgﬁ ;"6” RANDOMIZE S . [ =]
i L
R 1. GO sue 3@d: PRINT AT 11.@;
.\ FANDOMIZE USR j2: 30 26 .
PRINT AT 17,0;: énunow:ze usn i3
GO SUB 3@0: RANDOMIZE USR r:
G%aE"rEE“ 32 _TO 127: PRINT
n= N HR
E&SQSREHT AR
LA LIN 1800+t 10; PARA CARGAR EL CODIGO, Teclee:
BEEP :’ﬁ cpnuaz 50 CLERR 53838: LOAD "CHRRS"CODE
E?E BEP’ﬂ af*3 ‘BEVISE DATAS: L JUECu NUMERD L USE Bs0dd |
: LIST mammu STOP
ARBEDEPGHE I ANDEORS TOUMRTE (311
ni b
T fabcdefghiyhimnoporstuvexyz (1) ~@
[ UEBLU HLERD 2 LiSH coolig ]
TUREHAC () 2k, =, ,ETZIATHTFEO: ;=T
PROGRAMA 2 SABCDEFEH I INLAHOPORS TUUMNYE (4] 1
i.h:d.fihi]ﬂlﬂi‘lﬁpil’l‘l.ll'u-ﬁﬂl(l’1

PROGRAHA 2 115& ) *g 5 5 (=27
FN ala!al:l‘l;lﬁi ODE a$ ! @ABCDER GI T IXLMNOPARE 10 OMR % '5 P
t{R}{ é:llojlcobz asin+ *abeodef ghi gk lmnopgr s tuvwxyz

VAL "302?6" LET d=UA

40 FOR (=PI PI TO VAL "25": LE
s =NOT PI
@ RERD
@ FOR n:Pi/PI TO LEM as-PI/PI
STEP UAL "
7@ LET a—FN atag,n): LET Cs=C§
+8: POKE d,a: LET dzdiPI PI

Lo JUBGL BN RO USE S303=s ]
—
89 PRINT ‘AT NOT PI,NOT PI;“LINM
ER: ;100@4f%10, DATO: “; (h+1) /2
' 90 NEXT n
1

D;ag IF cs¢>s THEN GO TO VAL "90@
11@ MNEXT f 1 A i 43039 21003C J_ROM LD HL,H3Cae
Soke ORL “aBz2es - UAL ' YiSer  BOK é3edz l1geD JE CFINAL D
Eiggl.pa?&gag;iugli ;'_}.zaaT e 63844 2158F5 J_I LD HL,HWFS5S8
=@ _F 1/P1; . 43047 1888 JR (FINAL)
PI; " cint REC®, PUlL
S e s Bt 43849 2158F8 J_2 LD HL,HF8S58
133 5ng§e;m-mn5"canz URL 38271 43852 1883 JR CFINAL)
w AL ™
i.fgu:c‘#;s ';arn:[w‘rru?lfp;[ "Cinta € 43854 21S58FEB J_3 LD HL,HFBSS
verific 43857 22345C FINAL LD (CHARS) ,HL
158 VERIFY "CHRRS"CODE : STOP ’
43840 Bl1a88a LD BC,wBena
43043 C§ RET
L.
TABLA 1
= =t ef
Version 48K. Version 16K.
= ]
JUEGO EN ROM 463039 38271
JUEGO NUMERO 1 63844 38276
JUEGO NUMERO 2 43849 38z281
JUEGO NUMERO 3 463854 38286
E———— -t t + -3

Dr. Drumen, 6. 28012 MADRID. Tel.: 239 39 26 (metro Atocha)

r ==
l= “ Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. Tel.: 274 53 80
{IOFERTAS! (hasta 30-6-85) SOFTWARE SPECTRUM
’ JOYSTICK QUICK SHOT Il 2.995 | BASEBALL 1.795
TECLADD DEKTROMIKS (leclas grabadas) 9.980 | ZAXXON 1.950
TECLADD SAGA — 1 13.900 | SKOOL DAZE 1.875
LA INFORMATICA EN TUS MANOS INTEFAGE—1 + MICRODRIVE + 4 PROGRA- SPY HUNTER 1876
MAS DE GESTION 27.875 | BRUCE LEE 1.875
IMPRESORA SEIKOSHA GP-508 24,500 | MATCH DAY 1.875
- X IMPRESORA STAR GEMINIS 10X (hasta BLUE MAX 1.973
SPECTRUM 48K (incluido libro en castellano y 8 cintas): 15% Dto. 10", 120 c.p.5. FENOMENAL) 59.900 | RAID OVER MOSGOW 1.960
SPECTRUM PLUS (incluide libro en castellano y 8 cintas): 20% Dto. CUALGUIER IMPRESORA DEL MERCADO 20% Dio. | ROCKY 1.795
.Y ademas como OFERTA EXCEPCIONAL, 3 REGALOS: MEGA—SOUND. iNovedad! Haz que el 5o~ SHADGWEIAE 1.875
— 1 libro Basic nido salga por tu TV, 2,895

= 1 Joystick Gran Capitan (hasta 30-6-85)
= 1 Manual de bolsillo del Spectrum

AMSTRAD 64K (cassette v monitor verde) + B cintas de regalo: 67.900 ptas.

5itu pedido de software s superior a 3.000 plas. gratis 2 cintas C-15 y un chegue por valor de 200 plas. que
e serd desconlado de tu proximo pedido.

— LLamanos o escribe a MICRO—1, Dr. Drumaen, 6, 2801 2—Madrid y recibiras tu Todas los programas de ERBE SOFTWARE, llevan la pegatina para el sorteo dal 24 de julio, e instrucciones

pedido SIN NINGUN GASTO DE ENVIO.

en castellano.
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Algo mas que
una tienda
de ordenadores.

Algo mas en Servicio.

Personal altamente cualificado le asesorara en todo lo re-
lacionado con el mundo de la microinformatica vy la robo-
tica, asesoramiento que continuara aun despues de haber-
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan-
tia total en todos sus productos.

Algo mas en Ordenadores.

Mas de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona-
les y superprofesionales, donde poder elegir el mas ade-
cuado a sus necesidades.

Algo mas en Complementos.

La mas completa gama de complementos imaginales: in-
terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles
con Apple e IBM. Telefonia sin hilos. y ademas dispone-
mos de la mas completa bibliografia sobre microinforma-
tica y robotica con mas de 500 libros v revistas editados
en varios idiomas. Tambien podemos suscribirle en cual-
quier revista nacional o extranjera.

Algo mas en Robdtica.
Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro-
boética. Le ofrecemos desde el mas divertido Robot-

juguete de 13.800 pts. hasta el mas sofisticado de
1.000.000.

Algo mas en Facilidades de Pago.
Plazos especiales en ordenadores familiares y Leasing en
ordenadores profesionales.
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22 MICROHOBBY

ROCKY

Dinamic

48 K

Tipo de juego: Deportes

PVP: 1.800

El boxeo ha sido

desde siempre, para
mucha gente una actividad
brutal, aungue para otros
suponga un espectaculo
lleno de emocion y
entretenimiento. Ahora
gracias a éste programa de
Dinamic, unos y olros
podran disfrutar del fiero
espectaculo sin gue haya
ningun derramamiento de
sangre.
Rocky es un juego de
boxeo en tres dimensiones,
que aportan ademas el
descubrimiento de un
nuevo estilo en la creacion
de juegos deporlivos para

PESI
rHMOSCA

Spectrum, estilo ya utilizado
en un juego de las
maquinas recreativas,
llamado «Punch Out», el
cual por cierto esta basado
esle programa.

MNosolros manejamos uno

de los boxeadares,
concretamente el que nos
da la espalda en la imagen,
y el contrario se encuentra
frente a nosotros. Ambos
confrincantes se encuentran
metidos en un ring, y los
vemaos de cintura para
arriba al contrario, que esla
situado un poco mas alto
que nuesiro boxeador, para
conseguir de este modo
una buena sensacion de
perspectiva.

El jugador es el aspirante al
titulo mundial y para
conseguirlo, a de pasar con
exito lodas las pruebas con
los diferentes conltrincantes,
a los cuales tendremos que
derribar tres veces.

Los contrincantes son
cuatro; Cimbel Lim, un
maestro chino gue es peso
pluma. Ted Malare,

apodado «<El Sadico
Bigotes», éste es peso
medio. Jansen Sino, un
cargador de muelles que es
ademas peso medio vy
Fighter Bull, un peso
pesado apodado «La Bestia

FIGHTER

FESD
PESADO

MNegra».

Cada uno de los personajes
tiene unas caracteristicas
peculiares que debemaos de
lener en cuenta a la hora
de enfrentarnos con ellos.
Una de ellas, el peso del

EULL

cual dependera su fortaleza
fisica.

El juego tiene cinco lases
distintas:

1. Combatimos con los
cuatro contrincantes.

2. Combalimos contra Ted




FIOHTER SuLL

Matare, Jannsen Sino y
Fighter Bull, pero mejor
entrenados.

3. Solo contra Jansen y
Fighter, pero mucho mas
sadicos.

4. Solo Fighter Bull, pero

en plan asesino.

5. Consecucion del titulo
muncial.

El ring y los personajes del
juego ocupan la parte
superior de la pantalla,
mientras que en la inferior

se encuentran las fichas
correspondientes a los
contrincantes con sus datos
técnicos y el marcador de
energia de ambos pugiles,
que variara a medida que
vayan recibiendo golpes.

Cuando ésle llega a su
punto mas bajo el pugil cae
al suelo y el contrario
levantara los brazos en
senal de viclaria.

Otro dato de interes, es la
continua animacion del
publico que vibra con cada
golpe y dota al juego de
una continua sensacion de
parlicipacion.

Valoracion: Se trata de un
juego puramente grafico, ya
que éslos ocupan
aproximadamente unos
32K, El tamano de los

ED HATARE

L)
»

PLUMA
57Ka. &

personajes es de grandes
dimensiones, algo que por
lo general no es costumbre
de los juego de Spectrum,
pero gue en esta ocasion
resulta muy vistoso.

El movimiento de los
pugiles cuando estan en
pleno combate nos ofrece
una vision bastante realista
del mismo, con efectos
bastante especlaculares en
cada uno de los golpes.
Es una muy buena version
del «Punch Out» que hara
las delicias de los que
conocian esle juego y
animara a competir sin
riesgos a aquellos que
nunca sintieron inleres por
el boxeo.

Originalidad ok
Graficos ok ok
Movimiento * k Kk ¥
Sonido o
Valoracion Ak k
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Operacién svicida

STARSTRIKE

Real Time / Ventamatic

48 K

Tipo de juego: Arcade

PV.P: 1.800

REALTIME SOFTWARE

Continuando con el
tema galactico que
tan de moda parece ser
que vuelve a ponerse, la
compania inglesa Real
Time a realizado un juego,
basado en las conocidas
batallas galacticas que tan
conocidas son de la
mayoria de los usuarios.
El tema es el tipico del
genero. Nuestros enemigos
han atacado nuestras
escuadras terrestres,
atravesando las fronteras
galacticas, con fines no de
conguista, sino de
destruccion de nuestro
sistemna terrestre.

Tras diezmar nuestras
escuadras, los enemigos se
situaron sobre una de las
lunas del sistema terrestre,
desde donde controlan
todos los ataques y en
donde se encuentran €l
centro de todo su sistema
de guerra.

La federacion que rige los
destinos terrestres ha
decidido en vista de lo

desesperado de la
situacion, realizar una
mision suicida que acabe
con el centro de control del
Qutsider. Las bases
enemigas se encuentran
situadas dentro de los
crateres lunares y para
destruirlas seria necesario
un impaclo certero justo en
los sistemas del reactor,
situado en el mismo centro
de la luna. Para conseguirlo
es necesario llegar a las
camaras del reactor para lo
cual habra que atravesar
con anterioridad dos
portillas de refrigeracion
dentro del conducto
ecuatorial de la base.

Para conseguir culminar la
mision con éxito antes
habra gue lograr pasar una
serie de fases cada una de
las cuales, con mas
peligros. Habra que luchar
con las patrullas del
espacio, penetrar en la base
y una vez dentro, hacer
frente a sus sistemas de
defensa.

El juego esta muy bien
llevado en cada una de las
fases de ataque por las que
tenemos que ir pasando.
Sobre todo por lo bien que
estan disefadas las
pantallas.

La accion se desarrolla en
un entorno espacial y
nuestra posicion
corresponde al interior de la
nave, de modo que vemos
lo gue ocurre en el exterior
a fravés de lo que seria el
cristal de esta. Disponemos
de un punto de mira que
nos indica en lodo
momento la posicion del
disparo ¥ la posicion de la
nave en relacion a la
superficie de la luna,
cuando entramos en la
orbita de esta.

MICROHOBBY 24




Valoracion. El juego resulta
muy entretenido y los
graficos son buenos. Una
vez que entramos en la
base enemiga el programz
pasa a una estructura
laberintica que nos
recuerda aquellos

«Mazos» gque construian sus
paredes de una forma lineal
a base de Draws, aungue
por supuesto, en Startrike,
con bastante mas
imaginacian.

La animacion es muy
buena, y la sensacion de
movimiento al manejar los
controles de la nave esta
muy lograda, sobre todo si
manejamos ademas un
joystick.

El nivel de ficicultad es alto,
y mas aun si tenemas en
cuenta que en las
instrucciones no queda
demasiado claro los pasos
a seguir en cada fase del
juego para poder pasar a la
siguiente. A pesar de ello,
una vez que nos
introducimos en el juego
comprendemos enseguida
la mecdnica del programa.

Originalidad

Gréficos

Movimiento e
Sonido iy
Valoracion 3t
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PROGRAMAS DE LECTORES

MONITOR

Francisco Coto Gilabert

Este programa te permitird escribir programas en cédigo
magquing, en hexadecimal y depurarlos. Su vtilidad la

descubrirés muy pronto.

Antes de cargarlo, deberis poner el
cursor en el modo C (mayusculas), eje-
cutindose automaticamente hasta pe-
dirnos un comando, para lo que bastara
pulsar la tecla correspondiente al nom-
bre de éste, no asi para la introduccion
de datos que deberd hacerse por medio
de la tecla «ENTER».

Comandos

C. Este comando, una vez pulsada la
tecla, espera una direccion en haxade-
cimal de @ a FFFF, para después, mos-
trar en pantalla el contenido de dicha
direccion en hexadecimal. Se pueden
elegir tres opciones:

1. Entrar «0» con lo que la direccion
de memoria citada no se modifica.

2. Entrar un nimero hexadecimal

con lo que cambiari el contenido de la
direccion por el que introduzcamos,
que debe estar comprendido entre @ y
FF. A continuacion, se pasa a la direc-
cion siguiente.

3. Entrar «K» con lo que el comando
«C» termina y se vuelve a la espera de
un comando nuevo.

M. Tras pulsar la tecla y una vez in-
troducida la direccion en hexadecimal
de @ a FFFF, mostrara el contenido de
80 direcciones de memoria por la pan-
talla.

G. Una vez pulsada la tecla espera
una direccion en hexadecimal a la que
ird a ejecutar el programa que alli se en-
cuentre,

5. Espera un numero en hexadeci-
mal para salvar en la cinta un programa

Premiado con 15.000 Ptas.

que se encuentre en la direccion de
memoria mencionada. A continua-
cion, espera otro nimero en hexadeci-
mal que te indigue el numero de posi-
ciones de memoria que debe salvar.

L. Este comando, una vez pulsada su
tecla, espera una direccion en hexade-
cimal para cargar a partir de ella un pro-
grama que se encuentre en la cinta en
codigo maquina.

T. Esperaunadireccion en hexadeci-
mal en la que se colocard una trampa
que cuando se encuentre, al ejecutar
un programa en c¢odigo maquina, de-
vuelve el control al programa monitor
después de guardar en unas direccio-
nes de memoria el contenido de todos
.08 registros que podrin ser visualiza-
dos por medio de otro comando, que
posteriormente se describird.

N. Este comando quitara la trampa
anteriormente colocada y restituird en
su lugar los contenidos de las direccio-
nes de memoria anteriores a su coloca-
cion.

V. Este comando saca por pantalla el
contenido de los registros del micro-
procesador acompanados de sus nom-
bres.




2300: PRINT He(l,1);B8L2,1)
1 REM MONITOR : & 7 B 23
2 DATA 8,9 ,50,0,125 éES?i i, sga IHEUT X%: PRINT INK 4;X%: G e;ﬁepkgﬁTxhggﬁﬁnSéBG“_BE?lEEJ_Bg
128,257,808, 128 247,958 3534 o t2,1);: LET X=PEEK 3200&: GO SU
7 14877 ,125,251,34,9,125,25 ; 409 RANDOMIZE USR Z § 2430 kBT XaBEEK 32008, &L
1L, 120 g0 2024g%0 418 BRIMT RINT INK d4;"OK SEE"ET X=PEER 35005 GO SUB 23
3 FOR L=32285 TO 32285 . RETURN 08> phETr a5EEK. R: 80 SUB 23
& REpe b PReE LS 438 REM COMANDO T (2,1);: LET X=PEEK 3201@: GO SUB
el N 440 PRINT o RRINT CINK 4 ST 2500 PRINT B&(1,1);B8(2,1)
28 BEFeHd EOROER © THK & “iin TNPUT X8 PRINT INK &;k 757 LET X=PEEK 3201i: co 'suB =23
oo e e T ’&sgnLégBTﬁgﬁgn Z: LET TRAM1:=PEE O I e T i2/%48’ 08
= =ik = azi1
R R adM ShR' IR IR 8O F ko g LET TRAH=PEEK (Z+1): LET T ‘Ssge Ph%ﬁ?xétEEKIJ.E 2,1)
URACION Z-2 PRINT_IHK S, RAM3=PEEK (Z+2): POKE Z,195: POK S il Tl
RANC T8C0 CoTo GILABERT BAINT Eh241 588 Boke 2iiiad 2% PO 76@ PRINT i
78 REM SELECCION DE COMAMDO lilss ; 2000 REM EXA: REM Rutina EXA,
B0 IF TRiEv =T THEH ERINT 2 470 REM COMANDY N . doia LET XslEH &
uslam s rE : PORE" ¢Enhpn TRAML: POKE TRAMPA+1 Eeil E5r zx@ Py
! = -
98 IF IMKEYS="C" THEN GO SUB 2 L TRAMS UKE TRAMPA+2 , TRAHS %3%2 EE$ 3;3: TD 1 5TE]
70 fes 480 PRINT "“: PRINT IHK 4; "0OK": 2040 IF ugz 0"
1080 IF INKEv$='"G" THENW GO SUB 3 PAUSE 10: RETURM 2 UII"S
70 518 REM COMANDO 3
L 16¢ ix-nl)
126 IF INKEYS="N" THEM G0 SUB 4 ' 205@ IF ys="A" THEM LET z=z+(1Q#
7@ 2. 530 GO SUB 2010 x'r'ﬁT:”'Z ’ 44 M ol
130 IF IMKEY$="S5" THEM GO SUB S (54@ INPUT x¥: PR MK 4 Aot xR ) e="B" THEN LET zsz#(ils
& =Nl
40 1F INKEVE=“L" THEN GO SUB © SS9 GO SUB 20108 LET PsZ Jetat e y$="C" THEN LET zszs(i2s
R $6@ SAUE "CSPCODE 9P 2 L
145 IF IMKEY$=“U" THEM GO SUB 6 _E7@ PRINT TTPRINT INK 4“0 3380"1F ys="D" THEN LET z=z+(13+
4] 16+ (x=-n}
147 POKE 23692,255 §22 RETURN 2Bl a%IR g E" THEN LET zsz4(14%
159 GO TO 7@ §Q@ REM comANDg L fEa) i AR
200 RO COHANDD 1 B RRINT: RINT INK &;"L"; 2100 IF ys="F" THEN LET z=z+(15:
218 uT a; panT INK &;%X%: F : 2109 IF
RINT E Daggsrgsgr X$: PRINT INK 4;X%: G ssee NEXT n
FQR ﬂ TO 4?9 2510
228 LET NiFeER H& G0 sus 2300 630 LOAD ""CODE 2 N 25432 BELVEBY 2. 1y
240 PRINT BS(1,1),88(2,1),° €48 PRINT PRINT INK 4;"0OK 2316 prhoAta h)’
32@ MNEX L 5
2 RINT PRINT INK 4 ;0K 67@ REHM COMAMDO F X3 (24N) =1 THEN LET A(1,1
“REriaN : BeEE PRI PRINT INK & "y ?EE?IFéJfEJthtl LET X=X-2%N
27@ REM COMANDO C 235@ NEXT W
288 PRINT PRINT IMK &;"C';" Bg?ﬂphgT REFECER 32000 3?153? gg %%gg %EE n:g.%b-g
e ) ¥
4 x P 2,1} 2380 IF AIM,1) ¢=9 THEN LET BN,
ﬂ%3$ IHPUTGE'sugpégiazNEET nEs 700 LET x= °EEK 323@1 BOISEF gf 1) =STRs AIN.1) T
300 LET xX=PEEK J. GO SUE 2300 Gy ORINE BS( 2599 IF A(N,1)=10 THEN LET BS(N,
Uislaiaiito s st 7ie LET b iy 53““?: ol | 3400  IF A(N,1)=11 THEN LET B8 (N,
350 IF O%="8" THEM FRINT B%(1.1 i g fabitae Sile 1F A(N,1)=12 THEN LET B$(N,
1iBg(2,1): LET J=J+1: GO TO 308 J20_LET X:PEEK 52003 GO SUB 23 gela.d 5
p320 Ir Og="Ke THEN PRINT ™ - P ENpnaH ey o 2820 IF A(N,1)=13 THEN LET B8N,
i :
N LR RSl B 748 LET X:pﬁEiﬁ SEBBH Gﬂ SUB E% 2430 IF ARI(N,11=14 THEN LET BS (M,
388 LET xg=Dg. GO_SUB 20ie: POK 90 PRINT “E BS(1,1); et e T
T She ey RO AL i 742 LET XsPEEK, 320 2es G?15¥? g2 1) ="F" 2
@@: PRINT * g45@ NEXT
%g’g RPE‘PI'PTCI.":'“RHDOD%INT IMK & G ; t2,1);: LET X=PEEK 335“5 éc' Su g 2480 RETURM

EL BARMAN

Julian ARRANZ SANTAMARTA

Situémonos en una
céntrica calle de
B nuestra ciuvdad, donde
; el bullicio no es ébice
B para disfrutar de una
fif bebida al aire libre.

"Pues bien, en esas estamos mientras
esperamos a un sufrido camarero que
ha de transportar una bandeja repleta
de bebidas hasta la terraza del bar, si-
tuada al otro lado de la carretera.
Este serd, pues, el dificil cometido
del barman que tendrd que arriesgar
practicamente su vida al cruzar la tran-
sitada calle. Cuando se termina el tiem-
po o las vidas, aparecerin los puntos ;
obtenidos y el récord conseguido hasta Premiado con 15.000 ptas.

el momento.

A, PERERA
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l-PROGRAMAS DE LECTORES

NOTAS GRAFICAS ENEIEET h=@: LET h$="#": BEEP 2.2 8,24 ,83 &3,83,255 83, ﬁa 24,285
e e 5.25&6}2'55 S488r 255 255, 0
256 See T n 4034 DATA 62555%5&255*25
Credasce 281 4O T0- Sess 86524 25855952 262 2687248734573
éSBEELET‘snzINKEYi. IF s§<3™" TH o
IR=5 -
1801 PRINT AT x,y;"L" 49035 DATA @2,0,0,7, 31 255,288 ,48,
1910 IF z%=" ANDG Ue¢r@ THEN LET 2.2.0, E?¢+E¢-B 254 5 12
L2 Cou =y=-1 4049 2.:.2. "BAR -HAN" n'r
1828 IF z$="p" AND Y<>31 THEN LE S,4;"Tienes que servir toda
Toldvik votver 2 ta Suefts’
= F zs="w" AN 20 T :
pent T HORERTON T T 18,8, 7ES G LTBEN LN Pon R THERN, E8 Pero ten cuidado con
2 GO SUB 4020 1040 IF zs$="0" AND x<>1 THEN LET '-°-" ‘HMOMS ¥ con que
S LET pl=0: LET m=@: LET Ig=" Kux=1 Ligmpo no lLiegue a 600"
LET 1050 I (SCREENS (x 4) 2" ") AND 4080 "F*I';'T BY. 14.:1] Co=ar Ll wa
i@ 1 ix=7 0OR X=15 »=181 T =Qms
2@ HEN BEEP .a,-za- £ SUB 2000 *953 M AT 2608  “puisa una te
i0e - = 1188 RETURN
2008 LET v=v-1 io%e IF INKEVS="" THEN GO TO 407
o -b " - » §E‘$EIEC‘5§;EGLHE';spﬂifg'gs'“ CET v So7z cLs
L3
129 PRIN =1: GO TO 9028 4@7ve FOR n=0 TO 285 STEP 8. PLOT
.0,0.0 220 PRINT AT @,7;v ORAL IMK 7;@,175: MEXT n
130 P das=5" 2058 RETURN mse FOR n=0 TO i7% STEP 8: PLOT
140 " TMesas =" 300@ LET h=1: LET hs$="§{" DRAU INK @;255,0: MEXT n
158 3910 BEEP .05,30 4340 RETURN
290 3020 LET m=m+ 4700 IF INKEY$="" THEN GO TO 472
205 b§i1) 3038 PRINT AT ©,22;n 2
2es TG 311 3PS@ RETURN 5000 PRINT FLASH 1;RT §,6;"FIN D
B, a%; 4928 FOR m=14d4 TO 154: FOR n=@ T
18.0 T S 0 r: READ 9. POKE USR CHRS men,a pig FOR.N==g8 TO @9: BEER «B3;-
R ; NEXT EX :
T 16 4038 t:-n'rn 4.3.55.2,121.,1?5.43,#.3, S@2@8 LET pil=(viml +190
ase’ TSIy he 185 3940 FRINT AT 12,5, Puntos=";pt
Eos X ATA 128,128,128,128, ,i2 i "Puntos="pt;
ARD. Eusggéﬁ*'#‘n"rxél'gh g 461286“3 53,53 ?;122 180 :zed.a Soat* kR, Eeaﬁ‘rrdct:;érg. NEXT
ND h T /83,7, ; : : = : n
GO S > 9@S@ RESTORE : CLS : GO TD 2
270 AND %=1 AND §=15 TH 1693 pATA 63,998,687 ,255,255,255,6

OBSTACULOS

José Vicente MONRABAL

Spsirem 16 8 | PR

Somos los conductores de un pequeiio coche que tiene
que intentar llegar a su destino tras atravesar una
terrible carretera cubierta de obstaculos.

En ese largo camino, tendremos que bar con nuestro vehiculo.

procurar llevar los ojos muy abiertos Para manejar el coche, utilizaremos
para evitar la colision con los multiples las teclas «Q» y «A», la primera, para ir
obsticulos que encontraremos a nues- hacia arriba y la segunda, hacia abajo
tro paso vy los baches que pueden aca-

Mo LRSI ERHRICAS 401 IF IMKEY$="23" RND <14 THEM
_____ 450 BRINT Usk 32000
lad =3 H I J H M P i
EBss E % EHIJERPYGE 491 IF'ATTR (3,7)=7 THEN GO SuB Seis PRINT INK &/AT 1.2 “ConTROL
492 IF 4 =a7ri"i1ba —a g0
‘203" ATTR (341,7)=7 THEM GO T S828"r " 1le 8277 _;:En g0 1o 2
T EBBG p IL? %ﬁg ? n 5 31 558@ GO TO 5996
3 GP.IR 5943 31 AT a. J e RN = e e e e e e i e
E g ﬁrr 1 T ------ €0dig0=—m=—==-=—-=—— -
S LET A=9: LET b=9: LET c=1@ J:3;|“ g |:rf— '3;”- 4 31, 9592 DATA 33,090,564 ,85,62,192,6,31
LET e=@ HE 01 = . 35,94 ,43,115,35, {6,249 114 /356
A OHE - DIROER S FRRERTE 2005 LET d IE‘I' mumgi +5 siasa
Raes LEiniTAY B it ag 351 '0ATA 33,0.88,88,8.91 14,22,
%g gl..E :ngg %R f=3200@ TO il J . 35 115,35,16,249, 119,
3204 nen PDK F,8: MNEXT e o ET e o s géaséﬁga 12 “ia1
- a f=a .” IEci REORLEE R 2030 IF =20 OR €=48 OR €60 OR
14 IE T ALe? LEF L0, LeT <10, el i i
3020 F'RINT INK 4, AT 1,28."4m" ;A 9518 DATA 192,240 ,252,255,239,.23
T 2,29 39.}2913% 1.2ss, 255,355 )255)521 ,238, 585,58
N B Lo 261 P i S61e%0ATE 24848484853 74855,255;
200 PR INK 6:AT 3.5; @& ;AT 255,1,1,285,258 85,7 ,263,248, 24
24+1,5; F : ' ;i 9520 DATA 308,63,127,255, 184,191
Eggs_gﬁs P 0310 BEER .91,20: 8 247,247,247, i83,183,252,255 127,
200 PRINT INK 4;RT R,S; "f@";AT gmﬁ BEEF .93,10: BEEP .01,20: B gf;;ag?m g” §§°4§4zﬁa§§':é§¢7'
As+l.5; - N - - 3 i 3
i e vec rew e R8BSR BT BRAGD  pgpeloninigiguids, St ieg va dee.
ok o .0, 196, .52,
225 IF b=4 THEN GO SUB 30@@ 5%:‘,-3-;32".'?51,_,253 Uf,'—‘r%:_' 5?1"":, i s 'mi"‘ $5.259,1566,202° 21,55, 4
Lo 30 PEINT INK. Ci8T 5,31, 8" AT 4015 BORDER 1: PRPER 1. INK 7. © skt ol
369 beFp .01,20. PRINT AT A,S;" BE LA CINTR'| FOR Ti1 O is' eEE 38 204.41,5506115, 18185382 7%
e ot e P af-fy NEXT 1. CLS : PRINT INK 954@ DATA 138,118,78,215 47,243,
LET a=a-1: GO TO 498 el G O S L R ;AT 12,3;"S s 32,0,108,36,240,16,192,64 ,0,0
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SOFTWARE

ALGORITMOS
DE ORDENACION (Ill)

Javier ALAMAN

Analizamos en este capitulo el <HEAPSORT» o método
del monticulo, un procedimiento de ordenaciéon que
aumenta su eficacia proporcionalmente con el nimero
de elementos que maneja. No resulta, pues, adecuado
para ordenar pocos datos.

El «heapsort», 0 método del monti-
culo, fue denominado asi por su crea-
dor J. Williams. Su principio de funcio-
namiento es el siguiente. En una selec-
cion directa, por ejemplo, en cada pasa-
da, buscamos el menor elemento entre
los aun no ordenados. Evidentemente,
encontrar el menor de n elementos re-
queriria n-1 comparaciones, encontrar
el menor entre los n-1 restantes reque-
rird n-2 comparaciones, etc. Sin embar-
g0, esto puede optimizarse si en cada
pasada guardamos mas informacion
que simplemente la de cudl es el ele-
mento menor. Concretando: con n/2
comparaciones es posible determinar

Figura 1.

Figura 3.

nhl s e

Figura 4,
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1@ REM - heapsort -

15:

20 LET iz=INT (dims2)+1l: LET 4
exdim

3@ 1IF .z<-1 THEN GU TO &a

4@ LE iZ sUEe 1ie

se IF |I>1 THEN GO TO 42

6@ IF de:=1 THEN TO 18@

78 LET x#:a i1, LET agil,)=a
side,): L agide, )

x$
88 LET de=de-1: BD SUBT%IB

138 ferdied TN S0 T

118 LET i=ixz: LET Jj=i+4i LET x%
m=a§li, )

i2@ IF j>»de THEM GO TO 178

130 %EE cde THEN IF asij.,)casiy
+1.,1

i14@ IF xs;-atl;,] THEN GO TO 17
15@ LET ag(i ,)=agty.} LET i=j:
LET .imi=+i

16@ IF_ji=de THEN GO TO 130

178 LET asia ) =x%"

188 RETUR

el elemento menor de cada par de da-
tos. Con n/4 comparaciones mas, pue-
de seleccionarse la menor de cada pare-
ja de elementos minimos obtenidos an-
teriormente, y asi sucesivamente hasta
tener construido un «arbol» como el de
la figura 1. (Por ahora no nos metemos
en cOmo representaremos ésto en un
ordenador. Supongamos que el proce-
s0 lo hacemos con lapiz y papel.)

Sobre el arbol asi construido ahora
es mas facil ordenar el array. El ele-
mento mas pequeno, evidentemente
es el que se encuentra en la «raiz» del
arbol, es decir, el de mas arriba. Lo to-
mamos, v lo borramos del arbol. El si-
guiente paso es ir descendiendo por el
camino que contiene a la clave elimi-
nada, sustituyendo ésta por la mas pe-
guena de las dos que tiene por debajo
en cada punto. Este paso se puede ver
realizado en las figuras 2y 3. La nueva
clave que aparece en la raiz, es la me-
norentre las que quedan. Repitiendo el
proceso sucesivas veces, el lector podra
convencerse de que finalmente se ob-
tiene el array ordenado. A primera vis-
ta, puede no gquedar muy claro que se
haya conseguido un ahorro de pasos, y
sin embargo es asi.

El problema es ahora como repre-
sentamos todo esto en el ordenador,
procurando, ademas, no ocupar mas

F. L FRONTAMN

espacio de almacenamiento que el pro-
pio array a ordenar. R. W, Floid propu-
so una forma elegante de resolver esto,
Mira el arbol de la figura 4. Este arbol se
puede representar por un array a(i) tal
que sus elementos cumplan las condi-
ciones que le impusimos a la construc-

cion del arbol, es decir que a(i)<=
=a(2*i) y que a(i)<=a(2+i+1). Un array
que cumple estas condiciones se le de-
nomina monticulo!

Supongamos ahora que tenemos un
monticulo de n elementos, y queremos
anadir un nuevo elemento de manera
que el array resultante siga siendo un
monticulo. Lo que podemos hacer es
colocar el nuevo elemento en la prime-
ra posicion, y compararlo con el menor
de sus dos sucesores. (Es decir, compa-
rarlo con el menor de los elementos 2 y
3 de array expandido.)

Si resulta ser menor, el array sigue
siendo un monticulo. En caso contra-
rio, se intercambia el primer elemento
con el que es menor que él, y se conti-
nua el proceso, ahora con los dos des-
cendientes de la nueva posicion del
elemento «intruso». Este procedimien-
to lo vamos a llamar «criba», ya que el
elemento anadido va desplazandose
hacia abajo del monticulo como si se
fuera cribando a través de agujeros has-
ta que llega a un sitio por el que no pa-
sa. El lector puede comprobar a mano
gue efectivamente el procedimiento
descrito lleva a la preservacion del ca-
racter de monticulo.



el que este método produzca buenos
resultados. Al fin vy al cabo, los datos
mayores se criban inicialmente hacia la
izquierda para ser finalmente deposita-
dos por la derecha. Realmente, el pro-
cedimiento no es recomendable para
un pequeno numero de datos. Sin em-
bargo, para muchos datos este método
se muestra muy eficiente, aumentando
su eficacia relativa a otros métodos se-
gun crezca mas el nimero de elemen-
tos a ordenar. Otra caracteristica im-
portante de este método es que es muy
regular. Para un cierto niumero de da-
tos a ordenar, el tiempo que tarda en
hacerlo es bastante independiente de la
ordenacion o no de los mismos inicial-
mente. El proximo método que vere-
mos es, por término medio, mas ripido
que éste, siendo su desventaja la posi-
bilidad de que los datos iniciales estén
distribuidos de manera tal que se dé un
caso «anormal» en el que el algoritmo
se eternice. El «heapsort», en cambio,
jamas presenta dichos casos «anorma-
Veamos ahora el procedimiento les».
completo de ordenacion. El primer pa-
so0 es convertir el array inicial en un

monticulo. Para ello nos damos cuenta e
il 175N {3 ]
de que los n/2 elementos finales del gt nd)

array cumplen la definicion de monti-
culo. En efecto, sobre un array de n ele-
mentos, los descendientes del elemen-
to n/2+1 son los elementos n+2 y n+3.
Como dichos elementos no existen, a
partir de la mitad del array, todos los
datos cumplen las condiciones de
monticulo. Ahora anadimos a este
monticulo el elemento n/2, vy realiza-
mos una criba. Obtenemos un nuevo
monticulo. Anadimos ahoraa el ele-

) mento situado en la posicion n/2-1 rea-
lizando una nueva criba. Asi, después
de n/2 cribas, el array quedari con es-
tructura de monticulo!

Y ahora ¢l primer elemento es el mis
pequeno. Para obtener los elementos
ordenados, es preciso ejecutar n pasos o
de criba, tomando tras cada paso el daa- (1] ¥ aqaa)
to que queda en la cima del monticulo.
Aqui se presenta el problema de donde
almacenar los elementos que van sur-
giendo de la cima. La solucion es sacar
en cada paso el elemento dltimo del
monticulo (llamémosle x) e intercam-
biarlo por la cima. Se considera ahora
el monticulo con un elemento menos,
cribindose el elemento x hasta su posi-
cion correcta. Los elementos que van
quedando tra el monticulo, formarin
el array ordenado,

A primera vista, no resulta evidenle  Heap sort.

as{il=ali)
1=
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¢En qué consiste exacta-
mente un tratamiento de tex-
tos? éDefine el tamafio y for-
ma de los caracteres a guslo
del usuario?

Cuando se habla de un tra-
tamiento de textos adaptlado
al espanol, ése puede utilizar
también con el caltaldno para
eso hay que buscar uno
adaptado al fracés o expro-
feso para el catalan?

Teodora DOMENECH - Valencia

[1 Un procesador de textos
sirve, basicamente, para lo
mismo gue una maquina de
escribir. Ahora bien, incor-
pora una serie de facilida-
des que hacen que su ma-
nejo sea infinitamente mas
comodo y rapido que el de
una maquina de escribir.

Todos los procesadores
de textos que existen para el
Spectrum, tienen definido
su propio juego de caracte-
res.

Cuando se dice que un
procesador de textos esta
adaptado a un determinado
idioma, quiere decir que
acepta las peculiaridades
sintacticas de ese idioma,
incluidos los caracteres
propios del mismo. Algunos
procesadores de textos, no
es el caso de los del Spec-
trum, llegan incluso a corre-
gir las faltas de ortografia.

Para escribir en catalan,
seguramente le resulte mas
util un procesador de texto
adaptado al francés.

Zécalos

Poseo un ordenador Sin-
clair ZX Spectrum de 16K,
{Mod. ISSUE 3-B) y animado
a ampliarle la memcria a
48K, lo he abierto y he en-
contrado que tiene todas las
memorias en su sitio, es de-
cir, las que habria que poner
para ampliarlo a 48K. Quisie-
ra que me indicaran como
puedo desbloguear los 32K
superiores.

Adjunto remito un dibujo
del ordenador, tal y como es-
tan colocadas las memorias

y el modelo de las mismas
{de la IC15 a la IC26 son de
color negro y no tienen nin-
guna inscripcion ni nimero y
el centro estdn huecas como
se indica en el dibujo).

Joaguin GARCIA - Salamanca

[ Lo que usted ha identifi-
cado como memoria (IC15a
IC26), son en realidad los
zocalos donde debera in-
sertar los chips que consti-
tuyen la ampliacion de me-
moria. Por tanto, el suyo es
un modelo standard de 16 K.

Iinterface de joystick
El_'q_gramahh

¢Se puede con un interfa-
ce programable y un joystick
KEMPSTON (por ejemplo),
programando el interface, ju-
gar con cualquier juego del
mercado aunque en el juego
venga indicado que se nece-
sita otro joystick?

¢Podria con este inferface
y un joystick cualguiera, ma-
nejar el cursor de direccién y
disparo de uno de los pro-
gramas de juego que voso-
tros publicdis, en los cuales
el movimiento se efectida con
las teclas de direccion del
Spectrum?

Natividad MORALES

[] La norma KEMPSTON se
refiere al interface, no al
joystick.

Con un interface progra-
mable, podra manejar todos
los juegos del mercado v,
tambien, los gue publica-
mos en nuestra revista.

Interface y Microdrive

Deseariamos que nos ex-
plicaseis lo gue es un «inter-
face» y un «Microdrivex».

Joaguin y Santi SANCHEZ - Barcelona

[[] Un interface es un dispo-
sitivo electronico que se si-
tia entre el ordenador y un
peritérico para acoplar los
distintos protocolos eléctri-
cos de ambos aparatos.

Un Microdrive es un dis-

CONSULTORIO

positivo de almacenamiento
masivo, de acceso cuasi-
aleatorio, basado en un car-
tucho ,de cinta magnética
continua y formateable.

Coloreado parcial

Tengo dos pregunias que
haceros. La primera es si se
puede hacer de alguna ma-
nera que sdlo se coloree una
parte de la pantalla, por
ejemplo, un baldn, pero sin
un «PAPER= gue lenaria to-
do.

La segunda, es que me voy
a comprar el Joystick QUICK
SHOT 1 me gustaria me dije-
rais cual es la interface que le
va a este mando.

Alberto URBANEJA - Bilbao

[1 La sentencia «PAPER»
puede ir después del co-
mando «PRINT= con lo que
solo afectara a lo que se im-
prima dentro de esa linea.
Con el joystick que nos in-

dica, puede acoplar cual-
quier interface.

«Secretaria»

Desearia saber si existe al-
gun mecanismo o aparato al
que se le pueda dictar infor-
macién hablada, y que cuan-
do se desee apareZca esta
informacion por pantalla.

Manuel NEIRA - Lugo

[1 El reconocimiento de voz
es uno de los problemas
mas arduos que tiene plan-
teada la informatica. Tene-
mos noticias de gue los ja-
poneses estan trabajando
en ello, por lo que es de es-
perar una pronta solucion.

Hasta tanto, el unico «me-
canismo» gue CoONnoCemaos y
gue realice esa funcidn, se
llama secretaria.

_ Gréficos definibles

En la cinta «Horizontes» de

29.995

GARANTIA: 6 meses
MANUAL en castellano

LOBERCIO

OFERTA SENSACIONAL
— LIMITADA —

¢QUE TE PARECEN ESTOS PRECIOS?

SINCLAIR - QL

con 4 Programas

85.950

Compositor Lhemberg Ruiz, 1
29007 MALAGA. Tel. 27 30 43

Deseo recibir:
contra reembolso

NOMBRE

O

incluyo talén nomin. O

[] SINCLAIR OL a 85.900
[] sPECTRUM PLUS 29.999

DOMICILIO

POBLACION

TEL::

I PROVINCIA
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Psion, el programa genera-
dor de caracteres, dice gue
puedo grabar mis propios
caracteres en cinta. Pero al
cargarlos sale «Bytes» en vez
de «Programe. <{Por que?
Luego no puedo cargar esos
Bytes como si fuera un pro-
grama, 4como podria car-
garlos?

José Luis DIAZ

[l Los caracteres graficos
definibles, no se guardan en
cinta como un programa, si-
no como un conjunto de by-
tes.

Puede cargarlos
LOAD “" CODE

con:

____3colores
El problema que tengo es
gue en un cardcter definible
por el usuario he de juntar 3
cofores. He probado con
«CHR$ 8» pero no me sale.
Quisiera que me ayudaran.

David ESTRANY - Palama de Mallorca

[ El Spectrum no permite
mas de dos colores por ca-
da posicion de caracter (pa-
pel y tinta), por lo cual, lo
que usted guiere hacer es
imposible. Seria necesario
cambiar LA ULA.

Modos del cursor

&Coémo acceder a las fun-
ciones que estdn escritas en
blanco? Porque en el numero
1 del cursor de Basic estd es-
crito que para acceder a di-
chas funciones debe estar el
cursor en modo K, pero
cuando se pulsa una tecla
aparece el cursorenmodo L,
écomo se vuelve a poner el
cursor en modo K?

También desearia saber
gue hay gue hacer para que
aparezca en la pantalla la le-
tra «fi» en mayuscula y en mi-
nuscula.

Francisco J. RODRIGUE - Sevilla

L] El cursor cabiara auto-

maticamente a modo K
cuando pulse el signo «» 0
el comando «THEN», o bien,
cuando empiece una nueva
linea.

Para conseguir la i, te-
clee:

PRINT OVER 1: «n»: CHR$
8; CHRS$ 126

Evitar el «scroll?»

Desearia saber si es posi-
ble evitar la aparicion del
mensaje «scroll ?», que resul-
ta un problema a la hora de
ejecutar determinados pro-
gramas.

Jorge AGUADO - Sevilla

[] El mensaje «scroll?» lo
genera la subrutina de la
ROM que se encarga de la
impresion de cada caracter,
por lo que no es posible evi-
tar su aparicion, a menos
que se cambie el sistema
operativo.

Lo que si puede, es utilizar

«RANDOMIZE USR 3582»,
que produce el Scroll de
una linea en pantalla, antes
de imprimir una linea de tex-
to.

Pascal y Forth

Poseo unos programas
escritos en Pascal y Forth, y
no se como meterlos en mi
Spectrum.

Me han dicho que, si se ca-
lienta demasiado, el Spec-
trum puede llegar a blo-
quearse, y mi ordenador se
calienta bastante. (Es cierto?

Alejandro J. Salamanca

[] Para introducir en el
Spectrum programas escri-
tos en Pascal o Forth, nece-
sitara el correspondiente
compilador, que podra ad-
quirir en cualquier tienda de
micro-informatica.

Es comin que el Spec-
trum se caliente mucho,
aunque normalmente, esto
no crea problemas.

ADQUIERA SU
ORDENADOR

SPECTRUM DONDE

QUIERA

Nuestro servicio de asis-
tencia técnica, experto en
estos conputers, garanti-
za la puesta en marcha de
cualquier aparato estro-

peado.

nosotros se lo reparamos
y GARANTIZAMOS
la reparacion durante

un mes.

POR PTAS:

bacion.

COMPUTERS SERVICE

HAGALO VD. MISMO
AMPLIE SU SINCLAIR
16 Kad48 K

Vendemos Kits ampliacion
con instrucciones de mon-
taje y programa de compro-

ENVIAMOS CONTRA
REEMBOLSO

NUEVO SERVICIO A
LOS SERVICIOS DE

REPARACION

tenemos a su disposicion
todas las piezas y recam-
bios para los siguientes
aparatos:

SINCLAIR
ZX 81

ZX SPECTRUM
SPECTRUM PLUS

Corcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA
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@® VENDO ZX Spectrum 16K
con manual transformador. Ga-
rantia inveslronica. Comprado
12-12-84. Todo por 30.000 ptas.
Regalo juegos, ulilidades, pan-
lallas, teclado, funda. Interesa-
dos llamar horas comida. TIL
2536172, Preguntar por Erling.
(BARCELONA).

@ VENDOdisco para cualquier
ordenador de la marca Flexette,
por 17.000 pias. (regaleo). Pre-
guntar por Daniel Sanchez. TIL.
2018252 Mananasde 12,15a3.
® VENDO cartucho ZX micro-
drive con programas, en perfec-
tas condiciones, por 3.000 plas.
Francisco Diego. Juan Vigon 15.
Madrid 28003. TIf. (91) 2342362,
@ CAMBIOrifle cal.22 con mira
teléscopica, funda, baguetas,
balas y documentacion, por
Spectrum 48K. Antonio Minaca
Cano, Pablo Ruiz Picasso 52,
19 A. TIl. 230905, Tardes. 21006
Huelva.

® URGE vender ordenador
personal VIC-20 en perfeclo es-
fado, con casseile correspon-
diente. Regalo un juego, gran
cantidad de libros, manuales y
revistas con programas. Precioa
convenir. iBastante barato! Sies-
lais interesados llamar al t. (91)
4397921, Preguntar por David, o
escribir a David Monso Usano.
Arroyo Media Legua 29. 28030
Madrid.

@® VENDO consola de video-
juegos Alari, sistema por com-
putadora, dos clases de marn-
dos, adaptador de corriente e
incluso tres magnificos cartu-
chos de juegos, en muy buenas

condiciones. Todo por 18.000
ptas. Interesados ponerse en
contacto con Paco Abellan. Turo
de Monterols 11. 08006 Barce-
lona, o llamar altif, (93) 2017457,
@ VENDO QL nuevo importa-
citn directa por 95.000 plas. Lia-
mar a partir de las 8,30 tarde. TIf,
(91) 2700868 y preguntar por
Juan Carlos.

@ INTERESADOS en formar
club de Software, ponerse en
contacto con Jose Antonio Puer-
ta Moure. Prendes Pando, 9, 5°
Gijon (ASTURIAS).

® VENDO Spectrum 48K por
29500 ptas. y regalo progra-
mas, libros, revistas y diversas
ulilidades. Tambien calculadora
arogramable alfanumérica Ca-
si0 FX-601-P, por 6.000 ptas. In-
terface Turbo (AGF, Prolek,
Kemston, curso, Sinclair 2, entra-
da cartucho ROM, slot expan-
sion) 6.000 plas. Quickshot I,
3.000 ptas. David. Barcelona. TIf.
3870463 (noches).

® VENDO Spectrum 48K, buen
estado con cerca de 30 juegos,
por 30.000 plas. o cambio por
vesping, y, si es necesario, pago
diferencia. Pregunlar por Joa-
quin. TIL 4027791, Tardesde 6a
8

® TENGO el juego =Decath-
lons original y quisiera cambiar-
lo o venderlo. Marta Garcia Inés.
Villa Begona 6, 4° izq. Haro, La
Rigja.

@® DESEO contactar con algun
club de usuarios del Spectrum
residentes en Madrid. Juan An-
tonio Becerro. Granada 31.
28007 Madrid.

® VENDO Spectrum 48K en
perlecto estado mas los 8 jue-
gos que trae. Todo por 20.000
ptas. Llamar al llf. (94) 4421885,
(BILBAO).

@® VENDO Spectrum Plus por
43.000 ptas. Escribir a Herminio
Balbastre. Fresno 2, 1% 4% Cor-
nella (BARCELONA). i

@ VENDO videojuego Phuips
G-7000 seminuevo y 10 caru-
chos con instrucciones, por
19.000 ptas. Incluye seis che-
ques para descuentoal comprar
cintas. Preguntar por Javier. Ge-
neral Escamez, 32. TIL (91)
7060059. (MADRID).

® DESEARIA cambiar informa-
cion sobre Spectrum. Ponerse
en contacro con Francisco Ja-
vier Olmos Vela. Alfonso VI 64, 2
izq. Miranda de Ebro (BURGOS).
TIf. 311452 (tardes de 7 a 11).
@® SE VEMDE ZX Spectrum 48K
(luente de alimentacion, cables,
manual Basic castellano, seis
gintas, etc.) por solo 35.000
plas. Garantia por casl un ano.
Interesados llamar al tif. (94)
446583. (BILBAO).

® VENDO ZX Spectrum 16K
con instrucciones en castellano
y TV b/n de 14" adaptada para el
Spectrum mas un libro de codi-
go maquina. Todo por 40.000
ptas. TIf. 69367 82. Jusé (noche).
® VENDO Spectrum 48K, buen
estado, mas manual en espanol
y cerca de 30 juegos, por 30.000
ptas. Preguntar por Joaco. Lu-
nes a viernes de 6 a 8. TIf.
4027791,

® CAMBIO drgano-calculado-
ra CASIO-VL-TONE con las pilas,

ﬁ%

por un ZX-81 de 48 6 16K, con
su manual y su fuente de alimen-
tacion. Soy Julio Cesar. Rabesa
IV, blogue 1°, portal E, planta 1°,
4. Alcala de la Guadaira (SEVI-
LLA). Mandar ofertas escrilas por
COrreo.

® VENDO o cambio Spectrum
16K, garantia Investronica, ma-
nuales en castellano, incluyo
con &l todos los nimeros de Mi-
crohobby aparecidos y varias
cintas con programas de 16 y
48K. Desearia cambiarlo por
equipo musical y organo elec-
trénico, o bien venderlo, precio a
convenir. TI. 3870277. Pregun-
tar por Anlonio, solo fines de se-
mana. Badalona (BARCELOMA).
® ME GUSTARIA intercambiar
informacion para el ZX Spec-
trum. Interesados llamar al fif.
(981) 592116 de Sanftiago de
Compostela. Preguntar por Car-
los. (de 230a330yde 730 a
10,30)

ZX SPECTRUM
en BILBAO

Programas, libros, cursos...

i| gesco- :
9 informatica, s. a.

C/ Telesforo Aranzadi, 1
(antes Banderas de Vizcaya)
Tino. (94) 431 87 60

ELECTROMICA
& SANDOVAL s a

DISTRIBUIDORES DE:
COMMODORE-64
ORIC-ATMOS
2% SPECTRUM
SINCLAIR 2% 81
ROCKWELL-AIM 65
DRAGON-32
MNEW BRAIN
DRAGON-64
CASIO FP-200

ELECTRONICA SANDOVAL, 5. A
SANDOVAL, 3 - Tels 4457558 - 4457600
SANDOVAL 4 v & Tels 4451833 (8 LINEAS)
Téles: 44784 SAVL
28010 - MADFID

-Gopia Basic y codigo maquina,

COPION

pars ZX—SPECTRUM

Es un programa que le permitira
hacer tus copias de seguridad.

con o sin cabecera,

1.200 ptas.

ENVIOS COMNTRAREEMBOLSO
ESCRIBIR A

Apartado 90029, Barcelona
Cadigo postal 08080

-
Micro-1
ALIEN - B 1.875
KNIGHT LORE 1.875
AIRWOLF 1,695

TORNADO

L. LEVEL 1.595
BASE DE DATOS 1.950
CONTABILIDAD 1.950
MINISOLFEO 1.695
MINICOMPOSITOR  1.695
MELODIAN 2300

Llama al Tel. (91) 239 39 26 o escribe a
Dr. Drumen, & 28012 MADRID y secibe
ras tu pedido urgentemante SIN NINGUN
GASTO DE ENVIO

Més productos anunciados en paginas in
[BnOTes,

MICRO - 1

Or. Drumen, 6. Tel. 239 39 26.
28012 - MADRID

Jorge Juan, 116, Tel. (91) 274 53 80
28028 - MADRID.

isponemos de todas las marcas perso
nales y profesionales. SFECTAUM + SIN
CLAIR 0L {Precios increibles], COMMD-
DORE, AMSTRAD COLOR [+ 12 progra
mas onginales), elc

Consulte nuestos precios

Mo los hay mas economicos, un ejemplo

COMMODORE 64 - 45.000 ptas.
AMSTRAD COLOR - 85.000 pias.

Todos los equipos se sumimsiran con
manual en castellane y qarantia de B
meses.

Para mas informacion dingirse a:

todoinformatica, s. a.

Avenida de la Aurora, 14 -

edil. Malpica

Telel. 33 91 58 - 20002 Malaga
Servicio técnico: También podemos
alenderos en Tejon v Rodriguez, 9
Telef. 22 87 95 - 20008 Malaga

nl'.- todoinformatica, s. a.

MOE%’E:-T_;@;.

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

"8 % 8 8 8 @

Madetin Colombna 39-41
Laluente, B3 lell A48 61 11
Tell. 253 94 54 8016 MADRID
26003 MADRID

Juge Uviega
v Gassel, 21
Tell 411 78 50
JEUDG MADRID

Fuencasral, 100
Tell 221 23 B2
28004 MADRID
trequiel Gonrades, 20 Siwari, |

Tell 43 6B GBS Tefl, BH1 10 36
20002 SEGOVIA ARANJULES [Madnd]

Padie Damidn, 18
Teld 259 86 13
JBIAE MADRID

forda. Gaudi, 15
ledl 256 19 14
(8015 BARCELDKA
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Junio de 1.985

695.— Ptas.

Frivmera Revista EsSpanold en Cassette

SPECTRUMANIA

parg Spectrm 16K 0 48K

TIBURON: 4Comer a ser comido?
En este caso tu papel es sl del Te-
rrible escualo.

GLOBOS: En el desolado mundo
post-nuclear los globos son tu Uni-
ca salvacion.

MAX PUNT: 336

LOS LANCEROS: Remodntate a las
michas medievales montado en tu
avestruz volador,

TUNEL:
la méxima velocidad sin estre-
llarte?

sCuanto podréas resistir a

Garantig__
de cangd |

ADEMAS

® Teléfonos
@® Hanoi
® Music

PANTALLAS DE:

Full Throttle
Sabre Wulf
Fighter Pilot
Lords of Midnight
@ Comentarios Hardware
¥... mucho mas.

o r-----------------------------------1
] BOLETIN DE FEDIDO ]
1 Enviar a: VENTAMATIC -Avde. de Rhode, 253- ROSES (Girona) Tel: (972) 257 820 1
Daseo
1 Reciblr &l N 1 (2* época) de SPECTRUMA- Recibir el CATALOGO COMPLETO VENTAMA 1
1 [ | NIA, al precio de 695, plas TIC (2 pAginas) de articulos de micro- B
[ Recibirol M.* 1{1" época) / N." 811" época) informatica. al precio de 200, — ptas., a de- g
de SFECTRUMANIA, al precio de 500, — pras dueir de mi proximo podido a VENTAMATIC.
L] cada uno Ser inscrito como socio del Club nacional de B
[ | Burcribirme por & nimearos & La revista SPEC- Usuarics de los 2X ¥ recibir el Carnet de So-
1 FRU MANIA, A partir del ¢io ¥ 6 boletines a partir dal Gltimo publica- 1
1 , al precio de 4.000,— plas do, al precio de 2 .500,— plas
lb[]C[Oq CLUB Wl.\CiDNhL DE USUARIOE DE B
| | LOS ZX: 5.600,— ptas.) | ]
# ATENCION: Las personas que se suscriban por & nimeros de SPECTRUMANIA antes del 30 da Junic |
] da 1,985, recibiran UN PROGRAMA-S0RFRESA DE REGALOD ]
. Y i
Pecha:
*
. B Nombre
- g Apellidos:
(Y X Direccion
LY Poblacion
- B Provincia DP [ |
p “ . Senalar con uns oruz la forma de pago: .
Talén adjunto (8in gastos de envio).
% - 1 Giro postal N.® isin gastos de envio) i
D O{;.} “ i | Contra-resmbaolso (+ 200.- p1.as de gastos de enviok B
0@ é\ | ] Tarjeta VISA MASTERCARD AMERICAN EXPRESS |1
\‘? * gt 200.— ptas. de gastos de envic) N.° 1 Q}
Q. %@'Jo 1?? "‘ Caduca Firma: i O
) @% @ LY l--------------------------- .. .. @
go* 000% %ﬁ‘. iYA ESTA A LA VENTA! COMPRALA EN TU QUIOSCO A;E,G'ﬂ‘la & &
& %
s, g On 8. 2, 8 HAES @ ¥ &
7 T o A Qs s
b e, [y | § CeS
A ¥
2 Q% o
©Re Py, 8B VENTAMATIC 5
= % .
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BRUCE LEE R A ety — - EL JUEGO DE MAYOR
g : | EXITO EN U.SA

[ BCATE5 A8 50T % COMAIDORE 64 o -"-.. L T, "
SIENTE EL m 0 ) B —— . y CONTROLARAS UN
PODEB Y I.A GLﬂHlH u_u-rr L”:T"‘: e L - L i i i ™ = SUPER-COCHE cﬁpu
DE BRUCE LEE EL MAS i 1‘6‘1 ] M : DE CARGAR EL MAS
GRANDE MAESTRO DE  [FR A AR g INCREIBLE ARSENAL
LAS ARTES MARCIALES i o, DESDE MISILES
ENFRENTATE A NINJA Y AL TERRIBLE YAMO VERDE HASTA BOMBAS DE HUMO. SFY HUNTER ES MAS QUE

A TRAVES DE INNUMERABLES PANTALLAS, HASTA * UN JUEGO, ES UN TEST DE TUS HABILIDADES COMO

LLEGAR AL MAGD BRUJO PARA DESTRUIRLE Y GANAR AGENTE SECRETO. {{ACEPTA EL RETO Y SOBREVIVE!
LA INMORTALIDAD. SPECTRUM SPECTRUM/COMMODORE

SIMPLE Y LANAMENTE, EL PROGRAMA MAS DIVERTIDO - - LA UHSS. IJ.NZA UN ATAQUE HUBLEﬁH SOBRE LAS

QUE HAYAS PODIDO VER EN TU ORDENADOR. COMO < ; MAS IMPORTANTES CIUDADES DE USA Y CANADA
CAMARERD DE UN BAR DE MODA TIENES QUE ATENDER COMO LIDER DEL ESCUADRON DE DEFENSA DEBES GUIAR
A CUATRO BARRAS ST e G A TUS COMANDOS A
LLENAS DE GENTE RAINOVER MACrns UNA MISION
SEDIENTA Y BASTANTE Soetin ol araital PRACTICAMENTE
IRRITABLE. ESTE ES EL (X < 8 ; e ie— SUICIDA, DESTRUIA
JUEGO QUE HOY POR & ) 1 : il g LAS BASES DE
HOY ESTA CAUSANDO e , | bt EARIAMEENTSY
SENSACION EN TODAS 2% o | | ol e T SOTENC
LAS MAQUINAS DE U.SA e o g 2 A - IGRAFICOS Y ACCION
ALTAMENTE ADICTIVO. ali==z o — > N | INCREIBLES!

SPECTRUM/COMMODORE G SPECTRUM




