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ESTAS

8 MICROPANORAMA.

. TRUCOS. Por arte de magia. Lineas numéricamente iguales. No apto para cardiacos. Aho-
rrando tiempo. Para limpiar la memoria.

. PHOGHAMAS M}'CROHOBBK llilr:;m saitarin. Helicoplero. El Iesor-;det

. NUE vo Cyclone, un magnifico juego llegado de ing;terra.
[

W BASIC.

. PROGRAMAS DE LECTDHES' La flecr_ua_ intrépida. Graficos. Caos de

historia.

B SOFTWARE. “%

. PROGRAMADORES. Entrevistamos a Antonio Maillo, programador de una cone:

cida casa de Software.

B consuLToRIO.

B ocasion.

EDITORIAL
LAS MENTIRAS TIENEN LAS PATAS MUY CORTAS

Tenemos la obligacion de aclarar que
Microhobby ha publicado, en los nimeros
16 v 17, dos programas cuyos pretendidos
autores han «piratcado» previamente de
otras revistas.

No nos duelen prendas al reconocer que
hemos sido enganados, v esperamos que
todos nuestros lectores comprendan hasta
qué punto es dificil evitar al ciento por
ciento que estos incidentes se produzcan.

Un cierto nimero de los programas que
nos envian los lectores resulta un plagio,
a menudo literal, de otros programas, v,
por tanto, los desechamos. Pero nuestro
filtro no es perfecto —nunca podria
serlo— y nos cuelan algunos «goles».

Sin embargo, como muchos miles de
ojos ven mads que una docena, el tema
se descubre, aunque sea después de publi-
cado.

Queremos dejar constancia aqui del en-
gano —en el que caimos de buena fe— v
del nombre de los «autores» del hecho.

«Bingow, cuyo autor original es Guiller-
mo Trigo, programa publicado por «ZX»

n? 5, nos fue remitido por JUAN MAR-
TINEZ CUNADO, de Zaragoza, sin mo-
lestarse en cambiar ni una sola linea.

«Pepe Dinamitero», nos fue remitido
por XAVIER GARDIA y JOAN TUNEU
de Sant Feliu de Codines (Barcelona), v ha
resultado ser exactamente igual al apare-
cido en el mimero de enero de 1984 de la
revista «Your Computer», bajo el titulo
BLOCKMAN, cuvos autores reales son
J.M. Stidwill y PA. Booth.

Naturalmente, estos programas no se in-
¢luiran en la cinta mensual correspondien-
te, por obvias razones de respeto a los le-
gitimos derechos de autor.

Si en el futuro se repitieran de nuevo he-
chos semejantes, volveremos a denunciar
publicamente a los autores del engaiio.

Queremos también advertir que nuestra
Editorial se reserva el derecho a proceder
judicialmente, puesto que de ello deriva un
perjuicio evidente para nuestros lectores vy
una pérdida de credibilidad e imagen ante
LeIceros.
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PROGRAMAR POR RADIO

El pasado 25 de febrero, se llevd a cabo, por primera vez en una emisora es-
pafola, un curioso experimento gue, segin parece, ha tenido notables resul-
tados.

En un programa de iniciacién al Basic que realiza Radio Valladolid-Cadena
SER con el fin de introducir a sus oventes en el mundo de la informatica, se ha
enviado a través de las ondas, un programa de 16 K del tipo arcade, durante
45 sequndos aproximadamente

Con antelacién se habia contactado con tres personas, para que, desde sus
casas, comprobaran la eficacia del experimento

Como estaba previsto, los tres oyentes grabaron el programa directamente con
sus aparatos receptores, al parecer sin ningin tipo de problema. Ademas de és-
tos, aparecieron olras cualro personas que han pudldn cargar el programa tras
su grabacién en el radio-cassette.

El experimento, realizado con un programa de Tomds de la Cal, un experto
en temas cientifico-divulgativos de la cadena SER, resultd ser, ademas de curio-
50, una forma diferente y nueva de comunicacién entre usuarios de ordenador,
a través de las ondas de la radio. Si tenemos en cuenta, ademés, que la emisora
utilizada es de Onda Media, el éxito del experimento queda totalmente avalado

PERIFERICOS Q

Mientras los productos de Software pa-
ra el QL siguen aopareciendo poco a po-
co en el mercado, la proliferacion de pe-

ROLLERBALL

[ce Palace, uno de los ultimos juegos
de Creative Sparks para el Spectrum,
estd basado en Rollerball, ese jue-

riféricos @, confinda su ascension impa-
rable.

La dtima aparician se llama QCOM
(gue consta de QCON, @VOD vy GCALL),

go futurista de pelota que tan fa-
moso se hiciera por ser el tema
principal de la pelicula del mismo
nombre.
Por lo que se deduce después de ver
el juego, el programador debe ha- |
ber ido a su pista de hielo local v,
seguramente, haya hecho un video
de los patinadores en accion. De
modo gue, una vez en su casa,
pudo estudiar el movimiento de
éstos, y tras digitalizar éste, adap-
tarlo para su programa, para con-
seguir de este modo el maximo pa-
recido. Segun las criticas inglesas,
el juego parece muy bueno.

un paquete de comunicaciones que con-
vierte al GL en un inteligente terminal.
QCON es un sencillo chip microcompu- |
tador que controla la corriente de datos, |
emulando a un DEC VT 100, y proporcio-
na una interface en serie RS 232/V 24 pa-
ra conectar g un moden no Sincronico
(ransmite sefales en intervalos irregula-
res] con una velocidad entre 75 v 9.600
baudios. Incluye fambién soffware parg
controlar cada uno de los fres componen-
tes del sistema QCOM
SMOD es un moden, con un interface
en serie V 23 para conexién directa del
sisterna BT, La comunicacion se encuen-
tra entre 1.200/75 baudios o 1.200/1.200
boudios medio-duplex
| El tercar componente s llama QCALL,
y afiade auto-dial y autorespuasta al me-
cen. |
El sisterna completo vale 210 libras |
(42.000 plas.)

' ALMACENAMIENTO DIGITAL

AWR ha estado estudiando el problema del alto cos-
te del almacenamiento digital, v ha conseguido crear
un aparato que utiliza el procesador del Spectrum.

El microview, que también actia como un analiza-
dor de spectros, ofrece una amplia gama de posibill-
dades, fundamentalmente, si lo comparamos con apa-
ratos de mayor coste. Usa un programa de cédigo ma-
cfuina para los datos y tiene un menu, con gran canti-
dad de opciones, para conseguir el andlisis de ondas.

Tiene un precio de 140 libras (28.000 ptas) v esté
dirigido a los entusiastas de la electrénica vy al mer-
cado docente

4 MICROHOBEY {



EL «Ql» Y LOS NEGOCIOS

Una nueva serie de lotes para QL, de la compafia Quest Automation,
convierte a la maquina Sinclair en un poderoso microcomputador de ne-
gocios.

El software estd encabezado por una version para 64 K del CPIM, espe-
cialmente disefiado para los procesadores 68.000. El sistema de operacion
de 285 K esta suministrado, bien por flopy disck, o bien en cartucho de
microdrive.

Quest estd suministrando también una sere de disk drives, para ser usa-
dos con CPIM, los cuales varian desde los floppy de 200 K, cuyo precio
es de 249 libras (unas 49.800 ptas), hasta una serie de discos Winchister,
con un almacenamiento de 7,5 megabytes, que parte con un precio de 995
libras {199.000 pts. aproximadamente).

Para probar su nuevo sistema, la compariia ha lanzado 2 otes de soft-
ware, para negocios, a los que colectivamente ha llamado Tally y que es
compatible con los lotes de Psion, que se suministran con el QL.

MONITORES PARA EL «QL»

Segun parece, se estd llegando a un punto en el que va a haber
mas monitores para el QL, que QLs.

En Inglaterra hay tres compaiias diferentes que estan lanzando
sus alternativas ol receptor de TV, Teda la campana se basa en
la posibilidad de las BO columnas frente a las limitaciones de la TV,
sobre todo, a la hora de trabajar con procesadores de textos.

Parece ser, sin embargo, que la mayoria de los monitores dispo-
nibles no trabajan adecuadamente con el QL, porque pierden los
primeros y los Oltimos caracteres, al igual que en el aparato de TV,
En los monitores especiales, esto no ocurre, ya que encagen el di-
bLiEu ligeramente, de modo que éste entre en su totalidad en la pan-
talla.

La casa Microvitec's ofrece un modelo de 14 pulgadas, acaba-
do e}n plastico negro, que sale con un precio de 275 libras (55.000
ptas).

Hay en el mercado un modelo oficial recomendado per Sinclair,
fabricado por la casa Kaga, que tiene un precio de 299 libras
[59.800 ptas.), y es conocido como el monitor «Sinclair Visions.

Prism Microproducts, también ha lanzado su opcién, con 14 pul-
Eadas \6 un precio mas reducido que el de los anteriores, 199 li-

ras (3%.800 ptas.). Incluye una pantalla anfirreflejos que se pue-

de desmontar.

Mientres tonto, en Espaiia disponemos de un monitor de bastante
calidad que se llama CUB, y que ofrece muy buenas prestaciones
a los usuarios de QL.

Explorando el Sinclair

OL

Una introduccion al

SUPERBASIC
Andrew Nslson

EXPLORANDO

EL SINCLAIR QL
Una introduccion al Superbasic
RA - MA. Andrew Nelson. 125 paginas

La obra de Andrew Nelson, como su propio ti-
tulo indica, pretende introducirnos en el lenguaje
del QL. El autor ¢s ya un experto en este tipo de
publicaciones, sobre todo en lo que se refiere al di-
sefio de programas.

El libro trata de abarcar todos los aspectos de este
ordenador, desde como conectarlo a la red, hasta
la descripeion de los mapas de memoria.

Una parte importante lo ocupan los graficos y
la programacién estructurada, esta ltima muy im-
portante a la hora de confeccionar un programa de
una forma lo mds logica posible. Aunque el QL, co-
mo es logico, una por razones de compatibilidad
los molestos GOTO y GOSUR.

En el capitulo de grificos, se tratan todos los as-
pectos referentes al control del color, punteado, gra-
dos de resolucion, comandos de scroll v definicidn
del tamaino de un caricter.

Otros aspectos importantes del libro son: los ope-
radores, las matrices y cadenas, y coercion.

En el apartado «Extendiendo su Vocabularion,
se explican una serie de comandos que enriquezen
¢l lenguaje del QL (Trace, REM, RND, Auto...).

En el apéndice del final hay un capitulo dedica-
do al cuidado y montaje de microdrives v a las fun-
ciones matemdticas.

Resumiendo, es un libro interesante desde un pun-
to de vista prictico, gque puede ser un manual apro-
piado para el que empieza, aunque como es logico,
posteriormente necesitard profundizar mucho mas
en cada uno de los temas, ya que como su propio
nombre indica, se trata de una introduccién.
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«NUEVOS HORIZONTES PARA SU

* IFD INTERFACE DE TECHNOLOGY RESEARCH PARA DISCO
Gobierna un maximo de 4 unidades de disco de 640 K. cada una.
Ahora disponible en doble densidad.
Con disco de utilidades incorporado que permite hacer copias de discos, copias de
programas, formatear discos y pasar cualquier programa de casette a disco automati-
camente. Precio: 28.500 Pts.

UNIDADES DE DISCO

F-160 Unidad de discos de 160 K. completa con alimentacion, cable y conector

(Sin interface) .......... 49500Ptas,
F-640 Unidad de discos de 640 K. completa con alimentacion, cable y conector
(Sin interface) .......... 65.850 Ptas.

«SOMOS IMPORTADORES DIRECTOS DE ESTOS PRODUCTOS»
DISPONEMOS DE LOS TECLADOS MAS VENDIDOS PARA EL SPECTRUM

TDK Teclado Profesional DK'tronics . .. ... ... oo . s ... 12850 Ptas.
* TSE Teclado Profesional SagalEmperor . . . .. ... ... AR 14.350 Ptas.
iii NUEVO Il
SS3SINTETIZADOR 3 CANALES + Amplificador del Beep . . . . 3 8.850 Ptas.
MFV MONITOR DE FOSFORO VERDE12". . . . ... ... ... ... . . 28.600 Ptas.

IC INTERFACE CENTRONICS PARA IMPRESORA (con EPROM)
«LOS MEJORES PERIFERICOS PARA SUSPECTRUM Y SPECTRUM +»

ACCESORIOS
AM Ampliacién memoria interna (Chips T.) . . . . . .. ... .. .. 9.750 Ptas.
PC Prolongadordelconectortrasero. . . . .« v o v v v v v mv v v o waw s 2.950 Ptas.
CEIl Cintas especiales informatica C-20 (minimo 30U.) . . . . . T .. 125 Plas.
MJ Joystick con interface (muy robusto con 4 botones disparo) . . . .. .. .. .. 7.650 Ptas.

s I * PROGRAMAS EDUCATIVOS PARA NINOS
* TUTOR DE CODIGO MAQUINA EN CASTELLANO (copyrigth Widgit)

(2 casettes) 3.500 Ptas SUMAS Y RESTAS (4 - 7 anos) 1.200 Ptas
* PINGO 1.500 Ptas. CONTANDO (3 - 6 anos) 1.200 Ptas
FIGURAS (2 - 6 anos) 1.200 Ptas
LABERINTOS (4 - 9 afios) 1.500 Ptas
HUMPTY DUMPTY (a partir 5 aflos) 1.500 Ptas.
LOTE COMPLETOD 5.000 Ptas.

* PROGRAMAS DE GESTION
CONTROL DE STOCKS 3.500 Ptas
CONTABRBILIDAD PROFESIONAL 3.500 Ptas
CAMBIO DE MONEDA (agencias) 6.500 Ptas
DISPONIBLES TAMBIEN EN VERSION MICRODRIVE
Y FLOPPY DE 5,25"

SISTEMAS LOGICOS GERONA, S.A. Los articulos sefalados con * son exclusivos de «Silog»
Avda. San Marciso, 24 Tenemos todos nuestros articulos para entrega inmediata.
17005 GERONA - Tel. (972) 23 71 00 Todos los programas estdn disponibles en floppy 5,25,

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA




LINEAS
NUMERICAMENTE
IGUALES

Un joven lector, David Pé-
rez Fernandez, nos ha man-
dado un truco para conse-
guir lineas numéricamente
iguales, de |a siguiente ma-
nera:

Si introducimos una |li-
nea con el numero cinco,
por ejemplo, y a continua-
cién introducimos POKE
(PEEK 23635 + 256 * PEEK
23636 + 1), 10, la linea con
el nimero cinco pasara al
numero 10.

Este truco tiene un incon-
veniente y una ventaja. El
primero, es que tendremos
que introducir el programa
en el ordenador en sentido
contrario, es decir, desde la
ultima linea a la primera que
queramos poner en el mis-
mo numero de linea. La ven-
taja es que tendremos un lis-
tado, si lo deseamos, de
mas de 9999,

Si introducimos un lista-
do de diez lineas numeéri-
cas, de diez en diez, vy, a
continuacion, introducimos
(PEEK 23635 + 256 * PEEK
23636 + 1), 200, la primera li-
nea se transformara en una
linea 200 pero sin cambiar
de lugar en el listado. Si, a
continuacién, introducimos
una linea con el numero 130,
esta se colocara antes de la
linea 200, y no después de
la 100 como era de esperar.

Una aclaracion, el progra-
ma correra segun el orden
en el listado, no seguln su
numeracion. Si el programa
lo ejecutamos con RUN... o
GOTO... con un numero de |i-
nea repetida, comenzara
desde la primera con ese nu-
mero.

NO APTO
PARA CARDIACOS

Especiaimente dedicado
a aquellos que lo han proba-

do todo en materia de tru-
cos, por favor tecleen POKE
23659,1, agarrense fuerte a
los brazos del sillon, y pul-
sen ENTER.

POR ARTE
DE MAGIA

El Spectrum, como todos
los strucomaniacos» han po-
dido comprobar, posee mu-
chas posibilidades ocultas

acerca de las cuales cabe
preguntarse si son fallos de

PARA AHORRAR
TIEMPO

En la mayoria de las apli-
caciones creadas por noso-
tros del tipo juego, necesita-
remos manejar gran profu-
sion de gréficos. Si emplea-
mos los graficos definidos
por el usuario, muchas ve-
ces tendremos que poner el
cursor en modo grafico y re-
tornar después al modo tex-
to. Para esto ultimo, basta

disefio o artimafias que los
programadores de la ROM
incluyeron para mayor faci-
lidad de uso.

Una de ellas es la si-
guiente:

Si empleamos el coman-
do SAVE de la forma normal,
esto es, SAVE «nombre de
programa= y luego pulsa-
mos ENTER, aparecera el fa-
miliar mensaje START TAPE,
THEN PRESS ANY KEY;
hasta aqui, todo normal. Sin
embargo, si pulsamos aho-
ra simultaneamente CAPS

con pulsar el 9; no es nece-
sario emplear CAPS
SHIFT + 9.

LIMPIANDO
LA MEMORIA

Rafael Martinez Gaos nos
manda un truco que, aunque
tal vez sea conocido por mu-
chos lectores, no esta de
mas dejar en claro de una
vez por todas.

SHIFT Y SIMBOL SHIFT,
aparece, otra vez, el coman-
do SAVE introducido ante-
riormente con el cursor en
modo extendido (!); al pulsar
cualquier otra tecla, el pro-
grama se grabara en cinta
normalmente.

Al parecer, ocurre que esa
combinacion de teclas espe-
ciales causa un volcado en
pantalla del contenido del
buffer de edicién, donde ge-
neralmente se encuentra la
ultima instruccién en proce-
50.

Mucho méas cémodo que
apagar y encender el orde-
nador cada vez que quera-
mos empezar con toda la
memoria limpia, es ejecutar
la sentencia RANDOMIZE
USR @ (PRINT USR @ o LET
A = USR ¢ también servi-
ran).

En este espacio también tignen ca-
bida los trucos que nuestros lecto-
r2s quieran proponer, y

Para ello, no tienen mas que enviar-
los_por correo a MICROHOBEY,

C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).

A PERERA
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PROGRAMAS MICROHOBBY

EL MONO
SALTARIN

Sebastian SPRATZ
| Spectrum 48 K |

la aventura y el
riesgo son dos
sensaciones atrayentes
que podremos sentir
si nos metemos a
fondo en este
divertido juego, wyo
objetivo no es otro
que el conseguir un
preciado tesoro.

El tinico problema es que este tesoro
se encuentra en manos de un mono sal-
tarin que lo pasea alegremente a lo lar-
go de la «selvan, sobre su cabeza.

La dificultad principal estriba en al-
canzar al mono y evitar que éste caiga
en una serie de trampas que acabarian
con su vida, asi como una serie de obs-
taculos (agujeros, serpientes...) que ha de
eludir.

El mejor modo de conseguir el tesoro
s utilizar una escalera que aparecerd en
pantalla, una vez encontrada la llave.
Una tarea de lo mas arriesgada, como
comprobaras.

Las teclas del movimiento son:
hacia la izquierda.

—@, hacia la derecha.
—M, salto.

1

NOTAS GRAFICAS

11 LET h=S: LET esINT (RND&13)

+2: LET r=INT (RND#15)+16: LET J
E=INT (RHD£28)
14 PRINT AT 18,18;"Saltos: " h
2@ FOR f=14 T [

8 INK 4;*

B AT 10,0,

8 MICROHOBEY

“: _INK @; "N IN
ke @1, f: MNEXT F
NT AT &8,0;"8&_ "
S5 PRINT AT 13,e,"8",RT 13,¢;"
87 IF wy»@ THEN GO SUB 34@
AT 11.3@; X%, AT 12,30;
2% PRINT AT 1@.27."R"
19@ PRINT AT 11,26;"f,AT 1,26
o LET -E=1
181 PRINT HT 12,d;"#"; INUVERSE
@ INVERSE @ “MCRT 123"
.~ W

-
RINT AT 10, ik; "Ml
F IMEKEY$=z"m™ THEN GO SUB 2
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-
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="m"™ THEN GO SUB 2
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-
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d; "B, INUERSE
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éF a=2=24 AND xy=1 THEN GO
IF a-2=24 AND xXuy=@ THEN GO

BEEP .01,30: PRINT AT 12.,a.
PRINT AT 11.,a-1; "N EEEF
OR a=d OR a+l=¢ OR &

TO 260
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GO T

292 PRINT AT 11,1@;"SE ACABO...

. PAUSE @

295 CLS

2856 GO TO 2

J02 FOR f=@8 T BEEP .0RS5.f
LET y=y+f: PRINT AT 18.7,4: MEXT

r

381 IF yrw THEN LET w=y: PRINT
T 5,18,

318 GO T

320 PR

P fud TO 2
BEE 5 MEXT
] ouUT 254 .,6: DU
T 25 254 .4 M
EXT

33 LET wys=
Wy +l

340 IF wy=1 THEW LET x$=CHR% 18
+CHRE 1+"E"+CHRS$ 1B+CHRS @+"3J"
RETURMN

358 IF wy=2 THEN LET x¢=CHRS$ 18
CHRE 14" " RETURM

360 IF wy=3 THEN LET x$=CHR% 18
+CHR$ 1;"&?“ LET z%=CHR% 18+CHR
3N1+"E”+CH $ 18+CHRS @+"3d":. RETU

372 IF wy=4d THEN LET x$=CHRS$ 18
%gHR' 14" i LET z#=x%: GO TOD 3
338 PRINT AT 11,30;x$;AT 12

i e o 1z ,3@;

Z%: PRINT AT 1@;27.”§”

4288 FOR n=@ TO 29 RINT RT 12,
n; "@A": MEXT n

418 FOR n=1l2 TO B8 STEP -1: PRIN
E ﬁ;an.3@;;¥"'1N§§T FRINT AT
2 P R »38; "E"RT 10,38;
”i"-ﬂT g;SE;”i"

428 F @ TO 1 STEP -=-1: PRIM
T AT 8, o HNEXT n

430 F TO S

L4402 P T & R AT 701N

445 05,

458 T AT &,0; "L ,AT 7.1;"

455 .85, 18

468

452 =@ TO 29: PRINT AT S.n

o ig XT n: PRINT AT 8,3@&;:"

! TO 12 PRINT AT n.3o
patg PRINT AT 9,30; ‘W ;
AT 1@ S AT 11,3@8; "E" ;AT 12
30;"E

465 7. TO @ STEP =1 FEIM
T AT s MEXT n

486 +52808: LET h=5: LET 9
438 a

Soa 5598: FOR n=1d44 TO 1
(-1 5]

s1@ TO 7: READ a: POKE
usg -} NEXT f

52a

=Rl




EE@ DAT
550 DATA 16,40,16,120,52,56, 198 682 DATA 1,14,10,14,16,32,80,32 €70 DATH giég?ﬂg’gézfgégégééfga
131 618 DRTA 85,17@,85,170,192,64,8 252 T = 2 e
569 DATA 85,170,85,170,85,170,8 5,42 680 DATA 68,84,108,58,16,58 .40
5,17@ 620 DRATA @.,8,2,253,194,2,0,0 188 e e £ R
SSEEEDDTH 2,35,85,137,255,255,25 3?33 DATA B85,42.85,170,5,57 85,1 a&as DATA E68,68,68,68,68,88,65.6
580 DATA 1,8,1,0,1,255,055,2355 €40 DATR ©,0,0,8,0,130,253,255 690 DATA @,0,0,
590 DATR ©,128,0,155,0,255,255, 650 DATA 192,255,192,143,255,19 835 BATA 24°43:2484,285,9¢, 84
255 2,192,255 126 el
: ) [Pl o]
2 ET ] LET "]
= L cCoant=d magx=
NOTRS GRAFICAS 2898 GG sUB 7000 LET PUnto=0: L
—————————————— ET avizg=1: LET cilon=90: LET comb
=252@@: LET ,jJj =@: PAPER @: IMK 7
A B CD BOEPER=s: &5 sue®lsan; oo Sue”
0 SUE Sa i :
5 o 46Q08: GO SUB 47@0Q
José BALLESTEROS pprt e 3010 PRINT AT 17,10, PAPER 8 IN
2. K 9 ("max: '+ $ max+"
y Antonio CABRERA s e T
Spactruen 48 K o L
L ZCd=
= 3816 Igai%mbte THEM LET comb=@
GO TO
. 2220 LET b$=5TR% comb+"
Este programa es una interesante muestra de lo que se PR AriieelestT0 50 so S0
- -
puede Iogﬂlr con el Basic del ZX Spectrum y un poco de 222 1 ccvccis mnp coyose THEN
2 4 v+1)1 THEMN PRINT AT ccv,cch;, OUE
imaginacion. R 1;as: PAUSE 2: PRINT AT CCV,CC
h; OVER 1;a%
, - 2 gkt 2 e csnae T s
E T o - aAte aepPs 3 ic 5 = TeF: B i 0 H EEVW, CC
] En él, se rLPrcadPue un combate espa- Se dispone también de un radar a es (3% POR k=1 7o 8. QUER 1. PLOT
cial en el que el jugador se encuentra cala de nueve pantallas, y de una serie e e e e
H T 3 H : =88 T = - B £ i
dentro de la nave destructora y ha de lle-  de mensajes que irdn indicando la posi- IE53 12 PRt ouER aTAT cootehi
i a 1z ‘ = : % sy . . . w a% LET cilonscilon+l: LET punt
var a las naves enemigas hasta el punto  cién del enemigo, que tiene movimiento o=puUNto +208@: PRINT PAPER 8; IM
% 3 N 5 &; IMUERSE 1; FLASH 1;AT 18,8
en el que seran destruidas. propio. GSLANCOTEI™. 7. FOR' 7=0 TH 5o
. i indic - . ar - e se utilis " 3224 PRINT INK @; PRPER B AT 18,
Se dispone d'c un indicador 0 conta- Para mover la nave se utilizan cuatro 924 PRINT INK @; PRPER 8.AT 18,
dor de combustible que marcara el nivel  teclas: £838" 1F zcd=103 THEW LET cche=ceh
£ e . 1 LET omb= b-7
del deposito. Este podré ser llenado de 1025 IF seuciGd THER LET cch=cch
. 5 =1 LET comb=comb-75
nuevo cada vez que se consiga derribar 3P27 IF zcd=167 THEN LET ccv=ccy
q g
s 3 : K — |7 i d. #l: LET Comb=comb=120
un numero determinado de cilones, v se e izquierda. T LET oot acnaiony =Bl echanCy
wd ¢ e 3 A «h»— derecha. 3929 PAPER 7: INK 8: BRIGHT 1: P
p_odla seguir jugando pero serd necesa- ; e LOT 'OUER 1;824cchs30,35- 1204 INT
ro matar un cilén mds para reponer WRR— g]]’]'l!Jd. r.nflerﬁ f.'a’énchfsg??—[eaauam h?;rv
combustible de nuevo. «m»— abajo. 4271 DRAW OVER 1;3.,@: INK 7:°BR p»

ol
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W $ROGRAMAS MICROHOBBY

IGHT ©. FLASH @: PAPER @
3B351 LET avis=-avis: IF avis»@ A et
NG ccviE THEW PRINT PAPER &8 INK A
(SiAT 18,8 INUERSE 1. "CILON ARR R |
332 IF avis»@ AND ccvi1S THEN P ‘(;
RINT AT 16.8. PAPER 6; INK 8; IN !
VERSE 1; "CILON ABAJ i :
3033 IF avis<® AND cch <3 'I"HEI-I PR

INT PRAPER 2; INK 2; INUERSE 1;RT

16,8; “"CILON POR BAUOR!

3034 IF avis<@ RND Cch:28 THEN P

RINT PRFER ©; INK &; INUVERSE 1.AR

T 16,8 "CILON _ESTRIBOR!”

3035 IF cch>3 AND cch 28 AND CCv

15 AND c(vrd THEN FRINT PRFER 8
;TINK 8 INUERSE 1;RT 16,8; s
LON_ A _TIRO!'

30508 LET t=14+1 IF L/3=INT (tL,3)

THEM LET cecveEccv4INT (RND#3) -1:

3670 TE CcyhtiB THEN LET fcv=-18

2@7 CCV - VE=

3071 IF €Cv>ad THEN LET ccvadd Rafael MARQUEZ PARRA
3072 IF cchi-=s THEN LET tch=-28 Q

30;3 [‘,IS .lr:éhjhg?STHE:N LET ch=5@

a9

4500 LET cch=INT (RNMD#10@) -32: L

ET ccv=INT (RWD28@)-2@. LET shcs= Spectrum 48

INT (RND#20): LET svc=INT (RND32

Seoo BLOT 82,0, DRAL 0,31 DRAW -
e .3 =

92,8 ORAU 8. -31 -FOER‘Q'E';.EC'@“H La bll veda de

o i (2] o ' H
EXT f: FOR g=s2 TQ 174 STEP 230
SRR R espléndidos fesoros
i = =
Gf f.19: DRAW @,1@: MEXT f: INK entre las rvinas
7: OUER 1: PLOT 127,13: DRAU 1,0

oBRAU 2.0 EUEELJ@L @_ORAu @1 'Iﬂl'llﬁl'llﬂli; I'Iﬂ

'] - ) ¥ I &
a7@ & INK 6. DIM %20 eshmu‘ﬂdn l"
ik {oDOR [=82PIsa TO iosidad v | :

3 -J.I
'Fl: LET i éllfé_airs,_aa Eéé‘; |J_é ﬂlHO‘SI ﬂ y us 'ﬂl!ﬂﬂs

HijJjagl= + #SIN X LJJ 2
Jélu'alfJé'_#’Jl LET XEIdI) =X (Jadg) de ﬂq"e:ﬂs de mas
-215 L ﬁ Ja =gl a0)=-16: L
a1t AR SCEG g T 9 p st 3] de uno. "ﬂ”"lﬂsf wn
4701 INK 2: FOR f=S@ TO 10 STEP
-1: PLOT 217,168: DRAW -2+%(f) , 4 la llfl.ldll de este
4800 TF combrooe THER INK 8. PAP rama los

3
S0 R D | Datequirumes
(comb ~ 1),y fcomb.s

117 PLOT 218,16 ' BRAU OVER 1. X'(Y w g“"'e si
MNT (comb./ LY, CIM (Comb - )
i8d8 1F INT Tcombs125) 280 THEN P ponemos empenn on
RINT INK 8, PAPER 8.AT 16,35, BRI e“ﬁ.
GHT 1; FLASH 1; "FUEL DE RESERUA!

G=-2 TO 2: BEEP .@1,G: ME

meg  BRAGHT @ PRINT IMK 2, INV | Fpesa andadura por el desierto, encon-
ERSE 1; PAPER 8: FLASH ©;AT 16,8 : p )

G Renn REGERUR traremos, primeramente, un jeep que nos
4953 GO TO 99e9 7 ; :
SQ0@ PRINT AT 17,8, PAPER 4/ INK conducira hasta la lampara maravillosa,
A M "3 PHRPER oo IMK 1, - 4
AT 19,8;" CILONS ;AT 20.@8;," tras atravesar diferentes obstaculos.
SLET 21.@ vig : ;
T 18,8, FAPER FO Con las nuevas instrucciones dadas
R ouzd o 4 pnm-r PAEER 3; AT 174 | s el i d
W : remos pe- -
3“,’;24”EGTDEHEEESDR?;’S'-’*S,:;F%;S pRA e P Tiss seEp .02,-20. BEEP .02,-30
635'5':'&3'5 8ncs g"*"gnga-.sﬁ' apm;;‘ netrar en la piramide v hacernos con un 280 PRINT Of 2,90 © . - awo

. B = 1 1 > - e = . =]

5 65’5.'.‘5 DLGEREJB 42" DRAL 30,64 pico que nos abrird la puerta de la llave ggmﬁugvégéﬂ;ﬁﬁ LETHQDXHH
I L r — ="
5911 2LOT 95212 Eﬂnu Z3s.83 P para entrar en la camara del tesoro. = e Egﬁﬁfﬁtlﬁ.‘ﬂg”n “g i
= i A "7 'THEN LET
2 PRINT AT 16,%; En el transcurso de estas peripecias, P NG %z ieena (x50
iy S : B ShiE : '@ AMD INKEY$="5" T
=013 pLOT 127,77, ORAU ©,1€ DRR | nos tropezaremos con momias y guardia-  {’¢ NP o=
. = ;1 T24, ; ; ; 3 298 FRINT AT X.4
DRAW 48,0: FOR _ f=61 TO 93 STCP: 8§ nes que intentardn evitar que consigamos 300 IF a=x AND b
Lo ELOT d28, 7 DRAL 4,8 HEXT 7. DR P Ak kD B
R D et AR STER e RL O, nuestro objetivo. No ceses en tu empefio i’} IF x=ls gﬁgﬂ;
5030 RETURN ; =0 =
5050_FOR f=1 TO 4: READ a$: FOR v logrards el tesoro. L R
A moy ot EEREITRE ey “F."FOR @%@ TO 1
< S b ¥ X
5000 RESTORE 7000 DIM a(18) FO SoEEh gﬂélgéﬁs BE
R f=1 TO i6. REAC p: LET aifi=p NOTRS GRAFICAS R
2000 DRTA S1.01,22,2 ghcage | [t ey s
21,821,282 ,22,35,83,24;
4,25,25,26,26,30,30,30,21,7a" 8, A CEFGHIJELHNDEP
8,BIN 1.BIN 8111 ,.BIN 1110,2.0,.0 9E$qygiﬁ;fﬁh‘i+ ' S
E‘.(:.‘l@ DRATA "B ,2.BIWM 1110 .BIW 181 L f=z: LET tl:‘aﬂ
diiee tin 101irigo eI 1l e.0 0 Lot s 1030 LET m=13: LET 0=26: LET v=1
111101 ,.BIM 111101 ,BIN 11020000 .0 mLi@ e T
8,0 i
?33?1&353@0_55&& glﬁ;égaéggggng‘) B IBEENL%E %DIIiEQéRNDrl?] IF gl
1IN : RS 1188 IF i~ 4=INT (ti,/4) THEM LET
geas CET coftzconil ¢ filonas

r | c :
£-2500Q. EEEF .1,30. BEEP .S,10 G
EEEFP .S5,10: PRINT PRPER 8; IN AR A R 1120 LET éasIéKE#ET e
8; INUERSE 1.BT 18.8:% (DEEOSITO i 1149 IF SCREENS (x u-1) c> 2" AND
SLLENO_D TBEER 1 is, LET puf o 5 38 Mo SREEE® e le o2 20
s05@ POKE 23692,@8° LET f$=" . pg 5 T e (x31, 902 a" THEN
INT AT 21.8;: FOR f=i TO 24: PRI 190 1 F - Ll 11%a IF SCREENS (x+2,4Y) ¢»"#" AND
NT FLASH 1, OUER 1;f% xT 11@ atdl: DIM bid) 5§="6" THEN LET x=x+ !
BpE@ FLASH @:. CL3 FOR =19 TC'T 115 LET x=21: LET y=3@ 1186 IF SCFIEENE (x=1,! BT AND
B BEEP .1,f; BEEP .1,f/2. HEX 120 FOR n=1 TO 4 ig="7" THEM LET x=x ]

Y. BEEP 1,-10. PRINT AT 10,1; F 13@ LET a(n)=INT (RND#11)+1@ 1170 IF SCREENS (% ,u+l) ¢3"HB" BND
LASH 1,"Se 1€ acabo el combusiib 120 LET b(n) =INT (RHND#31) s$="5" THEN LET yay:l. " SCREE
lg- ,.'ﬂ' 12,1, "conseguisle” CHRE 3 15@ NEXT n N§ (x+1, LET 15 ¥
S pURta,CHR® 32, "puntos” 170 LET h=4: FOR n=1 TO h 110" 18 BTTR" (. 3:_-.- oR ATTR (x+
2o  PALSE Se@. ' cLs . IF puntoom 208 LET a=ain) +3GN [x=-a(nl) 1,491 =7 THEN GO T 5
ax THEM LET max=punto 210 LET b=b(n) 436N (y-binli__ 1280 REINT INK 2iAT X,y S AT R
5080 INPUT (“Quieres sgguir jusa 22@ IF ATTR f(ain) ,b(A)) =48 THEN b i
ndo lssn) ") ; LINE x%: IF x$="% PRINT AT a(n),bini; 1218 PRINT INK S;AT &3, "

HE ea TO aaee %23 LiET atElE;as: IIEEl.mblirEl'mT?z“ i ﬁ%aopnim AT m,6; INK v 4 AT
8258 SRV cilonst LINE 2900 THEN PRINT AT atn),bin); INK @; 1234 IF SCREENS (f,1) ¢3 B’ AMD &

10 MICROHOBBY



mm—

CREENSE_ (f+1,1) 43" E TEEH PnINT 1

ME_4; OVER i;AT F+l,t
%306 PPIET PRPER 7; INK 1,AT @,1

ti
150@ IF x=e AMD 94=5 OR_x=e AND 4
—5*éa09 =& AND y=£-1 THEN GO TO

MO y=1@ THEW FOR g9=

@ TO 2. FOR q=18 TO 29: BEEF .91
,q: MEXT MEXT 9: PRINT AT 13,
15 "o LET 4=yl PRINT AT &, 16
P CEINK 6 AT 7,18 "
1520 IF x=13 AND Y=2 OR x=13 AND
u=3 THEN PRINT AT %,4;" ")
L §ze To 3- FOR =1
T . BEEP .91, E
s T K
1530 LET p=p+i. PRINT AT 14,2

Py INK @ car”: BEER 01, -
10. IF p=8 THEM LET p=0
1540 IF x=13 AND Y= 228 "THEN GO TO

-]

1550 IF x=f RAND y=t OR_F=x+1 RAND

L=y OR f+l=x AMD t=y THENM GO TO

8935
1560 IF x=m AND y=o0 OR x+l=m RAND
=0 OR x=m+l1l AND Y=o THENM GO TO

940
17090 BEEFP .Q209,10: BEEFP .009,10
18@@ PRINT AT x,4," ",AT x+l,4y;"
1919 PRINT AT w,0;" ";AT m+l,0;"

OUVER 1;AT f,t; 5
195@ IF m=18 OR m=13 THEN LE

=W
1960 IF 5=3 THEN PRINT AT #,s;’
*: LET £=11: EO TO 1090

1s8@ LET ti=ti=1: IF ti==1 THEN
GO TO 8945

2@ea

1928 IF ATTR If 1) =4 THEN FR T
TR AT (41t

NK : M

299

3200 FOR 938 ;

3@1 FOR 3 11 TQ Ee PRIHT AT 2,
XT @

3 "l

a2 ﬁ

3509 FDR 9—0 TO 200
RETURM

3510 FOR e=0 TO 3: FOR 9=22 TO 1

® STER -1: BEEP ,.091,5: BEEFP .01,
9+1@: NEXT 9: NEXT e&: RETURN

MEXT §: CLS

D=9 g
U= - =
n

Do N =D w

Zui)

My O

o

i}

-ﬂ

=

m

1%

_'

P M O 0 0

G0 sus 3500
18,0 PAPER K-@; "

% t& ESTRCR DE HIE ERRD o

H 1, INK 2; PRFER 6, "

HAS' HUERTD *. GO

=1"]
FOR =8 TO 7:
BEEF .91,e. BEEP
IMKE 9 PRINT
CONSEGUISTE EL TESOROD.
TELD, MERECES UN
0 " NEXT &: MNEXT 9: CLS

0 SUE Zogd. P
INK @; ™

&; "EL FAN
iLLo™: GO

SUE 2000 P
: 3 INK 7, FL
1 ABAS CASI EM_EL FINAL
LH H DEL TESORO
vIG”: G0 SUB 3510@: GO TO 895

80 $UB_3S@a. GO SUB 3oge. P

AT 10,9, 7. PR

S "HAS' TOCADO LAS HOMIAS’ v T

CONUERTIDO EN PIEDRA.": G
GO TO 89S@

351
0 SUB 3582 GO0 SUB 3eda: P
T _1@,8. IMNK 2; ASH 1; PA
‘ERES MUY LENTO, TE QUELAR
HASTA EL FIN DE TUS DIRS.
1. B0 SUB 3510

2 O T T E—
=3=1-1~] LE] "Otra partida?(s -n)"™;

D —a
mD

DT D
g 384bn T rmz
= G ! mp:
0O A IT -0 0me
WIm

O = M=-0C DD
]

~DDDHOMDTES T 1D =
AT
DZEGITZE MEIZE@GD
~ T =NCDh
Luliy

I'_IIU\'

G
A
2
Al

@
I

25
2970 IF ag<>''n" AND a$<>"2" THEN
3ggaT%Fags?"5" THEN GO TO 25
859Q STOp S
899

gaaa

& FOR i-a Tﬁ 31 PRINT AT 1.9
*T
apie Fon g=1 TQ 21" PRINT AT a.,@

@ AT ?.31."ﬂ” HEXT a: FRINT
COMLAT 11,8,

AT 18,8,

2030 ERINT AT 4, 1@ n TR
HE FOR g=4 TO 9

£l MEXT §: PRINT nT 9, 1&.
CEEEEGEE S AT S, 22; "B, AT 8.

Qﬂae FDR g:“ TO 13: PRINT AT i2,
EKT ¥ FDR 2
17 P%IN? AT R - L

'\-. ‘B HEX
FD? q= 15 0 _31: PRINT AT 12

E 18,.a; "HA" HEXT 9: PRIN
g 5.9y
=13 TO 17: PRINT RT 3,
N

L] pn:ur ar?is .19, @ AT
om g m;SL.BEEE

@ PRINT AT 16,17,"

§u AT 1770 E g i qF "
[mf=T] PRINT RT 5.1 s IN ,“t";ﬂT
] 7."¥

ME
(175 wi AT ¥ AT 6,
“iRT 7 ; ﬁr 7.AR AT AT 8,1
5 416, 1g
210 BRENT AT 6, 10; _FLASH 1; INK
PAPER 1; JAT TR
aile PRINT AT 15)3; TEt8sn 1, IHK

PRPER LE
?r@ﬂ QR!NT AT Q.

e
|_.
U
_|

il il = o

FPRAFER 7;"
G

LS

2512 PLOT S0,140
RAW -50,0; DRAY
as2e PLDT ;0 140

=5 TO 9
]

DRAL 29,-50: D
-

CRAL 3@, -40 5]
PRIMT AT g§,2%

DRAL 38,5, -1
PLUT 205 ,142: DRAW 20,5, -1. PLO

T 205,138: DRAU 38,08, -

9630 FLOT 205,140: DRAL -38,5,1
PLGT 285,142. DRAW =-20,5,1: PLO

205 ,138: DRAW -30,0,1

9545 FLOT 205,136 DRAW -28,0,1
E%DT 205,136: DRAW 20,0,~1

PRINT AT 17.,0; INK 1; “opet

9805 PRINT AT_18,@;, PRPER 4, INK
Al iy T o

9810 PR AT @,1a; INUVERSE 1;"I
NSTRUCCIDNE&“
9811 PRINT AT * DEBES LLEGAR

HASTA LA LAMP nﬁq DE ALADING CO
TU COCHE ¥ EUITARLAS CHINCHETA
HAY POR EL _ CRMINO. SI CO

0
PRINT PRINT FRINT PUE
EWNEdﬂR TU CDCHE Ggg. 5“12

= FOR =30 TO 4
EEP *Tl.e BEEF .01,e+l@: NE

9
14 FOR g==4@ TO 48: BEEP .01.,9
NEXT

U g

cmXelaloHZuz
o= Cmocrg

9815 PRINT : PRINT : PRINT FAPER
i FL 1: INK 3;° PULSA @

UALQUIER TECLA BEEF .1,0
. PAUSE @: RETURM

9820 BORDER 1: PAPER 2: INK 7: C

L
8532 PRINT PRAPER @,AT ©0,3;

“80Y E
L _GEMIO DE LA LAMPARA"

9531 PRINT PRIN "DEBES ENTRAR
EN LR AMIDE E INTEMTAR LLE
GAR AL TESORO. PRI- HMEROD DEBES =4
ECOGER EL FICO SIM TDt LAS HO
MIAS. DESPUES LA anE IMTENT
ANDO QUE MO TE DEMN LOS PIMCHOS

DE HIERRO ¥ POR UL- TIMD EL TESO
0 5IN_ BUE TE CoJR EL HMONJE QUE

"SI NDO SALES EN EL TI
EMFD FIJACD TE QUEDARAS PARA SIE
HP‘RE ENCE - RRACO EW LA PIRAMICE

9833 PRINT "TEM CUIDADO COW EL F
ANTREHR QUE ATRAVIESA LAS PARECE

S.
2634 GO SUB

TO -
NEXT g
63,63 63,23 8,25

@
;284,254 .28
284,234 284" 16,16,

aTa 78.79,49.1.7,0,
gsa,2d 1aé 24
@,28,20, 165 73,41,62,6

D0 O
SN ENG

L e e Y " Tl 1T T 8
k) P = e

=0l Do

4 DATA 99 ,.6@,24 ,24 ,255,18%, 18
189,189,156,106,66,66.66,66,1

2918 DATR 24, EB 24 ,6Q,126, 126,
125,126, 126 EE 62,60, SB 24,24

LA ol €50 00 1 i P 0o T R R

4,12,268,60,44,80,124
4,124, ﬁ@ 6@, 158, 126, 4 a
56ls 5,144 15,18

@,
CATA @,@, 188, 224 224,255 .0,
gRyd2gis 248,18 fa
L8 9,00,
,254 , 254,284 126, &
DATA S6&., 55 55 48,48 ,64 ,64,1

==
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Mision rescate

CYCLONE

Tras el éxito del TLL, llega a Espaiia, Em«lam de Inglaterra, un

nuevo producio en la misma linea, C

con unos efectos sonoros espectaculares.

SINCLAIR SPECTRUM 48K
Vortex/ABC

48 K
Tipo de juego: Arcade
PVE: 1595

Continuando con su

particular «sagaw, la
compania Vortex ha sacado
Un NUevo programa, muy
parecido en cuanto a su
estructura a su Oltima
creacion, TLL (Tornado Low
Level).
Los dos programas se
parecen bastante si tenemos
en cuenta la forma en la
gue han sido contruidos; sin
embargo, hay que reconocer
gue Cyclone supera en
mucho a su antecesor.
MNos encontramos frente a
un programa tremendamente
original, que ha sido cuidado
en sus mas minimos
aspectos. Al igual que en el
juego anterior, el proposito
88 manegjar una aeronave,
pero en esta ocasion, no
con €l fin de destruir

objetivos, sino por el
contrario nuestra misién es
de salvarmento.

La idea es muy buena.

Desde el mapa de nuestro

helicoptero dominamos un
conjunto de peguefias islas,
al estilo caribiano, en donde
es bastante frecuente que
se produzcan ciclones que
ponen en peligro la vida de
sus habitantes. Nosotros

Un juego muy bueno,

tenemos que tratar de salvar
el mayor nimero posible de
ellos. Para conseguirlo,

podemos volar de una isla a
otra, buscando personas que

necesiten nuestra ayuda.

El juego comienza en la isla
«Basew, donde se encuentra,
al principio, nuestro
helicoptera Antes de
ponernos en vuelo, tenemos
que esperar a que se llene

el depdsito de combustible
al completo. Hay un
indicador en la parte
derecha de la pantalla gue
nos informa del estado de
éste, ademas de los de
altura, velocidad y tiempo.
Debajo de éstos, se
encuentra el indicador de
ruta, que nos muestra la
direccion que estamos
siguiendo. Este estad siempre
orientado hacia el Morte,
pero puede cambiarse
pulsando una tecla, con lo
gue ademas, cambiara la
perspectiva.

Durante todo el juego,
podemos acceder a un
mapa que nos muestra la
gituacién en la que nos
encontramos y el lugar
donde esta el ciclon.
Tenemos que tratar de
alejarnos de él para no ser
destruidos, por eso es
importante consultar de vez
en cuando al mapa. También
hay otro indicador que nos
advierte de la presencia del
ciclon, indicandonos la
fuerza del viento en cada
momento.

Podemos aterrizar en las
zonas marcadas en blanco
con el fin de reponer
combustible, pero al hacerlo,
hay que tener mucho
cuidado, ya que cualgquier
movimiento brusco podria
hacernos chocar contra el

12 MICROHOBBY
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la cual podemos subir a los
auxiliados.

Ademéas de nuestra mision
de salvamento, existe otra,
que consiste en recoger
unos objetos que se
encuentran en algunas de
las islas. Son cinco y estan
repartidos por todas ellas,
por lo que tenemos que
localizarlos y llevarlos a
nuestra isla base
Valoracion. Es un juego
basado en una idea muy
ariginal, con unos graficos
bastante buenos y un
desarrollo del programa
cuidado en sus mas
minimos detalles. El
movimiento resulta sencillo,
tanto si utilizamos el

suelo. joystick, como si lo hacemos
Cuando encontremos con el teclado

personas para salvar, habra Originalidad ikl
que ponerse justo encima Graficos w ok

de ellas, y en ese momento,
aparecera bajo el -
helicéptero una cuerda con Valoracion

Movimiento il
ThEEEE

MICROHOBBY 13
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Una mina peligrosa

GILLIGAN'S GOLD

Ocean
48 K
Tipo de juego: Arcade

SP

Estamos ante un
juego de arcade, que
si bien no es original en
cuanto a su tratamiento se
refiere, 5l lo &5 en cambio,
por la cantidad de detalles
que encontraremos a lo
largo del juego.

Tenernos que ir recogiendo
bolsas con dinero, que estan
situadas en diferentes
lugares de una mina, y
depositarlas en una especie
de carro que hay al principio
de la primera pantalla.
Mientras una serie de
enemigos intentaran hacer
fracasar nuestra mision.
Algunas de las bolsas con

dinero estan escondidas
detras de muros, que
podremos romper con un
pico gue habra gue recoger
previamente en aiguna de
las galerias. Con él, ademas
de romper los muros gue
nos separan del preciado
tesoro, podermos también
golpear a nueslios
enemigos. Sin embargo es
necesario, cuando lo
hagamos, gue tengamos en
cuenta un hecho muy
importante, solo
conseguiremos dejarlos

FROGRAMARS PROG

aletargados durante unos
segundos, tras los cuales
violveran a suponer un
problema para nosotros

Por las galerias hay situados
también unos carros que
avanzan por unos carriles,
los cuales se pueden uliizar,
montandonos en ellos para
que nos transporten hasta el
lugar deseado

Los graficos son simples si
atendemos a su
compasicion, pero resultan
atractivos cuando los vemos
en movimiento. Las pantallas
estan confeccionadas a
base de galerias y escaleras
gue se comunican unas con
otras,

Se puede usar el joystick, y
hay un modo demostracion
en el menl de opciones del
principio, que nos permite
hacernos una idea rapida de
todas las posibilidades del
juego.

Valoracion. Un juego
simple, entretenido y con un
mavimiento bien conseguido.

Originalidad ki
Graficos L
Maovimiento xS
Valoracion ol
Sobre railes

48 K

Tipe de juego: Arcade

Inglés

Como si de Baster
Keaton se lratara, en
una escena de la famosa
pelicula El Maguinista de la
general, el personaje de
este juego salta de un
vagon a otro del expreso
sorteando nUMerosos
peligos que le acechan por
todas partes.

Muestra misién es llegar a la
rmagquina del tren, partiendo
desde el dlitimo vagon de
éste. Hay muchos enemigos
que tratan de impedir que
consigamos realizar nuestro
objetivo, son gansters que

nos lanzan pufales gue hay
que tratar de esquivar.
También hay que tener
mucho cuidado con los
postes de la via, contra los
cuales podemos chocar si
antes no nos agachamos.
Cuando hayamos recorrido
varios vagones, podremos
acceder al interior de estos,
donde nuevos peligros nos
acecharan. Para esquivarlos,
podemos subirnos a las
barandillas del techo y
@sperar a que pase el
peligro.

El movimiento del tren es
muy bueno y nos da la
sensacion de velocidad en
muchas ocasiones. Cuando

14 MICROHOBBY



nuestro personaje cae a la
via, por ejemplo, el efecto
de desplazamiento del tren
esla conseguido con un
scroll bastante bien hecho.
La caida es también muy
vistosa, sobre todo cuando
el personaje empieza a
rodar por la via de una
forma muy aparatosa
Podemos movernos hacia
adelante, hacia alras,
agacharnos o colgarnos de
una barandilla.

= CDRE

e i el iy

GAME

STOP THE =1ITHA

Valoracion. Es original, con
unos buenos graficos, un
maovimiento muy bien
conseguido v resulta
entretenido. Uno de esos
uegos sin demasiadas
complicaciones, que puede
proporcionarnos un buen
nivel de adicion

Originalidad ki
ﬁréﬂcl)ﬁ * k%
Movimiento ok
Valoracion iy

CAaRr
015

_ OVER
EXPRE

Laberinto espacial

Micrormania

48 K

Tipo de juego: Arcade

Ingles

MICROMANIA

El juego esta dentro
de la linea de los
ultimos programas que
hemos vislo de esta

compania, que una vez mas,

ha preferido buscar el
camino del juego facil,
aunque en esta ocasion hay
que reconocer que, al

menos, se ha esmerado un
poguito mas que en los
juegos anteriores

La mecanica del programa,
es bastante sencilla.

FPROGRAMAS FROGRAMAS

Estamos en una nave en
forma laberintica vy tenemos
que buscar el mecanismo
que active el sistema de
autodestruccion. Para
conseguirlo, habra gque
esguivar a los numerosos
enemigos que nes van a
salir del pasoc. Hay objetos
repartidos por cada una de
las salas, que debemos ir
recogiendo, algunos de los
cuales nos vuelven
invulnerables durante
algunos segundos, al igual
que ocurria, recordemos,
con el Savre Wulf. Y
hablando de este juego, se
nota de una forma
demasiado clara la similitud
con él, en cuanto a
estructura y situaciones se
refiere. Pero, por supuesto,
sin llegar a parecerse al
otro, ni en grafico ni en
originalidad.

Valoracion. El juego, en
lineas generales, esta bien
construido, v si nos
olvidamos de que no es
original, puede resultar hasta
entretenida. El movimiento,
sin embargo, tiene un
defecto: si utilizamos el
joystick con el sisterna
Kempston, el movimiento
hacia arriba y hacia abajo
se encuentra invertido,

i

ETictioes
cROMANIA
29 L (e} 1985
Originalidad it
Graficos s
Movimiento i
Valoracion i
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TENCION
PROG‘AhMADOBES‘-“

Necesitamos exgelentes progra-
mas de todo tipo,pagamos has-
ta 200.000 Ptas. a cuenta de ro-
yalties, y si quieres programar
para nosotros teniendo a tu dis-
posicion nuestro fantastico equi-
po, demuéstranos tus posibilida-
des. También necesitamos cola-
boradores - Redactores - Progra-
madores y un Super-especialista
del Commodore 64.

NOVEDADES
WAFADRIVE:

SIETE EN UNO POR SOLO 44.900 Ptas. INTER-
FACE + 2 DRIVES + INTERFACE CENTRO:-
NICS + INTERFACE R5232 + PROCESADOR
gE _'rI'E){TDS CONTEXT V.6 + BASE DE DATOS
LT

La alternativa mas rdpida, mas fiable, mas ase-
quible y con mayor ¢apacidad (hasta 128K) de
almacenamiento de programas y datos para al
ZX-Spectrum

POR FIN DISPONIBLE

PLAN CONTABLE PYME. 64 COLUMNAS
(48K): 4.000 Ptas. Compalible Cassetie.
Microdrive y todas impresorasfinterfaces.

PROGRAMAS EDUCATIVOS 48K

AREAS (10 - 11 afos): 2.500 Ptas, CONJUNTOS
+ DE 12100 (5 - 7 ahos). 2.500 Ptas.
GEOGRAFIA DE ESPANA: 2.500 Ptas.

ULTIMAS NOVEDADES 48K
NUMEROS UNO EN INGLATE-
RRA (CON INSTRUCCIONES EN

CASTELLANO)

AIRWOLF (ELITE): 2.000 Ptas.

GIFT FROM THEGOMZQEEAN}: 2.900 Ptas.

MATCH DAY {OCEAN) ‘Plas,

BRISTLES (STATESOFT): 2.300 Ptas.

3D STARSTRIKE (REALTIME): 1,800 Plas.

ZAXXON (US GOLD): 2.300 Ptas.

g:-IEHLO K (MELBOURNE HOUSE): 3.600
as.

GHOSTBUSTERS (ACTIVISION): '3.100 Ptas.

AVALON (HEWSON): 2.300 Ptas.

DALEY THOMSON'S DECATHLON {DCEAN)

2.000 Ptas.

UNDERWULDE (ULTIMATE): 2.900 Ptas.

TENEMOS TAMBIEN TODOS
LOS ACCESORIOS PARA TU
ZX-SPECTRUM

INTERFACE JOYSTICK TIPO KEMPSTON
3.550 Ptas.

INTERFACE JDYSTtCK PROGRAMABLE COM.-
CON: 5.900 P

JOYSTICK SPECTR&VIDED QUICKSHOT |
2.500 Ptas.

INTERFACE CENTROMICS + CABLE CON
SOFTWARE: 9.950 Ptas.

INTERFACE CENTRONICS /| R5232 INTELI
GENTE + CABLE: 14.000 Ptas.

TABLETA DIGITALIZADORA GRAFFPAD: 39.000
Pias.

ZX-INTERFACE 1: 17.500 Ptas.
ZX-MICRODRIVE: 17.500 Ptas.
ZX-INTERFACE 2: 5.900 Ptas.

IMPRESORA SEIKOSHA GP-50S; 28.900 Ptas.
TIMEX 3" DISK DRIVE SYSTEM.

NUEVA IMPRESORA RITEMAN
F + CENTRONICS: 69.000 Ptas.

Bidireccional intéligante 105 caracteresisegun-
do.arrastrae traccidn/friccion adelante y atras,
anchura papel ajustable, grosor y fuerza de im-
presion ajustable (admite hasta cartdn), grafi
c0s hasta cuddruple densidad, caracteres de
finibles y juegos de caracteres internacionales
mas de 40 tipos de letra incluyendo calidad
margariia,

TECLADO PROFESIONAL PARA
ZX-SPECTRUM MODELO
LO-PROFILE

@ Disefo ultra-moderno y compacto,

@ Con barra espaciadora y teclado numeérico
separado.

@ Ergondmicamente disehado e inclinado ha-
cia adelante para facllitar su uso.

® 53 teclas SERIGRAFIADAS IMBORRABLES
(sin etiquetas adhesivas), de altura perfec-
tamente ajustada y comprobadas para 20
millones de operaciones.

@ Sencilla instalacidn del ZX-SPECTRUM en
su interior.

@® Compatible con ZX-INTERFACE |1, ZX-
MICRODRIVE y demas accesorios

DISPONIBLE YA, SOLO 14.500 PTAS.

ZX-SPECTRUM 48K
INTERFACE MIDI

® Control de hasta 8 instrumentos MIDI (ba-
terias, sintetizadores, etc.).

@ 8 pistas monofdnicas asignables a distin-
tos canales MIDI con capacidad de hasta
3.000 eventos cada una

® Programacién desde el teclado del instru-
mento, en tiempo real O paso a paso,

@ Visualizacién de partitura en pantalla.

® Amplias posibilidades de edicidn.

® Almacenamiento da pistas suellas o parti-
tura completa en cassetla,

@ Sincronizacién MID| o 24 pulsas | cuann

OFERTA NUMERO 1: Interface MIDI + Casset

to Software + Manual instrucciones: solo

19.900 Plas.

OFERTA NUMERDO 2 Interface MID! + Casset-

te Software + Manuei !nstrucciones + Micro-

Ordenador ZX-SPECTRUM 48K + Spactrume-

nia + Simulador de Vuelo + Bandera a Cua-

aros + Backgammon + Reversi + Ajedrez +
Jetpac + Pssst + Cookie: sdlo 55.000 Ptas.

OFERTA NUMERD 3: interface MIDI + Casset
te Software + Manual Instrucciones + Micro-
Ordenador ZX-SPECTRUM PLUS + Spectru
mania + Ajedrez + Make-A-Chip + Scrabble
+ Bandera a Cuadros + VU-3D + Procesador
Textos Tasword Two: sélo 66.000 Ptas.
Tambien disponibles instrumentos musicales
electronicos con MIDI desde menos de 100.000
Ptas.

OFERTAS gSPECIALES

SPECTRUM PLUS + AJEDREZ + VU-3D +
BANDERA A CUADROS + SCRABBLE +
MAKE-A-CHIP + TASWORD TWO + SPEC-
TRUMANIA. Precio normal: 67.000 Plas
Oferta: 49.000 Ptas.
2) GESTION 48K: BASE DE DATOS S.1.T.1. +
PROCESADOR DE TEXTOS CONTEXT V. 6
(ambos B4 caracteresflinea). Precio normal:

B.000 Ptas.
Oferta: 6.400 Ptas.
TECLADO LO-PROFILE + S.1.T.I. + CON-
TEXT V. 6 Precio normal: 22.500 Ptas
Oferta 19.900 Plas.

JUEGOS 48K 3D: FULL THROTTLE + AN-
DROID TWO + DEATHCHASE + TORMNA-
DO LOW LEVEL + CODENAME MAT + 3D
INTERCEPTOR. Precio normal: 10400 Ptas.

Oferta 7.800 Ptas.
5) UTILIDADES 48K: HISOFT DEVPAC 4 HI-
SOFT PASCAL + BETABASIC. Precio nor-
mal: 12.500 Ptas

3

4

-

Oferta 10.000 Ptas.
6] ZX-INTERFACE 1 + ZX-MICRODRIVE +

S.1.7.). + CONTEXT v.6 + 2 CARTUCHOS
VIRGENES ZX-MICRODRIVE. Precio normal:

46.150 Ptas.
Oferta 39.900 Ptas.

VEN A CONOCERNOS. Somos los SUPERES-
PECIALISTAS DEL SPECTRUM y &l COMMO-
DORE 64 y lo tenemos TODO para TU SPEC-
TRUM o COMMODORES 64. SOLICITA CATA-
LOGO COMPLETO.

VENTAMATIC, ci. Cércega, 89, entlo. - 0BO29
BARCELOMNA. Tel.: (93) 230 87 80. Matro Enten-
za(linea V). Bus: 41, 27, 15, 54, 66.

BOLETIN DE PEDIDO

Enviar a VENTAMATIC - Avda. de Rhode, 253
- ROSES (Girona) - Tel.: (972) 25 79 20
-----------------.'
Faecha:

Nombre:

Apellidos

Direccién:

Poblacidn:

Provincia:

D.P.

Deseo recibir los siguientes articulos

GASTOS DE ENVIO:
TOTAL
Sefalar con una cruz la forma de pago
[] Talon adjunlo (sin gastos de envio)
[] Contra-reembolso (500 Ptas.
gasios envio)
[ Giro postal n.®
_ (sin gaslos de envio)
_, Tarjeta VISAIMASTERCARD
n.° Caduca:
Firma (500 Ptas. gastos envia)

- ... .-



PROGRAMAS DE LECTORES

MOTAS GRAFICAS

ABCDETEF
LA FLECHA R R R
15909 IF U<=2 THEN GO TO 1204
151@ LET RA(W,H) sR{L=1,H)
1530 LET A(U-1,H) =12
1530 PRINT AT AxU-3,3sH-3;AKIA
) ;AT Bs (AL, H));

(M) 3#U-2,33H-3,B%
I B*U 1, 3aH- 3 C!lﬂiu.Hll

. M
Antonio GARCIA GARCIA é?f.?u“ﬁf?.'ﬁ-r”’alunﬁ,%i“p'.:%;%, i
Premiado con 15.000 Plas.| ic:ii scer .ion 25 seer .zonis

Spectrum 48 K 180e IF Hy=3 THEN GO TO 1204

162@ LET RiW,H+1) =12

inss Bant ob 2o spnaounnsn
; ; #-2, 3xH-3; . ;
La velocidad de una flecha en su truyectoria hasta una s WEE LR T YR e
1640 LET H=H#i: PRINT AT 2s:u-3,3
meta dml‘ﬂ“l‘lﬂdﬂ es la dave a $H-3; A (AU, H) ) ;AT 3#U-2,3#H-3B
I Pﬂ m Iueg° q“e st?[u THY Y AT 3%U-1,3:H-3;Cs (AL,
expiicamos o continuacion. 1641 BEEF .1/N,25: BEEF .2/N,1S
1658 GO TO 1204
2003 TF b1 hNb =3’ AMD Us3 OR D
- . & = = =
Una vez cargado el programa, apare- el tablero. De este modo, conseguiremos S4 ANG T=2 AND V=3 OR D=3 RANG T=
: g ; 2 AND V=3 OR D=2 AND_T=2 AND U=3
cerd en la pantalla de tu Spectrum una  con nuestra rapidez mayor velocidad de oLHEN PRINT AT LoCilei = o
i - fa ieui i a =4 AND T=2 AND U=4 OR D=3 AND T=
especzc_dc rompecabezas por el que l'w? la ﬂi.?cha ¥, por COnsigulente, mejor pun 2 AND U=4 OR D=2 AND T=2 AND U=d
ne que ir pasando una flecha, automati-  tuacion. 2016 LET U=ATINT TLA) b1, INT (.
camente, hasta una meta determinada Hay cuatro pantallas y varios niveles 2032 Ik Tim THEN.LET UsALINT L
(un punto blanco parpadeante). de dificultad, los cuales varian segin la ~ 3)231+¥L INT IC 31 1140C)
En su camino, esta flecha encontrard  velocidad a que se mueva la flecha. KXY LFT EakI LETcacave
. i - - ) o 2839 IF ATTR (L,C)>»=128 THEN GO
una serie de obstiaculos que nosotros, Animate y pruébalo. No es tan facil TO 8e2e
reviamente, tendremos que eliminar me-  como parece. Rasd BRINT AT L,G; INK 8; FLASH
p‘ i q P z 2041 BEEP 2.3/M,001: BEEP @.3/M,
diante el movimiento de unas losetas por T A M. 0.00
2050 LET Li=L. cef Eiac
——— SoEe 5H me_duga
3109 IF T= ganﬂo b=3 THEN LET T=1
1 REM & Antonio_Garcia Garcia “IWI": LET Cs(2) i 3119 IF T=1 AND D=3 THEN LET T=2
K 26-1-84 LET Agi3) =" LET E$(3)= G0 To 2030 ¥
2 cL i TCOLET C$(3) i 3120 IF T=2 AND D=3 THEN LET T=3
5 LET conT=1 LET Hsid)= WP, LET Bs(4)= g0 To 2030 E
1¢ PRINT " EL objetivo de est " LET C§id) o 313@ IF T=3 AND D=4 THEN LET T=1
€ Jjuego es dirigir una flecha p o L=ET R$IS)= LLET E§iS)= : GO TO 203@
arpadeante (§) hacia un punto b koo LET C%(5) 314@ IF T=1 AND D=4 THEN LET T=2
L3810 (0eros] Sipvi.cn ol borde AR LRl RRLlT) i Ehe 59 T2 2030
- zRINI : PEINTgﬂ %a [Lebha 1"LEE nsgi:;; i LET Bg(8)= élgg %E g;%@ﬂﬂb D=4 THEN LET T=3
UeEwvE or Si1 Ss50Llay w rabago e
P o L i - leT R e i S 3238 TF ;031&30 D=2 THEN LET T=1
Por delante de ella - : S H
3@ PRINT  _ Para ello has de i ol i S 5290 IF ToiAND D=2 THEN LET T=2
over Las baldosas por el tabl =1 L LET L& &0 To 2830
erc medianteun cuadrado negro qu 13 ET AS111) = LET Esill 3228 IF T=2 AND D=2 THEN LET T=2
& Sg MUEVE CON Las siguientes t )= LET C%i(] G0 TO 2eco o =
gclas: 132 LET AS(12)= LET E$(12 dong e o0l B Dl THEN LET Toi
4@ PRINT PRINT E = HRRI |=*s..' LET Csil2)=" GO TO 263@
=il BRI OR s e e TO 108 324@ IF T=1 AND D=l THEN LET T=2
e b2 R ERE 220 NEXT ¥: NEXT X 3280 IF Te2 AND D=1 THEN LET T=3
238 5 GO TO 2030
§2 PRINT ;_INK 4; FLASH 1; BRI 220 GO TO S000
GHT @:AT 21.7."PULSA UNA TECLA" 280 FOR xX=2 TO & FOR ¥=2 TD @ %EEE ?? TEg‘éﬁE D=3 THEM LET Tail
54 IF INKEYS="" THEN GO TO 54 250 PRINT AT 2#X-3,33v-3;RA$(AX Y88 To 2630
S8 CLS i VLY L X=2,34¥ -3, BEIALX, YA 3305 IF T=1 AND D=3 THEN LET T=2
57 PRINT PRINT "AL moveérlo £ T 3#¥=1,33v-3, CSIA(X %)) LET D=l GO TO 2032
& ;néercambaara con el cuadro es ggg 351$0(1235£T x 3318 IF T=2 AND D=1 THEN LET T=3
€0 0.
: RITT . PRINT " (Puedes camb 1lg$ E?IMT AT L,C; FLASH 1; IMK G LET UL==1: LET UC=@: GO TO 223
al‘ as eClas de direccyon €n & i
g Lantes TR0 Ciaen u mer  A1SE CEPSEE. TR Rl P T e T
i = el
GHT @ AT 21.7,“PULén it TECLA™ 110% BEEP .1,8: BEEP .1,1: BEEP 3SEETIF I—iggNQUUQEBT”EN LET T=2
e R R = T L IHES vl e 1148 erInT AT 21.7:P; 3530 IF T=2 AND D=4 THEN LET T=3
\ 51 5LS y PEINT “Loi tuadroste 1$a%r En TBEEEEEHH "OR IMNKEY$="N" 5 LET UL=0: LET VUC=-1: GO TO 203
bOrde son calor amar: o o 4
A tstg indi fa que no gEIﬁ$edegn? 1201 IF INKEYS="z" OR INKEYS$="Z" 33%5 IF LQ%BHND D=d THEM LET T=1
et A R THEN GO TO 1400 4340 IF To1 AND D 24 THEN LET T=2
Ner aifieren en ta velocidad g6 1222 IF INKEYS$="a" OR INKEY$="A" LET D=2: GO TO 2
yralid Ll i 1 i mas lentip THEN GO TO _15@@ 3345 IF T=2 AND De2 THEN LET WYL=
: elt; :; :L 25 e d: 1$33N15q1¥351g5;-“ OR INKEY$="H" 1: LET T=3. LET UC=a: TO 2038
Pido. 3356 IF To3 AND Dol THEN LET vo%
is L e e e el 058 12 F83% o :
= 3355 IF T=1 AND D=1 THEM LET T=2
&3 1r N}g 'OR M¢1 THEN GO TO 82 15319 LET A(M,H) =A (W H=-1) . LET p=3: GO TO 20830
B4 CL2 - PRINTOAT 21,18 FLHSH 1526 LET h(U,H-1) =13 336@ IF T=2 AND D=3 THEW LET UL=
1. ' EN HARCHA! 1530 PRINT AT 3%u-3,33H-3;AS (AU @: LET T=3: LET UC=1: GO TO 2830
S G0 SUE 4@ HI ) ; AT 3#U-2 ,3sH-3;Bs(RIU H}) A 3400 IF T=3 AND D=3 THEM LET T=1
&8 LET TINTA=N: LET P=0: RANDO T S#ld-1,3%H-3.CiAL,HI  Cnira A
MIZE @: IF M:3 THEN LET N=9: LET 1340 LET H=H_-i: PRINT AT 33U-3,3 3405 _IF T=1_AND D=3 THEN LET T=2
TINTA=1 i FH-F; AS (AW ,H} ] ;AT 3%l-2,3sH-3.8B LET D=2: GO T aza
98 LET U=7: IF CONT=S5 THEN LET $IATL,HI ;AT 3#0-1,3#0-3;Cs(A1U, 3418 IF T=2 AND D=2 THEN LET T=3
CONT=1 RESTORE 5500 Hl ) LET UL=1: LET UC=0: GO TO 2030
99 DIM D% (4} 1341 BEEP .1/N,25: BEEF .2/M,1S 5438 IF Ts3 AMD D=1 THEN LET T=1
BT GBI o ] REL IR 1388 TE Lo =6 THEN GO To 1204 E@ T8 ‘280
» > =i P
181 UET D=2: LET Li=1: LET Ci= 1418 LET AU, H) =A(U+1,H 3‘35715 Jedzonp Ot LHEN. LET Ta@
LET Lwll: LET C=?: LET TaD 420 LET RA(U+1,H) =12 3438 IF T=2 AND D=4 THEM LET Ta3
Ll82 LET D&f(1)="4": LET Dtlzl='i 1430 PRINT AT 3:U-3,3#H-3;RA$ (A (L LET UL=®: LET UC=s-1: GO TO 2085
ET D§(3)= i LET D%(d)="4¢ JHY 1 ;AT 38W-2,33H-3; len[u H1) ;A @
108 SET LTkl LET VEse A T 3#0-1,3%H-3;CH (AU, H)) 3435 IF T=32 AND D=2 THEN LET T=1
Tos O 2 ia) THEN LET TINTA=7 144@ LET WsU+1: PRINT AT S8W-3,3 GD TO 2030
’ #H-3; 3% (AW, HI 1 ;AT 3#W- 2,3:H-3/8 3449 IF T=1 AND D=2 THEN LET T=2
CLET Was. LET Ha? $ATLLEI ) AT Brbo1, 23R 3 28 A0, " LET D=3. G0 TO 2038
% “ s IEH‘éélfa—" B e Nei1 BEEP .1,M,25. BEEP .2M,1S StErTlite. LET Ucs1 @0 TO 2353
LET Asiz)=" F‘ﬂ”J LET Bsi2)= fasa G0 To i2ed 3 Ly 345@ IF T=3 AND D=4 THEN LET T=i

22 MICROHOBBY



GO 203
3485 IF T=1
LET D=1
3460 _IF T=2

LET WL=-1

RND D=4 THEM LET
2030

MD D=1 THEM LET
LET WC=a: GO TO

a
3465 GO TO 1109

37@@ IF T=3 AND D=4 THEMN LET

G0 TO
371e IF
LET

M#m
-]

=1 QND b= ¢35HEN LET
QND D=2 THEM LET
3?33 IF T= 3 AMD

VC=@: GO To
D=1 THEN LET

G 20
3740 IF T= 1 ANCe 021 THEN LET

&
mzc
=54
o

a3a
D=3 THEMN LET

Uc=1: GO TO 2@
D=3 THEN LET T=1
D=3 THEN LET T=2
LET T=3
Uc=@a: GO TO 2030
NG D=1 THEHM LET T=1

@3e

3540 IF T=1 RND D= 1 THEHN LET

LET D=4:
3&59 IF T=2 AN D
LET

VL =0:

2

386@ GO TO 1100

JQGB IF T=3 AN
TO 2030

391@ IF T=l

LET D=1:

3928 IF T=2
LET UL==-1

2
D 4 THEM _LET
UC==1: GO TO

D=3 THEM LET
D=3 THEM LET

AMD D=1 THEN LET
LET UC=8: GO TO

]
3@3@ IF Laa AMC D=2 THEN LET

GO TO

394Q@ IF T=1 AMD D=2 THEM LET
4: GO TO 2038

LET D=
3959 IF T=2
LET UL=8:

@2
39%@ GO TO 11@ad

=4 THEW LET
UC==-1: GO TO

D=2 THEN LET
THEM LET

: LET D= 0 2e38
lﬁagTIF T=2 AND bD=3 THEN LET

LET UC=1: GO TO_ 2

D=4 THEM LET

AND D=4 THEW LET
o 2

230

LET ;
4250 IF T=2 ANC D=1 THEN LET
LET W

L==1:

4088 GO TO 1100
4119 IF D=1 OR .D=2 THEN GO TO 32

E
LET vC=@: GO TO

I
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912 PPINT AT B.xX#3;

TO S
AT 3#x,@;
IT AT 3%x+1,@;
J
RT 3#%X+2,9;

x:ﬂ TO
NT AT 15 X353,

LI
NT AT 19,X%3,
AT 2@ ,xX#%#3;

RINT 3@.

RINT RT, X,30;

3@ IF D=3 OR D=4 THEN GO TO 31

4258 G0 TO 119@
E@02 FOR X=@ TO &

531@ D?INT AT @,x+3;
i |
6311 pﬁIMT AT 1,X#3;

FRPER &,RA%(
FPAPER B:EBS$(
PAPER G:C%1

FRPER G;:RA%(
FRAPER &;:B
PRAPER &;C

TO S
33%,27, PAPER B;AS
”IBHT 3#X+1,27; PAPER &;
NT AT Asx+2,27; FRAPER &;

FRFER ©;AS
PRAPER 6.B%
FAPER &;C$%

F '.I'IN‘FH 8 THEN LET TINTA=1
IME TINTA:AT @.@;

INKE TINTA; "R

3 INK 2N
[RMC#4) +1
;3#AZ1=-2; FL
iR
NT AT 19,3z3RZ1-2; FL

THEN LET RAZi=INT
AT AZ1#3+1,1; FLHSH

iR

8104 IF AZ=4 THEN LET AZ1=INT (R
ND38) L PRINT AT RZi:3+1,387 FLAS
6700 !O To 241

5000 BORDER PRINT AT 9,
2: Lo HAS CONSEGUIDD EN "Rt PA

8018 PRINT AT 11,2; "QUIERES WOLV
ER A INTENTRRLOZ™

8028 PRINT AT 13,11;"SI

8232 IF INKEYS$="3" OR IN KEYg
THEN LET N=N'1. cLS LET DNT—

COMNT+1: GO 55

Z040 IF INKEYS— OR IMEEY $="n
THEM_STOP

EBSE IF INKEY#$="" THEM GO TO 883
@55 GO _TO So0e

b=
&598 DATA 7,8,7,8,7.8,7,8,7,8,10
oA,10.9,41,11,44,;9,4,4,%,4.1{;4)
@iE, der s shimiatan s S sl
/9.,7,9,1,4,8,8,15,4716°4  {e,4, {1
4 ,11,11,4,11,7,9,5,19.,9,10,9,1@
4608 bATA 7,8,7,8,7,8,7 &8,7.8

» - 1@
g e ol o 1Bk e R e e - B Bl et
4,2,8,7,8/106,9,5,58,4,5,8,5,10.9
(T, e,2,3,4,12,2,7,8,10,9,2,2,4
é3§2.2.l@,9,5.1@,9.1@,9,1@,9.19,
Q@S DATA 7.8,7,8,7,8,7,8,7,8,10
3,8, 8,88 5,8,8 .9, 7,171,11,11,11
oh T T B e R B ] G e et e Bt i
P C R R ER R R B E I R
1?'“¢31$'%*g'3'**3*9'5*1°'é'1 -
4610 CATA 7.8,7.8,7,8,7,.8,7,8,10
Fi o I T o TR BT e B S ol b
JG,d.e.8,10/2,9,/8,11,11,9,108,2,9
7 R4,3,7,8,12,3,2,8,19,11,1,1
{,1,4,47417976718/9/16,9/10/9 18
4490 RESTORE 9508: FOR F=@ TO 11
%;FREHD A: FOKE USSR "RA"+F,A: NEX
9S00 DATA 128 ,128,128,128,128,12
8,128,128,255,2,0,92,0,0,2,0
9591 bATA 1,1,1:1,1,1,1,1,9,8,0,
@,9,0,0,255
9502 bathA 128,128,128,128,128,12
8,128,255 ,285,128,128,128 128,12
8,128,12
9523 DRTA 2885,1,1,1,1,1,1,1,1,1,
1,1:;1;1,1.:2855
9£@4 DATA 24,60, 126,255,255 ,60,6
2,50.24 .28 254,255,255, 254,28 , 24
4585 £0,68,80, 0855, ess Laé E
a,.24, Ei SE 127, 255 255, ,ét
géBE DHTH 63 31 143 139 227 241,
%¢ﬁ&252 2582, éﬂﬁ 211,22?.199.1‘3,
9587 RESTORE 854Q
9528 RETURMN
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W °ROGRAMAS DE LECTORES
|

CAOS DE \ A Premiodo con 15.000 ptus.
HISTORIA

Pilar DIAZ GOMEZ

Imaginar a un
opulento romano
conduciendo un amplio
«Mercedes», o a un
astronavta en plena
Revolucion francesa,

es una tarea divertida
que puedes hacer
realidad con tu
Spectrum.

Para ello, te presentamos este progra-
ma que es un generador de frases a par-
tir de una serie de datos que introduci-
mos, aleatoriamente, en el listado. Hecho
esto, el ordenador se encarga de reorde- _
nar las distintas partes de la frase al azar, &
apareciendo en pantalla una serie de dis-
parates bastante divertidos.

B el BT e g 3828 SE xEin To ne1s THEN
L . 3 T [ x T U et ]
Aunque en el listado van incluidas diez 239 INPUT [vErkes of PAR*Deicald oo ks £
P i (i aniae . o 4 5 ran hie T i bl =k 31908 LET xs=" "+x%(l TO h-=1}
frases con sus respectivos personajes his- BN T A s L bk 60 Us 50 3300 FoR k:_l,TJI:ll CEn xs
toricos, tienes la posibilidad de introdu- 2l G010 z4a gy pdincgu Bt
2y pos 250 INPUT_“ob. gé{ectos ¢ indir ‘927”¥2 pnI¥T x$(K) ;. GO _TO 3320
1 et . - 4 ecto kit (b= » e L g1 ”
cir nuevos datos en el programa, siem- Egsgic=§3 THEN %ETTﬁEc¢ég:§33 a5 EES;HEEIETIN;‘f!!k1 GO TO 3308
i IF_LEN b%» N % 1;
pre y cuando el ordenador lo solicite. Pe- 0. 60 T _I_esa’ ; g 3320 NEXT k&
* wgn =4=1%] HPLU coneclores
ro, cuidado, has de utilizar para ello ver- ;AR i" Sibs: IF LEN a5z THEM 50e2 REM LONGITUD
bos en pasado con el fin de que concuer-  (265_IF_LEN_b8§»32 THEN GO SUB S0 So R PRINT HT 8,8 EDEHESIALD MAD
den con el resto de los datos. De esta for- 820 HEXT b o Sean: RRINTIAT 18,8 PROCEE: SERR
S - - 3 - 40 PAUSE 82: CLS : RETURN
ma, puedes conseguir hasta veinte nue- 3506 GOROER &. cLS 3036 BEH GEHOSTRACION
e - fiR 320 PRINT AT 2,5; "ATENCION, COM ?@10 LET dat=1@
vas frases. Animo y diviértete. IENZA »..™ 7828 BORDER 6: CLS
325 PRINT PRINT : PRINT ggsn FOR n=0 TO 2@: BEEP ,85,n:
3 R f=-10 TO 1@ XT n
[, 33% EEEP -l ;gu{ ’Eéﬂgsﬂné?ﬂﬁn IMKE 1; INUER
@ MNEXT f :
5 REM cnos OE HISTORIA 3ga LET §=1 705¢ FOR n=20 TO @ STEP -1: BEEP
1@ PRFER T INKE @ BORDER 3 c 3BS85 LET =q+1 - MEXT n
by | i N 3858 et
SYE, 9920 =a : p=1
88 Cér ?8 350 GO suB 3000 7080 GO_SUB 2000
4@ LE 499 FOR p=2 TO 4 TS LET x%= a;ip azar)
5@ LET p:t:.?S 41@ GO _SUB 2080 7100 GO SUB 3000
S8 ELs 170 438 EETsEja‘ 3808 2%%" 7210 58“58522339‘
4 7
108 PRINT AT 1@,1@;, "Pulsza SPACE 448 7228 LET xs=asip,azar)
“JAT 11.,5;"para uUna demOsSLracion T‘Ea ég RND%%BL OR PEEK 2368247 ;ggg ﬁ%x$u3 3200
HEHN TO 4
110 IF INKEY$="" THEN GO TO 109 46@ PRINT INK 8;","; 7300 LET pit=,75
i2@ IF IMKEYS=" " THEN GO SUB 7 478 LET ps=5 7318 IF RHD:«pil OR PEEEK 238839«6
a?.%ﬂ BORDER 4 CLS igg GETs.UB! ‘a?m?;a azar) T.'gFé.l; EgIll'E? ki
i = A= » R
142 PRINT AT S5,8; INUERSE 1; IN S0 GO SUB 3 aE 7338 LET p=5
K 4;"Desea introducir™;AT &,6;" S1@ IF RMD<.S THEM GO TO 400 7240 GO SUB 2000
*iiie igye goasrer” HERCELE 3588 LET g R ner)
B8 Io8e e MO TRI3T TN E3E RHEY, o 7328 &5 RU°4a5" e oo TO 7ae
179 CLS : PRINT AT S,1@;, IMUERS E5@ IF PEEK 23539»? THEN INPUT 7399 PRINT ".,": BEEP 1,20
E 1; INK 4;"Cuantos?",AT &,2;"Pu "L‘-ZIUlEfE 1-PruurL0"l5fn=”.fl IF 7483 INPUT "Otra demostracion?i(s
ede elegir entre 1 y ;2 g= r$="58" THEM COPY SN S o
180 INFUT W 553 ;F pEEh 2368%9<7 THEM CLS - f41ﬂ IF reg="5" OR r$="s" THEN GO
198 IF W<l OR w:z THEN GO TO 14 GO _TO 380 0 7e’e
e SS5 IF q31@ THEN LET q=0; INPUT 7¢=0 BORDER 3: CLS
1fiE‘FQR b=(30=Z)+1 TO ({i{3@=-2) + ié @ulgra Eapflhngo;ééﬁhécp{’j g ggge §$EERN
220 INPUT “"MNombré d€ PECrSONa: é E ;’;:g THEM GO TO 200 REM PRESENTAC ION
%T$! Qb[é$]35:1‘t?-biF LEM b$t= lgs? IF 3=0 AND z<>a ®rHEN GO TO ggg% hEEN$"°EE§~%3. A
a%zsﬁlFTsﬁgeas:éa THENM GO SUB S@ 58@ GO Tozgga bF%EUERSE 1,AT 3.8;"CRODS DE HIST
DGO ; 2008 REM A
230 :TE?T C|L%- q% E&%‘%ii"agr 2010 LET azar=INT (RND#dat)+1 2010 PRIET HT @0,2;"Para comenIa
RS (b- e = 290Q RETURM r pulse
THEN LET a$(2.b)=b% = = 3000 REH IMPRIMIR 9015 IF INKEYifiel THEM GO TO 9@
235 IF LEN b%:32 THEN GO SUB SO 3010 LET h=0 g 1=
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NT AT _1@,8; PRAPER 7; BRI
A5 EL PRDGRﬁHﬁ ESTAR": ‘AT
; "EN PROCESO DE INICIRLIZHCID

9030 PRINT AT 16.2; IMK 3,; FLAS
H 1;"A9uarda uUnos: Segundos”

@238 DIM as (5,30, 32)

9@4@ FOR rf=1 TO 18

SR5@ RERD a%(l,f): RERD ag(2,f):
RERD a%(3,1) READ as%id4,r) RER

@
2]
ol
z
M-
b

D~
"

“"Edison" ,"en el siglo

GRAFIC

Antonio
y Pilar FERNANDEZ CANTON

Si eres amante de los
graficos, con esfe
programa podras
izarlos de tres
maneras diferentes.

Como podras comprobar, tres son lo
posibles dibujos que puedes realizar:

— Espirografismos, basado en la
popular «regla magica» que consiste en
una pequefia rueda dentada que gira
dentro de una circunferencia, también
dentada.

Con las posibilidades matematicas del
Spectrum, podemos calcular la
trayectoria a seguir para cualquier
distancia que tomemos en la rueda
pequefia, en su radio, en el radio de la
circunferencia mayor, etc.

Para definir la exactitud del grifico,
hay que teclear INPUT «Grado de giro
en cada impresion», teniendo en cuenta
que un mayor grado de giro implica
menor precision, y viceversa.

— La segunda opcion es muy vistosa
y dibuja un poligono que se va
reduciendo y girando cada vez que se
completa.

— La opcion tercera, dibuja un
poligono también, v traza todas las
diagonales con el menor numero de
lineas. (En este caso, no es aconsejable
dibujar poligonos mayores de 22 lados.)

DEF FMN = (g
id DEF BN gtg\-gzn g}rd+SIN (-
#re+g) xd

- 45 z DEF FN yig

|-SIN ir + -9 ErE) #d
s@ IGHT 1: PAFER @: INK 7: B
QRCER B cLS

3‘ "Crec”,"ba bomba atomica’

1 ﬁunseuett' Ten La uitima quer
ra‘ lucho contra™, Los nazis™,"
&N
geaa anﬂ “Juana d& arco' La
guerra de Los 3@ anos”,°® i
N, %La hoGUEra", "pOr ESO 3
ula',"en &l Imperio Romano €
sino a","montones de tubditos"
ademas "

9528 DATA "Robespierre”,

la Revolucion Francesa®,"guillo
tino a","muchos franceses inocen
tes" ,"por Lo cval”,.""Edison”,"a p
rincipios de siglo™,"invento","1

7a INPUT "15pifrog. 2Polig.Regr
E=-3Bi ]
IF wil OR w>3 OR WesINT w T
HEN BEEF .3,-28: GO TO 7
173 (E56"ouf 2000 T8, (Aig oug, v
= W=
1i@ REM £
i2@ GO SUB 1800
1E@ INPUT "Radio magor Ej:807%"

16@ IF 2S5S8S-rm<x OR _rm>x OR 178=-
rm¢y OR rmiy THEW BEEFP .3,-25: G
QT 152

13@ IMWPUT "Radio menor Ej:5a7

"182 Ie rnisrm THEN BEEP .3,-25-
G0 TGO 180

L rdatm=rn: LET rearm/rn
20@ INPUT "Radio de dibujo Ej:3

;d
21@ IF d)rn THEN BEEF .3,=25: G

E
E?B_PLGT INK ink;Xx+FN X (9] ,4+FN
L}
393 LET as=FH x1iq9l LET bsFN yig
]

310 LET g=g+9r

3?3 CRAL IEK ink;FH xig)=a,FN ¥
-8

% IF IMEEY$="" THEN GO TO 2%9@

335 EEER

8,8
340 PRINT nl “Desea borrar La p

antalla sw.n

BSB*éF INKEV!"L THEN CLS : GO
TO 7
36@ IF INKEYS$=' THEN GO TO 7@
370 GO T

193 £ev. M

438 IMPUT "radi 2EJ: 85

438 IF 2SS=rp(x on rpoax DH 1?5—
rpiy OR _rp:y THEN BEEF S, =28: 8
& T 438

443 IHPUT “N®™ de Lados Ej:16 7
“in

443 IF n¢3 THEN BEEFP ,3,-20: GO
TO 448

445 LET g=23PI/n

48@ FOR =1 TO n=1

478 LET a=xX+CO5 (9#%j)#%rp: LET b
rp

8 luz elecirica","tambien”
S35 DATA "GaLiIEﬁ“,“?raCia$ a u
n telescopio™,"vio™, "las estrell
45 mas lLejanas”,"al mismo liempo
“Tutankhamon™ , “nombrado faraon
de Egipto”, 'mando construir”,"g
randes piramides™ , "anos despues”
9422 DATA “HagiLLanes".“Junto a
olrof naveganfes”, "dio La vuelta
a","la Tierra","sin embargo”,"yY
amamoto”,"perdida toda esperanza
,"se suicido con',''una espada”,
"alL poco_ tiempo”

SEGe PAUSE 40
970 RETURM

488 FOR k=,+1 TO n

490 LET a2=x+COS (g#*k) 2rp: LET

b2=g+5IN (g#k) #rp

S0&8 PLOT ENK ink;a,b: DRAY INK

ink;az2-a b2~

516 NEXT &

S2@ XT

550 T

589 =

[=1-1%] aflg,r) ]

E1@ DEF FHN btg.r1=re5IN 9

E20 GO SUB 1088

53@ INPUT "Radio del poligono E
J: 8572 ¢

640 IF r 1y OR rr2SS-x_OR
r»175-y THEN BEE 1.10 GO TO

ag

ES@ INPUT "N® de Lados Ej:37

668 LET ig=2#+PI~
573 IN?UT 'negres;on en grados

il
Bdas et domrgsPT is8/n: LET igs
i
Egga INPUT "Regresion del radiol
) i
263 IF By (r-n) THEN BEEF .i,1@:
0 690

718 LET g-ﬂﬁ& F: ET p'=p #n
?EG IMNPU Radio hxﬁahﬁ EJj: 1@z

538 IF rm»=r THEM BEEP .1,1@: €
720

762 LET
L

9=a :
asFN atg,r): LET b=FN b

{
540’ LET g=g+ig
;iﬂ LET r=sr=-p: IF ri=rm THEM GO

800 PLOT INK ink;x+a,Y+b
812 DRAW INK ink,FN 3(a,r)-3,FN

big,r)-
323 GO TO 77

gaga INPUT “coordenada x» Ej:127
? 2ok

1018 IF %3230 OR x¢25 THEM BEEP
.3,-25: GO TO 11@

i2de INPUT "coordenads 4y Ej:37 7
1a53 IF E(QS OF_y»1SS THEN BEEF

=25 Q
1360-THPOT |

nx CoLDr de La tinta ",
i

111@ IF ink)»7 OFR ink<l OR ink<:>X
ggainh THEW BEEFP .5 ,-20: G0 TO 1
115@ RETURN

E——
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SOFTWARE

EL SPECTRUM
PUEDE HABLAR (I]

Oscar DOMINGO

Con este programa vamos a intentar  este programa, aunque todavia no
introducirnos en el mundo de la sintesis ~ se ha hecho un estudio sistemd- |
de voz. Para ello, lo primero que necesi-  tico de los resultados. g
taremos es una grabacion en cinta de un Copiar el listado del pro- |
texto hablado, de la mayor calidad posi- grama y hacer una graba-
ble, para utilizarla como base de estudio.  cidon de seguridad antes de

El listado BASIC consta de tres pro-  probarlo. Pues como tiene
gramas fundidos en uno, los dos prime-  dos rutinas en cédigo ma-
ros estdan realizados en codigo mdquina  quina, cualquier error
y, el tercero, estd escrito en BASIC. puede ser fatal y obligar

El primer programa es un codificador  a copiar de nuevo todo
que transforma la senal de audio presente el programa. Prestar
en ¢l jack de EAR v la transformaen una  mucha atencién a las
serie de impulsos modulados en frecuen-  cuatro lineas DATA
cia, dos contadores internos se encargan  que contiene ¢l listado.
de medir la duracion de cada onda y un Para analizar una
gestor de memoria va almacenando en  grabacion conectar el
la misma toda la informacion, ocupan-  cassette como si se fue-
do desde la posicidn 42.000 a la 61.999.  ra a cargar un programa

El segundo programa es el correspon- vy pulsar la opcion —A—.
diente decodificador del anterior. Y su  Poner en marcha la cinta
mision es la de leer los codigos genera- vy cuando vaya a empezar
dos por el programa codificador y sinte- el trozo que queramos ana-
tizar de nuevo la onda original. lizar, pulsar ENTER. Si la §¢

El tercer programa convierte la codi- grabacion esta baja de volu-
ficacion en memoria de la voz en una men, ¢l programa tardara bastan-
grafica muy interesante, pues con ella po-  te en volver de nuevo al meni y si el
dremos estudiar las diversas inflexiones volumen esta demasiado alto, el retorno
que tiene la voz. al menti serd mas rapido. Un tiempo de

Para los aficionados al lenguaje EN-  unos 12 segundos desde gue se pulsa EN-
SAMBLADOR, se han incorporado al TER hasta que sc retorna al menti debe-
articulo los dos listados correspondien-  ria ser lo ideal para un texto hablado.
tes a los dos programas en codigo ma- Cuidado con analizar silencios muy
quina. El primero se ensambla en la po-  largos pues como €stos ocupan muy po-
sicion 41.000 de la memoria v el segun-  ca memoria, el tiempo de grabacion se-
do en la posicion 41,200 a continuacion  rd muy largo y nos dard la sensacion de
del primero. En el programa BASIC es-  que algo no funciona, esto puede ocu-
tas dos rutinas estan contenidas en las  rrir por ejemplo al utilizar la opcidn
lineas DATA vy se colocan en su posi- —A— sin tener conectado nada al jack
cion correcta al poner en marcha el pro-  de EAR.

grama.

Cémo utilizar correctamente racion anterior, se puede escuchar lo que

Aquellos que «reen que las posibilidades sonoras del
SPECTRUM son la faceta mas negativa del mismo,
pueden empezar a dudar de sus aseveruciones. El
presente programa, y ofros que se desarrollardn en
nomeros sucesivos de esta revista, han sido la base de
trabajo del sintetizador de voz por SOFT que, wando
estés leyendo estas lineas, yu habra hecho
seguramente tus delicias.

4

Después de que se haya hecho la ope-

este programa se ha codificado, pulsando la opcidn

Como ya hemos dicho al principio, lo  opcion —C—.

primero que se necesita ¢s una buena gra- Para realizar la grafica, el SPEC-
bacion de texto hablado, también se pue- TRUM lo hace de la siguiente manera:
de analizar musica u otros sonidos con La grafica es una base de tiempos. Da-

—B— o se puede ver la grifica con la
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do que la onda generada por el ordena-
dor es cuadrada de frecuencia variable.
La grafica se forma segun los tiempos a
nivel alto o a nivel bajo de la onda. Ca-
da periodo completo de la onda genera
una barra en la grafica proporcional al
tiempo. La parte superior es proporcio-

nal al tiempo en que el valor es alto y la
parte inferior es proporcional al tiempo
en que el valor es bajo. Por ejemplo, un
silencio serd representado por una serie
de barras en las que la parte alta serd mi-
nima (un pixel) y la parte baja serd ma-
xima (un draw de 82 pixels).

PROGRAMA CARGADOR

_
42999 RESTORE 1009

ae EAR
FO TO HEHD a: POKE (409
S9+n1 NEXT

20 Fﬂn n=1 TD 45: READ a: POKE
Iallgg*nl.a NEXT n

3@ CLS PRINT " =A=- INPUT"'"-B
- OUTPUT -C— GRAFICA"

4@ IF I KEY$="a" THEN GO TO 1@
5@ IF IMKEY$="b" THEN GO TO 28
6@ IF INKEYS$="C"™ THEHN GO TO 48
GO TO 4@

CLS : PRINT “CoLccar el ;ac

4 voz a analizar, pulsa
B 308

EOMIZE USR 4102@: BORDER

LS : RANDOMIZE USR 41200:

i No Se oye correctament
analizada, vuelva a rep
OPEracion =f=, Cambiando
ente el VOLUIEH del cass

T T
18 jRUTINA CODIFICADORA
38
49 ORG 41888
2]
48 XOR A
78 OUT (2543 ,A
=1 LD  HL,42888
78 LD DE,1eass
188 [#)]
118 RAl IN  a,(254)
128 BIT 4&,A
138 JR = Z,RAl
148 RAZ Lb C,255
158 Ra3 INC C
148 LD  A,255
178 CPF ¢
180 JR  2,RA4
198 IN A, (254)
288 BIT &,A
210 JR  NZ,RA3
228 RA4 LD (HL»,C
230 INC HL
248 LD C,255
258 RAS INC €
248 LD A,255
278 CP €
288 JR  Z,RAd
298 IN  A,(254)
3@a BIT &,A
3@ JR  2Z,RAS
320 RAd LD  <¢HL),C
330 INC HL
340 DEC DE
258 LD A,D
348 OR E
arze JR  NZ,RAZ
380 EI
378 RET
488
418@

TO 3@a

3@2 RETURN

488 LET cu=42000

410 CLS : PRINT R,0;cu;" |
menu) (A avancel”: FOR p=8 TO 25
S: PLOT p,8%9: DRAW @,PEEK cu,3
LET cu=cu+l: PLOT p,87: DRAW @,=
1#PEEK cur3: LET cuscu+i

412 IF INKEY&="m" THEN GO TO 3@
414 INKEY ="a" THEN LET cus=sc

2a) : 41@
NEIT P: GO SUB 3@@: IF cu<B
2088 THEN GO TO 419
438 GO _TO 3@
12@@ DATA_ 175,211,254 ,33,16, 164,
17,16,39,243,219,254,203,119.40,

258 14 255 12 62,255, 4
Beitist 185,49 ,6,21

f683445%3 aa a4¢ 113 255
2982 28LF 135 6 216 éaa il
5,40,244 .11 124° 1?6
?égflonré 33,16

164,17,16,39,243

78,120,167 ,48,9,62,17,211,254,2
@5 ,28,161,16,247,35, 70
3895, 08TR 180,107.40,9,82,2.211.
178,32,551,251 201, 201 —

428 ;RUTINA DECODIFICADORA
438

44@

458 ORG 41288
448

474 LD HL , 42888
488 LD CE,l18@88
478 DI

508 Sal LD B,(HL?
518 LD A,B

S28 AND A

538 JR  Z,5A3
548 SAZ LD Al7
558 QuUT (254) .4
540 CALL DEL

57@ DJINZ SAZ2

588 SA3 INC HL

598 LD B,(HLY
&0a LD A,B

&l@ AND A

&28 JR 2,545
438 Sad LD f,7

&40 ouT <254> + A
458 CALL DEL

&40 DJNZ SAa4

478 SAS INC HL

&80 DEC DE

478 LD  A,D

7ea or E

718 JR NZ , SA1
72@ El

73e RET

748

758 DEL RET

S
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REALICE AHORA SU SUSCRIPCION
a (MODELISMO Y MAQUETAS raso aeaso.

Y RECIBA EN SU

DOMICILIO LA OBRA EN
VOLUMENES YA ENCUADERNADOS

{Promocion valida solo para Espana)

Todos aquéllos lectores que en su dia
no pudieron realizar la suscripcion a
Modelismo y Maquetas, paso a paso

tienen ahora la oportunidad de hacer-
lo y recibir en su domicilio la obra
por volimenes ya encuadernados, se-
gun se vayan editando, al precio de
9.600 pesetas.

Ademas, todos los lectores que se aco-
jan a esta promocion, recibiran, junto
con el primer tomo. un kit del barco
Swift, de Artesania Latina, su vitrina*
y un soporte para cascos (valorado to-
do ello en mas de 6.000 ptas.), de
forma totalmente gratuita.

Oferta valida hasta el 30 de abril de
|985.

*POR RAZONES OBVIAS DE DIFICULTAD DE
ENVIO, EL REGALO NO INCLUYE LOS CRIS-
TALES DE LA VITRINA

MODELISMO
y maquetas §

Recorte o copie este cupon y envielo a Hobby

‘ Press, S.A. Apartado de Correos 54.062

GRATIS PARA VD Sy

Apellidos .

Suscribase ahora y recibira un kit del
barco Swift, de Artesania Latina, su Domicilio ...

vitrina® y un soporte para cascos, jun- LOCRTIAA 51oeronsinssanisssmiassnnsansnmesshsssns sannevusansssrusiivids

to con el ;J!'i'm-l tomo de la obra. COdigo ivveiaamamniaiiin
lo en mi casa
ande

el barco «Swift:, de Arte-

Deseo suscribirme &
e e L e e N s 1atro volume
LACTERISTICAS DE LOS FREMIOS
Kil de Artesania Latina. basado en
or los praclicos en los

UL, a finales del

l6n nominativo a Hobby Pre

+ 540 mm. Anchu- Mediante giro postal n.

L0 mm. A +ol-mm : Mediante tarjeta de credito:
Vitrina I ecialmente disenada Fecha y Firma
vara proteaer el Swift, realizada en made

170 % 560 mm

istrar 1a quilla de
bajar con facili-
jue le permits
nas, posee dos Fecha d

WVISA 1.7 viivisiunimminnssisarnnmranasiasians

Master C

a base a Ia quilla




L a Feria del Tiempo Libre 92 EDICION

PISCINAS ® CARAVANAS-CAMPING ® AUTOMOCION ® MOTOCICLISMO ® ULTRALIGEROS @ NAUTICA ® DEPORTES ®
FOTOGRAFIA ® VIDEQ ® IMAGEN-CINE ® MUSICA ® ALTA FIDELIDAD ® COLECCIONISMO e VIAJES Y VACACIONES e
JUEGOS ¥ PASATIEMPOS ® MODELISMO ® LIBROS




PROGRAMADORES

Fernando Maillo

«ESTAMOS EN LA
GENERACION DE LA

ROBOTICA»

Jesis ALONSO GALLO

Es mi deseo dar u conocer con esta entrevista, otro tipo
de programadores, como Fernando Maillo, que sin ser

rsonas conocidas, sin haber realizado p
mosos, han encontrado, sin emluugoi
este nuevo mundo de la miaoinformat

Existen bastantes personas en Espana
trabajando para distribuidoras, tiendas y
empresas de software. ;Qué labor desem-
penan?; ;cuales son sus ilusiones y pla-
nes para el futuro?; ;qué opiniones tie-
nen? Quiza pueda ser este un testimonio
vilido de alguien que pertenece a este co-
lectivo.

«Me llamo Ferando Maillo Serrano,
naci el 30 de enero de 1956 v llevo desde
junio de 1983 metido en esto de la infor-
matica.»

—A qué te dedicas profesionalmente?

—Yo trabajo en TVE desde 1977, pri-
mero empecé en el Departamento de
Contabilidad; luego, pase a la Subdirec-
cion economico-administrativa v, ahora,
estoy en la Seccion de Emisiones para el
Exterior. Soy Oficial Administrativo.

Fernando es una persona locuaz, ex-
troveriida, detalla sus respuestas, expli-
ca las cosas desmenuzandolas.

Me comenta que dedica 3 0 4 horas
diarias a la informatica v resulta eviden-
te que estd muy ilusionado con ¢l tema.

—¢ Cudl es tu opinion del boom actual
de la informdtica?

—A la informatica le pasa ahora co-
mo le sucedio antes a la television o, mas
recientemene, al video, esta entrando en
zonas a las que antes no tenia acceso, se
esta generalizando. Personalmente, pien-
so que la informatica no va a provocar
pérdidas de puestos de trabajo, sino que
las actividades laborales van a transfor-
marse y los trabajadores van a ser reci-
clados. Ademas los ordenadores tienen
grandes posibilidades a nivel doméstico:
de gestion, contabilidad, educativos, jue-
gos, etc.

Atento como estaba a la conversacion,
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ramas
un hueco en

no fui consciente de alguien que habia
entrado en el salén y me miraba con ojos
curiosos; fue al girar subitamente la ca-
beza, cuando me encontré a dos palmos
de mi nariz la cabeza de un imponente
Pastor Aleman que, imagino, se pregun-
taba quien era yo.

La ulegalidad» en el software

Preguntando a Fernando sobre el la-
do oscuro de la informatica me dijo:

«Ya sé por donde vas. La informadtica
tiene un aspecto legal oscuro, ha surgi-
do el problema de la pirateria del Soft,
igual que surgio en el video. De momen-
to, estamos indefensos, a nivel de progra-
macién hay que conseguir proteger los
programas de la forma mas sofisticada.»

—Y, hablandoe de éxito, jexiste un sis-
tema infalible de proteccion que haga a
un programa inviolable?

—Bueno, a esto le sucede como la fa-
bula de la espada y el escudo: si el que
hace la espada, fabrica una buenisima
que rompe el escudo, el constructor de
escudos hard uno tan resistente que re-
sista los golpes de esa espada v proteja
al que lo lleve; pero, al mismo tiempo,
el de las espadas investigard para conse-
guir otra tan potente que rompa el nue-
vo escudo. Llevado al terreno de la pro-
gramacion, la cuestion son rutinas en
codigo-méquina: rutinas de proteccion
contra rutinas de desproteccion. Todo es-
te asunto es una espiral como la de la ca-
rrera de armamentos, que no tiene visos
de desaparecer.

—;Qué apinas sobre la todopoderosa

IBM? ]
—Mi opinién sobre IBM es la misma

que tengo sobre todas las empresas nor-

teamericanas: tiene un apoyo financiero
enorme que le permite disponer de los
mejores cerebros, los mejores medios y
las mejores tecnologias. Realmente sien-
do lo que es, a IBM no le interesa entrar
en el terreno de la microinformatica.

—Cambiando de tema, hazme una va-
loracion personal de Spectrum.

—El Spectrum ha sido tachado por al-
ZuUnNos como juguetito para matar mar-
clanos v no es asi. El ordenador es pro-
fundamente versdtil, sus posibildades
acaban donde termina la imaginacion de
su programador. A nivel de aplicaciones,
tiene las posibilidades de un ordenador
mas grande. Unicamente tiene dos pro-
blemas:

1° La memoria libre del usuario que
es pequena.

2° Las dificultades para acceso de
datos externos (Tipo secuencial, muy
lento).

Estos altimos se van a solventar con
la unidad de Disco. Quizd se deba des-
tacar como fallo la fragilidad del equi-
po.

Valoracion del QL

—Hdablanos del QL.

—Realmente, cualguier opinion que se
vierta sobre el QL es un poco de oidas,
porque todavia no hemos tenido la po-
sibilidad de trabajar con él y ver qué tal
es. Desde luego, las expectativas que se
han despertado con este ordenador han
sido muchas y quiza sea esto lo que le
pierda. El principal inconveniente del
QL, a simple vista, es que Sinclair sigue
basando su almacenamiento externo en
los lentos v fragiles microdrives. Otro fa-
llo es no tener salida Centronics.

Entre sus ventajas estd su capacidad
Multiarea v la posibilidad de llevar 0,5
M de memoria residente.

—:Cudnelo v con qué ordenador em-
pezasie v hablanos de tus maestros, si los
hubo?

—Empecé con el Spectrum y con €l si-




g0, vo fui de los que entraron en una tien-
da a preguntar y me llevé un ordenador
debajo del brazo. Personalmente, he lei-
do y me he informado todo lo que he po-
dido. Un amigo, José¢ Manuel, me intro-
dujo en el tema y también Jaime Mar-
cos, profesor de la Facultad de Informa-
tica.

cCudl fue tu primer trabajo?

—Mi primer trabajo fue tres meses
después de empezar. Todo lo he hecho
para MICROPARADISE: CONTABILI-
DAD, STAR TREK 350, UTILIDADES,
etcétera.

—cCamo empezasie a trabajar en MI-
CROWORLD?

—Fue de la forma mas divertida que
te puedes imaginar, un dia entré a infor-
marme, a ver los programas y me dije-
ron lisa y llanamente que si queria tra-
bajar con ellos. Hacia traducciones de los
manuales de instrucciones, también ha-
cia demostraciones de los juegos en la
tienda. Mas tarde crearon la casa de Soft-
ware MICROPARADISE y me propusie-
ron trabajar con ella.

Reflexionando sobre sus palabras veo
claro como el azar determina gran can-
tidad de puestos de trabajo cuando sur-
ge una nueva actividad laboral.

—;Como valoras la calidad del Soft-
ware espanol?

—Existe gente dispuesta y capaz que
puede hacer programas de gran calidad,
¢l problema es que nuestro mercado no
tiene, todavia, rentabilidad econdmica.

—Fernado, antes hablamos de la pira-
teria, pero yo, distinguiende los diferen-
tes tipos, quiero que nos comentes algo
sobre la pirateria industrial, la de las em-
presas gue roban a sus poseedores lega-
les de un programa y lo copian salvaje-
mente vendiéndolo de forma ilegal.

—Esta totalmente generalizada y, por
el momento, no hay forma de pararla».

Cuando nos pusimos a charlar sobre
lo que realmente va a producir la trans-

formacion del modo de vida v la forma
de trabajo, él me comento:

«Las aplicaciones industriales de la in-
formatica son imparables, hay gente que
odia a los ordenadores v a la automati-
zacion pero es igual, las cifras cantan vy
la robdtica se impone, reduce costes de
produccién. Esto no supone nada malo
para el hombre, dejemos al robot hacer
los trabajos alienantes y demos al hom-
bre la posibilidad de hacer lo que debe:;
pensar, construir, dirigir v disefiar.

»En otro terreno, los juegos con nue-
vas tecnologias son una maravilla».

Se nota gue todo esto le apasiona y me
cuenta lo increibles que son las tltimas
maquinas que ha visto en la Gran Via.

—QOve Fernando sinceramente, ;pien-
sas que el Software espafiol tiene un fu-
ture de horizontes abiertos?

—Todo depende del apoyo que se les
de a los programadores, la situacion de
muchos de ellos es oscura v creo que hay
que estimularles para que se superen ca-
da dia.

Cuando me disponia a apagar el ca-
sette se le ocurrié a Fernando la frase
perfecta para este final:

«S5I1 conseguimos hacer saltar la chis-
pa del ingenio, podemos llegar adonde
queramos.»

S EXCLUSIVOS

Avda. Mistral, 10,1:D, esc.izq.- Teléfono 432 07 31 - 08015 BARCELONA




La antena
del televisor

Les queria preguntar co-
mo se adapta un televisor en
blanco y negro antiguo, cu-
ya conexion a la antena es-
ia compuesta por cuatro ca-
bles: dos para VHF y otros
dos para UHF, para que pue-
da ser conectado a mi Spec-
trum 48 K.

Gilberfo MARTINEZ - Barcelona

El problema que nos
plantea tiene facil solucion,
y puede resolverse de dos
formas distintas.

1?2, cortando el cable de
conexion de antena, del
Spectrum, pelando las dos
partes de este y conectando
cada una de ellas a una cla-
vija de antena de TV.

25, otro metodo es el que
consiste en comprar un

SULTORIO

adaptador de antena y sa-
car, como en el caso ante-
rior, dos cables que vayan
hasta la toma del televisor.
De este modo conservara el
conector original, por si al-
gun dia utiliza una televisor
diferente.

En cualquiera de los dos
casos, lo que si tiene que te-
ner en cuenta es que las co-
nexiones se hacen siempre
a la toma de antena de UHF.

Grabandu los U.D.G.

En su consultorio del nu-
mero 11 hay un programa
para que se escriba una pa-
labra letra a letra, y a la vez
que se imprime cada letra
se produzca un sonido, eje-
cuté el programa y salio en
vertical, ;como puedo hacer
que salga en horizontal?

César A, DARDER - Madrid

En Basic los signos de
puntuacion son importanti-
simos, si se omiten las co-
sas salen de distinta forma
a como se previeron. En el
programa gue nos comenta,
si omite el signo «punto y
coma» de la linea 50 la pa-
labra «HOLA» se imprimira
en vertical; ponga el signo
en su sitio y vera cémo to-
do funciona correctamente.

Los U.DG. puede guardar-
los en cinta con: SAVE
“nombre”CODE USR “a", 168.

¥ cargarlos con LOAD
“nombre"CODE USR “a'}168
o0 bien simplemente: LOAD
“"CODE (no olvide el CODE,
es muy importante).

Instalacion del RESET

En la instalacion del RE-
SET dentro del Spectrum, el
cable que va a C-27 lo en-

tiendo, pero el trozo de cobre
soldado al pulsador tiene
dos lugares donde ponerse
en la toma de corriente y no
se a cual de ellos hay que
acoplario.

;Como se desenganchan
las cintas de pldstico con
pistas metalizadas que co-
nectan el teclado a la tarje-
ta?

Mi cassetle liene cuatro
clavijas: REMOTE, MIC, AUX,
y EXT SP ;Se puede susti-
tuir EXT SP por EAR? Mi
cassette tiene ACL, el grabar
sin regular el sonido, :difi-
culta algo el trabajo con el
ordenador?

Ramaon IZAGUIRRE - San Sebastian

El cable del que habla en
su primera pregunta debera
ir conectado al contacto de
mas superficie de los dos
que nos indica, vea a este

QUE NO SE TE CRUCEN LOS CABLES.

PON TU
ORDENADOR

buid




respecto el dibujo en la pa-
gina 30 del numero 1 de
nuestra revista.

Las cintas de plastico se
desenganchan tirando de
ellas con suavidad.

Conecte la salida MIC del
Spectrum con la entrada
MIC de su cassette y la en-
trada EAR del ordenador
con la salida EXT SP. Supo-
nemos que al decir ACL se
refiere al «Automatic Level
Control» que no debe influir
para nada en sus grabacio-
nes siempre y cuando esté
bien ajustado.

Spectrum ampliado

Soy propietario de un
Spectrum y acabo de cam-
biarle la memoria de 16 a
48K. Mis dudas son las si-
glientes:

£Tiene ahora mi Spectrum

las mismas cualidades o tie-
ne alguna diferencia con un
Spectrum comprado de
48K?

iSe puede tener conecta-
do el ordenador indefinida-
mente? he notado que se ca-
lienta y no sé si se podria
quemar o perder efectividad.

Raman SANCHEZ - Plasencia

El Spectrum de 16 K. am-
pliado a 48K. es exactamen-
te el mismo ordenador que
el que sale de fabrica con
48K. v no existe entre ellos
absolutamente ninguna dife-
rencia.

Por otro lado, no se trata
de un ordenador disenado
para permanecer conectado
por un espacio indefinido de
tiempo; no obstante, en
nuestra redaccion los Spec-
trum trabajan mas de 12 ho-
ras diarias sin descanso y

hasta ahora ninguno se ha
guejado.

La selva de los
contadores de cassette

iSeria posible poner en
las caratulas de los casset-
tes grabados con los progra-
mas de la revista, el nume-
ro de contador inicial de ca-
da juego?

Francisco GONZALEZ - Barcelona

[] Parece mentira, pero en
este mundo de «standariza-
cion» en que vivimos los fa-
bricantes de cassette adn
no se han puesto de acuer-
do para establecer una nor-
ma en cuanto a los conta-
dores.

Generalmente los conta-
dores avanzan un digito por
cada dos vueltas del carre-
te correspondiente, pero
existen modelos en los que
se avanza un digito por ca-

da dos vueltas y media o por
cada tres vueltas.

Para dificultar mas las co-
sas, los fabricantes japone-
ses y americanos suelen co-
locar el contador sobre el
carrete receptor de cinta,
mientras que los europeos
lo colocan sobre el carrete
dador. El resultado difiere
debido a que la funcién que
relacciona la cantidad de
cinta transcurrida con la lec-
tura del contador no es li-
neal, sino que se aproxima
algo mas a una rama de pa-
rabola.

En nuestra redaccion he-
mos abordado el tema am-
pliamente, se han elaborado
tablas para distintos tipos
de cassette y se han pro-
puesto diversas soluciones,
aunque todavia no hemos
dado con el procedimiento
adecuado. No obstante se-
guimos en ello.

SOFTWARE

LENTER

PRECISAMOS DISTRIBUIDORES
DE SOFT
EN TODAS LAS ZONAS
DE ESPANA.
INTERESADOS CONTACTAR
CON Sr. H. CANUT
O Sr. A. PASCUAL
TELF.: 432 07 31

SOFTWARE CENTER

Auda Mistral, 10. 7 D esc izda.  Tel 432

0731 0BO15-BARCELONA

ioshua

ioshua

PARA ASOCIARSE:

Tel.:

Braxx Bluft ; Monty Maole =
Eﬂ-de 5-35‘:'% Ra f)‘lt'\“
Name Nqy Y oy, -
3
&
poely ‘wﬁ NUESTRD Mo m&\\’
1\‘\\.@ sﬂ‘ﬂw Qb

SOFTWARE CLUB

Sigue siendo el PRIMERO de Espana.
Ahora con los ultimos y mejores
titulos publicados en Inglaterra para

COMMODORE y SPECTRUM.
Y CON LOS MEJORES PRECIOS DEL MERCADO!!!

basta la compra de una cinta y
el pago de una modica suma

mensual para tener acceso a todo nuestro fondo de programas
que cuenta con mas de 400 titulos diferentes.

PARA INFORMACION:

Calle Provenza, 281 - 2 - 52

Ven o escribe a nuestras ofici-
nas. Aceptamos socios de to-
da Espana.

215 83 37 - 08037 Barcelona
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« ME qustaria contactar con
usuarios del Spectrum, si pueden
ser de Extremadura, para intercam-
biar programas, juegos, consultas,
ideas, etc. Escribir a; Ramdn San-:
chez Pastor. Gl Mendez Nufez, 24
11910-Malpartida de Plasencia (Ca-
ceres), o llamar al Tin: (927) 40 43
31 (lunes a jueves de 8 a 10,30 no:
che o lines de semana a medio:
dia).

o VENDO ZX-81 compielo mas
ampliacion de memoria 16 K. Por
14.000 ptas y regalo un libro de
programas. Escribir a: Gregorio Or-
jales. G Infernifio, & (interior). R
rrol (La Coruria).

& DESEARIA ponerme en contac
to con otros usuarios de Coslada
Liamar noches al Tin: 673 18 54
de Madrid o escribir a: Allredo Co-
ba G Rincon de la Huerta, 12, Cos-
lada (Madrid)

o BUSCO el sintetizador de voz
currah del Spectrum, de segunda
mana, barato y en buen estado, al
igual que una impresora en color
Dirigirse a: Alberto Luis Roca Men-
dez. C! Cosla, 14-20. 1° 3°
08024-Barcleona. Tin: (93) 348 10
41, o a Javier. Tin: (93) 256 13 44
Los dos a partir de las 21 h

& VENDO Specirum 48 K, mas in-
terface KEMPSTON, mas joystick
SPEDTRAVIDED. por 35000 ptas.
loda. Como nueva, Incluye varios

programas. Francisco Diego Torra-
da Cf Juan Vigon, 15. 28003-Madnd
Tn: (91) 234 23 62.

o VENDO ZX interface 2 con ins-
trucciones, totalmente nuevo, sin
usar. Sirve para conectar al Spec-
trum el joystick. Su precio es de
400 ptas Escribir a; Pedro Miron
Mukiarg, Awvd/ Sanchez Arjora,
39-9° D, Sewilla-41010.

¢ COMPRO ordenador Spectrum
de 48 K EN BUENAS CONDICIO-
MNES y. a poder ser, con garantia,
por 25000 ptas. aproximadamen-
te-GRACIAS. Llamar a Burgos, al
teléfono 22 06 11, o escribir a: Jo-
sé& Carlos Navarro, Avd. Reyes Ca-
tdlicos, n® 16-5° Burgos-09005.

& ME gustaria fomar contacto con
usuarnos de Zx (48), para formar un
CLUB. no de intercambio, sino de
programacion. Escribir a: Luis Gar-
cia Lledd Cf Maria Pedraza, n®
13-4° C. Madrid-28039.

» VENDO Videopac Computer G
7000, con 4 cartuchos de juegos:
Los liberadores n® 39 Comecocos,
n?® 38, Juego de los monos, n° 37,
y En busca de los anillos, n® 42, To-
do ello en buen estado v por 15000
ptas Ponerse en contacto con Te-
resa Sanchez Vivancos Cf Ramon
del Valle-Inclan. Edificio LIBRA, 2°
porteria, 6° drcha. Murcia. Tin: 26
47 1.

CONCURSO MASTER-MIND

A la vista de la enorme cantidad de llamadas y
cartas recibidas en la redaccion pidiendo la am-

pliacion de admision de cintas, hemos prolonga-
do la fecha tope al 15 de abril.

Del mismo modo, consideramos oportuno ofre-
cer unas aclaraciones mds concretas sobre la for-
ma en que han de operar los programas que se
envian, por lo que pasamos a exponerlas a conti-

nuacion:

@ Las secuencias «secretas» que generen los programas, han de
estar formadas por digitos del 1 al 9, sin permitirse repeticio-
nes dentro de cada secuencia.

Las pistas que generen los programas, para ir averiguando la
secuencia «secreta» generada por el otro, han de estar forma-
das también por digitos del 1 al 9, sin permitirse repeticiones

dentro de cada pista.

\

Sera conveniente que los programas detecten si las pistas que
se le introducen provinientes del otro ordenador, cumplen es-
ta condicién, rechazdndolas si no es asi, y pidiendo la pista
de nuevo.

Esta comunicacion anula cualquier otra informacion que haya

podido darse o interpretarse, y que no se ajuste a estas condiciones.
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FACTURACION/Spectrum

Un solo programa gue maneja 20 ficheros de arliculos y direcciones con un 1otal
de 1.000 articulos mas 400 direcciones de clientes, etc., en un solo cartucho.

o VENDO ZX Interface | y ZX Mi-
crodrive con manual en castellano
Regalo 5 cartuchos con programas
(simulador de vuelo, ajedrez, etc)
30000 plas. . Ruiz. Tin: (947) 23
46 31. Burgos

¢ VENDO impresora SEIKOSHA
GP 50-A (Interface Centronics) con
garantia vigente, en 20000 ptas. in-
cluyendo un cartucho cinta de re-
puesto v un rollo de papel. Jose
Martinez Gonzalez. C/ Dominicos,
181° B Tordesillas (Valladolid. Tin
77 04 24,

e VENDO consola de juegos Phi
lips G 7400+ con un carlucho Vi
decpac, como nueva, con garantia
Precio: 28.000 ptas Llamar al Tin
(986) 29 82 08, preguniar por Félix
(horas oficina)

s \VENDO ordenador Spectrum 48
K. con todos los accesonos y ma-
nuales en inglés y castellano. Re-
galo cintas, asi como algunas re-
vislas. Todo ello por 35000 ptas
Fernando Ponte Chamorro. Paseo
de Pedro lll, 87-Esc. A 623°% Man-
resa (Barcelona)

Este programa se utiliza parar

® Realizar facturas (hasta 10 conceplos). ® Realizar ofertas (hasta 10 conceplos)
® Realizar pedidos (hasta 10 conceptos). ® Realizar albaranes (hasta 10 concep:
tos), @ Llevar el control de stocks (1.000 articulos). ® Listas de precios (aumento
automatico). ® Envio de circularas (400 direcciones),
Insirucciones tolaimente en castellana
De venta en El Corte Inglés y tiendas de informatica

ALSI, S.A. Antonio Lopez, 117, 2° D - 28026 Madrid. Teldlono 475 43 38

PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS
Y TIENDAS
COMMODORE 64
ZXE1 1K
SPECTRUM 48K
ORIG ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE
JUEGOS (Importados)

* & W
Tels.; (93 242 BD 11.319 39 65
BARCELOMA
Tel. (93) 725 20 59 SABADELL
(A partir 18.00 horas)
L I
MICRO JRAM
Obispo Laguarda 1, 1°
08N BARCELONA

VENTA DIRECTA

SIN INTERM:EDI&RIOS

ORIC ATMOS-
COMMODORE 64-16
UNIDAD DE DISCO

DATASSETTE-SPECTRUM 48K
SPECTRUM B4K
MICRODRIVES-INTERFACE |
ULTIMOS MODELOS

|_ Seis meses de garantia

dtico, Barcelona 08004, Telf : 242 1988
(De 7 a 10 de la noche)

MICRO (lmport). C/ Magallanes, 5] -

MICRO-1

SPECTRUM 43 K = CINTAS
SPECTRUM PLUS

AMSTRAD & muummn \‘EHDE l-ﬂﬂ
AMSTRAD &4 K + MONITOI 112,500
INTERFACE T HEN’STN! i 45
JOYSTICE. DOS FUEDOS 85
JOYSTICK 4 FUEGOS [ESPECIAL) s
ALLIEN & 2150
BLUE MAX 1850
CATAFANTASMAS 254
DECATHLON 1.585
TAOON 1950
45 (ESPECIAL COMPUTADORAI B

PEDIDOS COMTRA REEMBOLSO SIN GASTOS

DE ENVIQL CJ JORGE JURN, T, 35023-MADRID

TEL: 214 53 0

D, Drumen, & 28012 - Madrid. Tel. 235 39 26

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

#SINCLAIR ® SPECTRAVIDED
=COMMODORE » DRAGON
s AMSTRAD » APPLE
*SPERRY UNIVAC

Moo Labuesss @3

Contmiey, Tl

Tewt PRI Feel 48 41 11
T80 MADAID 7RO 16 MAGRIG
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Fott 401 2050 1 40 11
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Eapent Coniias 8 Shoaen,
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AEAR T (M)

Feit a3 dlg%
S0007 54 GOV

(IMPORTACION DIRECTA|
Articulos

ORIC ATHOS
COMMODORE 64
COMMODORE C 16
UNIDAD DISCO
DATASSETTE

2481 1K
SPECTRUM 46 K
MICRODRIVE
INTERFACE 1
CARTUCHOS
SPECTRUM PLUS 35000
oL 128 K 110000

Envios contra reembolso
Seis meses de garantia
Servicio de reparaciones
Telef.: 241 55 18 Barcelona
(93) 726 04 83 SABADELL
Computer Diskont
Plaza Blasco de Garay, 17 - 1.7
08004 BARCELONA

Pesetas

33,000
48,000
33,000

10.500
11.500
28,000
14.500
14.500

1400

60.000




«Sound on Sound,

una cinta muy Personal))
La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15.

Avenida de Fuentemar, 35. Poligono Industrial de Coslada (Madrid).
Teléfs.: 671 22 00/ 04 /| 08 | 12 | 16.
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' ELPASO MAS SERIO

as nuevo para

Lom

PARA EL SPECTRUM

tu Spectrum,
por fin ha llegado.

INVESTRONICA te ofrece
el sistema de discos.

Lo ultimo en la tecnologia de microinformatica.

Ve e informate en

tu concesionario INVESTRONICA.




