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CAI: COMPUTER CORPORATION =3

DITEMPO TRAE A
CHILE EL SUPER D
MASTER

DE CAF.

Caf (Computer Corporation), la
Gnica empresa taiwanesa que se

dedica al desarrollo y creaciéon prm
de tecnologia computacional, i..;-'-
presenta el Super D Master. | Spreaeep———

DOS USUARIOS Y DOS TAREAS Bl REDUCE A LA MITAD EL COSTO

SIMULTANEAS... POR USUARIO...

... El Super D Master tiene la gran ventaja de ... Dado que todo lo que requiere para integrar un
soportar dos tareas y dos usuarios al mismoe segundo usuario es s6lo un teclado, un monitor y
tiempo. un adaptador. Manteniendo ain en estas exigentes
Asi es, utilizando comandos simples, usted puede condiciones, su velocidad y potencia.

ampliar este poderoso AT compatible e incluir un El Super D Master de Caf, es un producto de la
segundo usuario o una segunda tarea, a un muy mds alta calidad tecnolégica, de maximo

bajo costo. rendimiento y lo més importante, con proyeccion
Ademés, con el monitor y las funciones de control en el tiempo.

remoto, dos usuarios pueden comunicarse entre Conozca hoy, las ventajas del Super D Master de
ellos cuando sea necesario. Caf, que posee el mas alto nivel en hardware al

mas bajo costo del mercado.

Solicite mas informacién a Ditempo, que posee la
més amplia red de distribucién y asistencia
técnica a nivel nacional y es el representante

exclusivo para Chile de los productos Caf.

SUPER”

Dr. Carlos Charlin 1540 (Costanera Andrés Bello 1545) FONO 2239651
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sociedad.
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EDITORIAL

Para quienes participamos a diario en el quehacer informatico, sea
en la elaboracion de software, en capacitacion, en disefio e instalacion
de hardware o simplemente comentando y divulgando como lo hace-
mos en Microbyte, no deja de ser inquietante pensar cudl es el futuro
desarrollo del engendro que estamos creando. '

En efecto, el mundo de la computacion, reflejo del mundo real, esta
perceptiblemente creando las mas variadas tendencias, las que mas
que diferencias en conceptos de indole técnica, reflejan diversas con-
cepciones politicas, econémicas, sociales y filosoficas.

Un reciente estudio de la OTA (Office of Technology Assessment)
muestra que cerca de cinco millones de trabajadores norteamericanos
estan expuestos actualmente a métodos de monitoreo computarizado
para evaluar la eficiencia con que realizan sus trabajos. Este numero,
ademas se va acrecentando rapidamente a medida que las técnicas de
monitoreo se hacen cada vez mas elaboradas y economicas.

El estudio de la OTA advierte que estas técnicas pueden ayudar a
crear verdaderos campos de trabajo en los que los capataces compu-
tarizados seran capaces de registrar cada item de trabajo completado,
cada error, cada minuto de respiro y toda desviacion de las reglas de
trabajo. Unido esto a examenes de tipo quimico, eléctrico e incluso ge-
nético de los postulantes a determinados trabajos, esta trayendo consi-
go una lamentable distorsion respecto a los beneficios de la tecnologia
para el bienestar del género humano.

Hoy, son cada vez mas usuales sistemas telefonicos que permiten a
los supervisores escuchar las conversaciones de sus empleados, llevar
estadisticas del tiempo utilizado en cada una y de los resultados obte-
nidos en beneficio de la comparia o personales. El computador, con-
trola a los digitadores llevando un log de la cantidad de pulsaciones, la
cantidad de errores y el tiempo efectivamente trabajado en la jornada.
Los sistemas roboticos y CAM (Computer Aided Manufacturing) se ha-
cen comunes en las industrias de los paises mas avanzados. La ten-
dencia del hermano mayor de Orwell esta tomando cuerpo cada dia
con mas intensidad.

Otra tendencia, menos nociva pero igualmente interesante para los
sociologos del proximo siglo es aquella de los "visionarios”, los "misio-
neros”, los “cambiadores del mundo”. Un primer exponente fue Steven
Jobs, fundador de Apple de donde fue expulsado por el nuevo visiona-
rio, John Sculley.

Un libro que esta por aparecer, escrito precisamente por Sculley con
la asistencia de un editor de Business Week, es el mejor ejemplo de la
postura misionera del computador como herramienta para transformar
el mundo. Su titulo es de por si homérico: "Odisea...De Pepsi a Apple.
Una jornada de aventuras, ideas y futuro”, y su contenido promete mas
de una sorpresa.

A pesar de los propositos de marketing que pueda tener para una
empresa multimillonaria como Apple el adoptar la postura mesianica,
esta no deja de ser una realidad que es compartida par muchos profe-
sionales de la computacion. Segun Sculley, "Apple es conducido por
una vision, no por una politica”. Su compania apunta "a cambiar el
mundo, a cambiar la forma en que la gente trabaja, piensa y apren-
de...". Queremos que la tecnologia sea la fuente de nuevas herramien-
tas para crear un nuevo mundo. El nuevo mundo que hemos creado en

Apple, donde la creatividad cubra cada faceta de nuestro ambiente de

trabajo, es un pequeno ejemplo de éste,”.
Ambas tendencias, la apocaliptica y la mesianica, a pesar de sus evi- @/ .

dentes diferencias, se nutren sin embargo de la misma fuente intelec-

tual: la vision del computador como entidad cuasimagica con el poder

para el bien o para el mal. :

Micrahvte Moviembre 187



NOTICIAS

DADFES

-_.%

W MW ﬁﬁ"‘

| Al b _ A

+ |,L.

.. "-:

A u-- il M l"

Western Digital copia PS/2

Bastante antes de lo que to- IBM ha registrado para su nue-
dos esperabamos, surgio la pri- va linea y que dicho de paso,
mera empresa en proclamar aun no son ni siquiera conoci-
que habia logrado copiar con das.
éxito el Micro Channel del PS/2 Para Western Digital, el desa-
y sin violar las patentes de IBM. fio es, sin embargo, interesan-
Esto podria significar que antes  te. En caso de pasar el critico
de mayo de 1988 puedan apa- examen que los abogados de
recer los primeros clonos de la IBM le haran pasar, se converti-
linea PS/2 de IBM. ra en el millonario principal pro-

Para IBM, la noticia no es veedor para los cientos de fa-
grata, pero, tampoco inespera- bricantes que de seguro que-
da. En principio, se suponia rran liberar un compatible con
que los clonos tardarian un los OS/2.
poco mas en aparecer, pero Copiado el Micro Channel,
IBM los esta esperando para para clonear un PS/2 hace falta
combatirlos en los tribunales aun copiar los chips que con-
ante el menor asomo de haber trolan el display grafico, lo cual
copiado el mas minimo detalle se espera se vea realizado a
de alguna de las patentes que principios de 1988.

Lotus abandona sistemas anti-copia.

Lotus Dev. Corp., anuncié que abandonara los sistemas anti-co-
pia a contar de la proxima version de su popular software Lotus
1,23

Lotus era la ultima de las grandes empresas de software que se
mantenia en la opcion de usar estos métodos, a pesar de las fuertes
criticas de los usuarios corporativos, para quienes estos esquemas
significaban solo problemas. Entre los problemas mas sentidos se
cuentan la recuperacion del software en casos de desastre de disco
duro, poca flexibilidad para su uso en redes y lo engorroso de la re-
cuperacion del software en caso de defecto en el disco original.

Lotus anuncio este cambio en una reunion con clientes corporati-
vos en los que informd acerca de la proxima version 3 0 que se es-
pera salga a comienzos de 1988.

IBM se refuerza en

equipos medianos

Para fines de 1988 se espera
que IBM libere una nueva serie
de computadores medianos
compatibles con los S/38 vy
S/36. Conocida bajo el nombre
clave de Olympus, la nueva se-
rie se espera mantendra parte
de los innovativos disenos del
S/38, pero con el doble de po-
der, equivalente al modelo me-
nor de mainframes 3090.

Con esto, IBM tendra dos li-
neas distintas y complementa-
rias para sus usuarios de equi-
pos medianos: la arquitectura
S/370, representada por la se-
rie 4300 y la nueva S/3X.

De acuerdo a Stephen
Schwartz, presidente de la divi-
sién de Productos de Sistemas
de IBM, el 9370, de la serie
5/370, es la mejor opcion para
usuarios con una alta carga de
Procesamiento de Datos y or-
ganizados en Centro de Com-
putos. El S/3X, por su parte,
sera mas apropiado para em-
presas que operan de modo
distribuido sin un centro formal
de procesamiento.

Cuando salga la nueva serie,
IBM cubrira todo el espectro de
usuarios de computadores con
solo tres lineas distintas de pro-
ductos y todos capaces de in-
terconectarse para intercam-
biar informacion a través del
Systems Application Architec-
ture, en comparacion con las
siete lineas distintas e incom-
patibles entre si con que conta-
ba hace cinco anos. Las tres li-
neas son las estaciones de tra-
bajo basadas en el OS/2, main-
frames basados en la arquitec-
tura System/370 y la nueva fa-
milia S/3X.
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Sicob 88

En plena campana se encuentra la organizacion Sicob'88, la prin-
cipal exhibicion de equipamiento para automatizacion de oficinas,
procesamiento de datos y telecomunicaciones que se realiza anual-
mente en Francia

El evento se llevara a efecto entre el 25 y 30 de abril de 1988 en
el moderno parque de exhibiciones de Paris-Nord, Villepinte. Este
recinto, de 880.000 mts® cuenta con 117.000 metros para albergar
a los cientos de stands y los casi 200.000 visitantes que se espera
lleguen desde decenas de paises

Junto con la exhibicion, durante Sicob se desarrolla también la
Convencion Informatica, la que tiene lugar en el Palais des Congres
en la Porte Maillot. En ésta, se reunen alrededor de 3.500 participan-
tes de 40 paises con cientos de los principales especialistas en las

diversas areas de tecnologias de la infarmacion.

Lotus add-on

Lotus Dev. anuncid que en-
tregara en forma gratuita a
quienes posean copias autori-
zadas de su programa 1,2,3 un
nuevo utilitario llamado Speed
Up que acelera sensiblemente
el procesamiento de planillas
Lotus.

Al correr 1,2,3 junto a Speed
Up, el programa es notable-
mente mas rapido pues en lu-
gar de recalcular la planila
completa, solo se recalculan
aguellas celdas en las que se
han realizado cambios.

Ademas, Lotus entregara a
sus usuarios legitimos otro utili-
tario llamado Learn, el cual per-
mite grabar secuencias de co-
mandos, lo que ayuda a pro-
gramar en forma mas veloz.

Perspectivas de Windows 386

Mientras IBM y Apple se es-
fuerzan en imponer sus nuevos
estandares, el sistema Macin-
tosh y el PS/2, los fabricantes
de PC compatibles han encon-
trado la forma de unirse y man-
tener su parte de mercado sin
necesidad de adaptarse al
standard de IBM.

En efecto, el nuevo sistema
operativo de Microsoft, Win-
dows 386, les permite por fin
sacar el mayor provecho a los
computadores basados en el
procesador 80386. Este siste-
ma es multitarea y para cada
aplicacion se puede asignar
una ventana en la pantalla.

Para Apple, este sistema es a
su vez un formidable competi-
dor, pues su interfaz con el
usuario es tan amistosa como
la del Macintosh, con uso ex-
tensivo de ventanas, menus
desplegables e iconos.

Para IBM, este nuevo sistema
es un freno también a la migra-
cion de usuarios de MS-DOS a
0S-2. En efecto, Windows, a la
vez que permite multitarea y es
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amistoso, corre sin dificultades
todo el software escrito para
MS-DOS al ser solo una exten-
sion de éste. 0S-2, sin embar-
go, requiere que mucho softwa-
re deba ser reescrito para apro-
vechar la potencialidad de los
nuevos equipos. Ademas, los
equipos de la generacion
80386 son con este sistema su-
ficientemente poderosos y ya
estan disponibles, a diferencia
de la generacién PS/2 de IBM
que en el proximo ano recien
estara completamente disponi-
ble y operativa.

Para IBM, sin embargo, la in-
troduccion de la linea PS/2 ha
sido un completo exito, conta-
bilizandose ventas en los Ulti-
mos siete meses un 40% supe-
riores a las unidades vendidas
en el mismo periodo de 1986.
Por esto, no se ha interesado
en adquirir la licencia para Win-
dows 386 manteniéndose a la
espera de OS/2 y usando AlX-
386 para los usuarios de siste-
mas Unix en los equipos IBM
386.

Lotus en Macintosh

Lotus Dev. anuncio reciente-
mente que en fecha proxima
pondra en el mercado una ver-
sion de su popular Lotus 1,2,3
que corre en los equipos Ma-
cintosh de Apple.

El anuncio de Lotus coincidid
con una infarmacion similar en-
tregada por Microsoft en el sen-
tido de que sacaria una version
de Excel para PC compatibles.

Hasta el momento, Lotus es

el lider absoluto con un 70%
del mercado de planillas elec-
tronicas para PCs mientras que
Excel domina el mismo rubro
en Macintosh. Con sus res-
peclivos anuncios, estas dos
grandes empresas de software
se posicionan en ambos mer-
cados y la competencia prome-
te ser sabrosa por sus repercu-
siones especialmente en lo que
a Lotus respecta.

En efecto, para Lotus, el
1,2,3 representa un 60% del to-
tal de sus ingresos. Una caida
en las ventas de 1,23 podria
significar una pésima noticia
para sus accionistas. En Micro-
soft, la situacion es muy distinta
pues sus mayores Ingresos
provienen de la venta de len-
guajes y sistemas operativos.
Excel representd el ano pasado
tan sélo un 8% de sus ventas
totales.
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Agenda

Lotus introducira en noviembre un novedoso programa que incor-
pora diversas técnicas de inteligencia artificial, el que permitira ana-
lizar ideas y textos del mismo modo que una planilla electronica per-

mite analizar numeros.

Agenda, que es el nombre del programa, fue presentado como
una herramienta para administrar tareas, ideas, plantas y objetivos
y que ayuda a los usuarios a recoger y categorizar la informacion. El
programa divide la informacion entre “items” y “categorias” y de
ese modo va relacionando las diversas piezas de informacion hasta
entregar un resultado coherente de la combinacion de ella.

La batalla de las escuelas

Después de dos anos de la
desafortunada experiencia con
el PC Jr., IBM nuevamente ha li-
berado un modelo dirigido al
mercado educacional nortea-
mericano.

El PS/2 Model 25 viene con
un procesador 8086 a 8 MHz,
512K RAM y diskettera de 3,5’
con capacidad para 720K, mo-
nitor monocromatico con circui-
to grafico dual multicolor que
permite resoluciones de 320
por 200 en 256 colores o 640
por 480 en dos colores. Para
expansion cuenta con dos slots

libres. El precio de este equipo
bordea los U$ 1.350.

El interés de IBM por el mer-
cado educacional no estriba en
el valor del mercado pues soélo
se vendieron unos 500.000
equipos para ese segmento en
1986 y a un margen bajisimo.
La importancia esta en que |BM
busca que los estudiantes ha-
gan sus primeros pasos en
computacién tomados de su
mano y no de la mano de Apple
o Tandy que llevan la delantera
en ese segmento (66% de Ap-
ple, 14% Tandy y sélo 12%
IBM).

Diskettes con proteccion de teflon

Verbatim Corp., filial de la
Eastman Kodak, introdujo un
nuevo tipo de diskettes que, de
acuerdo a los observadores,
estan especialmente disena-
dos a prueba de golosos.

En efecto, los nuevos Datali-
fe Plus vienen protegidos por
una-capa de teflon la cual evita
que la informacion se vea da-
fiada en caso de que se derra-

TALLER DE REDES DE
COMUNICACION

me sobre el disco, café e inclu-
so jalea.

Verbatim no espera un au-
mento considerable de sus
ventas por liberar este nuevo
producto, aunque le permite
afianzar aun mas su imagen de
fabricante avanzado tecnologi-
camente. Se espera que este
tipo de diskettes se venda un
15% mas caro que los norma-
les.

DIRIGIDO A:

Se reaviva el fuego en

Brasil

Después de un breve perio-
do de calma, volvio a surgir con
fuerza el conflicto que opone
Estados Unidos a Brasil por la
negativa de este ultimo de abrir
sus fronteras a las importacio-
nes de computadores nortea-
mericanos.

En septiembre, el gobierno
brasilefno prohibi¢ la importa-
cion de MS-DOS a Brasil, adu-
ciendo que existe una empresa
local, Scopus, que tenia un pro-
ducto similar. Microsoft acudio
simultaneamente a los tribuna-
les y a la comision binacional
gue estudia el problema de la
reserva informatica reclamando
porque su software habria sido
pirateado y exigiendo se apli-
que sanciones a Brasil.

De acuerdo a algunos cbser-
vadores suspicaces, el proble-
ma planteado con Microsoft lo
habrian levantado las propias
autoridades brasilefias para asi
poner sobre el tapete el embar-
go que ha puesto el Departa-
mento de Estado norteamerica-
no a la venta de supercomputa-
dores a Brasil. En efecto, Brasil
ha tratado infructuosamente
durante los dos ultimos anos de
comprar una supercomputado-
ra de Cray o de IBM para Petro-
bras. Incluso, una posibilidad
de comprar un computador de
Fujitsu fue bloqueada por Esta-
dos Unidos, quien utilizo su ga-
rantia de prevenir la reventa de
tecnologia norteamericana.

TOPICOS: |

INFORMACIONES £ INSCRIPCIONES EN

NUESTRAS OFICINAS EN OBISPO DONOSD

9A O LLAMENDS A LOS TELEFONOS

TASNOY AN A



Inteligencia’

oy dia, ser lider exige constantes innovaciones, y también,

inteligencia para llevar estas soluciones al mercado.

Para Unisys esto ya es una tradicion, porque
después de todo, durante mas de cien afos, Burroughs y Sperry
como entidades separadas se han dedicado a solucionar problemas
relacionados con la informacion.

Ahora, como Unisys, somos mejores en ello.

Con mayor sensibilidad para transformar las tecnologias
emergentes en soluciones efectivas.

Somos capaces de disefar software tan amplio como su
imaginacion; sabemos llevar la capacidad computacional a quienes
la requieren, dentro de un mismo edificio o al otro lado del mundo.

Porque hemos comprometido enormes recursos para la
investigacion y el desarrollo, nuestro liderazgo llegara a nuevas
alturas, demostrando el poder de una compaiia que pone su
inteligencia a trabajar en ello.
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Novedades de Data General

Tres sistemas y seis impreso-
ras constituyen las ultimas no-
vedades que Data General
ofrece a los usuarios chilenos.

Los sistemmas son el Eclipse
MV/1400 DC, de arquitectura
de 32 bits, y los miembros de la
familia MV 7800, al DCX y el XP
que han cambiado componen-
tes de la CPU original, permi-
tiendo una mayor velocidad de
esta.

De las impresoras, cinco son
impresoras de impacto y una
opera con tecnologia laser.

El Eclipse MV/1400 DC es el
nuevo nivel de entrada en la fa-
milia Eclipse MV. Su gabinete
aloja una tarjeta electronica
base, hasta dos tarjetas elec-
tronicas complementarias, un
disco duro y diskettera o car-
tridge de cinta. En gabinete se-

parado se puede adicionar una
unidad de cinta.

En la tarjeta base esta el pro-
cesador central, unidad de
punto flotante,, reloj/calendario
permanente, 4MB de memoria
principal, 10 puertas seriales,
dos de ellas con centro de mo-
dem, e interfaces para disco,
cinta cartridge y diskette, y
puerta para impresora paralela.

Las tarjetas complementarias
pueden ser: expansion de me-
moria de dos o cuatro MB, con-
trolador de comunicaciones
sincronicas, controlador de co-
municaciones LAN y controla-
dor para DG/starLAN,

En cuanto al MV/7800 DCX y
al MV/7800 XP, los cambios en
la CPU y el aumento del ancho
de banda de bus de I/0, de 10
MB/segundo a 14 MB/segundo,

han traido un aumento de ca-
pacidad de casi un 50%. Esto
porque el sistema original tenia
una capacidad de procesa-
miento de 1068 KWhetstones y
en estos nuevos sistemas se
llega a 1595 KWhetstones.

Respecto a las impresoras
de impacto, los nuevos mode-
los son de banda y de matriz de
punto. En el primer caso son
cinco modelos con produccio-
nes de 300, 600, 1.200, 1.500 y
2.000 Ipm. La de matriz de pun-
to es multifuncion de 240 cps y
opcionalmente con cinta multi-
color.

Por su parte la novedad en
impresoras laser es el modelo
6454, impresora de sobreme-
sa, 300 por 300 puntos por pul-
gada y una velocidad de ocho
paginas por minuto,

Informatica Bancaria

Los ejecutivos y empleados
bancarios, asi como los jove-
nes que desean laborar en este
sector econoémico, podran ca-
pacitarse en la moderna tecno-
logia computacional existente,
gracias a un Proyecto Conjunto
del Instituto de Estudios Banca-
rios "Guillermo Subercaseaux”
e IBM de Chile S.A.C. La cere-
monia inaugural de la primera
fase de este programa se-efec-
tuo el jueves 22 de octubre a
las 18.30 horas, en la sede del
Instituto, Agustinas 1476, piso
9.

El Proyecto Conjunto tiene el
proposito de dotar a la institu-
cion de ensenanza de moder-
nas tecnologias en el area de
computacion, tanto en progra-
mas (software) como en equi-
pos (hardware) para su aplica-
cion en la actividad financiera.

Suscribieron los documentds
del Proyecto el Presidente del
Instituto, Sr. Ignacio Cousino
Aragén; la Reetora del centro
educativo, Sra. Maria Elena
Ovalle M. de Vigneaux, y el Di-
rector de Finanzas de |IBM de
Chile S.A.C., Alfredo Acle, en
representacion del Gerente Ge-

La primera etapa consulta la
creacion de un Laboratorio
equipado con diez computado-
res personales PS/2, en los
cuales los alumnos podran
efectuar sus practicas y los gje-
cutivos bancarios se introduci-
ran en el empleo de estas mo-
dernas herramientas.

Para la segunda etapa, en
1988, el Instituto esta adqui-
riendo un Sistema/36 de gran
capacidad de memoria, alma-
cenamiento de informacion e
interconexion con perifericos
(pantallas, impresoras), al cual
se conectaran cuatro termina-
les financieros y una impresora,
periféricos similares a los ac-
tualmente en uso en muchos
bancos y financieras y que son
empleados por los cajeros para
el ingreso de los depdsitos o el
pago de cheques y para la in-
formacion de saldos y cartolas.

En el S/36 se empleara un
software de aplicaciones ban-
carias denominado SAFE/36,
desarrollado en Chile por profe-
sionales de |IBM y que poste-
riormente sera exportado a di-
versas naciones.

En esta segunda etapa se

ca de una agencia bancaria,
con cajas, terminales financie-
ros, empleados bancarios y pu-
blico, de manera de reproducir
las condiciones l|aborales de
los profesionales de las institu-
ciones financieras.

Nuevo modem Racal
Milgo

Un nuevo modem de banda
base marca Racal Milgo, mode-
lo Comlink 8, se encuentra ofre-
ciendo Coasin Chile.

El equipo recién aparecido
puede operar en dos hilos full
duplex en enlace punto a pun-
to, con grandes ventajas eco-
nomicas respecto al modelo
anterior que requeria cuatro hi-
los.

Este modem permite veloci-
dades de operacién seleccio-
nables entre 1.200 bps a
19.200 bps. A 9.600 bps cubre
19 kildmetros 200 metros sobre
hilos calibre 19—-AWG 19.

Opera también en forma sin-
cronica y asincronica seleccio-
nable por switch.

Su valor es de US$ 1.020.



Panasonic.

A O Automatizacion de Oficinas
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LAS COMPATIBLES DE PANASONIC...

SIGUEN IMPRESIONANDO.

La tecnologia PANASONIC impuso en
-Chile, una Linea de Impresoras que ya
se ha transformado en todo un acierto,
pues hoy satisfacen hasta las mas
exigentes necesidades de su oficina

0 empresa.

Las Compatibles de PANASONIC han
alcanzado la perfeccion, desarrollando
modelos que relinen caracteristicas

excepcionales, ademas de ser por
Supuesto, compatibles con

IBM* y APPLE*.

Asi &s PANASONIC, una Linea
tecnologica de avanzada que aumenta
la eficiencia de su empresa,

entregandole el modelo especifico para
su necesidad empresarial.
Incorporese de inmediato a |a
impresionante eficiencia PANASONIC,
con su Linea de Impresoras

Con la garantia total de la Division
Automatizacion de Oficinas de Mellafe
¥ Salas.

* |BM es marca regisirada de International Bus:-
ness Machines, USA

Compatibles. * APPLE es marca registrada de Apple Computer
Inc

CARACTERISTICAS

MODELDS KX-PI0B1 KX-P1082 KX-P1083 KX-P1592  Kx-P1595

Columnas BO B8O BO 136 136

Velocidad de impresion DRAFT (CPS) 120 160 240 180 240

Velocidad de impresion NLQ (CPS) 24 32 48 38 51

Interfase paralela Si | Si Si Sl

Interfase senial opcional opcional opconal opcional 3l

Alimentador hoja a hosa opcional opcional opcional

{=)

MELLAFE Y SALAS

=
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NOTICIAS

Altos en Chile

Los computadores Altos hicieron su aparicion oficial en Chile. El
lanzamiento se efectud en acto reciente con participacion de Gus-
tavo Prilick, gerente regional de Altos Computer System para Latinoa-
meérica, Australia y Nueva Zelandia, y ejecutivos de Sistemas Com-
putacionales Multiusuarios Ltda., empresa que representara en el
pais a los fabricantes v

Los computadores Altos estan destinados a empresas medianas
y pequenas. Son equipos de tiempo compartido, de proposito gene-
ral y, ademas, multiprogramables

Sistema Grafico para Ingenieria

Buena acogida ha tenido entre los ingenieros de diversas espe-
cialidades el Sistema Grafico para Ingenieria (SGI).

El producto lo disen¢ y construyd Ciberdata para ser operado en
las estaciones de ingenieria DS de Data General, quien también co-
laboré en su confeccion.

El SGI opera sobre una base de datos graficos, sobre la cual ac-
tuan una serie de modulos de manejo de estructuras y calculos. La
base de datos gréfica tiene la capacidad de almacenar un modelo
del terreno, generada por modulos especificos de geodesia o por
digitalizacion de curvas de nivel. Sobre este modelo del terreno se
sobreponen planos adicionales de elementos que complementan la
informacion del terreno. Estos planos complementarios pueden ser,
por ejemplo, calles, tendidos de redes de servicio, construcciones,
bosques, rios, yacimientos, etc.

El sistema permite aislar plancs para su mejor estudio o visualiza-
cion. Sobre el modelo del terreno y los planos de elementos comple-
mentarios se sobrepone un plano de trabajo. En éste se puede efec-
tuar operaciones tales como, disefio de caminos o canales, calculo
de volumenes de movimiento de tierra, perimetros, areas, cotas,
efc.

Amiga en Agencias de
Publicidad.

Para dar a conocer las posi-
bilidades de la Computadora
Amiga 1000, Commodore esta
organizando unos seminarios
dirigidos a agencias de publici-
dad, productores de television
y videistas en general. A cargo
de Ricardo Segal, Gerente Ge-
neral de la empresa, y Dolores
Souza, jefa del Departamento
Educacién, se han realizado
cinco seminarios —de una hora
y media de duracion- durante
el mes de septiembre, los que
han llegado a 70 personas.

En ellos se muestran las posi-
bilidades del computador y sus
capacidades como procesador
para graficos, para sonido vy
para animacion. Con la Amiga
1000 se pueden hacer videos,
graficos y dibujos animados,
por lo que esta demostracion
esta especialmente concebida
pedagogicamente para capa-
citacion de personal y marke-
ting. Tambien se utiliza para
subtitular y mezclar imagenes
reales con animacién por com-
putacion.

V.T.R. Telecomunicaciones crea Division de Desarrollo Tecnoldgico

V.T.R. TELECOMUNICACIO-
NES, dentro de sus planes de

tro computadores con una sola
impresora. De este modo di-

desarrollo ha creado una Divi-
sion especializada en el diseno
y construccion, con teenologia
nacional, de equipos de alta
tecnologia con aplicacion en
las areas de las telecomunica-
ciones, de la teleinformatica y
del control automatico. Dicha
division denominada Divisién
Tecnologia y Telecomunicacio-
nes, a menos de un afno de su
creacion, ha lanzado al merca-
do dos productos de gran inte-
rés y aplicacion en el area de la
informética.

En efecto, los equipos deno-
minados PRINTBOX y PCNET
han sido creados para la racio-
nalizacion de los recursos com-
putacionales de la oficina mo-
derna.

El PRINTBOX es un buffer de
impresion de gran capacidad
que permite atender hasta cua-

chos computadores pueden te-
ner acceso a una impresora de
alta calidad por un precio mu-
cho menor que tener una im-
presora por computador. Esta
solucion puede ser atractiva
para oficinas bancarias, em-
presas e instituciones en gene-
ral que usen herramientas com-
putacionales, institutos de en-
senanza superior, universida-
des, etc.

EI PCNET es un nodo de con-
mutacion que permite la inter-
conexion de hasta 16 termina-
les, con la unica condicion que
tengan una puerta RS-232:
computadores, impresoras,
CPUs, plotters, etc. Esta posibi-
lidad de interconexion, de un
costo razonablemente bajo,
permite aumentar notablemen-
te la eficiencia del uso de los
recursos mencionados ya que

cada elemento puede ser co-
nectadoc a cualquiera de los
otros. Su aplicacion se encuen-
tra también localizada en las
empresas e instituciones men-
cionadas para el PRINTBOX.

Ademas de estos equipos, la
Division Tecnologia y Teleco-
municaciones de V.T.R., esta
realizando el disefio y construc-
cion de otros equipos de alta
tecnologia para empresas
como la Compania de Teléfo-
nos de Valdivia, la Compania
de Teléfonos de Coyhaique y el
mismo V.T.R.

V.T.R. asume asi el desafio
de reemplazar importaciones
en un area de tanto interés y
desarrollo como las menciona-
das, con productos de igual o
mayor calidad que sus equiva-
lentes importados y con la ven-
taja adicional de tener un res-
paldo integral en nuestro pais.
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ECOM redefine

objetivos

ECOM entré a su vigésimo
ano de vida redefiniendo sus
objetivos. Ya no solo apuntara
a los grandes clientes. Se ha
readecuado para atender tam-
bien a usuarios medianos y pe-
quenos y ha adoptado como
préactica fundamental la de darle
solucion integral al cliente sir-
viendo desde su requerimienta
de equipo hasta la puesta en
marcha de aplicaciones que le
son utiles

En esta perspectiva la em-
presa firmé convenio con |IBM
para vender Sistema 36 al sec-
tor publico y al area de salud y
con EPSON se puso de acuerdo
para comercializar computado-
res personales y periféricos
compatibles con IBM. Por otro
lado se encuentra gestionando
la representacion de compa-
nias norteamericanas y brasile-
nas para traer equipos.

Nuevo edificio para

Sisteco.

Después de un ano de desa-
rrollo de un proyecto en el que
se vieron involucradas todas
las areas de la empresa y en e
gue se cansidéra el modelo de
crecimiento para los proximos
ocho anos, Sisteco finalmente
dio el vamos a la construccion
de un nuevo edificio

El proyecto consta de dos
edificios de seis pisos y dos
subterraneos, los que seran
construidos en los mismos le-
rrenos actualmente disponibles
en la propiedad de Sisteco

El primerc de los edificios
comenzara a ser construi-
do con 8600 mts® destinados a
las divisiones de Ingenieria, So-
porte técnico, Sisternas, Inves-
tigacion y desarrollo, Adminis-
tracion vy Finanzas, Laboratorio
y Bodegas.

Concurso de

Computaciéon Escolar
Estudiantes de todo el pais,
cuyas edades fluctuen entre los
6 y 18 anos, estan siendo lla-
mados a participar en el Primer
Concurso Nacional de Compu-
tacion Escolar. Organizan el
evento la empresa Commodore
y el diario El Mercurio. Auspicia
el Ministerio de Educacion a
iravés de su Departamento de
Educacion Extraescolar

Para los alumnos que no po-
sean computador se ha resuel-
to que utilicen los existentes en
los centros Commodore. En los
locales de los distribuidores ha-
bra también algunos dispues-
tos para el efecto.

Cuatro son las categorias
dispuestas para concursar: "El
Computador, Mi Compafiero de
Estudio”, "Musica y Computa-
cion”, "Arte Computacional” y
“Esta es mi Region”..

- Te mando por ,
escrito la informacion...

- No, por favor...
,BmMMmml

Enviala a mi
Casilla Electronica.

La Casilla Electrénica Télex-Chile proporciona
la mas estricta confidencialidad.

Los mensajes quedan almacenados
electronicamente hasta que usted - mediante
su clave personal - desee leerlos.
Comodidad

Usted puede ingresar a su Casilla Electronica
desde su propio terminal télex, desde un
computador conectado telefonicamente o
desde cualquier Cabina Publica en Chile o el
extranjero.

Solicite un representante o dirijase a Ias
oficinas de Télex-Chile. -

AVErCh RUTCI 451 CARLLA TELEW 79000

telex-Chie



IMPRESORAS CITIZEN,"
CALIDAD i i i i

técnicas:

P N TO PO R - Alta calidad de impresion
- Carro angosto y ancho
- 120 y 160 cps.
PU N To . - Calidad Correspondencia
EEN

- Sobresaliente capacidad de
graficacion
- Compatibles con EPSON/IBM

- Precio incomparable.
Con el respaldo y garantia de SISTECO, elja

ahora una de las Impresoras CITIZEN™ de
Matriz de Punto, en modelos que se

Y una ventaja adicional muy importante:
El respaldo y garantia de SISTECO.

Adquiéralas en SISTECO o Distribuidor Autorizado.

s SISTECO

...Excelencia en computacién

Vicuna Mackenna 152, teléfono 222 55 33
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Calculadora con

opcion a Pascal

La unica calculadora de bol-
sillo del mundo posible de pro-
gramar en Pascal, integra la
nueva linea de calculadoras y
computadores de bolsillo de
Texas Instrument recién lanza-
da en el mercado nacional.

El gerente de marketing para
Latinoamérica de la empresa
norteamericana. Elliot Israel,
vino especialmente desde Da-
llas para estar presente en el
acto de lanzamiento organiza-
do por la firma Rene Fath, su re-
presentante en Chile.

Texas Instrument posee tam-
bién el record de ser la primera
en fabricar una calculadora de
bolsillo de circuito integrado.
Fue en 1967 con una maquina
que hacia las cuatro operacio-
nes matematicas.

Hoy dia el modelo Tl 74 reali-
za 130 funciones matematicas,
posee pantalla de 31 digitos y
una capacidad de memoria de
16 KB.

Coasin distribuira

terminal portatil

El terminal portatil PDT Ill, fa-
bricado por la firma norteameri-
can MSI Data Corporation, sera
distribuido ahora en el pais por
Coasin Chile.

La pequena maquina puede
aplicarse en el control de inven-
tarios, lectura de medidores de
gas, luz y agua, auditoria de
precios y otros. El software de
aplicacion se hace y carga se-
gun las necesidades y a pedi-
do del cliente.

Los datos se ingresan direc-
tamente par digitacion o por
medio del lapiz lector de codi-
go de barras cuya adquisicion
esopcional.

Otra aplicacion la constituye
la captacion de pedidos de
clientes (bebidas, helados, ce-
cinas). Los datos asi captura-
dos pueden ser transmitidos en
forma remota, via modem, a un
PC o a un computador central.
Esta operacion puede también
efectuarse en forma local (sin
modem) llevando el terminal al
lado del computador.

Aporte cultural de Teknos.

En ceremonia realizada en la Casa Consistorial de la |. Municipali-
dad de Santiago, se firmo el convenio mediante el cual importantes
empresas, entre ellas Teknos Ltda., han hecho donacion a la |. Mu-
nicipalidad de Santiago de obras del artista Rodolfo Gutiérrez, Ze-
rreitug, para ser exhibidas en Estaciones de Metro de Santiago.

Los dioramas de Zerreitug reproducen en madera tallada impor-
tantes hechos historicos y su exhibicion constituye un aporte a la la-
bor de extension cultural en que esta empenada la |. Municipalidad
de Santiago.

A través de esta accion, que se materializo en un convenio con el
Museo de la Casa Colorada, la Direccion General de Metro v la |.
Municipalidad de Santiago, Teknos Ltda., esta realizando un valioso
aporte al desarrollo cultural de nuestro pais y a la difusion de mani-
festaciones artisticas de la calidad y el valor de las del artista senor
Gutiérrez.

CAF presenta el SuperMaster

Ditempo, representantes en Chile de los computadores CAF, pre-
sentaron un novedoso producto, el primero en su tipo y que de se-
guro dara que hablar.

El SuperMaster es un AT full-compatible con velocidad switcha-
ble de 6/10/12 MHz, pero con versatilidad de poder servir a dos
usuarios en distintas tareas bajo MS-DOS 3,2.

Este novedoso sistema, el primero que permite multitarea bajo
MS-DOS, reduce los costos de equipamiento también por la mitad,
pues al adicionar el segundo teclado y pantalla, son dos los usua-
rios los que accesan el disco duro de 44 Mb (tiempo de acceso 28
milisegundos), el cual puede estar particionado en la cantidad de
usuarios logicos que se desee, con niveles de acceso restringidos
e incluso trae un software que permite bloquear y desblogquear un
archivo de tal modo de prohibir a un usuario escribir sobre un archi-
VO que se esta trabajando.

Gran aceptacion del Clone

Sisteco anuncia que en el
curso de este mes pondra en el
mercado nueva partida de
computadores Clone que, se-
gun dijeron sus ejecutivos, ha
tenido una gran aceptacion en-
tre los usuarios. Como prueba
de ello informaron que entre ju-
nio y septiembre se vendieron
600 de estas maquinas, ago-
tandose la existencia.

También en el presente no-
viembre se recibira una nueva
partida de impresoras Citizen
que viene en dos modelos.

. El valor del Clone es uno de
los mas bajos del mercado. Al-
canza a 1.350 dolares mas IVA.
El computador viene con 640
KB de memoria, dos drive de
diskette y Turbo de alta veloci-

dad. En la partida por salir vie-
nen computadores mas peque-
nos para uso familiar.

En cuanto a la impresora Citi-
zen, los modelos por llegar son
la 120 D de carro angosto y la
MSP 15-E de carro ancho. Am-
bas son matriz de punto y cali-
dad correspondencia. La pri-
mera produce 120 cps y la otra
160 cps. El precio de la 120 D
es 360 doélares mas IVA. Por su
parte la MSP 15-E vale 620 sin
considerar IVA.

Para mas adelante Sisteco
anuncia la llegada de un nuevo
modelo, la MSP 45, impresora
de carro ancho de 240 cps.
Costara alrededor de 800 déla-
res mas IVA.



SANYO

Solo cambia nuestro Logotipo, la calidad, latecnologia
ynuestro servicio, semantiene cada dia meior

iNoseeguw oque!

(LO BARATO CUESTA CARO)

Usted, que aun no decide qué microcomputador adquirir
para su empresa, fijese en la gran
diferenciade calidad y en la pocadiferenciaen el
precio, que tiene lapoderosalineade Sanyo con otros compatibles.
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MBC-16 PLUS

Fabricados integramente en El mejor servicio de post-venta
Japon con componentes de 24 horas diarias, 365 dias al
primera seleccion, enlineasde ano, capacitacion y educacion ¥l
produccion robotizada, al usuario, seis meses de !

e H : DE CHILE LTDA
utilizando lo mas nuevo de la  garantia. La Goncepcitn 80+ L. 1-— Providencia
alta tecnologia. Teléfonos: 2230513-2230546

PARA CADA NECESIDAD UNA SOLUCION



Utilice todo el potencial de su PC, escribiendo mejores programas con

estos sencillos trucos.

12 Parte

PEEKS Y POKES PARA

EL IBM-PC Una guia util

Héctor Miranda Riquelme

¢Quiere saber cual sera el proximo numero aleatorio generado por la funcion RND de BASIC? ;Le
gustaria saber qué fecha sera dentro de 1000 dias? ; Necesita saber cuél de sus impresoras esta on-line?

¢ 0 deshabilitar la secuencia de teclas Ctrl-Break?

Estas y muchas otras interesantes cosas pueden ser efectuadas mediante PEEKing (mirar en una
direccion de memoria), POKEing (poner un nimero en una posicion de memoria), INPing (leer un nimero
desde una compuerta), o OUTing (enviar un numero a una compuerta).

Este articulo pretende proporcionar una cabal documentacion sobre los muiltiples usos de estas
instrucciones, dirigida a todo aquel a quien le interese, desde el programador novicio hasta el experimenta-
do. Aunque las explicaciones estan en BASIC, la mayoria de la informacion es aplicable a cualquier

lenguaje de programacion.

Algunas precauciones

Los PEEKs, POKEs, INPs y OUTs, permiten el
acceso a las partes mas intimas del computador y
en consecuencia dan al programador el control
directo de él. IBM desaprueba el uso de estas
instrucciones puesto gue no puede garantizar que
todas las versiones de DOS o futuros chips de
ROM utilicen las mismas direcciones de memoria.
Ademas, aquellas compuertas asociadas a hard-
ware no estandar pueden funcionar de diferentes
maneras.

Por otra parte, IBM ha sido bastante consisten-
te. La gran mayoria de las direcciones de memoria
y de las compuertas presentadas en este articulo
se mantienen para todas las versiones de DOS y
de BASIC.

ANTES DE COMENZAR

Antes de ingresar y ejecutar cualesquiera
de las instrucciones PEEK y POKE en este arti-
culo, asegurese de ejecutar esta instruccién en
primer lugar:

DEF SEG = 0

Hemos probado los PEEKs y POKEs de este
articulo en un IBM-PC estandar y funcionaron
perfectamente. Sin embargo, dado que pasan
por sobre muchas barreras internas para tra-
bajar directamente con la memoria de su com-
putador, jugar despreocupadamente con ellos
0 en equipamiento gue no sea IBM estandar es
como jugar con fuego. Por lo tanto, tipee los
ejemplos cuidadosamente, tenga en cuenta el
DEF SEG apropiado y no experimente ninguna
variacion a menos que usted sepa exactamen-

te lo que esta haciendo.

La Memoria

La memoria del PC esta formada por un cierto
numero de posiciones en las cuales hay un "casi-
llero” que nos permite almacenar un valor en él.

Especificamente, en cada uno de estos casilleros,
el computador puede almacenar un byte. Ahora
bien, al referirnos a una direccion de memoria esta-
remos aludiendo a uno de dichos casilleros.

Cada direccién de memoria esta enumerada,
por lo que un PC que tuviera 1.000 direcciones de
memoria tendria esa cantidad de direcciones de
memoria enumeradas desde el 0 hasta el 999.

La letra K representa el nimero 1024. Por lo
tanto, 64 K es realmente 65536, y K*K es
1.048.576, lo que se llama 1 mega. Tedricamente,
el IBM-PC puede direccionar 1 mega posiciones
de memoria’. Aqui se nos produce un pequeno
problema: el microprocesador Intel 8088 (la CPU
del PC) trabaja de manera natural con ndmeros de
16 bits, por lo que, si seguimos con nuestro razona-
miento anterior, el B088 estaria limitado a direccio-
nar solamente 64 K posiciones de memoria. ;Co-
mo podemas entonces hacer uso de 640 K de
memoria, que es lo usual en los PC hoy en dia?

La solucion ideada por Intel para su familia de
microprocesadores 8086 son las direcciones seg-
mentadas. Estas se forman con dos palabras de 16
bits combinadas de tal forma que permitan acce-
sar 1 mega de posiciones de memoria. Un seg-
mento es una porcion de 64 K de memoria que
comienza en una direccion que es un multiplo de
16. El segmento 0 consiste de las direcciones de
memoria0, 1,2, 3, ..., 65535. El segmento 1 consis-
te de las direcciones de memoria 16, 17, 18, ...,
65551. El segmento 2 consiste de las direcciones
de memoria 32, 33, 34, ..., 65567. En general, en-
tonces, el segmento m consiste de las direcciones
dememoria 16 m, 16"m + 1, 16"m + 2, ..., 16™m
+ 65535.

Dentro de cada segmento, la primera posicion

! Normalmente, hay disponible un maximo de 640 K direcciones de RAM
(random access mamary) para los programas del usuano. El resto consiste
de ROM (read-only memory) o esta reservada para oiras aplcacionas
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de memoria tiene un offset o desplazamiento O, la
segunda posicién de memoria tiene o esta en el
offset 1 y asi sucesivamente; la Ultima posicion de
memoria se dice que tiene un offset de 65535.
Las direcciones de memoria son especificadas
dando un segmento que contiene a dicha direc-

cign, junto con el offset o desplazamiento de ella

dentro del segmento. La mayoria de las posiciones
de memoria pueden por tanto ser especificadas de
distintas formas: por ejemplo, las designaciones
“segmento 0: offset 34", “segmento 1: offset 18", y
«segmento 2: offset 2" se refieren realmente a la
misma posicion de memoria.

Como ya dijimos, cada posicién de memoria
puede contener un byte, es decir un valorentre Oy
255. En BASIC (ya sea en el modo directo o en un
programa), para leer el byte en la direccion de
memoria segmento m: offset n, se debe ejecutar:

DEF SEG = m: PRINT PEEK(n)

La instruccion DEF SEG especifica el m-ésimo
segmento como el segmento actual, y el valor de
PEEK(n) es el numero contenido en la direccion de
memoria de offset n en el segmento actual. De
manera similar, para insertar el nimero r en la
posicion de memoria segmento m: offset n, se eje-
cuta:

DEF SEG = m: POKE n, r.

Esta instruccion POKE pone el nimero r en la
posicion de memoria de offset n en el m-esimo
segmento.

Compuertas

El microprocesador del PC recibe y envia datos
desde y hacia los variados componentes del com-
putador a traves de las llamadas compuertas. Hay
compuertas asociadas con el teclado, los drives
de disco, el parlante, y la pantalla, por nombrar
algunas. Un byte de datos consiste en un numero
desde O hasta 255, y cada compuerta tiene un
numero asignado a ella. El valor de la funcién

INP (n)

es el valor del byte leido desde la compuerta n. La
instruccion

QuT n m

envia el byte m a la compuerta n.

Los listados que se presentan aqui tienen que
ver con las posiciones de memoria en el segmento
0, el cual es a menudo designado como memoria
baja. Las proximas secciones trataran acerca del
segmento de datos del BASIC, el display monocro-
maético, los monitores en color, y la ROM.

RMinrakbiwda Manarmiibres 1QR7T

La Memoria Baja.

La memoria del PC esta conformada de la for-
ma en que muestra la Figura N° 1. Como ya diji-
mos, en esta seccion nos ocuparemos de la lla-
mada memoria baja, es decir aquella formada por
las posiciones de memoria del segmento 0.

Esta memoria baja se aparta para algunos usos
importantes que son fundamentales para el fun-
cionamiento del computador. Hay tres divisiones
principales en ella.

Primero tenemos las tablas de vectores de inte-
rrupcion, que definen el lugar donde se ubican las
rutinas de control de la interrupcion. Estas tablas
ocupan las direcciones de memoria absolutas del
0 al 400 hex.

La segunda parte se ocupa como area de tra-
bajo para las rutinas de la BIOS (Basic Input Out-
put System). Dentro de esta area hay un buffer
que contiene las Ultimas teclas pulsadas antes
que el programa que estamos ocupando esté
preparado para recibirlas; es lo que se llama buf-
fer de teclado. También hay otro tipo de informa-
cion muy importante, como por ejemplo un regis-
tro de las opciones instaladas en el computador.
Esta parte de la memoria baja ocupa las direccio-
nes absolutas del 400 al 500 hex.

La tercera parte de la memoria baja es el area
de trabajo DOS y BASIC, que ocupa las direccio-
nes absolutas de memoria del 500 al 600 hex.

SOpeAIasal MEZL

A jonuog yz61

Figura N° 1: Mapa de Memoria IBM-PC/XT.

Fuente: IBM Personal Computer XT Technical Reference
Manual Copyright International Business Machines Cor-
poration, 1981, 82, 83.
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Deben tenerse en cuenta dos importantes considera-
ciones de procedimiento si se quiere —como muchos
lectores querran— ingresar los siguientes comandos
desde el teclado y probar con ellos. Primero, la instruc-
cion:

DEFSEG =0

debe ser ejecutada antes que las instrucciones
PEEK y POKE en esta seccion sean ejecutadas?
Segundo, para prevenir un mensaje Syntax Error,
debe recordarse tipear PRINT antes de cada ins-
truccion PEEK, para que el resultado sea desple-
gado en la pantalla.

EL TECLADO

1.-Teclas alternables:
Las préximas instrucciones se usan para determi-
nar el estado de las teclas alternables,

® Tecla CapsLock
® |ainstruccion:
PEEK (1047) AND 64
tiene el valor :
— 0 si el teclado esta en minusculas; y
— 64 si esta en mayusculas.

® Para especificar minusculas:
POKE 1047, PEEK (1047) AND 191

e Para especificar mayusculas:
POKE 1047, PEEK (1047) OR 64

e Para alternar entre mayasculas y minusculas:
POKE 1047, PEEK (1047) XOR 64

® |ainstruccion:
PEEK (1048) AND 64
tiene el valor:
— 64 si la tecla esta presionada; y
—~0sinoloesta.

® Tecla NumLock
® |ainstruccion:
PEEK (1047) AND 32
tiene el valor:
— 0 si el teclado esta en el modo de control de
cursor; y
— 32 si esta en modo numeérico.

e Para especificar el modo control de cursor:
POKE 1047, PEEK (1047) AND 223

® Para especificar el modo numérico:
POKE 1047, PEEK (1047) OR 32

® Para alternar entre los dos modos:
POKE 1047, PEEK (1047) XOR 32

2 Las préximas secciones utilizarén otros DEF SEGs, tales como DEF SEG
= RKHBA00 para los trucos del monitor color, y DEF SEG = &HB0OO para
MonNoCroematico.

® Lainstruccion:
PEEK (1048) AND 32
tiene el valor:
— 32 si latecla esta presionada; y
—0sinoloesta.

mTeclalIns
e Lainstruccion:
PEEK (1047) AND 128
tiene el valor:
— 128 si el teclado esta en modo insercion; y
—0sinolo esta.

® Para especificar modo de insercion:
POKE 1047, PEEK(1047) OR 128

e Para especificar modo de no insercion:
POKE(1047), PEEK(1047) AND 127

® Para alternar el estado:
POKE 1047, PEEK(1047) XOR 128

® | ainstruccion :
PEEK(1048) AND 128
tiene el valor :
— 128 si latecla esta presionada; y
—0sinoloesta.

m Tecla ScrollLock
® [ainstruccion:
PEEK(1047) AND 16
tiene el valor:
- 16 si el teclado esta en modo scroll-lock; y
—0sinoloesta.

® Para especificar modo scroll-lock :
POKE 1047, PEEK(1047) OR 16

® Para especificar el estado alterno :
POKE 1047, PEEK(1047) AND 239

® Para alternar entre los dos estados:
POKE 1047, PEEK (1047) XOR 16
® Lainstruccion:

PEEK(1048) AND 16

tiene el valor:

— 16 si la tecla esta presionada; y
—~0sinoloesta.

2.~ Estado de teclas especiales:

Las proximas instrucciones chequean el estado
de algunas teclas especiales.

m Tecla Alt
® |ainstruccion:
PEEK(1047) AND 8
tiene el valor:
— 8 sila tecla esta presionada; y
—0sinoloesta.



m Tecla Ctrl
® |ainstruccion:
PEEK(1047) AND 4
tiene el valor:
— 4 silatecla esta presionada; y
~0sinoloesta.

m Teclas Shift
® Lainstruccion:
PEEK(1047) AND 2
tiene el valor:
— 2 si la tecla Shift izquierda esta presionada;
~0sinoloesta.

e |ainstruccion:
PEEK(1047) AND 1
tiene el valor:
— 1 si la tecla Shift derecha esta presionada; y
—~0sinoloesta.

e |ainstruccion:
PEEK(1047) AND 3
tiene el valor:
— 0 si ninguna tecla shift esta presionada.

m Tecla SysReq (solo PC AT)
® Lainstruccion:
PEEK(1048) AND 4
tiene el valor:
— 4 si la tecla esta presionada; y
—0sinoloesta.

3.- Uso de tecla Alt para generar caracteres
El caracter con un valor ASCIl n puede ser des-
plegado en la pantalla manteniendo presionada la
tecla Alt, tipeando el numero n en el teclado nu-
mérico (jno en la fila superior!), y luego soltando
la tecla Alt. La instruccion:

PEEK(1049)

tiene el valor de n desde el momento en que el nu-
mero es tipeado hasta que la tecla Alt es soltada.

4.- El buffer de teclado: .
e El buffer circular del teclado comienza en la di-
reccion:

PEEK(1050) + 1024

y termina (posiblemente después de devolver-
se hasta la ubicacion 1054) en la direccion:

PEEK(1052) + 1023

Los caracteres comunes usan cada posicion.
Los caracteres extendidos usan dos posicio-
nes, la primera conteniendo el caracter nulo
(CHR$(0)).

e Para borrar el buffer del teclado:
POKE 1050, PEEK (1052)

Bl mimbnssda bl nnarmbrs 10087

® Leery poner caracteres en el buffer:
— El contenido del buffer puede ser leido por
PEEK sin que los caracteres sean primero sa-
cados de él.

— Se puede introducir caracteres al buffer con
POKE, para asegurar la continuacion de un
programa aun cuando se ejecute una ins-
truccion que termine con él. Por ejemplo, si
el string:

— "GOTO 99"+ CHRS(13)

es POKEado dentro del buffer y se ejecuta
un comando LIST, el programa continuara su
ejecucion en la linea 99 después que el LIS-
Tado se haya completado,-lo que supera el
molesto habito que tiene BASIC de detener-
se después de ciertas operacionss.

5.—- Reasignacion y dimensionamiento del
buffer:

En aquellos PCs cuya tarjeta madre pueda tener
256K bytes de RAM, el buffer de teclado puede
asignarse a otra direccion y se le puede dar otra
longitud. El siguiente programa ubica el comienzo
del buffer en la direccion de memoria 1024+ By
le da una capacidad para contener L caracteres.

10 DEF SEG = 0: H= INT(B/256)

20 POKE 1152,B— H*256:POKE 1153,H

30T= B+ 2'L+ 2:H= INT(T/256)

40 POKE 1154,T — H*256:POKE 1055, H

50 POKE 1050,PEEK(1152) :POKE 1051,PEEK(1153)
60 POKE 1052,PEEK(1152) :POKE 1053,PEEK(1153)

El contenido del buffer comienza siempre en:
PEEK(1050) + 256"PEEK(1051) + 1024

y termina (posiblemente después de devolverse
desde la posicion 1085 a la posicion 1024+ B) a
la direccion:

PEEK(1052) + 256*PEEK(1053) + 1024

Se debe ser cuidadoso al elegirB y L.
Dos posibilidades son:

- B= 144, L< 55y
- B= 301, L< 233.

6.— Secuencia Ctri-Break

e Para deshabilitar la secuencia Ctri-Break, se
debe ejecutar las instrucciones:

FOR|= 0TO 3:POKE(108 + I), PEEK (112 + I:NEXT

Nota: Antes de deshabilitar Ctrl-Break, usar
PEEK para registrar los bytes en las direccio-
nes 108 a 111. Después se pueden POKEar
esos bytes de nuevo para re-habilitar Citrl-
Break.
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e Lainstruccion:
PEEK(1137) AND 128
tiene el valor 128 si la secuencia Ctrl-Break ha
sido usada desde la partida para terminar la
ejecucion de un programa.

7.— Deshabilitacion del teclado.
e Para deshabilitar el teclado (PC y XT solamen-
te), ejecutar:

OUT 97, INP(87) OR 128

Nota: recuerde que cuando el teclado esta
deshabilitado, las teclas que se presionen pos-
teriormente seran ignoradas.

e Para re-habilitar el teclado (PC y XT solamen-
te), ejecutar:

OUT 97, INP(97) AND 127

® Para deshabilitar todas las interrupciones del
teclado:

OuT 33,130

Nota: si se presionan teclas después que las
interrupciones hayan sido deshabilitadas, los
codigos de rastreo (scan codes) de las 20 pri-
meras teclas seran almacenados en un buffer
ubicado en la unidad del teclado. Estos codi-
gos seran leidos después que las interrupcio-
nes hayan sido deshabilitadas.

® Para habilitar las interrupciones del teclado:
QuUT 33,128

8.-Cddigos de rastreo (scan codes)

Cada tecla tiene un numero de identificacion lla-
mado codigo de rastreo. El siguiente programa
obtendra el cédigo de rastreo de una tecla. Des-
pués de tipear RUN, se debe presionar la tecla
Enter rapidamente. Entonces presionar una tecla
para obtener su cédigo de rastreo. (El programa
no funcionara en el PC AT o en ciertos IBM-PC
compatibles).

10 OUT 33,130

20 WHILE INP(96) = 0: WEND
30 PRINT INP(96)

40 OUT 33,128

9.- Repeticion automatica de teclas (PC AT
solamente)

Cuando se sostiene presionada una tecla por mas
de 1/2 segundo (el tiempo de retardo por omi-
sion), ésta se repite diez veces por segundo (la
tasa de tipeo automatico por omision). Para cam-
biar el tiempo de retardo a d cuartos de segundo
(d= 1,23, 0 4) y la tasa de tipeo automatico a
aproximadamente r repeticiones por segundo (r
entre 2 y 30), se debe ingresar lo siguiente:

OUT 96, 243: OUT 96,n
donde:

n=(d- 1)"32 + CINT(11.5*'LOG(29/))

De la misma forma, la instruccion:
OUT 93,243: OUT 96,n

conn = 0,1,..., 127, especifica una tasa de retar-
do de 1+ (m 32) cuartos de segundo y una tasa
de tipeo automatico de:

1((8 + (nMOD B))*2 {(n AND 24)/8*.00417)

repeticiones por segundo. El estado por omision
correspondean = 44.

10.-Indicadores luminosos (PC AT
solamente)

Las tres luces verdes que indican el estado de
CapsLock, NumLock, y ScrollLock pueden ser en-
cendidas y apagadas sin alterar ninguno de los
estados. La instruccion:

QUT 96,237: OUT 96.n

produce los siguientes resultados:

—n = 7 todos los indicadores “on”

- n = 6 indicador ScrollLock “off", los otros "on"
- n = 5 indicador NumLock “off", los otros “on"
—n = 4 indicador CapsLock “on”, los otros "off"
—n = 3 indicador CapslLock “off", los otras “on"
—n = 2 indicador NumLock “on", los otros “off”
—-n = 1 indicador ScrollLock “on”, los otros “off"”
—n = 0 todos los indicadores “off"
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Manejo de Pantalla

Roberto Rozas S.

Tomando en cuenta la facilidad que otorga el
Spectrum para el manejo:de la pantalla ya que
esta fijada en el RAM, se puede trasladar como
memoria de un lugar a otro de ésta. El programa
en codigo de maquina transfiere todo el archivo de
presentacion a la direccion 40000 en adelante
(exactamente hasta la 46912) con el comando
RANDOMIZE USR 55000. Para lograr el efecto in-
verso de recuperar nuevamente el trozo de memo-

ria se introduce RANDOMIZE USR 55012.

Para el poseedor de ensamblador puede copiar
el listado assembler y en caso contrario puede ha-
cerlo con el cargador Basic. La rutina es reubica-
ble. Si se desea cambiar la direccion de almacena-
miento no tiene mas que alterar el valor del regis-
tro DE en la primera rutina y del HL en la segunda
al que usted desee M

Nota del editor:

Seria interesante que el autor,
u otro amigo de MICROBYTE,
nos enviara un programa que
ejemplificara el uso de estas ru-

tinas.

ORG SEQQ2
LD DE, 42BEa
L BC 59" =

RUTL

10 REM #¥$f£3$$#FseLxrrevapsrsnr
20 REM xx%%%3¥ PRNTHLLE zxixesyd
ig EEQ FEFEFF R LTI EF L E R TR FNEFH %
58 REM ROBERTO ROZAS STRGEE
50 REM
78 FOR a=5500@ TO B5@=2CS
Sa REHD b: FOKE a,b
Q@ NEXT =2
1686 DATH 1?,5&,156 &,27,; 33,@;
54J23?,1?5J231;w% G664, 1.
27.35,64,156,237, 1?5,-3&
L.
BEald ,*;*ﬁ**#***********%r****
QERI2E ; ¥ RFFHH PRNTRLL~AE ER o O o
BOOSE ; FXIEAFFIFITTXFFIFFTITIIXNLNEE
g@ada |
paasa ROBERTO RBIAS STRHEES
Daaca .
aRe7TR ,HLHHGENHMIENTD
80080




Tranquilizante

Grafico

Eduardo San Martin

Soy dueno de un Commodore 64, y este compu-
tador, al igual que la mayoria, utiliza el recurso de
hacer ftitilar el cursor en todo momento para gue,
quien programa, nunca tenga dificultades al bus-
carlo. Este sistema es sin duda el mas adecuado,
pera solo en aquellos programas en que la produc-
cion grafica es muy difusa, en otros casos el titileo
llega a ser desagradable, por esto les envio este
programa cortito, pero de gran utilidad.

Este programa tranquilizara al cursor indefinida-
mente o hasta que usted presione RUN/STOP-
RESTORE. El tranquilizante no afectara a ninguna
otra seccion del computador.

Después de digitar el programa, se recomienda
guardarlo en un disco o cassete antes de hacerlo
correr, ya que gracias a la linea 40 el programa es
automaticamente borrado de la memoria para dejar
libre asi esta misma. Sino se desea que se borre el
programa, solo basta anadir la siguiente linea:

40 SYS 688

La segunda rutina se llama “Arte Moderno™ y es
una aplicacion muy simple de los graficos principa-
les del Commodore 64; el truco esta en como cons-
truye estos “‘cuadros” el computador, ya que basta
s6lo hacerlo correr, y desde ahi el computador tra-
baja por su cuenta.

La forma de lograr esto es muy facil usando la
sentencia RND (RaNDom), vy se puede lograr un
efecto bastante bueno, tanto en color, en graficos y
en movimiento.

"Arte Moderno” al ser ejecutado comenzara in-
mediatamente a dibujar sobre la pantalla rectas de
diferentes colores, y formadas a su vez por distintos
caracteres (ambos son escogidos al azar por el
computador), y no se detendra hasta que usted
presione RUN/STOP; si prefiere que el proceso sea
automatico, es decir gue cuando la pantalla co-
mience a llenarse de pintura, comience todo otra
vez, adhiera estas lineas al programa R

11 T= 1000

99 T=T- 1
100 IF T=0 THEN GOTO 1
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] ROy 7 a3 a @ XX s X iR XA XXX XXX XXX X

2 REN= x
3 REn= TRANQU L [ZANTE x
4 REMx X
5 REMx E. SAN MART [Nx

6 REMEXXEXXXXXEIXXEXXFLAEREXZXXXLX LXK KL X
20 CK=8:FORX=688T0722:READA: CK=CK+A: POKE
ALATHEXRT

30 [FCK<>4192THENPR [NT "EL PROGRAMA ESTA
MAL COPIARDD *:STOP

48 SYS 6B88B:NEW

S8 DATA 128,169,183,141,826,8083,169,802
68 DATA 141,821,803 ,888,896,832,234 ,235
70 DATA B22,165,263,201,864 ,288,808,165
80 DATA 207,240,804 ,104,076.897 ,234,184
50 DATA 826,852,234

1 FEMEE s s e e E e X AT A XA A XXX E XX EAE XN TXART
2 REMx x
3 REM= ARTE MODERMO 2
4 REMx ®
5 REMx EQUARBO SAN MART [N=
B REMEXEE XA ¥ AR A XA XXX XX EX AR E XX AN XX EX

1S PRIMNT s

17 POKES3280 ,.8: POKES3281 ,8
28 P= IGEQPINT[RNU[IJKBQSJ+I G=P 54272
30 Z=INT(SxRNOC1))+1
48 [FZ=1THENS=81
41 IFZ=2THENS=64
42 1FZ2=3THENS =84
43 [FZ=4THENS=182
44 [FZ=5THENS=168
43 K=[NT(8xRENOLL 131
S@ [FK=1THENC =3
51 [FK=2THENC=1
52 IFK=3THENC =2
S3 IFK=4THENC=3
54 [FK=5THENC =4
55 IFK=BTHENC=5
56 IFK=2THENC=6
57 IFK=BTHENC=2
80 O=INT(8XRND(1))+1
81 [FD=1THENR=-39
82 IFD=2THENR=-48
%fﬂ =3THEMK =—41
84 tH-QIHEHH=—I

B6 }FU ETEEHR-39
FO=2THENR =48
B8 [FD=8THENR=41
89 M=INT{4BxRND( 1 ) )+
ggtfﬂgi :ng tPOKEP ,S:POKEG.C:P=P+R
==
Bl gsgEee
87 G=P+54272
11B1 NEXTZ
1112 GOoTO3A
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La subrutina que presento a
continuacién puede ser de utili-
dad para los programadores BA-
SIC de Commodore-64. Permite
emitir sefiales acusticas, me-
diante un simple GOSUB y listar
el directorio de un diskette sin
necesidad de detener el progra-
ma en uso.

Para ocuparla agregue la sub-
rutina a la cola de su programa.

Al comienzo del programa
ponga la instruccion GOSUB
62000, gue inicializa los para-
metros para sonidos, luego, po-
dra usar las instrucciones si-
guientes:

GOSUB 63000 para tocar un
pito agudo.

GOSUB 63100 para tocar un
pito grave.

GOSUB 63200 para tocar
una campanilla.

GOSUB 63300 para listar el
directorio de un diskette en pan-
talla.

El listado del directorio puede
ser abortado en cualgquier mo-
mento oprimiendo la tecla A.

Esta (ltima opcion, listar el di-
rectorio, puede ser usada por
cualquier computador Commo-
dore gue use una unidad de dis-
co C-1541, tal como C-64, C-
16, C-plus-4 o Vic-20.

Adiés, Kappo les desea una
feliz programacion

Subrutina util

Lleve dos por el precio de uno.

c2epo
52018
626028
s2e3a
e2048
SZ050
E2868

REM
REM SUBRUTINA UTIL

REM

REM KARAPFPPO C(1887)

REM

FOR 22=S4272TOS4296:POKEZZ ,O1NEXT

POKES4ESE , 151 POKES4ET3,280:POKES4287 , 100

POKES4ETT ,0:POKES4S278, 133

=34
E2880
s2008
63218
E2EE0

POKE 542BS . 128:FOKES4280,1C:POKES4E279 , 158
RETURMN

REM PITO AGUOD

POKE 54280.55
FOKES4283,17:FORZZ=1TO12QO:NEXTZZ *

POKES4283, 16

£3020
gzi1a0
Eztie
£3120
£2:132
Sctduls!
E3218

RETURMN

REM PIT0 GRAVE

POKE S428B8,15

GOSUEBES@zZA

RETURN

REM CAMPANILLA
POKES4276,21:FORZZ=1TOI0O:NEXTZZ ¢

FOKES427E .28

g3z20
£3300
63310
63220
63330
£3348
e2250
62360
£3370
£3380
E2380
£3408
E3418
g3420
3430
€3340
£2450
B3960
g3s7e
PEADY.

RETURMN

REM DIRECTORIO

OPEM1.8.0.,."$":IGETH1 .ZA%F . ZAF

ZL=2

ZLh=2L+1

IFZL<24G0TOBE381

FRINT"EOPRIMA UNA TECLA PARA CONTINUARS, . ."
GETZE®: IFZES=""6G0TOE33E0

ZL =@

GETHI1 ,ZA% . ZA%: [FZAZS=""THENEZ44Q

GETH1 ,2B$,2C%
ZB=ASC(ZE$+CHRE(B) ) 1 ZA=ASC(ZCF+CHRE(D)
Z0FE=MIDECSTRE(ZB+ETEXZA > ,2) +CHRF (B2
FRINTZD®: tGETH1 Z2D%: IFZ0O$L > " "THENESSED
PRINT:GETZES: IFZES< »"AYGOTOES330

CLOSE1

FRINT"RIPRIMA UNA TECLA FPARA CONTINUARK. .. *
GETZES: [FZES=""THENS2468

RETURN




Educacion: Método
Grafico de

Evaluacion

Juan Marcos Diaz Soto

En educacién frecuentemente estamos eva-
luando a los nifos, para ello recurrimos a distintos
metodos de evaluacion. Entre estos nos encontra-
mos con el método grafico, que es una de las
técnicas mas usadas por el profesor y que consiste
en lo siguiente:

Supongamos que seaplicé una prueba de 15
puntos con un nivel de exigencia del 60%; en vista
gue las pruebas estan corregidas y con sus res-
pectivos "puntajes’’ es necesario tener su equiva-
lencia en "notas”, es decir, transformar los pun-
tajes a notas, para ello nos vamos a la figura 1.

]Noms

o T el SO O e e s e )
:
|
6 ;
]
5. E
i
!
o L L N i, U (9:4) :
E (]
3- : E
: i
] ]
2. E '
| s
: : PUNTAJES}
0123 456 7 8 91011121314 15

FIGURA 1

Al puntaje maximo (15 pts.) le correspondera la
nota maxima siete (7), y esto esta determinado por
el punto del grafico de coordenadas (15,7); luego
como el nivel de exigencia o grado de dificultad de
la prueba es del 60%, entonces procedemos a
calcular el puntaje con el cual el alumno alcanzara
la nota minima de aprobacion, cuatro (4) y esto es
9 pts. (= 60% del 15) y as| determinamos el punto
de coordenadas (9,4); luego unimos los puntos
entre siy con €l origen del sistema como lo muestra
la figura 2.
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FIGURA 2

Luego, una vez construida |la grafica, estable-
cemos |la respectiva correspondencia para el resto
de los puntajes gue estan entre O y 15 pts. de la
siguiente manera: Ubicamos un puntaje determi-
nado en el eje que corresponde, por ejemplo 11
pts., Irazamos unarecta paralela al eje NOTAS, yuna
vez que intersecta a la grafica, observamos a la
altura de qué nota lo hace, y asi determinamos la
nota que corresponde a 11 pts., que en este caso
es un 5,0. Si tuviera otro puntaje, 4 pts., le corres-
pondera un 2,3, tal como lo ilustra la figura 3. En
forma analoga se determina la nota que le corres-
ponde al resto de los puntajes.

Puesto que el procedimiento anterior se debe
estar repitiendo cada vez que se aplica una prue-
ba con diferentes puntajes y/o nivel de exigencia,
es necesario tener a mano una tabla de "Transfor-
macion de puntajes a notas” que agilice y optimice
el trabajo del profesor en el colegio.

Con respecto al programa en si, y de la salida
de los datos podemos decir que: primero aparece-
ra el titulo y luego el nivel de exigencia para todas
las tablas a entregar, enseguida en la parte supe-
rior de las tablas aparecera el puntaje de cada una

a5
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Usualmente algunos profesores acostumbran
trabajar con puntajes intermedios, por ejempio
13,5 pts. (considerando la misma escala de 15
pts.) entonces es recomendable amplificar la es-
cala original y los puntajes de la prueba por 2
(puede ser por 3,4, 5,6, ... etc., segun sea el caso)
asi tendriamos la escala de 30 pts. (= 15 x 2)
como se aprecia en la figura 5 y alli buscamos la
hota que le corresponde a 27 pts. (= 13,5 x 2)
que en este caso es 6,3 (Notese que este valor
no aparece en la escala de 15 pts.).

NIVEL DE EXIGENCIA = é0%4
25

26

0 12
FIGURA 3

de las escalas y hacia abajo de cada una de estas,
la escala respectiva.

Si queremos obtener la escala para una prueba
de 15 pts. con un60% de nivel de exigencia, enton-
ces buscamos en la parte superior de las tablas el
15 y hacia abajo tendremos la escala respectiva.
Como se puede ver en la figura 4 la nota minima
de aprobacion (4) sera con 9 pis., ahora si alguien
obtiene 12 pts. le correspondera un 5,5; con 3 pts.
un 2, elc. (se observa en la columna “puntaje” lo
que obtuvo el alumno).

TRANSFORMACION DE PUNTAJES A NOTAS
FEEFRFEARHAFAE EX RXRENRNE ¥ NAREHN

P.R.E.M.A.=60%

NIVEL DE EXIGENCIA = 0%
PTJE 10 11  Fo T - R L SR )

16

o
w

-
.
-
-
.

.
~ W

B

WK -
howHnn
(A R

-

DAV S I
. =
IMNW&

-

- ®

|
I

e

- s om mE W -

- " e 0w =

-
NS D B 0 U R YN O] W= 0N @ o BN

"« & @&

- -

- - =
~N &= @ U RO 0 W oo s 0o B @ o BN

= 8 W W ®

-

= = =

® ® & @

OO SE L fWWWWwh b === e
" &
o= @O W o == D N U0 L e s T W R @ o B N

A E e e e B W

-

-
NoE N OW =N L+ B N VW= 0N &N

O BwWw—a~Ul &N

® e m a

O OO TR B & B B 00 6 G G G0 R R NI N RS R e s s o= e = ]
-

i
|

-

- . @ ®

- - -
R - SR B S TR R S R R N S

-
O
1]
colooD YO UL £ £ 5 00066 AY R A RS R = e = e e

CoCluC LG UUIUN U A S A RWWWWOWORNRKNRNRRKN— ==
bnukhmﬂuum&nanmmwwuumumuu—u_a_u

coopoN

I
cooje N
e~ o

0~ W N

Ll . N ]

-

-
DUMWw OUW ONNWRN @~NaWwRN

AU U S B B WA W W W RN RN R R e e e e e e
-

&

=3 0. O
© 0

Bl W N R s = -
o

S A

-

- -
ﬂ“—ﬂi&—ﬂ&

In BEE
runnm
'uurn o
en <
| Nlﬁ- W~ W
* @
unhNWmmhm—uu
. w -
£ 0

|&MF:M:OH—IHHG-D-

£

e B W W NP N = e
-

o
nl Nw

-0 @~ O N
"y ow

1@-\‘

I

I o

-

O WN—-NWae
1

i

I
I
o

?\ﬂ
w0

0l

-
Tt W

-

€1 e B = R0 LT A @O 0O

£ Wn =

o oo o m

laﬁl—'l-

I
I

cooocoo

(=TT=N =R N9

S o N Blelw W RN R - - -
OO AU BB WD W RN R R e e e

—
o

nyn o8 ouon
oocooo
=

Sig N

o
%

También puede darse el caso de quienes usan
escalas de menos de 10 pts., por gemplo una
escala de 3,8 pts. En este caso como en otros es
necesario amplificar tanto /a escala y los puniajes
de cada prueba por un factor adecuado que per-
mite la obtencion de una cifraentera(2,3.4,5,6, ...
etc.). Lo mas sencillo es amplificarlo por 10y asiya
no tenemos la escala de 3,8 sino la escala de 38
pts. y si quisiera saber la nota que le corresponde
a 3,2 pts. buscamos en la escala de 38 lo que le
corresponde a 32 pts. (5,8).



A continuacion haré una descripcion de las sen-
tencias mas importantes def programa:

N° 4: Dimensiona la matriz que almacenara los
datos originados del programa. Depende de la
capacidad del computador.

N° 6: Permite ir a leer las instrucciones si fueran
necesarias.

N° 7: Sihubiera un error en la digitacion de latecla
que se pide nuevamente retorna a N° 6.

N° 12: Pregunta por la escala tope hasta la cual
quiere (el usuario) que le entregue el computador.
N° 36: Seingresamanualmente el nivel de exigen-
cia de las escalas a obtener, y finalmente seva ala
subrutina de opcion.

N° 50 a 90: Hace "ceros" todos los espacios de
memoria en los cuales van a ser depositados los
valores obtenidos.

N° 110: “T"representa el valor con el que se obtie-
ne la nota cuatro.

N°® 120: Hace variar los puntajes que estan inter-
medios entre el minimo y el maximo de cada esca-
la.

N° 140: Calcula la nota que le corresponde a un
puntaje que es inferior al nivel exigido. Aproxima la
nota finalmente.

N° 160: Calcula la nota que le corresponde a un
puntaje superior al porcentaje exigido. Luego
aproxima.

N° 170: Almacena en una componente de la ma-
triz la nota calculada.

N° 190: Si el puntaje de la escala que se calculo
es distinto del Ultimo puntaje de la tabla, va a bus-
car la siguiente escala, si no, imprime toda la matriz

Microbvte Noviembre 1987

y luego se va a hacer ceros la matriz calculada.
N® 210 a 230: Se imprimen en la parte superior de
la tabla las escalas que se calcularon.

N° 250 a 290: Se imprime la matriz que contiene
todas las notas de las diferentes escalas.

N° 310: Aumenta el valor de F para pasar a la
siguiente tabla (F es el valor hasta el cual sale

_impresa la 1@, 292 3" __etc. tablas).

N°® 320 a 330: Si el valor de F es mayor que la
maxima tabla deseada, entonces se termina el pro-
grama, si no, se hace ceros la matriz anterior y se
continda con la siguientetabla.

N® 335 a 337: Permiten que una vez terminado el
programa se retorne de la impresora a un trabajo
de pantalla (pueden ser eliminadas).

N® 365 a 366: En caso de error en la digitacion de
la respuesta correcia retorna a preguntar.

N® 455 a 600: Subrutina que permite mostrar se-
gun se desee la informacién en pantalla o en im-
presora.

Sugerencias
El programa estéa escrito para un APPLE lle, pero

con el fin que sea aplicable a la mayor cantidad

de computadores posibles, conviene tener pre-

sente lo siguiente:

— Pueden obviarse las instrucciones: INVERSE,
NORMAL, SPEED..., CHR$ (17).

— Reemplazar: GET por un INPUT o INKEY: HTAB
por un TAB; HOME por un CLS.

— PRINT CHRS$ (17), fija el trabajo (escritura) de
pantalla en letra grande.

Conclusion:

La importancia de este programa es fundamen-
tal para realizar una eficaz evaluacién en los cole-
gios; permite a los profesores evaluar en forma
“justa”, alos alumnos conocer la forma cémo estan
siendo evaluados, ya que muchas veces el alumno
es perjudicado en la evaluacion, y finalmente per-
mite al establecimiento supervisar el proceso de
evaluacion j§

Juan Marcos Diaz Soto
egresd de la Universidad de
Concepcion, Unidad Aca-
démica Los Angeles en
1983, Se desempena desde
1984 como profesor de Ma-
temética v Fisica del Liceo
Industrial B-25 Chilena-
Aleman de Frutillar, y a con-
lar de este afo del Colegio
Aleman de Puerto Varas
Cuando estudiante realizd
labores de ayudantia en

Computacidn. Actualmente
dicta la asignatura electiva
"Introduccién a la Computa-
cion' alos alumnosdelaEn-

sefianza Técnico Profesio-
nal del Licepo B-25. Casado,
dos hijos. Es un fanatico del
ajedrez.
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3l
32
35

34
37

a8
Aan
S0
&0
70
80
£0
100
110
120
1an
140
150
140
170
180
150
195
200
210

220
230
2490
250

255
270

275

270
300

‘310

320
120
335
334
337
340

st

DIM HLSED, 83 PRIMI CHR3 ({7
HOME : PRINT ¢ PRINT : PRINT 1 PRINT 1 FRINT 1 FRINT : FRINT : PRINT *
HETODRD GRAFICO": PRIMT : PRINT * D
E "3 PRINT : PRINT * i_E'\-'ﬂLLlﬁl:lu-t': SPEED= S5t PRINT "
HOME : PRINT : PRINT : PRINT 1 PRINT 1 PRINT : SPEED= 100: PRINT *® H
ECESITA INSTRUCCIOHES ?"§: INJERSE : PRINT "¢S/M)"3: MORMAL : GET RS
t IF R$ = "S" OR R$ = "N" THEN B
BOTO &
IF R3 = "NH" THEN 1D
GOSUB 700
PRINT
HOME : PRINT CHR® (17): SPEED= 100: FRINT * CUAL ES LA ESCALA MAXIN
A DE LAS TABLAS ":"DE TRANSFORMACION GUE NECESITA ™t: INPUT HMa(IMO:
IF MAXIMD < 10 THEN 12
HOME
PRINT : PRINT 1 PRINT
REH %xs% ESTE FROGRAMA FUE CREADD POR JUAN MARCDS DlAZ S. PROF.
DE MATEMATICA ¥ FISICA DEL LICEO INDUSTRIAL B-25 CHILENO-ALEMAN DE
FRUTILLAR %xxx
PRINT CHRS (|7
SFEED= |00
PRINT " INGRESE EL PORCENTAJE DE REMDIMIENTD HINIMO WACEPTABLE 0O
UE LE EXIGE EL COLEGIO O QUE UD. DESEA "1
INFUT s HOHIE ¢ PRINT CHR$ {17): GOSUB 455
PRINT * TRAHSFORMACION DE PUMTAJES A NOTAS "1 PRINT * ENNEENANREY
SN WN EXANETER S mEuxx "y PRINT " F.R.EM.A=
it 1 f L]
PRINT : PRINT : SFEED= 255
Fi= 141K=:1
FOR:Y = | TO F
FORC =1 TD B
N By =10
HEXT C
MEXT W
FOR P =10 + K TDF
T=H %P 100
FOR X=0TO P
1F % » =T THEH 140
H=dd = 3947 =¥ /A TiN= [INT (N =10+ .5 /10
GOTO 170
H= 33 =T/ (P =Ty diN'= INT (N ¥ 10% .5 710
MNOCE 1P = 0104 Ky 4+ 1) =N
MHEXT X
IF P /S t1é 4 KY £ % INT (P / €14 + K)) THEM 300
PRINT CHR® {172
PRINT 1t PRINT 1 PRINT * NIVEL DE EXIGENCIA = " jMHi"%*
Tl =F ~&:iT2=F - T3 =F - 4tT4d =F - 3115S=F - 24Td=F - 1117 =
F
HTAB <1): PRINT “PTJE" 31 HTAB (4): PRINT T1i: HTAB ¢11): PRINT T2:: HTAB
€14): PRINT T3i1: HTAB (21): PRINT Tdy: HTAB (24): PRINT TSi: HTAB (3
1): FRINT Té:t HTAB (34)t FRINT T7
PRINT * = I
FOR B = | TOP + 1
S1 = NCB,1):52 = N(B,2):53 = N{(B,3) 154 = N(B,4)185 = H(B,5)154 = N(B,
&)t87 = N{B,7)
HTABR €1)
FRINT B - 1¢: HTAB (d4): PRINT "=";1 HTAB (&)1 PRINT Sijt HTAB €11): PRINT
523
HTAB C(1é): PRINT 831: HTAB (21): PRINT Sdy: HTAB (28): FRINT 551: HTAB
{3102 PRINT Sé3: HTAB {341 PRINT §7
HEXT B
NEXT P
F=F 4 79K=K=+ 7
IF F 3 = MAXIMO + 7 THEN 334
GOTO S0 ;
FRE 3: PRINT CHR% (37): PRINT : PRINT 3 FRINT : PRINT 1 PRINT
IF 0% = *1® THEN 340
a% = “1*: GOTD 335
< PRINT CHR$ (17): PRINT 3 PRINT 1 SPEED= 100: FPRINT : FRINT * LA

ANTERIOR SERIA LA ULTIMA TABLA *
RMicrabhwvia Moviaembre 1QR7T



342
350
asz

340
345
354
30
380
250
400

401
402 _
455
440

470
475
Ae0

485
490
500
510
920
522
324

524
527
530
380
400
700
705
210
720

730

740

750
740
742

745
767
748
770
780
800
810
215
220

B30

HIERZE ¢ PRINT ™ ») PRESIONE LA BARRA PARA CONTINUAR (<" ;: NORMAL :
GET C%

HOME 1 PRINT @« PRINT 1« PRINT 1 PRINT t PRINT @ PRINT " MECESITA TEM
ER OTRA TABLA DE " :

FRINT 1 PRINT * TRANSFORMACION ®31 INVERSE 1 PRINT "¢S/M)* {1 NORMAL

GET 23
IF 2% = "S5 OR 2% = "N" THEN 370 '
GOTE 350

IF 2% = "N* THEM 400

PRINT &t PRINT : PRINT ¢ PRINT

GOTD 4

HOME 1 PRINT t PRINT t PRINT : FRINT : PRINT & PRINT : PRINT : FRINT
: PRINT 1 PRINT *® HASTA PRONTO";: SPEED= BO

FRINT *® .

HOME : SPEED= 255: END
REM #x3 SUBRUTINA DE OPCIOHM PARA MOSTRAR LA IMFORMACION sex¥w

HOME : PRINT : PRINT : PRINT * DE LAS TABLAS QUE LE MOSTRARE."
t PRINT

PRINT *® COMO DESEA L& INFORIACION 2 :®: PRINT : PRINT

FRINT

FRINT " 1,- HIFRESA EN PANTALLA SOLAMENTE": PRINT : PRINT " 2,- IHPR
ESA EM PAPEL"

PRINT

FRINT * TIFEE EL MUMERD DUE CORRESPOMDE "3: GET 0%
IF 08 = *1" OR 0% = "2" THEN 520

GOTO 440

IF 03 = "1" THEM 580

FRINT 1 PRINT : PRINT

PRINT * ENCIENDA LA IMPRESORA ¥ COLOGUE EL™r PRINT : PRINT *
PAPEL. CUANDO ESTE LISTO PRESICME *®

FRINT 1 PRINT * LA TECLA “RETURN" "

GET 03

PRE 1

HOME

RETURN

REM wwxss SUBRUTINA DE INSTRUCCIONES »exs

PRINT CHRE (17

HOME t FRINT * INSTRUCCIDMES™ : PRINT * ST
WOLDAT PRINT ¢ FRINT *  ESFE ES UN PROGRAMA DE EVALUACION *

FRINT "BASADD FLHDANMENTALMENTE EN EL HETODOD®: PRINT "GRAFICD PARA
OBTEHEP M0 ESCALA DE®: PRINT "NOTAS.": PRINT

FRINT *  EL COIPUTADOR LE ENTREGARA WA *: PRINT "SERIE DE TABLAS D
E TRANSFORIMACION DE": PRINT "PUNTAJES A HOTAS (ESCALAS DE HOTAS), DE

FRINT "ACUERDD A SU MECESIDAD, ES DECIR, S1": PRINT “USTED MECESITA
LAS ESCALAS DE NHOTAS DE®™: PRINT "10 A 73 PUNTODS, DEBE IMGRESAR CUAM
DD SE*

FRINT "LE PREGUMTE POR LA ESCALA MAXIMA, EL *i1 PRINT *HUMERD 73, ASl
« USTED TEMHDRA LA ESCALA®: PRINT "DE 10 pts.,11 pts..12 pts., 13pts”
PRINT "14 pts.,.....etc...jHA5TA 73 pts. APRO-"1 PRINT "XIMADAMENTE.
*1 PRINT

PRINT * DESPUES DE INGRESADA LA ESCALA MAXIMA®: PRINT "DE LA TABLA
DEBE INBRESAE EL HIVEL DE"r PRINT "EXIGENMCIA O GRADO DE DIFICULTAD D
E LA*: PRINI *PRUERA."

THJERSE ¢ FRINT ® ») PRESIONE LA BARRA PARA COMTINUAR <¢" i NORMAL
GET R%

HOME : FRINT  PRINT

PRINT 1 PRINT @ PRINT

INJERSE 1 PRINT *SUBERENCIA :"j: NORMAL : PRINT * 81 HNO Ha TRaBAJADD
NIMCA® :
FRINT “COH EL PROGRAMA. LE RECOMIENDO OUE PRI-*: PRINT "HERD SAOUE L
A IHFORACION EN PANTALLA®

PRINT "FaRA QUE AS] TENGA M4 IDEA PRECISA DE ": PRINT "LO QUE SALDR
& Ell IMPRESORA™ 1 PRINT

PRINT ¢ PRINT : PRINT : FRINT 1 PRINT @ PRINT : PRINT : PRINT

PRINT 1 PRINT 1 PRINT : PRINT i

IHVERSE 3 PRINT * ») PRESIONE LA BARRA PARA CONTIMUAR €< 11 NORMAL 1
GET R%

RETURN




Una de las validaciones tipicas en entrada de
datos es el ingreso correcto del nimero de RUT
el que se utiliza para identificar al usuario en deter-
minadas fransacciones.

Para validar el numero de RUT se utiliza un pro-
cedimiento matematico en el que se realiza una
sumatoria de la multiplicacién de cada digito del
RUT por el nimero que corresponde de una se-
cuencia del 1 a la cantidad de digitos del RUT.

El resultado de esta sumatoria se divide por 11
y el resto corresponde al digito verificador o en el
caso de que éste sea 10 entonces el digito es la
letra "K".

Si bien hace un tiempo publicamos una rutina
similar, aquella vez fue publicada en Basic. Consi-
derando lo popular que se ha convertido dBase, y
especialmente en este tipo de aplicaciones, cree-

mos que este programa les resultara de utilidad i

PRORINEARBRRRRRRRRRRRIRERIRRIIRRIRINIIRSS
gisaes8s Validador del Rut. Sedsssasssss
$e8es1%8 Autor : Victor P. S8SRRERRERED
$sa48i88  Laboratorio (EERIR REEL]
800014 ] Computacidn PR REMEEY
ss483382  Instituto John K. Ssagissssss
(1232 REE) Santiago [3EREEEEEEE)
SRR R R R SRR Reiatiteitasetesteyl
SET TALK OFF

SET BELL OFF

STOR O TO DVADX

STOR " " TOD NN

STOR "N TO SH

20

Validacion de RUT

Victor Pérez C.
Profesor encargado Laboratorio
Instituto John F. Kennedy

DO WHIL 5W = °*N"

CLEAR

STOR * * T0 CIDEN
pRnRRaRERRR AR ARRRRRIRARARRRRRRRINLELY
B8x88888 Define Variables de SRRRR88%3%8
tasts1td Cdlculo Aritmetico  SYRRITRILLR
BRbtERsesRc AR ARt RRORRERARRANARANANL
STOR 1| TD LARGO

STOR 0 TO TOT, SUMA, DIVIS, MULT, REST, DV
STOR 2 TO N

STOR " * TD DVI
SEERRRRRRRRRERRsRaRRRRt iRt isRaRRsns sty

t4882  Ingreso del RUT, sin pun- $833884
$8888  tos, sin presionar ENTER S$3%fi%%
$34t8  ingresar el Buidn. 3EERRE)

SRRRRSERERRRRRRRANRRRRRIRORERSINIILARINS
@ 14, 10 5AY "Ingresa Rut."

@ 14, 24 GET CIDEN PICT "XXXXXXXXXX*
READ
SERSBNRURIRRRERARARERISRRARLIRLRRIRIRANINE
ts128t Comienza a obtener BRIRRERRNRAR
8858008 La Longitud del  S83NRRERRINE
331084 RUT TELRsERRLLLY
SERRRRRRRRRARERRRRRRsRRRRRREIRRINRIRIIILS

DO WHIL SUBS(CIDEN,LARBO,1) <> "-* .AND., LARGD < 9

STOR LARGD + ¢ TD LARGD
ENDDO

LeE™
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SURRSRRRERUREIRRRBRIRARBNRTERESETRBRNRRRINRTINY
$34848888888 Fin DO largo antes del quibn #8831
§X8388340008 y comienzo de la Sumatoria, HIIN
TUSBBA0R848 (Suma de la Multiplicacidn). 83388
BERRBRERRRRRRERRnauReaRiRssaneRssnnseasenrtinyy
STOR LARGO - 1 TO LARGD, DVAUX

DO WHIL LAREO <> 0

STOR SUBS(CIDEN,LARGD,1) TO SUMA

TOT = T0T + (VAL{SUMA) & N)

STORN+1TON

IF N7
STOR 2 TO N
ENDIF

STOR LARGD - 1 TO LARGD

ENDDD
PERBRRRARRNARRRRRIRRURIRRRRERRINIIRLIRINILY
$E88888288888 Fin DO Sumatoria 83833838888
$528888082848 v Comienzo de la S98RER3384S
te83808800088 obtencidn del Re- ssasiisssit
SERIRARRLERNN manente de la Di- $RSRERRIRLR
SRERERRNRERRS Visidn por 11, SRIREEEERE)
LT L T R R bt TRassiintstisgdisis)
STOR INT(TOT / 11) TO-DIVIS
STOR DIVIS # 11 TD MULT
STOR TOT - MULT TD REST
SRERRRRERRRIRIRIRRRRRIRRENIRTRLRRTRIRINNLANS
$38888888  Almacena el Digito Co- #¥8RRRERM
$13888888 rrecto en DV, Luego en S3EREEELE
t35328888  DVI obtiene el ingresa- BERRRRdRL
$13388588  do por Teclado. thasanee
SEERRRRASRREEARERRRRRRRRRRRRRLRERRLIIRARSLLY

[} | ey R W W L p— p——— -] T )

STOR 11 - REST TO DV

OVI = SUBS(CIDEN,DVAUX+2,1)
PERRRRRRLRLRARBRARBRRRRRARRRANLILIANING
PERRRRsNes Decisivo aqui el RUT s3ssiigs

CRERRRRRRRRR AR R RRRARRRRERRRRRNIRIRINNS
D0 CASE

CASE DV = 10 .AND DVI = *K*
STOR *Y* 70 SM
LOOP
CASE DV = 11 .AND. DVI = "0°
STOR "Y* TO SW
LOOP
CASE DV = VAL(DVI)
STOR *Y* 10 SW
OTHE
SET COLO 1O 1/7
@ 1B, 20 BAY “Incorrecto el Rut."
SET COLD TO 7/1
@ 18, 39 SAY “Presiona (ENTER) *
@ 18, 57 GET NN
RERD
ENDCASE
ENDDO
CLEAR
@ 10, 10 SAY "E1 Rut"
@ 10, 17 SAY "NQ *®
@ 10, 20 SAY CIDEN
€ 10, 30 SAY "esta Correcto®
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AUTOCAD

El computador en el taller del
Creador de Formas

René Orellana

El avance tecnoldgico de la com-
putacion resuelve en el dia de hoy
las mayores exigencias a las cuales
esta sometido el disenador de pro-
yectos, entregando una Metodolo-
gia de Diseno que involucra nuevas
formas de trabajo apoyadas por
maquinas electromecanicas que
nos liberan del trabajo rutinario,
ocupando el tiempo en aguellas ac-
tividades que realmente requieran
de la decision humana.

El CAD pertenece a una nueva
concepcion de la Expresion Grafica
presentando algunas caracteristi-
cas propias de una nueva forma de
trabajo, inédita en la Historia del Di-
Seno:

Computer Aided Design And
Drafting (CADD).

Se conoce como CAD (Computer
Aided Design) a un sistema que
permite la creacién de objetos
complejos a partir de unidades o
entidades de disefo simples.

Se conoce como CAD (Computer
Aided Drafting) a un sistema que
permite la expresion gréafica del di-
seno de objetos a partir de entida-

des graficas primarias o primitivos ~

geomeétricos,

En la actualidad los paquetes de
mayor popularidad pertenecen a la
familia de los Computer Aided Draf-
ting; el sinonimo de la sigla (CAD),
confunde ambos grupaos de progra-
mas y no orienta con exactitud al
usuario. A este grupo pertenecen el
AutoCAD, CADvance, VersaCAD,
Dr. Halo, MicroCAD, etc. Al grupo
de los paquetes de disero pertene-
cen el Personal Designer, Solid Vi-
sion, etc.

La claridad entre los conceptos
de disefio y expresién grafica del
diseno, es fundamental para el real
aprovechamiento de los recursos
de un sistema. Es corriente que
usuarios sin claridad conceptual se
sientan defraudados al exigir a pa-
quetes de expresién grafica (Com-
puter Aided Drafting), respuesta a
problemas de disefno.

La expresion matematica de
una entidad gréfica.
Matematicamente la expresién
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de un punto es un par ordenado
(x.,¥) o trio ordenado (x.\y.z). que
multiplicado por una determinada
matriz, nos entrega un resultado
que graficamente es la transforma-
cion deseada del punto primitiva-
mente considerado. El tipo y carac-
teristicas de cada matriz define la
transformacion deseada, que en el
paquete grafico es la ejecucion de
comando ordenada por el usuario.

Hoy esta cercana la aparicion en
el mercado CAD para PC de pa-
quetes con full 3D a costos meno-
res: incluso el VersaCAD (version
5.2), cuenta con modelling y efec-
tos de luz.

Modelado
Se llama modelado a la visualiza-
cién total de las formas del objeto

Principios de los programas
graficos.

Un punto esta determinado por el
valor, cualquiera que éste sea, de
las coordenadas x,y,z. En caso que
uno de estos ejes sea igual a cero
se estara hablando de 2D. Habi-
tualmente los pagquetes graficos
presentan z=0, sin embargo, se le
puede asignar un valora z.

Al trdbajar por extrusion el pa-
guete grafico asume imperativa-
mente que las coordenadas z, (z
distinto de 0), de una componente
de la forma creada, son iguales,
por lo que se ha convenido que se
estara hablando de 2.5D.

Esta es la situacion que presen-
tan los paguetes graficos: AutoCAD
(version 2.5x), el VesaCAD (ver-
sion 5.0), el CADvance (version
1.2). En términos gréficos a esta si-
tuacion se le llama perspectiva iso-
métrica de paralelepipedos de
base recta.

Un paquete que tiene full 3D es el
Solid Vision producido por Calcom
Co., pero liene la restriccion de su
alto costo para usuarios de PC.
Igual situacion presenta el paquete
Personal Designer de la compania
Computer Vision.

Enla eterna busqueda. A. Durer (aprox. 1538). Grabado

creado, en pantalla o en alguna sa-
lida grafica.

Existen cuatro tipos de modela-
miento:

a.— Modelo de alambre: Es el mo-
delo que resulta de unir puntos
ubicados en un sistema x.y,z,
siendo z distinto de 0.

Se le estima un modelo del tipo
ambiguo.

b.— Modelo por frontera; Es el mo-
delo que resulta al agregar la
informacién a un modelo de
alambre, de los poligonos que
conforman las aristas y los pla-
nos que conforman las caras
del objeto en diseno. Esta in-
formacion anula la ambigule-
dad del modelo de alambre.

c.— Modelo mediante arboles CSG
{Construction Solid Geometry):
Es el modelo que resulta al
combinar mediante adiciones
o sustracciones volumenes so-
lidos elementales.

d.— Modelo de enumeracion espa-
cial “octtrees”: Es el modelo
que considera el objeto creado
como un volumen compuesto

o]



de cubos de distinto tamano.
Con el propésito de ahorrar
memoria se considera el inte-
rior del objeto como una com-
posicion de cubos de distinto
pero a la vez maximo tamano
posible.

Fundamental en el uso de mode-
lamiento de formas (modelling), el
programa asigna un tono del color
elegido por el usuario y cubre la fa-
ceta del modelo del objeto de dise-
fo. El tono de un color esta determi-
nado por las luces y sombras que
provienen de focos luminosos, pre-
fijados como coordenadas x, V. Z,
por el usuario,

Un Clasico Cad: AutoCad.

El CAD en microcomputadores
se ha visto particularmente estimu-
lado con la aparicion en el mercado
de programas como el AutoCAD,
que es un paquete de programas
de muy facil uso; brinda los benefi-
cios de una expresion grafica del
mas alto nivel y puede ser incorpo-
rado en el contexto de una peque-
fa empresa. Por su importancia en
el campo del CAD se le considera
el clasico del Computer Aided Draf-
ting. Su poder es tal, que es habi-
tual y frecuente el confundirlo con
las posibilidades de paguetes de
disefio tales como el Personal De-
signer o el Solid Vision.

Este paquete fue creado por un
equipo dirigido por John Walker. La
presentacion de la version 2.5
consta de 6 diskettes de 360 kb.,
un manual de referencia de 426 pa-
ginas y diversa documentacion
complementaria.

En esta version, Autodesk, com-
pania americana que construye el
AutoCAD, ha incorporado mas de
70 nuevas caracteristicas que po-
tencian aun mas la capacidad de
trabajo y recoge la demanda de los
estimados 50.000 usuarios del pro-
grama.

Caracteristicas Generales
Considera las componentes ele-
mentales de una expresion grafica
como entidades geometricas primi-
tivas, pudiendo editar toda clase de
lineas que puedan definirse por
dos puntos, sean rectas, curvas o
libres. Las posibilidades de trans-
formacion de estas entidades grafi-
cas, son innumerables e imposibles
de presentar en detalle por la ex-
tension limitada de este articulo, sin
embargo, en cuadro aparte entre-
gamos un listado con los coman-

dos de mayor potencia del pague-
te.

Los requerimientos de configura-
cion minimos son una CPU compa-
tible con IBM bajo un sistema ope-
rativo DOS 2.0 o superior. Tambien
existe una version para 32 bits y
otra version que corre bajo sistema
operativo Unix.

Es indispensable la presencia de
un coprocesador numérico para li-
berar al microprocesador de la car-
ga que significa trabajar con mega
archivos compuestos de entidades
graficas de alta precision.

La memoria principal no debe ser
inferior a 512 Kb. y la presencia de
un disco duro de 20 Mg. con un ac-
ceso de 40 ms. es imprescindible.
Tambien se debe considerar una
tarjeta grafica que sea coherente
con un monitor de alta resolucion,
entregue resoluciones de no menos
de 720 x 348 en el modo monocro-
matico y en color la resolucion mini-
ma apropiada es la que entrega
una tarjeta EGA color.

La entrada de data grafica puede
ser mediante teclado o tableta,
siendo esta ultima la mas aconseja-
ble en busca de una buena explo-
tacion del sistema.

Expresiones Graficas con
AutoCAD.

Un grafico realizado con auto-
CAD es un archivo gue contiene la
informacién necesaria para descri-
bir una imagen grafica. Esto incluye
las caracteristicas de la figura de la
forma que tiene el objeto en disefo.
Estas caracteristicas se refieren
fundametalmente a la ubicacion
exacta de las entidades graficas
primitivas que componen la forma.
Como esta dicho, esta ubicacion
esta determinada por la posicién
de puntos en un sistema de coor-
denadas x, y, z. AutoCAD, hasta la
version 2.6, presenta la caracteristi-
ca de gue los componentes ele-
mentales de una forma, tienen la
coordenada z de igual valor, por lo
que se define como un paquete
que tiene 2.5 D. En otras palabras,
aun no es capaz de editar perspec-
tivas reales, pero si perspectivas
isomeétricas de paralelepipedos de
base recta.

En extensiones complementarias
dirigidas a dibujo avanzado se en-
cuentran los comandos: atributos
(ADE-2, de Advanced Drafting Ex-
tensién) y polilineas (ADE-3) (Co-
mandos ATTRIBUTE, PLINE).

El comando ATTRIBUTE permite
otorgar informacién alfanumérica a

una determinada unidad grafica,
gue lo hace potencialmente pode-
roso en la organizacion de especifi-
caciones y listado de materiales
como asi mismo presupuestos.

Lineas, arcos y circulos pueden
obtenerse bajo siete tipos de lineas
{comando LINETYPE). Los textos
admiten distintos tipos de escritura
y tamano a partir de cinco tipos ba-
sicos de letras, variando alturas y
angulos de orientacion. (Comandos
TEXT, STYLE, DTEXT).

Los trazos son lineas de cual-
quier ancho gue el programa per-
mite definir con el rango de preci-
sidn propio del programa (Coman-
do TRACE).

Esencial en el buen dominio del
AutoCAD es el manejo de los co-
mandos BLOCK y LAYER. El co-
mando BLOCK permite almacenar
y recuperar en posterior uso obje-
tos de uso repetitivo. El comando
LAYER acciona capas electronicas
en las cuales se depositan las dis-
tintas caracteristicas de la forma di-
senada. Tiene la capacidad de de-
finir el color y un tipo de linea espe-
cifico. El numero maximo de layers;
por lo tanto de color,es de 256, con-
siderando el blanco como color
electréonico; aunque obviamente las
layers pueden tener la posibilidad
de repetir el tipo de linea.

Destaca en AutoCAD el coman-
do ZOOM con sus alternativas,sien-
do la mas relevante el ZOOM Dina-
mico que permite,mientras se rege-
nera el dibujo, cambiar de “vista" y
a la vez aumentar & disminuir la
parte de la imagen del objeto en di-
sSeno.

El AutoCAD estad organizado en
un sistema de menu y submenu,
siendo los menus mas importantes:

Main menu: ofrece la posibilidad
de iniciar un nuevo dibujo, editar un
dibujo ya almacenado, plotear, im-
primir un dibujo, configurar el siste-
ma, gestion de archivos, compilar
codigos fuente de los archivos des-
criptivos de tipos de letras y figu-
ras, actualizar antiguos formatos de
archivos graficos AutoCAD.

Menu de editor de pantalla: al ac-
tivarse el editor de dibujo puede ser
visualizado un menu en la pantalla
del monitor. Este menu permite in-
treducir llaves, comandos y subco-
mandos, para lo cual se senala en
la pantalla la orden seleccionada o
bien escribiéndola desde teclado.

Menu de tableta: en la tableta se
puede colocar hasta 4 menus para
luego ejecutar las ordenes de co-
mando con solo sefalarlas median-

te un lapiz electrénico. )
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Menu de botones: si el raton o di-
gitalizador posee varias teclas de
funcién, estas pueden utilizarse
para introducir las érdenes de uso
mas frecuente.

En nuestra opinian lo mejor del
programa es la admirable organiza-
cién que presenta. Esta organiza-
cién es clara y aunque registra
aproximadamente 120 comandos
con un promedio de 3 6 4 subco-
mandos, no resulta dificil el recuer-
do del nombre del comando y su
funcion para quien tiene un media-
no entrenamiento.

Personalizacién de un
sistema grafico de disefio

Se define como personalizacién
de un sistema grafico de disefio, a
la organizacion de menu y dentro
de ellos, opciones de comandos
que se orientan a la autormatizacion
de rutinas o comandos de uso mas
frecuente por parte del usuario

Para obtener una optimizacion
del sistema (customizacion), se
debe inevitablemente contemplar
una personalizacion. El AutoCAD
tiene las herramientas necesarias
mediante extensiones de menu y
tiene muy desarrollado el AutoLisp,
que permite toda clase de persona-
lizacion mediante la organizacion
de archivos apropiados.

La personalizacion se puede plan-
tear en dos niveles.

1.— Personalizacion genérica: Este
tipo de personalizacién consulta
una organizacion de menus que
apunta a la automatizacion de lla-
ves 0 comandos genericos de gra-
ficacién y edicidn tales como:
DRAW, LINE, ARC, CIRCLE, EDIT,
ERASE, COPY, MOVE, etc. La
construceién y aplicacion de este
tipo de personalizacién se justifica
en sistemas que deben prestar ser-
vicios a varias aplicaciones CAD.
Esta generalidad atenta contra una
eficiencia, puesto que es .posible
automatizar aun mas las acciones
de graficar llegandc a la denomina-
da personalizacién especifica. El
AutoCAD presenta una proposicion
de personalizacion genérica dejan-
do una amplio espacio para ubicar
las rutinas o comandos de una per-
sonalizacién especifica.

2 — Personalizacion especifica: La
organizacion de menu apunta a la
automatizacién de rutinas comple-
tas orientadas a la utilizacion en
aplicaciones profesionales especi-
ficas. Por lo tanto, se pueden per-
sonalizar sistemas orientados a In-

genieria Civil en cualquiera de sus
ramas, Disefo Arquitectonico, Di-
sefio Industrial, Diseno Grafico, y
en general, a cualquier disciplina
en la que se requiera expresion
gréafica.

La Autodesk ha construido una
extension del AutoCAD llamada
AEC (Architectural —Engineering—
Construction) que sirve para la rea-
lizacidn automatica de rutinas de
graficacion de un disefio y que
ademas contempla una biblioteca
de signos y simbolos de uso fre-
cuente en proyectos de ingenieria.
arquitectura o construccion. La pri-
mera version AEC, viene con las se-
rias limitantes para el medio chileno
de tener el sistema de dimensiona-
miento en pies y pulgadas y con-
templa normas ajenas a las usadas
en nuestro pais.

Como profesionales chilenos no
hemos estado ajenos al devenir del
nuevo grafismo y hemos desarrolla-
do programas de personalizacion
geneérica o especifica que incluyen
la posibilidad de incorporar con mu-
cha facilidad, normas o estandares
de uso corriente en cada aplicacion,

Para estos efectos hemos realiza-
do programas a partir del modulo
AutoLisp de AutoCad, usando la ex-
tension MNU, posterior a la organi-
zacidn en Lisp de la rutina o coman-
do automatizado.

De este modo se ha construido el
CadArq que orientado a la arquitec-
tura, permite la aplicacién inmediata
e instantdnea de rutinas o coman-
dos que ejecutan la expresion grafi-
ca de muros, escalas, puertas, arte-
factos sanitarios, muebles y foresta-
cién nativa chilena, todo dimensio-
nado de acuerdo a los materiales de
construccion comunes en el mer-
cado nacional.

La automatizacion de rutinas y co-
mandos hace extremadamente
amistoso no solo el programa sino el
sisterma.

Para personalizaciones generi-
cas se ha creado el programa llama-
do CadTab, que organiza coman-
dos y rutinas de uso genérico en la
expresion grafica.

También esta desarrollado el
CadColor, programa que permite la
visualizacion en pantalla de organi-
zaciones cromaticas a partir de pa-
rametros de diseno tales como
busqueda de armonias por contras-
te o por analogias. Este Programa
esta basado en |la organizacion cro-
matica del AutoCAD que se hizo
coherente con la organizacion cro-

matica del Cubo de los Colores de
Alfred Hickethier y las leyes de Ia
percepcién visual enunciadas por
Rudolph Arheim

Otro programa de interés es el
CadEsp que consulta en términos
modulares, por lo gue es de aplica-
cion generalizada, la organizacion
de especificaciones técnicas que
acompanan a los planos de proyec-
to de diseno.

Hoy se esta trabajando ademas
en un programa que oplimiza las
superficies de edificaciones o de
piezas mecdanicas. A este programa
se le ha denominado CadSup. (Ca-
dArg, CadTab, CadColor, CadEsp y
CadSup marcas en tramite de regis-

tro) R
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Por primera vez, usted podra disenar
¢ imprimir todo en su oficina.

¢Incluso sus propios avisos )

Macintosh, el mds avanzado computador
para el procesamiento de datos y
aplicaciones de productividad personal,
ahora también le permite generar
documentos impresos de gran calidad,
Porque hoy, con un computador Macintosh,
una impresora Laser Writer y con el sistema
Auto Editor de Apple, usted puede crear sus
propios disefios, impresos y presentaciones,
con un nivel profesional, desde su oficina,
sin ser artista o disefador grafico.

Es decir, usted puede hacer todos los
montajes que quiera en la pantalla de su
Macintosh y hacerle cualquier cambio o

agregado a su trabajo, antes de imprimirlo.
Cuenta ademds, con docenas de tipos
diferentes de letras en diversos tamarios.
Incluso con estilos, tales como cursivas,
delineadas, gruesas, mayusculas, etc. Y side
impresion se trata, ésta es perfecta: Casi
tipogrdfica.

Haga sus propias tarjetas de visita,
manuales, formularios, comunicaciones a
sus clientes, catdlogos, listas de precios
desde su propia oficina. Sin retrasos. Sin
preocupaciones. Sin costos adicionales.

Conozca el “Sistema Auto Editor de
Apple” y se convencerd de por qué Apple

lleva una gran ventaja tecnoldgica sobre su
competencia.

s

El poder de los que van adelante.
En Chile, con el respaldo de Xerox.




Algunos utiles consejos para crear mejores y mas eficientes programas

en C.

COMPRENDIENDO

MEJOR EL

LENGUAJE C

Luis F. Cuezzo

Este articulo esta destinado a todos aquellos
programadores que recién hacen sus primeras ar-
mas en lenguaje C.

No es un articulo que pretenda ensenar el len-
guaje, sino comprender mejor alguna de sus ca-
racteristicas

Queda claro entonces que la persona que lea
esle articulo debera conocer por lo menos las ins-
trucciones basicas del lenguaje

Conociendo C y “conociendo C”

No basta solamente saber cuales son las ins-
trucciones de un lenguaje para decir que ya lo
sabemos, también es necesario sacar el mejor par-
tido de ellas y practicar mucho, scbre todo esto
ultimo.

Por ejemplo: supongamos que tenemos una
variable x y una variable y, y queremos asignar
unlaysixesigualaSounQsixesdistintode 5

Simplificando:

Fi.gura 1,

Lo mas probable es que un programador novato
escriba lo siguiente:
y =0;
if (x = = 5)
y=-1;

Por supuesto el cadigo es correcto pero existen
otras alternativas para generar un codigo mas
compacto logrando asi mayor rapidez y eficiencia
en la ejecucion del programa

Un programador con cierto dominio del lenguaje
seguramente escribira:

y=(x==5)71:0;
utilizando de esta manera el operador ternario "7
M (ifthen. else).

Se evalla la comparacion x = = 5 y se asigna
un 1 a vy si fue verdadera o un 0 si fue falsa

Y lo ideal, lo que haria un programador con gran
dominio del lenguaje, sera:

38

L]
.\’;. =¥ = = 5

.Como se interpreta esto?

En primer lugar debemos aclarar que aqui exis-
ten dos operadores:

El signo = es un operador de asignacion

El doble signo = es un operador de compara-
cién.

Este ultimo tiene mayor precedencia que el pri-
mero por lo lanto lo primero que se ejecula es la
evaluacién de la comparacion.

X==9

En C, las comparaciones generan 2 valores: 0
y 1

El O se genera cuando la comparacion es falsa
(por e|.: si x es distinto de 5) y el 1 se genera
cuando la comparacion es verdadera. (por e].: x
es igual a 5). Por lo tanto una vez efectuada la
comparacion, ya hemos generado un 1 c un 0
Resta ahora asignarlo a y mediante el signo =

y = resultado de la comparacion

De esta manera hemos asignadounQoun 1 a
y de acuerdo al valor de x.

Creo que el ejemplo es bastante claro para mos-
trar las posibilidades que nos brinda el lenguaje

En caso de tener dudas con el orden de prece-
dencia de los operadores se puede consultar en
cualquier libro o cartilla de C. Todos ellos tienen
una tabla con todos los operadores y su preceden-
cia.

Quizas al principio no lo tengan muy en cuenta,
cuando se hacen programas sencillos, pero es
muy importante lener a mana una tabla cuando
se codifican expresiones complejas, sobre todo
usando pointers y estructuras.

Tipos de datos “‘resueltos’:

Veamos ahora como trabajan internamente las
variables en lenguaje C.

El resultado de cualquier expresion debe serun
tipo de dato “resuelto’.

El lenguaje C tiene 5 tipos de datos resueltos:

int unsigned long double pointer

Debemos notar que las expresiones y subexpre-
siones pueden usar solamente tipos de datos re-
suellos. Esta resolucion es automatica; el progra-
mador no tiene control sobre ella.
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Para entender los tipos de datos resueltos, pen-
semos en cada tipo de dato simple como un disco
que debe tocarse a una determinada velocidad.
En la tabla siguiente vemos una lista de las veloci-
dades hipotélicas:

(Tabla 1)

Velocidades hipotéticas para los tipos de datos
simples.

tipo velocidad
char 100
int 200
short 300
unsigned 400
long 500
float 600
double 700
puntero 800
funcion 900
arreglo 1000
estructura error
union error

Un tipo de dalo solo puede entenderse si es
“tocado” en la velocidad apropiada. Las expresio-
nes pueden entender solamente un numero limi-
tado de velocidades perg tienen la habilidad de
reconocer "ruidos extranos” y traducir una veloci-
dad a ofra.

Las expresiones necesilan de esta habilidad
porque todos los elementos de ellas deben "ha-
blar" a la misma velocidad para una comunicacion
satisfactoria.

Supongamos que las expresiones son compren-
sibles en las siguientes velocidades: 200, 400,
500, 700 y 800, gue son las velocidades de los
tipos resuellos

Cualquier item de una expresion que no “hable”
en una de estas velocidades debera ser traducido
a otra velocidad.

Las reglas para las traducciones son escritas y
las posibles traducciones son las siguientes:

(Tabla 2)

Conversiones hipotéticas para los tipos de
datos simples.

tipo velocidad

char 100 .
ot oo j—200
short 300 ——i
unsigned 400 |———400
long 500 ———500
float 600 —
double 700 ————— 700
pointer 800 BOO
funcion 900

arreglo 1000

estructura error

unian error

La tabla nos muestra que todos los tipos de
datos son traducidos a velocidades "resueltas”
para comunicarse dentro de una expresion

Si una expresion tiene una variable int, cuando
se usa una variable char o shorl se traducen sus
velocidades para que coincidan con la variable int

Vemos también que a una variable float le incre-

- mentamos su velocidad para llevarla a double

Las velocidades de los arreglos (tablas) y fun-
ciones son traducidas a la velocidad de un punte-
ro.

Las estructuras y las uniones no pueden ser
traducidas por una expresion; solamente lo pue-
den hacer sus direcciones o sus miembros

En definitiva, las expresiones que incluyen tipos
de datos mixtos requieren mas tiempo y mas co-
digo gue las expresiones que solo utilizan tipos
de datos resueltos evitando las traducciones.

Veamos un ejemplo: Si una variable float es pa-
sada como un parametro al llamar a una funcién,
es convertida a double antes del llamado, ya que
los parametros son expresiones.

Por lo tanto los parametros deben ser un tipo
de dato resuelto.

De cualquier manera la funcion puede estar de-
fimda de tal forma que modifique el tipo de valor
que devuelve

Supongamos que tenemos las siguientes decla-
raciones en un programa:
main( )

{

float funci( ). =
x = funci():

}

float func1 (y)
float .

!

return(y);
}

La declaracion dentro de main( ) indica que x»
es una variable de tipo float y que la funcion
func1( ) devuelve un valor de tipo float

La tabla 2 sugiere que las varnables float son
inmediatamente convertidas al lipo resuelto dou-
ble.

Entonces cuando invocamos a la funcion
func1(); x es convertida a double antes que el
parametro sea pasado.

Cuando la funcion funci( ) recibe el parametro
en lavariable y, la declaracion del argumento (float
y) indica que y quiere hablar a la velocidad de un
float (600). Pero y fue pasado como double (700)
y como es un tipo de variable resuelto, C ignorara
la declaracion float y, manteniendo a y como dou-
ble.
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Mas tarde cuando se ejecuta la sentencia re-
turn(y), debe convertir a y nuevamente a float, por-
que es el tipo de dato que devuelve la funcion.

Como la funcion fue definida float funci(y) le
devolvemos a main( ) una variable float.

Conviene aclarar que la variable double debe
ser convertida a float antes que la sentencia re-
turn(y) se ejecute.

Una vez que la variable float esta de regreso en
main( ), debe ser convertida a double para prepa-
rarla para ser asignada a vy.

Esta conversion es obligada, ya que la asigna-
cion es una expresion que unicamente puede ser
hecha con un tipo de dato resuelto.

Siempre debemos tener en cuenta los tipos de
datos resueltos, sobre todo cuando escribimos bi-
bliotecas. (Archivos que contienen 1 0 mas funcio-
nes escritas en C, compiladas y listas para usar).

Tratemos entonces de evitar la mayor cantidad
posible de conversiones, sobre todo pasando pa-
rametros que sean tipos resueltos e inclusive utili-
zando los tipos resueltos dentro de la funcion mis-
ma.

Utilizando estos tipos de datos mejoraremos la
performance global de la funcién. Consideremos
un ejemplo mas de pasaje de parametros cuando
llamamos a una funcién: Si la variable str es un
vector (o arreglo) de caracteres str[ ], todos los
programadores C sabemos que el llamado a la
funcion

func2(str);
no pasa el vector entero, sino un puntero al co-
mienzo del mismo.

Decir str es lo mismo que &str{0].

Justamente los punteros son el fuerte del len-
guaje C, pero es un tema tan extenso y atrapante
que debo dejarlo para otra ocasién.

Por ahora sepamos que si utilizaramos punteros
en vez de vectores de caracteres (char) ganaria-
mos en velocidad y cantidad de codigo.

Retomando, el vector es convertido a entero se-
gun la tabla 2.

Todos los parametros deben ser un tipo resuelto.

Utilizando tipos de variables resueltos en las
expresiones evitamos el codigo requerido para la
conversion.

Los tipos de datos resueltos también producen
programas que requieren menos memoria y se
gjecutan mas rapido que los que tienen tipos de
datos que requieren conversiones.

Los operadores de incremento y decremento
(++y=--) .
Frecuentemente en mis cursos encuentro alum-
nos que ante la disyuntiva de escribir:
xX=x+1 o x**
optan por la primera diciéndome: jes lo mismao!,
o les suena poco tradicional eso de escribir x* *.
Para los programas o ejercicios a nivel didactico
se podria decir que es “casi" lo mismo, pues la

diferencia en la velocidad de ejecucion y cédigo
generado es infima.

Pero la suma de "pequenas diferencias” hace
una gran diferencia si se trata de aplicaciones
grandes.

Veamos qué sucede con uno y olro caso:

Obviando la ventaja de tipear menos, los opera-
dores de incremento y decremento tienen otras
grandes ventajas como ejecucion mas rapida vy
menor requerimiento de memoria RAM que las ins-
trucciones “convencionales”.

Comparemos utilizando un codigo assembler
imaginario, pero que se asemeja al utilizado por
muchos microprocesadores.

X=x+1

move A, x | cargaelvalor de x de lamemoria al acum. A
move B.1 , pone1enelregistroB
add B . suma B al acumulador A
store x . almacena nuevo valor en x
x'!
move A, x ;| cargaelvalorde x de lamemaria al acum. A
incr A Cincrementa A (esx)en 1
store % . almacena nuevo valor en x

Aqui hemos eliminado una instruccion entera,
por lo tanto se genera un codigo mas compacto
y correra mas rapido.

Algunos compiladores reconocen las instruccio-
nes x = x + 1y generan el codigoe de maquina
como si estuviera escrito x '

Esto es lo que se conoce con el nombre de
"optimizing” (optimizacion).

Pero no todos lo hacen, por lo tanto si queremos
tener un programa portable y eficiente nos con-
viene escribir nuestras expresiones con los opera-
dores de incremento y decremento.

Algunos de los errores mas frecuentes:

Uno de los errores mas dificiles de detectar y
que crea dolores de cabeza es la redefinicion de
las funciones de la biblioteca standard de C.

Por ej.: llamar a alguna de las funciones de nues-
tro programa con nombres como getc( ), printf( )
o fopen( ), etc.

Tengamos cuidado entonces con los nombres
que damos a nuestras funciones.

Otro error gue suele ocurrir es si tratamos de
compilar el siguiente codigo:

main{ )

char *mifunc( ); /mifunc() devuelve un puntero a un
caracter */

}

mifunc( )

{
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PRECIO

CONVENIENTE

Cuando se trata de obtener precio conveniente,
capacidad y confiabilidad, la opcion logica es,
sin duda, el computador personal ACER 910.

Usted necesita un computa-
dor personal que le ayude a satis-
facer sus requisitos particu-
lares, pero encontrar un modelo
que ofrezca un precio conven-
iente es un verdadero problema.

Sin embargo, en términos
de valor real del dinero, el
computador personal ACER 910
aln no ha sido igualado.

Mas rapido que decir IBM

Con sus 10 MHz, el ACER
910 puede ejecutar sus pro-
gramas 25% mas rapidamente
que los computadores AT, que
son practicamente un estandar
de la industria.
Por supuesto,
esta velocidad  [JNES
puede redu- '
cirse a 6 MHz
utilizando el
teclado o con-
trol mediante
software, para
ejecutar los
programas que
deban operar a menos de 10
MHz.

Con su velocidad superior y
su excelente compatibilidad,
el ACER 910 es altamente
eficiente en procesamiento de

Dleade carmpitfadoned personales hasta supermicros
Femamas i comperbedor para dsted

maquinas mejores y de
precio mas conveniente.
Desde computadores para
el hogar — como el ACER
500 — hasta la unidad
con microprocesador
8088 mas rapida del
mundo — el ACER 710
— vy el revolucionario
ACER 1100, con
microprocesador 80386,
Por eso, considere el
ACER 910: se sorprendera
de los beneficios que
puede obtener con su
inversion.

textos, analisis financiero,
planillas contables,
CAD/CAM v comunicaciones.

Fabricado con esmero

El ACER 910 ha sido
disenado para facilitar su
operacion. Cuenta con indi-
cadores LED, conector para
teclado, interruptor de
encendidofapagado vy boton
de reset ubicados en el
panel delantero, al alcance
de la mano. Para seguridad
total del sistema, la cerra-
dura traba simultaneamente
el interruptor de encendido,

el botonde GRANDES
:.lslicejtilade la unidad. BENEFICIOS
Ademas, le

garantizamos el
servicio después de la
venta, en cualquier
lugar, mediante
nuestra red mundial
de distribucion,

Y eso es una verdadera ventaja.

El éxito genera éxito

Nuestro compromiso con la
investigacion y el desarrollo
nos ha permitido fabricar

Especificaciones técnicas:

ACER 9108, CPU BO286 de 610 MHz seleccionables. Conector para
coprocesador matematico BO2ET, B conectores [ expansiin 512 KB

de BAM, ampliables a1 MB Unidad de diskettes de 1, 2 MB. Sistema
operative M5 D05 3 2 de Microsoft™ ACER 910E Similar al modelo 9108,
pero ncluye una unidad de diseo fijo tipo Winchester de 40 MB v 28 ms
PC-AT son mancas comerciales registradas de Intesmational Business Machines Corporation

Dustrbartor (Chwlel: Ciendec, Instramentos Chentificos Lida Tel: 56.1 74- 1508
The: 041} 24067 CENTC CL linfoland addresses aad phone suibers
Sanliaga: Antorns Varas 754 Tel. 743508, Quebec 496 Tel: 438315, 49345,
Apoqunds 3291 Tel: 2254775, T252855 2463291, Los Leones 1168

Tet: 492188, Pancagua: Independencia 529 Tel: 11869, Curico: Membrillar
599 Takaz Edificio Caracol 1, Sor B I Oriente. Localis 14 AL 18
Tel: 15837, Temwco: Manuel Mosnl 652 Tel: 231315, Dsome: Ramirer
939 Loc. 7 Y 8 Tel: 3354

Acer ¢{»

A New Word For Value

Foermerly matkeied By Muhaech



ELCA

Sistema Uniwell S-15

INSTITUCIONES

-

DISTRIBUIDORES
SUPERMERCADOS ®
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/ DEPARTAMENTOS |
FARMACIAS -
FERRETERIAS

ELCA presenta su nueva linea de Sistemas
UNIWELL con la mas moderna tecnologia com-
putacional, aplicada al control de transaccio-
nes en el comercio mayorista y detallista, para

cada tipo de negocio o actividad.

Cajas Registradoras de vanguardia, capaces
de actuar como unidades independientes
trabajar como un Sistema en Linea, conectado
directamente a su computador en Tiempo
Real.

Los Sistemas ELCA-UNIWELL han sido disefia-
dos pensando en el crecimiento de su negocio:
Lectores de Codigo de Barras, Scanner de Me-
san, Visor Alfanumérico, Tarjetas de Crédito,
Impresoras de Documentos, etc.

Gane eficiencia y control con los nuevos Siste-
mas ELCA-UNIWELL, capaces de informar mi-
nuto a minuto sobre el estado de sus stocks en
bodega y en estanterias, reportes de ventas,
costos y reposician de mercaderias, control de
créditos, preferencias y habitos de clientes,
etc., en el momento gue Ud. los requiera.

Decidase hoy a incorporar esta moderna tec-

nologia; comience con un econémico sistema

_5-15 basico (capaz de controlar rr_'nile§ e EN EL SIGLO XXI

items), para luego crecer a una solucion inte-

gral computarizada, a un costo muy inferior al Casa Matriz: Amunategui 669, F.* 722583 - Arica - Iquique - Antofagasia - La Serena
gue Ud. imagina. Vifa del Mar - Rancagua - Talca - Chillan - Concepcién - Temuco - Dsorna - Puerto Montt - Punta Arenas.



Muchos compiladores mostraran el mensaje
Function redefined (funcién redefinida) y senala-
ran a mifunc( ).

+Como puede ser? No existen 2 funciones que
se llamen mifunc( ).

La respuesta es que hemos declarado gue mi-
func() va a devolver un puntero a un caracter.
Esta declaracion genera con esa informacion una
entrada en una tabla.

Luego, cuando el compilador encuentra en el
programa la funcion mifunc( ), no hay ninguna in-
dicacion para que devuelva otro tipo de variable
que no sea la que siempre devuelve una funcion
en C, o sea una variable tipo int.

Conclusién: hemos "redefinido™ a la funcion mi-
func( ) porque estamos tratando de que devuelva
dos lipos de valores diferentes.

El programa correcto sera el siguiente:
main( )

{

char *mifunc( );

}

char *mifunc( ) /*cuando se declara se indica qué tipo
de var. devuelve */

{

}
Miremos ahora el siguiente caso:

main( )

{

inta =0,
char litulo[25] = "LISTADO DE
TRANSACCIONES",

i

El error aqui consiste en querer inicializar una
variable string que es local.

Es uno de los errores mas comunes cuando
recién se comienza a trabajar con el lenguaje.

Siqueremos inicializarla dentro de main( ) seria:

main( )

{
inta=0;
char titulo|25];

strepy (titulo, "LISTADO DE
TRANSACCIONES"),

{

Strepy( ) es una funcion de la biblioleca standard
de C que nos sirve para copiar un stringen otro. '

Esta es una solucion posible, la otra seria decla-
rar titulo| ] como una variable externa:

char titulo[ ] = “LISTADO DE TRANSACCIONES", /"decl
fuera de main */
main( )

Notemos que la variable titulo no tiene indicada
la dimension entre los corchetes. Esto no es nece-
sario, ya que la variable se dimensiona al momento
de inicializarse con el largo del literal encerrado
entre comillas.

Esto es lo que llamamos asignacion dinamica

Si no hubiéramos inicializado la variable titulo,
tendriamos que haberle dado obligatoriamente
una dimension.

Y un error mas. Veamos:
main( ) /*este programa tiene un error de sintaxis */

{
!

funcioni( ),

{

funcioni( );

El error esta en el punto v coma al declarar
funcioni( ), no al invocarla

Como es una sentencia que esta fuera de cual-
quier funcion (es decir, no esta encerrada dentro
de ningun juego de llaves), el compilador indicara
que hay un error en esa linea. El mensaje depen-
dera del compilador que estemos usando

Comoestamos acostumbrados a ver sentencias
lerminadas con punto y coma, es posible que nos
lleve un rato darnos cuenta de este error en alguna
situacion similar

En definitiva hemos visto un ejemplo de como
programar con mayor eficiencia un codigo gue
era correcto, coOmo se genera un codigo mas com-
pacto utilizando los operadores que nos brinda el
lenguaje C y una serie de errores sencillos pero
no por ello faciles de detectar B

Luis F Cuezzo es Calculista
Cientifico

Ex integrante de la Division
Ingenieria de Sistemas en
MNCR Argentina, Prolesor de
Lenguaje C e Introduccion
al Desarrollo de Herramien
tas de Software en C en el
INCC (Instituto NCR de
Ciencias de la Compula-
cion)

Actualmente desarrollando
aplicaciones en C para Data
Proceso S A y Price Water
house & Co. y lerminando
los estudios de Licenciado
enSistemasenelCAECE




Necesito aleuien
que entienda
lo que necesito.

Tenemos a la persona indicada, un profesional de la computacion que tiene
toda la experiencia, para detectar y evaluar exactamente las necesidades
computacionales de su negocio, aclarando sus dudas en forma directa y sencilla.
kiste profesional puede ser cualquiera de nuestros Corredores de Productos IBM,
porque ellos cuentan con el mismo nivel de preparacién que nuestro propio equipo
de ventas.

Mientras usted se conecta con él, podemos adelantarle algunos detalles
de uno de los sistemas computacionales que ellos mejor conocen: Sistema/36 IBM.

El Sistema/36 IBM es un sistema computacional que usted recibe listo
para producir desde el primer dia, porque posee una arquitectura tinica, cuyo
software basico es tan amplio que puede resolver inmediatamente un gran mimero
de problemas. Solucion agil en el manejo del trabajo diario. Una maquina capaz de
almacenar y recuperar todos los datos que requiere su empresa. Una herramienta
facil de usar, que no requiere personal altamente especializado.




Un computador que permite trabajar simultaneamente con el niimero de
personas que usted necesite integrar, hasta un maximo de 136 usuarios. Un sistema
con las aplicaciones precisas para resolver sus necesidades de manejo de informacion
y con la flexibilidad suficiente para permitir el desarrollo de las nuevas aplicaciones
que el crecimiento de su empresa va a necesitar. Una adquisicion, cuya inversion total
es mas baja y esta protegida por IBM. Una solucion IBM que ya esta dando excelentes
resultados en mas de 300 empresas pequenas y medianas como la suya.

Pongase en contacto con la persona indicada, N *\_‘
a través del Centro de Informaciones IBM, - 4 ' £
y conozca a fondo todas las sorprendentes "9 _ ‘
ventajas de incorporar a su equipo /

de trabajo, un Sistema/36 IBM.

Sistera/36 TBM.

Centro de Informaciones IBM, Teléfong: 334400
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Conversion de WORDSTAR a ASCII:

P.

Hace un tiempo estaba trabajando en un programa en dBASE IIl. Como el programa era muy grande,
el procesador de textos del dBASE me avis6 que podia perder algo de data, es decir de mi programa.
En vista de esto lo segui editando en WordStar. Como algunas lineas del programa eran muy largas,
ajusté el ancho de la regleta del WordStar para que abarcara 80 columnas y de esa forma evitar los
continuos cambios de linea que se estaban sucediendo, lo que creo que se llama “wrap".

Termine con la edicién del programa y quise correrlo; pero el programa no funcioné y se produjeron
una serie de errores de sintaxis y otros como de comandos desconocidos. Volvi a editar mi programa
con el WordStar, lo revisé y no encontré nada extrano. Al tratar de ejecutarlo otra vez, nuevamen-
mente no funciono.

Finalmente, hice un TYPE desde el sistema operativo y me llevé la gran sorpresa de ver mi programa
lleno de una serie de caracteres extranos, como letras griegas y simbolos graficos que yo nunca es-
cribi. ¢ Podria usted decirme qué ha pasado y como puedo rescatar mi programa?

Manuel Zuniga, Santiago

tre las palabras, para que todas las lineas que-
den del ancho que indica la regleta. En segui-
da, WordStar cambia de linea y usted sigue es-
cribiendo aun cuando el programa ha tenido
gue hacer varias operaciones.

Pues bien, normalmente una linea de texto ter-
mina con un caracter Carriage Return (ASCI|
13) y un caracter Line Feed (ASCIl 10). Estos
los pone WordStar al final de cada linea auto-
maticamente, sin que usted se entere de ello.
Pero, en lugar de poner exactamente el carria-
ge return normal, el que tiene el numero 13 en la
tabla ASCIl y que llamaremos “hard carriage re-
turn”, WordStar pone un “soft carriage return”
que se diferencia del primero en que el soft tie-
ne el octavo bit, que llamaremos MSB (Most
Significant Bit), “encendido”, o sea puestoen 1.
El hard Carriage Return es el que uno pone ex-
plicitamente presionando la tecla Enter al final
de un parralo.

Lo que sucedio, estimado lector, es gue usted
edito su texto en el modo ‘D’ (documenta) de
WordStar, el cual —tal como lo indica su nom-
bre—- es solo para editar documentos, puesto
que son agregados caracteres de control, es-
pacios para la justificacion (alineacion del texto
a la derecha) y otros caracteres, como los que
indican el cambio de linea.

Usted no me dice con qué versién de WordStar
esta trabajando. Las usuales son la 3.3 y la 3.4.
De todas maneras, voy a tratar de explicarle por
que se produce la situacion descrita y qué solu-
cion se le puede dar.

Cuando usted edita un texto en el modo D de
WordStar, al llegar al final de una linea usted
continua escribiendo y el procesador de pala-
bras se encarga por si solo de ajustar el ancho
de la linea mediante la adicion de espacios en-

- Podemos ver mejor la diferencia entre los dos
asi:

Hard Carriage Return= ASCIl 13= BIN 00001101
Soft Carriage Return= ASCIl 141 = BIN 10001101

¢Por qué WordStar usa el soft carriage return?
La respuesta es sencilla. Cuando usted inserta
0 borra palabras, o cuando cambia los marge-
nes de una pagina (ajustando el ancho de la re-
gleta) y rejustifica un parrafo (es decir, ejecuta
el comando “B), WordStar mueve los soft Ca-
rriage Return a nuevas posiciones en el texto
para ajustarse a los nuevos cambios de linea.
En cambio, los hard Carriage Return permane-
cen en las mismas posiciones en las que usted
los tipeo.
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Pero no es éste el unico problema. En general,
cuando editamos un texto con WordStar, usa-
mos casi Unicamente caracteres de siete bits,
es decir que tienen el MSB en cero. Si usted
examina la tabla ASCIl vera que las letras del
alfabeto, en mayusculas y minusculas, ademas
de los signos de puntuacion, tienen valores in-
feriores a 127, es decir sdlo ocupan 7 bits para
su representacion,

Ahora bien, las versiones 16 bits de WordStar
tienen numerosas razones para utilizar caracte-
res con el MSB en 1. Sin ir mas lejos, si usted
ocupa la version 3.4 habra apreciado la ventaja
de poder ocupar las letras acentuadas y la letra
efe en mayuscula y mindscula. Todos ellos son
caracteres con el MSB en 1. En realidad, cuan-
do usamos alguno de estos caracteres, COmo
las vocales acentuadas o la efie ¢ la letra u con
diéresis (), WordStar 3.4 ocupa tres caracteres
para representar aquel aparentemente unico
caracter. Primero antepone un ASCII 27 (ESC),
a continuacion el caracter en cuestion y final-
mente un ASCII 28 (FS). Si no utilizara esta re-
presentacion, veriamos el caracter ASCIl equi-
valente con el MSB en 0, es decir 128 posicio-
nes mas arriba en la tabla ASCII. Esto ultimo es
lo que hace la version 3.3. Asi por ejemplo, la &
es un espacio,laéun"Byla/un!

Letra & acentuada= ASCI| 160= BINARIO 10100000
Caracter espacio= ASCIl 32 = BINARIO 00100000
Letra é acentuada= ASCII 130 = BINARIO 10000010
Caracter Ctrl-B= ASCIl 2= BINARIO 00000010

Tambien, para ocupar el microespaciado de las
impresoras de margarita, WordStar pone la ulti-
ma letra de cada palabra con el MSB en 1. Por
este motivo, cuando usted ejecute un TYPE
desde el DOS advertira que aparecen letras
griegas y olros caracteres, que se encuentran
desplazados en 128 hacia adelante en la tabla
ASCII con respecto a las letras minusculas del
alfabeto.

Letra &a mindscula= ASCII 97 = BINARIO 01100001
Caracter = ASCIlI 225= BINARIO 11100001

Usted ha notado que WordStar introduce blan-
cos para ajustar el ancho de las lineas. En reali-
dad, no introduce caracteres ASCI| 32 (espa-
cio), sino que su correspondiente con MSB en
1, es decir el ASCIl 160 que, como vimos mas
arriba, corresponde a la letra & acentuada. Es-
tos caracteres no los vemos porque aparecen
representados como su simeétrico con el MSB
en 0, es decir el caracter espacio. En forma
analoga a lo que ocurre con los soft carriage re-
turn, estos espacios también son ajustables,
por lo que podriamos llamarlos espacios 0
blancos soft,

Finalmente, aparte de todos los caracteres con
MSB = 1, WordStar tambian ocupa caracteres
de control para impresion, como el subrayado,
letras negritas, cambio de pagina, etc., que son

representados por caracteres ASCIl menores
que 32

Bueno, pero ;qué se puede hacer para corregir
un texto que haya sido "contaminado” con el
formato MSB = 1 de los textos tipo documento?
La version 3.4 de WordStar viene con un utilita-
rio llamado WSCONVT y que esta destinado
justamente a transformar archivos WS a ASClIl y
viceversa. Para utilizarlo, basta con tipear
WSCONVT, presionar Enter y seguir las instruc-
ciones del programa (Hint: por ejemplo, use la
opcion D).

Ahora, si usted ocupa la version 3.3 debera uti-
lizar alguno de los muchos utilitarios que exis-
ten para subsanar este problema, la mayoria de
ellos son de dominio publico y tienen nombres
tan decidores como UNWS o WS2ASCI| (lease
"WordStar to ASCII"). Ellos actuaran como un
“filtro”, limpiando su texto de todas las "impure-
Zas' introducidas por el modo documento de
WordStar.

Si no tiene ninguna de estas herramientas a su

disposicion, puede comenzar a trabajar en
base a la idea del programa WSCONVT, BAS
gue he escrito cOmMo un ensayo y que vera en el
listado N° 1. Este programa convierte archivos
tipo documento WordStar version 3.4 a archivos
ASCIIl. Notese que busca el caracter ESC (AS-
Cll 27) en la linea 560 para verificar que el ca-
racter gue sigue no debe ser convertido a 7
bits. En la linea 570 verifica si el caracter es AS-
Cll 13 0 10, y si no es, quiere decir que se trata
de algun caracter de control de impresion, por
lo que no lo agrega al archivo de salida.

La funcion FNC7$% se basa en la logica boolea-
na. Se toma el valor ASCIl del caracter leido y
se opera con AND con el byte 127, para elimi-
narel MSB = 1.
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Pore
turn):

jemplo, el caracter 141 (el soft carriage re-  versién 3.3 de WordStar, se deben eliminar las
lineas en que se busca el ASCIl 27, no convertir
las letras acentuadas a sus simétricas, tampo-

10001101 = 141 (soft carriage return) co las enes y todos aquellos caracteres con
AND 01111111 = 127 . MSB = 1 que se quiera conservar como tales.
DROGII0 = (18 (hand qasepa etk Hay que tener cuidado con los espacios soft,
puesto que tendran el mismo valor ASCIl que
Ahora bien, para adaptar este programa a la las a acentuadas.
LISTADO N° 1
100 REM WSCONVT.BAS
110 REM Convierte WS 3.4 a ASCII
120 REM Por 1 Dr. PE
130 CLS: DEFINT A-Z: KEY OFF
140 DEF FNC7%(C) = CHR$(C AND 127) 'Funcitn convierte a 7 bits
150,
160 ABRE ARCHIVOS DE ENTRADA Y SALIDA
170
180 OPEN "ENTRADA.WS" AS #1 LEN=1
190 OPEN "SALIDA.ASC" AS #2 LEN=1
200 FIELD #1, 1 AS X$
210 FIELD #2, 1 AS Y%
220 °
230 ' CICLO PRINCIPAL
240 °
250 P = 0O
260 FOR I=1 TO LOF(1)
270 GET #1,1 ‘Lee un caracter
280 GOSUB 530 ‘Va a analizarlo
290 NEXT 1
300 CLOSE
310 END
200
510 RUTINA DE SELECCION
520
S30 2% = X%
540 C = ASC(ZI%) ‘Valor ASCII del caracter en proceso
550 IF C<32 THEN 5&0 ELSE Z$=FNC7%(C):60T0O 610 '‘Conv. a 7 bits
560 IF C=27 THEN 5B0 ELSE 570 ‘Busca ESCAPE
570 IF C=13 OR C=10 THEN 610 ELSE RETURN ‘Return o LF
°80 e R = ‘Siguiente caracter
590 GET #1,1 ‘Lee letra acentuada
&00 1% = X%
HI10 P =P + 1 ‘Posicitn caracter de salida
420 LSET Y = 1%
630 PUT #2,P ‘Graba caracter
640 RETURN

EN
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Experiencias en desarrollo
de Sistemas para
Microcomputadores

Marcelo Vasquez M.

Desde su nacimiento, en el ano 1979, las activi-
dades de ASICOM estuvieron orientadas a la pres-
tacion de servicios computacionales y al desarro-
llo de software para minicomputadores.

A principios del afio 1981, la gerencia visualizd
el potencial de los microcomputadores y decidio
incursionar en ese mercado, importando los pri-
meros computadores personales. Dado que la es-
trategia de la empresa era comercializar este pro-
ducto ofreciendo soluciones integrales —computa-
dor personal y software de aplicacion administrati-
vo—, se cred el Departamento de Desarrollo que
tendria como funcion el crear dichas aplicaciones.

Se distinguen tres etapas en la evolucién del De-
partamento de Desarrollo desde sus inicios hasta
el estado actual. Estas tres etapas seran analiza-
das desde dos perspectivas distintas: la organiza-
cién como tal y el producto.

Primera etapa

En esta primera etapa se hizo un desarrollo basi-
co de algunas aplicaciones administrativas, para
lo cual se utilizd toda la experiencia capitalizada en
el desarrollo de sistemas para minicomputadores,
tomando en consideracion las restricciones de
hardware (32 Kb de memoria RAM y dos diskete-
ras de 180 Kb c/u) y de lenguaje (BASIC sin mane-
jo de archivos indexados) de los microcomputado-
res delaépoca.

Como consecuencia de usar el esquema tradi-
cional de menus, valido para minicomputadores y
mainframes donde los sistemas son operados con
personal especializado, se obtuvo sistemas de
buen nivel desde el punto de vista de disefio, pero
muy poco amigables y que requerian de mucho
apoyo para su implementacion.

Dado que so6lo se trabajaba con clientes que ha-
bfan adquirido el hardware en la empresa, y el vo-
lumen de ventas asi lo permitia, se hacian muchas
adecuaciones a los sistemas, segun los requeri-
mientos puntuales de cada cliente. Debido a estas
modificaciones, se hacia muy dificil entregar a
cada usuario, manuales de operacion que corres-
pondieran en un 100% al sistema adquirido.

Segunda etapa

La estandarizacion del sistema operativo CP/M
marca el inicio de esta etapa. Junto con la llegada
del CP/M, los computadores personales venian
con mayor capacidad: 64 Kb de memoria RAM;
dos disketeras, cada una con 360 Kb de memoria
de almacenamiento secundario y la opcion de dis-
cofijode5610Mb.

Microbyte Noviembre 1987

Se siguio trabajando sobre los mismos sistemas
en BASIC, los que se completaron con modulos
nuevos y ademés se integraron entre si, confor-
mando un sistema integrado de informacion. La
mayor capacidad de los equipos permitié ampliar
las capacidades de los sistermas y mejorar la “per-
formance". La integracion optima se conseguia en
configuraciones con disco duro, las que no eran
muchas dados los altos costos de los discos fijos.

Aunque ya se estaba incorporando el concepto
de paquete, todavia se hacian algunas modifica-
ciones a los sistemas.

Si bien se habia implantado el CP/M como siste-
ma operativo estandar, no existia aun la compatibi-
lidad entre los distintos equipos, lo que hacia en-
gorroso el trabajo con distintas marcas. De todos
modos, se establecié contacto con algunos distri-
buidores, con el fin de que comercializaran el soft-
ware de ASICOM junto con sus equipos. Esta ini-
ciativa no prosperé mucho ya que en ese entonces
las empresas que comercializaban hardware to-
davia tendian a desarrollar software en forma local
y no a adquirirlo en las casas de software que co-
menzaban a surgir.

Tercera etapa

La implantacion del MS-DOS cemo sistema
operativo estandar y la masificacion de los compu-
tadores compatibles, sefalan el inicio de una nue-
va etapa en la historia de la mayoria de las empre-
sas de computacion. Al lograrse este estandar, de-
saparecieron los problemas que se presentaban al
watar de migrar software de un equipo a otro, ha-
ciendo muy atractivo el desarrollo de software para
computadores compatibles.

Por otro lado, las bajas de precios causadas por
la aparicion en el mercado de los computadores
compatibles de erigen taiwanés y coreano, permi-
tieron que una mayor cantidad de empresas me-
dianas y pequenas pudieran acceder a una solu-
cidén computacional que apoy ara la gestion admi-
nistrativo-financiera de la empresa.

En ese entonces, el Departamento de Desarrollo
ya se plantea como meta una mayor cobertura del
mercado, llegando con sus productos a instalacio-
nes no comercializadas por laempresa.

En la primera mitad de esta tercera etapa, ASt-
COM enfrenta este mercado con los mismos pro-
ductos disponibles para CP/M, pero traspasados
y adaptados a MS-DOS.

Es importante destacar que los computadores
personales traian mas memoria (minimo 256 Kb de
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memoria RAM), discos fijos de 20 Mb, capacidad
grafica y teclado de funciones programables. To-
dos estos atributos no estaban siendo explotados
por los sistemas tradicionales que habian sido de-
sarrollados en computadores de otra generacion y
en un lenguaje que ya comenzaba a estar obsole-
to.

Los antecedentes ya sefalados mas el hecho
que la competencia estaba liberando productos
de mejor calidad, nos obligd a replantearnos todo
el desarrollo de sistemas, surgiendo asi el proyec-
to flexline.

Objetivo del proyecto flexline

Cobertura total del mercado potencial de soft-
ware, con un producto de excelente nivel soporta-
do por una organizacién con la infraestructura
adecuada.

Los requerimientos que debia satisfacer este
software eran los siguientes:

— Desarrollado en lenguaje de cuarta generacion.

- Estandarizacion de pantallas, mensajes y co-
mandos.

— Ayudaen linea, a nivel de programa.

- Uso intensivo del teclado, incluyendo las teclas
de funciones.

— Niveles de proteccion (claves de acceso).

~ Programas de automantencion.

— Opciones graficas.

— Generacion de reportes.

- Traspaso de informacién a matrices de calculo
(Lotus 123, Supercalc, etc.) y editores de texto
(Wordstar, Wordperfect, etc.).

—~ Paquetes modulares.

— Integracion, con el objeto de evitar doble digita-
cion y duplicidad innecesaria de informacion.

— Amigable.

— Multiusuario.

— Documentado con manual con caja y carpeta
(tipo americano).

Ademas la experiencia adquirida en la gran can-
tidad de instalaciones y a través de las modifica-
ciones realizadas a los paquetes tradicionales,
nos permitieron enriquecer el disefno logico de los
sistemas incorporando al software flexline todas
las inquietudes de nuestros clientes.

Con el proposito de llevar a cabo el proyecto
flexline, se reestructurd el Departamento de Desa-
rrollo creandose areas con funciones especificas.

Estas son: Ventas, Desarrollo, Post-Venta, Con-
trol Administrativoy Capacitacion.

A continuacion se describen las funciones de las
dos areas nuevas: Control Administrativo y Ventas.

Control Administrativo

- Administrar las distintas versiones de los paque-
tes estandares. Esto incluye una base de datos
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de clientes con los paquetes adquiridos y la ver-
sion de cada uno de ellos.
— Preparacion y despacho de los paquetes vendi-
dos.
— Realizar los controles de calidad de los nuevos
productos.
— Confeccion de manuales de usuario.
— Soportetal resto de las areas (mailings, etc.).
Esta area es fundamental para el buen funciona-
miento del Departamento y sin ella no habria sido
factible realizar el proyecto flexline, ya que éste tie-
ne como objetivo la venta masiva de paquetes es-
tandares.

Ventas

— Implementar estrategias de marketing que per-
mitan lograr una cobertura total del mercado po-
tencial y alcanzar las metas impuestas.

— Explotar la venta directa y a través de distribui-
dores.

— Preparar material publicitario y de apoyo a
.as ventas.

Esta area es la mas nueva, nacio a principios de
1987, y se ha encargado del marketing, promocion
y ventade lalinea de software flexline.

Un hecho importante es que la mayoria de las
casas que comercializan equipos de computa-
cion, comenzaron a eliminar los departamentos de
desarrollo para trabajar con casas de software, lo
que facilitd la formacion de una amplia red de dis-
tribuidores a la que se incorporaron muchas em-
presas de prestigio en el area.

Con esta estructura se inicié el desarrollo de la
linea de software flexline, proyecto que tomo alre-
dedor de dos anos.

Es importante destacar que todos los requeri-
mientos formulados en el anteproyecto fueron in-
corporados al software. Cabe también mencionar
que definitivamente se incorpord el concepto de
paguete, acompanado de |a liberacion permanen-
te de nuevas versiones a las que puede acceder
elcliente.

Hoy dia esta disponible entonces un producto
disefado pensando en las necesidades de las em-
presas de hoy y que esta soportado por una em-
presade prestigiogg

Marcelo H. Vasguez M., es
Ingeniero Civil Quimico de
la Chalmers University of Te-
chnology, en Suecia, donde
ademads obtuvo su M. Sc_en
el mismo ramo,

Realizé ademas cursos de
capacitacion en analisis de
sistemas en CIISA y se de-
sempena desde 1981 a la
fecha en Asicom, donde ac-
tualmente es subgerente del
drea de software standard.
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PROLAM

IMPRESORA

laopcio
del colo

RS )

Impresion con matriz de columnas normal, y 233
puntos de alta velocidad, gran columnas en caracteres
nitidez, calidad de letra para comprimidos.
correspondencia, y la opcion — Alimentacion de papel
de color que proporciona el mediante tractor para
COLOR OPTION KIT, son formularios continuos y
algunas de las caracteristicas mecanismo automatico
mas sobresalientes de la para hojas sueltas.
impresora EPSON EX-1000. —Friccion y traccion standard.
Ademas: —-Dos interfases standard:
—Velocidad de 300 cps en paralela Centronics y Serial
modo Draft, y 60 cps en RS-232.

calidad de letra. — Dispensador de hojas
— Ancho de impresién de 136 sueltas opcional.

Incorpore esta nueva tecnologia a su empresa, y aumente su
versatilidad.

EPSON



