RICHARD G. HURLEY

AVENTURAS
~ GRAFICAS

Richard Hurley escreveu estas 7 fabulosas aventu-
ras gréaficas para o Spectrum 48 K, a fim de o leitor

PARA O

poder, exercitando a sua imaginagdo e pericia, N

construir as suas proprias aventuras. As técnicas [*%)

usadas na escrita destes 7 programas s&@o explica- <
das pelo autor, clara e concisamente, precedendo

as listagens respectivas. De destacar, pela sua im- E
portancia, as tabelas em cddigo-maquina, as roti-

nas de «scroll» e de poupanga de memaria, 0s ar- :)

rays e os comandos PLOT e DRAW. O leitor ir& o

decerto deliciar-se, horas sem fim, com os argu- e

mentos e resolugao das aventuras propostas pelo O

autor. Ll
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INTRODUGAO

Este livro contém sete jogos de aventuras, todos diferentes
mas ligados entre si pelo facto de serem graficos. Foram con-
cebidos de modo a nao colocarem excessivas dificuldades na
introducdo em computador, mas a serem bastante dificeis de
resolver (uma necessidade em qualquer boa aventura).

Sio empregues diversas técnicas nos programas, incluindo
tabelas em codigo-méaquina e rotinas de «scroll» € de poupanga
de memoria; sempre que possivel, estes métodos sio explicados
de uma forma clara e concisa. Consequentemente, este livro
fornece indicagbes sobre o modo de escrever uma aventura,
além do prazer de as jogar.

Cada um dos sete jogos estd dividido num certo nimero
de seccoes, como se- descreve adiante.

Argumento

Uma resumida descrigio do jogo, esboganda o papel do
jogador. Esta seccdo esclarece, portanto, a questdo a resolver
¢ indica as tarefas que o jogador deve enfrentar.
Sugestdes para a Introdugdo do Programa

Como os programas sdo bastante compridos, € muito provavel

que sejam cometidos erros durante a sua introdugéo na méquina.
Esta sec¢io serve para auxiliar o utilizador, tratando mais de-
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talhadamente as linhas mais complexas, onde poderdo ocorrer
erros. E portanto bastante importante que o leitor consulte
esta secgdo ao introduzir os programas.

Técnicas

Cada programa serd acompanhado por uma curta secgio
tratando de uma das técnicas mais complexas empregues no
programa. Espera-se que, através da leitura destas notas e da
consulta das listagens, seja possivel obter informagbes validas
sobre os métodos empregues. Este conhecimento pode depois
ser usado na concepgdo de aventuras mais complexas.

Instrugdes de jogo

Por defini¢do, um jogo de aventuras exige que o jogador
experimente e descubra grande parte dos comandos por si
préprio; devido a isto, as instrugdes de jogo dardo apenas um
minimo de informacgio. Esta informagdo terd normalmente a
ver com os movimentos e a estrutura bésica dos comandos.

Adaptacio

A fim de aumentar a variedade, varios dos programas foram
concebidos de tal modo que se torne fécil altera-los substituindo
os labirintos, as plantas, etc. No caso dos programas nestas
condigdes, sdo apresentadas instrugdes claras sobre o modo de
os modificar.

Listagem

A iltima seccdo de cada capitulo contera a listagem junta-
mente com comentarios como os indicados em seguida:

12

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando CAPS
LOCK.

2) Todos os caracteres em modo gréfico sio indicados
em letras mintdsculas.

Como se pode verificar por estes comentarios, todos os
jogos apresentados neste livro sdo escritos em letras maitsculas,
usando, portanto, a fungde CAPS LOCK, o que permite tornar
facilmente reconheciveis os caracteres que devem ser escritos
em modo grifico dado que serdo os (Gnicos escritos em minus-
culas. Estes caracteres devem ser escritos usando o modo GRAP-
HICS do Spectrum (ver o manual do computador).
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1

MANSAO DA AVENTURA

Argumento

Muitos anos depois da morte do seu tio rico, Alluishus
Flude II, o leitor soube por um velho amigo da enorme riqueza
que aquele acumulara durante os seus anos mais lucrativos.
Dizia-se que escondera muitas jéias valiosas na sua enorme

mansdo e que estas trariam grande riqueza a quem as encon-
trasse.
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Hi alguns dias, no entanto, O leitor soube mais alguma
coisa. Quando visitava a mansdo notou um pedago de perga-
minho com uma mensagem meio apagada, escondido entre
alguns livros. Inspeccionando melhor, verificou que a mensagem
confirmava os rumores ouvidos. Para que ninguém mais encon-
trasse a mensagem, resolveu queimé-la. No dia seguinte, de
manha cedo, quando tudo estava calmo, entrou no enorme
casardo, decidido a descobrir as dez joias que lhe dariam uma
incrivel riqueza.

Sugestées para a introdugao do programa

Como o programa € muito comprido, quase enchendo com-
pletamente a memoria do Spectrum de 48 K, foi dividido em
duas partes que devem ser introduzidas do seguinte modo:

Primeiro, escreva a Secgao AVENTURA.1. Esta constréi
os gréficos definidos pelo utilizador (UDG’s) que serao neces-
sérios ao programa. Quando esta parte tiver sido introduzida,
grave-a em cassete usando O comando:

SAVE “CARACTERES” LINE 1

Introduza, em seguida, a parte AVENTURA. .2, dando uma
atengao especial as numerosas instrugdes VAL ™7 que sao usadas
a fim de poupar memdria. Quando este programa estiver ter-
minado, grave-o igualmente em fita, a seguir ao programa
CARACTERES, escrevendo:

SAVE “AVENTURA” LINE 1

Quando isto estiver terminado, estard pronto a iniciar a
aventura. Rebobine a cassete para O inicio e escreva LOAD
»». dai em diante, a carga ¢ inicializacio dos programas serd
automadtica.

Nota: Os dois programas foram escritos de nma forma
clara e concisa, nio devendo colocar problemas. No entanto,
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convira ter um cuidado especial ao escrever as linhas que contém
texto para impressao (por exemplo, a 8915 ou a 9302); muitas
vezes, Omitem-se Ou acrescentam-se espacos nestas mer,lsagens
a fim de produzir uma impressao satisfatéria no visor. ’

Técnicas

Um problema muitas vezes observado quando se escrevem
programas compridos de aventuras, é a falta de memdria (a
c:ham;da R:AM) suficiente. Qualquer programa que envolva o
uso de muitos arrays (quadros ou tabelas de caracteres) ou
:jaados Itaumérlcos, preencherd rapidamente a memoria, particu-

rmente porque qualquer valor numérico o
cupa
iy pa, pelo menos,
; No caso dos arrays ¢é dificil economizar, mas existem diversas
ormas de economizar quando se trata de dados numéricos.

_I) Quando um dado valor (por exemplo 128) é necessirio
muitas vezes ao longo de um programa, € possivel poupar
memoéria designando-o por um nome de varidvel (por exemplo
LET Z = 128) e usar sempre este nome durante o programa. ,

2) O valor 0 (zero) é um dos mais frequentemente usados
em qualquer programa, e & possivel poupar bastantes bytes
(cinco num total de sete) substituindo-o pela expressio NOT
PI (ambas fungbes existentes no teclado do Spectrum).

3)lPode também poupar-se memdria reduzinde grandes
quan_ndades de dados a cadeias (strings) e usando depois a
flfngao VAL para converter novamente estas, durante a execu-
¢ao, para valores numéricos. Assim, substituiremos, por exem-
plo, o valor numérico 12 por ’

VAL “12“

A quantidade de meméria assim poupada serd de trés bytes.
No total, a memdria poupada em cada programa dependera
das caracteristicas deste. Nesta aventura, as técnicas citadas
permitiram poupar aproximadamente 6 Kbytes.
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Instrugées de jogo

A «Mansio da Aventura» é um jogo com texto ¢ graficos,
onde o jogador deve descobrir as dez j6ias que lhe dardo
grande riqueza. Quando encontradas, as dez jéias devem ser
depositadas na Tédbua das J6ias, que também deve ser encon-
trada. As j6ias estdo escondidas nos locais mais improvaveis,
e a sua descoberta exigird grande paciéncia e imaginagédo. Du-
rante 0 jogo, a conversagdo com O computador € realizada
escrevendo os comandos apropriados sob a forma verbo/subs-
tantivo, depois do que a méquina executara a acgdo pretendida.

Como se mencionou na Introdugdo, ndo concordaria com
o espirito da aventura explicar todos 0s comandos; nestas con-
digoes, apenas indicamos, em seguida, os comandos mais im-
portantes:

AGARRAR — Para obter um objecto, escreva AGARRAR
seguido do nome do objecto.

LARGAR - Para largar um objecto, escreva LARGAR seguido
do nome do objecto.

I — A ordem “I” ou “de inventdrio” listard todos os objectos
que o jogador transporta consigo nesse momento.

j — Trata-se de uma ordem semelhante a I, mas indica as j6ias
transportadas € ndo os objectos.

PISTA - Se o jogador ndo tem ideia alguma sobre o que deve
fazer, poderd obter com este comando, se tiver sorte,
uma pista fornecida pelo computador.

EXAMINAR — Para examinar um objecto, escreva EXAMI-
NAR seguido do nome do objecto.

OLHAR - Escrevendo OLHAR seguido de uma direcgdo, pode
obter-se um relatério sobre qualquer coisa importante
que se encontre nessa direccdo.

Movimento

O movimento pode ser realizado em qualquer das seis di-
reccoes indicadas na tabela que se segue:
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TABELA 1
Comando Direc¢ao
N Norte
S Sul
E Este
(0] Oeste
C Para cima
B Para baixo
LISTAGEM
IMPORTANTE
1) Este programa deve ser escrito usando CAPS
LOCK.
2) Todos os caracteres graficos sao indicados por letras
minisculas.

3) Devem-se respeitar os espagos indicados no texto
das mensagens.

AVENTURA.1

o
-
Tmon
z

I

A

[r]

@

= i

S LOARD "ADUENTZ2"

® DATA 35,68,36,50,35,50.,35,
o ‘

DATAR 15,15.56,124, 124,12

ih
w
il
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108 DARTA
11@ DATH
126 DARTH
13@ DATH
140 DATR
"1EQ0 DATA
50 DATH

BRTHE

AVENTURA.2

20

i 0 =
2 CLERF
e
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11 FOR
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i
i
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o E
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I

o

Trrne
m

1l

T

[

n

24,

,1534, 4,
.-aék-;_aﬂ-_-
IR=1=PR=1-3

,25,5.8,5,3
:8:8,58.8
5,532,84,8;

,B58,56,36.2

1z,18,18.55
Jl24 124,23
ZZ1,231,83

i

i~

e

2% LET Ogidgd "771 =YMA HMESS ES
THUMAR BOLs ARIUL. 5
25 LET O®iURL 3" ="UOGCE UE UM
A L -
=l Iy ="MO CHAD ES
TR’ "
= ngtiy S, =
TR
2 tiz
ES DE
] LET
3 tla
ooy CH.
] i e,
H R HLRIC.
3 "lltr="n0 CHRD E

Y ="NO CHAD, A

% |

RLaL

LE i

MO

g (%
MDUZEM & 1M
129 RETURN
=4u]n 1%

E
Wy
o IAM
an

21¢ LET Jdsiu
T JEUAL "7Y)

" SUPRETEY: L
SHEFIRATY . LET J%¢
NR"

229 OIM JiusL

230 LET JFLEG
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2

. SUPERTANQUE

Argumento

Estamos no ano 2014, e passaram ji dois anos desde que
os Grandes Tumultos deixaram Londres no seu estado actual:
juncada de destrogos, de casas prestes a desmoronar-se, de
carros e camides abandonados em misero estado.

O leitor estd sentado em sua casa, vendo uma cépia do
filme Rocky 23, que ganhou um Oscar em 1999, quando recebe
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uma mensagem do seu velho comandante informando-o de que
estd prestes a estalar uma grave crise. O grupo terrorista PPA
colocou um potente dispositivo nuclear no labirinto das ruas
londrinas; e o seu poder € tal que, se ndo for neutralizada a
tempo, resultard da sua exploséo a destruigao do sul da Inglaterra
e a morte de 61 milhGes de pessoas.

Como oficial mais jovem do dissolvido Corpo de Tanques,
o seu nome foi sugerido para esta missdo, tendo-lhe sido atri-
buido o comando do tnico supertanque ainda existente. A sua
missdo consiste, portanto, em entrar em Londres, localizar a
bomba e neutralizd-la a tempo.

Sugestoes sobre a introdugdo no computador

O programa € bastante gréfico, sendo toda a informagio,
relativa ao estado actual da missdo, apresentada no visor sob
a forma de um diagrama. Nestas condigbes, quaisquer erros
cometidos durante a introdugio do programa ocorrerio, prova-
velmente, numa das seguintes trés regides:

1) Existe um grande nimero de graficos definidos pelo uti-
lizador e estes, como € habitual, sido representados por
letras mindsculas. Durante a escrita, deve ter-se um cui-
dado especial no sentido de evitar que seja omitido qual-
quer destes caracteres especiais.

2) Os dados no inicio do programa contém o novo conjunto
de caracteres (ver as notas técnicas). Estes valores devem
ser introduzidos cuidadosamente, dado que um tnico
erro ou um valor em falta resultardo na impressio de
simbolos incompreensiveis no visor.

3) A (ltima drea onde mais provavelmente ocorrerdo difi-
culdades ¢ a secgdo do mapa (linhas 510-612), onde as
linhas de programa sdo formadas por espagos, grificos
definidos pelo utilizador e blocos, representando as pa-
redes do labirinto. Para tornar as coisas tao claras quanto

ossivel, os blocos sdo indicados na listagem por “s” .
P 8 p

mindsculos, mas devem de facto ser escritos usando CAPS
SHIFT e a tecla 8 simultaneamente, em modo Grafico
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(ver o manual do Spectrum). O ndmero de espagos &
também extremamente importante, convindo verifici-los
em fungéo das posi¢es dos caracteres nas diversas linhas.

Técnicas

Quando jogar Supertanque, o leitor verificard que é possivel
criar o conjunto de caracteres que mais lhe agradar para uso
nos seus préprios programas, o que por outro lado pode servir,
por exemplo, para aumentar a aparéncia futurista ou criar uma
atmosfera antiga.

Se ja estd familiarizado com o modo de criar grificos definidos
pelo utilizador, a criagdo dos caracteres que pretende nio lhe
colocard qualquer problema especial. A descri¢io que se segue
ser-lhe-d atil no caso de ainda ndo conhecer o procedimento
em causa.

Um caracter € constituido por 8 bytes, como se: indica na
figura 3.

126
129
129
129
255
129
129
129

Fig 3. = Letra A

Os niimeros indicados na coluna da direita, correspondentes
aos valores bindrios de cada byte (cada byte corresponde a
uma linha horizontal) sao depois guardados, usando a fungio
POKE, em posi¢ées de memoria sucessivas.

O conjunto original de caracteres do Spectrum estd guardado
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na ROM do computador nos enderecos 15360 a 16128 e, devido
a estrutura da ROM, ndo € possivel alterar estes valores. O
primeiro passo, portanto, da defini¢o de um novo conjunto
de caracteres consiste em transferir o original da ROM para
uma posi¢io apropriada em memoria de acesso aleatério (RAM),
onde poderd ser alterado (geralmente, utiliza-se para este fim
o topo da memdria, neste caso a partir de 63000).

Pode usar-se o programa seguinte para efectuar esta trans-
feréncia:

10 LET ST=63000

20 FOR I=0 TO 2040

30 POKE ST+I,PEEK(15360+1I)
40 NEXT I

Quando a transferéncia estd terminada, devemos informar
o computador de que deve usar 0 novo conjunto de caracteres,
0 que se consegue alterando o valor da varidvel de sistemas
CHARS (ver manual do Spectrum), que ocupa os enderegos
23606 e 23607. Neste caso, escreveremos:

POKE 23606,24
e
POKE 23607,246
O conjunto de caracteres € assim transferido da ROM para
a RAM e podemos passar a alteragdo deste conjunto usando
a fungdo POKE para introduzir novos valores nos bytes apro-
priados.

Exemplo

Consideremos o problema da redefinicio da letra A de
acordo com o desenho da figura anterior. Devemos, primeira-
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mente, decidir onde se inicia a representagdo desta letra na
memdria, 0 que se fard escrevendo:

LET INICIO = (CODE (A) * 8) + 63000

O novo caracter pode agora ser colocado na meméria usando
0 programa seguinte:

10 LET INICIO=(CODE(A)*8) +63000
20 FOR I=0TO 7

30 READ N

40 POKE INICIO+I, N

60 NEXT 1

70 STOP

80 DATA 126,129,129,129,255,129,129,129

Depois de o programa ter sido executado, a letra A terd
sido redefinida, e sera impressa como tal, em todas as listagens
e impressoes.

Instruges de jogo

Carregue 0 jogo da cassete e escreva RUN. Deverd esperar
um pouco enquanto o labirinto e as varidveis sdo. inicializadas,
e depois serd colocado no centro do labirinto.

O objectivo do jogo, como se descreveu anteriormente,
consiste em descobrir e despoletar a bomba num determinado
intervalo de tempo. No inicio de cada jogo, o leitor dispora
de uma quantidade limitada de combustivel, alimentos e outros
produtos necessérios, pelo que convird procurar novos forneci-
mentos 2 medida que o jogo progride. Os produtos em causa
podem ser reconhecidos pelos elementos gréficos apresentados
na figura 4.
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Comandos

BOMBA
ALIMENTO
COMBUSTIVEL
POSICAO DO LASER
TANQUE SUPERIOR
TANQUE DA DIREITA
TANQUE INFERIOR
TANQUE DA ESQUERDA
MATERIAL RADIOACTIVO

Fig. 4

Os tinicos comandos necessarios para este jogo sio os relativos
ao controlo do tanque (ver a Tabela 2), e estes podem ser
dados, carregando nas teclas apropriadas do teclado.

TABELA 2

Comando

b W

Direcgio
Disparar
Subir
Descer
Direita
Esquerda

LISTAGEM

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando CAPS
LOCK.

2) Todos os caracteres graficos sao indicados por letras
mindsculas.

a
HT, 1:
SINT
P S B S
"X P
=8 TS 7S5
&,FE SL81: MEXT i
3@ a7, 25¢
i Szl TO 847=2¢
5a PORE i,3: NEXT :
5@ oA 35,35,125,33,33,
@,124 4 28 .38,98, 1258, @, 1:
£9,65,8 $,125,8,125,565,5
2,232,938 L1268,54,84,128, 5
§,1i28,8,! ;54,584,128 ,35,28, 2
;126,65 ,84,182,38,39,125,9,85, 88
(08,125, 83,958,35,@,18,15,18,24,2
A A A A
-n-;;ﬂ-_.-.-'.'..-_-;q.- _ _
78 _DRTA 4,4.4,5,79,79,125,8,838
,58,58,125,93,95,98, 8,54 ,54,54 .9
(95, 125,8,1258,74, 74,1905, 188,
25,585,685 ,838,9%,85 .98,
28,928,898, 1258, 1 =
;85,35,8,125,55,65,583
;8,124 ,588, 25,988, %
B4 ,54,125, 185,92
25,15,15,2 2% 24,
&, 895,858,838, 1 ;28,88
== ,88.8,.74.7 185,18
£,1 JCT‘EJE'E{ESE 8:'._.3?1‘3?
8 ;125,24 ,24 8,125, 2
ig.i' bi @
aa
122 READ
8: &

61



iia @,8,8,8,.8,24,24,48,8,8
(2,12 P,9,8,8,8,.8,8,8,24,24
;8

iz4 =84328 TO S4335: RERD
3: ¥ 5 MEXT 1

1133‘_3 E."‘, E;gé-;gé-;gi 25-'3 ;J"?i
2.45,; ,24,24 48,8

143 =54284 TO ©4271: RERD
z: F 2: MEXT i

158 24,24,24,24.24,8,24 .8
isd =544584 TO S4471: RERD
a: # s&3: MEXT i

178 @.24,24,2,.8.,24,24,8
158 =54453 TO £©445%. RERD
A P B NEXT. I

1206 S2;0,82.52.8,8
ZO0 & T £4Sil:. RERC
R FOE T I

218 DRTR §,0,J8.24.0.24 .8
=228 FOR I S TO £4743: RERD
A: PORE I T I

223 bATH 45,24,12,.5,2.8
ZdE FOR 4 TO S4485: READ
H: POKE T I

250 DART 5,65,70.79,70 ., 128
B.8,5,5 24,24 .8 ,128 . 85,2,
128 ,95.,9 ;124,55 .4 ,39,8.,78
L12E8,8,1 2,72,125,24.24.8,
126,54, 5 R, 125,09, 128,584,
&4 ,128,9 &,0,128,2.2,58,6,&
25,8 ,588,: 2c,78,7@,125.,8 .12
&.686,85, - )
ZEQ F 7. RERD ® FORE
UER T 1

279 Z@,255,195,2855.; 14
&6,17

250 T ! Ve gar /. POHE
USSR 3 & SR

290 DARTH - S

95,118 ‘

T
=
(=]
M
i
X
E.

A o
B "U"¢I,H/ 2 Y .
19 DRTR © i,50,85,24 255,59
2O FOR I o 7 ERD =: PGHE
USSR "LY"+I.A: MEXT I
3@ DARTA 15.15,50,28%5,80,15,15,
T2 )
4@ FOR I=9p 7O 7: RERD R: FOKE
SR “E“+Ir$‘ 1 g T
4 :

248, 124
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S18 FRINT ST 218,4; “MRocE nnoe m
nnop m opv

=212 HR’MT 8T 12,4;° MNoRpa mnoo
moF p

S14 ﬁR‘h“ AT 13,4;°¢ it u] ]
oo ononop

S1G PQIM‘ AT 14,4;" fi GEmMD
l:lp o p’ 1

S15 PRINT BT iS,4;" n =«
P N ponpv

28 PRINT AT i5.4 o moop
mooPpm opv

998 PRINT AT 28,1, FLASH 1;7Pri
Ma 99. %tecla para rnnrxnu""; FL
ASH @ ;

=" THEM G50 TO 9929
HIGHT 1: PARPER 1. B
E

=

399 IF INKEYsS
P, =

ORDER 1: C

1@28 INH £ BL
=2 DRAW 137,
-LJ B .
1@39 PLOT 111,128 DRHH &,-9:. DR
Al 137 .,9: DRAY 9,9:. DRAL ~i37.8
1249 PLBT 7,15 DREY @,-9: DREU
241,6: BDRAY @,10:. DRAW -241.¢

1050 PLOT 7,45: DRAW 8,-2: ORSU
113,9: DRAW 3,2 DREARY -113.0
1BEB PLDT 135.4%:. DRAW &,-%: DRA
o111 _BRAL 8,2: DRAU ~113.0
1379 PL 788 DRAL @,-2: DRAL
241.9: DHHM .5 DRAL -241.0
1850 PAPER 2: FRINT AT Sald;

Y1 PAPER &4: PRINT

AT 7.314;"
1830 PAPER 3: PRINT AT iZ,1;*

1100 PAPER 2: PRINT AT 1
i PRAPER 4: B

16 17"

1110 FAPER

1126 LET ¢U
: LET TIME=
FOOD=1153:

ET DIR=2

1138 50 SUB 33558

1135 PRINT AT 28,9; "INSTRUCCOES

1135 LET S$=INKEYS: IF INKEvs="'
THEW 50 TO 13138 -

1137 IF S%="S" OR S4="g" THEM @O
TO 40008

1135 IF Ss="p" OR SH="n" THEM PR

INT RT 28,%9; I
TO 1148

1139 G0 TO 1isSs

1140 S0 SUS =SS08

1145 IF AND»=.39% THEMW LET Es="HM

IMA": E0 7O o068

1159 IF J&="" THEMW LET FOODLl=F0O0

B-1: G0 SUB 3580

11580 IF J&="S5" THEM 30 SUE =Z0@
GO TO 13148

1178 IF Jg=¢

F MEivY-1,%1¢

“LUCOTHENLET v

EL-1: 30 SUB ¢
50 SUE 5389
11VE_IF .ig="a" THEM G0 SUB Sz0g9.
GO TO 114@

1180 IF Jd&s="2¢ iHEN LPT DIR=1: I
F ﬂ${YJK+i?<‘“5” MEIY,X+1] <>
CLY THEM, LET FUEL1=FU
EL-1: GO sUB & SEE6 .
G2 SUBE 5308 30 TO
1149 ~
1185 IF Jg=gz¢ 558
GO TO 1148
1199 IF. Jsg= THENW LET DIR=2: I
F M&iv+1l,x: Y OAND MEI{Y+1,X) o
“LY THEN LET Y=Y+l: LET FUEL1=FU
EL-1: GO SUB S899: G0 SUE Soan.
GO SUEB S30@: G0 SUS 2489 S0 TGO
1149 ;
1135 IF J&="3" THEM S0 SUE SEE§.
GO TO 1ia@
1208 IF Jdf="1" THEM LET IR=3: I
FMEOY, X~-1) <»"s% AND MEiY ,-211 ¢
"L THEN LET ¥=X-1: LET FUELi=FU
EL-1: G0 SUEB SEHQ: GO SUS =525
GO SUB S32@: 50 SUB 5408, S0 TO
1140
12@5 _IF J%="1" THEM &0 5UE Sss2
GO TO 1148



S o DO (0 23 g 00 e e M

122@ IF TI=4& THENWN LET FOOQDi=Fo0D SPBS WEXT I: LET FUEL=FUELL: LET
-1 G0 _SUS_Seed. LET TIse h=ree FUELL=D: PARER 1: INK 7. BRIGHT
12208 LET T T 1: IF FUEL <=3 THEN INK 7. DL“T
1249 o TO 57,47 DRAW §.-%: LET Eg="Combu
4089 LET o tivel": 32 T S509 -
qurrei 2810 IF LASERI=0 THEN &0 TO 5020
ro da Frregado SBlad FHFER & INK 1: BRIGHT @
de = a1 s :sPEN a€14 FOR I=LRSER TO | q\—'ERl STER
tra i al de La =
s & ivar =& mbEa nUCL S818 PLOT L1lig+I.119: DRAL 9;—7
2t i FEE HE SEl Lete 8@15 NEXT I: LET LASER=LASERL: L
rinph a0 ET LRSERL1= IMk 7 BRI
P11 ‘3 0 ajudar wooe GHT 1: IF M LET Ef="
en U peritank”.Estas = Lasar": 3
Zua uni teccan.Una vez 4 Saz9
niro 40 into woos waio te : =HT
de peri ente ir LUSCET C = =)
mbustive ,COmida “d* e ur 2028 PLOT S+I, -
nio iadi 1%0. dUE Precisa S@25 _MNEXT I: Li 1=
ara os s Brs “u”.": GO SU TIHEl=8: PRPE! :
5100 i: ME <=3 %
@15 LET ¢ ando estiver Para o SDE3
0 vote e comer.": 30 SUB § 2@3e Mi=@ THEN &0 TO 5043
o 2@32 ; 2: INK 1: BRIGHT o
4020 LET C$="Esteja atento a pos 3034 i=DRM TO DAML STER -1
icao dos Lasers do inimigo ° SB2E S+I.47: DRAY B,-7
L*,eles d4is- param desde gue vof B85S I: LEYT DAM=DAMI: LET D
@ Bsteja a0 alcance,observe tam AMl= PER I: INK 7: BRIGHT 1
bem & Posicacdas minas': 30 SUB IF < THEN LET E$='Es*rages
3128 LG 2BE
4330 LET Cg=""Decida-32 Peio melh 2940 oD i=@ TH:N RETURM
OF caminho zte a3 bombz 7T o2 4 8Q42 » 4: INK 1: BRIGHT @
ESarMe =3, : SUE =108 P44 =FCooD TO FOODL STERP -1
4843 LET Cs% foleddaa ey S04 134+Z,47: DREW &, -7
ystick eszquerdso Z845 -I: LET FOOLD=FOODi:. LET
controia o iments 2 o botao FOO ERFER 1. IMK 7. BRIGHT
de fogo di 0s lasers. 1: oD <=3 THEM LET Eg="Comi
.o s o Ll D 43" & opde
dizpara 88 M
mave para Cim g1
# # Bai 81
- 81
2rda -
ita 1
Boa sorte =i
LU
LT =
ZP02 PRPE%EE £140 PAUS
SPP4 FOR I=F
S0 PLOT 131 ETLRHN



F LIt T 232 LET I=Z: IF H$£I Kl=" THE
oR I E N FOR J=7 TO 1 STEPR -i- I.m .~
IF M% i} RINT BT 4+4(I-%1!.6; 1.
OR HM&il f. o NEXT J FE
! MEII, K] * e O  LET MEiI,X
: M&(I,xi="u" THEW &0 TG 283 dest ru:do,'_
S207 IF HMslI, ¥l=" " THEM NEKT T M
G203 IF HMsi{I, xi=" " THEM INK Z: S233 RETURN
PLOT 51.144: DRAL @,38: BEEP .1, S240 IF DIR«:»Z THEN G0 TO S28@
4@: INKE 1. PLOT 51,14¢' DREW 8,3 Szdz FOR I=X-1 70 Xx-5 STEFP -1
B: LET LASERI1I=LRAR3ER-E: LET Z=I: S244 IF ™M Yot DR MY ,Ilsv
GO SUB S080: RETURM BYOOR MELY LOOR Mgy, Ir=UF"
52903 IF I=Y¥-1 THEM BEEF .1.48: L OR M& Y OR MY ,Ii="s" O
ET LASERLI=LRSER~-S: LET Z=I: &0 = R HM&v, I HEM 30 TO 5249 :
UE S@@e: S0 To S212 ) 3245 IF =" " THEMN HNEXT I
5210 INK 2: PLOT S1.,144: DRAU & 2247 IF HEW EBEER .1.48: L
(L% =T) =13 %31 ~1: BEEP ,1,48: IHK ET LRSER -5: LET Z=I: G0 5
1. PLOT 51,144 DRAW &, {ii{Y-11~- UE Sed: | Sa5z g
1r %81 -1 LET Z=1I LET LASERI=LAS S248 IF M =" " THEM IMNK Z:
ER-S: G0 SUE SE800 FPLOT 47, il =47 ,8: BEEF .1
g2la LET I=Z: IF M$(I,x)="L" THE 48 INK i T o DRAE -4
M FOR J=7 TO 1 STEP -1: IHNK J: P 7.0: LET LASERi= LET Z=I
RINT AT 4-i¥-I:,6;"L": BEEP .1, : B0 SUE 5BR6G: RETURN :
: MEXT J: LET M&%(I,¥1=" *:. PRINT G249 IF I=X-1 THEM EBEEF .1,492: L
AT 4-iv-73 ,8;:% »: LET CH="bLazer ET LRSERI=LASER 5 LET Z=I: B0 S
destruido.”: &0 SUB 21@8: RETUR UE Seee: GO TO

K 5250 INK 2:
8213 RETURN EiiX-Il-l?*S

220 IF DIR<:»2 THEM GO TO S248 INK 1. RLOT
Z222 FOR I=Y+1 TO v+4 I3 -1} %81 -21 .,
224 IF ME(I Ki="c" OR MEII . Ki=' R1I=LASER-Z:
BY OR M&iI, X! (L X1t S=t2 LET I=
OF M&(I.x} AT =TSO M FOR J=7V T
B M&E(I,xi="u Td 2228 RINT AT 4.5
226 IF M% (I EMN NEXT I : MEXT J: P
2227 IF I=Y P48 L T M&iv ,Ir="
ET LASER1=L Z2=I: GO = 11%. LET C%
UE S@ee: GO ' GO SUE £1688:
S225 IF HM%i N OIHE 2 S253 HETUHH
FPLOT S1.135: DEBW @,-38: BEEF .1 SZ60 REM
4@ INK I: PLOT 51,135 DRAU & S262 FOR I=X+1 TDO X+5
-5@: LET LRSERI=LASER-Z: LET Z=I S2e4 IF MY Il ="c" OR M$IV,I}="
GO SUE S9@8: RETURN B OR MY, I'="L" OR MY, Ii="f"
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DRAGAO

Argumento

H4 muitos eons, nas misticas dobras do tempo (...) vivia
um feiticeiro pequenino e insignificante. Perdia a maior parte
do seu tempo com a magia branca, até que um grande dia,
ao passear pelo plano etéreo, tropegou na poderosa arma A
Espada de Roac — uma arma forjada ao fogo da Luz Perene
pelo grande deus Roac. Depois de muitas batalhas e vitérias,
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no entanto, o nosso pequeno feiticeiro tornou-se demasiado
preguicoso, e acabou por perder de novo a espada.

Muito mais tarde, a espada foi encontrada e usada pelo
temivel Grande Malfeitor para os seus igualmente temiveis
fins. E sua tarefa, oh poderoso guerreiro, recuperar a Espada
e proteger o futuro da civilizagio — mas cuidado, para obter
a Espada, € primeiro necessério destruir o Grande Malfeitor.

Sugestdes para a introdugdo do programa

O programa é muito comprido e ocupa a maior parte da
memdria livre do Spectrum. E relativamente simples introduzir
0 programa desde que seja tido um cuidado especial com o
mapa (linhas 15-255) e os espagos das linhas que contém men-
sagens. O mapa contém principalmente espagos e pontos, de-
vendo estes ser escritos cuidadosamente, tendo em conta que
cada linha deverd possuir 50 caracteres.

Quando o programa tiver sido completamente escrito e ve-
rificado, deve ser gravado em cassete usando a ordem:

SAVE “DRAGAOQ” LINE 5

Depois disto, a carga e entrada em execugdo do sistema
deverdo ser automéiticas.

Técnicas

Se o leitor ja introduziu no computador alguns dos programas
quc se encontram neste e noutros livros, terd sem davida notado
que € possivel obter efeitos bastante interessantes, do ponto
de vista gréfico, usando as duas simples ordens PLOT e DRAW.

A imagem produzida pelo seu Spectrum é formada por
pixels (pontos) que podem ser “acendidos” ou “apagados”.
Este processo é controlado comutando entre a cor de “tinta”
(INK) ¢ a de “papel” (PAPER), e usando 2 ordem PLOT do
seguinte modo:
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PLOT 150,149

Esta instrugdo “acenders” um ponto ou pixel na posigdo
(150,149), usando a actual cor de tinta; se se desejar pode
¢liminar-se novamente o ponto alterando a cor de tinta de
modo a tornar-se igual a de papel ¢ usando novamente a
mstrugio PLOT.

A rotina simples que se segue, levard o ponto a cintilar,
«acendendo-se» € «apagando-se» continuamente:

10 PAPER 0

20 INK 7

30 PLOT 100,50
40 INKO

50 PLOT 100,50
60 GOTO 20

E possivel desenhar linhas inteiras em vez de pontos; isto
¢ feito usando a instrugio DRAW em vez da PLOT. Esta
instrugdo produzird uma linha a partit do ponto actual de
“plot” numa direcgéo especificada pelos seus dois pardmetros.

Exemplo

Para desenhar uma linha entre 10,10 e 20,15 necessitaremos
de duas instrugdes:

PLOT 10,10
e
DRAW 10,5

A primeira instrucio define a posigdo inicial no visor e a
segunda desenha a linha.

Para quem esteja familiarizado com a notagio matemdtica,
0s pardmetros de uma instrugio DRAW assemelham-se a um
vector de coluna; tal como neste, os pardmetros podem ser
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positivos (para cima e para a direita), negativos (para baixo
e para a esquerda) ou nulos, produzindo linhas verticais ou
horizontais.

A instrugdo DRAW pode igualmente ser usada para construir
curvas, desde que seja fornecido um pardmetro-extra indicando
a curvatura (em radianos). Ndo esquegamos que existem 2 PI
radianos num circulo, pelo que para construir um semicirculo
serd necessdrio usar a instrugio seguinte:

DRAW 50,10,P1

Alguns dos efeitos especiais que podem ser obtidos usando
as instrugbes PLOT e DRAW poderio ser observados na imagem
de titulo deste programa.

Instrucées de jogo

O objectivo do jogo ¢ descobrir a Espada de Roac, mas
antes de o poder fazer, deve realizar-se uma série de tarefas.
A primeira destas é achar a Chave, que dd entrada na sala
onde a Espada estd escondida. Uma outra tarefa consiste em
ganhar suficiente experiéncia, matando monstros, para derrotar
o Grande Malfeitor.

Monstros

Durante as suas viagens pelo labirinto, encontrara um certo
nimero de monstros, alguns dos quais serao descritos nas linhas
que se seguem:

DRAGOES - Sio os monstros mais poderosos, nio sendo pru-
dente tentar matd-los sem recorrer a uma qualquer arma
especial. Infelizmente, depois de o cercarem, os dragdes
ndo o deixam escapar, pelo que se torna imperativo
descobrir ¢ memorizar a posigdo dos covis de dragdes.

MINOTAUROS - Estas criaturas meio-homens e meio-touros
ndo devem causar demasiados problemas para um pode-
TOSO guerreiro como o meu amigo leitor.

UNICORNIOS — Uma entidade desconhecida — nunca se sabe
se € amigo ou inimigo.

Quando o leitor encontrar e atacar um monstro, o resultado
do combate dependerd de diversos factores:

FORCA - Este factor tem a ver com o seu estado fisico geral
e diminui ao longo do jogo. Pode ser aumentado comendo
uma refei¢do, mas o leitor dispoe apenas de dez refeigdes
a partida, pelo que convird usé-las com prudéncia.

AGILIDADE - Este factor refere-se a sua capacidade de se
deslocar rapidamente durante o combate e de exeécutar
fugas, quando necessdrio.

HABILIDADE - Trata-se do seu nivel geral de destreza em
combate, mantendo-se constante ao longo do jogo.
EXPERIENCIA - Aumenta com cada.batalha ganha. Serd ne-
cessdria muita experiéncia para derrotar o Grande Mal-

feitor.

Todos estes parametros sio tidos em consideragio durante
os combates, devendo os seus valores ser vigiados atentamente
ao longo do jogo.

Comandos

Apesar de este jogo ser basicamente grifico, apresentando
continuamente no visor um labirinto a trés dimensdes, muitos
dos comandos sdo introduzidos de uma forma semelhante a
das aventuras puramente textuais, € alguns sdo descritos em
seguida.

AGARRAR - Usado para agarrar um objecto que se encontre
a sua- frente. )

ABRIR - Usado para abrir uma porta, um portdo, um cofre,
etc.

- Usado para abrir a fechadura de uma porta, cofre,

etc.

COMER - Esta acgdo aumentard a sua for¢a, mas néo se
esqueca de que dispde apenas de dez refeigQes.
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MATAR - Este comando, quando isolado, iniciard o combate
a mdos nuas com um monstro. Se se pretende usar uma
arma, esta deverd ser indicada, por exemplo, MATAR
DRAGAO COM ESPADA.

PERGUNTAR - Pode ser usado para obter informacdes tteis
de personagens amistosos.

GRAVAR - Grava o jogo na situagio actual,

CARREGAR - Carrega uma situagao de jogo gravada anterior-
mente em cassete.

Movimento

Existem quatro ordens para movimentagéio no labirinto, in-
dicadas na tabela seguinte:

TABELA 3
Comando Direccio
O/OESTE Mover ou orientar para Qeste
N/NORTE Mover ou orientar para Norte
E/ESTE Mover ou orientar para Este
S/SUL Mover ou orientar para Sul
LISTAGEM

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando CAPS
LOCK. _

2) Os espagos contidos no texto devem ser usados
do modo indicado na listagem.
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LABIRINTO

Fig. 6

Argumento

Tendo tentado assassinar o Senhor Negro, vocé é sentenciado
a um destino pior do que a morte. l/-% conduzido aos mais
longinquos recessos da sua montanha e fechado numas antigas
masmorras, onde nem sequer entram os Espectros do Senhor
Negro, que vivem perto delas.
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Segundo uma inscrigaio gravada na porta rochosa, existe
apenas uma saida; vocé deve procurd-la e aventurar-se para
além dela a fim de descobrir o que se encontra depois. As
arrepiantes passagens sucedem-se umas as outras indefinidamen-
te — conseguird alguma vez escapar?

Sugestdes para a introdug¢do do programa

Neste programa nao existem grificos definidos pelo utilizador
dado que sdo usadas as instrugdes de alta resolugio PLOT e
DRAW. A parte principal do jogo foi escrita inteiramente em
codigo-mdquina, o0 que permite obter um jogo muito mais rdpido.
O cédigo-maquina apresenta-se como uma série de mimeros,
que devem ser introduzidos nos enderegos mais elevados em
memoria, usando o programa carregador.

Antes do mais, é necessdrio colocar o teclado em modo
maitsculas, usando CAPS LOCK, e escrever o programa Basic
LABIRINTO. E necessdrio ter um cuidado especial ao escrever
o nimero que se segue a USR, dado que um nimero incorrecto
provocard um «crash» do sistema. Depois de introduzido na
mdquina, o programa serd gravado em cassete usando a instru-
cdo:

SAVE “LABIRINTO” LINE 10.

Este programa deve ser gravado e verificado em seguida,
usando a instrugao VERIFY””. Deve, seguidamente, deixar a
fita na mesma posicdo, a fim de poder gravar a parte de dados
que se seguem.

Escreva em seguida o programa carregador, verificando,
uma vez mais, se passou ao modo «maitisculas». Depois de
estar terminado, deve pd-lo em execugdo. Deve aparecer no
visor um enderego, sendo-lhe pedido que indique um byte,
que € um dos numeros da Lista Decimal que encontrard no
final do capitulo. Deve escrever todos os nimeros desta lista
pela ordem em que sdo indicados, um de cada vez, sendo
impresso no final de cada linha um endereco, tal como na
lista. No final de cada sec¢ao, o computador cumpre uma
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rotina para procura de erros. Se descobre algum, permite-lhe
verificar os nimeros que escreveu. A secgdo € impressa linha
a linha e ENTER permite-lhe continuar, enquanto C permite
corrigir uma linha. O processo continuard até o computador
deixar de encontrar erros. Serd necessério ter cuidado ao intro-
duzir os nimeros, porque o computador nao ¢ capaz de encontrar
todos os erros e bastard um s6, para impedir a execugio do
programa.

O leitor terd depois de gravar em cassete os dados, em
quatro partes, devendo fazé-lo no ponto da fita imediatamente
a seguir ao programa Basic LABIRINTO. Quando a fita gstiver
pronta, carregue em ENTER para gravar o primeiro bloco de
dados. Serd necessdrio repetir este procedimento trés vezes,
depois do que todas as secgbes devem ser verificadas.

O jogo fica assim completo. Escreva:

LOAD “LABIRINTO”

e todas as secgbes serdo carregadas automaticamente.

Técnicas

Num computador, pode-se¢ pensan na meméria como sendo
formada por uma comprida linha de caixas, cada uma delas
com um endere¢o préprio, e capaz de conter um nimero entre
0 e 255.

S6 se pode alterar o conteido destas caixas, quando estdo
situadas na memoria de acesso aleatério (RAM). Consegue-se
fazé-lo, usando a instru¢do POKE. Por exemplo:

POKE 60000, 100

colocara o nimero 100 na caixa com o enderego 60000.
. No Spectrum, o primeiro enderego em RAM ¢ 16384 porque
a meméria ROM utiliza os primeiros enderegos, entre 0 e 16383.
A fim de descobrir 0 que se encontra em qualquer destas
«caixas», incluindo as da ROM, utiliza-se a instrugio PEEK.
Assim, PEEK seguida de um ndmero produz o conteddo da
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caixa requerida, podendo este valor ser usado de qualquer
modo que se pretenda. Por exemplo:

PRINT PEEK 60000

colocard no visor o nimero que estd na caixa 60000.

A ROM contém o programa cm cddigo-maquina que o
computador utiliza constantemente, a menos que tenha sido
obrigado a executar rotinas em c6digo-médquina escritas em
RAM pelo utilizador,

Sem aprofundarmos mais estas questdes relacionadas com
a linguagem-miquina, diremos que esta misteriosa linguagem
€ uma série de instrugbes simples que podem ser executadas
imediatamente pelo processador. Como cada instrucio é muito
simples, pode ser bastante dificil programar uma tarefa comple-
xa, que seria ficil de programar em Basic.

Utiliza-se a fungao USR para executar rotinas em c6digo-ma-
quina. O que acontece de facto quando se utiliza esta instrugio,
é o seguinte:

1) O ntimero que se segue a USR ¢ copiado para o registo
BC (um tipo de varidvel em c6digo-méquina).

2) O comando ¢ transferido para o enderego especificado
a seguir a USR.

3) Ao encontrar uma instrugio RETURN no final da rotina
em codigo-mdquina, o valor que se encontra no registo
BC serd atribuido 4 fungdo USR permitindo o seu uso
em Basic.

Por exemplo:
PRINT USR 60000

Ao sair da rotina em cédigo-méquina que se inicia no en-
derego 60000, o contetido do registo BC surgird no visor.
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Instrugcdes de jogo

Ao iniciar o jogo, veremos uma representagio tridimensional
do terreno a nossa frente. Podemos ver sete unidades de terreno,
a menos que exista uma parede mais perto.

O movimento pelo labirinto é realizado usando o joystick
da direita no Interface 2 ou as teclas indicadas na Tabela 4.

TABELA 4
Comando Direcgao
8 Em frente
6 90° & esquerda
T 90° a direita

Nota: Para parar o jogo, carregue em CAPS SHIFT 8 ¢
SPACE ao mesmo tempo.

Adaptacao

O jogo foi concebido de tal modo que possa ser alterado
pelo utilizador. No entanto, deve ter-se bastante cuidado no
sentido de garantir que as rotinas em c6digo-maquina funcionem
correctamente.

01 = Saida =40012
Entrada =40049
Fig. 7
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Em primeiro lugar, desenhamos um labirinto semelhante Quando o labirinto tiver sido completamente introduzido,

ao apresentado na figura 7, tendo o cuidado de respeitar as as linhas do programa relacionadas com o enderego de partida
regras seguintes: devem ser alteradas do seguinte modo:

1) O labirinto deve ser quadrado_ 50 POKE 40006, INICIO-256*INT(START/256)

2) O labirinto deve ser rodeado por paredes. 60 POKE 40007, INT(INICIO/256)

3) Os corredores devem ter todos uma largura unitdria.

4) Nio pode ser esquecida uma posigdo de partida (S). e a saida deve ser alterada usando:

5) Deve-se obviamente incluir uma posicdo de saida (E).
POKE 60286, INT(SAIDA/256)

Depois de o labirinto ter sido desenhado, devem definir-se POKE 60292,SAIDA-256*INT(SAIDA/256)

as varidveis do cdodigo-méquina, do seguinte modo: )
Quando tudo isto estiver feito, o jogo estard terminado e

POKE 60141,x+2 podera ser gravado, se assim se quiser, usando as instrugoes:
POKE 60165,x+2

POKE 60175,x SAVE “CODIGO1” CODE 40500,19

POKE 60189,x SAVE “CODIGO2” CODE 41000,900

POKE 60202,(2* x)—1 SAVE “CODIGO3” CODE 51000,5162

POKE 60212,x SAVE “CODIGO4” CODE 60000,532

POKE 60226,x
POKE 60239,(2* x)—1
POKE 60252,x LISTAGEM

POKE 60260,x

onde x é a dimensao do labirinto. IMPORTANTE
Pode-se agora introduzir o labirinto em meméria comegando Toda a informagio deve ser introduzida usando
na posi¢do 41000 e introduzindo a informacédo linha a linha,
usando os cédigos indicados na Tabela 5. CAPS LOCK
Labirinto
TABELA 5

i@

Codigo Elemento 2@

&fu)

0 Um espago )

1 Uma parede EE

2 Saida -4

b

=35
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Como dltimo dos grandes Cavaleiros Quadrilides, é seu
dever libertar a Quadrilandia do poder do Senhor da Guerra
que trouxe centenas de anos de morte, fome ¢ miséria a este

Fig. 8
planeta, em tempos belo e préspero.
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oprio a pa

Depois de alcangar o poder hd cerca de quinhentos anos,
o temivel Senhor da Guerra dividiu-se em trés seres de diferente

poder, cada um deles governando um reino pr

de fortalezas escondidas e inatacdveis.
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A sua tarefa € explorar 0 mundo de Quadrilindia, visitando
continentes, ilhas, aldeias e castelos, e derrotar temiveis monstros
e animais ferozes, & procura de artefactos, armas e feitigos,
sem 0s quais ndo é possivel derrotar o Senhor da Guerra.

Sugestdes para a introdugéo do programa

Todo o jogo ocupa cerca de 75 K e usa Basic juntamente
com rotinas em cddigo-médquina para acelerar a produgio de
gréficos.

Para introduzir toda esta informagdo num computador de
48 K de RAM € necessdrio dividir o jogo em trés secgdes
distintas que devem ser introduzidas e gravadas em cassete,
de acordo com as instrucdes dadas em seguida. Para fazer isto
correctamente, serd necessdria uma cassete virgem, com ambos
os lados livres.

Instrugdes

Passo 1 - Introduza QUAD.1 no computador, tendo bastante
cuidado na escrita das linhas de dados. Um valor em falta ou
incorrecto nesta fase causard problemas mais tarde.

Passo 2 — Grave o programa do lado B da fita, usando a
instrugio:

SAVE “QUAD.1”

Passo 3 — Introduza o programa QUAD.2 no computador,
tendo bastante cuidado com as numerosas linhas de dados.

Passo 4 — Grave o programa no lado B da cassete, direc-
tamente depois de QUAD.1, usando a instrucio:

SAVE “QUAD.2"
Passo 5 — Introduza o programa principal, QUAD.3, na

maquina, tendo os cuidados habituais no que se refere aos
gréficos definidos pelo utilizador e no nimero de espagos.
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Nao execute o programa nesta fase,
Passo 6 — Grave o terceiro e dltimo programa no lado A
da cassete, usando a instrugédo:

SAVE “QUAD.3” LINE 1

Passo 7 — Carregar o programa QUAD.1 e escrever RUN.
Ao fim de varios minutos, vers a mensagem “OK” surgir no
visor. Carregue em seguida QUAD.2 e escreva RUN. Ao fim
de um periodo de tempo semelhante, deve surgir novamente
a mensagem OK no visor. )

Passo 8 - As rotinas em c6digo-médquina, o mapa e as
plantas da aldeia estio agora instalados em memoria alta e
podem ser gravados no lado A da cassete para uso futuro pelo
programa principal. Grave-as directamente depois do programa
QUAD.3 usando as instrucées:

SAVE “CODIGO” CODE 50000,15536
SAVE “CARACTER” CODE USR “A”72

Estd agora pronto a jogar Quadrilandia

Técnicas

A complexidade de qualquer jogo de aventuras dependerd
bastante do mapa ou planta que estd a ser usado. Em geral,
quanto maior 0 mapa, mais complexo e fascinante se torna o
jogo. A necessidade de um mapa bastante grande pode muitas
vezes colocar problemas ao programador, dado que o método
mais comum de representacdo — o «array» ou quadro multidi-
mensional (por exemplo, A(x,y)) utiliza muita RAM, deixando
pouco espago para O programa, as instrugbes e¢ os graficos.

Um método alternativo consiste em usar um pseudo-array
guardado em meméria alta. Podem guardar-se valores em se-
quéncia acima da RAMTOP usando um programa de iniciali-
Zagao, passando-os, depois, para casscte usando o procedimento
SAVE”” CODE ou usando-os como dados do programa prin-
cipal.
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A tnica desvantagem de um pseudo-array deste tipo € o
enderecamento. Ao contririo de um array vulgar, que é acedido
usando uma declaragao simples (por exemplo, A(x,y)), a versdo
«pseudo» requer a aplicagio de uma férmula matematica a
certos pardmetros antes de'se obter a informacao apropriada.

Exemplo

Consideremos um pseudo-array (100 x 100) armazenado
sequencialmente em meméria alta, entre os enderegos 40000
e 49999, inclusive. Para aceder a um endereco dado pelos
parimetros X,y, necessitamos da ordem:

PEEK (((100*x)+y)-+40000)

Em geral, a quantidade de meméria que pode ser poupada
usando esta técnica é bastante extensa. O exemplo anterior
representa uma poupanga de mais de 20 K.

Instrugdes de jogo

Quadrilindia é uma aventura grifica em tempo real, o que
significa que o jogo continuard mesmo quando néo forem dados
comandos, sendo, portanto, tdo importantes os reflexos rapidos
como um cérebro 16gico e a pericia na arte da aventura.

Quando o jogo é carregado da cassete somos colocados
num ponto desconhecido do centro da Quadrilindia, a partir
do qual devemos explorar o mundo usando os controlos de
movimento indicados na Tabela 6.

TABELA 6
Tecla Direccio
6 Oeste
7 Este
8 Sul
9 Norte
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7e9 Nordeste
7e8 Sudeste

6e8 Sudoeste
6e9 Noroeste

Ao longo do jogo, serdo apresentadas no visor diversas
informagdes. Incluem-se entre elas, uma legenda dos tipos de
terreno, das situagbes de combate e dos atributos do jogador.
Estes atributos devem ser vigiados de perto, dado que controlam
o equilibrio do jogo. Se algum destes diminuir para menos de
zero, tudo estd perdido ¢ o jogo termina.

Terreno

Como se pode ver pela legenda do visor, existem muitos
tipos diferentes de terreno, que terdo diferentes efejtos sobre

os atributos do jogador. Pode, portanto, ser util recordar os
seguintes pontos:

1) Nédo se pode andar na dgua.

2) As montanhas ndo podem ser atravessadas a pé.

3) E necessédria uma maior quantidade de comida no deserto.

4) O andamento por campos de papoilas na Quadrilandia
pode danificar a sua saide mas dar origem a experiéncias
invulgares.

Monstros
Durante as suas viagens pela Quadrilandia, encontrard sem
divida, numerosos monstros, que podem ser atacados carregando

numa tecla de movimento (ver a Tabela 6) e, simultaneamente,
na tecla 0. Por exemplo:

6,8,0 simultaneamente — atacar a sudoeste
9,0 simultaneamente — atacar a norte
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O poder de cada monstro dependerd do seu tipo, e a infor-
macdo relativa a este deve ser obtida ao longo da aventura.

Aldeias

Tal como acontece em muitos outros mundos, a Quadrilandia
possui muitas dreas povoadas, representadas no mapa a negro,
e que podem ser exploradas passando ao quadrado apropriado
¢ usando o comando ENTER. '

Comandos

Para tornar o jogo tdo rdpido quanto possivel, todos os
comandos sdo dados por uma tnica tecla; as teclas a usar sao
indicadas na Tabela 7 por uma questio de conveniéncia. O
modo como funcionam e¢ o methor momento para as usar,
terdio de ser descobertos pelo jogador.

TABELA 7

Tecla Comando

Escavar

Gravar o jogo

Carregar o jogo

Abrir

Saltar

Entrar em aldeia ou castelo
Entrar ou sair de um barco
Transaccionar

Conversar

Pausa

Inventario

=~ O=REH=0rwud

Boa sorte, e ndao esqueca que Quadrilindia ¢ um mundo
muito grande.
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LISTAGEM

IMPORTANTE
1) Este programa deve ser escrito usando CAPS

2) Todos os espagos corntidos no texto devem ser
escritos do modo indicado na listagem.

3) Todos os caracteres grificos sdo identificados por
letras minisculas.

QUAD.1

L]

P L
2

I
] TN D
MDD LZnnr

~1i

B

238,
SO L
20 B
iag F
ileg P
iz® L
139 N
la@ I
158 G
1E5@ Df
9,14
JE1.4
;@,1,4
:B,3,4
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G0 SUB ! EamiB0
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0 TO 32 N i
GZIEd IF P,
1 BHD HER
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=TH+
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328z If
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223 I
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Fz2s I
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UERDE": L RS SE2EE
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ED SUB 394 0 3283
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o TO Z28B
5250 IF Ig= MO BTTRH
18 AND UJcd [ PUI1d
i) OR (I3 UIiS@s
T W&=REiINT #S) +18
S@@: LET H= MOs1E:
~H: LET S&= PRSANE!
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OHPRRHHAE IR “ySTRS
DOS DE OURD SUS 35
3285 IF Q.= M OGO T
ZE9% 50 TO
3308 50 3UB
2305 LET Is&
3398 IF Zg=" =
3310 IF Z&= LT =
15 AMD LIS CE PO
DE COMPRAR COMID
A BOR 7S BO F0 SL
B SE8@: G0
3311 IF va=
T F=F+10@. L
D G0 TO 3380

3313 IF Y=’
G0 SUS 3295
2329 IF Z&=
18 AND WIS
$="UOCE POD
FOR 288 B
E ZSB@: &0
E321 IF v§
ET S=5-288
S50V LET
3322 IF Y%
GO SUE 338
3323 IF Y&
O TO Z30e
2338 IF 2% FTTR
15 &N WL I¢27
THEN LET & PODE
MA PEDRA U FOR 2
5 DE OuURDST 508
SEE0
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IEZ52 IF Y&="YT THEW LET
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3333 IF HE®M LET
O TQ 33
3588 IF ¥ THEM GO TO &8
3399 GO ZBE
3409 GO ZTED .
495 IF @ THEWM o0 TO S8
3499 GO £EE :
S5E@ GO b d=Fads)
3505 LET INKEYS
IS06 IF iy TS5
3519 IF fAJ,MIY =
T “UNDCE PO
o COMICA
. 20 3UB
I588: o
3511 IF v& THEN LE
T FaF+5: L TO 5500
351z IF Y&=™ T CO=48: &
0 SUBE 399S: G0 TO ZS3d
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16 AND LI E
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T2 3589
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18 AND UI:
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UERDE ROR OCAD

0 SUE 3 SUE

3521 IF AHD E

ET E=iG-3 I%=1%

A UVERDE": it

Sge22 IF Y HEM LET

0 SUE 3T TO 3588

3523 IF Y HEW LET w&H="": &
O TO SERE

eSS IF UJd=28 THEM &0 TO S8

3599 S0 TO SE38

3788 G0 SUB 3580

SZTRS LET ZF=INKEYH

I71P IF E%:“T" AND ATTR (WU, UI =
18 RnMD WIS Al Ud’“ THEWM LET af
=gl JENDER-LHE UMA PEDRA AZUL
POR 288 BOCAD OuRGT . G0 SUD

FZER@:. 5T S =t ;
I7LL OIF wEmE=vw® HHD SZr=2@03 THEW L
ET S=G-288: LET IF=Is+"sUMA PEDH
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STL1T OIF YEsUNT THEM LET Ye=""! G
0 TO 702
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HEW LET @$= i £
XTANTE POR .

2 SUB 3
721 IF Y
ET F=5-588: LET Is=I%+" UM SEXTH
MNTEY: ILET
Fraz IF ¥
S0 SUB 2%

723 IF Y&
O To 728
ZTE0 IF Z&="TY AMD ATTR (W, UIl=
18 A UIcS aND WJl:14 THEN LET @
$=”U 'n":: 4 B InlE]
oL OB
GO
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i LET %
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INPUT Y N Y§

S0 SUE SOHRE
IF '\.e-\._.i(e'-r. ‘THEN FRIMT AT _‘:-'_i;’:

RFER Z; Ui
LET &=0

O J TN 0 R 0 o b S 10
o = L e

* 0 00 0

@
]
2
a
@ RETURHN
5]
p
=]
g

[ DA TR O T

Wi
i

3980 IF _oA

ATTR iy EP .
1,50 R

3585 IF

BEEP 1

3370 IF Ud+Uik > 22
RETURN

2350 PAal T, UI o5

NT AT Ud

3982 LET LET

3535 F8 (U UT)

NT AT U

3556 60

3999 RET

3535 IF

=T

4010 LET DEF FI: IMKH ©: FORE
SSQ0S, 24 SORBE, =251

4039 IF 132 J=55 THEN L g
E="PRIMUE" . =18@8: LET FF=oG

4D49 IF I=35 J=11 THEM LET C

25 SECLUNDRS H=2@@. LET IFF=

4050 IF I=55 QND J=3 THEN LET C3

:“TPIRUU? LET WE3eR: LET FF=1@

i

ABEENQ%E“L PRINT : POKE 23689,24
? MLALIT E SR B A

iooo LET Gneg n PEedd
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PE=Tart LET ; MDx28) - iRMD 251 TE
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THDoA TEM DE STAR 2 ?—'Ez = sfalnw..-a. THEM 4wl
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4622 IF I=28 THEN L SUE I20%: E £
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S@@2 LET FIRE=F: LE 178 RETU
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5180 IF A:7 T LET A=8-5: LET P#="b" THEM LET SD= GO T
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UM=1 HEMW BEEF .1. THI
5120 IF &:1 T LET FA=A-2: LET URH
rM=- Ti56 1 =S
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6

MASMORRAS E DEMONIOS

Argumento

H4 muitos anos o seu pai, o Rei de Daal, foi morto pelo
feiticeiro Dalverna com um feitico que retira a vida aquele
que o recebe. Com 21 anos de idade, vocé estd agora pronto
a ser rei, mas antes terd de vingar a morte do seu pai e
libertar 0 seu povo do maldoso Dalverna.

158

Armado com apenas um punhal e alguns feiticos fracos, e
usando uma armadura de couro, vocé entra no castelo do
feiticeiro, iniciando a sua perigosa aventura.

Sugestdes para a introdugdo do programa

O programa € muito extenso, ocupando uma grande propor-
¢do da memoria livre do Spectrum. Contém muitos dados e
caracteres graficos que, como habitualmente, devem ser intro-
duzidos com grande cuidado.

Podem ocorrer erros em trés dreas principais, pelo que
convird pér nelas um cuidado especial.

1) Os graficos S nas linhas 1750-1990 sao blocos fechados
B obtidos usando as teclas GRAPHICS CAPS SHIFT e
8, como no programa Supertanque ji apresentado.

2) As linhas 9000 a 9460 representam os graficos definidos
pelo utilizador, e € importante que os nimeros sejam
introduzidos com cuidado.

3) O mapa € definido entre 9500 e 9593, contendo cada
linha de dados 6 valores. Tenha muito cuidado em nao
omitir quaisquer nimeros antes de continuar para a se-
guinte.

Quando todo o programa tiver sido introduzido e verificado,
grave-o em cassete usando a instrugio:

SAVE “MASMORRAS” LINE 10

Técnicas

Ao longo deste livro, sdo feitas referéncias a graficos definidos
pelo utilizador. Estes sdo muito iiteis quando se escrevem pro-
gramas deste tipo, dado que permitem ao programador construir
0s seus proprios caracteres que podem ser reproduzidos no visor.

O sistema operativo do Spectrum permite o uso de 21
gréficos definidos pelo utilizador, obtidos usando os caracteres
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graficos A a U. Se forem necessarios mais de 21 caracteres

definidos pelo utilizador (UDG’s), podemos recorrer ao método
mais complexo que consiste em redefinir todo o conjunto de
caracteres, 0 que ja foi explicado na seccdo sobre Técnicas do

Capitulo 2.
Um caracter do Spectrum, tal como acontece na maior

parte dos microcomputadores, baseia-se numa rede 8 X 8§,

como se mostra na Figura 4.

Para conceber um caracter, constréi-se uma rede, pintando
os quadrados requeridos. Quando isto estiver feito, a informagao
contida em cada linha deveré ser convertida para forma numé-
rica. Isto é conseguido, usando a notagio bindria, onde um 1
representa uma é4rea pintada e um 0 representa um quadrado

em branco.

00111100
01000010
10000001
10000001
10011001
10011001
10011001
111111

Fig. 10

Estes ndmeros devem agora ser introduzidos em memoéria
no local apropriado. Isto pode ser conseguido usando uma
instrugdo como:

POKE USR “A”, BIN 00111100
Um método alternativo de introdugio consiste em usar o

curto programa listado em seguida, que néo s6 insere os nimeros
em memaria como ainda produz um caracter ampliado no visor.
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Instrugdes de jogo
No inicio do jogo, somos colocados na sala 1, e devemos

mover-nos pelo castelo 4 procura de armas, de dinheiro e de
artefactos que nos auxiliarao na nossa principal tarefa: matar
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Dalverna. Ao longo do jogo, a informagio relativa aos atributos,
armas, feitios, etc., serd impressa no visor, e devera ser vigiada
cuidadosamente dado que afecta o resultado final.
Movimento
O movimento no castelo do feiticeiro é realizado utilizando

as teclas apresentadas na Tabela 8.

TABELA 8§

Tecla Direccio

Subir
Descer
Direita
Esquerda

wh 00 SN

Em geral, os monstros deslocam-se mais depressa do que
o jogador, e €, portanto, dificil fugir-lhes. Se o leitor for
apanhado por um dos monstros, iniciar-se-4 um combate que
continuard até 4 morte.

Comandos

Como isto ¢ um jogo em tempo real e o combate se inicia
automaticamente, séo poucos os comandos a considerar. Todos
os comandos necessarios sio introduzidos carregando uma (nica
tecla, como se mostra na Tabela 9.

TABELA 9
Tecla Comando
P Pegar num objecto
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D Largar objecto
S Langar feitico

S§6 se pode usar uma armadura ou transportar uma arma
de cada vez; portanto, para alterar o seu estatuto, devera
primeiro livrar-se dos artigos que neste momento transporta.

Feiticos

Quando se usa a instrugao S, para langar feitios, o programa
deixa de funcionar em tempo real para dar tempo ao jogador
de indicar o feitico que pretende usar. Estdo disponiveis cinco
feiticos diferentes que operam do seguinte modo:

INV - Torna o jogador invisivel, permitindo-lhe fugir aos
monstros.

TEIA - Isto leva 0 monstro a ficar temporariamente imo-
bilizado.

CURA - Usado para aumentar a nossa capacidade em com-
bate.

DAR - Envia um dardo luminoso sobre 0 monstro, causando
entre 10 ¢ 30 pontos de danos.

BOL - Envia uma bola de fogo, causando entre 10 e 40
pontos de danos.

Atributos do jogador

Durante o jogo, € importante observar cuidadosamente o
estado dos seus atributos, impressos no visor, dado que estes
afectam o jogo do seguinte modo:

F.C. (factor de combate) — Trata-se da sua capacidade para
atingir e ferir o seu opositor. Dependera da arma que
usa e variard entre 0 e 9.

F.D. (factor de defesa) — Trata-se da sua capacidade de
evitar os golpes adversdrios e de ser ferido por estes.
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Dependerd da sua armadura e variard entre 0 e 9.
P.D. (pontos de danos) — E a sua «forga vital». Variara
entre 0 (morte) e 50 (forga maxima).
OURO (total de ouro) — Representa o ouro total recolhido
€ aumenta a sua pontuacio total.

Armaslarmadura

Quando se larga um objecto € importante indicar o seu
nome correcto, dado que, muitas vezes, se usam abreviaturas
(ver a Tabela 10).

TABELA 10
Objecto Abreviatura
Punhal PUNHAL
Maga MACA
Espada curta ESP.C.
Espada grande ESP.G.
Espada de dois gumes ESP.2.
Espada mégica ESP.M.
Armadura de couro ARM.C.

Armadura de malha ARM.M.
Armadura de placas ARM.P.
Armadura mégica ARM.G.

Adaptagao
O jogo foi concebido de tal modo, que um método bastante

simples lhe permitird conceber uma planta mais complexa, crian-
do assim um novo cenério.

Método

Primeiramente, construa o seu mapa concebendo a disposigio
das salas e o modo como sdo ligadas (ver a figura 11).
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Fig. 11

Quando o mapa. estiver terminado, o seu conteido deve
ser transformado *para uma forma numérica e guardado no
programa a partir da linha 9500 (sala 1), continuando, em
sequéncia, de acordo com os nimeros das salas. Cada linha
de dados deve conter seis elementos de informagio, indicando
as dimensdes da sala e a posigao das eventuais saidas. Assim:

DATA Comprimento, Largura, N, E, §, O

onde:
Comprimento ~ Comprimento da sala. Nimero par entre
12 e 20.
Largura - Largura da sala. Ndimero par entre 6 ¢ 12,

N — Sala onde liga a saida norte.

E - Sala onde liga a saida este.

S - Sala onde liga a saida sul.

O - Sala onde liga a saida oeste.

Portanto, no caso do mapa acima, teremos:
9200 DATA 16.,8,2,3,5,8
9201 DATA 20,10,0,6,1,9

Nota: Se ndo existir uma saida numa dada direcgio, este facto
€ indicado usando um 0 (zero).
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Quando se tiver introduzido completamente 0 mapa no pro-
grama, devemos alterar a linha 450 para:

450 FOR I=1 TO ROOM
onde ROOM é o nimero de salas do castelo.

O jogo encontra-se assim alterado, podendo ser gravado
em cassete e utilizado do modo habitual.

LISTAGEM

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando maitisculas,

2) Os espagos no interior do texto devem ser escritos
do modo indicado na listagem.

3) Todos os caracteres graficos sdo indicados por letras

mindsculas.
28 DIM &
29 DIM D i
42 DIM =
5@ DIM T
29 LET Iu
S LET Cf
1@ LET LI
118 LET A
128 LET i
138 LET B
148 LET C
159 LET &
155 LET ™
168 LET X
165 CLS
128 RES i
208 FoOR i@
Z1@ RERD
220 NEXT
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Q45 PRUSE S8
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5120 REM %5 In ILIDAD
S130 IF Tu¢i Ti éEI-”
€15@ LET Iu=Iu-1 T
1SS IF R=RAF 0O R=ES
THEN G50 SUEB 598@: PRI
"3 DIAED RINDE CONSES
FRINT BT 15,1:"5S ST1-+
5157 LIST INU=1 '
S1890 GO TO 7588
E178 REM 3TEIoss
S17S LET WE=1 ’
5180 IF WE:1
51590
5188
THEN
g F
T 15,
[ -
Eally
5200
§2@s
5218
E220
5230
6248
250
E2E0
5270
5230
230
T MO=MC+1
€300 LET :
6310 IF F TH
320 IF XF TH
§330 I fF THS
6350 InK B BRiD
359 INK Z: BRISHT
E§36@ PRINT &T x;ﬁ#:?“a“
E37@ PAUSE 4 .
5388 PRINT ST
@ggg INK @: BR
6480 IF R=ADF QND
M THEN &0 T0 soop .
E7@@ IF XF=XM SND
<25553.T0 7020 L
B i F :;:-;; .-h}.‘! —= Fad -\I LY —
M THEN TG sarg o AN AND YFs
E718 GO E3ig
E729 REM sxRAIOss
B73@ IF Mg="" THEN GO TO 2iSs

EDL{l%LJMI—é@WED"-«IUIf.ﬂ-P

70
fs)

2@ LET D
4@ LET MH

Tt R R T S S R R R R

{0 G T Q0T 0 = 0 O 0 TR 0 0 0T 0 T 0 0 O

S94E5 IF MHF <L THEW LET ®ME=""
MO=mM2+1
S59 G0 To 708
555 CURR
S50 i
SE5
379
=575
SE9
SE5
Foge %
719 IF Iit=S
7oza IF HE=2
730 I FE=2
Te4E I E LE=5
7BSD IF CH» CR=Z
YOS PRIMT il PR
12,28 UE
FATH PRINT PR
14,38, LE
750 FRINT
TS0 50 7o
7189 REH PR RE
QURD=
7118 LET
7120 T RT =D
T13@ REST =
7140 FOR I=
7158 RERD T _
FT1e0 POKE LA 1, TH
TLITE® HEXT I

r
]

k-
=
i}
-

i
z
A
T
=
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ET Ig="": LET

ol
I”
el
1
f

o PN ENEN N TN
DI P> &

P PO PG G -

REUNaLaERn o

g )
TP

=
=3

0T O - T
RREEE G

G 2 GG PO i

o
[{A]

e e I | e B N R R T R |
0]
gl
L

s le]

s ol ]

PP P GGG
P b 0 00 00 00 T A -

GERQQEA 0N G

7450 PRINT AT 17,1; "UODE ENCONTER
QU 5 PUNHAL ™ g v
748@ PRINT AT 18,1;"DD GRANDE HE

i
?4?@ PRINT AT 1%,1;" GARSTH QUE
i

I
)
]

FEMDEL™
«4&6 PQTP

?52@ DﬁINT AT 13,1; "UGCCE PODE AG

7S3@ PRINT AT 1%,1;"MALVADO FEIT
a

TELD PRUSE 2

73680 LET CF=3:. LET us=" PUNHAL

TSR FR T:25;U%: PRINT AT
15,7;:CF

TESE LET LET REF=29

7E9S LET PRIMT AT x#H,¥vH; "
e PRI =1 %M,

FERR G0

TE1Q RE! ¥

7515 GO

TE2@ FR 1T L1 MUBSE EMCOMTR

oo oA

TEEE PR L1 UE0ROR DEY
7549 PRINT L UYRGER QUE RES
ISTIU A

TSEQ F’F’.I"é: L UUONTARDE DE D
LUERM&.

Jd T

JSEQ PRUSE 8

TEY® GO SUE S2E0

7E3@ PRINT AT 1

UoOLE FICan

FE98 PRINT AT 10,1;"ARPTOD A ENFRE
N :

HTER"
??aa FRIMNT 8T 13,

CALVERNG.
7710 PRUSE
772@ LET

T

77

P

77

i Ri MTR
oy oY

TTA@ PRINT AT HE
LEIMN,O"

?8@3 PRINT AT UaL
EIRD QUIE FOR.

?81@ PRINT AT = =ES
A DESUVIAR D5°¢

?523 FRUSE &

TOIQ G0

TE40 PRauT =T 1 1, "FEITICOS DE
CRLUERKMA . COMY

78E@ PRINT AT 18.,1;"0 EsCUDRI O=

(e

SEUS FEITILOZY
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J
i
ch
o
1

il
|
w4

1

7S7@ PRI

7558 LET

7380 LET

73@D LET

vOPRINT

7510 LET

7320 GO

3019 LET

2@2¢ LET

HLF =9

SE3@ LET

Sp4® LET
2@
x5
i7,

505 i

ITIC

5180

o=k

5119

HAL

5120

8130 B0

8149 PRIN]

LA-0 COM

815@ PRIN

BRD E DIZ"

S16@ PRINT AT

R 3UR_CH

51786 PRI

ENAL "

5150 PAU

51200 GO

520D PRI

URO!L " o
5210 PRINT AT 15,1; "NESSE MOHENT
0,UMR BOL& DE Fo&O"

3229 PRINT AT _19,1; 'APROAIMA-3E
NA_SUR DIRECCADY

5230 PRINT AT 20,1;"E CAI-LHE EH
CIMA, -

5240 PAUSE O _
5250 LET yMz=yM=-1F: LET v=v+iS
82560 G0 _TD 50BE

8270 LET YM=17: LET Y=2

8275 INK 7: (0 SUB 5300

SzZo® IF RIF
S22 FRINT
o ESTARUAT
S350 PRINT 1 =
Lo ESCUDD®
31 AT 1%2,1; "DE KELRIM.UD
CE
232 87 23,1; "QUEINRDD LU
O." ScEa
233 AT X.Y.,
17 DEFENDE
BDII
=35 o
=
=g CL; VDESUIR-SE. Y
g3 .
=3 ‘
23 “DE REPEMTE U
oc
: =3

44D FRINT AT 17
ALUERNA" e
8450 PRINT AT 15,1; "COMTROLE A 3
LR UONTHEDE E°

54560 PRINT ST 19.1; "WOCE JUNTA-S
E AOS GUARRDIDES® 1

b 1

A,VOCE RESISTE" T

5500 PRINT RT 1%,1;"A UONTARDE DE
DALUERNS .

8510 PAUSE_ O
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S8@ PRINT AT ©.3; "R SUAR PONTUAC SREH Coss
PD E‘.";&8C; " PONTOS" 3030 ,173,88,03,1808,7
5528 STOR 4,145
T500 BEM s:MONTO:: 519G ,60,60,24.0,0
5505 PRUSE T 2118 BEM &
8518 CLS S1ZG | @,0,56,188, 2584
SE20 LET SC=5+MC 9158 TROS %
S53@ PRINT &7 5,5; “UOCE POMNTUCU 5140 DER",35,2,6,58,8
TLSC; " PONTOST £,153 9,85 .50
B549 PRINT AT iD,2; "DESEJR TEMTS 315D UROY, 27,5 ,4,192
R ODUTRA WEZ 7+ - 12,5 27,34, 685
850 INPUT 0% 3150 Ak, 15,3,5 84,22
BE5Q@ IF @§="5" THEN &3 TO 70 4,32, 17,52
BETO STOP S17 TL",17,8,4,24,58,
2998 REM L IMFAR ARER DE TEXTO: 79,32, :
5910 IMUSREE & 9130 o iI0",55.7.3,183,2
5920 PRINT &7 4i7,1;" 13,185 19, 153, 153
x Z188 D AR R E 185D,
2950 PRIMT ST 13,1 " 51,33, =}
' 1 5280 *,89,4,6,182, 102
940 PRINT AT 13,1;" 24,25 ;102
- o 2210 O SRS ,25,3,5.38
8980 PRINT AT 28,1;" 24,90, ! , 36,66
SZER D MR ,23,5,8,24,3
So50 p=Tqu §,35,65, S, 125
SR80 325@ DRT t,35,4,5,60,.88,2
SQ1e G 15,18%9,1 L1985
ap11l U SZ4R DET J16,4,2,588,98,2
P12 3 y 4,508,580,
3,30 Q2@ DRT ,7.2,%,2,56,18
SE13 DATA B @,95,2 8,135, 14 :
S@lde DRTE @ JE4, 124 S2E0 DART ,48,2,7, 145, 158
4015 DATR 1 L TEL 4z LIRS ,57, §,124
S@1E DATH 1 5,118, azap DAT THE MT
L2509, 11 Z4,52,20, 17,2
SQ17 DRATR 126,.115,58,5 azag LAT BAT" . :
2z4, 24,990,255 . , 35,0
SE1E SEPD DRTAE Lo ING®
5,20 0,24, 125, J258 i
=uy=tu] 3310 DRTA HIZE”
SR3@ L24B, 243, 15,5, N
TR 932@ DAaTE 7,48 =]
SB4D .50 ,58,58, @ )
35 9530 DATH " oE4,1,4,24,50,
SOEE =85 ,81%,6 2,231
182 2340 DATH 0% ,16,3,1,24,24
S050 252,155 L183
oz 3550 DATE ",27.,1,7.58,88,1
S070 02,50 ,74 24
192 935Q@ LETH & =
Z, 194, 18 s
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PARQUE DOS PESADELOS

Argumento

Serd que, depois de ter resolvido todas as aventuras deste
livro, o leitor estd convencido que é bastante bom neste tipo
de programas? Bom, se assim for, experimente o que se segue.
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Ao passear numa caverna a grande profundidade, o leitor

encontra o seguinte sinal (figura 13).

PARQUE DOS PESADELOS
ENTRE POR SUA CONTA E RISCO

NAO SAIA DA VEREDA

L

Fig. 13

Sendo um aventureiro de grande calibre, o leitor ndo pode
obviamente recusar este desafio. Avanga, portanto, o seu pé
direito e entra no Parque dos Pesadelos.

Sugestdes para a introdu¢gdo do programa

A escrita deste programa € bastante simples, e a Unica
dificuldade poderd ocorrer nas linhas que tratam do «Caterpillar»
Carnivoro (linhas 1225 a 1235), que devem ser escritas com
bastante cuidado niao cometendo erros nos nimeros relativos
a fun¢ao CHR. '

Técnicas

Neste programa, utiliza-se, muitas vezes, a funcio aleatdria
para produzir diferentes probabilidades em diversos momentos
do jogo.

Como o leitor verificard certamente ao ler o manual do
Spectrum, a fungdo RND do dialecto Basic usado neste com-
putador produz um nimero na gama 0 a 1. Em muitos casos,
isto ¢ satisfatério, mas, por vezes, poderemos querer produzir
um ndimero inteiro numa determinada gama. Se assim for, serd
primeiramente necessario aumentar o niimero usando um factor
apropriado, e transformé-lo, em seguida, num nimero inteiro
recorrendo 4 fungdo INT.

190

Exemplo

Para produzir um mimero inteiro na gama 1 a 6 nécessita-
remos de escrever:

PRINT INT(RND*6)+1

Instrucdes de jogo
A ideia basica do jogo consiste em alcangar o outro lado

do Parque dos Pesadelos sem que nada aconte¢a & nossa inte-
gridade fisica. Mas pode crer que esta tarefa néo é facil...

LISTAGEM

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando letras maits-
culas.

2) Os espagos no interior do texto devem ser escritos
do modo indicado na listagem,

3) Todos os caracteres gréficos sio indicados por letras
mindsculas.
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T
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i ;o Ib 1) "MBNTEMNHR-ZE M
O CRMINHO! RSE @;* ", CH 45 R R
§ 1533 CHRS FOR G=1 TO & wmoomm
PREINT CHRSZ MEXT 3. PRINT C 47 VIRV WM T
HRES 141 o Bt T E R )
18 FOR I: = i5 BET TEMBMANNGDNN RS
I=0 'O IEE | !T|"i’|ﬂ'ih‘ﬁlmmmh-uunu i
+I,H: DR i 13 4% PRINT "aonmRmamnmobmnmnmnesm
1191 BIN Ti i i B 7 T T O
IM BB1i1] 7 d=
11189, BIM 5
JEIMN D80 51 IF o4 .
11311351, 3z IF Q=% L
E“sE‘IH fatn) QEL\}H—J“ Firai TG =
11 DAT @
228 85 IF §%<:"S" THEN G0 TO 99_
eala 5F IF SeAEE (Y, =13 THE
MoEo TD SSRE
. T ST FPRINT AT w.dd;" ¢
T PR R R RiRuR AR e ROR iR 55 LET HE=x- _ -
mmmmmmmmﬁmm mEmRERNRT 59 PRINT AT Y. X %0":. B0 7O 189
RINT "mommumommmnnrEnmnnn @
mEMmmGRnG S@ IF 2%«
32 FRINT “mnpa 51 IF =C
mmmmnnn M OG0 TO S8
35 PRIMT "nmb MUBOL0REG RREHHRG & S22 PRINT
mmnm mmmmmnm 93 LET Y
T4 PRIMT “nmfh SWGEHNEGED SHHBARD ® o4 PRINT
mmnm mMummmnng 3 :
35 PRINT "mmn i &5 IF @©§<:77Y THEM 30 TO 188
MEMME WD 35 IF SCREENS (W-1,%! v [ at=
6 PRINT “mnm BRBMLRN DoERSES o MOGD TO 2585
Hfalim mmmmmnn a7 FRINT AT ¥ .=; ”
37 PRINT i il b 856 7 0 MEEW OB o5 LET ¥=Y-1 o
HMEN WM T 2% PRINT AT ¥.H®;"e0": 30 TO 18@
35 PRINT "mR® nnRDRER i @ o
M & mmuunﬁ»“ 190 IF @F«:"3" THEMW E0 TO 39
59 ri 1@l IF ®+1=3) AND Y¥=1§ THEM 3O
0t TO 920@ o W Lo
48 PRIMNT "nR®0ONN NOML0ES mNbnn 12 IF SCREENS (v, W+L1i o THE
T MMBREBmRmS ' M OGO TO 2288 - .
41 PRINT "mussnm MOOmhhm 1Q3% PRINT AT Y.x| ;
o LR T O R G A 104 LET =¥+l G
2 PRINT “mammmm mmadimkh o666 198 PRINT &7 ¥,.X;"o0": &0 TO leod
i mmmmwmmeﬂ (5] .
43 PRINT VB0 I B 03 50 1@ LET Z=i{IMT (RHD#10O! -
mommmnEmwnHnn ) F Z«® THEM G0 TD 1288
dd PRINT “"nammmnmn nunnunen mmunn 1818 IF #x=30 RBND YW=10 THEM
MommENDRREES @: IMK 7: BORDER B: CLS .
45 PRIMNT nn@nmm . T T 1: IF- RMNDY».98 THEM S0 TO
i mmmmm' 1911 IF X338 COR Y(:18 THEHM
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LESH B; AT
SFUNDD, HORE T =

BURACD

=~
bk ) ,D!__
L 70 28
i9%e IF
id=1 LET
1: IMH 7
LAS2 PRIMT
(D HATEMAT
PN R = T — S
ICHRRD Y
2 RESOLUA &
1853 LET
1854 LET
1855 LET
IBEE LET
1858 LET
E+H - l|+'
1959 PRI}
1888 LET
g8l LET
1852 FOR
igges LET
S MNEXT
MoE0 TO
1888 IF
1B5T IF
2
1msSs IF
THEM @0 7T
1g7@ LET =
156500 PRIM
1355 NEXT
1186 IF
iliggs IF
= 0¢Pg e e
1185 IF AnS=URL P% THEM =30 7O 11
=8

1iie

s UHA B

HEY; Fl

1115 Fi

RESPOE

11le P

A HA Hb

LASH @

1117 & 28
1129 5 e

1 "DRAT DRAT

TV, IMUERZE &
1121 PRINT AT
EBRTOL cawis 2 aas

ME MAD: ... ...
1128 FOR I=2 T0O
CER T PRRER T
TS I8

1iZ0 FOR I=0 TC

;o FLASH 1;vHE HE
HE HA HR HAR": Fi
1135 PRINT &7 2.4
0... MRS NBO LHE
RESPOST&. ..

1138 PRIMT AT i1i,
HH HA HA HE HSs HA
FLASH ©; TO 98
1289 IF i
1z@81 CLS
TIMOLOGT

RS PORT
ARMIVOROS

lz@2 FOR I=5 TO
PR e F=1 TO
14%; . MEXT 5: FPRINM
=1 TO 7 PRINT C
5 T ;
RIn 14

lz@ a7

E S!l
1z@4d

i1zes
CODE

T

izZes
3

1297
TEF
FOR
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1205 IF S=2 THEN FOR I=18 TO & 3
TEP _-1: PRINT AT I,41.
FOR J=i TO 18: NEXT J: MEXT I
S0 TO 1240
1285 IF =3 THEN FOR
TEP -1: PRINT AT I,2:
FOR _J=1 TO i®: NEXT
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14BE

INT AT INT
21;"m": NEXT

1424
MO
1405

o e T e D
-
=
(]

B e Ll
G s
=J -z,

o 2
(R FTR RS e v )

o

I e e e e et e e e e e ] e e (e e 0 e
L oo o kel LI S TIE S T ST S R S B
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o oLt

1453

4STRD

L

FRPER

FRINT AT

PRINT AT Z.10;

LET A#=INKEY%:

(S UAND A%l

EN_NEXT :

LET HM=@: LET

IF A%="7" AND

IF A%="8" AND YY=21 THEN NE
IF Ag= AND ®X=@ THEN

IF A%="5" AND XX=3L1 THEN NE
IF A% AND RTTR {¥Y-1,%X
THEN & 1458

IF R%="8" AND ATTR

THEN 468__ |

IF A%="S" AND ATTH

THEN G0 _70_1450

IF A%="5" AND ATTR

THEN G0_T0_1458

IF Ag= i LET

IF A%= LET

IF ag=" .

IF Rg="5 ET

PRINT AT o

: LET %% R

oV IAT 2, 2

LET niri=g 2

IF SCREE! +11="E" TH
TO_14S@

NEXT I :
PAPER @ ROER @: ©
PRINT AT H_1;"NA N
MAAR NAA H E

Pl . G oTa
FRINT AT 10.9; FLASH 1

O E° UE COMSEQUTL 73T 77
FoR 285 NEX

TO
1d6
LS
A H
LHEE
O oM
S28

isa® IF Z

1581 Ik
RIGHT @:
SH 1;"05 LASERS it

10 T L A

128z FoR R b

Z: LOT ER
WOLTB - INT MO ~1lG
15835 PLO 7: EEE
REwW 4F-IM MDY, -1
1584 PLO 7. BEE
FAL -Z28+ AR, -

158%S IF ¢ o = &
R I=1 TGO AT I &
ORDER @ PRINM L.
ASsH 1."I DIOT 1 &
DIOTAI 8;RT ‘
UMR B a7t
FLASH HE i

HBE HA = H &:

150s FOR 1286
ER 7: B INK :

I=@¢ TO SH 1i: PP

@ InPo TELL ;

grtree pl LHZSH

o zZBe LS

1e@@ IF =

1581 IMK E
RIGHT 1.

EH 1;" A

. SR
1z@2 FOR

“r 3
1284 NEX
1225 IF 2 )
FERFER O IThit
T B CLE @.a;
ELLY ZRA

199



200

[
H

P =
‘:! 38
g
]
7
e M
&

4
&
T
-

4
L
=
g

@I“__-,!-r!,. o L

[}

n--y
~enTie—

R A R b T e
o

i N TR BN TR

T 1 P

a0

Woednd t ] cT

IF Bg="5
MT AT 189, X%

MO RGP O

X

[

M
LT
O omm

HUES ]

LWE NI pogs
EECE- R

[T
0 2

D Jes ] papso
R N R ) SN
T
~Th--
[
i
-]
Iw]
- oo
T

1
T
-|
rd
]
w T
A
SILERENCT

I
o o
m I
= L2
n
s
T

up VB

FEm
Dl

LI M
L

oom

Y TN
o

Ui ;
CORRECTRMEN
;AT 9,8; FLRASH 1;
"HA HE HR HA HS HA HA HA HE HA H
=", FLRSH @
gZ2p PRIMT AT
ESRDELDS CLA
VEIIHBELT_

U] ST

5 ohe—

H
5
=
S50
i=k=1nF
S50
298 )
+25 ',
29 £
SS@ = &
1128 +
229 S3id: 0 TO 2985
351 %
251 R T
a@gll =S85
Sg1 1,INT (X/258
291" K=255 % INT {X/25C5
231

201



INTRODUCAO

1. MANSAO DA AVENTURA

iNDICE

Técnica: Rotinas de poupanga de memdria

. SUPERTANQUE ... ...,

Técnica: Conjuntos de caracteres alternativos

. DRAGAO oot

Técnica: comandos PLOT e DRAW

- LABIRINTO ...

Técnica: Cédigo-maquina

. QUADRILANDIA oo

Técnica: Pseudo-arrays

. MASMORRAS E DEMONIOS ....ccocoovveveeennn.

Técnica: Gréficos definidos pelo utilizador

. PARQUE DOS PESADELOS .......ocoovviviiierenenns

Técnica: Nimeros aleatdrios



